i

T

ISSN 0104- 1630

el B W
P B
I i\
Y s
P \
AARH \I \!
e \ AL Wi\
MrmmmeART i Sovomreine Wik
| & 1
- >y
- -
- .
-
~ .
. <
. - - 4 =
& e ~

'3D0° >
URN

-

éEGA CD
TOMCAT ALLEY

SNES
MEGA MAN SOCCER
NINJA WARRIORS
SONIC BLASTMAN 2
FLINTSTONES
SUPER BASEBALL 2020

MEGA
CD-REVENGE OF THE NINJA .
- DRAGON'BALL 2
BARNEY'S
PATETA




SUPER PR

COMPATIVEL COM
SUPER NES*
SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:
", ®Chaves seletoras de turbo
““wecom 2 velocidades indepen-
,@ dentes para cada botgo de
¥ disparo.
& ®Design ergonomico .
m‘\«\ (Com fotal encaixe para as
\mzos).

: 4 ® Chave seletora de slow-
motion (Camera lenta).

SYPER PRO-2 -

COMPATIVEL COM
MEGA DRIVE*

Se o seu Mega Drive*
falasse,ele pediria o
SUPER PRO-2.
DETALHES:

®Bot§o de disparo A+B.
®2 Botbes laterais
programaveis A, B ou C.
@3 Chaves seletoras de
turbo e Auto-Fire com 2
velecidades para os botdes
A BeC.

® Exclusiva chave SPEED
que permite mais 2 :
velocidades de turbos. ®®
® Chave seletora de slow- ¢ Q\\\\\\}
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motion (Camera lenta). ‘Q‘\\\
®Botdo PAUSE.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAO - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH ~ G.G.PRESENTES - M.CA. - MAKRQ < MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVIL HA
- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAC GAMES - ALPHA - DAVE

- VIDEQ LOC SAO PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM -~ COML. IMP, FATIMA - COOP BANGO 0%



SUPER PRO-&

COMPATIVEL COM:
PROSYSTEM - 8 BABY*/ NES*
Debulhador de games.
DETALHES: !
® Chaves seletoras de turbo
independentes com 2 velocidades
ypara cada botdo de disparo 2A e
@gg 2B.
' ®Botbes de disparo L e R.

® Chave seletora de slow-motion
,4§Cémera lenta).
¥ ®Design ergonomico com total
encaixe para as maos.
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*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUYPER PRO-3

COMPATIVEL COM:

PHANTOM SYSTEM*/ HI TOP
GAME*/ TOP SYSTEM*/ TURBO
GAME*/ TOP GAME*/ VG 9000*/
VG 8000* / DYNAVISION Il E IlI*/
HANDYVISION*.

O Joystick que te acompanha nos
"Combates" fora de casa.
DETALHES:

® Unico programavel.

® Botdes de disparo 2A e 2B, com
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocidades
para cada botéo. y
@ Bofbes laterais de L e R.

® Chave seletora de slow-motion
(Camera lenta).

® Exclusivas chaves programadoras
(1/2 e 3/4).

4 A

554 - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - ITALA - DISKOTECA - EL.FUTURO - EL MUSICAL - EL.SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
45005 - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MA.P M. - ESPIRITO SANTO- CITRON - EL GORZA
= WONTE FUJI - EL RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEG - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - JMATSUKURA - KATSUM! HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - UETA
S5 A MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK- K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUICAQ - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
o= £ F10L) - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVEIRA -
o5 RECIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - GIA BRASIL. DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TELREX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDEO - VITAL
“n JOUAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEO - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PEDROSA DA
WS - £LMANCHETE - EL YANG - FERRAOQ - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T.L - Y. YAMADA - GRUPO
oo« . VIDEO CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUIGAC - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA,




SNES & MEGA
STAR TREK - NEX'I' GENERAﬂON

3DO ESPECIAL

Tudo o que vocé
precisa saber para GasH T BUm 3
comandar a
Enterprise  CUPER NES |
p \\} xl. ‘\’;‘\:%Yx“'k*ﬂhigmnéx\\x.";&‘\k ;m
Ninjawarriors 10
Mega Man Soccer 12
Sonic Blastman 2 14
The Flintstones- Sierra Madrock 16
Super Basehall 2020 17

Star Trek -The Next Generation 18 a 21

ESPECIAL 3D0 MEGADRIVE B @
H'N BURN L .
: Star Trek - The Next Generation 18 a 21 ik ]

Sefaumatera . e %

nestas pistas CD- Mansion of Hidden Souls 24

CD- Revenge of the Ninja 25

Goofy’s Hysterical History Tour 26

Dragon Ball Z 27

Barney's Hide & Seek Games 27

NBA Showdown 94 29

Dicas 29

SEGA CD

TOMCAT A.- : Donald - Deep Duck Trouble 30
Jogago de combate
aéreo. Bem-vindo a

/
bordo! Rally 32

ARCADE

Air Combat 34

SHOTS . o

Saiba como sdo os parques de diversao que a Sega esti o e
montando no Japao. E mais: previews de Fatal Fury, World Pereira, Wagner P. Hemandas
Heraes 2 e Heavenly Simphony

SOS Tirando duvidas
, R CARTAS Seu espaco garantido
SELO PARA : (M | SHOTS Novidades no mundo dos games

0S GAMES S miftSHldssi: | ACAO GAMES CLUBE Fazendo negécios
MUITO ESPECIAIS  FRACO lREGUL_ARl BOM | PROXIMA EDICRO Fique sabendo antes




MORTAL KOMBAT (Arcade)
Estou escrevendo para voces,
turma do SOS, para que me di-
gam como fazer afundar com o
Raiden na hora em que o Goro
entra para a luta.
CLEY MAICON ALVES
Indaiatuba, SP

E ai, Cley. E o seguinte: na
luta anterior a que precede o
Goro, ndo dé o mortal. Encoste o
Raiden na parede e coloque
Direcional para trds. Fique se-
gurando. Vai pintar o efeito que
vocé quer.

FLASHBACK ( SNES)
Gostaria de saberquais sdo as

manhas desse jogo e passwords.

DANILO M. FERREIRA

Santos, SP

Danilo, é o seguinte. Este
game exige muita esperteza e
espirito fucador. Com a ajuda
das passwords, fica mais facil.

CART

BRONCAS

Gostaria que a revista trou-
xesse lancamentos mais quentes
dos Estados Unidos e Japdo. E o
preco ta subindo, hein? Achei o
ctimulo a mancada de publicara
mesma pagina em duas edigdes.
Estou de olho em voceés!
CARLOS E. CANHAMEIRO
Campinas, SP

Fique mesmo de olho bem
aberto, Carlos, porquelogo, logo
nossa revista vai trazer muitas
surpresas pra vocé. Agora, tem
o seguinte: nossa prioridade é
dar um bom servigo sobre os
games que estdo rolando no
momento. Vamos falar mais de
langamentos, mas ndo deixare-
mos de dar nossos famosos jo-
gos debulhados, ta? Os aumen-
tos de prego da revista seguem
0s dos custos grdficos, que va-
riam de acordo com a inflagdo

Segura ar:

Fase 2 - JWLYX
Fase 3 - RSVP.
Fase 4 - DXCPT
Fase 5 - SLMIN
Fase 6 - ZTHRK

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER ( Mega)

Adoro este jogo mas posso ir
para um hospicio a qualquer
momento: ndo consigo dar cabe-
gadas e bicicletas com forca.
Vocés tém alguma manha?
SOCRATES M. MUSCULIS
Guaruja, SP

Sécrates, loucos vamos ficar
todos nds se o Parreira ndo der
um jeito na Seleg@o. Mas enquan-
to ele resolve, continue se diver-
tindo com Fifa Soccer, um jogao
de bola. Olha, a forca dos lances
é proporcional ao tempo que vocé
fica segurando o botdo. Vocé vai
ter de treinar bastante e pegar a
manha na prdtica:

e o délar. Quanto a mancada da
pdgina repetida, mil desculpas.

NOVO VISUAL

Gostaria de saber mais sobre o
Nintendo 8 bits que saiu no Ja-
péo. Qual é a diferenga do mode-
lo original?

RODRIGO C. SANFELICI
Curitiba, PR

A tnica diferenca do novo
modelo [a venda também nos
States) é o visual mais moderno.
Deresto, 0s modelos antigoenovo
sdo totalmente compativeis.

PERSONAGEM

Voceés sabem qual é a modelo
que representa a personagem
Cammy, de Super Street Fighter
2? Daria para mandar uma foto
dela?

ADRIANO J. LOPES NETO
Manaus, AM

BUBSY ( SNES ) ;
Queridos amigos da ACAQO

GAMES, vocés tém as

passwords deste cart engraca-

do?

ADRIANO DE OLIVEIRA

Brasilia, DF

Enquanto Bubsy 2 ndo chega,
o lance é se contentar com a
primeira versdo do jogo do gato
que tenta ser Sonic. Vamos Id,
Adriano.
Fase 2 - CKBGMM
Fase 3 - SCTWMN
Fase 4 - MKBRLN
Fase 5 - LBLNRD
Fase 6 - JMDKRK
Fase 7 - STGRTN
Fase 8 - SBBSHC
Fase 9 - DBKRRB
Fase 10 - MSFCTS
Fase 11 - KMGRBS
Fase 12 - SLIMBG
Fase 13 - TGRTVN
Fase 14 - CCLDSL
Fase 15 - BTCLMB

MEGA MAN X ( SNES)

Eu gostaria de saber se hé
passwords para jogar com todas
as armas de todos os chefoes des-
te jogo maneiro.

MARCEL G.R. PACHE
Curitiba, PR

E af, como vao vocés, gran-
des pensadores gamemaniacos?
Que é isso! Vamos deixar de
modéstia. Estou falando de
vocés da redacdo. Sou um lei-
tor fandtico da revista e gosta-
ria de saber algumas passwords
de Mega Man X
ROGERIO S. F. ABREU
Salvador, BA

Quem curte este personagem,
como o Cley e o Rogério, jd deve
ter debulhado com as edi¢oes
52 e 54. Ai vai a password que
dd todas as armas: 4131, 6712,
1221. Mas a password s6 vale
depois de ter acabado com o
Sting Chameleon.

SOS/CARTAS Av. Nacoes Unidas, 5777
22 andar - Sao Paulo, SP - cep 05479-900

Vocé deve estar imaginando
que a softwarehouse usou uma
técnica de digitalizacdo de ima-
gens dotipo que a Midway usou
para Mortal Kombat. Até ondea
gente sabe, Adriano, os perso-
nagens do game foram criados
pelos programadores da
Capcom. Eles podem até ter se
inspirado em pessoas de carne
e 0sso, mas os tipos que apare-
cem no jogo foram desenhados.
Sendo, jd pensou a figura que
teria dado origem ao Blanka?
Ou o Dhalsin, com aquela cara
esquisita?

300

0 3D0O daPanasonic é compa-
tivel com os games de Sega CD?
E quanto aos acessérios? Vale a
pena comprar um aparelho des-
tes e onde posso encontrd-lo?
DOUGLAS VENO
Sdo Paulo, SP

Negativo, Douglas. Os discos
do Sega CD s6 rodam em seu
proprio aparelho, e o mesmo vale
para os acessorios. Temos um
3DO aqui na redagdo e garanti-
mos que vale a pena. Ainda mais
agora que o prego caiu para 450
délares. Isso nos States, € claro.
Enquanto a Panasonic ndo o ven-
deaquinoBrasil, ojeitoé procurd-
lo em locadoras ou lojas de cine/
foto/som que importam o 3D0O.

LOUCO POR RPG

Sou louco por RPGs ¢ trago
tudo - até os japoneses. Vocés
conhecemumaboalocadoraonde
eu possa encontrar estes jogos?
WALDIR P. GOMES
Sao Paulo, SP

Tente a Progames do Tatuapé
(Rua Serra do Japi, 859). Eles
tém um montdo de RPGs gringos
pra vocé fazer a festa.

Por questio de espaco  de concisdo, as cartas reproduzidas nesia secao poderdo ter seu texto reduzido. Pelo mesmo motivo, cartas com muitas questoes poderdo nao ser respondidas integralmente.




REVELADOS 0S TRES PRIMEIROS
GAMES DO SATURNO

DAYTONA

RACING, UMA
DAS PROMESSAS
DA SEGA

Depois de mostrar ao mundo a cara de
seu mais novo invento, a Sega resel-
veu falar também sobre os futuros jogos
do Saturno. Virtua Racing (corrida), Virfua

Fighters (luta) e Daytona Racing (corrida) sdo os trés primeiros
games programados para acompanhar o novo console ja na
época do lancamento, que acontecera pouco antes do Natal.
Deve haver ainda jogos em desenvolvimento por outras
softwarehouses, mas sobre isso a Segafazsegredo. Confirman-
do o preco da crianca: 500 ddlares.

SEGA INAUGURA NOVO ESTUDIO
PARA CRIACAO DE GAMES

A Segainaugurou, emabril, umcentro paracriagdode videogames
em Toquio. O novo projeto chama-se Multimidia Stadium e
funcionara como uma gigantesca oficina laboratdrio onde todo o
pessoal de criacdo de games trabalhara em conjunto. Segundo
Mamoru Shikeda, diretor do Departamento de Desenvolvimento
de Pesquisas da empresa, a Sega avalia gue ja tem tecnologia
suficiente e precisa agora investir em trabalho de criagao. A meta
¢ produzir jogos realmente inovadores para o Saturno.

VEM Al 0S PARQUES
DEREALIDADE VIRTUAL

Estaé umaidéiada Sega que vairevolucionar o conceito dos
parques de diversao. Em vez de montanhas-russas, xicaras
malucas e outras atracoes tradicionais estilo Disneylandia,
parques com brinquedos baseados em realidade virtual. Ja
viram, né? Viagens interplanetarias, aventuras em caste-
los medievais e muitas ouiras loucuras vém por ai.

Aprimeira experiéncia do género ja esta em funcionamento
no hotel Luxor, de Las Vegas, onde alguns brinquedinhos do
Sega VirtuaLand estao fazendo a alegria da galera. Até o
final deste ano, dois parqgues completos serao abertos no
Japdo: um em Osaka e outro em Yokohama. E a empresa
espera ter, até 1997, nada menos que 50 Theme Parks
(como estao sendo chamados) espalhados pelo planeta.

Reportagem mos-

Cena dasérie Babylon 5, da TV americana: naves frando como foram

totalmente feifas em computadores, sem feitos os graficos do

maquetes game Jurassic Park
=

e vocé tem assinatura da TVA na sua casa, ja pode
W escancarar um sorrisao. A partir deste més, a TVA esta
transmitindo o programa Gameswaich no canal SuperStation. 0
Gameswatch nasceu na Inglaterrra no ano passado, como um
programa independente. Mas rapidamente ganhou piiblico, fin-
cou audiéncia nos States e hoje € exibido até na Escandinavia e
Australia. 0 programa tem duracao de meia hora e é semanal.
Mas é reexibido duas vezes na mesma semana, em dias e
horarios diferentes.
Gameswatch traz previews (langcamentos), dicas e estratégias,
reportagens sobre tecnologia usadas nos jogos e entrevistas com
criadores, desenhistas, engenheiros e executivos das
softwarehouses e fabricantes dos consoles.

Junto com o Gameswatch, a TVA passou a transmitir também
outros 5 novos programas, todos sobre computadores. Um deles,
o Komputer Kids, pretende introduzir a mogada mais jovem no
mundo dos compuiadores.
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Previsto para sair em junho, o novo cart da Human vira com 8 Mega de
memoria e trara selecoes de 24 palses Serado 4 tipos de campeonatos a
escolher: Copa Mundial, Taca da Asia, Adidas League 94 e Snickers Cup
94. Tudo ja atualizado conforme as selecoes inscritas para a Copa 94.

A principal mudanca foi na visao de campo: vocé Ve a partida um pouco
mais de longe e num dngulo mais baixo (mais parecida com a visao de Fifa
Soccer). A Human garante que caprichou no realismo: a velocidade dos

jogadores e da bola aumentou muito e as animacoes e jogadas incluem agora tomadas de bola, expuis@es e outros lances.

SNES I ' B WSS

FATAL § 0
SPECIU

Sai no verao japonés
e americano (junho/
setembro), e despen-
ca em seguida por
aqui, um dos caris de
acao e porrada mais
esperados do ano para SNES. Arrasador: 32 Mega de memoria, 15
personagens (8 a mais que a versao FF2), incluindo 3 chefes. A Takara
informa gue aperfeicoou o cart, incluindo mais detalhes no desenho
dos personagens e golpes mais alongados que antes.

MEGA

FIEAVENELY Q—L[L/L/_"LLL[ L

[Fémmele Crie L’Luu.|
Clizwrisicrslip 1€

0 CD japonés deste superjogo de
F1 da Sega ja vai esiar rolando
nas lojas quando vocé folhear
estaedicaodeAcdo Games. Tudo S e
é real neste simulador de F1. As i
imagens e gravacoes usadas fo- ™ . :
ramcedidas pela Rede Fujide TV  Heavenly Simphony - Visao do cockpit: pela
eo ga’metraztrilha SOnoraexeci- primeira Vez, cenarios ta vida real
tada por uma orquestra Sinfdnica (dai o nome). Até as arvores foram ~
reproduzidas dos videos. Sao 13 escuderias, 25 carros e 26 pilotos. ,
Os modos de jogo sao um detalhe a parte, inédito na histdria dos “~
games: Grand Prix (campeonato em 16 circuitos), Free Run (provas
livres onde vocé quiser) e 0 1993 Mode, que € 0 mais genial. Nele, vocé
pode disputar voltas reais das 16 corridas que rolaram em 93. Nao
dava pra saber, até o fechamento desta edicdo de Acdo Games, se
vocé podera rodar todas ou apenas algumas voltas de cada corrida. De
qualgquer forma, é inacreditavel! Fora as animacoes, digitalizacdes e S

2\

SNES
WORLD
. MEROES 2

Pinta no final de junho para SNES a versao do
gamedaSNK. Vemcom 24 Megae asofthouse
Saurus parece ter conseguido o que ndo pare-
cia possivel: transpor para um 16 hits toda a
forca e os golpes animais dos 16 persona-
gens da versao de Neo Geo. Pelo menos foia
avaliacao da revista Hippon Super, que gos-
tou muito e se confessou surpresa.

A Niniendo esta em desvantagem na ‘guerra pelo
meicado americane atualmente. Enguando em 1992
ela detinha 60% das vendas de consoles de 16 bits,
em 93 sua participagdo caiu para 37%. Mas o fodo-
poderoso presidente da Nintendo do Japao, Hiroshi

-Yamauchi, jadeterminoumudancasnafilial america-

Nna jjara recuperar sua posicao.

Uma das principais providéncias é produzir mais
jogesinternamente. Se games como Street Fighter 2
ou Batman tivessem sido produzidos pela Nintendo,
ela teria faturado muito mais no ang passado. Anova
\orientagdo vale também para o Projeto Reality. Oufra
promessa de Yamauchi: a empresa vai fazer aninci-
0s, eventos e promogaes como nunca nos States.

E por falar em Realily, a imprensa americana nofi-
ciou uma coisa que até agora ndo tinha sido dita sobre
0 nove videogame. Segundo o importante jornal The
New York Times, o Reality podera ser ligado a redes de

outros detalhes que sdo a cereja do pudim. Resta esperaransiosamen- £ Ty agcabo, funcionando como aparelho de comunicagao.
te o langamento do CD americano. Z




CRASH'N BURN / Crystal Dynamics |

1 jogador

‘0game que vem junto como 300 da Panasonic nao podia o e

LT TR [ I A T O T T 0 W o i) 8 Crash’n Burné uma corrida totalmente selvagem, reunindo seis

Ikl Ae ] e o [ M e el deo - pilotos sem nenhum escriipulo e suas maquinas animais. Para

WL R TR T[T e g T M W e B vencer, ndo basta fazer uma boa corrida: o lance é destruir os

GRS [ E N TR EL R T LRI outros competidores, transformando as provas em verdadeiros

YLl [ VR CRER T R TR IR rachas de vida ou morte. O game investe pesado no arsenal: hd
e uma grande variedade de misseis, canhdes, minas e lasers
com poderes aniquiladores. Mas ha também equipamentos

de defesa para aumentar suas chances de sobrevivéncia.

{

A \ ‘
L Bt
N e

U SELECT OTHER RATE

Multimidiaé ouira coisa. Ao escolher na hora de escolhero piloto, entan?
as armas, vocé Vé lodas elas em 0 game mostraum filminho em que o
funcionamento numa animagao sen-  personagem d4 seu recado
sacional

As pistas sao um espetculo a parte. Daytonas a beira de
abismos, subidas assustadoras, descidas de montanha-russa,
tudo isso vai surgindo a sua frente com uma velocidade vertigino-
sa. A emocao de pilotar em Crash’n Burn é inigualavel. Mas
guarde o félego: sao 30 pistas, divididas em seis circuitos
alucinantes. No modo Rally, o jogador pode conhecer fodas
numa corrida light, sem sacanagem. 0 quente é entrar no
Tournament Mode, onde rola grana de acordo com seu desempe-




da o0s leves, d& 100 tiros e reaﬁna em5
segundos $ 300 :

2

RIFLE 0.50 Provnca danos médios. DA
500 tiros continuos e custa $ 2.5 mil
CHANAS Proyoca danos médi=

0s. Sua carga da 10 segundos de funcio- LANGA-GRANADAS HELLFIRE ROTOGUN
namento. § 6,5 mil . Da 18 tiros, rearmando em 5 se- & Grandes estragos. Da 500 tiros

e SR TR gundos. Danos médios e $5mil & continuos, mas custa § 20 mil
ca danos médios, custando $ 9 mil ] :

10CKET PACK Opedo barata e eficiente.
Por $ 700, vocé tem direito a 8 tiros que
rearmam em 2 segundos.
7017 Nao vale muito a pena. Custa $1.1
mil, dé 6 tiros ‘com danos leves e leva 10
Segundos para rearmar
WiLd DEVIL Seu sistema-de guia
infravermelha Ihe da grande precisdo. Por
$5,2vocetemdireitoa4 tirosque rearmam
W em 10 segundos
STARBUST MOD POD GEACK WIDOW Um tiro e um abraco. Por
(O eI R AV el e R TEn Mkl S 9.5 mil voce adquire seis disparos deste
8 disparos com recargaem2se- W dd 4 disparos e rearma em 10 SUCCEUUESIIACEERNGR IS
gundos e custo de $ 7,2 mil segundos BULL'S EVE Totalmente exterminador.
Por $ 13 mil vocé o dispara 4 vezes em
intervalos de 60 segundos

ACID BROAD  Sua carga acida destroi a
vitima rapldamente. Leve 3 por $ 1.3 mil
MAGNET HEAV Mina magnética, gruda
nos carros que passam perto. Provoea
danos consideraveis. Compre 4 por $ 3 mil
BOMECT Mina robotizada, sai atrds dos
carros. Temalto poder explosivo. Compre
5 por $45 mil
ENETHATOE Arrasaaté com carros bem
| A e S reforgados Leve 6 por $ 6 mil
WEEL SPIKES HEAV ROAD MINE VORTEX Envolve o carrode tal forma que
Dlspasmva acaplavel as rodas, L e P A E el e provoca danes enormes. Por$ 8 mil, vocé
ves. Por $ 600, vocé Ievasdelas leva trés

O conirabandista
No meio de um torneio, este
cyborg pode aparecer com o

‘ % fas fentadoras. Ele tem
£ Tem carga infinita. Rearmaemum  mentosnaoautorizade
undo provoca danos levesecusta$600.  Jep por baixo do pano. Se vocé
SEA Tem-as mesmas caracteris- tiver gréma. faca negéCio.
ticas do Pulse, s6 que u‘lspara dois feixes: s
Custa$ 3 mil
TOR Carga mfumta danos ¢

[Ei:rieiay

Teov DON'T BUY




Se um ninja comum ja da
um trabalhdo imagine um
mma robo, alids...trés! Pois
confira este estrago em
Ninjawarriors, um chocante
game de luta que a Taito
acaba de lancar. O jogo é um
velho conhecido da mo;ada

do PC Engine e do Amiga e

agoraa galera do  Super N

| tambem pode se deliciar com

SR

3

pesziey

Vel bEm ey

St

SEQUENCIA DE GOLPES
(upertundo Y)




NINJAWARRIORS / Taito

ENCIAD

OYRA O
& F\s‘i O

r

PES [anertanda Y)
Lo (aperianao 1)

j

ACAO GAPMES 17




Tl Ui T . PHMGUAGAD GAMES.

heréi a sair das embrulhadas. Mas como nenhum ©

COM POSSE DE BOLA
Y. Dar passes
Lf Mudar direcdo do passe
Direcional $40.09 B
B Chutar/Dar passeslongos
B+ o
Bivécional Mudar direcao do chute
A na zona Desarma a jogada
de defesa adversaria
A na zona e
de ataque Chutar a longa distancia
Ana
marca de Mandar a hola pra cima
pénalti
Ataque especial(muda o
formato da bola). O opo-
R+B nentendo podeaproximar-
Segurado | se da bola por alguns ins-
tantes/ Faz a bola ir direto
ao gol
SEM POSSE DE BOLA
Y Dar carrinho/Cabegadas
Executa um movimento
B diferente conforme a posi-
¢ao que a bola ocupa no
campo
| A Ombrada/ Roubar bola

MEGA MAN'S SOCCER / Capcom

Esporte/ Agao

1 0u 2 jogadores

Nao ¢é novidade que a Copa da Mundn : j
mva:ﬁuomundo dos games. Ea Capcom )
entrouna dangalangandoMega Man’s i

' Soccer. Uma ingvagao que vai agradar 0s fis do Hemr-ﬂobﬁ
- mas pade frustrar a galera que curle um ‘bom game de, ‘
espmm Mega Man 's Sm:car nao e um cart de futebol .

' 'sem;:a Acnmpanha cam a y 2, ;eefanne sua prdpna‘
{ apmlao. Prepare chutes de melal e mande estranhas

rhdmha Em:are mals essa!

Enimndo em Campo

Para realizar aquela partida, oriente-se pelo mapada pusigﬁodns jogadores que esta ]

" no alto da tela. Um dos times tem marca azul e outro vermelha. Enquanto vocé estiver

 driblando, observe com quem estd a marca branca no mapinha que indica a posse de
bola. Usando o Select, acione o mapmha para ver como 0s hmes estao posicionados.
‘No mais, é s6 bola na rede.

Bolas Incriveis

Neste game, 0s inimigos nao podem usar aquelas
armas incriveis que sempre acabam ajudando nosso

vildo fica por baixo, cada um deles tem uma bola
diferente. lce Man tem bola de gelo; Fire Man, bola de
fogo; Cut Man tem a tesoura que desmonta o jogador.
E por ai vai.

Encare o efetin da hola da Jee Han

OPTIONS

Tempo: Partidas de 1 a 10 minutos
Controles: Manual - controle pleno do goleiro/

Auto - Controle parcial do goleiro

Se pmlar um empale, a deci-
850 serd por pénallis no mada
Extubition

Também pinta festinha quan-
dovola um gol. 0 Viala que se
cuide

Ogoleirgiambem pode usarmagia. Se
ndo houver ninguem no caminfio, ela
vai de gola gol




EXHIBITION

Vocé pode escolher I e [l o
os rohds que vao for- S IRISNEER it G
mar o seu time. Jo- S e et e e
gue sozinho ou em - '
dupla conira o com-
putador; ou curta um
demo: compuiador

vs. computador. 0 marcador inferior indica a estraiégia  Nesta lela vocé escolhe o campo. Ou  As barras indicam as habilidades dos
dz partida. Escolhia enire 3-2-2, 3-1-3  mellior. 2 quem ele perfence jogadores. Monie um fime legal, ck? ,
ol sweeper - : . .

3 5! 3 T il 3 A t 3\ L 1% 1! ! ve & 3| 1 ‘ \
CAPCOM CUP i S8 SO AUDDFRSU B2 2 Ui s m;um;:;m EGFSIAN UL 1 P B BT L{\ ] .
Jogue contraum ami- S EREEEEE S B O T - L )
go ou a dois, conira 0 Q\\ &
compuiador. 0 legal e
deste modo € que se .\"“ faiai
vocé pega a hola de l‘\\:\ s

um jogador adversa-
rio, ele passaparasua
reserva. E vocé pode

——

==

e

facilo - : Neste futebol nde ha herdi nem vildo. Cabecan‘a espeﬂa pra desarmar a jo- A magja de Gt Man desimionta o goleiro.
toloca-lo €m Camp0  ry4p mundo é craque mesmo. Glhaa  gada adversaria  Waa sobrou nada pra contar 2 historia
quando quiser. roubada de bala : : o

TOURNAMENT

Disputa igual ao
modo Capcom Cup.
Mas vocé pode con-
trolar um dos robos
do time adversario.

Vocé disputa com um amigo bontra o Amagia de Neddle Man pzzde paralisar V Oneme-se pelo marcador acima das
Needle Man. Sera que ele & honycom 0 a0versaria por alguns momentos ‘cabegas para saber guem € 0 jogador
a garduchmha? : _ e wm e .o dois

AR Wmmmm&mmmmm T e
LEAGUE IR s T BUSIHAR VB 1 U8 57 MEUATAR

Vocé disputa uma
temporada de jogos.
Voce joga sozinho ou
em dupla conira o
computador. Aprovei-
ie os superchutes dos
robds-inimigos e es- ol N e B 3 Sy
cale seu time. : Que hela defesa......... .../matando no pei‘ia : : Oihe o chute de Dust Man. Um fixo 56

T T \mmm\mw\ (i \mmmmm\mmm\m\www' R b
MEGA MAN SOCCER DA PASSWORDS NO FINAL DO MODO CAPCOM CUP

. \ Al M\m AR m\ u




SUPER INES

Quase dois anos depois de soltar o
primeiro Sonic Blastman, a Taito
lanca a segunda versdo. Se vocé
acompanhou a edigdo 21 de ACAO
GAMES ja sabe mais ou menos o
que rola. Muita pancadaria, com
direito a personagens fortes, acdo e
magias. A dindmica é parecida com
a de Final Fight e Streets of Rage.

o,

A segunda versao esta bem legal, apesar de
exagerar no numero de inimigos. Os cendrios

estdo mais bonitos'e as magias surpreendem. Cada personagem tem duas ma-
Uma otima pedida pra quem se amarra em gias, umafracae outraforte. Elas
games de luta cheios de acio e chefes cabeludos. sao devastadoras. Mas nao pen-

Sonic¢ Blastman é um super-herdi grandalhao se que € festa. Vocé tem apenas

“inspirado” nos gibis da Marvel. Nesta versao, cinco pontos de magia em cada
ele tem dois nevos companheiros: o brucutu xlfr?légoapitgagcri% ?(grr]r;e(?et?;aegsi;e
ChoyeareabelaSonya, O repertorio de golpes do . ; :

i i i : 2 : intam muito de vezem
trio é bem variado. Escaleiaquele amigo que é fleou C g

; G i) . quando). Entdo, o lance é apelar
10 § 1 B ... e g
fera no joystick e detone! SB 24ica bem mais Dra magia apenas nos momen-

divertido com dois jogadores. i) tos criticos. Economize. Afinal, a

GOLPES BACANAS

magia e a forte, dois. Cheque nesse marcadorquantas magias vocé tem
Veja as loucuras gue

caia personagem pode fazer

LOUR + ATAQUE 1
(MAGIA FRACA)

LOUR +ATAQUE 2
(MAGIA FORTE)

CORRIDINHA-=> > &
OMBRADA-=> = + Y
CASCUDO - Agarre e
aperte X
JOGADA-=> +Y
GANCHO -2 = + X

SONIC
BLASTMAN

SONIA

CORRIDINHA - > > [&

PARAFUSO DE |
FOGO-=2=> +X §
JOGADA-= + Y
GIRATORIA- = + X
CHUTE DE
FOGO-2>>+Y -
SEQUENCIA DE CHUTES - Aperte
Y vdrias vezes

CAPTAIN

CORRIDINHA - > =
S0C0 DE
ENERGIA-=2 > + Y
AGARRADA--= + Y [T
ENTERRADANO |
CHAD -- + ) [EtSde st
SALTO COM RAIOS DEENERGIA
>=>3 X

= CE
Ny
%o
Sk




Quando a coisa ficar feia,
aperte o botao A (Rolling)
para se esquivar dos ata-
ques inimigos. Para rolar
longe, aperie=> + A

SONIC BLASTMAN 2/Taito

Luta

Y | Ataque 1 (fraco

Ataque 2 (forte)

GRAFICO| SOM

1ou 2 jogadores
Cartucho japonés
T > -

Figue esperfo com a viga que ele roda. Tente
acerta-lo nos intervalos. Caso conirario, fuja

de seus ataques e... magia nele!

Esta mulher misteriosa transforma o cara em
sapo. UAU!

OcidadaonaoéoMulti-Homemmas se multiplica
bem na sua frente. Dé cambalhoias para desviar
e pegue-o pelas costas

Tente agarrar e jogar o espertinho bem longe.
0 cara € ENORME. Se a coisa aperiar, use
magia, 0K?

Um dragao chega com o anfibio enire os
dentes e comega a atacar. Livre-se dele com
voadoras

Em seguida pinta um carinha amarelo. Dé
voadoras quando ele vier pra cima de vocé. Se
ele chegar perto, encha-o de socos

100 MIL
PONTOS
VALEM
UMA VIDA
EXTRA!

0 mansirdo verde corre pra cima para frucida-

lo. Seja mais esperto e va pra cima dele
primeiro

Depois que vocé derrota o dragao, a mulher
volta. Ela tenta cortd-lo com uma [amina.
Acerle-a de lado

Este cara enorme de metal pensa que é o
Senhordo Universo. Reserve um bom estogue
e magias para acabar com a festa dele




THE FLINTSTONES - THE TREASURE
OF SIERRA MADROCK / Taito

= 0S5 BUFALOS D'ACUA

aus tal umplnhall? l/oae encara'
~umapamda com dlremJ a rrés ﬁoll- -

WORRIED SICK?

i | 2 . REess towschone s da fase, rola um. bingo.
. 0 lance dg jogo & acumulari!ens | Agora é a vez do Bamey. Arre- Caafileira cheiavale uma vidinha
\\ Pegue as esirelas, suba no co- WLy EL AT Barnlgdanggu. Ie;au un,r,alir:rm:adesate o (1UP) S

© queiro e fuja dos tourgs o itens neles € Volia para lras. sem ¢lioro |

STADIUM-Vence quem
completar trés voltas
bem rapidinho. Nos tre-
chos com lama, pule

o | X Aciona mapa
OFmddeu azar. Wilma esia atrds dele oc B Pula
aoleva de valla ao ponfo de partida —— ,
j % AouY Da clavadas
0 nanica de novo. Suba no fatu-bola para ver
o que hd na casa ld em cima 8 Bi?:c?uf:’?urado *1 Corre




O beisebol é o esporte N* 1 da América.
tanto que Michael Jordan abandonou o seu
reinado no basquete da NBA para ser um

. simples rebatedor. E como agora os ianques

estao aprendendo a curtir futebol, nada mais
justo que os brazucas comecarem a conhecer
beisebol. Este langamento da Tradewest é
uma forma divertida de tomar contato com o
esquema do jogo: ele esbanja sofisticacao.

E 0. maior e mais maderno

do e eslas sao suas areas,
pringipais. -

FAIR ZONE
E a maior zona de pontos. Estas
saoasarquibancadas quesaopro-
tegidas por vidro reforgado

SUPER BASEBALL 2020 /Tradewest

Esporte 1 0u2 jogadores

Beisebol Cibernético

Super Baseball 2020, como
0 préprio nome sugere, mostra
um beisebol futurista. As parti-
das sao realizadas num super-
estadio, o Cyber Egg, tao sofisti-
cado que tem uma cobertura de
vidro para proteger 08 especta-
dores de inevitdveis boladas.
Os jogadores usam dculos es-
pecials, protecdes de ceramica
g incriveis foguetinhos nas cos-
tas, que possibilitam saltos ani-
mais. Além disso, vocé tam-
bém pode jogar com uns
robozinhos invocados.

- - =

Jogadas impossiveis

O jogo segue a dindmica nor-
mal do beisebol. Vocé tem que
rebater a bola o mais distante
possivel e correr para as bases.
Quando estiver langando, o ne-
gocio é mandar bolas dificeis
para o adversario e serbem rdpi-
do na hora de recuperar a bola
rebatida. A novidade do.game é
que vocé pode realizar jogadas
inacreditdveis como langamen-
tos a mais de 200 milhas/hora,
pular vérios metros, pegar bolas
impossiveis e muito mais. As
jogadas bem sucedidas sdo pre-
miadascom dinheiro, paracom-
prar robds ou  protegoes mais
eficientes para seus atletas.

estadiode beisefoldomun-

CURRENT INNING AND

HOME BUN ZONE
Paraacertar estazona, voce precisa bater
bem certeironabola. Se conseguir, ganha
uma bela grana

JUMPING ZONE

Os protetores gue os atletas usam rea-
gem com equipamentos da zona. Com
i$50, a capacidade de pulo aumenta varias
vezes

STOP. ZONES

Tenha cuidado nesta zona. Quando a bola
bate aqui, ela para imediatamente

FOUL ZONE
E azona de faltas. Figue esperto para nao
mandar a bola nesta drea

ENTENDENDO
OS MARCADORES

NOME E DADOS DO BATEDOR
AV - Média de batidas por partida
HR - Home Buns - Quantas voltas
completas (fodas as bases) ele
conseguiu numa tnica batida

NOME E : 5.,, 7 Fie— A Y
DADOS DO ) N,
LANCADOR Que sacanagem! 0 arremessador acertou em
Quantas bolas cheig a loirona rebatedora
suas foram re-
| ‘batidas. Quan-
’ {0 menor o ni-
2 v mero, melhoro
langador.

BATIDAS/
AVARIAS
Resultado das
tttimas quatro
rebatidas no
jogo e Marca-

dor de Avarias S8
da Armadura =%
do jogador—

5 235
SRS SERECTT

EHHE FHEHER
TR PHEIP

SCORE FOR EACH TEAM
Quem estd ganhando €
perdendo, com o placarde
cada time

PLAYER 2.or

COMPUTER

Grana acumu-

lada pelo time

dojogadorcom

oJoystick2 (ou
= computador)

Esia € a tela de opgbes. Vogé pode observara
rendimento dos atleias, fazer substituicaes,
comprar robos, novas protegoes e muito mais

COMANDOS

L ou R - Time Out (opcdes)
NOARREMESSO| NA REBATIDA
A - Arremessa A - Rebate
A+Direcional-Arre-| X - Rebate bola alta

messa com B+ Direcional-Anda
efeito na base

PLAYER 1
TEAM PRIZE
MONEY
Grana acu-
mulada pelo ©
time do joga-
dor com o
Joystick 1

| AS BASES
Status das Ba-
ses (vazias ou
ocupadas)

BALLS; STRIKES EOUTS

BALLS - Erros do langador

STRIKES - Erros do batedor

QUTS - jogadores que sairam v
(Foram queimados/ O erraram trés chances/ Ou
as bolas que eles rebateram foram pegas no ar)
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CADVENTURE/ACAO

S

das series de
ficcao (iien tifica finalmente ater-
rissa nos consoles de 16 bits. Star
I‘lel\ ‘fhe Next Generation é um
.gamc (‘abe(a (hmo de texfos
para Im é com inter fu(‘e np'ra
de ggmes pura PC.Oc¢ art migtu-
ra allventure com- dcao e déve

. agradar os anilkares fas da

Enterprise éspalhados pelos
quafro cantos do pIaneta
Apesarde muito bem- feito, 0 jogo

. apresenia nm grave sproblema

para guem nao manja bem inglgs.

Todas as.decisoés que vocé pre- ', .
-

cisa tqmar devem serba-
Seadas nos longos textos
que pintamno de( orrerda partida.

Para fac ilitar .a'sua vida, \(‘AO
GAMES preparou esta matéria es-
pecial. Aqui vocé vai ficar sabendo
0 minimo necessdrio pgra decolar

no umvm'so mdgico de “Star ’lrel\

“The \(-\((wum ation. Apeite os cin-
tos. cologque a paciéncia demolho e
qmba?‘qpe‘ nesta viagem. Vocé nao
se arropdndoral 2

N

“....,——w-,.m-

T

A Nnva'éera_,-a
continua a saga
iniciada pelo caps ‘.__ |
Kirk ha 25 anus®

Star Trek e um mito da ficcao cien-
tifica. Além de varios filmes, a his-
toria criada por Gene Rodenberry

- ja rendeu quatro seriados de tevé:

Star Trek (o original), The Next

G,eneratipn" (TNG).: Deep, Space

Nine e o recém-lancado Vovager.

Este game ¢é fidelissimé aos episé-
dios do TNG, trazendo o Capitae

Jean-Luc Picard e sua tripulacao:

tieneratlan

e .
. A
STAR TREK: THE NEXT GENERATION
Spectrum Holobyte / SNES

0 GAME PODE SER RIVIDIDO EM
TRES PARTES: NAVEGACAO DA
ENTERPRISE, COMBATE AEREO E*
MISSOES DE EXPLORACAO DE
PLANETAS.NESTAS EXPEDICOES
ONDE VOCE ENCONTRARA PRO-
BLEMAS DIFERENTES PARA RE-
SOLVER, PODE-SE LEVARDE DOIS
A QUATRO TRIPULANTES - DE UM
.TOTAL DE DEZENOVE. O LANCE E
COMP.OR BEM O GRURO QUE REA-
LI'ZARA AS MISSOES. FIQUE LIGA-
DO NAS CARACTERISTICAS DE+’
CADA UM DOS SETE TRIPULANTEES
PRINCIPAIS DA ENTRERPRISE. 2



PRINCIPATS PASSDS

»
‘-

Este cari € bem complicado. Para-vecé nao
ficar perdidoo'saque_ bem os pasSsos que deva

. Seguir para entrar no Universo da Nova Gera-

¢do. As oito reas s quais vocé tem acessp
esfao explicadas a seguir. Boa sortg!

1 Acessar Communications e conhe-
cera situacao

Ir ao Ready Room para receber
instrucdes do Capitao Picard
.

3

Checar os dados basicossobre seu
testino no-Sensors

5

=

Acessaratefa CONN paraviajarao
local indicado pelo capitao

g

Com as informacdes na mao.dar
uma passadinha no Engineering
i para daraquele trato na Enterprise

Ir ao Transporter para saber se
precisa recrutar uma equipe (no
caso.de missao externa)

74

Se oradardetectar um inimigo. va
correndo para Tactical e comece a
batalha - '

$

5]

Aguardarum Hail (chamado)eira
tela Gommunications

a9

Se vocé perder, adeus: é Game
Over mesmo. Se vencer. vd ao
Engineering para restaurar sua

10

=)

Agora € sa fazer tudo de novo...

)manaos [GH-
As versdes do game para SNES e
Mega sdo praticamente idénticas.
Apenas alguns detalhes mudam:
na versdo de SNES, o som ficou
ligeiramente melhor e os plane-
fas sao um pouco maiores. Fora
isso, s6 os comandos sao dife-
rentes nos dois joysticks. Mas
fiqgue esperto: a funcdo de cada
botao muda conforme a fase que
vocé esta debulhando. Por isso,
vocé teradeirsacando os contro-
les conforme avanga no game.

- ologia

William Riker é o
braco direifo de
Picard. Maneja
um phaser como
ninguém. Reage
de maneira meio
emocional e é
muita instintivo

BeverlyCrusheré
a médica da iri-
pulacdo. Perita
em ciéncias bio-
lagicas, ciberné-
ticas e regenera-
¢ao, pode curar
homens e aliens

Daia é gerente de
operagoes. An-
draide, tem mui-
1a forga e conse-
gue detectar coi-
sas que passam
batidas aos hu-
manos

Deanna Troi € a
conselheira da
nave. Tem pode-
respara-normais,
podendo iniuir ou
comunicar-se fe-
lepaticamente

Geordi Laforge
0 engenheirg-

chefe. Sua visao

artificial de iecia

imagens invisi-..
Veis para 0s ou-

tros. E o melhor

. Ieitordo Tricorder

= Lago no comego do Jjago o.capitao
Picard gparece Wara explicar a presente Sifiacao.
0 primeiro prollema e com os Romulanos

.

(OVBATE AERED

Tenie evitar prconflito. Mas se for inevitavel,
cerifigue-se que voce tem escudo suficienie para

agiientar'o franco,

PHOTON
R

SCOoUT
el

=% . EoC R % N 3
Néo marque touca. Vote dispoe de tiros normais e

laser. Pau neles!
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Tela & muita louca: o inimigo em cima e voces dois

na paris.de baixo Figue de oiho no Damage (lade

direita) para sacar g estrago gue estfd sofrendo
8§

=




A Enterprise’e sua casa e guartel-general a0 mesmo témpo. Conhecé-Id € fundamental.
Todas asacoes comecam na Enterprise. Desde decisdes sobre guais planetas atacdr até
qual equipe deve ser levada para missoes externas, passando pela navegagao: em si.
Portanto, nada‘melhor que conhecer a nave em todos os seus defalhes. Vamos I4.

sle mapa moslra ra:(a a extensao da Emarpnse Use 0 Dlreclanal para se deslocar en!re suas divisoes 5

COMMUNICATIONS LCONN Nk

S5 Tela usada para-se comunicar com ouiras Para decidir seu destino. Esta tela aparece logo abaixo do Communicatiens. Cheque as
naves, decidir seu rum’u de navega&‘ao para -| sinformacoes basicas do lade direito: dlstancla e tempo do planeta para onde quer ir sao as

regides distantes etc. E aqui que vocé deci-
de seu destino. Ha‘uma lista de lugares para
onde*vocé pode: ix. Faca 'sha opgao' boa
‘viagem. . 3

DISTRESS SIGHAL

ERORDCASY ALL
FREQUENCIESS

LA R R
LES LN

Logonoiniciodeu apamda esia mulheraparet:e
E vope.m:a sabendogque precisa tomar uma atitude.”
Ou seja: escolher um destino e se dirigir a ele

\.i * w %

Toda vez que alguma nave se aproximar, vocé
ouvira um zunido.*Va até Communications para
sacarse e um mimigo quese aproxima. Se positi- «
vo, corra ale Tatical para enfrenta-lo

-~ -~ N

- .
‘ .

Nada de pregun;a.

Ieia tndps os text_asx

mais imporianies.

i Eﬂ ROL’TE 'I'O’
ERCODIS MU UEXOD

SESe ROUTE YOl
EHCODIS MU IR

Estolha um destino. Mas nao va aleatoriamente:

siga as instrugoes do capitao

" GENSORS

Os sensores:s3o uma verdadeira enciclopé-
dia sobre as condicdes de planetas e naves.
Estes dados permitem saber seshd ou ndo
oxugemo em algum planeta. Mais uma vez,
muitas informacoes sao nrrelevauIes para
-suas mlssﬁes - <

TYPE; MOIM SEQUENCE
TEMPERAQATURE: SS000K
BADIUVUS] ~¥, 716 SOLAR RKRADIX
MARSS] I3, 12 SOLAR HMASSES
LUMINOSITY! O, 00062 SOL

CODIS NU X
CODIS MU XX
CODIS NU
CODIS MU YO
CODIS NULY v
= LT NELYD §

Os plaheias sao rami[fcadaé em diversas paries.
o adianta irpata Codis. E muito vago. Vocé podé
ir para Codis MU VI A, por exemplo .

- TACTICAL

0 local da tatica ou da estratégia de Fumha-
te. Vocé so deve éntrar nesta sala quando
estiver para entrar em combate. E aqui que
vocé comanda a Enterprise nas hatalhas. 0
visual & bem louco. e b

>

MO HOSYIRELE
VESSELS X
RSNEE,

STTYTURY XTOMN
NOMEMOE,

Os sénsores forngcem um quadro com informa-
¢oes a respeito do lugar onde voceé se.encontra

Quando as coisas estaa’calmas nem rala tanca
Este é0aviso da fofd | X




- (OMPLTER

0 cnmputadur 3 tambem uma grande fonte
deinformagoes: fornece dados da Star Fleet,
- de planetas eoutras formas de conhecimen-
io. Nem sempre o queoele tem a dizer g
essgncial parae jogo. ﬁnportame énatela
do computador que vocé sawa 0 jogo € pega
|} passwards para recnmegar desonde parou.

» »

L!BRQR? cOHPUTER—
ACcCCESS
RE}'RIEVRL SYSTE

o,
S E

-
SCIENCES
CULTURES
NRLIEN VESSELS K
ENTERPRISE

MISSION LOG

Algumas, /nfarma;:oes quevocé acessanocompu-
Iador cultura, ciéncias, dados da Enterprise. ..

g LIBRARY COMPUTER
¥ fICCESS AND
LS RETRIEUVAL SvYSTEM

CULTURE CLASSIFICATION

sBOos

CARDASSIONS

FERENGI
i HLINGONS

, B8 mRorMurLans

~A missao da Enlergiise."fézer pesquaisas e travar
contalo com oulras poves e ragas

ICOMPUTERH|

oS = d
0,87 ROMULAOQN ROGCE

—— 2 ==
ROMULAONS ARE N HUMANOID
SPECIES DISTINGUISHED BY
POINTED EARS,

ROMULUS XS THE FEDERATIOMN
MOME FOR THE HOME STAR OF
THE ROMULAON STAR EMPIRE,
PARY OF £ SIHNARY SYSTEM,
PLANETS ROMULUS OND RE"US
REVOLVE AROUND ONE
NANOTHER IN 2 TROJIAON
RELOTIONSHIF O5 YTHEY
CIRCLE THEIR SUNS,

* Os Romulanos.5ao humanqldes que tém orelhas
pantlagudgs " ’

N -

SCONPUTER]

KLINGON RACE

KLIEING OR QO HNOS IS THE
HOMEHORLD OF THE KLYINGON
EMPIRE, THE KLIMNGONS OARE
2 RERKRIOR RACE WITH O
STRICTY CODE OF ETHICS AaND
HONOCR, MEAMNESS., EITHER
MERTAL OR PHYSICAL, s
NOT TOLERAYED.

PREVIQUSLY THE
FEDEROTION” S GREATEST ™
THREART, THE RKLINGONS ONLY
RECENTLY BECAME

Jaos I(Imgans sao umaraga yuarrelra que pr_eza
a honra. e a ética. Mas frabuazas mentais ou

" fisicas nao saa !oleradas

ENGINEERING

Aenggnharia da nave funciona como oficina
de repargs e galpac para incrementar a
Enterprise. Equipe sua nave para enfrentar
0s cnmﬁates Escudos (Shields) e Armas
{Weapuns) sao fundamentais. Alids, preo-
cupe-se cpm protegao em primeiro lugar,’
So depois de conseguir escudos poderqsos

. Eque\océ deve iratras deatmas defonantes.

Volie 2 engenharia apés uma batalha. Tente

‘consertar os estragos adquiridos em com-.

bate. Nunca deixé sua nave vulneravel aos
ataques de ininfigos traicoeiros!
v 9 N

ARESOURCE S JInsiavas

1 SH X E4 OS5 SN

BREQMPONS

WMENGINES S
LIFE SUPPORT
SEMNMSORS e
HMRVIGRATYT ION =
HRUL L T
TRANSPORTER
COMPUTER =
OOHHUNIOQT IONS

Vacé lem recurses limitados para equipar sua
nave. S300s Resourees, queaparecem no marcador
vermelho

GENGINEERING—

DarascECimNTA

= FORHARDE
F-FPORY
F-STRR
RF WEEEm
N-PORY .
f!-STOR

Shield e essencial. D;smbua Seus recursas pelos
garmsdrpas de escudo

T RESQURCES -

MSHIELDS

NN IGQTIC

MU
TRHHSPORYER
COMPUTER =
COMMUNICAYIONS

_ Volte voandg a engenharia apos um combate.
Hepare 0sdanos causados péelainimigoe canlmue
sua missao X :

L]

E fundamental
escalher = pessads

l:ertas para as "

W missoes .

" Quantlo tudo estlver na mais cqmﬁe!a pa? Voce

TRANSPORTER *

Use-o para selecignarseus enviados as mis-

. sOesexiernas. Essa equipe é conhecidacomo

Away Team..Uma vez montado o grupe.
transporie-0 ao seu destino. Nete que hd
guatro “vagas’'na sua equipe, mas isso nao
quer dizer que vocé precisa deslocar tma
* equipe completa PEIERIEN as'missoes: As
mais simples pbdem-ser encaradas cQm
apenas uma dupla. Geordi e Data sao os

tripulantes mais equilibrades. * . "

Esia € a galera que, pode ser escalada para as
famosas missoes externas. 'Wao va pelo visual,
Presle atengaapias quahdqges de cada um antes
de-escolher. ‘ '

THE sureapnxsz
Is our
TRQNSPORTER

' mAaNGE,

nem poderd selecionar sua Ynagada (camo 'na

 READY ROV <

Também conhecido como Briefiitg Room. E
a sala onde voc@ retebe orientacdes do
capitao Picard. Para saber dadas a respeltu
da missao e éhnhecer craramente seus ob-
jetives. =

SE¥Y COURSE FOR
,|copxs mu wx,

E¥T SOUNDS LIKE
DR, T L“R!S
CouLD B

REAL TR UBLE,

auando Picard disser para /rvp%ra algum planela
‘va lmematameme TR




apdo Elatdnica: Taeu 0, Peraira/AGAD GAMES

e com certeza, um dos melhores de todos oS tempos. Sa
com imagens digitalizadas. 0 restltado’s animales’c‘alm[

PERSEGUINDO RUSSOS
Tomeat Alley é uma verdadeira super-
producao da Sega. S6 prater idéia o diretor
do game é Sam Nicholson, responséavel por
| sucessos do cinema como Ghostbusters e
. Star Trek: The Motion Picture, Além disso,
| a miusica de apresentacdo conta com a
‘participacdo de Herbie Hancock, um
‘supertecladista. A histéria é meio absurda:
um louco coronel russo, Alexi Povich, es-

tabelece uma fortaleza em pleno deserto
~ mexicano. O maluco estd armado até os

dentes, com casamatas equipadas com
misseis terra-ar, dois bombardeiros, dois
esquadroes de Migs e o pior de tudo:a CIA
. desconfia que o manfaco tem armas quimi-

Nds debulhamos Tomcat Alley até o final
e aqui estao os melhores momentos das missoes.

0 seu avido é o Shadow 5 e esie € o piloto que faf
dupla com vocé

12— steatsssnad idAS I R R= Letiine R s P PE== N TR RN =208
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TOMCAT ALLEY/Sega

Wil

Simulador 1 jogador

B - Selecionar itens no painel de comando
DIRECIONAL - Movimentar a mira

Aty

e

GRAFICO| SOM

Olha gue barato! O seu aviao esta saindo
da base subterrane
® T

i S Ny

Petigo! Ha um inimigo na sua cofa. Use o flare/ | Esteé ofinal daterceiramissao. Jogue as bombas
chaifguevoce engana o missil. Se preferir, ponha | ar-erra nesta ponte. Seja preciso

4 mira en outro aviao. Assim, vocé tem 50% de

chances de se salvar

Anossa amiga gstd em apuros. Use o missil ar-ar
Phoenix. E g que fica na parte inferior.da tela

v : i Y

Para defonar estas casamaias, use 0s misseisar-  Saque esie visual. 0 inimigo mandou o missil,  Facaa fe_sla nesta base inimiga com as bombas ar-
ferra. Se preferir, use o flare chaff. Seja rapido! vocé usou o flare/chaff e ele passa de raspao. Que  terra. Mire direitinfio e dé adeus aos habacas
sifoco!

i \&}\\\\}\\ AR N I " v \\ -‘ A \‘,'Lh\‘kalm"ﬁ?f.lw il
\ ! alt i | ! ‘

\



CD Aventura 1 logadior

Mansmn of Hidden Souls € um daqueles games que testam sua paciéncia e despertam a
. Vocé carre o risco de ficar horas e mais horas na frente da tevé entrando e saindo de

pm'lasatechegaraa final. E mais uma criagao da Sega para o Sega CD. Avisao € 360 graus e o

som, com as vozes em eco, da um toque de horror. Quem jogar, nao vai se arrepender.

- 7 B (1N
ﬂ%ﬁ Vocé € o irmao de uma garota }
que resolve seguir uma borboleta e vai parar ‘ﬂ

~ numa estranha mansdo. Preocupado,vocé vai atras e ao
entrar percebe que sua irma sumiu e ha muitas borboletas
no lugar.S3o almas de pessoas que foram transformadas
e nunca mais serdo libertas.Serdeste 0
destino de sua irma?

}vez do grande segredo. Observe bem
o alvo de dardos. Acenda as velas do
| porao de acordo com a posicao dos dar-
dos. Acada dardo, corresponde umavela,

Foque o quadro 8 Va para.a esquerda. Pegi)e a
chave, D& uma volta na Sala de Misica, »

Va aie a Sala de Pintura. Observe o guadro |
com desenha estranha. Ele faz voce sairno :
porao das velas, gue fica na Biblioteca, Onde ndoha dardo, avelafica apagada. Fazen-
dp isso, vaeE abre uma passagem Secreia
Um livro especial da uma dica. Algo como | ‘
“fenie achar uma [uz”. A chave pra abrir a
Biblioleca por dentro esta embdixa'de um

Iiwra, na ssianie.

Al SEIemona item

MANSION OF HIDDEN SOULS/ Sega

lareira

Olha ai

: ','a borboleta que

vai voltar a ser
arota! Fim .

0 Guardiao
de Pedra
toma conia
da passa-
gemsecre-
la que sai
do porao
das velas

Eis ai sua
linda ir-
mazinha
feito borbo-
leta. Vocé
vai conse-
guir salva-
la?




Vem pintando mais um game para o ja popular Sega CD.
E Revenge of the Ninja. Com grficos bonitos e histéria
que lembra muito Dragon’s Lair, esta nova aventura nao
exige muito de habilidade nem raciocinio do
gamemaniaco. A principal sacada é usar o
Direcional orientando-se pelas setas eaper-
tar os botbées quando piniam no cenario.
Assin:), o héroi, um jovem nifrjav,; y/.ai. con- ot hrth hth et
seguir salvar a princesa. Muito original... PRl

REVENGE OF THE NINJA/Woliteen

CD Aventura 1 jogado;

....e enfrenfa paredes com pregos e langas
que saem do chao

...& ainda tem de enconirara porta certa. Va Aocairneste pogo, aperie Bydriasvezes para
para a direita prender o gancheo a borda.....

el

0S BOTOES
A, BEC
DAO ESPADADAS
USE-OS QUAND!
A INDICACAQ.
APARECER NA TELA

Mas o pioré esta medusa muitolouca....
pinia antes de um monstro imenso

/. UM TOQUE:
MEMORIZE BEM
'A SEQUENCIA
-DOS MOVIMENTOS
" PARA PODER
ENCARAR AS FASES

L el Rl Masdepaisd!e dragﬁademuiscabepas

Passa um sufoco danado p.
caveiras que puxam Seus e

...2 voltar com tudo para encarar 6 samural
que atira bolas de fumaga....




GOOFY'S HYSTERICAL
HISTORY TOUR/Absolute

0 Patetaéo persanagem mais atrapalhado e carinhoso
que que Walt Disney criou.E agora que ele chega ao seu
primeiro cart para Mega,a gente ndao podia deixar de adr o jogo.
Infelizmente sua esiréia no console nao ficou a alfura de seu
carisma. Os graficos sdo bonitinhos e o som tem efeitos legais,
principalmente quando o nosso amigo ganha uma vida exira.
Mas os cenarios nao mudam muito, o que mrnaaagéa repetitiva.
Ogamevale pela s:mpatla do Paieta eseus lmmlta veis treleltos

Pateta 8 faxmenro no Nluseu de Hls-
o toria do Prof. Ludovico, onde havera
2 uma importante exposicao. Nosso
herdi deve deixar o museu em ordem
. para ser promovido. Pateta resolve
fazerumbomservigoevaiusarsuanova
invencao: um dispositivo que permite o

! . gl o : alcancar objetos distantes. Acontece que :
Ecn‘e éa z‘ela de a/uda (Help ) Emcuna de cada Bafo-de-Onca é o outro faxineiro, ouviu o O penlelho do Bafo-de-Onga sempre apare-
objeio aparece um balaozinho dizendose g @ toda a conversa e promete azarar o ¢e pra atrapalhar. Defene-os

M EEEE N

A EREE RN

® 00 06 0

e

9
® 00

®  bom (good) ou mau (had) - nosso querido trapalhao.
° e = E—— @ @
d e S \J e e
b ] o ®
° Uma das novudades deste gameéa o o
® ®  teladeajuda(Help), que mostratodos °
@ L] . @ @
° . 0S personagens e armas que ajudam E 2
o ou atrapalham a sua jornada. Feito ® °
g o isto, 0lance é sair pegando os amen-  ° x
e o doins (que repoem energia) e algumas ° o
®  armas bem legais, como uma casa  *° ¥
5 com passarinhos que carregam 0S . e i
° ° inimigos para fora da tela. Demais! o FEsleén Pafe[s depms gue'encantia g apila o
= Quando vocé ativa este (‘lsposmvo sagm. ° . ibilidad ¢ delrem. 0 bich sai deseabelado nomelhor °
o  logustinhos gue destrdem os inimigos datela _carregam 0 Invencibilidade ®  estilo vaca-louca s
o  durante alguns segundos : o inimigos da tela temporana : — °
anenlics ATENS_ o 8 .
=3 @ ® ®
@ @ @ L2
@ [ (3 <
° @ 1) c
® @ o o
@ B o o
5 ® @ °
o @ D <
o & L] &
(] S L) o
a @ e ®
9 2 o °
® ‘ o ; ] OPIAES WP = L
S : e Riige o i ot bbas 0 ® " Aproveite que esias abelhas estaodormindo °
5 »z;rpr&salnp repente vogé encanira oPluto nl gl o estroi os tenlisgnosinimi o5 T delone-as pois suas picadas tiram um
o 10 meio do caminha e ganha uma vida exira s "0 MMIGOS inimigos g o amendoim de energia R
e ] @ °
2 o [ ®
° ° e o
& Q e ®
. o
e @ o
¢ D [ o
e ® G 3
: o e e
3 @ 2 °
& ] o ]
K ] @ >
® L] I o
@ |- @ . S - <
o A borbolglz é sua amiga. Pegue uma : i€ na roda de pedraem cima deste g
caroninha esperta com ela > dingssaurp. 04 pra pegar um monte de ba- 4
s loes-amarelos s




nas cadarasapﬂmei
ra versﬁa do game, ago-

diferentes e a agao consiste em duelos entre eles. 0 grét
bomrinhas masa agao repemi vaacabou campmme! / 1

DECIFRANDO O CART

0 grande problema de ESTES COMANDOS
Dragon Ball é que o cartu- SAO VAUDOS COM O SEU lUTADOﬂ
A ESQUERDA

cho e 0 manual sdo japo-
por isso,
indecifraveis paraamaio-
ria dos jogadores. O lance
é fugar o jogo de todo jeito
até descobrir sua dindmi-
ca de funcionamento.

neses e

B - Chute
C - Ir para o céu/voltar para o
s0lo

A+B-Recarregaro power(nivel
e magia)

2% § ¢ € +A-Magiade raio
DRAGON BALL Z/Bandai

1'ou 2 jogadores

=» € >+ A -Magia gue ofuscae
paralisa momenianeamente o
inimigo

A parte de cima da lela indica o nivel

ie vida (life). Depois vem o nivel de:
magia (power) e.a pos:pao dos Tuta-
dores

Uma hoa maneira de recarregar a
Suia magia € nag ser incomodado
pelo inimigo € usar a magia que
ofusca enguanto se recarrega

o Vacé embalxo Acerl
menos esperar.

PARA SE DEFENDER DA MAGIA DE TIRO,COLOQUE O DIRECIONAL PARA TRAS

CDMANDOS

< = + A - Magia de firo :

¥ € = + A - Magia de raio
fjue engana o inimigo _
€« + Aou=> €« + A - Defender
magia grande g

Barn vVﬂI dfzendo o

ns«mmgos 0] Iance é percorrer a fase e

ntmros_angu inhos e seus brinquedos. Os grdficos sao bem

legalzinho. A medida que encontra coisas

| BARNEY'S HIDE & SEEK GAMES ;
? Sega

Educativo 1 jogador

amanto Tec To!

As caixas de presentes escandem
0s bringuedos que Barney deve

recuperar

5S40 qualro etapas. Esta é a fase
do mar. Va de carona natartaruga

Além de procurar 0s amlgas e prs-
sentes, asimpaticodinossauroprati-
caboasagoes, comoporolixonalata
e regar plantas

O\ Descole uma carona
D /egal nos halges de

gds ou em nuvens

Na fazenda, dé uma forga pra va-
quinha pegando a comida pra ela
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NBA SHOWDOWN 94 /
Electronic Arts

MANHAS ANIMAIS PARA UM
CART RADICAL

- 54 vidas - Para descolar este montdo
de vidas, aperte Start para pausar o
game e digite o seguinte cédigo: C, C,
A A, B,B,C G A A BeB. Vocé

_ ouvird uma estrondosa explosdo e ird
para uma sala secreta, onde o progra-
mador do cart, um tal de John Botti,
dird que vocé ganhou 54 vidas. De-

. pois, basta sair da sala. O mais legal é
que este truque pode ser feito a qual-
quer momento, na fase que vocé pre-
ferir!

\ustragao EletrOnica Fadop G Porbira/AGAD GAMLE

fambém pertence ao cast da E éctramc Arls. Apesar destas

falhas, os amantes do bola ao cesto devem goslar, afinal fa é 1a.
Turbocop! Umaloucura! ParaRobocop

ficar mais rapido e capaz de dar saltos
bem altos, pause o game e entre o
c6digo A, B,C,C,B,A,C,B,A,C, B, A,
A A G ACB,GACGA,CABCe
B. Ufa! E letra que ndo acaba mais. Mas
vale a pena checar o robozdo
turbinado...

Selecdo de armas - Pause o game e
digite B, A,C,C,C, A, B,B,A,C,C,C,
A e B. Se o c6digo entrar, vocé ouvird
obarulho do tiro de uma metralhadora.
Aperte Start para soltar o Pause e segu-
re ¥ no Direcional. Ainda segurando
¥, aperte e segure A, B e C ao mesmo
tempo. Vocé vera um icone no alto da
tela. Com ele, vocé pode rodar 0 menu
de armas e escolher com qual deseja
jogar. Assim que decidir a sua favorita,
basta soltar os trés botdes. Daf é s6
2 TiKE:12:60 VTx:»Fours-s ) ma.ndal' Verl

i BATTLETOADS/
DOUBLE DRAGON
|| 5 vidas - Para comegar uma parti-
da com cinco vidas, em vez das
trés originais, segure 1, A e B na
tela de selecdo de personagem e
aperte Start. Bingo! Agora voce
tem cinco vidinhas prase darbem!
Selecdo de fases com 10 vidas-
Selecione um ou dois jogadores
| U Il T o na tela de apresentacdo, pegue o
COMABOLA |  SEMABOLA [PRESSIONANDO START g [] Erimeiro jovicko apere ¥, 1. o
i ¥,C, A, eB. Um som soard para
A Pula Replay e confirmar que a manha funcio-
B

m
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Arremessa
Wiuda o controle pro joga- nou. Uma tela malucona (Mega

dor mais proximo da bola Reconfigurar o joystick | Warp Zone) pintard. Daf é so esco-
Ther a fase que vocé quer debulhar.

Passa

COMANDOS

Toma a bola Pedido de tempo




= ; m ; T Amuleto do azar
, Dpammal_sazaradp domundo esta de volta. Sopra variar, Tio Palmh._as calacay Tio Patinhas vai para uma ilha misteriosa e
- 0 seuquerido sobrinho numa enrascada e Donald vai ter de suar muito pra sair consegue um amuleto de ouro que da
\ desia. ASega caprichou nos graficos e manteve a tradicional qualidade Disney. sorte. Mas depois que retorna, o velho
- Mas a movimentagao do pato marinheiro ficou comp, gmelidagsie pato sofre uma terrivel maldicdo: ele infla
(ele é lento pacas!) e o som ficou apenas bom, € comeca a voar como um baldo de gas.
Mas a simpatia e o carisma de Donald fazem Para quebrar o encanto, Donald deve vol-
vocé esquecer estas falhas e sequir em frente tar a ilha e devolver o amuleto & sua legiti-
nesta divertida aventura. ma dona: a estatua de uma deusa que esta

Vocé esta numa sel-

vatropical e seus ini- |}

migos sao macacos,
cobras e outros bi-
chos.

12 ESTAGIO
SAVANNA

Va pulando sobre estes
avestruzes que passam
no maior gas. Se cair,
vocé é alropelado

20 ESTAGIO
JUNGLE

Suba neslas arvores e
peque os ilens. Nao se
esquega de chutar pe-
dras nas cobras

CHEFE

Ogorilaosaiderruban-

dofrutas atrds de voce.

Saia correndo desca-
 belado. Nao tem erro

escondida na cripta de um castelo.

Percorrendo a ilha

Vocé comeca com trés vidas, mas tem Con-
tinues infinitos. O game esta dividido em
quatro fases, cada uma com dois estagios e
um chefe no final. Estas primeiras fases
podem ser feitas na ordem que voceé quiser.
Depois, voceé entra na cripta, passa por mais
dois estéagios e no final, enfrenta a maldicao
da deusa. Para dar uma forga, Tio Patinhas

: deixou um didrio de viagem com dicas.

Estaéafaseaquatica
do game. Vocé vai
cruzar com ostras,
peixes e até umnavio
naufragado.

12ESTAGIO
UNDER WATER

INLET

Empurre a segunda pe-
dra esciira gue apare-
ce. Vocé ganha um dia-
mante e uma vida exira

2¢ ESTAGIO
SUNKEN SHIP

Chule esta pedra: ela
vai acertar os inimigos
e abriracaixaamarela
pra vocé descolar um
item

 CHEFE

Esse tubarao chato ala-
ca bem rapido. Suba a
milhao que ele vaj se
danar no harco.




DEEP DUCK TROUBLE / Sega

Eaaewwsan | COMANDOS [ 9 [T S

ot Completa energia | Invencibilidade

~ RepGe um terco de Grana e Diamanies Donaid
energla & Pontos i Vida exira

1 - Atira, chuta e empurra coisas

Agora voce ierd problemas com morcegos,
avalanches de pedras e principaimente com lava.

1° ESTAGIO VOLCANO ~2° ESTAGIO \IOLCANOZ CHEFE
Jogueapedrasobre essesespinhosesaltenela  Enire nesta passagem anies da cachoeira de  Desta vez, a ireia é com essas pedras que
ngmomentocerto. Seerar, vocéperdeenergia  lava. Efa vai conduzi-lo ao caminho cerfo passam rolando. Corra delas

SESESCONEEUN
FINAL THE SHRINE

Vocé estd quase ter- Finalmenie vocé esta
minando. Figue es- ng castelo e agora
perto com as abelhas precisaacharacripta
& com as cabras sel- com a estatua.
vagens.

12ESTAGIO
SHRINE 1

Figue esperto com os
caranguejos e pira-
nhas. Desvie defes ou
pule em cima

22 ESTAGIO
SHRINE 2

1¢ESTAGIO
VALLEY

No alfo destas pedras
haumavidaexira. Suba
pulando de pedra em
pedra e pegue-a

2 ESTAGIO
ICE CAVERN

b |
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%:
1

|
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BYE
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Chuteestapedradegelo g e (SN Neste ponto, pare. Caia
no facinho do peixe es- 10 fosso. Note a dire-
pada. Ela vaificarenta- _caoindicadapelo dese-
lada e voce pode usa-la nho na parede e siga-a

como apgio para pular

CHEFE

- Enfim a estatua. Desvie
~ dos alagues e chute

CHEFE

Esla aguia tenta pegar pedras. Depois, figue
vocé. Nao ha segreda. _doladoesquerdo epule
Saia no ymate que ela emcima quando ela se

dlwdlr em rés




Todos tém matores de 4 dilin- FORD. T LANCIA |

SIMULADOR

. Vocé participa de uma prova de rally realizada na Inglaterra com
durapaa de 4 dlas Esles dias séo Iongos e vocé tem 35 efapas para
cumprir. Rola chuva,

' tempo nublada, neve e
: terrenos acideniados.

lador de rally. As corridas de F1sempre desperiaram maior.
interesse nas softhouses e por isso os simuladores de rallys
nunea foram muito fiéis a realidade nesta modalidade. Fazer um
bom game de rally ndo é uma farefa facil: o carro enfrenta

. Fiel é o adjetiva mais apropriado para descrever este simu-

diversos tipos de terrenos e deve reagir de forma diferente em Seu objetivo € com-
cada um. E nao  moleza colocar todos os desempenhos na : ‘ pletar o percursa no
memdria. 0jogadorprecisaterum canfrole quase total para AVE N Tu RA menor fempo. A
guiar numa prova dessas. A Accolade conseguiu esta ‘ cadaetapacumpri-
proeza: fazer um jogo bem realista. Mas a lagabllldade : daseu fempa edos

ficou PESSIMA. E realmente uma pena. 0 som é incrivel e
os graficos, usando o bitmapping, ficaram um deshunde. Vale pelo
visual e pela sensagao de se estarenfrentando muitas intempéries.

demais concorrentes é avaliado. A contagem é cumulati-
. va, ol seja: nem sempre o primeiro colocado no final serd
o vencedor. 0 tempo para completar as etapas é limitado.

dros e 15 valvulas com wrb“ E répldn e valoz, mas ruim nas curvas i - Tem bam canjunta mas eélabflidad& rmm

L har Setup

Bices  [Winvo i;‘fg;e _;;,:JE"_C‘ . : Tm o W
MITSUBISHI SUBARU AN TOYOTA
Leatp, porém estdvel Nao tao rapido quanto o Ford, mas a esﬂhilldadaé 10 E lento & mais eslével que o Mitstbishi

SERVICE CAR: NAO DESCUIDE DA MANUTENCAO. A CADA INTERVALO, CHEQUE FREIOS E TURBO



4

cé' o4 de en renfar Nao esquega que
; rro dé uma resposta ;

. ilhag " O'carro nﬁa rada na p:sla. ele. capola._ :
quena pr ma batlda vacﬁ ]é m mesmol ‘ ‘ AR

AJUDAATRAPALHA

0 corredor pode usar 0u  warcha - Automatica ol manual
ponve, Dependondo da A fnionyn vinnests
sua habili dade, estesins- Imunidade - Deixa seu garro imune a:batidas com10Mega livres, Pla-

 trumentos de aiuda po- \lrler:?sagzns esdcm?s-lPodemts'el .retl.raaas. Fica'so afvlozd ‘oo navegador | :a:“ﬁ:ol%?so:::'ggzter
‘demvatrapalhar .... 0ce ainda pode eliminar o retrovisor & @ mensagem falada do navegadan o as

STONETEMILE PILC ¥yIs
PROFESSOR ANTENA
TOHNITYDON
N FLOND
&3

il IlWﬂiﬂﬂMZPnWﬂ(mﬂDE
| robhalford « « vormonreid ¢ « fornanda ahreu

| « scorpions = qil& paulinho daviola
L MOSTRAMOSTUD0

=
17

=1 przz DESCO
DO REI DO REGGAE

.......




Sim UL{\ DOR

EDO DO JOGO E SABER USAR A VELOCI-
DEACORDO COM AAGILIDADE DO INIMIGO

Prepare-se para sentirna pele os arrepios e friozinhos na barriga que
um bom simulador é capaz de dar.Estamos falando de Air Combat.
Estacriacao da Namco difere de R-360e G-LOC pela suacapacidade
de tornar guase real as sensagaes do véo.Ele sd fica devendo o
maovimento de rotacao no eixo longitudinal e as quase assombrosas

reacoes da Lei da Gravidade.No mais é um jogaco .Air Combat abusa

de graficos poligonais e do efeito de sombra. Vocé € o piloto de um F16
e esta em sua base guando tem inicio um bombardeio.Seu dever é
interceptar os inimigos num ferrenho combate aéreo.

iiiA

et iea/RGAD NAIAES

DEU PRA
ABRIR O
| APETITE?
SADAS |
CENAS
INICIAIS
DEAIR
COMBAT

lruque para desprsta-ins e sultar dms mls
sels; um vai para o decny ¢ oulro para o
alvo. Mas para isso € preciso estar numa’
trajetdria bem certinha.

AIR COMBAT/Namco

Simulador 1 jogador.

Uﬂ:\ m L\ IWL
uLLILLU-Lv,ﬁ*Lt_,
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- CartMortal Kombat, do SNES. André

_ iz Charan, iel.:(0412) 276-5072,

Toritiba, PR

Cart Sonic CD, para:Mega CD (japo-
~=s). Leonardo G.C. Oliveira, tel..(0132)
-1-2852, Santos, SP.

¥ GariStreets of Rage 2e SuperThunder
B%ade para Mega. Alexandre Wingert,
:(051) 599- 3552, Sapiranga, RS.

= Carts de Master. Thiago Siqueira,
=1:(021) 240-8502, R, Janeiro, RJ.

* Qarts Nigel Mansell & GP1, para
SHES. Maria Elena, tel.:(011) 875-5772.
= Paulo; SP:

~ Computador PG/XT completo, com
Winchester de 50'mb, 2'drives de 5:1/4
M3, impressora Epson T-1080, mesas,
aystick e com 50 joges, e programas.
Warcos Rinaldi, tel.:(0427) 35-1408; La-
—njeiras do Sul, PR.

o Edicoes 40, 42 e 52 da Acao Games
= alguns posters, Reginaldo C. Souza,
=1(011) 422- 2691, Barueri, SP.

> Game Gear:com 4 carts e adaptador
gara Master. Diogo B. G. Oliveira,
=1:(021) 237-6612, R.Janeiro, RJ.

= Lynxcom3carts. Rafael|. Nishimato,
1:(0132) 37-8323; Santas, SP.

» Master com 2 controles: e pistola
wais b carts. Luis, tel.:(011) 835-0457,
= Paulo; SP:

= Master IlI, controle e caris. Eduardo

* = Silva tel.(011)294-2186, S:Paulo, SP.

-

» Mega Drive, 3 joysticks e 8 carts.
—oziano R. Kwzenstein, tel.:(021) 756-
2729 R.Janeiro, RJ\

~ Mega Drive. Bruno Lamenza,
==1:(0532) 51-1088, 8.Lourengo, RS:

% Micro MSX HotBit com jogos & pro-
cramas. Paulo A. Lopes, tel.:(0532) 32-
“313] Rio Grande, RS.

= Micro TK90X. Roberto F. Carvalho,
= Tiradentes, 616, Suzano, SP.

Panthom System com 11 carts g.um

Seatrole. Ronaldo, tel.:(011) 872-0892,

aullo, SP.

', SNES com 2 controles e edigbes 01
=1 da Acdo Games. Marcos C. Lopez,
10482) 37-4045, Floriandpolis, SG.

~ Cart The Flintstones, para. Master g
"\ Cat, para NES japonss. Carlos
-2 Sastart tel(011) 218 -0847, S Paulo; SP..

I SNES & 2 carts além de um Game

Gear com 3 carts. André C. Dias,

tel(021) 288-3984, R. Janeiro, RJ.

P> SNES. Fabio, tel(011) 205-8527,

S.Paulo, SP.

> Turbo Game com um joystick €23
joges. Ernesto Fukushima, Av. Elias
Alves da Costa, s/n, Caixa Postal 16,
CEP 06730-970, Vargem Grande
Paulista, SP.

P> Cart de Mega por Super Monaco
GP. Fabio V. Nakahara, tel.:(011) 705~
1466, Osasco, SP.

B Cart Super HQ, do Mega por ottro
de meu interesse. Shaenny Lima,
1el.:9068) 274-0021, Brasilia, DF.

B> Carts Castle of lllusion e Gyoung,
do Mega. par outros:de mel interesse.
Alexandre R. Santos; tel.:(0192) 33-
7102, Campinas; SP.

- Carts diversos de Mega por outros
de meu interesse. Mariana de Lima,
1e).2(0512) 331-3943, PortoAlegre, RS.

B> Carts diversos por outros de-meu
interesse. Nitma M. Oliveira, tel.:(011)
514-1809, S-Paulo; 'SP

B> Carts World Trophy Soccer, Deadly
Moves e Evander Holyfield por Fiffa
Soccerou SF2. Redrigo, tel1(051) 224-
9908, Porto Alegre, RS.

P Game Gear com 3 carts por um
SNES. Leonardo H. Musso, tel::(011)
268-4414.S.Paulo, SP.

B> Master |l com controle & 2 carts por
Game Gearcomcarts. Marcos M. Sant, R.
Geraldo J. Almeida, 96, Sto. André, SP..

B> Master |1l com 2 controlesie 3 carts
porum Mega. Juarez S. Mutti, R. Ervin,
2059, CEP 82515-100, Curitiba, PR:

B Master (1l com 3 carts por Game
Gear, Eduardo C: Silva. tel.:(011) 294~
2188, S.Paulo, SP.

B Mega com 2 controles ¢ 5 carts & um
Master com controle um cart por SNES

completo: Aldin C. Serra, tel:(011) 469-
48093(recadas). Mogi das Gruzes. SP.

B> Mega com 3 controles por SNES.
Carlos H. Santana, tel.:(0B7) 382-8299,
Campo Grande MS.

P> Mega corm 5 carts por SNES com 2
carts: Anderson, tel.;(011) 514-4132,
S.Paulo, SF.

- Mega com 8 carts por SNES: Luiz .
Fagaldi Jr., 'tel.:(011) 451-9513,
S.B.Campo, SP

B Mega completo e um Turbo Game
por SNES. Jodo Renato, tel.2(0172) 68~
1215; Onda Verde. SP.

B> Mega ¢ Uma méguina de escrever
portatil por um SNES com controle &3
caits. Marcelo G. Santos, tel.:(095) 65-
1498(recados). Pirassununga, SP.

B> Minigames da Tec Toy, uma bola
Penalty e um skate porum Game Boy au
Game Gear, Marcio Mizuka, tel.:(011)
842-07143; S.Paula, SP.

B NES com 5 carts por Master, José
Legramente, JR., R. Reverendo M.
Lutero. 324, GEP'96169-000, Capao do
Ledo; RS

B Turbo Game CCE com carts de 31
jogos e 2 controles por Game: Gear.
Eliza, Ivo ou-Jonathan, tel::(045) 224-
9377, Cascavel, PR.

Cards animados' da Chun-lice Ken.
Vanessa,  tel.:{(011) 451-5594,
SiB.Gampo, SP.

CGart Samurai Shodown para Neo
Geo: Paulo André Lopes, tel.:(0532) 32-
1318, Rio Grande. RS.

Cart X-Men, para Mega, Renato
Yamaouchi, tel.:(0192) 52-9925, Cam-
pinas. SP.

Carts para Turbo Game. Breno Pau-
lo:Silva, R. 8'dza margo; 101, CEP 51031~
092, Recife,PE.

- Edicao 22. Sidney Rosa Silva Jr.,
teli:(021) 392-2951, R, Janeiro, RJ.

- Edigdo '23. Humberto G, Leal,
tel.:(043) 323-6574. Londrina, PR:

Mega com 2 coniroles e um cart.
Thiago Siqueira, tel.:(021) 240~ 8502,
R. Janeiro, RJ:

Neo Geo completo com caris ou
Mega I} .com carts: Constantin Garavy,
tel.:(011) 523-3785, S.Paulo, SP:

CARTUCHO

ORIGINAIS

e NINTENDO 8 BITS
o SUPER NINTENDO
e GENESIS (MEGA DRIVE)
e 3 Do
e JAGUAR
e CD'S

PRECOS
A PARTIR DE
Us$ 30,00

CONSULTE

(011) 220 3461
221 6722

DA ZONA LESTE

. As diltimas novidades de Sega

CD, Neo Geo, Jaguar e 3D0
‘E 0 maior acervo de cartuchos
de Mega e Super NES

Rua Serra do Japi, 859 - Tel.:
Tatuapé — S3o0 Paulo —SP

(011) 941-9957
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~ NAO PERCA
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E VOCE AINDA VAI VER PREVIEWS CHOCAN-
TES: MEGA RACE PARA 3D0, DOUBLE
DRAGON 5 PARA SUPER NES E MUITO MAIS!

ACAO GAMES:
- A REVISTA QUE NAO PRECISA APELAR
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ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas
FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas

BOA FORMA: Fitness, Beleza e Satde
CARICIA: Comportamento Adolescente
UAU: idolos da juventude
HOROSCOPO: Horéscopo e Previsoes

Interesse Geral

0OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem,
. Natureza e Ecologia
SAUDE E VITAL: Prevencao e Salde

Guias e Anudrios

VIAGEM E TURISMO = HOROSCOPO
ANUAL
1500 VIDEOS

Especiais

FAMA ° LETRAS TRADUZIDAS ¢ VIDEO
EROTICO
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Era s6 o que faltava !
A LKC agora vai estar na sua cabec¢a a hora que vocé quiser.

Isto porque sé I&d vocé vai encontrar os bonés mais fransados que existem, da
NBA, NFL, NHL e COLLEGE.

Entao passe rap|d|nho em uma de nossas lojas e conhega a nova colecdo.

LKC, o que j& era legal, ficou ainda mais.

E como se isto nao bastesse, voceé ainda
vai enconirar chaveiros, blusas jaquetas,
camisetas, flamulas e tudo mais que sé
0s americanos podiam comprar.

Mas vd correndo porgque vocé ndo vai
querer ser o ultimo a ter todas estas
novidades !

LKC FLORIANOPOLIS - SC NOVA
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800

LKC POUSO ALEGRE - MG *
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198
LKC BRASILIA - DF
SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083
LKC BELEM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX

LKC SAO PAULO - TATUAPE

R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave
LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP

LKC GUARULHOS - SP
R. Bardo de Maua, 716 - F: (011) 209-0537
LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP

R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

A. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589

LKC FOZ DO IGUACU - PR

8. Manoe! Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA -CE

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE -SC

R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX
LKC CAXIAS DO SUL -RS

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1733

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)

Estrada Unido e Industria, 10035

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)
Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055

DISTRIBUIDOR
(Nintendo)




4 Alem dos superpoderes que o AQUA PAD tem; botoes
‘ independentes programduveis para Turbo e Auto-Fire,

Slow Motion e Super Slow Motion, botoes Left e Right

UN ,co laterais e mini-manche removivel, é o tinico

transparente para vocé ficar por dentro do game e

arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agora os
' u N4
_ O ouiros vao pedir agua.

DYNGCOM

A Dymacosn < foa.

S ORICAN TGCISIAaANG (0 tercaiios nAG reprasentados e sem vindulo comercial com a Bynacom.




