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O TENIS DE BASQUETE ATTACK E O MESMO QUE 0S JOGADORES DA



Stropas

EQUIPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!
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ESPECLAL CES LAS VECAS ik

Lancamentos CES
Terminator 2
Side Pocket

Ren & Stimpy's: Veediots

-"'-.-T;. -

Estivemos na CES, a maior fei- [y wmmml ~  /
ra de videogames do mundo. N he 4
Veja na segao Shols as princi- | | :
pais noticias e os langamentos
mais quentes nas secoes de
SNES e Mega. Na foto, Twisted,
um jogago para 300

Jim Power: Lost Dimension
Dicas

Toedam & Earl 2
SNES Lancamentos CES

VIR O VAN NP oo "o

_ CD Dragon's Lair
TN :_.; Ate que enfim! O robo mais famoso CD Ground Zero Texas

/<~ 4. ]dosgameschegaao 16 bits. Echega s

r;

Y & praarrasar. Debulhamos em 4 pagi-

nas, com mapas MASTER SYSTEM

A Turma da Maonica: O Resgate 28
(o) R). ) W -
Elcl 2 mecA B
Os extraterresitres funkeiros tém ==
de limpar seu planeta dos ter-

raqueos sujoes. Melhor e mais [=-—
embalado que a primeira versao

The Flintstones: The Surprise at Dinosaurs
30
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-
I

e
Dicas: Prince of Persia 2

ARCADE EXCLUSIVO
AEET OF FICHTING 2 ____ARCADES

ACAO GAMES sai na frente com os golpes e manhas de Ryo, | Art of Fighting 2
Robert e companhia. E traz um superposter de lambuja. |

Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto de
MASTER | P“-OTOS Lima loi6, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P.

A Turma da Ménica em O Resgate. ATE O FINAL!!! e

BN = e e SR
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| : e .| SOS Vocé pergunta, a gente responde

CARTAS O leitor dd a sua opinido

SHOTS Especial CES Las Vegas

ACAO GAMES CLUBE Aniincios classificados 32
REGUL. PROXIMA EDICAO O que vai rolar no n® 53
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2.~ NOSSO
SELO PARA

: 0S GAMES

. MUITO ESPECIAIS |
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TURTLES 2 (Nintendo)

Vocés podem me indicar to-
das as manhas deste jogo e dizer
qual dos quatro lutadores é o

melhor? Muito obrigado.
CHARLES HARTT
Imbé, RS

As quatro tartarugas se equi-
valem, Charles. Basta sacarquais
as qualidades e defeitos de cada
uma. Todas as dicas do game?
UAU! E muita coisa. Anote af
um codigo que dd acesso a duas
manhas radicais: selegdo de fa-
sesedezvidas. B, A, B, A, T, ¥,
B, A, €,2,B, A, e Start. Otruque
deve ser feito na tela de apresen-
tagdo, antes do demo do jogo
pintar. E s6 escolher a fase em
que quer comegar e mandar ver.

Vocé comeca a partida com dez
vidas, OK?

STARFOX (SNES)

Caros amigos, adquiri o SNES
da Playtronic ha pouco tempo.
Sou um leitor recente da revista
e achei-a verdadeiramente radi-
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cal. Existe alguma manha deto-
nante para Starfox? Um abrago

para toda a galera da redacéo.
CARLOS NOGUEIRA FILHO
Rio de Janeiro, R]

Valeu pelos elogios, Carlos. A
moc¢ada da redagdo agradece.
QQuanto ao Starfox, hd vdrios tru-
ques legais. Anote um deles. Para
turbinar sua arma e descolar a
Twin Blasterlogo na segunda fase,
faca o seguinte. Selecione o nivel
1 de dificuldade e vd jogando. Na
fase 2, Asteroid Belt, procure um
grupo com trés asteréides laranja
formando um tridngulo. Passe
bem no meio deles para ganhar a
Twin Blaster. Para ficar sabendo
de outras manhas de Starfox, dé

uma olhadinha nas edigoes 31 e
32 de ACAO GAMES.

GOLDEN AXE 2 (Mega)

Gostaria de saber todas
passwords deste game antes que

eu fique louco. Socorro!!!
MATHEUS VANELLI SOARES
Siao Marcos, RS

GAMES NA CABEGA

Tenho 15 anos e curso o 1°
Colegial. Jaterminei vdrios games
com a ajuda de voceés. Escrevo
para saber uma coisa muito im-
portante. Tenho vérias idéias
para criarnovos jogos. Comquem
devo falar? Vocés tém o endere-
¢o das produtoras dos carts?

RODRIGO BORGES CAMPOS
Sao Carlos, SP

Legal este lance de vocé querer
criar games, Rodrigo. As princi-
pais softwarehouses ficam no Ja-
pdo e nos States e muito raramente
respondem cartas. O melhor é es-
crever para a Tec Toy e para a
Playtronic que eles encaminham a
sua carta. Anole os enderecos.:

Tec Toy: Rua Ermano Marchetti,
576 CEP:05038-000 Sdo Paulo-SP
Playtronic: Rua Alexandre Du-
mas, 1901 bloco B, 6°andar CEP:
04717-004 Sio Paulo-SP

Calma, Matheus. Socorro é
com a gente mesmo. Afinal, o
SOS ndo estd af por acaso... Se-
guinte, desencane de passwords.
Anote uma manha mais animal
para selecdo de fases. Na abertu-
ra, segure A, B e C e aperte Start.
Solte B e C, mas continue segu-
rando o A. Aperte B e Cao mesmo
tempo para entrar no menu de
opgoes. Solte B e C e, apertando
A, va ate Exit. Segure A e aperte B
e C ao mesmo tempo para voltar
ao menu principal. Continue com
o dedo firme no A e solte B e C. Dai,
aperte B e Cao mesmo tempo (sem-
pre segurando o A) para escolher o
ntimero de jogadores. Segure A, B e
Ceescolha o seu personagem, segu-
re 1 no Direcional e aperte Start.
Ufa, agora é so escolher a fase em
que vocé deseja comegar. Caramba!
Dd um trabalhdo maluco, né? Mas
vale a pena.

MORTAL KOMBAT (Master)

Scorpion, Raiden e Sub-Zero
participam da versdo para Master
de MK? Quais sdo seus melhores
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Muitos leitores nos escrevem pedindo
para comprar ou receber cards dos lutadores
de Street Fighter 2, que sairam como brindes nas

edicoes 43 a 49.

ACAO GAMES nao dispoe de cartoes exiras para

brindar os leitores. Quem ainda esta tentando
completar uma colecao pode tentar trocar com um
amigo ou atraves da Secao Clube da revista. Por
iss0 mesmo, naoc mande o seu cartao pra gente:

1

S

guarde-o. Vocé pode também comprar a edigcao

que perdeu junio a DINAP tel. (011) 810-5001. Se

preferir, compre a edicao n® 49, que teve Tartarugas na capa e
circulou com todos os cards, um diferente em cada exemplar. Mas
nao se esqueca de dizer qual personagem voceé quer, para nao
haver enganos. Confira abaixo em quais edi¢coes sairam os cards.

Edicao 43 : Ryu e Vega -~ Edicao 44: Chun-Li e Dhalsim ~ Edicao
45 ! Kene Guile - Edicao 46 : Zangiefe M.Bison - Edicao 47 : Honda
e Sagaf - Edicao48 : Blanka e Balrog - Edicao 49 : Todos os cartoes

golpes? Este game é para dois
jogadores?

TIAGO PEIXOTO DE LIMA
Jacarei, SP

MK para Master tem a opgdo
para dois jogadores, Tiago. Sim,
Scorpion, Raiden e Sub-Zero fa-
zem parte da festa. Anote os mor-
tais de cada um:

Scorpion: defesa, T 1

Raiden: €, €, € + 1

Sub-Zero: =2, ¥, =2 + 1

Todos os mortais sGo para o game
sem cédigo de sangue.

ROAD RASH 2 (Mega)

Como fago para ir para o nivel

5 com a moto Wild Thing 20007
MATEUS R. BORBA
Curitiba, PR

Vocé ndo quer mais nada,
né? Comegar no nivel 5 e com a
melhor maquina? Que tal inici-
ar uma partida com a Wild
Thing 2000 e 300.520 de grana?
Entdo, digite a password EBC9
1UOD.

DOCINHO DA VOVO

Como encontro SF 2: Special
Champion Edition para Mega?
super SF 2 vai sair para Super
NES? Please, publiquem esta car-
ta. Se vocés responderem, pro-
meto mandar um delicioso
docinho que minha av¢ faz.
MARCELO MULLER
Pirassununga, SP

E fdcil encontrar o Street de
Mega. A Tec Toy langou o game
no Brasil em dezembro, pouco
antes do Natal. Quanto a Super
SF 2, a Capcom ndo diz nem que
sim nem que ndo. Mas tudo indi-
ca que o game saird em cartucho
até outubro deste ano. Hum, a
mogada daredacgdo estd com dgua
naboca com este papo de docinho
da vové. Que guloseima é esta?
Mas a gente estd aqui para ajudar
mesmo. Entdo, mande o docinho
se quiser. Ndo porque a gente
respondeu a sua carta, OK?




Omercadoesta pegando fogo! Sim,
caros leitores, foi o que constatamos
na GES - Gonsumer Electronics Show,
realizada de 6 a 9 de janeiro, na cida-
de de Las Vegas, nos Estados Unidos.
A maior feira de videogames do mun-
do consolidou o que ja dava para
perceber no ano passado: em 1993, o
mercadonorte-americano faturou US$
7 bilhGes e as grandes indistrias do
setor eletronico nao querem deixar
esse filao todo so para a Sega e a
Nintendo. Resultado: pela primeira
vez, o plblico da CES assistiu a uma
guerra de consoles de geracoes dife-
rentes disputando espagco ao mesmo
tempo: os de 42(16 Bits), com os de 52
(32 Bits) e 62 geracao (64 Bits).

Sega e Nintendo travam uma luta
acirrada pelo mercado norte-ameri-

Reality). Enquanto isso, quem visitou
a feira ficou de boca aberta. A 3D0
mastrou “um pouquinho” do que pre-
lende fazer: mostrou 43 novos jogos
na feira, anunciou 100 para este ano
e outros 200 em andamento. 0 demo
de Road Rash, com trilha de bandas
de rock "alternativo" (Soundgarden
entre elas), ficou animal!

CD: o futuro dos games?

A Atari ndo ficou atrds no
merchandising do Jaguar, o primeiro
64 Bils da praca, feito em conjunio
com a IBM. A empresa espalhou ga-
fas vestidas com collants pretos por
ltoda a parte, distribuindo bottons a
granel. Langoupoucos games na CES,
mas anunciou acordos fechados com
Jb softwarehouses e prometeu outros

carts paraeste ini-
cio de ano.
Tudoindicaque
0 CD esta se tor-
| . nando a base dos
I games do futuro,
T i il - (. 3 2 abrindo um espa-
T W G LRy 9 ¢o cada vez maior
'Y o o SRR para jogos infera-
EEE [ E DY (elidite tives e consoles
Tttt B il multimidia. Confi-

Ul
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ranestaedicaoes-
pecial, que traz os
fatos mais mar-
cantes da feira e
langamentos em
Mega e Super NES. Nas proximas
edigoes, voce tera mais e mais novi-
dades do que rolou em Las Vegas.
Figue com a gente!
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Cena das gravacdes de Road Rash: som animal!
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cano de16 Bits (Genesis/Mega Drive
X Super NES) e trabalham a todo
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Cobertura: José Emilio Rondeau

vapor para por na praga em 95 seus
consoles de 64 Bits (Saturno e
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Quem visitou o estande da Nintendo na CES viu pouca coisa do Reality, o
superconsole de 64 Bits. Mas o suficiente para sairimpressionado. A Silicon Graphics
colocou no estande as workstations que estao servindo de base para o projeto. Nelas,
os visitantes podiam testar dois games em desenvolvimento, ambos com graficos
tridimensionais. So que jogando com mouse e teclado, como num PC. Num dos jogos,
vocé sobrevoa o mundo nas costas de um dragao e, no outro, dirige uma locomotiva
a mil! 0 vice-presidente da Silicon, Marc Hannah, afirmou a ACAO GAMES que
acordos como o da Nintendo com a Silicon serdao fundamentais, pois "as companhias
de videogames nao tém pessoal qualificado para desenvolverem sozinhas maquinas
e softwares com esse grau de sofisticacao”.

E isso mesmo, mogada. 1993 parece ter sido o
ano da Sega nos States e a arquirrival da Nintendo
entra 94 com vontade de tentar chegara lideranca
no segmento de 16 Bits. Como as duas gigantes
escondem muito o jogo e os numeros, nao da pra
tercertezade nada. Masaimprensa especializada
nos States chega a sugerir que a Sega estaria
proxima de dar uma virada nos 16 Biis este ano.

A Sega teria conseguido um otimo desempe-
nho em 93 gracas a alguns motivos basicos: 1)
Marketing agressivo; 2) Lancamento de bons
games de luta (SF2 e Mortal Kombat), acado e B B : A RR A A AN
aventura; 3) Aconsolidacao dos games de esporte 140 ~ i < [
na preferéncia dos norte-americanos; 4) 0 suces- B e R e e e T e ey
so do Sega CD, que atingiu a marca de 1 milhao de A Sega prometeu lancar o0 Sega VR, dculos de Realidade Virtual para Mega Drive
unidades vendidas e impulsionou as vendas do e SegaCD, entre agosto e outubro deste ano. Segundo aempresa, os 0culos custarao
Genesis (nome gringo do nosso Mega Drive). cerca de 250 ddlares e os games sairao pelo mesmo preco dos cartuchos de Mega

E a Sega vai tentarchegar este ano a lideranca,  Drive (entre 60 e 70 doletas). Os primeiros jogos para ele ja estao sendo produzidos.
numa ofensiva que deve ter seu ponto alto nos 0 game de lancamento devera ser Nuclear Rush, uma espécie de corrida do ouro na
carts de esporte. Lemhrem-se, este é 0 ano da  era pos-nuclear. Outros games deverao ser lron Hammer (um jogaco de acao
Copa do Mundo nos States. A Nintendo, com interplanetario com 15 fases cabeludas), Outlaw Racing (um simulador de corridas
certeza, também esta caprichando. E a gente €  com carros 4x4) e Matrix Runner, um software para voce passear pelo cyberespaco.
gue sai lucrando. Imagine isso com visao de 360 graus e som surround. Uau!



A Atari anunciou acordos com 36
softwarehouses para criacao de jogos
para o Jaguar, o unico console de 64
Bits lancado até o momento. Um aniin-
cio que vem em boa hora. Na lista,
nomes conhecidos como Accolade,
MicroProse, UBI Soft, Virgin, U.S. Gold
e Tradewest.

Desde novembro, o Jaguaresta sen-
do vendido experimentalmente nas ci-
dades de Sao Francisco e Nova York e,
segundo a Atari, S0 em margo passara
a servendido em larga escala no resto
dos States e Europa. Isso explica por
que muitos compradores do Jaguar -
especialmente no Brasil - nao conse-
guem encontrar carts para Jaguar, ten-
do que se contentar com Cybermorph,
0 game que vem com o console. Além
dele, ja foram lancados outros trés:
CrescentGalaxy, Evolution Dino-Dudes
e Raiden. A Atari prometeu ainda ou-
iros 20 games para este semestre.
Aguarde gue daremos em breve!

Ajatradicional eleicao |

dos melhores games do | | iR
ano, feitapelarevistaame-
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Mocada, o grupo 3D0 chutou o pau
(a barraca. A empresa mostrou na
CES as imagens de 43 games para o seu superconsole CD, produ-
zidos por 23 softwarehouses diferentes e com lancamento previsto
para este semestre. E mais: afirmou que tem 200 jogos encomen-
dados, 100 dos gquais prometidos para este ano. E praimpressionar,
nao é? A esiratégia da 3D0 é necessaria: a empresa precisa
consolidar seu console 32 Bits como um padrao aceito pelo merca-
do, ja que ele custa cerca de 700 dolares. E mesmo o consumidor
norte-americano nao desembolsa uma grana dessas se nao valer a
pena. A estratégia da 3D0 é ganhar terreno. E rapido!
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0 CDX e um baratao. 0 mais novo console da Sega é uma mistura
do Wonder Mega com CD Player poriatil. Em casa, o CDX funciona
como umconsole normal, rodando games de Mega Drive e Sega GD.
Até ai, normal. 0 lance é que hasta colocar duas pilhas para o bicho
se transformar em um aparelho de CD portatil. Unido de games com
som, o CDX segue a tendéncia de integracao multimidia que vai
dominar os games daquipra
frente. Para quem se inte-
ressou, a novidade sera [ -
lancada em marco pelaba- o
gatela de 400 dolares e vira
com 3 games (Sonic CD en-
tre eles), joystick de 6 bo-
toes e cahos de audio.
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A lider mundial do mercado de games espera vender 73
milhoes de cartuchos em 94, s0 nos States. Isso mesmo! A
previsdo é colocar 30 milhDes de games para Super NES, 17
milhoes para Nintendo e 26 milhdes para Game Boy na praca.
E ainda vender sete milhoes de consoles SNES.

Sera que a Nintendo esta na contram@o da historia? Os

‘executivos da empresa falam em “ano do cartucho”, justamen-

te na CES que consagrou o CD como formato do futuro. A
explicacao e simples. Ha mais de 50 milhdes de consoles da
Nintendo nos States (SNES, NES e Game Boy). E haja games
para alimentar a fome de tanta gente!
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CONSUMER
ELECTRONICS
SHOW

CURTAS

~0-Mega Drive deve

fechar 94 com 500
games disponiveis

x_
- “Videogame no ceu.

Varias companhias
aéreas ja tém con-
soles Super NES
para a diversao de
Seus passageiros

~Economia & vista!

Novo acessdrio
para Game Gear
recarregapilhasem
duas horas. 0
PowerBack sera
lancado em fe-
vereire por
US$55

~Tetris 2 para Game

Boy pode aié hater
0 recorde de ven-
tdas do primeiro
Tetris,que vendeu
35 milhGes de
carts no mundo

"ﬂﬂga CD ja tem

mais de 50 jogos
disponiveis. Sega
promete fechar o
ano com guase 100
games em CD

‘Confirmado. Pro-
ject Realily nos
arcatdes emsefem-
bro. A versdo do-
méstica s6 em 95

ricana Nintendo Power, nao apresentou grandes SUr- 1. Starfox
presas. Confira a lista dos dez melhores games de 2- Super Mario All-Stars
Super NES lancados em 1993. Veja se ficou faltando Sl Bl 2T
aquele game que vocé idolatra. Detalhe: dos 10 da (PR Oh e WD = 8
lista, Agao Games debulhou 8, com detalhes, e Secret - SUper Empire Strikes Back
of Mana esti em andamento. S faltaram os Vikings. 5- Mortal Kombat

6- Mickey Mouse: The Magical ﬂuest
7- The Lost \nkmgs

8- Batman Returns

9- Secret of Mana

10- Tiny Toon Adventures




SUPER INES

ACAO

Oba, Mega Man finalmente chegou
ao Super NES. E valeu a pena espe-
rar. O cart da Capcom estd animal.
Tem grdficos da hora, som esperto e
o desafio de praxe. Para os que se
acham muito espertos, 0 “X” do titulo
ndo quer dizer 10 coisa nenhuma. E "X"
de extra, de especial. Ndo por acaso. Mega Man
X é tudo o que um auténtico fi do robé mutante > -
poderia esperar. Com direito a armas especiais, 9
novos movimentos e chefinhos lazarentos. Este 11°
game da série Mega Man (sdo seis carts para
Nintendo e quatro para Game Boy) é, desde jd, candi- ; ’
dato ao prémio de melhor game de acdo do ano! % Agio 1 jogador

UMA LONGA CAMINHADA

Hustragdo eletronica: Tadeu C. Pereira/ACAD GAMES

MEGA MAN X/Capcom
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Como nas ouiros games da série Mega Man, X nao tem uma unica ordem para voce completar as fases. Sﬂ nao da pra fugir do
comecinho do jogo: é sempre a mesma coisa. Mas nao tem erro. 0 comeco € dois palitos. Confira a melhor ordem para vocé

detonar os chefes. Nunca e demais avisar que ¢ada um pode escolher a seqiiéncia que der na telha. A gente so quer facilitar...

Dé um fim a esta mosca gigante. Em
Seguida, escale a dita cuja e desca
para pegar energia

Logonoco- g
mecgo, enire

nesta ma-
guininha |
para ga-
nhar per- J

nas poderosas.

Agora vocé ja
pode desli-

zar. Oba,
vivaavelo- [
::in'an'e! '
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FASE INECIAL

Cuidado! Algumas plataformas des-  Nao ligue pro tamanho desta nave.  Nao dé a minima pro robozao. E so

moronam assim gue vocé coloca os  Destrua os carrinhos que ela soltare  animacdo. No final, seu chapa Zero

pés em cima delas dé um tempo para sacar o que rola vird resgafa’-fﬂ Ah, o tal rebozao
enfezado é Sigma, o chefao final

Sigma ja foi chefao da gangue Maverick Hunters. Mas desistiu de tudo para tentar
“eliminar os humanos daface da Terra. Legal, né? Zero € o novo lider da gangue. E ele esta
em apuros. Para salvar seu amigao, comece detonando um pingtinzinho metido a besta.

2

Pegue carona neste robd. Ele é forte  Chefe. Nao deixe o cara chegar no  Depais de eliminaro Chill Penguim,
e fornece otima protegao. Para sair, gancho, senao ele fazvenloevocécai. vocé ganha a sua primeira arma. E
aperte © + pulo. Para dar porrada  Carregue a arma (aperte e segure 0 a Shot Gun Ice: ela congela os ini-
basta aperiar o botao de tiro bolao de tira) e acabe com éele migos

DEPOIS DE ACABAR COM STING CGCHAMELEON, VOCE RECEBE A C. STING DE LAMBUJA



Robo inteligente

ODr. Light criou o rohd de seus sonhos. Seunome: X, um
monte de lata diferente dos outros robas. X € inteligente. Ele
pensa e conseque tomar decisoes racionais. X é o supra-
sumo dos robds. Mas um sacana chamado Dr. Cain comeca
aproduzirvarios rohas iguaizinhos ao X original. Os robds se
rebelam e, liderados por Cain, querem dominar o0 mundo.

Sua missao é acabar com oifo chefes pentelhos até
chegar a Sigma, o sacana chefao final. Mas nao sera facil.
Os oito novos chefes estao loucos para que vocé entre pelo
cano. Mastre para eles quem manda no pedaco. ACAQ
GAMES maostra nesta primeira matéria o que voceé precisa
fazerparairaté ofinal daoitava fase. Mas aguarde: em breve
nas o levaremas ao final do game. Com vocés, Mega Man X.

Estoca Aumenta
energia para o seu nivel
0os momentos de energia
de desespero

Aumentaa  Vida exira ACIONE ESTA TELA PARA MUDAR
sua harra de DE ARMA OU PARA USAR SEU ES-

energia TOQUE DE ENERGIA. E SO APER-
TAR STARTPARAACESSA-LA, OK?
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rikikcass e, STORM EAGLE

AMIGAOI - N Otima fase para descolar power-ups: energia, tanque de energia e um coragao para aumentar
i \ W\ asua barra de energia. Atire nos tanques com a inscricao DA: eles podem esconder itens.
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game em cima. |
e o
% TN :  nhe N0 g e

¥

W
“1
j.
i
i 12
1.’
i
'E-
A5
i |

TR T P e A R
"t I )
T

Chefe. Quando ele comegar a bater  Ele sd alaca com vios rasantes. Des-
as asas, corra para nao ser derruba-  vie e detone o cara

do. Olance dele ndo é acerla-lo, mas

sim fazer vocé cair
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Suba de plataforma em plataforma  Estoure nnanhﬂb decimaemonteno  Cuidado! Um pouco antes de se ren-  0ba! Agora vocé é o feliz proprieta-
alé o topo do elevador. Pule paraa pilar cinza. Suba, estoure o vidroda  der, ele joga uns ovinhos cheios de  rio do Storm Tornado, uma arma
esquerda e descole um coragdo direita e pegue o fanque de energia  pequenas aguias: destrua os ovos muito importante mais pra frente
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Fogo em cima e gelo na parte de baixo.
Se voce se aventurar por esta fase antes
de completar a Chill Penguin, boa sorte:
sera quase impossivel se dar bem. Des-
lize com tudo pelo caminho de baixo g&
chegue ao chefe em dois tempos!!!

Ghefe. Acabe com ele usando o for-
nado. Passe por baixo dele e afire

\"EShere o carinha desengongado lan-
gar o escudo e alague-o

Ao derrotar Flame Mammoth, vocé
ganha a Fire Wave de presente

R T

"2 Ochefio desta

@ (r R aluz.Voce

'E,t me-
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N L curo?

Use o tornado para massacrar
gste subchefe que se esconde

dentrode uma bolha. Acabe com
o covarde!

Chefinho. Use a Shot Gun Ice para se
livrar dele. Alire para congela-lo e
nao deixe o carinha andar. Demora
um pouco, mas é baba

Fase pedreira, mas que esta cheia de itens. Acerte 0S morcegos para ganhar energia.
doras enchem 0 saco. Nao as deixe voar € complete seu tanque com energia. _

Depois de largar o carro, va para a direita. Desga, mas nao até o final. Fique pulando na parede até a

Comemore! Vocé acaba de des-
colar a Electric Spank, a arma
que da choques demolidores nos
inimigos

maquina passar. Vi para a esquerda e comemore mais um tanque de energia

s ———————_

Foi dificil, né? Mas nao tem erro. De
agora em diante, o Rolling Shield ja
faz parte de seu arsenal

Chefe. Spark nele! O cara vem pra
cima, usando seu escudo voador.

Desvie de seus alaques e mire bem

Pegue o coragcdo na plataforma de
cima e continue correndo ate atingir
a poria que da acesso ao chefe

Na segunda vez que sd der pra des-
cer, figue a direita e saia correndo
na frente da maquina




E uma das fases mais dificeis dentre as oito primeiras. 0s inimigos fortdes que pipocam a sua X
frente dao o tom. Se um peixao o engolir, lute com todas as suas forcas para se livrar dele.

Massacre 0 botao de tiro, OK?

Ili 1il I:l
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Esta s&rpenteé bem nhaﬁnha. Us& 0 CGhefe. Use o Haﬂmg Shield nele. 0 Horming Torpedo é a arma que
tornado para evifar complicacoes Cuidado! Elelancapeixes e hombas. vocé ganha ao detonar Launch
Nao deixe o polvao agarra-lo! Octopus

[ Y BOOMER KUWANGER

AN Estagio supervertical, com perigos a cada segundo. Boa hora para testar suas habilidades. Afinal, ndo é

\ .;“’ *lm / facil ficar pulando de parede em parede. Quando estiver em apuros, nao hesite em usar o Rolling Shield.
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Subidona! Nem pense em encostar Chefe. Useotorpedoendodeixeele Ao vencedor, as batatas...
nos espinhos. E morfe stibita! joga-lo para cima. Rapidez é funda-  Boomerang Cutter é a sua mais nova
mental, meu chapa arma

STING CHAMELEON

Uma das fases mais faceis do cart. E aqui que vocé descola a armadura que finaliza sua
preparagao para a segunda parte do game.
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Va para a direifa e, bem no topo do penhasco, pule na parde. Atire nacabeca  Logo depois de destruir o figura, 3
do infeliz armadura aparece. X esta mais for-
te e poderosa do gue nunca!

. correndo para descolar mais um coracao
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Chefe. Use o bumerangue. Fique li-  Pegue carona no rohd e va detonan-
gado na tela para sacar onde ele ira  do pelo pantano. E moleza, brother!
aparecer e atire

POR ENI]UANTU E SO, GALERA. EM BREVE VEM MAIS MEGA MAN X PRA VOGES. UM ABRAGAO E ATE LA

N




'LANCAMENTOS

PARA 1994

Sim, felizes mortais! Uma verdadei-
raonda de novos games explode acada
feira CES realizada nos States. E a de

.~ Las Vegas, que rolou em janeiro, nao
 foi diferente. Antecipamos aqui ape-
~ nasalguns dos jogos que vao rolar este
ano, com as primeiras imagems pra
 voceé babar. Outros ja estao chegando
as lojas, como o esperado NBA JAM
(aquela maravilha dos Arcades) e 0
Passageiro do Futuro (The Lawnmower
Man). Entre as melhores promessas,
muitos, muitos carts de futebol. Uau!

GONSUMER
ELECTRONICS
SHOW

Eisso mesmo! 0 he-
roi do super-desenho

70 chega aos games
o J 2% num cart de corrida.
. Voceé vai pilotar o poderoso Mach 5,
‘ com todos os seus loucos recursos, em
Tk 7 perigosaspistasportodo
.4 0 mundo. 0 game trara
-] opcao para dois pilotos.
; A Accolade ndao adian-
=4 tou outros detalhes,
nem a data do lanca-
mento. Que pena! Es-
peremos que nao de-
more. Ah: 0 game sai-
"» ra também para Mega.

aam % 14

A dupla das cavernas pinta no seu
segundo cart,Lost in the Tropics (Per-
didos nos Tropicos). Desta vez, eles
precisamrecuperara Coroa Lendaria e
restaurar a paz em sua aldeia. Um
game com 8 Mega, que a Data East
promete para o final de abril. Serao 18
fases na pré-historia, com passwords,
opcao paradois jogadores e finais dife-
rentes para cada modo de jogo.

::I. |J| J]r
}'|....J 4

A Sunsoft promete um game arrasa-
dor, inspirado nos gibis da DC Comics.
No cart de 16 Mega, vocé assume os
papéis de Superboy, The Eradicator,
Homemde Aco, The Cyborg e finalmen-
te, do Superman. Cada um deles tera
superpoderes e golpes diferentes para
debulhar os inimigos. 0 game deve
apagarofracassodaversaoparalMega.
Sai este ano, mas sem data definida.

Vocé nao esta sonhando! 0 desenho
animado japonés que fez a cabeca da
mocada vai pintar mesmo em |
game. NaNeoToquiodo século "Mmal
21, nosso motoqueiro vai enfren-

tar cientistas lou-
cos, soldados, po- °
liciais e ratos gigan- .
tescos. E voce vai ter feg
opcdo de jogo com 0S RN
amigos Teisuo e N
Kaneda. Sai noinicio do
proximo semesire, com
versdes para Nintendo, "
Mega e Sega CD. A gente
aqui na redacao ja esia ba-
bando!!!

) 1 1
f 3 | b= v F o

Bang! Bang! Bang! 0 game da deto-
nacao chegou ao SNES pelas maos da
genial Konami. Nao teve data de lanca-
mento anunciada na feira. Mas, pelo
andar da carruagem, talvez ja esteja
rolando nas locadoras no momento em
que voce Ié esta matéria.

CREDITY

i &
e

PRESS STRE

ffffffffff

Viva o espinafre! 0 marinheiro ma-
chao, enfim, vai chegar aos games. A
maravilha esta sendo feita pela
softhouse American Technos (a mesma
de Combatribes e Super Bowling). Gra-
ficos de primeira e diversao no talo.
Nao tem data prevista para o lanca-
mento, mas a gente espera que ndo
demore: Olivia Palito ndao vai aguentar
muito nas maos do vilao Brutus.

Mais uma aventuracomadupla
de extra-terrestres que os ame-
ricanos adoram. Nesta versao
~= (quejarolanos States em 8 hits,
==y a dupla crazy viaja numa ma-
guina do tempo em ftrés fases

muito loucas. Sai para SNES em
maio.

A turma de Looney Tunes volta a
atacar. Pernalonga vem ai num game

que promete graficos tao arrasadores

quanto Papaléguas. Em sua primeira
aventura no SNES, o coelhao tem de se
salvar das armadilhas aprontadas pelo
desenhistaqueocriou. Serao 12 Mega,
com participacoes especiais de
Hortelino, Patolino e turma. Sem data.
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TERMINATOR - THE
JUDGEMENT DAY / LJN

COMANDOS
TERMINATOR
Y Atira com pistola

=B Pilg _
n Atira com bhmgun

COMANDOS
MOTO

s wm*?m;} A" 0 ESR Acelera
-%@“’?_fﬂ a. .-.-,’“' - Y  Virar(com o Direcional)

' SEGUNDA MISSAO

Vocé foi bem sucedido em sua primeira missao e agora ja

erais para cumprir as IﬂlESﬂES aparecem da tela. Vocé é o S
5 P P P sabe 0 endereco de John. Va até a casa dele de moto.

- Exterminador modelo T-800 e estd pronto para enfrentar as
- armadilhas do T-1000, um modelo de metal liquido.

PRIMEIRA MISSAO

Suaprimeiratarefaé encontrarasarmas e depois o endereco
de John Connor.

Oriente-sepelasselas queestdo  Depaois de fania corrida, olha ai a
noalto datelaa direitaesaiaem  casa do John ]

busca da casa
ool w2l ey
AT I’
wini III
IIIlIIIIIlII

Desarmado, a tnica saida é so-  Fsia caixa com caveira contém

car os caras que pintam ttens do futuro. Pinta em lodas as
fases. Alire nela para pegar 0
conteudo

Sejaesperto. Desvie-se doscar-  Arrebenie esie alarme anies de
ros e fuja da perseguigao de ou-  entrar pela garagem
lras motos

\'MISSAO E VOLTAF:A
AO INICIO

HUMANA.S PEFmEu
E A MAIOR LICAO
\  DEMORAL

csla porta vai conduzi-lo a um
bar. L&, eslardo as armas

Vocé deve procurar uma fologra-
fia de John. Vasculhe a casa co-
megando pela cozinha
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A mira indica uma delas. Euma  Proteja-se nesia cabine. Use a

shot gun calibre doze. Use com pistola e shot gun alierna-

moderagao, pois ela descarrega damente. Ha muita gente que-
rendo alrapalhar seus planos

Manha: va pelo meio da faixa, Afoioesisaolado desiacadeira.
assim ninguém pega voceé Mas ainda falta pegar dois itens

— R SR T R T
AL Ml‘i‘!‘.’ “"-F":-‘

_ NA TERCEIRA MISSAG VOCE DEVE ENCONTHAFI JGHN NUM SHOPPING ENCAHE O FUTURO!




A — Desarma jogada
B — Aciona trajetoria da bola/dar tacada

SIDE POCKET / Data East

CONMANDOS

Direcional, L ou B — Ajustar trajetoria
Y -

Ver niimero ou cor das bolas

_.IEilhar 1 ou 2 jogadores
S T Sinuca é um jogo bem malandro,

5 d& £ J3 ndo é ndo? E cheio de elegdncia tam-
M= hém. Quetal darumade Rui Chapéu,
hein? Basta dar uma sapeada em
Side Pocket, um baita lan¢amento
da softhouse Data East. Ele simula
com bastante realismo o clima de
bolas e cacapas. Demorou para sair
para SNES, mas veio igualzinho a
maravilhosa versdo para Mega.

EII'U' EFISAD

Neste modo, voce joga sozinho e
prﬂclsa alcangarB 000 pontospara

|Lu5Tth;:ﬂn ELETRONICA TADEU C. PEREIRA/ACAO GAMES

Tem o mesmo esquema do “1p
pocket game”, mas dois iﬂgaﬂ'ﬂ'res

Também sdo dois jogadores.

Ennagape as nove bﬂlﬂs na ﬂrdem

HEST
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Para dar uma facada certeira, fique
de olho na trajetoria imagindria

QAUATIRO MODOS DPDE JOGO

£ quase impossivel. Vocé premsa
encagapar todas as bolas da mesa ao

- mesmo t’ﬂmpﬂ_ par vinte vezes para

B | _faze_m;s.uas.sjgjg._a.ti:__l__a;sa{altamagi&'sy__-_ - numérica.

udar de estagio = .
: tag =T = F Gﬁiﬂﬁﬁﬁj 'lff“ﬂl'mﬁﬁm:”_ﬂ“ Fﬂ%ﬂm@mm)‘a_; =
| | = - estonteante. ‘animale
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Tenie encagapar a bola da vez na
cagapa com a esirela e ganhe 2.000

pontos

G Y e _
Para definir quem comega a disputa,
veja qual dos dois competidores con-
segue dar a lacada mais forte

Em algumas mesas, hd tagas espa-
Ihadas. Nao vale quebrar nenhuma,
(1], ¢4

Defina se a disputa vai ser numa
melhor de 1rés, sete ou quinze parti-
gas

ESSA VAI COLAR:

RECEBA EM CASA A CARTELA COM P it gt s’

10 ADESIVOS OFICIAIS §,
DA COPA 94

mll I:l:' ] m r m ¥
MACK COLOR MACK COLOR MACK COLOR
BT I TR T ST

CHMT g fnoetn sdmem

WarIdCup

v cficisl Wb, 284" para sbousta: xdsian Emspers ofeinl Fovdtligs . 8" pary dfeeby wiebas

Preencha o cupom, anexe cheque nominal
Mack Color Etiquetas Adesivas Ltda, no valor
correspondente ao nimero de cartelas que vocé
dese a, e envie E|:ut|rt| Rua Francisco Marengo, 339

- Tatuapé - CEP 03313-000 - Sdo Paulo - SP.
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MACK COLOR
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Que tal encarar um game bem engracado e
meio malucao? Se vocé estiver a fins,
confira The Ren & Stimpy Show

Veediots, um jogo de agcao com

pigue de desenho animado. Vocé
comanda Ren ( um esperto cdozinho
magerrimo ) ou Stimpy ( seu amigo cani-

no e halofe). Um tenia pentelhar o ouiro

o tempao inteiro. Um saco a briga enire 0s
dois, porémdivertida! Os graficos deste game
langado pela softhouse T-HQ s3o decentes
pacas, com uma dindamica de jogo bem legal.
Quer dizer, The Ren & Stimpy Show Veediots
nao é chato, falou? Ah! Esta versdo é bem
diferente do game para Mega da edigao pas-

| sada, chamada Stimpy’s Invention.

(ONFUSOES
DA CACHORRADA

Dependendo da fase, vocé
comanda Ren ou Stimpy. Saque
outras estratégias.

'ﬂ@j 3

Na sala da
casa, passe
rapidinho
senag Stim-
py engaiola
vocé

P AR

Passe detras
| desta cortina

e fature uma

vida extra

HEALTH

Nesta sala,
perto do
abajur, ha
outra vida .
Nao figue
marcando

t Dentro da
boca de Stim-
py, fome cui-
dado com o
bafo e os res-
tos, que dimi-
nuem sua
energia

THE REN & STIMPY SHOW

VEEDIOTS / T-HQ

_ Agdo
DESAFIO |DIVERSAD
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| B P e
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¥ llustragdo Eletrinica Tadeu C. Pereira/ACAD GAMES

Chefe - Cul-

dado com o

caozinho so-

bre a lingua

de Stimpy.

Fuja dos ar-

rotos e dos

restos de

- - rango gque

caem do teto. Pegue os denltes mais claros e
atire-os para aceriar irés vezes o caozinho

No quartel,
espere pin-
tar o heradi
com cabeca
de pao e pe-
gue a hélice

Caia da pon-

ie e enconire
2 um ftinel se-
creto onde ha
um curativo

Vi de carona Pl Raaidaiain. (GG
neste canhio [ Sori s bt
NTIITRER=- & 5 & db!
sombrinhano B

céu para pla-
naraté o topo
do morro

s Frvere

PRUSIURWA AT, Anaany

Fuja imedia-

famente des-

te fangue: se

.= | cleteaceriar,

R R vocé perde
e X energia na

] iy aEe BT T=
| __d_}_‘#:'-l_ at i I T

1 I i
i

ESTE GAME NAO
TEM OPTIONS |

¢
SELECAQ DE FASES
Encareafase quevoceé quiser. Bastadigitar
ocodigo L, R, A, L, R, L, B, Re Xno
momento em que aparece o logotipo do
game com o rosto de Rene Stimpy, natela
deapresentacao. Ai,aperte o botdo SELECT

para mudar o nimero das fases e o botao
START para escolher uma delas. Moleza!

':'fff

Syow
VecaoTs!

PR=5% ST aRT

E nesta tela que vocé deve fazer a seqiién-
cia para selegdo de fases

|  Queijo | Dabaforadas em Stimpy i 4

Ventilador, Endast | tetes 1B ..
telefone e reldgio ncoste em alguns deles §

de parede | P2 pular mais alto

Nota de dinheiro | Vale pontos =
Coxa de galinha | Vale um ponto de energia |

Aumenta a velocidade
Fatia de pao

de Ren
Invencibilidade
Escova de dente

temporaria

Vale um ponto de energia
Faz Ren voar

Aumenta energia
Explode paredes e
inimigos

Protege de ataques/faz
planar

Granada

Pegar item
-Pegar item e utiliza-lo
Bofetada
ATRAS DE ALGUNS
QUADROS NAS PAREDES HA

COFRES QUE ESCONDEM
MUITA GRANA

COMANDOS
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QUERO
PRO"

NA HORA DA COMPRA
NAO SE ENGANE COM
AS "IMITACOES". SE TEN-
TAREM TE "EMPURRAR'
UTRA MARCA, MOSTRE
ESTE ANUNCIO.

NG E

J

PRO-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM e Design anato-
mico e Chaveamento para 0s dois sistemas e Manche do dire-
cional removivele Acionamento com borrachas condutivas.

PRO-2 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE e Design anatémicoe Sis-
tema turbo programavele Manche do direcional removivele A-
cionamento com borrachas conadutivas e Leds indicadores de
power e turbo e Slow-Motion (Camera-Lental Programavel.

PRO-3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GA-
ME e Design anatémico e Sistema turbo programave/e Manche
do directonal removivele Leds indicadores de power e turbo.

PRO-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3e Design anatomi-
coe Sistema turbo programavel/e Manche do direcional remo-
vivele Leds indicadores de power e turboe Safda para fone
de ouviao.

- & "
SO O LEGITIMO | PRO-5 CONPATIVEL COM VEGA DRV « Design anatdmico  Mer-
VEM COM CHAVEIRO ;U‘Z 'ujs. irecional removivele Acionamento com borrachas con-

Lhips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (0117) 264-0644

BRASIL: Lojas Americanas ® Meshla » §P: Fotdptica e Foto Elite » Eletrdnica Catv ® Star Presentes e Foto Ueds ® Dolar Som e Eletrdnica Santana ® Rede Barateiro de Supermercados ¢ Carrefour e« JM Toyn
Games  Tech Video » David ds Costa » Eldorado Flaza ® Gamemania » Eletrdnica Sta. Efigénia « Mappin ® Paiva Foto Som e Wicale ® Eletrdnica Codo e V.C.C. ® Cindtica® G.5.R. ® Jotéo » Foto Bella Center
® Fower Convertion » Brasimac ® Ki-Hi» Bruno Blois  Relojoaria Okabe » Lojas Nippon » Eletro So/ ® Bazar Flipper  Ponto Frio » Relojparia Maeda » Coop. Banco do Brasiie System Games e Tilty's Video
* Paes Mendonga  Supermercados OAvoe INTERIOR: Skina Magazine » Carrefour ® Bringuetrem e Hi-Tec » Brasimac o Tavatel/e Fernando’s  All Color e Bolinha Bringuedos » Casa Bongo » Curadinho e Foto
Ctica Ferrari® Marjorie Video ® Supermercado Enxuto » Dodo Presentes » Pogp Games » Jodo Som ® Prudentécnics ® Visdtica » RJ: Fotomania  Pompadour » Ponto Frio » Alvilar « W Shock ® Telerio © Onda
Sonora e Léo Folo » Otica Suizae Carrefour e Fotoldgica ® Sdjogos ® Depld  Chame Distribuidora  Neo Boye MG: Casa Harmonia ® Kika Colorida ® Carrefour ® Transistora e Rota Plus e Hot Som e Eletrinics
Guarani ® Eletrdnica Futuro e Eletronica Musical ® Foto Elias » Som Maior » 5. Shock ® Brasimac  Sendas » Foto Retes » Fotosom e Tamoios Discos » Casa Assis ® PR: Hermes Macedo ® Game Center e
Foto Maringa » Tradisom « Amplisom e Eletrdnica Video Som e Audio Color @ Liets » Celi Video ® Brasimac o Love Sons ¢ Politrdnica » J. Matsukura » Covitec » All Games » Yes » Jpsom » Fantasia Games
e Snob Some Carrefour» 8C: Som Maior e Lojas York ¢ World Games » K.G. » Casa Benedetti » Bellini ® Foto Loss » Lojas Kiein » Fialho » RS: Focos Video » Jd Discos ® [ ojas Multisam ¢ Simar e Viprom
 Paldecio Musical  Radio Vitdria » Novelleto  Eletro Rddio Astral » Casa dos Gravadores » Arno Decker # A. B. Livrarias » Tche Video » Griffe » Mil Sons » CE: Eletrdnica Adial » Top Déta » Eletroeletrinica
Lonfianga » F. Walter ® King Jdia ® Eletrdnica TV Som e 5. Nobre o Vital » Eletrdnica TV Rddio » Lojas Faraiso  Vital Games ¢ Galaxian Games » PE: Game System o Aky Video » Lojas Verdo e Super Toy
» Hiper Shock » Master Brinquedos » Watt « DF: Tevebrds  Acgua Marinos ® Brashock » OF Shock e Ponto Frio » GO: Brasimac ® RM: Game Mania » PA: Fox Video « MS: Brasimac e A. Shock » Tociyassu
o MT: Grasimac ® Elite Foto ® Nova Oimensdo » ES: Eletrdnica Yung » Eletrénica Rangel » Fokus Som e Imagem » Joalheria e Relojoria Vieira » Novex » BA: Brudan Som » Comaguel » Dan Shock  Sakurai /to
o AL: M. Shock e Interome MA: Zona Franca




JIM POWER:THE LOST
DIMEMSION IN 3D/Electro Brain

liga em jogos de agao, este Ji Jim

k| Hwé 540 garantida. Basta por agueles deulos
s LR com !entes vermelhas i e verdes para ter
) :magens : ﬁfﬁﬁd@” na sua frente.
™ [\las se vocé nao curte dculos interfe-
tindo entre Vocé e a acdo, 0 game é
legal mesmo em 2D. S0 a definigao das
Imagens deixa um pouco a desejar.
Na pele de Jim Power, sua tarefa é deto-
nar o vildo Valprak, que tenta destruir o
tltimo planeta barrando seu acesso a
quinta dimensao! E isso mesmo, 5D/ A
quarta dimensao (o tempo) vocé jd
ultrapassa cada vez que Jim Power

recolhe um relogio — item que faz o
marcador de tempo voltar a estaca
zero. Mas, se vocé ndo tomar cuida-
do, verd tudo gm duas dimensoes
mesmo, na téla Game Over! Vocé
comega congsli laser e bombas,
mas podera egariovas armas aei-
xadas no gamnno pelos agentes

Aquivocésacao
que cada bolao
faz. Ponto posi-
fivo: opgcao para
tironormale tiro
automatico. 0
joystick NAO é
configuravel

PARTE 1.— FORGOTTEN PA TH

Vocé comega nesta tela lateral, ¢heia de plataformas dificeis de pular. O desperdicio
de tempo aqui é fatal Para ter félego até o final, pegue todos os itens no caminho!

Este subchefe € facil de de-
8 ',_..~,. _fonar: espere a esquerda
' 4 datelaenaopare de atirar!

Chefao estranho - Figue a
esquerda da tela e mire no
olho. Quando ele afacar,
mude de lado e detone-o ain-
ta mais! '

PARTE 2 — GUARDIAN’S CASTLE

Esta fase, com perspectiva de cima, tem*zés lab;rmtus em andares diferentes. Jim tem
noves comandos, mas pBI‘dE sua bomba.

Os nfmufas g:rardrfns e o gelo no
chao podem jogar vocé confra as
langas nas paredes! Cuidado!

Cadachave abre uma porta de laser. |}
Se vocé escolhe a porta errada, fica |

preso. Portas distantes podem es- ol o AL AR O
conder as chaves de portas proxi-  |ESEEE
mas. Por isso, use seu mapa. Siga

esta rota no primeiro labirinto

=NEE 1---: _.,:P*_gu'ﬂf'—"\- T3 na
& .,:-.. _:".,'-' I._._. )

=| TAZ-MANIA

Detonar em um jogo: de fre& ﬂ'f-~ =
mensdes é muito animall Eﬁp@’c‘f- 7
almente qﬂaﬂ@ Vocé vé a ﬁ'ﬁm;
daquele chefao f&sqsm te arﬂcana’ai >

Power: The Lost Dimension in 8D vai s&rf

Continues extras e selecdo de fases-

| Para se dar bem com estes truques

espertos, aperte Select na tela de
apresentacdo (aquela com Taz-Ma-
nia escrito na parte de cima). Em
seguida, se o lance for descolar 10
Continues, aperte B, A, Y, A, X e A
na tela de opgdes (Options). A tela
treme e uma mensagem chega com
tudo para avisar que vocé conse-

guiu 10 Continues. Se vocé é do tipo #

que nao se contenta com pouco, que

tal 20 Continues? Entdo, na mesma “

tela de opgodes, digite Y, X, B, X, A,

% R B.A VA XcA Cono %

/
;

gy
i
|J"":-":n

antes, a tela d4 uma tremida e vocé o=

descobre que descolou 20 Continu-

es. OK, nem mesmo um arsenal de

Continues faz com que vocé chegue
ao final? Tudo bem. No mesmo lugar
de sempre (a tela de opgoes), aperte
AYAY XY B AReL Atela
balancard mais uma vez e uma op-
¢do de Level surgird na parte inferior
da tela. Daf é s6 escolher a fase que
deseja detonar e apertar Start.

FINAL FIGHT 2

Lute com dois personagens iguais-
Na tela de apresentagéo, aperte ¥ ¥
™1™ > €& € LeR ao mesmo
tempo. Se a manha funcionar, o
fundo da tela de apresentagdo mu-
dard de preto para azul. Comece
uma partida para dois jogadores e
vocé notard que agora pode esco-
lher dois lutadores iguais. D4 pra
fazer Haggar X Haggar, Maki X Maki
e assim por diante. Oba!!!

YOSHI’S SAFARI

Modo Especial- Na tela de apresen-
tacdo, segure X, Y, R, L e aperte
Start. A tela ficard preta e voltara
com um céu cor-de-rosa. Mas nao
sdo apenas as cores que mudam. O
came fica diferente, como num
modo especial de jogo. Massa, ne?

ZOMBIES ATE MY
NEIGHBORS

Password para a fase de bonus-
Que tal comecar uma partida enca-
rando uma fase de bénus? Nao mar-
que touca. Digitea password BCDF.

Vocé ird de cara para uma fase de

bonus chamada Day of The
Tentacle,umahomenagem aogame

para PC de mesmo nome. Babaca?«”

Qual é, brother? Ninguém avisou
que rola uma vidinha e uma
superarmana tal fase de bénus? Ah,

bom. Entédo, o que vocé esté espe-
rando? O Natal de 947

” N A W B . ~ N
r&fy ?ﬁf '?‘f ::# fﬁ i ¥ 4 ﬁf v “% 3 l



Pra debulhar os games e tornar o seu
videogame o maximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co € um modelo cerfo pra cada ftijpo
de console.
SUPER
PRO:
Compativel
com Super Nintendo™

€ 0 moaelo que além dos

6 botoes de disparo independentes (A,
B X Y, L eR) tem 6 chaves seleforas
ae turbo com 2 velocidades e chave

ae slow-motion.

Lhips do Brasil

A verida nos grandes magazines e lojas especializadas.
Venaas no Alacacb tel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive™ este € o modelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterais de disparo que podem
ser progra-
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves séele-
foras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para os
botoes A, B e C alem da chave selefora
“SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos,; chave selefora de
slow-motion e botdo de pause. O botdo
de disparo A+B ftem as velocidades
programaadas atraves adas chaves sele-
foras independentes.

SUPER PRO 3: Compativel com 0s Vi-
deogames Phanton System”, VG 9000"
e VG 8000, Dynavision 2* e 3%, Hi Top
Game”, Top System™ e Handyvision”.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
foes de disparo
(2A e 2B) ais-
postos de-
forma cru-
zaaa, co-

mo nas 4
chaves seleforas de
turbo independentes com 2
velocidades para cada boido, 2 botoes
/aterais com fungdo de direcional L e
H alem das chaves seleforas de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e al jogar inclusive nos vi-
deogarmes dos seus armigos.

" MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS




ILUSTRAGAO ELETRONICA: TADEU C. PEREIRA/AGAO GAMES

 <2PANIC

\

Saiba 0 que esta escondido detrés
coisas na tela. Gasta um ponto de funk.
PANIC BURTON
Detone todo. mundo na tela por tempo
limitado, gastando um ponto de panic
- Suga todos 0s humanos proximos para

~um aspirador, eliminando-o0s. Gasta um
~ ponto de funk vacuum
ne
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menu
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A DUPLA DE “FUNKEIROS”
MAIS MANEIRA DO UNIVERSO
ESTA DE VOLTA: TOEJAM E EARL
APARECEM NA SEGUNDA VER-
SAO DANDO UMA GOLEADA NA
PRIMEIRA. TOEJAM & EARL IN
PANIC OF FUNKOTRON ESTA DE
ARREPIAR, COM GRAFICOS ES-

PERTOS, MUSICAS E EFEITOS SO-

DOS DOIS DANCARINOS

NOROS DA HORA. E A MISSAO

ALIENIGENAS E EXPULSAR TO-*

DOS 0S HUMANOS QUE INVA-

[DIRAM O PLANETA FUNKOTRON.

~ PARA CONSEGUIR ISSO, VOCE

UGAR EM TUDO E

rim
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WS Sorvete, Bolo e .
B Hambirguer Aumentam a energia

TOEJAM & EARL IN PANIC ON
FUNKOTRON / Sega

Aventura 1 ou 2 jogadores
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PASSWORDS
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Escondefichas, funks, pon-
tos e poderes especiais

Da passagem para fase
de honus

Acertando vocé, dimi-

Poria no céu

Lata de lixo

S 0 funk scan
&\ £legal, pois

oS

e Pneu nuem energia

& Gumverda-

Teletransportagao/shaka/funk scan

Aumenta o seu tempo na
fase de bonus

e deiorainx

Pulo/Boom/panic button

Relogio

Aumentia sua velocidade

S datela. Mas

Atirar vidrinho/clap/funk vacuum

Relampago | - ¢ co de honus

'Fq-
2 mito dele

e porque 6 i

Entrar em porta/apertar botao/fugar

Encerra a fase de honus
Marca tela

Buraco

Bandeira

moitas/chacoalhar arvores

Ty



"'\:_h_"_f-n—‘..a.

\, ce do game

é ficar vascu-
Ihando moitas e
arvores o tempo
todo, na expecita-
tiva de achar pre-
sentes e outros
._leﬂS malucas.

jpassar pnr ramsr e
passagens paraas.fa—
sesnormais, apertan-
do qualquer botao do
joystick.

Algumas porias parafase
de bdnus podem apare-
cer se vocé colocar uma
ficha num parquimetro
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Os cachorros da madame sao muito
pentelhinhos
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No comego da fase 3, use uma ficha e
faca acrobacias na cama de geléia. Se
o juri gostar , vocé ganha funks

para dar pu.'uﬂﬂd“a vez mals alfos

"i&lu fas

-
DR | A 5 e e e ———

Abra os bueiros onde pﬂdém%ﬁknr 0
itens ou humanns esnnnd:dns ==

Cuidado com o turista, um dos mais
terriveis terraqueos do jogo. 0 “flash”
da maquina fotografica dele tira muita
energia .- ¢ ! {aitabathe

Embaixod'agua, naofique dando sopa,
ﬂfsuseufﬁfegu é limitado. Mas, para

did Yoy ALREAdS O

A SETA NO
PAINEL INFERIOR
INDICA A DIRE-
CAO DOS HUMA-
NOS. QUANDO A
> SETA ESTA VERDE,
y ELA INDICA A
' SAIDA DA FAS
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e, Bﬂra n‘ﬁ pmfa em porta & pmsura de
_rnfnrmag:neg Easfa rucara nampamha

Coloque uma ficha, imite os passos de
funk do alienigena e ganhe prémios
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ﬂenrra da ca verna, apeﬂe 0 botao
- “press” para apagar as chamas

Enfre nesfapassagemsecrefa fndiﬂaﬂa
pela placa e pegue mais pontos

Tente manter-se em pé sobre as bo-
Ihas, dando togues para @ fadn npﬂsfn
ao que Voce se desequmbm |
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Na fase 4 a neve predomina: cuidado

: aé !i‘ mr _11‘:‘“1" X
i‘ﬂﬁert&"ﬁﬂfﬂﬂgﬁ _bﬂrﬁes com re!ﬁgin,
senao eles somem e nao voftam mais se livrar da fase 2 para nao escorregar!
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No bﬂsﬂuﬂ floride, mate a bruxa para
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PARA 1994

A novissima safra 94 de games
para Mega Drive esta de arrepiar.
Esporte, aventura, agao, simulador,
RPG e muito mais. As novidades
para Sega CD também nao deixam
barate. Mas chega de papo. Vocé
deve estar ansioso para saber as
novidades que rolaram na CES de
Las Vegas. Entao, confira alguns dos
mais esperados lancamentos para
Mega Drive. Ah, isto e apenas um
aperitivo...

VIRTUA RACING

Animal! O incrivel arcade de corrida
daSegachegaemversdes caseiras para
Mega e Sega CD. O cart traz uma super-
novidade: o revolucionario chip SVP
(Sega Virtua Processor), um circuito in-
tegrado que turbina os games e trabalha
com graficos poligonais. Fidelissimo ao
arcade, Virtua Racing chega em junho
para delirio
dosfasdeve-
locidade. O
unico proble-
ma é o preco:
100 doletas.

F caro, mas
vale a pena.
Virfua Racing
promete ser
sensacional

(1 Ii_"l I-l Ii_" I"-II 1
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0 arcade de esporte mais animal dos
ultimos anos chega aos consoles de 16
bits. 0 game da Arena traduz com per-
feicao o arcade da Midway, a mesma
gue fez Mortal Kombat. A versdo de
Mega e supimpa: tem graficos legais,
jogabilidade em cima e divers@o notalo.
Vai sair tambeém para SNES.

SPEED
RACER

Se Vocé tem me-
nos de 17 anos, per- §
gunteaoseuirmaomais e
velho. Speed Racerfoio g
desenho que fez a cabeca

da mogada nos anos 60 e 70. Ele

e seu potente carro chegam ao
Mega Drive em marco. A Accolade
preparou um cart cheio de surpre-
sas. Para 1 ou 2 jogadores.

SONIC 3

0 porco-espinho é incansavel.
Em sua mais nova aventura, Sonic
traz umnovo personagem: Knuckles,
um carinha de 15 anos que é induzi-
doaacreditar que Sonic € seu inimi-
go!!! Sao 16 Mega de fases enor-
mes e coloridissimas. O cart vem
com uma bateria para vocé poder
gravar suas partidas. Sonic 3 saiu
dia 2 de fevereiro nos States.

SCORE  C
JTIME 0:08

ERERR 3] ush LU

0 hedgehog de 1 bilhdo de dalares
estrela mais um jogago: Sonic 3

| N L & 5? B
alalals) "a MY A
uragon’s cye

Game cabeca, inspirado em milenar
jogo de salao da China. 0 esquema é
parecido com o manjado jogo da memo-
ria. Ache figuras iguais para elimina-las
da partida. Voceé vence ao limpar todo o
tabuleiro. ldeal para os momentos me-
nos agitados, Shangai 2 chega em mar-
¢o. Também para 1 ou 2 jogadores.

Mais um mito dos carfoons chega aos games.
Speed Racer vai detonar!!!

Simulador de batalha aérea para Sega
CD que traz Sam Nicholson na dire¢ao.
Para quem nao sabe, o cara fez efeitos
especiais para “Star Trek”, “Os Caca-
Fantasmas” e “Highlander 2”, entre ou-
tros megasucessos de Hollywood. Vocé é
0 responsavel pela seguranca de uma
nave e deve saber lidar com armas e
estratégia para evitar o pior. Primeiro
game de terceira geracao para Sega GD,
TomCat Alley foi filmado com atores pro-
fissionais. Prometido para marco pela
bagatela de 60 das verdinhas.

TomCat Alley tem um visual chapanie. Um
grande frunfo do Sega CD para 94

SUB-TERRANIA
Alienigenas metidos a besta atacam
uma reserva de metais preciosos. Vocé
entraem cena para defender estarique-
za. Uma auténtica licao de guerra, Sub-
Terrania estara disponivel em abril, para
deleite dos megamaniacos.

para evitar os mandos e
a9
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TEM GENTE QUE MORRE E VAI PRO CEU.
OUTROS VEM PRA CA.

Eternal Champions, 24 Mega sobrenaturais para
Mega Drive. Como podem lutadores mortos em
epocas e lugares diferentes se enfrentar num
duelo de vida ou morte? Como pode um
cartucho de video game ter lutadores tao
grandes e tantas opcoes de jogo? A resposta
a essas e outras perguntas esta em Eternal
Champions. Guerreiros do passado e do futuro,
mortos covardemente, sao chamados para
participarem de um torneio. O vencedor ganhara
sua vida de volta. Prepare-se com as esferas de
treinamento ou caia de cara na pancadaria com
direito a replays, disputas entre 2 jogadores
iguais, velocidade variavel e salas de batalha
perigosissimas. Nao morra de curiosidade.
Conheca Eternal Champions e veja como é
a vida apos a morte.




ILUSTRACAD ELETRONICA; TADEU C. PEREIRA/ACAD GAMES

JAKI CRUSH

COVER

Verdade seja dita: Dragon’s
Revenge lembra muito Jaki
Crush, do SNES, um dos me-
lhores pinballs de joystick jd
langados. O lance do jogo € libe-
rar guerreiros, guerreiras e bru-
xas aprisionados em outras te-
las. Veja como salva-los.

VOCE COMECA O
GAME COM
QUATROBOLAS

iI. TELA DA
AMAZONA

Para chegar nesta tela, va
acertando odragao verde até
que ele abra a boca. Liquide
todos 0s monstrinhos que
saem dagargantaeencacape
a bolinha dentro da boca.

Acerte os bragos da arvore inclu-
sive apos terem caido ho chao e
esfarem em maovimento. ..

...e acerte a hola com o rosio da
amazona irés vezes. Ganhe uma
fola extra e 4 milhdes de pontos!

Mocada, que tal detonar um baita jogo de pinball
no seu Mega Drive. Afinal, se vocé € fa do estilo, jd
deve estar empapugado de jogar Criie Ball, que é
também é de calejar! Mas Dragon’s Revenge, da
Tengen, veio para superar mesmo: o jogo tem um
_ clima todo medieval, com passagens até sen-
W suais. Os grdficos espocam a cilibina daqueles
que dizem ndo gostar de pinball. A mdquina de
fliper simulada na tela tem trés patamares e mui-
tas surpresas. Confira tudo aqui!

DRAGON’S REVENGE / Tengen

Finball 1 ou 2 jogadores
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GRAFICO.

2. TELA DA
BRUXA

Para salvar a bruxa, detone
tudo 0 que saidabocadocranio
e depois jogue a bolinha dentro
da boca.

COMNM A RNDOS

A Dar tilt
B Mover flipers direitos/acionar canhao de disparo da
bolinha
Direcional | Flipers esquerdos
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ASE DE SERPENTES COM DUAS BO
- SIMULTANEAS
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... e acerte oito vezes o rosto da
bruxa aprisionada. Fature mais
uma bola extra e mais 4 milhoes
de pontos

3. TELA DO
BARBARO

No segundo patamar da tela
principal, acerte todas as criatu-
ras chifrudas para chegar a tela
do barbaro.

B T .

Acerte varias vezes a cabeca da
ave, tenfandonio perdernenhu-
ma das duas bolinhas...

...eacerte seis vezes seqguidas o
rosto do barbaro. Ganhe mais
uma bola extra!



DRAGON'S LAIR / Ready
Soft e Epicenter

Em qualquer console, Dragon’s Lair jd
pinta como classico. E agora chegou a
vez do Sega CD, com uma versdo que
segue os mesmos padroes das
lancadas para Amiga, PC e 3DO.
Vocé comanda um guerreiro medi- Pular/entrar em porta a

eval que se mete em milhares de HETEE UG
situugﬁfﬁ-s‘ de pe_.lrigu, num game que ';‘S;arrﬁﬁ?;g;?ﬁ?%ﬁgm
usa grﬂflﬂﬂ:ﬂ tipo desenho anima- bRl

do. A medida que seu heroi vai lar para trés

passando os obstdculos, vacé preci- Andar, entrarem porta ou
sa decorar a ordem dos comandos pu|art]uram]5§155querda
utilizados. Isso rola até o final do
jogo, quando vocé enfrenta um dragao
medonho para salvaruma linda ninfetinha,

que vale todo o esforco.

A RESPOSTA
AOS COMANDOS DO
JOYSTICK NAO E DAS

MELHORES!

ILUSTRAGAQ ELETRONICA: TADEU G. PEREIRA/AGAD GAMES

DECOREBA

Tome de lambuja as sequiéncias de mo-
vimentos de algumas fases. Concentre-se,
pois 0 importante € dar o comando certo no
momento adequiado. Mantenha a calma...

gl

s

AT s

-Il L id T -.: B
¥ | R gy, e gy s
T BT Pt ﬁlﬂnt"l-lb—-l-.,rm.l.-ﬂ

ATENCAOEMTUDO
QUEPINTANA TELA: OSPONTOS
QUEBRILHAM DAO DICAS DE
MOVIMENTO

Nesta sala, vocé deve atacar com a espada este | Sala da mesa e dos tentculos. Vi em frente | Sala dos pisos eléfricos: € > 1 > € > € ¢eB
monstrengo muito louco. Gom cuidado detonando B, * > ¥ €¢e 1 varias vezes

Sala da placa “Drink me™: ao ver a porta se abrir, | Sala das serpentes: B, Be T ao se esficara corda | Seqiiéncia das bolas: aopinfaraanimagao da folo,

aperie = com o cranio pendurado espere a bola menor passar e pressione ¥ . Esia
cena se repelird mais cinco vezes s que com
oufras cores. Na iliima, a roxa, aperte T
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I MORTAL KOMBAT _
Cudlgus de Game Genie- Anote f

| ai as manhas que voceé pode des-

__| colar se tiver um Game Genie. j

Comece lutando com Goro:

."farsfmp&ﬂ Elelrnica Tadeu C. Fermrafﬂg:‘.ﬁﬂ GAMES

Bem-vindo ao fim do o
mundo! 0 pau come solto F o~
na fronteira do México =

comos EUA. Uma cidade- BNOA-CAG2 /
zinha corre serios peri- . || Depois do primeiro Round, a maio- ¢
gos. '_Juafr 0 Hfgar es do F ; ria das lutas rola no Pit: ANJT- |
vilarejo estao infestados PTG s DA9W 4
por ETs inescrupulosos. Digiial Eictinsa:Seqs Comece enfrentando Shang /
Vocé e a tinica esperanga Tsung: BT9A-CAG2 ﬁ*"'
da populacao da vila! E, SRR

sem a sua ajuda, os States irao entrar em colapso. Tranqiilo, NA07? e wes= JUNGLE STRIKE /

Este é o universo de Ground Zero Texas, um game para Sega CD que

tem o astral de um faroeste dos antigos. 0 esquema é parecido com Mad Dog McCree
e Lethal Enforcers. E sd mirar bem e afirar em todos os inimigos. Sem do nem pena...

4 frentes de combate

A agdo de Ground Zero Texas se passa em quatro lugares ao mesmo tempo. Vocé
controla quatro cAmeras, cada qual trazendo uma arma acoplada. E através destas cimeras
que voceé perambula entre os lugares. A Central sempre lhe diz para onde vocé deve ir.
Fique ligado no quadrado do lado direito da tela. Ele traz os niimeros 1, 2, 3 e 4, cada um
correspondendo a uma drea da cidade. Quando um nimero piscar, vd imediatamente até
ele. E ndo marque touca. Respnnda aos apelos da Central o mais répido que puder.

O grande barato do game é que rolam quatro filmes simultineos. E tudo muito
dindmico. As vezes até enche. Vocé chega num lugar e tem de picar a mula logo na
seqiiéncia. Os tiroteios ndo empolgam. As cenas mais legais sdo as que ndo envolvem tiros.

£ 4
Coisas tipicas de uma cidade-fantasma perdida no meio do nada que é o Velho Oeste pase g RAVIEE S (
: A : ; ; Fase 3: 9WT7NL6PF39
americano. Se voce curte a filosofia do chapéu com revélver, este é o seu game. Fase 4- X7NLASHCYRN
i Fase 5: VLAS6MGZBVP /
neste mapa [l :
que vacé fica Hé cenas em | EHSE b E?IE[]‘;HPZFQT]
sabendopara gue nao rola | ase 7: GCFDYRL ,f
ondelera que frefa. No bar, Fase 8: 7PGCZJYK3XM
ir. Nofe que porexemplo, | Fase 9: NCZJFD3BRWC 4
ha 4 pontas natla aconte- /
nele: sao as =N J‘HIHUJ ce. Ao mengs [P -E—'t:ﬂ:rr,:? . B U B
areasdosqua- “ﬁﬁﬁﬁ = por enguan- [N 3 - O0dd) = e b dl g — /
tro niimeros  Beierirs ... || Passwords- Estd dificil zerar o ¢
game dorobo desengongado? En-
Aperte A e, tdo, estas cinco passwords chega- ;*"
com o Dire- Depois da ram para ajudar. Elas sdo do
Gioabie v briga_perto Ultraworld, a derradeiraetapado
local que a das laranjas, j0go. y 4
Ceniral arde- acerte o cara £ ' »
na. E s es- quecairasua Area 1: 743690 4
L g 2 perar o0 ni- (EEECEIETSETTENR NN csquerda. 0 Area 2: 103928
s LU e meropiscare [ 27 ﬁﬁﬂﬁ f-‘—‘--'-' AN outro € lim- Area 3: 144895
mandar ver = peza, falou? Area 4: 775092
Area 5: 481376 )
g;aa dr:'g;ﬂ If;’;’ | Cuidado com | ) 4
] o vovozinho
meiho pintar LSS s MARIO LEMIEUX HOCKEY .-
na frente de FSAESH do do hotel. | Mude a cor do gelo- Que tal jogar
th g ;" G Ele parece num gelo escuro muito louco? S6
;ﬂuﬂmﬂg ggf; | bonzinho, == pelo barato, digite a passwnrd P
. | e "_ HOTEL MINDELS mas € um By =
quadradodeda S 'SSEEJ e o 1751 _,,;..E.}J “« CEME NTBL ADES. O jogo dira
seus inimigos s e ” Wiz il “Bad Password”, indicando quef

QUANDO A SUA ENERGIA

ESTA BAIXA, A

COMECAA
FALHAR. RASTREIE A TELA pmo POH'I'O;

Vidas extras e passwords- Quan-:
do vocé chega a pentltima tela
(missdo 7), a coisa complica. Para ==
ndo perder o pique e enfrentar a
fase numa boa, pegue vidas no
comeco da sétima missdo. No co- «*
meco da fase hd quatro vidas,
localizadasanordeste doseucam- «
po de pouso. As vidinhas ficam
dentro das Pirdmides, perto das
Cabecas Tiki. Ah, se vocé ainda ©
ndo chegou a sétima fase, confira
a lista completa de passwords ¢
deste simulador animal.

E

-

0 cddigo ndo serve. Ndo dé bola.
V4 até Cancel e aperte Start. Co-
mece uma partida. Vocé notard
que o gelo ficou escuro. Blade f

Runner perde'
/ /oY

O ESCUDO QUANDO PRECISAR ATACAR EM DOIS LOCAIS AO Mssﬁio TEMPO '



PrepARE Suas MALAs.

SUA
CONVOCACAO
PARA A COPA
DO MUNDO

ESTA A
UM PASSO.

VEM Al
PROMOCAO CONVOCACAO

adidqas




- 7galera do Mas-
- tfer com certeza

esta queimando

os neurdnios ten-

~ tando libertar a
Monica das gar-

~ ras mal-cheirosas do Ca-
pitao Feio. E, pra dar uma
maozinha, a ACAO GAMES
encarou este game na edi-
¢ao 50 e agora vai até o
final. Dé uma olhadinha
na matéria anterior pra
relembrar os comandos,
armas e itens, que s@o os
mesmos paratodos os per-
sonagens e fases. Nesta
edicao, na pele de Bidu,
Cebolinha, Magali e
Anjinho, vocé vai tirar a
Ménica desta enrascada
e.... sem levar coelhadas.

PARA DERROTAR <
O FEIO

Cada personagem tem
um cendrio em que se de-
sempenha melhor. O Bidu
atravessa a floresta e so
ele € capaz de subir pare-
des. A Magali é a destrui-

@ MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES LTDA. TODOS 0S DIREITOS RESERVADDS,

dora de pedrus e percorre -
na boa o cenario das mr%
nas. Nosso amigo Ce- Va

bolinha sabe nadar como
ninguém e so ele pode fa-
zer isso. Anjinho, como o
nomediz, voaefaznaboa
a fase dos castelos e suas
torres e o Chico Bento ar-
rasa no deserto. E por isso
que, para atravessar uma
fase em que seu persona-
gem nao & bom, voceé pre-
cisa enconfrar a sala de
transformacao e tornar-se
outro, Sacou?

VENCENDO
OS CHEFES, O
PROPRIO GAME
TRANSFORMA
VOCE EM
OUTRO
PERSONAGEM

0 pequeno cdo
azul vai percor-
rerumafloresta %
assombrada. £
Nocaminho, vai =
fopar com Sa-
pos, caveiras e estranhos bi-
chos vermelhos que se tornam
verdes e com isso ganham mais
forca. Tente achar a saiaa indo
sempre para a esquerada.

AO SEREM DETONADOS
OS CHEFES SOMEM E
LIBERAM FOGO E MOEDAS.
DESVIE DO FOGO E PEGUE
AS MOEDAS, E CLARO

Cada personagem sempre deve
Voltar ao cendrio inicial, que é
um vilarejo e entrar a sair de
portas paraencontrarvidas, itens
é a porta que conduz a lojinha.
La, vocé podera comprar armas €
restabelecer sua satide.
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Seja curioso e entre por esia poria
celeste. 0 que serd que ha do outro

lado?
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Desvie das cabecas dos frankensteins
com sua espada e escudo
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Nao se assuste com esias aboboras
malucas. Afinal, vocé esta bem armado
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Vocé saiu neste deserto e vai atraves-
sar este mar de lavas com muifa
dificuldade até o outro lado
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FEEFEREERE:
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Jd estacaveira guarda a pﬂrta quevai
leva-lo a lojinha. Vocé precisa de um
escudo proprio para a lava
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Percorra todos os labirintos acumu-
lando itens e pegando vidas nos baiis
que pintarem

Chefe Dragdo-Zumbi - espere-o er-
guer-se e acerte-o com muitas
espadadas em seu focinho
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Entrando e saindo de portas vocé vai
sair no navio naufragado. Enfrente
polvos e plantas malvadas

Dragao-Pirata é o chefao. Ele solta
-ganchos. Acabe com a alegria do ve-
lhopiratacomespadadasnasuaboca
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Esta comilona nao tem jeito mesmo.
Seu escudo é um hambdrguer e sua
espada um pau de macarrao. Mas,
como melhor amiga aa Monica, ela
também da sua contribuicao na guer-

ra contra o Feio.
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Acabe com o bloco com a interroga-
¢ao para encontrar uma porta

Destrua os blocos do seu lado e pule.
Vocé vai sair num Iabirinio

s e Tio i e e
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TR S el st £

Anjinho,

mais perto de
libertar Monica.
No cenario inicial,
faca o velho esquema de
entrarou voarde portaem porta.
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Naoesquecade virar Cebolinhacaso
vocé precise enfrentar a fase aquati-
ca. Senao, olhe o que acontece

Wl <~/ CN /IR =

WL\V

VOcé estard

Como Bidu, encontre o bat com a
espada Poder da Terra. Ela constroi
blocos

Preencha as blocos com estrelinhas
usando o Poder da Terra....
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Abra caminho quebrando pedras e
ache o bati com coracao. Oba!

e

Nao encoste nos
energia

ninjas. Eles tiram
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..... depois destrua-os usando o Po-
der do Fogo ate achar a interrogacao
que masfrara uma porta

Vocé sairano alto deste lindo castelo
iluminado pelas esirelas

RESGATE

-
HHIHHHHIHIH 11111

Para liquidar os samurais, araque e
parta pra cima bem rapidinho

0 chefe solta bolas azuis mortais.

Desvie a atague com espadadas

ANJINHO VAI PRECISAR AINDA VI-
RAR CEBOLINHA E MAGALI ATE
ENCONTRAR O FEIO. NAO DESISTA!

¢ I HG
ASon kv 7

Finalmente! E a vez de acabar com o
Capitao Feio. Ele solta bolas de fogo.
Use sua espada de fogo

Depais de agradecer os amigos, Ma-
nica se prepara para entrar em casa
e dormir . Ufa! E nos tambéem
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P S

_')"""""f*"f'“ P P e U BN, X
Sk Bt L AL ey
3 e :T"" “. J p

DT

Vocé ja curtiu um aperitivo
do jogo na edicdo 46 e agora
vai ficar por dentro de mais
detalhes da aventura de Fred
e Barney tentando salvar
Pedrita e Bam-Bam. Os
danadinhos resolvem dar um
passeio sem pedir permissao
aos papais corujas. Mas aca-
bam se metendo em grandes apuros. Vdo parar nos arredores de um vulcdo. E somente um certo dinossauro-dragao
pode conter a lava que estd bloqueando o caminho de retorno dos pequenos. Chegar até o bichao é que sdo elas.
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PEDREIRA PURA FASE DE BONUS

== f—m

1

Fase curtae bemmaneira. Pule aspedrinhase . Fred esid no seu trabalho. Suba as pedrei-
acabe com os peixes e cavalos marinhos . rase rache a cuca dos macacos =

MAIS INIMIGOS
Fique ligadonoquevem poraiAntes  *~ 4%

dechegaraofimdaaventura, olhaso :,Q jf \
os chefes que voce vai enfrentar o

L
.. -I'*h- __F

Os tubaroes servem para uma carona es- E um ziguezague bem legal! Estes dragoes
peria verdes vao fazer vocé de bolinha de flipper
~ edarumaforga o _ N
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Armazena itens - Estaeaparte maiscabeludadogame.Vocé ' S5
= =yai ' - | BRUXA - Entre e saia de porias com A + 1.
AUmenta Um coracio ~ vai fazer um percurso fugindo _[:unstante e gfu'a i
0. rarcador - mentedeumarodade pedra, treine bastan- | 1 / g
~te. Tome muito cuidado com os espinhose | d

g ElEIEAICIGIN  mude para Barmey se eles estiverem muita | iy Do L
CEEVER IRV 08 haixos. Sejarapido parairocar de persona- | |

Machado . gem e para destruir os obstaculos. Ao final, . |
. pinta o chefdo, uma mamae Dragde furio- |  {1¥7 A% | | |
o balihe SGasmmeanssemosne, |

Faz a arma ficar mais forte B apertado | Carrega poder da arma | Hﬁlﬂﬂﬂﬁfﬂﬂﬂ&ﬂmmmgfm
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Recarregador
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0S MELHORES
LIGAM AQUI:

900:0395¢

A CADA DIA DICAS
DIFERENTES E OS
MAIORES
LANCAMENTOS EM

VIDEO GAMES.
e zuapommurmsea 45

TATUAPE

MIMAIS COMPLETA
'LOCADORA
DA ZONA LESTE

As ultimas novidades de Sega
CD, Neo Geo, Jaguar e 3DO
E o maior acervo de cartuchos
de Mega e Super NES

Rua Serra do Japi, 859 - Tel.: (011) 941-9957
_ Tatuapé - Sao Paulo—-$S

» As edicdes 27 a 41 da Revista
Agao Games. Jodo Luiz, tel.:(011) 448-
7948, Sao Bernardo do Campo, SP.

P Asedicdes 14,39,41,43,44,46 e
47 da Revista Agao Games. Rodrigo de
S. Melo, tel.:(081) 465-1650, Recife, PE

P As edigdes 01, 08, 09,13, 20 4 24,
28, 32, 34, 35 e 45 da Revista Agao
Games . Rodrigo Feijo, tel.:(051) 479-
1251, Canoas, RS.

» SNES com 2 controles e um cartu-
cho. Pedro Luis, tel.:(011) 205-9099,
Sao Paulo, SP.

B> SNES com 2 controles e cartucho
Mortal Kombat. Marcos Henrique,
tel.:(011) 261-5129, Sao Paulo, SP.

» SNES com 2 controles e cartucho
Mortal Kombat. Denilson dos Santos,
tel.:(051) 472-1384, Canoas, RS.

P Sega CD americano. Maria Adélia,
tel.:(011) 205-9099, Sao Paulo, SP.

P> Mega Drive com um controle e 3
cartuchos. JinHo Chung, tel.:(011) 215-
6610, Sao Paulo, SP.

P> Mega Drive com cartuchos. Clau-
dio Marcelo T. Almeida, tel.:(021) 258-
7772, Rio de Janeiro, RJ.

P Mega Drive com 2 controles e 2
cartuchos. Wagner ou Célio, tel.:(011)
514-5601, Sao Paulo, SP.

» Mega Drive com 2 controles e car-
tuchos. Karlos Aratjo, tel.:(041) 234-
0658, Curitiba, PR.

P Mega Drive completo. Elenici
Aparecida Ferreira, tel.:(011) 205-9099,
Séo Paulo, SP.

P Master System com 3 cartuchos.

Bernardode SousaRosa, tel.:(031) 831-
3657, Itabira, MG.

P> Master Systemcom2controlese 9
cartuchos. Dennis Y. Bocuzzi,
tel.:(0192) 69-1352, Valinhos, SP.

P> Master Systemcom 2 controlese 9
cartuchos. Thiago Machado, tel.:(071)
245-2590, Salvador, BA.

P Master System Il com 3 cartuchos.
Denis, tel.:(051) 334-4908, Poa, RS.

P Master System com 2 controles e 2
cartuchos. MarceloF. Costa, tel.:(0132)
36-3081, Santos, SP.

P> Master System Il com um controle
e um cartucho. Danilo B. Diogo,
tel.:(0192) 61-7707, Mogi Guacu, SP.

P> Master System com 2 controles e
7 cartuchos. Luiz Felipe A. Marinho,
tel.;(092) 236-5126, Manaus, AM.

} TROCO.

P> Phantom System com 2 controles
e 9 cartuchos. Thiago Mendes Vaz,

tel.:(011) 832-6253, Sao Paulo, SP.

» Phantom System com 2 controles
e 13 cartuchos. José Luiz Rodrigues
Figueiredo, tel.:(021) 719-1386, Rio de
Janeiro, RJ.

» Phantom System com 2 controles
e 13 cartuchos. Mauro Deodato Teixeira
Jr.,tel.:(0173) 22-1086, Barretos, SP.

» Top Game com 2 controles e 16
cartuchos. Marcelo Avila B. Riauba,
tel.:(011) 204-8940, Séo Paulo, SP.

» Top Game VG 9000 com 2 contro-

les e 3 cartuchos. Rogério S. Palino,
tel.:(011) 717-1785, Santo André, SP.

P> Cartuchos de Phantom System.
Felipe Reis, tel.:(046) 252-1588,
Clevelandia, PR.

P> Cartuchos de Game Boy. Guilher-
me da Camara T. Dias, tel.:(021) 711-
6671, Niterdi, RJ.

» Cartuchos Street Fighter 2 e Road
Runner, do SNES. Edson Leonardo,
tel.:(011) 743-0485, Sao Caetano do
Sul, SP.

B Cartuchos usados de SNES.
MiguelN. Godinho, tel.:(011) 521-4827,
Sao Paulo, SP.

P Cartuchos usados de Mega Drive.
Rafael M.Ferreira, tel.:(011) 950-7370,
Séao Paulo, SP.

P Cartuchos usados de Mega Drive.
Eduardo Fontainha, tel.:(021) 246-
1344, Rio de Janeiro, RJ.

P> SNES com 2 controles e um cartu-
chos por Mega Drive com 2 controles e
10 cartuchos. Ivan C. M. Fruchi,
tel.:(0188) 21-4578, Dracena, SP.

P Mega Drive com 3 controles e 2
cartuchos por SNES completo.
Napoleao Loureano, tel.:(0512) 476-
6724, Canoas, RS

P Mega Drive com 2 controles e 7
cartuchos por SNES completo. Luciano
Marcel Macedo, tel..(067) 241-3479,
Aquidauana, MS.

P> MasterSystem il por um Nintendo.
Reinaldo R. Della Déa Jr., tel.:(011)
425-7204, Sao Roque, SP.

P> Master System Il completo por
Game Gear. Simei Santana Vieira, Rua
José Zappi, 1034 c/3, VI Prudente,
CEP 03129-148, Sao Paulo, SP.

P> MasterSystem Il com 4 cartuchos
mais um Game Geatr. Erick S. Noronha,
R. Vereador José Regazzi, 201, Cordei-
ro, CEP 28540-000, Rio de Janeiro, RJ.

P> Geniecom completo por um
Master System completo. Mauro S. P.
Silva, R. Miguel de Souza, 460, CEP
12082-280, Taubaté, SP.

P Turbo Game CCE com fita de 150
jogos por Master System completo.
Marcelo F. Santos. R. Protazio Alvez,
1115, CEP 95300-000, Lagoa Verme-
lha, RS.

P> Cartuchos usados de Mega Drive.

Bruno Casagrande Silva, tel.:(065) 321-
4014, Cuiaba, MT.

P Cartuchos usados de Mega Drive.
Rodolpho S. Petrica, tel.:(043) 722-
2218, Jacarezinho, PR.

P> Cartuchos usados de Mega Drive.
Danilo B. Queiroz, tel.:(011) 216-5668,
Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega Drive.
ThiagoJose M. Cardoso, tel.:(061) 233-
2235, Brasilia, DF.

P> Cartuchos usados de SNES. Luis
Henrique C. Pinto, tel.:(071) 226-9617,
Salvador, BA.

P Cartucho Super Contra, do
Nintendo por Goal. Vagner Martins,
tel.:(011) 583-3663, Sao Paulo, SP.

#

» As edigdes 04 e 13 da Revista
Acado Games. Luis A. P. Costa. R. 24
de Maio, 789, ¢/26 apto 201, Engenho
Novo, CEP 20950-091, Rio de Janeiro,
RJ.

As edicoes 01 a 11 e 13 a 15 da
Revista Acao Games. Germano
Santana Massullo, tels.:(092) 234-
7251/234-1531, Manaus, AM.

A edicao 43 da Revista Acao
Games e o Card do Vega. Eduardo
Nakahara, tel.:(011) 966-7551, Sao
Paulo, SP.

» Asedicdes 17, 21, 29, 30, 32 e 37
da Revista Acdo Games. Samuel F.
Diniz. R. Tdlio Bovolenta, 33 Jd Ivete,
CEP 08730-000, Mogidas Cruzes, SP.

Mega Drive ou SNES. Rodrigo
Scanavachi, tel.:(0192) 61-4380, Mogi
Guagu, SP.

~» Os cartuchos Rock e Futebol 1 e 2
do Master System. Neuber C. Vieira de
Aquino, tel.;(0132) 68-8031, Sao
Vicente, SP.

PARA ANUNCIAR Vocé escolhe onde guer anunciar e escreve seu classificado em uma carta para: Acao

Games Clube, Av. Nacdes Unidas, 5777, 2°andar, CEP 05479-900, So Paulo, SP. Os aniincios sao GRATIS.
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WOLFEINSTEIN 3D
e SPEAR OF DESTINY

Uma dica da hora para voceé conse-
guiralgumas vantagens sobre os nazis-
tas nos dois games. No Wolfeinstein
3D, quando entrar no jogo digite wolf3d
-grobers (com um espaco depois da
letra d). No Spear of Destiny, digite
spear debugmode. Apos escolher o ni-
vel de dificuldade e o episddio, quando
ja estiver no jogo, aperie a tecla Alt
esquerda, a tecla Shift esquerda e mais
a tecla Back Space. Vocé recebera na
tela uma mensagem dizendo que as

THE SHADOW AND THE FLAME 4

Se vocé estd se descabelando na Fase 13, na qual aparece uma Chama Azul
com a estdtua de uma dguia atrds, acalme-se. A solugao para este quebra-
cabega é muito simples e, alids, explica o nome do game. Apenas morra! E isto
al. Deixe que o principe morra nas mdos do iltimo guarda (aquele na tela da
Chama). E espere. Apos alguns segundos, sua sombra saird de seu corpo, pegard
a Chama Sagrada e voltara para ressuscitd-lo. Depois, volte para a direita até
achar uma porta aberta. Lembre-se de que vocé deve morrer na tela da Chama.

1
1 . LS |
3 I - E 3 N i
[ - Eh 3 e il s \.‘_

A teclas de debug estdo acionadas.
:‘\ - wi, Usando a tecia TAB e oufra qualquer
e alfanumeérica, vocé acionara alguma fun-
Gy ¢ao:vidasinfinitas, municoes, atravessar
At i paredes, saber guantos inimigos ainda

Ao chegar neste ponto, figue parado e deixe o0 | Sua sombra saira do seu corpo e ird caplurar a
guarda liguida-lo. Depois de morto, espere! chama sagrada

restam etc.. Cabe a vocé descobrir o
fue cada teclafaz. Bom divertimento! E
nao se esqueca de anotar.

FLASHBACK

Semdelongas, aquivaoas passwords

de todas as fases, de todos os niveis de
- dificuldade destecomplicadissimojogo.
Elas foram enviadas pelo leitor Mauri-
cio de Sousa, de Sao Paulo, SP

Depois, a sombra, incorporando a chama, voltara | Para conlinuar o jogo, Sia sombra vai ressuscila-
para onde vocé marred. lo. Agora deu pra entender o nome do game?

MODO EASY

Fase 1: jaguar; Fase 2: combel; Fase
3:antic; Fase 4: nolan; Fase 5: shiryu;
Fase 6: render; Fase 7: beluga.

MINARETE - Depois de atravessar a porta, seu principe vai conseguir um cavalo alado e sair
cavalgando pelo céu. Quando ele chegar a um minarete (torre), seu cavalo virara uma estatua.
Nesse momento, dé um passo paraadireita, dependure-se na borda do minarete e caia na parte
debaixo. Entre pela janela: vocé vai encontrar Jaffar (o principe falso). Ele lan¢ara uma magia
que transportara voce para a fase sequinte.

MODO NORMAL

Fase 1: hantha; Fase 2: shiva; Fase
3: kasyyk; Fase 4: sarlac; Fase 5:
maenoc; Fase 6: sulust; Fase 7:
nepiun; Fase 8: beluga.

TABULEIRO DE XADRELZ - Ao chegar a sala com um tabuleiro de xadrez gigante, pare e fique
girando no lugar, para direita, esquerda e direita, até desmaiar. Sua sombra aparecera,
Incorporada pela chama sagrada e voceé passara a comanda-la até o final do jogo. Atencao:
cada girada gasta um pote de energia e é preciso ter o suficiente para desmaiar, antes de
morrer. Caso vocé ndo tenha o suficiente, desca para a sala com a aranha gigante morta e
detone os guardas: alguns deles liberam pocaoes.

MODO EXPERT

Fase 1:tohold; Fase 2: picolo; Fase
3: fugu; Fase 4: capsul; Fase 3:
zzzap; Fase 6: maniac; Fase 7: no
way; Fase 8: heluga.

SALA DOS GRISTAIS - Leve suasombra paraa direita, pulando buracos e obstaculos, até a sala
dos cristais, onde voceé encontrara quatro principes falsos. Mate-os nessa ordem: o do centro,
0 o piso mais baixo, 0 do piso acimaa esquerda. O ultimo sumira sozinho. Suba atée o labirinto.

LABIRINTO - Va paraaesquerdae reencontre Jaffar. Persiga-o e dispare suachamanele. Se vocé
errar, ele vai persegui-lo e tentara acerta-lo com uma magia mortal. Fuja para tentar beber uma

pocaodecuraquehanolabirintoe restaurarsuachama. Pronto, vencendo Jaffar, vocé terminou
0 game.
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Zanretsu-ken -=> € > + A

2> Nl "‘J&’ g
+ A (nivel de ey AT
magia cheio) |<Ame S5

Kook-ken -4 N = + A

Hien-shippu-kyaku - ¢ > + B

“Kooh” no ar - enquanto estiver pulando, ¥ ~
>+ 4

ARCADES

L . &

.

Spirit Kick - 8 1~
-) 'E -> -+ B :'_:':1_-‘,':.-.'" ’-_:-'." - g

Supermagia-=> €34« + A (nivel de magia
cheio)

Flying Heat - « = + B

The great Dragon Kick - enquanto estiver pulan-
do, aperte C

1 ou 2 jogadores
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GRAFICO

SOM

DESAFIO |DI'I.I'E ASAO

COMANDOS GERAIS
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Venon Strike -V N = + B

Trap Shot -V D +B
Tornade Kick - ¢ = + B

IEEE S e i e ol

APERTE E SEGURE O BOTAO "A"

PARA RECARREGAR SUA MAGIA,

¥

E.% )88 Yuri e irma de Ryo e filha de
™= / [/ | Takuma Sakazaki. Além de
(IR )/ charmosa, elaé Gtimalutadora e
& (] nao fica devendo nada para 0s
E _g marmanjoes do game.

g

§ 8

Super Mega
Smash -
> <Nl

+ A (nivel de
magia cheio)

Raioh-Ken ¥ N = + B
Hundred Slaps=> € = + A
Kyokugenryu-Saiha - 4 ¢ € + A

Flying Attack ¥, ¢ , €, + A

Spiral Leg Omber-v 1 +B



f:razy Upper - "‘ 1‘ +A Brain Shock Punch --> € - +B

Ernund Efasrer ~b N -i + B

Rolling Upper -4 N = + B
Chopping Right - ¥ ¢« € +B

Super Drop Kick -« 7 +B
Dynamife - € = + A

Demorou mas chegou! Enquanto vacé esta sacando esta matéria, Art v ' ' ’

of Fighting 2 ja esta rolando nos fliperamas. Debulhamos o game pra MICK ROGERS
voce, mas vamos ter de esperar a SNIK revelar os dois golpes especiais NAO E MAIS O MESMO.
secretos de cada lutador antes de pegar todo o gostinho da nova ALEM DE POSSUIR
versao e detonar pra valer. Desta vez, Ryo vem acompanhado da NOVAS MAGIAS
familia. Takuma, seu pai, é mestre em artes marciais e a filha, Yuri, ELE CORTOU OS CABE LOS
foi sua melhar aluna. A garota é fera! Sao quatro personagens novos

e o famoso "zoom” das imagens permanece. S6 o samurai Todo sumiu. DREADLOCKS
Os golpes nao mudaram muito, mas a jogabilidade esta dez!

Spinning Lancer-€ =2 N ¥ ¢ € + 8

..r".'*""ll

“Talowma, Saéagaét e
Pai de Ryo e Yuri, Takuma € ﬁr\“ﬂ

considerado o “rei do caraté”.

Lutador experiente que ddum |
baita trabalho pros inimigos. ',ﬂ
Va fundo! W

FFFFFFF

TemJim é um mongol baixinho e gordo, mas na E?]I e um jovem e misterioso ninja. ;
fsua terra é respeitado como um verdadeiro | Possui magias animais e é um Iutad?% "‘
/ destruidor. Suas magias sao debulhantes. a altura dos nutms Pode apostar! It @

H:en shfppu- Y 1g il
kyaku- < = + B =088
_ | &2 ongolian Fire gy
Flying Knee Kick - § Tuckie - Mist Slice - S $evc

S>NJ e Bl

>N v e V¢ € 4 A i

Psychic Crunch -4 N = +B
Thresher Punch -=> € > +A Mongolian Thunder Drop - 4 N = + A Focode luz-=> € = + A
Supermagia --> € N « > + A(nivel de magia cheio) Mongolian Wall of Spirit - > N 4 ¢ € +B Segiiéncia de chutes - ¥ N >+B
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MEGA
FIFA SOCCE

0 melhor gme de futebol que ja saiu para um console
de 16 bits. Chame os amigos e dispute um campeonato

NINTENDO
WMEGA MIAN 6

i

Um game de
acao nota 10!
Novos chefes,
novasarmase
visual maisle-
gal. Forte can-
didato a jogo
doano do NES
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MASTER

ASTERIX 2

0 gaulés que inferniza a vida dos
romanos esta de volta. Prepare-se
para uma aventura
superdivertida!

ACAO GAMES:
SUA WARPZONE PARA OS
MELHORES JOGOS!
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=4 *. 1 ‘Em'proldacultura gamerﬁ

/A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e
“manter amemoriaeditorial’'do universo gamer, por meioda
disponibilizacao digital das revistas antigas.

. A preservacao do acervo se faz atraves de um processo [I

" minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade

.' impecavel.

| E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem

onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas

' revistas nao deve ser aceito - denuncie!
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Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
tambéem com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. §
Contamos com voceés! "
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