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GAME GENIE
Vem ai o acessorio que
enlouquece os jogos
Nintendo (pag. 16)

A nova onda nos States
sao os filmes que viraram games
(n4g.52)

~ AGAO GAMES
CLUBE

Nas paginas centrais, um
/] caderno de classificados e
servigos

Estas sdo as cotagdes para joges que utilizames na revista

REGULAR

Naqueles momentos em que a gente perde a ultima vida,
mesmo depois de tanto sacrificio e calos nos dedos, quem
Jja nao sonhou com algum poder magico que nos transfor-

iacos invenciveis? Pois a sua AGAO
GAMES orgull te apr: ta o Game Genie, um in-
crivel acessério que vem ai para radicali com os
Nintendo. Esta edi¢cao também esta super-recheada de lan-
camentos para o Master System e o Mega Drive — com
destaque para Strider, premiado pela critica internacional
como o melhor jogo de 1990. E ainda tem filmes que vira-
ram games para PC, lanc tos e estratégias para os
portateis, os games mais quentes no exterior, e muito mais
para vocé devorar. Ataque!

6 Cartas

Os leitores dao o seu recado

11 SOS Games

Tire suas duvidas com a gente

Com as ultimas novidades do Japao e EUA
34 Sup dgia Ni !
A parte 2 de Battletoads, em mapas

37 Yop Secret Nintende
Saiba como derrotar a Cleopatra de Double Dragon 3

40 Sy M Drive

ega
Manhas para arrasar em Eswat

2

Top Secret Mogu Drive
Novas dicas para Shinobi, Moonwalker e Truxton

€ cbrorbdasd: Ps

3

P gia Master Sy
Este més, detonamos com Ghouls and Ghosts

50 TYop Secret Masier System
T ol para Out Run, e Thunder Blade

52

O espaco para os fas do Game Gear e Game Boy

54

Game Over
Recordes e fotos dos leitores

Néio perca o
MICKEY MOIISE - €8



CODIGOS SECRETOS

Truques do tipo selecao de fases
Ou para comecar 0s games com mais
vidas sao feitos propositalmente pe-
los programadores ou surgem invo-
luntariamente?
SILVANI MARQUES JR
Londrina, PA

Como é que vocés conseguem des-
cobrir os codigos secretos dos jogos?
MARCOS FURLANETTO
Sao Paulo,SP

Vamos tentar responder as duas
perguntas de uma s6 vez. As pass-
words e iiéncias de dos tipos

acontece é que a propria empresa que
o produziu divulga os macetes através
de revistas especializadas, no boca a
boca, ou de outras formas que fagam
a noticia se espalhar — e como espa-
lha! Elas acabam chegando até nés
através dessas revistas ou pelo conhe-
cimento de nossos pilotos, que s@o
mauito bem informados.

TOP GAME

Gostaria de saber como é o video-
game que eu vou ganhar — o Top
Game, da CCE. Ele tem éculos 3D?
Tem boa resolucao grafica? K compa-
tivel com o novo console da Ninten-
do, o Super Famicom?

JAIME LUIS GROFF JR
Natal, RN
O videogame que vocé vai ganhar é
p [ com o Ni do de 8 bits.

B, A, Direcional para cima etc. jd es-
tao previstas quando o jogo estd sen-
do produzido. Ou seja: os programa-
dores inventam e colocam esses c6di-
80s nos games propositalmente. At o
game é lancado no mercado, a moga-
da comega a bitolar e alguns fucado-
res até podem descobrir os cédigos
mais faceis. Mas normalmente o que

Assim, infelizmente, ele nao aceita os
cartuchos do Super Famicom ou Su-
per NES, que sdo de 16 bits. O Top
Game nao tem éeulos 3D, mas tem
pistola laser para jogos de tiro ao al-
vo. Uma das vantagens desse console
é que ele possui uma entrada para
cartuchos padréo americano (72 pi-
nos) e uma também para o padrao ja-
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ponés (60 pinos), dispensando assim
o uso de adaptadores. Seus joysticks
s@o semelhantes aos do Nintendo
americano, possuindo botao Direcio-
nal, dois botoes para comandos e os
de Start e Select. A resolucao grdfica
e a capacidade sonora sdo as mesmas
dos outros videogames que seguem o
padrao Nintendo, variando um pouco
de jogo para jogo.

ALEX x MARIO

O Alex Kidd foi feito para concor-
rer com o Mario? Qual dos dois perso-
nagens é mais conhecido e mais ven-
dido?
WALDIR ROCHA JR
Picarras, SC

Assim como o Pac Man é o simbolo
do Atari, Super Madrio é o da Ninter-
do e Alex Kidd, o da Sega. Os dois
personagens, na verdade, acabaram
encarnando o espirito de competicao
que existe entre as duas empresas e
realmente disputam a preferéncia dos
gamemaniacos. E quem estd ganhan-
do essa briga é o Mdrio — afinal, a
Nintendo ¢ lider mundial em vendas
de videogames. Somando o numero
de cartuchos de Super Mario 1, 2, 3 e

Super Mario World comercializados
s6 nos Estados Unidos, chegamos a
um total de 32,5 milhées de unida-
des. Nao sabemos quantos cartuchos
de Alex Kidd foram vendidos em todo
0 mundo, mas dificilmente eles ultra-
passariam as vendas do Super Mario
— o grande campeao dos videogames.

TURBO GRAFX

Adoro a revista, mas fico um pouco
chateado por ndo encontrar matérias
sobre o Turbo Grafx. Nao daria para
falar um pouco dele? Onde eu posso
encontrar jogos para esse videogame
em minha cidade?

ALEX NESTOR DA SILVA
Rio de Janeiro, RJ

Lamentamos que vocé fique chatea-
do com a gente, Alex, mas o motivo
pelo qual nao falamos de Turbo
Grafx na revista é muito simples: in-
felizmente, pouca gente possui esse
console no Brasil. Reconhecemos que
o Turbo é um excelente videogame e
prometemos fazer uma maltéria espe-
cial sobre ele, ok? Por enquanto, pro-
cure 0s games para o seu console nas
locadoras que anunciaram no cader-
no Acao Games Clube.

TARTARUGA 2

Como foi que vocés conseguiram o
placar de 131 200 pontos na matéria
sobre as Tartarugas Ninja (edigao de
maio) se o maximo que eu ja conse-
gui foi 931 pontos?

BRUNO VETORE AGUIAR
Petrépolis, RJ

Nao fique achando que vocé estd fa-
zendo pouco ponto, Bruno. O cartucho
que nés usamos para fazer a matéria
é de padrao japonés, que tem uma
pontuagdo completamente diferente
do padrao americano — o que vocé
usou, no caso. E pelo mesmo motivo
que os cédigos que demos na matéria
nao funcionaram com vocé.

COMPATIBILIDADE

Gostaria de saber se existem ver-
soes para videogame dos seguintes jo-
gos de PC: Green Beret, Grand Prix
Circuit, Lakers vs. Celtics e Kings of
the Beach.
EMANOEL BEZERRA DE MENEZES
Vila Velha, PR

O Green Beret tem uma versao pa-
ra Nintendo, o Lakers vs. Celtics para
o Mega Drive (disponivel s6 no exte-
rior), Kings of the Beach para Nin-

’cnega’i:;m os novos modelos ASICS GEL par-5 tenis, iugguf
0s Unidos. ASICS GEL e um émnr-tecedor derivado do
o0s movimentos.0s impactos verticais s
g Dé-uma chegadinha num
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Cross Training

ss-training, em lancamento simultaneo com Europa e
g gue absorve os impactos que seu pé recebe durante

ados e dispersados para o plano horizontal.
ASICS GEL e experimente um dos novos modelos.
juntas para voce chegar la.
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tendo. Do Grand Prix Circuit rao co-
nhecemos nenhuma, mas se ficarmos
sabendo daremos um toque.

COMPATIBILIDADE

Gostaria de saber se o Super Char-
ger é compativel com o Phantom Sys-
tem ou outro videogame.

JOAO PAULO MARCONDES
Rio de Janeiro, RJ

E sim, Joao Paulo. Ambos sdo con-
soles padrao Nintendo, com a uni-
ca diferenca que o Charger utiliza
cartuchos formato japonés — de 60
pinos —, enquanto o Phantom utiliza
o formato americano — de 72 pinos.
oy vt e pativel
com o Dynavision, Top Game, Bit
System e Hi Top Game.

PRECOS

Por que vocés nao fornecem o preco
dos jogos e consoles?
LUIZ EDUARDO ZANIS
Rio do Sul, SC

Se em nosso pais nao existisse esse
monstro chamado inflagdo, até que
podertamos publicar o preco das coi-
sas. Mas, no meio tempo entre o fe-
chamento da revista e o seu lanca-
mento nas bancas, poderia acontecer
alguma modifica¢do nos pregos, de
modo que a informagao chegaria de-
satualizada aos nossos leitores. De-
pois eles ficariam achando que era er-
ro nosso. Se um dia o prego das coisas
parar de subir, teremos prazer em
prestar mais esse servito aos nossos
leitores.

AMIGA

Onde posso encontrar jogos para o
computador Amiga? Vocés nao pode-
riam dar algumas dicas?

DANIEL CHRISTIANO CARDOSO
Sao Paulo, SP

Bem pertinho da sua casa, Daniel,
tem uma locadora onde vocé poderd
encontrar uma infinidade de jogos
para o seu Amiga: é a Dimensdo Vi-
deo, na rua Santa Virginie, 107. O
pessoal de ld manja tudo desses jogos
e terd prazer em dar umas dicas pra
vocé.

Cartuchos da Sega e da Nintendo
com jogos iguais tém a mesma reso-
lugao grafica e sonora? Gostaria tam-
bém de saber como usar os cédigos
que aparecem no Top Secret, com to-
das aquelas letras, se o joystick dos

videogames s6 tem as letras A e B.
LOURIVAL BARBOSA DO AMARAL
Itaim Paulista, SP

Ah, Lourival, ndo vai me dizer que
até hoje vocé ndo experimentou ne-
nhum cédigo por causa disso... Nos jo-
g0s que aceitam passwords, aparece
uma tela com todo o alfabeto e, as ve-
zes, também numeros, bastando sele-
cionar a letra ou algarismo desejado
usando o controle Direcional. Experi-
mente, vocé vai curtir! Quanto a sua
primeira pergunta, diriamos que ape-

pinos —, joysticks tipo manche de
avido e com saida para fone de ouvido.

PHANTOM OU MEGA DRIVE?

Estou em davida se compro um
Phantom System ou um Mega Drive.
Sera que nao existe um adaptador
para os jogos de um entrar no outro?
ANDRE GONDIN OLIVEIRA
Teresina, PI

Vocé tera de fazer uma op¢ao entre
os dois, André, pois Phantom e Mega
Drive sao totalmente incompativeis,

sar de os les Sega e Ni d
pertencerem & mesma geragao tecnolo-
gica, na pratica as versoes de um mes-
mo jogo apresentam caracteristicas di-
ferentes. O jogo After Burner, por
exemplo, é melhor na versao Nintendo,
enquanto o Shinobi é melhor no Master.
S6 vendo mesmo para conferir.

DIFERENCAS

Acho engracado que existam dife-
rengas entre cartuchos de padrao ja-
ponés e americano para um mesmo
jogo. Por que isso acontece?
DANILO FERREIRA DE QUEIROZ
Séao Paulo, SP

Realmente, essas diferencas entre
cartuchos de um mesmo jogo dao um
noé na cabeca da gente. O nosso amigo
Bruno, a cuja carta respondemos
também nesta edicao, ficou encafifado
com o nimero de pontos do game
Tartaruga Ninja 2 que utilizamos
numa superestratégia. Essas diferen-
cas acontecem por causa dos jogos pi-
ratas. Quando sdo copiados do origi-
nal, certos games sofrem modificacoes
e acabam ficando com caracteristicas
diferentes do cartucho original. O das
Tartarugas Ninja 2, por exemplo, tem
copias piratas em que vOCé comeca O
jogo com nove vidas ou trinta vidas!
Por isso, nao estranhe se algum cédi-
g0 ndo entrar no seu game ou se de-
terminada dica nao funci > $G0 08
males da pirataria.

DYNAVISION

Qual ¢ a diferenca entre Dynavi-
sion I, II, e III? Qual destes é compati-
vel com o Top Game e Super Charger?
FREDERICO BELO DE OLIVEIRA
Rinépolis, SP

0 vids

D ision I é comp

tivel com o padrao Atari, enquanto 0s
II e III sao padrao Nintendo 8 bits. A
diferenga entre eles é que o III foi lan-
cado recentemente e traz uma série de
inovacées, como o duplo sistema de
encaixe — para cartuchos de 60 e 72

nao existi h d dor que
permita a troca de jogos.

FOLHETOS DO MASTER

Peco que vocés me mandem folhe-
tos sobre o Master System II e seus
langamentos.

DANIEL HENRIQUE MIRANDA
Dois Cérregos, SP

A melhor maneira de ter acesso aos
catdlogos técnicos do Master System e
seus cartuchos é associar-se ao Mas-
ter System Clube, da Tec Toy. A ins-
crigao é gratuita e, ao fazé-la, vocé re-
ceberd inf coes sobre as novidad
para o seu videogame, dicas de jogos
e recordes. Mande sua carta para a
Av. Ermano Marchetti, 576, Sao Pau-
lo, SP — CEP 05038.

32 BITS

E verdade que existe um Mega
Drive de 32 bits? Se existir, a Tec
Toy vai lancar?
ANDRE GUSTAVO VANNI BERTONI
Pogos de Caldas, MG

Realmente existe por ai um boato de
que a Sega do Japao estaria traba-
lhando no desenvolvimento de um vi-
deogame de 32 bits, que receberia o
nome de Giga Drive. Ficamos a par
dessa fofoca através de uma revista
americana. Por enquanto nao hd nada
de oficial, mas ndo seria de estranhar
se um dia a Sega anunciasse o lanca-
mento de um console de 32 bits. Afi-
nal, a logia estd sempre ui;
doe a tendéncia é que tenhamos video-
games cada vez mais sofisticados.
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PROMOGAO 7L

RIE O SEU DESENHO E CONCOR

AAN]

AR AN Séo 2 Phantom System e 200
camisetas exclusivas para os
melhores desenhos. Vocé néo pode
perder. Crie um desenho de sua livre
escolha usando os games como
tema e detone.

O desenho deve ter no méximo 21
x 28 cm e vir acompanhado desta
ficha de inscricao que pode ser
xerox. Leia atentamente o
regulamento e boa sorte.

©gradiente

¥

REGULAMENTO

a
1
1 1
1 1
01) A promogdo “Crie o seu desenho e concorra” é um concurso arfistico/cultural pro- 1 Enderego: !
movido pela revista ACAO GAMES, aberto & participagao de qualquer pessoa residente 1 1
em temitério nacional. 02) Para participar o leitor deveré fazer um ou mais 1 [}
desenhos a respeito de games. 03) Coda desenho deverd ser enviado com cu- 1 i
pom ou xerox deste para “Revista AGAO GAMES”, Av. das Nagges Unidas, 5777, CEP gTelefone: _ Cep: - Sexo: Idade: —_y
05479. 56 cupons 04) Os desenhos devem ser i 1
enviados até 16/09/91. Vale a data de postagem no correio. 05) Caberd o uma comis- 3 Bairro: 1
@ julgadora, formada por profissionais de reconhecida competéncio, selecionar o5 202 1 i
desenhos. 06) A &o levara em a e origi- ; Cidade: Estado: i
nalidade de cada desenho concorrente.07) A deciséo da comisséo jvlgadora 5 i
& soberana e irrecorrivel. 08) O julgamento serd feito dia 20/09/91 &s 14 hores na sede ! Nome da escola: Grau: i
da Editora Azul, Av. das Nagdes Unidas, 5777, Sao Paulo. 09) Seréo escolhidos os 202 1
melhores desenhos, que por cessGo de direitos autorais receberdo os seguintes prémios: 1 Tem vid 2 Marca: !
— 2 Phanfom System e 200 camisetas. 10) Os vencedores serdo avisados por telegra- 1 '
mas e ferdo seus nomes publicados na Edicdo n. 07 do més de novembro. 11) Todos os 1 !
desenhos enviados nao serdo devolvidos, e os premiados tomar-se-Go propriedade da 1 [
Editora Azul. 12) N&o poderdo participar desta promogdo os funciondrios da Editora 1 Modelo: 1
Azul,bem como sevs familiares. i 1
Promogdo (ou concurso) exclusivamente arfistico e cultural, sem qualquer modalidade de 3 Frase: i
sorfe ou pagamento pelos parficipantes, nem vinculagéo destes a aquisico ou uso de 1 i
qualquer bem, direito ou servico aberta a qualquer pessoa que queira parficipar, com ex- ' i
cagdo dos funciondrios da Editora Azul e das empresas que apoiam esta promogdo, de 5 i
acordo com a lei n.° 5768, Decreto n.° 70.951, art. 30. 1 i



BUSTER DOUGLAS (Mega Drive)

Vocés tém alguma dica para derro-
tar o James Buster Douglas?
CLAUDIO RIBEIRO DOS SANTOS
Guarulhos, SP

A manha para pér o grandalhéao a
nocaute é dar vdrios socos por segun-
do — o mdximo que vocé conseguir —
na cabega e no figado.

ALTERED BEAST (Master System)
Qual é a melhor estratégia para
passar daquele monstro que solta
olhos sem perder muitas vidas?
LUIS FELIPE MARTINS OLIVEIRA
Santos, SP
Vocé tem de estar na forma de dra-
gao, voando na altura dos olhos dele.
Atire sem parar quando ele interromper
seus ataques por alguns instantes.

SUPER MARIO 2 (Nintendo)

No mundo 1-2, quando a gente pega
a chave dentro do segundo vaso, surge
um rosto. O que eu faco depois?
RAPHAEL MOREIRA TOTH
Sao Paulo, SP

Quando isso acontecer vocé tem de
largar a chave. O rosto vai embora, vo-
cé pega a chave novamente e entdo po-
de abrir a porta sossegado.

OUT RUN (Master System)

Gostaria que vocés me dessem algu-
ma dica para o jogo Out Run, que alias
€ muito legal.

MARCELO T. DE CARVALHO
Santo André, SP

Este jogo ¢ de pura habilidade ma-
nual, Marcelo, e vocé terd que ser um
as no volante para desempenhar bem.
Uma diquinha que poderd ajudd-lo é
que, quando vocé estiver derrapando
nas curvas, apenas solte o acelerador e
o carro recuperard a estabilidade.

DOUBLE DRAGON (Nintendo)
Gostaria de saber alguma manha
para vencer neste jogo.
ADROALDO B. BOSCHI
Nova Petrépolis, RS
Para um melhor desempenho neste
game, o melhor é ndo pegar as armas
que os inimigos deixam quando ven-
cidos; o uso desses itens gastard seus
coragées mais depressa. Jogar com as
maos limpas é a melhor estratégia.

| BARE HANDS

DOUBLE DRAGON (Master System)
Nao estou conseguindo passar da-
queles brutamontes da ultima fase.
Tem um jeito de ganhar vidas neste es-
tagio?
EMERSON OLIVETTI
Uniao da Vitéria, PR
Tém sim, Emerson. Na hora em que
vocé entrar nesta fase, fique pulando
até 30 vezes para obter um Continue
infinito.

NINJA GAIDEN (Nintendo)

Como € que eu fago para matar o Ja-
quio, chefe da fase 6-4? Ser4 que neste
Jjogonao existe alguma manha para dar
invencibilidade, selecao de fases etc.?
AUDREY R.B. BALDIN
Santo André, SP

Infelizmente, Audrey, nao existe ne-
nhum truque deste tipo — vocé terd de
vencer 0 jogo na raga, mesmo. Para ar-
rasar o Jaquio, fique no meio da tela e
Jogue os tiros de fogo enquanto ele fica
voando por cima de vocé. Garantimos
que o chefe vai virar churrasquinho.

TARTARUGAS NINJA (Nintendo)
Como eu fago para passar da ter-
ceira fase, que é aquela em que a
gente dirige o furgao?
SERGIO MARCELO CASTILHOS
Santiago, RS
Vocé tem de pegar o missil no pri-
meiro prédio e com ele estourar as
barreiras, orientando-se sempre pelo
mapa. A saida desta fase estd no can-
to superior esquerdo.

DOUBLE DRAGON 3 (Nintendo)

Vocés sabem de algum truque para
conseguir mais vidas, selecionar fa-
ses ou obter mais de um Continue?
Gostaria de saber também se é possi-
vel fazer o personagem abaixar-se.
FERNANDO ROSSATO A. SANTOS
Sao Paulo, SP

Double Dragon 3 é um daqueles jo-
808 que s6 se vence com pura habili-
dade manual, Fernando. S6 existe o
Continue normal depois da quarta fa-
se, que ¢é a da Itdlia. O dnico momen-
to em que o seu lutador se abaixa é
quando ele arma uma voadora: nesse
i ele dd uma abaixadinha pa-
ra tomar mais impulso.
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Ranking dos jogos Nintendo
nos Estados Unidos

Na dltima pesquisa
da Nintendo com os
gamemaniacos ameri-
canos, o jogo Tartaru-
gas Ninja 2 foi apon-
tado como o mais po-

pular da temporada.
Em segundo lugar
vem Super Mario
Bros. 3, ha dezesseis
meses um dos games
mais detonados nos
Estados Unidos. A ter-
ceira colocacao estd

o
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Space Mutants

~

Svow

Classicos
do Mega vao
para o
Super NES

Os excelentes ga-
mes de esportes John
Madden Football,
PGA Tour Golf ¢ La-
kers vs. Celtics terao
também umao versao
para o Super NES.
Produzidos original-
mente para Mega Dri-
ve e |IBM PC pela Elec-
tronic Arts, estes ga-
mes serao aperfeicoa-
dos para aproveitar
ao maximo as caracte-
risticas do console de
16 bits da Nintendo.

com Mega Man 3.
Quem esta subindo
més a més no ranking
e comeca a ameacar
a posicao dos vetera-
nos é Bart Simpson vs.
Space Mutants, que ja
ocupa o sexto lugar.
Veja no quadro os
dez games que os
americanos estao

tolando mais feroz-

Bart Simpson vs.

O Panther
michou?

A revista americana
Video Games & Com-
puter  Entertainment
foi especular como
esta o desenvolvimen-
to do Panther, video-
game de 16 bits da
Atari, e ouviu a se-
guinte resposta: o
projeto esta parado.
A informacao ainda
nao ¢ oficial, mas se-
gundo a revista ela
foi dada por uma fon-
te confiavel. Se a his-
toria for mesmo ver-
dadeira, é uma pena:
o Panther seria um vi-
deogame ainda mais
poderoso que o Super
NES. Ja pensou?




Os mais novos sucessos

para Nintendo 8 biis

Os games em que osjaponeses estdo se viciando atualmente ain-

da nao sao conhecidos por aqui

nfelizmente). Um deles é Hiryu

No Ken, da Culture Brain, um delirante jogo de luta que reine
boxeadores karatekas e gigantes da luta-livre. Neste game de
pura pancada, cada jogador pode realizar nada menos que 80

golpes diferentes (!!) para defender-se, atacar e até jogar longe
os adversdrios. E tem mais: podem participar até oito jogado-
res ao mesmo tempo em competicoes coletivas. Sai ZING e

POW pra todo lado.

Ovutro sucesso japonés para Nintendo 8 bits (que eles chamam
de Famicom) é Bomberman 2, da Hudson Soft. Na nova versao
deste titulo ja conhecido pelos brasileiros, pode-se jogar com
até trés bombermen ao mesmo tempo, o que aumenta muito a
tensao emocional do jogo. Trés homenzinhos detonadores na
tela devem produzir, juntos, o barulho de um incéndio numa loja

de fogos de artifi

Jogo de
guerra para
o Mega Drive

Entre os fas do vi-
deogame de 16 bits
da Sega esta estou-
rando um jogo que si-
mula um fato historico
da Segunda Guerra
Mundial: a invasao
do Exército nazista a
Polonia, ocorrida em
setembro de 1939. Os
combates sao trava-
dos em 42 diferentes
cendrios com graus
crescentes de dificul-
dade. Ai vai seu no-
me: Adobansudo
Daysenryaku  [ufal),

ainda sem traducao.

Copa do Mundo, rolando nas
telas do PC Engine

Outro  videogame
de 16 hits bastante
popular no Japao ¢ o
PC Engine da NEC.
Os proprietarios des-
ses consoles andam
bitolando um jogo
chamado Power Ele-
ven {Hudson Soft), um
simulador da Copa
do Mundo de Futebol.

Mega Drive com
em CD

jogos

A Sega esta lancan-
do, no Japao, uma lei-
tora de jogos em

Sao ao todo doze ti-
mes, incluindo Alema-
nha, Argentina, ltalia
e Brasil (que pelo me-
nos no game é um dos
times mais fortes).

Sem se esquecer do

Japao, e claro (que

pelo menos no game
¢ um dos particip :
tes da Copaj.

Compact Disc para o
Mega Drive. O Mega
CD — como foi bati-
zado o acessorio — ja
vinha  freqientando
feiras no Japao e dei-
xando todo mundo
com dagua na boca..
Junto com ele, esta
sendo lancados

tir de abril.
em nossas p
edicoes mais dé
sobre o assunt

Nintendo
Americana,
faturando

os tubos

O novo videogame
Super NES (16 bits)
mal comecou a ser
vendido nos Statese a
Nintendo americana
ja esta vendo muitos
cifroes. Com o lanca-
mento do novo produ-
to, ela pretende fatu-
rar nada menos que
quatro bilhoces de do-
lares ainda este ano.
Com toda essa grana,
da pra comprar 400 mil
automoveis Kadett.

SimCity,
o campeéio do
Super
Famicom

Lancado pela Nin-
‘tendo em abril, o ga-
me SimCity tem esta-
~do desde entao entre
0s campecdes da pre-
ferencia nacional no
Japao. Neste jogo ti-
po adventure vocé re-
cebe um terreno vazio
‘e constroi uma cida-
de, administrando-a
como se fosse o pre-
feito. O objetivo ¢ fa-

| zer a cidade crescer,

atendendo as suas
necessidades — trans-
portes, moradia, ser-
vicos publicos etfc... Se
houvesse uma facul-
dade para politicos
no Brasil, pilotar Sim-
City seria.uma das




- Master S

JA VEM COM O JOGO ALEX KIDD
COM O CARTUCHO JOGOS D

Aproveite que agora o Master System® II vem com o
Compre logo o seu que esta

* Acompanha 1 joystick. ==



NA MEMORIA E AGORA TAMBEM
E VERAO NA EMBALAGEM.

cartucho Jogos de Verdo totalmente gratis para voce.
promogao € por tempo limitado.

*0S OCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER b ' . <
SAO COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM II
E VENDIDOS SEPARADAMENTE.
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A partir de outubro, a CCE comeca a

importar o Game Genie, um

revoluciondrio acessério capaz de

modificar os jogos da Nintendo

Apesar das emocoes e desa-
fios que o0s jogos proporeio-
nam, todo gamemaniaco gosta-
ria, no fundo. de um dia experi-
mentar o sonho de ser imbati-
vel. De fazer o personagem do
seu game aprontar mil loucu-
ras, atropelar os inimigos. an-
dar pelo ar como se fosse um
astronauta, detonar pra valer.
Se esse também ¢é o seu sonho,
anime-se: vem ai o Game Ge-
nie, a inyencao mais genial dos
ultimos tempos em matéria de
videogame.

Ele é um acessorio magico,
capaz de acessar a logica dos
jogos padrao Nintendo e ecriar
efeitos especiais, como invenci-
bilidade, energia e vidas infini-
tas, armas ou poderes ilimita-
dos e outras loucuras. Imagine
que num game como o Super.
Mario 3 voce podera fazer o bi-
godudo tornar-se invencivel e
atropelar todos os inimigos no
reino de Koopa, ou ainda come-
car pelo mundo que quiser. E
bom demais para ser verdade...

Mas nao precisa se beliscar,
porque vocé nao esta sonhan-
do. Esta maravilha existe e vai
ser importada a partir de outu-

ANMIS

bro pela CCE. Ela ira custar,
no mercado nacional, o equiva-
lente a um cartucho Nintendo
importado. Va juntando uma
graninha ou pedindo aquele
empréstimo para os velhos
porque vocé nao vai querer fi-
car por fora desta.

Fruto proibido — O Game Genie
foi criado no ano passado pela,

“Camerica, uma empresa ameri-

cana de jogos eletronicos. Ele'e
muito parecido com um daque-
adaptadores que a gente
usa para colocar jogos padrao
japonés em consoles compati-
veis com o Nintendo america-
no. Na entrada de baixo, encai-
xa-se o cartucho. A entrada de
cima é para conecta-lo ao con-
sole. Ai voce liga o seu video-
game e... surpresal

Quando o console é ligado,
em vez da tela de apresentacao
do jogo que vocé esta usando,
surge a tela de codigos do Ga-
me Genie. Ela tem as letras do
alfabeto e trés linhas traceja-
das para vocé digitar até trés
passwords. Sao estas senhas

que provocam os e-

y feitos especiais no ga-

me, interferindo em sua
logica de programacao.

Para ter vidas infinitas em Su-
per Mario 3, é preciso digitar o
codigo SLXPOVS. por exemplo.
Ja no Mega Man 2, a senha PA-
NALALE permite que vocé co-
mece com nove vidas.

Estes e mais outras centenas
de codigos estao no manual de
passwords que acompanha o
Game Genie. La vocé encontra-
ra senhas para aproximada-
mente 200 jogos — de Contra e
Castlevania a Mike Tyson's
Punch Out, Rambo e Tartaru-
gas Ninja. Como o Game Genie
acessa a logica dos jogos %
tendo. que € sempre a mesma, .

podera rgir futuramente
~outros manuais<eom 0s jogos
_mais recentes — Mega Man :

Battletoads ete.
w = .

Apesar de genial, este aces-
sorio teve sua comercializacao
proibida nos Estados Unidos.
E que a Camerica desenvolveu
o Game Genie sem a autoriza-
¢ao da Nintendo, gque por sua
Vvez nao gostou nem um pouco
do novo produto e entrou com
uma acao na Justica america-
na para suspender as vendas.
Ja no Canada. a Nintendo nao
conseguiu proibir a venda do
acessorio e ele pode ser livre-
mente comprado la. Muitos
americanos que viajam para
aquele pais trazem o Game Ge-
nie na bagagem, é claro.
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Em Super Mario 3, o Game
Genie permite a realiza¢ao de
41 efeitos especiais. S6 as mo-
dalidades de saltos sao seis.
Cada pulo é mais alto que o ou-
tro, até chegar no ‘‘salto lu-
nar’: ele é tiao alto que Mario
some da tela por alguns segun-
dos. Outro efeito interessante é
o salto skywalker, com o gqual
Mario caminha no ar como se
estivesse flutuando.

Vocé podera ainda fazer se-
lecao de fases e comecar o jogo
como raccon, sapinho, tanooki
ou fire Mario. Outro efeito cho-
cante é a velocidade turbo.
Com ela, Mario é capaz de de-

~ colar e voar como se estivesse

com a roupa de raccon, s6 que
mais baixo. Agora, irresistivel
mesmo ¢ a invencibilidade. Vo-
cé podera passar batido pelos
inimigos, tomando cuidado
apenas com os abismos e bura-
cos. Com estes, nao tem jeito.

5. Com o salto lunar, Mario sai da fela
por alguns segundos.

6. Nosso herdi pode comecar o fogo
com @ roupa de fancoki.

7. --.08 de sapo, se preferiv.
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pode dar saltos

Vocé vai barbarizar em Me- lunares.
ga Man 2 com o Game Genie.
Que tal comecar o jogo com Vi-
das infinitas? Pode-se escolher
também por iniciar com ape-
nas uma (que dureza!), seis ou
nove vidas. A arma normal que
o robozinho carrega pode ad-
quirir o poder explosivo. E na
secao de superpulos, estao a
sua disposicao as opgoes salto
lunar e skywalker. Com estes
efeitos, Mega Man vai fazer o
dr. Willy tremer nas bases!

9. Escolha com quantas vidas quer
comecar 0 {090.

10. Com uma carga infinite
de misseis, © marcador
néo sai do 10

Vocé vai se sentir o prépris
Tom Cruise ao pilotar sgu (gxg:
com os superpoderes do Game
Genie. E possivel comecar o jo-
go lo‘go de cara com um infini-
tq_) numero de misseis. Se prefe-
rir, decole com o dobro de mis-
seis hound, wolf ou tiger. Seu
problema é combustivel? Nao
se preocupe, existe um codigo
para que ele ndo acabe nunca
mais. Experimente ainda a sen-
sacao de ser imune aos ataques
inimigos ou selecionar fases.

ambem decolar com © Z
dobro da corga normal de misseis.

11. Voce pode *




ARRASADOR

O bom do Game Genie

I:lsad(l para o-jogo Niniaq(.‘;‘:i!t‘iiz
é que ele conserva os poderes do
gersonagem — mesmo que vocé
t:tong d_e gastar as armas. Exis-
tai-n codlgqs que permitem gas-

shurikins ou roda de fogo
?)em' a perda de poder espiritual.
! asz elltlelns restau.ra.dores de fO!‘(;};
fnee o seu medidor encher in-
dao de uma vez. Além de to-
me:':i: x;xnz;ma.ta, vocé podera co-
Ieger seis, nove ou infinitas

compensagiao voceé

mar-se até 0s dentes.

codigo que permite. peg:

de cada vez, o1 ainda
armas que é

ertinho € conjugal
comandos, pois nao da
(veja a foto 15). As tartarugas
podem aind: ofrer danos
com 2 maioria dos inimigos €
restaurar todas as energias

com um {nico pedaco de pizza.

BEEN

15. ...mas A
as duas coisas;

pois ficara sem nenhuma.

do ftente juntar. ' .

14. Yocé pode recolher 50
armas a cada vez ou
acumular todas que
encontrar no jogo.







CUIDADO COM
A POLICIA
RODOVIARIA.




Games de sucesso no
exterior estio sendo

LANCAMENTOS NACIONAIS - MEGA DRIVE lancados aqui no Brasil
nesta temporada

Este jogo foi simplesmente consi-
derado como o melhor de 1990 nos
Estados Unidos. E nao é para me-
nos: Strider ¢ um game com cena-
rios belissimos, musicas chocantes
e um grau de desafio que e de dar
agua na boca. Pra resumir, é um
jogo animal. O personagem princi-
pal é Ryu, guerreiro com habilida-
des acrobaticas e também de ho-
mem-aranha: ele consegue andar
de cabeca para baixo na maior! A
rasando 0s inimigos com uma lami-
na magica, ele também conta com
‘a ajuda de panteras e aguias meca-
s. Sua especialidade ¢ dar
andes saltos, equilibrar-se em te-
lhados e descer nbancen‘aa Voce
vai amar.

©
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pando’ seu cavalo
_move céus;, terra
busca‘de Arte;




LANCAMENTOS NAC

DESAFIO |

€é.um guerreiro com po-
déres magicos que precisa pene-
< trar no castelo do Imperador do
Mal e salvar sua amada Alexandra.
Tarefa, alias, que nao sera nada fa.
cil, pois o castelo esta guardado
pelas mais asquerosas criaturas.
Sao larvas gigantes, aranhas, sa-
_ pos, duendes e esqueletos

tao muito a fim de tritura-lo. Mas
0 se intimide: seus poderes magi-
uficientes para tostar os

em enormes labaredas.







. Novos games de agio,
e T ; L . ~_aventura, esporfese
LANCAMENTOS NA S -MASTER SYSTEM  esfrafégia estdo chegando
- . Ca - 0 mercado este més

ciar
{nimigos que
= quant\a rap’
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LANCAMENTOS NACIONAIS
-MASTER SYSTEM
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GRAFICO

AERIAL ASSAULT

Boa opcao para quem gosta de
combate aéreo. Neste movimenta-
do jogo, vocé dirige um caca super-
sénico em cendrios bem variados.
Os chefes no final de cada fase
também mudam: sao navios, avides
etc. Vocé vai pegando armas dife-
rentes pelo caminho — algumas
boas, outras nem tanto. A melhor é
a que espalha cinco meias-luas e
detona todo mundo em redor.

©
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ALEX KIDD IN Hi TECH WORLD

Se vocé esta esperando uma no-
va e emocionante aventura de Alex
Kidd, esqueca: este jogo é do tipo
estratégico. O personagem tera
que pegar objetos, telefonar, usar
senhas, falar com pessoas — enfim,

fazer quase uma gincana. O game

GRAFICO




WORLD GAMES

Este game deveria chamar-se
Olimpiadas do Faustao, pois as
modalidades esportivas siao as
mais estranhas. Além do rodeio e a
pati ao com obstacul ha ain-
da uma prova para ver quem con-
segue equilibrar-se sobre um tron-
co que rola rio abaixo. A quarta
modalidade é ainda mais curiosa:
arremesso de tora, com o detalhe
que se vocé errar sera enterrado
no chao pela prépria. Vai exigir
muita habilidade.

GHOST HOUSE

. Vocé explorara os mistérios e pe-

TIME SOLDIERS

Este jogo até que tem um enredo

rigos de uma casa mal-assombra-
da, onde ha muitos itens para reco-
lher e portas para fugar. Um jogo
de habilidade e rapidez.

bem original: uma viagem pelo tem-
Po para resgatar cinco criancas
aprisionadas. Vocé sera um solda-
do que, através de uma maquina

do tempo, vai a Roma, a Pré-Histé-
ria e outras épocas distantes para
cumprir seu objetivo. Sera preciso
lutar contra os chefes destas épo-
cas, como deuses, dinossauros, tan-
ques de guerra e outros bichos.

GRAFICO DESAFIO

tem dialogos demais, o que pode
torna-lo cansativo e de dificil com-
preensao para jogadores que nao
manjam muito de inglés.

DESAFIO




LANCAMENTOS NACIONAIS -MASTER SYSTEM

|A 0
G%:;m titulo para ser experi-
mentado pelos esportistas. Nesti
jogo vocé estudara a.tacada lpg
varios angulos — de (:lun:, td;n l?é x:)\

m close — € poder:
z:n:rolar a velocidade da bola. (:‘s-
mais craques poderao expern:er.
tar tacadas radicais, onde a bolr

nha faz até curva.
DESAFIO

GRAFICO

Teddy esta preso num labirinto
cheio de caracéis, besouros e criatu-
ras como Den-Den, com uma enor-
me cabeca de dragao e que adora de-
vorar criancinhas. Como se tudo isso
Jja nao fosse um pesadelo, este jogui-
nho tipo plataforma esta lotado de
armadilhas. Seja esperto.

Q e X
GRAFICO SOM DESAFIO

GAIN GROUND

Num futuro muito distante, os
homens divertiam-se numa arena
lutando contra andréides. Certo |
dia, o computador central que co-
mandava os andréides endoidou e
o0 jogo virou um massacre. Vocé
participara desta competicao de vi-
da ou morte, tendo que conduzir
seus personagens a vitoria e a sai-
da da arena, que na verdade é um
labirinto.
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A palavra do campeao*

Eu jogo com cartuchos
INTERATIVE®, SACOU!!

Vocé também pode ser fera no video
game, igualzinho ao campeao Lobao .
Oscartuchos INTERATIVE® tem sempre
os langamentos mais quentes e os
jogos mais animados, pra vocé curtir
numa boa.

CARTUCHOS INTERATIVE®:
PRA VOCE DETONAR!!

Chips do Brasil

IND. IMP EXP. REPRES LTDA

Ivan Luis de Oliveira
{Lobao), responsavel
pelas dicas de jogos da
Dimenséo Video

e colaborador de revistas
e jornais especializados,
recordista em mais de
150 jogos

REGISTRADA DA NINTENDO* CORP, USA
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ENTERTRAINMENT
SYSTEM

A Dimensdo esta
abrindo novas lojas pela
cidade para facilitar o
acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmo uma
perto de vocé e venha
conhecer o que hade
melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

Tels.: 217.7161 - 296.4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 04419

Tels.: 884.8151 - 884.8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
2° andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226 - 34.8391

SANTANA
R. Alfredo Pujol, 481
CEP 02017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236

CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 13015




étapa do Plano D,
ctendemos revelar

elo Ha,
Ivson Mirand:
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NNl FIRE T0NE
P, A-M‘{&m - Vocé iniciard o trajeto desta fase a pé,
saltando espucos vazios e esmurrando
inimigos. Procure pular de uma ilha
para outra pela parte de cima, onde a
isténcia entre as bordus é menor.

Depois, vem uma chuva de meteoros.
Escape deles com movimentos para
haixo e para cima.
i
Tem também estes infernais fogueti-
nhos, que surgem de todos os lados e .
auzam a sua frente em vdrias dire-

¢coes. Olhe primeiro para os que vém
de baixo e, depois, para os de cima.




ELEVATOR SHAFT
Aqui vocé tera de subir piso por piso,
aproveitando o momento em que sur-
gem as brechas nos andares. 0 proble-
ma é que estas brechas ficam movi-
mentando-se o tempo todo e, pra
complicar um pouco mais, surgem ohs-
taculos dos quais é preciso desviar.

Siio bolas que rolam piso abaixo...-

---GUSES Venenosos...

-..ou ventiladores que sugam tudo que
passa por perto, incluindo sapos des-
cidados.

No final da Elevator Shaft existe um
chefe. Apesar de armado e granda-
Ihéio, ele pode ser pacientemente der-
rotado se vocé socd-lo toda ver que
ele para de movimentar-se.

GARGANTUA DUCTS

Nesta fase é preciso andar por um la-
birinto de tubulacies e pocos d’dagua
freqiientudos por muitos perigos. 0
primeiro que vocé vai encontrar um

| robd: mate-o antes que ele exploda

com tudo.

Para descer aos lugares mais dificeis,

| pegue uma carona no helicoptero.

A roldana vai perseguir o seu sapo rapi-
damente. Corra mais do que ela e encon-
fre recantos seguros para descansar.
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THE GARGANTUA
Agora vocé esté muito préximo do en-
contro com a malévola Dark Queen. Es-
ta fase representa a parte fraseira da
Gargantua, a enorme nave alienigena
que protege a torre da rainha. Ao con-
frdrio do que acontece na fase Eleva-
for Shaft, nesta vocé tera de des-
cer de andar em andar — ora em
ziguezague, ora despencando verligi-
nosamente entre as brechas dos
pisos. Treine, mas treine muito, pois
um movimento em falso e vocé vai vi-
rar um sapo frito.

L e s e
Nos pisos vocé vai encontrar gases ve-
nenosos, ratoes pentelhos que tfenta-
riio_atrapalhar sua descida, bolus e
até uma bomba que é predso chutar
antes que exploda.

Lé embaixo, no final da fase, ha um
chifrudo que é jogo duro de derrotar.
Vocé sabera como enfrentd-lo e o que
viré depois na préxima edigio de
ACAO GAMES.
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ROCK MAN 3

Para recarregar as energias em qualquer momento do jo-
90, aperte o botdo Select. Este truque s6 funciona com o
game padrao japonés.

FERNANDO MONTEIRO

Porto Alegre, RS
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'S continuarzg col
as ener, Ias estarzo rec

Uper;
0 V08 enfrenay o Peradas.
ma

Um dos gigap.

e jogo.
SHADOW NINJA eqao de estagios neste j

ro ve-
o umatéf; A quatro vezes, B quat
of

en-

s durante a tela de az:zen_

o cé ouvira um som g
rretamente.

o ara ir direto a0

Vocé poder:
bastando apertar 0S l’xro ve:
s e AB também qua! 5digo VO!
= 0. Digitando este co g entro
t:igi que significa qyesoda quadro abaixo P
i binagoe!
entao as com!

estagio escolhido-

DOUBLE DRAGON 3
E, ai, ja conseguiu detonar Cledpatra, o ditimo desafio
deste game? Se Vvocé ainda nao levou a melhor, experi-
mente iniciar .a missao 5 €om 0s personagens Chin e Ra-
20U — assim vocé economizarg as energias de Billy e
Jimmy para o confronto final. Para defender-se de Cieg-
patra, i m sentido diagonal. E, para
» USe 0 giro com voadora. Szo necessarios nada

menos que 25 golpes para derrubar a Rainha do Egito.
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*acess6rios opcionais

Responda depressa:

qual é o dnico videogame
portdtil que tem 4096 cores,
joga os maiores sucessos

do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear,

Game Gear estd aqui,

com a sua fomosa fela de

cristal liquido, cores sensacionais €

definigio de imagem surpreendente. Game Gear

ndo fem limites: funciona até no escuro, fem cabo

adaptador para tomada comum™ e para isqueiro

de automével* e pode ser ligndo a outro Game

Gear*, para aumentar ainda mais a emocgo.
Game Gear s6 podia ser coisa

04
GAME
GEAR




EG“d[ é um jogo relativamente novo para o Mega Dri-
tem feito a moc¢ada debulhar os dedos no joystick.
uma boa dose de habilidade manual e muitas ten-
ara sacar quais as armas mais eficientes diante de
dnimigo. Neste roteiro para terminar o jogo, as dicas
piloto Rodrigo Rocco de Oliveira ajudarao vocé a
ar os maiores desafios do tira da corporacao Eswat

o império de EYE.

LT
it

i Uity

FUE i

“Ro conduzir o seu tira pelas vio-
@ lentas ruas da cidade, fi
to as vidraca:

, e fique nos cantos da
g ar dos tiros.
S st

o elevador, suba logo
o trilho vertical que
bre & direita entre

o andares, tomando

e. Seguindo este

ra um guarda.




Agora que o seu tira entrou para
@ a corporaciio Eswat, sera preciso
aprender a usar o equipamento. A pri-
meira arma que voté pegard € o ca-
nhiio PC — ideal para matar os ca-
ras de preto. Use a RL para detonar
os robozinhos vermelhos ja no pri-
meiro tiro. A Super é a melhor arma
para prosseguir nesta fase. Dica:
quando seu medidor de vida estiver
com o nivel baixo, fique com a arma
normal (Shot). Ela é a Unica que vocé
niio perde quando morre.
0 chefio da terceira fase pode
® ser derrotado com a Super. Espe-
re a cabeca dele se soltar, pule-a e fi-
que atirando.

QUARTA MISSAO

Neste local, voc@ pode fazer
'@ uma ponte para atravessar o
fosso de lama negra. Atire nas béias
do teto: elas cairdo e ficardo flutuando
na lama.
9 Os pontos vulneraveis deste
® chefe sdo as trés lanterni-
nhas. Usando o Burner (para flutuar) e
‘@ arma Super, detone primeiro a de -
ma. Depois parta para a de baixo,
usando os misseis RL. Na do meio,
mude para o canhéio PC e arrebente.
Para alcancar este alvo, vocé precisard
desligar o Burner e ficar saltando na
plataforma para desviar dos inimigos.

QUINTA MISSAO

I Nesta fase vocé encontrara
@ pisos listrados em azul e em
laranja. Ao pisar nos azuis, vocé terd o
- Burner recarregado. Os de cor laranja
faz esmo, mas tiram sua ener-

epare os dedos para uma
habilidade: pular
5 com a flechinha
es movimentos, a
¥ todinha e desa-

neer estas barreiras
precisara do skate es-
o niio puder passar com
ate, deixe-o ir na frente, ligue o
er e corra atras. Toda ver que
vocé pisar no skate o Burner sera re-
carregado. .
I3 Pouco antes de enfrentar o
@ chefe desta fase, seu Burner
ficara com energia total temporadria. Ai
vocé podera flutuar para escapar dele
e atirar em seu ponto mais fraco: o
olho. ;
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SEXTA MISSAO

l Nao deixe este bichinho azul
'@ grudar em vocé, pois ele tira
as suas energias.
A primeira vez que o chefao
@ dos esgotos surge do solo
acontece sempre no mesmo lugar. Por
isso, fique no canto esperando ¢ caia
matando. Derrota-lo sera bico.

16 Detonar este moedor de ro-
@ bhos ¢ facil: fique do lado es-
querdo da tela esperando ele apare-
cer. Quando a maquina entrar na tela,
ataque rapidamente as lampadinhas
vermelhas com o canhao PC e tchau,
tchau!
I Deste ponto, solte misseis RL
@ para faxer a plataforma
abaixo descer um pouco mais. Em se-
quida, pule sobre ela, destrua o laser
a esquerda ¢ acabe de explodir as
plataformas com o canhdo PC.
I Vocé ndo terd problemas com
® o subchefe desta fase flu-
tuvando com o Burner neste ponto ¢
atirando com o canhao PC. Terminado
o servio, o chao se abre e vocé deve
descer com cwidado.
l Nio ¢ preciso ficar cara a ca-
@ ra com o chefe para enfrenta-
lo. Use os misseis RL até que ele ex-
ploda ¢ vire aranha. Depois, fique
protegido no cantinho direito ¢ mande
bala com o PC!

OITAVA MISSAO

20 Indo de elevador até o gran-
@ de encontro com o chefe EYE,
tenha o widado de ficar sempre aga-
chado nos cantos para reagir melhor
aos ataques dos guardiacs.
2 0 clevador o levara até uma
@ sala cheia de opias dos tra-
jes Eswat. E como se nao bastasse,
surge de repente o grande chefe vesti-
do com um armadura igual @ sua! Fi-
que longe dele, atirando com a arma
PC até¢ enfraquecé-lo. 0 vltimo recurso
dele sera usar a arma Fire, mas quan-
do isso acontecer voct ja sabe: ele
perdera todas as suas forcas.
2 0 combate ¢ tio violento que
® vocé e o inimigo perderdo
svas armaduras, enfrentando
a cara e @ coragem. Mas a esf
quem vai lovar a melhor ¢ v 8,

2 0 valente tira d
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GA DR'y‘,

MOONWALKER

Sua nave, p
;fé atingido.

RBST MART]
Jodo Pessoa, PBNS GOMES

GP < m Monace: dis
‘odd' s Vocé% comeng“‘&%o;\e ate um M
0dig {antos
com

C
donte! campeao:

ALTERED BEAST

Para derrotar Neff, na fase cinco, escolha o drag@o. Fique
sobre a cabega dele e aperte o B varias vezes. Como Neff
nao da socos para cima, sera derrotado. Para escolher a
criatura em que quer transformar-se, voce ja sabe: aperte
os botées A, B, C, Direcional para esquerda/para baixo e
Start, tudo a0 mesmo tempo.

FABIO TORRES RABELO

Juiz de Fora, MG

0C€ very
uj g
ACimg: dele_m Objeto o

arma, Se 3 l na ¢

alingy£0Ue-0: g 22" deses o €O po.
. e 9anhars u;;Culos for

U dojs

LAST BATTLE

No' capitulo 3, para derrotar o homem negro das duas
imagens, va para o lado esquerdo da tela, ajoelhe-se de
frente para ele e comece a golpeé-lo. Se isto for feito cor-
retamente, ele nao conseguira transformar-se em dois
nem atingi-o.




O Mestre Michel Zaharic conta
um segredo mortal no jogo

Super Madrio 3*. ‘‘Neste jogo, no
4° mundo, use o barquinho para
encher o seuvisor de truques.
Repita a operacdo quantas vezes
quiser. No 7° mundo antes de
entrar no castelo pegue o P-Wing
que transforma tudo em moeda,
entre no castelo e divirta-se’’ .
vision 3 possui o Dual
Connector System que permite

a vocé usar sem adaptadores
cartuchos compativeis Nintendo*
do padréo americano e japonés.
Assim, vocé vai ter em maos
centenas de jogos e desvendar

os segredos de todos 0s Mestres.

DYNacon

TECNOLOGIA S
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Ajude sir Arthur a salvar a princesa do reinoe dedf

o diahdlico Loki. Pﬂqib; Ricardo Saniezin‘ia de

JAVELIN
£ a arma com que vocé comeca
0 j0go. Atira continvamente.
DAGGER
Mais rapidas e poderosus que
os Javelin, estas facas séo sem-
pre atiradas de frés em frés.
AXE
Golpes ainda mais fortes podem
ser dados com o machado, que
também afira de frés em frés.

DISCUS
Ofima para fustigar inimigos
grandes, a arma dos discos vou
rente ao chiio quando atirada
de joelhos.

FIREBALL .
Stio bolas de fogo que podem
ser atiradas para baixo. Basta
pular e atirar com o botiio Dire-
cional para baixo.

FIRE MAGIC
Solta quatro bolas de fogo, que
se espalham em fodas as dire-
coes. Consome um quadradinho
de energia quando usada.

THUNDER MAGIC
Libera frés raios fulminantes.
Também consome um quadra-
dinho.

SHIELD
Forma um escudo protefor que
deixa Arthur invulnerével por
alguns segundos. Gasta dois
quadradinhos.

DOUBLE MAGIC
Cria: um
confundir o
quatro quadradinhos.

BOMB MAGIC
De efeito explosivo, esta magica
é a mais forte. Em compensa-
fio, fira seis quadradinhos de
energia.




. MUNDO 1.
THE HILL OF TORTURE

feccsssrenas

fom)  greeecccrecrren; o
k¥ A

mpn Arthur tem que
L ataforma em plataforma
<endrio de chamas e lavas. Uma
n pnm afravessar o Qenelro

0, surgird um bat na do meio.
§ﬁba nele para pular sobre o vido.

4. 0 chefe no final do mundo 1 ¢ o
dragiio. Fique embaixo da cabeca dele
mandaondo fogo! <

10. Para passar por esta encruzilhada,
use a magica shield. Vocé atravessara
ileso.

11. Na segunda etapa, pegue carona nas
plataformas e ande sobre as linguas dos
deménios. Para atravessar lugares es-
freitos, as vezes ¢é predso deixar o magi-
<o transforma-lo em pato...



,, MUNDO 4 -
+ - THE CRYSTAL FOREST -
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16,0 chefio da floresta 6 uma Iuﬁnr- ¢

9 Depms vém s, abellms, gue se
a ghelhéo, E nesta

tona com hur os de onde saem ver-
me:

0 chefiio que vocé emnm;m la
~ emcima é esta nuvem.nada pnssugex-
& . ra Sva maior dificuldade serd desviar-
- se dos raiozinhos: para isso, use o
shield. Atire no otho du nuvem
uma arma fone.

'm 'l’ermlngndo steln, Aﬂhurﬁu o
que refornar ao inicio dé sua jornada,
“para pegar um poder magico e enfren-
tar Loki, o grande demonio. 0 poder
eslu rium dos baus da ﬁhlmu hse.

interior do: msieln, Mhur en-
2 . = frentard alguns inimigos conhecidos —

% 13. A pummm mnpn da floresta tem omo-o dragéio, 0 deménio.e a. nuvem:

troncos de drvore que soltam holas ca~ (ombu’u-ns com. as mesrnhs estrafé-

veiras. Na hora em que surgir uma es- ms ;lu prlmenm ver.

‘cada, néio desca: mMmuo ° zummho G :

184 novidade é este monsim gmnda-
= * Ihido, que npnme duas vezes: uma,
14.15.  Ja na segundu porte, Arthur . ‘soxinho, ¢ outra, tom um irmio gé-
“deslizara sobre amedem:s, difil-
tando o zonﬁole. Ao _dur saltes, cuidado

. seu frono. 0 paq?
meo. Seu bafo de fogo so chegu até iy ; ¢a. fique bem emlwun dela mandan-

«erto ponto, e vocé pode ficar atirando do firos pa ..m , ou enfiio. subd num
; cwm os espinhos e as pontas verdes - & dls'dnnu om umea arma fom, o _de seus joelhos 1 che is per-
* dos fetos. - Para detonar com as mﬁos, » - “to, Se. quiser, use mﬁ is'para unlru-'
chegue bem gertinho ¢ solte a mnguu A QN LT A 7
do fogo. E batata. 3 W 5
Ban TR

2 Y b . ¥
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Mestre, 56
» SO mory
© Solta. No inimi e
ae,

SHAPES AND COLUMNS

Quando o tempo do j i

jogo: estiver acelerado, escolha
uma cor e concent_rsjse nela. Agrupe as colunas que tém
pegas desta cor, eliminando de preferéncia as diagonais.

nitro & Umé

5 eus. O i

OUTRUN oroum it e P08 Ko Comissty
Na primeira 858 B trais rapideZ 5C f o, ele
oy tateral neus,

tabilide
uf 0 contia suaes!

5 i
RDE o poe 520 1 atord
aria VOO, 10 1850 i
OLs 20 ©
ambe\‘x";: e
MAZE HUNTER 3D B
Quando vocé for-pegar o bastao, em qualquer fase, es-
pere o inimigo chegar bem perto para destrui-lo e agarrar
0 bastdo ao mesmo tempo. Com esta tatica, vocé ganhara
uma vida.
FABIO M.C. MONTEIRO
Rio Branco, AC
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ONTEM PASSOU UM FILME DE

Pravocé nio perder os hores programas que
~ passam na telinha, a revista Cont tigo estd lancando
Programagao TV. Todas as dat3s e horarios dos shows,
filmes e todaa p;ogramggap__da televisao.
Tudo comentado-e-cheio de dicas
pra vocé fazer sempre o melhor programa.
Agora, na revista Contigo vocé fica sabendo de tudo.
Tudo meeesmo!
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Mickey Mouse in the
Castle of lllusion

Num jogo muito parecido com a
: % 3 versao para o Master System,

amentos e dicas para os joguinhos Mickey tem que explorar os mis-
2 térios do castelo de Mizrabel — a

ve voeé leva para qualquer lugar bruxa que raptou Minie. Em cada

porta do castelo ha um mundo di-
P ferente, como os dos brinquedos,
’ (’ # 1 - dos doces ou da biblioteca. No fi-
e Y # y oy * nal de cada fase Mickey tera que
. pegar uma pedra preciosa e, jun-
tando todas as pedras encontra-
das no jogo, podera encontrar-se

com a bruxa.

Titulo: Mickey Mouse in the
Castle of Hlusion

Criaciio: Sega

Lancamento: Tec Toy

SOM

GRAFICO DESAFID




Shinobi

A versiao desse classico da Sega
para o Game Gear é mais pareci-
da com o jogo ja existente para o
Mega Drive. O ninja Musashi par- 5
te heroicamente em busca de 3
Zeed, o dono de um império ne-
fasto que quer dominar o mundo.
No caminho, ele encontrara mui-
tos perigos, labirintos e aventuras
— como equilibrar-se no‘teto de
um trem em movimento. Sucesso B .
garantido. ' b

Foto de Fundo: Martin Gu

Titulo: Shinobi
Criacéio: Sega
Lancamento: Tec Toy

'Oj
M por dif,ire”elo

ORGOYI-E’dS v?c:’irEésp:a o final do jo!
‘ assword, VOCE .
ice?émoersrtgx?mo de ouro, vidas € anmas:

NPAN - RRXY

e

EXIV  BELEGY
SUNSOPT 1990

Se vocé curte os sons deste game, ai vai uma dica para
1 fazer o test sound. Enquanto aparece a tela de apresenta-
¢ao, aperte o botdo Direcional na diagonal para cima/direi-
| ta. Em seguida, pressione o Start e veja a tela para a se-
lecéo de som.
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As telinhas dos micros america-
nos vao ficar com cara de cinema.
A mais nova sensacao da tempo-
rada nos EUA siao os jogos com
i ded h imados e
filmes, que foram criados pela
empresa Walt Disney Software
para micros da linha PC e Amiga.

Para quem nao conhece, a Walt
Disney Software é uma divisao do
grupo Disney, s6 que especializa-
da em jogos eletronicos para com-
putador. Como os desenhistas de-
tonam nos desenhos animados,
na hora de fazer programas de
computador o resultado s6 pode
ser um: graficos chocantes e re-
cursos supersofisticados que
usam imagens de video.

Os “atores” sao personagens
badalados como o coelho Roger
Rabbit, o detetive Dick Tracy e o
h £ Rocketeer. Nas
histérias, o movimento deles é
quase cinematografico, com direi-
to a muitas emocoes, tiros, corre-
rias e viloes malvados para com-
bater. ¢

Os fas de Roger Rabbit vao rolar
de rir com o jogo Hare Raising
Havoc. O programa ¢ um desenho
animado interativo, ou seja, vocé
pode mexer nele e mudar o rumo
das coisas. A historia é hilaria: Ro-
ger tem a missao de tomar conta de
Baby Herman que, mais rapido do
que vocé possa dizer “fraldas mo-
lhadas”, desaparece!

Ai entra vocé, ajudando o pobre
coelho a correr atras do bebé Her-
man. E bom conseguir antes que a

56 GAMES

mae dele volte para casa e trans-
forme Roger em cobaia de testes
para laboratorio de cosméticos.

Se histéria de mocinho e bandi-
do fazem mais o seu género, vém
ai dois jogos quentes como rabo
de foguete: Dick Tracy e The Roc-
keteer. No primeiro, é preciso ter
cérebro: Uma lista de crimes es-
pera por vocé, que deve ajudar
Dick cruzando pistas e informa-

Filmes de grande sucesso de Walt Disney
estiio entrando em cartaz nos micros dos americanos

coes no rastro dos bandidos.

Em Rocketeer, nazi p
a namorada do homem-foguete,
que é perseguido e precisa de sua
ajuda para resgata-la. O grande
barato do jogo sao as imagens.
Além de cenas extraidas dos qua-
drinhos, o programa inclui tre-
chos com personagens filmados e
cenarios reais. E chocante!

Para completar o festival de ci-
nema no micro, a Walt Disney tem
outro programa chamado Stunt
Island. Ele é feito sob medida
para quem acha que devia ter
nascido em Hollywood. Roteiro:
numa ilha especial, vocé vai ser
dublé de piloto de cinema e tam-
bém diretor de filmes. Como du-
blé, seu servico vai ser pilotar




SAM CATCHEM REPORTS MEL) TIME LA
KUNHING OUT. 1T L
ALBEADY THE AFTERHOON
OF JUL. THE 12TH

avioes Mustang e Pitts Special.
Como diretor, vai colocar a mao
na massa, usando cameras e edi-
tando seu filme.

Com essa colecao de maravilhas,
é claro que a temporada nos EUA
vai ser muito quente! Para quem fi-
cano Brasil, a saida é descolar uma
viagem aos EUA e passar naloja de
Software mais préxima.
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0 [eitor Cleyton Arghiropol, de Caneia
(Rio Grande do Sul) mandov umas dicas
quentissimas para a mocada que curte o
MSX. Mandem bala!

TARTARUGAS NINJA

No 6ltimo prédio antes da terceira pon-
fe, na ferceira fuse, vocé poderda encon-
frar bumerangues. Pegue-os e saia, repe-
tindo esta operaciio até conseguir 60 bu-
merangues. Com eles ficara bem mais fa-
«il matar o destruidor. Ainda no final des-

ta fuse, niio é preciso matar o Rock-
steady; apenas wlesdmoSpIim/\

Na tela de misicas, fique apertando as
sefas cursoras para a direita e esquerda,

id Solte e i a barra
de espagos. Com esse procedimento, qua-
se niio haverd carros em algumas das
pistas.




ARCADES NA VIDGAME
ERA SO O QUE FALTAVA!

A VIDGAME é a locadora de games mais avang¢ada do Brasil.
Sempre atenta as novidades, a locadora conta agora com o que
hé de mais interessante em games: O ARCADE.
Muito mais versétil do que um fliperama, pois vocé tem a op-
¢do de trocar o console e o jogo, o ARCADE ja se tornou um
sucesso na VIDGAM
l\\/\-‘“ Vocé pode adg irir o seu equipamento completo na
N .\ prépria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC
\f,x 2| ESTEREO 20" - CONSOLE. E ainda tem a opg&o de
G i escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES - a Giltima
%ragﬁo em games.
néo pode ficar para tras. Instale j4um ARCADE
em sua loja.
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No NEO vocé joga com o maior cartu-
cho que existe. Ele & quatro
vezes maior que um cartu-
cho comum, devido a
enorme quantidade de me-
mobria que contém. O NEO '§
GEO ¢ um super console que
funciona com um arranjo de 32
bits, e processa jogos de até 330
megabits. Ele é demais!

UPER NES

U e, O SUPER NES (Super Famicon) é o mais recente langamento nos
E.U.A. Vocé joga com uma resolucdo gréfica de 512/488 e pode
_ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores.
> S0 SUPER NES é super colorido.
"~ Super promog¢&o o seu preco de langamento! =
F Zero Race ° Final Fight ¢ Ultraman ¢ Super Mario World GAME BOY
© Gradius IIl ¢ Big Run ® Bombuzal ® Actraiser

N OUTROS TIiTULOS

GAME GEAR e Shapes and Coluns ® S. Monaco ® Psycho World ® G-Loc ® Wonder boy

e Compra e venda de cartuchos nacionais e
importados.

© Assessoria ou Franchising para locadora de
videos interessadas em games.

° Venda de cartuchos para todo o Brasil, via
Sedex.

® Locagdo e venda de consoles e acessorios w
em geral.

Av. N. S. de Copacabana, 1.133 - L. 108 - Copacabana - Tel.: (021) 267-0543 - CEP 22070 - Rio de Janeiro - RJ
Rua Visc. de Pirajs, 411 - sl. 202 - Ipanema - Tels.: (021) 287-0849/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ




OoweR

“POWERTRON é o Joystick de

sta rdpida e

Compativel com ‘

sistema Alari.

~_ sistemaSega.
Powertron iil - Compativel com
sistema Nintendo.

informagées escreva para:
s POWEHION; OJOYStick Pr
R. Dos Gusmobes, 414
HCEPIOT:
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¢ AVENGERS -

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizagao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacgdes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com vocés!

Digitalizado por: CV.l[_aVH’laS

Editada por: and CV’O ass Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edigl
] wos acompanhe wo faceboke ¢ para doagses ewtre en.
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