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SNES -
SUPER STAR WARS O IMPERIO

CONTRA-ATACA [ 5 w7ss. €& {

Ainda melhor que o pri- @

meiro cartucho. Ate o

finzinho, com 99 vidas.

Animal!
MEGA
GUNSTAR 5
HEROES

= Acao para tirar o fole-
go num game com 16
Mega e graficos nola 10.
Vocé nao pode perder

ESPEGIAL

SNES & MEGA
AERO

THE ACRO-BAT

0 game do morcego
(ue 0s americanos
detonaram pra valer

SHOTS

A Sega promete seu superconsole de 32 bils, o
Salurno, para o ano que vem

Os games e arcades preferidos pelos japoneses
Os jogos gue pintam aqui neste Natal

SUPER NES

E :
Especial - Aero the Acro-Bat Beb E :
Super Star Wars III."
The Empire Strikes Back 10 2]
Top Gear 2 14
Super Chasa HO 15
Super MNova 16
Rider Machine 17
Dicas 17

Especial - Aero the Acro-Bat Be9 | pe
Gunsiar Heroes 18 | =
CD Spider-Man vs. Kingpin 22 E
Aladdin 24
Dicas 25

MASTER SYSTEM

Martal Kombat 26
Prince of Persia 28

NINTENDO

Fatal Fury 30

Dicas 30 E
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)
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Syndicate 32

NEO GEO

Fatal Fury 2 34

Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto de
P".OTOS Lima loid, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P.
Hernandez

Eglng o as colapdes pavi jogos que iiNzamas na revisia B8

NOSSO

SELO PARA

0S GAMES
MUITO ESPECIAIS

SOS Tirando suas diividas

& CARTAS O toque do leitor

| SHOTS O videogeme pelo mundo
ACAO GAMES CLUBE Fazendo rolos
PROXIMA EDICAO O que vo

cé vai ler a seguir

i i




MOONWALKER (Mega)

Pelamordedeus! Preciso ur-
gentemente de um cédigo de
Game Genie para este jogo!!!
CAIO LIVIO 5. S, MONTEIRO
Rio de Janeiro, R]

Relox, Caio. Na falta de um
cddigo, vamos dar alé dois. Para
vidas infinilus, vse AXST-
AA&T, Para que cada crianga
resgatada recupere toda o ener-
gia perdida, use JAEA-DASC.
Com estas duas armas secrefas,
duvidamos que vocé ndo termi-
ne o jogo.

GOLDEN AXE 2 (Mega)

Socorra! Como posso seleci-
onar fases neste game?
RAFAEL O, MARINS

Rio de Janeiro, R]

Sun salvacdo existe, mas &
complicada Rafael. Aperte A,
B, Ce Start na lela de apresen-
tagdo, va até Oplions e conti-
nue segurandoo A. Aperte Be O
novamente, vd parg a saida
[Exit), sempre segurando A, e
aperte B e C mais nma vez até
chegar a hora de escolher per-

A RESPOSTA E NAD

Caros leitores, devido 4s insis-
tentes cartas, voltamos a frisar de
l,t]']'lE:]h Ve J:_:I[II." 1(!['5‘]."‘3':

ACAO GAMES NAQ tem assina-
tura.

ACAQ GAMES NAO pode aten-
der ans pedidos de doacio de
cartuchos, videopames, motos,
casas, automaoveis, iates etc.
ACADGAMES NAOfornece pre-
cos de aparelhos e acessorios,
ACAQ GAMES NAG produz car-
tuchos. HA um fabricante pirata
no Paragual que usa o mesmo
nome. Por isso algumas pessoas
pensam que fabricamos jogos.

FINAL FIGHT
Gostaria de saber se o game
Final Fight vai sair para Megae se

sonagem. Segute Ae T e aperte
B e C. Depois é si selecionar.

SPACE INVADERS (Mega)

Estou apanhando muito des-
te game. Vocés tém alguma dica
legal para eu poder detonar pra
viler?

ANDRIC TCHATKOWSKY
Camaragibe, PE

(ue sobrenome imponents,
hein? Seguinte, que tal uma ma-
nha para fazer selegdo de fases?
Entédo, no tela de aberturg, aperfe
e segure os botdes A e C. Em
seguida, aperte Start e dai B, A e
C para teracessod tela de selecio
de fases. Legal, né?

FATAL FURY (SNES)

Eu queria saber como fazer
todas as magias. Qual a mais
poderosa de todas?

FABIO VICENTE DA SILVA
Niterdi, B]

Todas as magias? Sdo 11 Ju-
tadores para vocé oplar no
Versus Made, né Friibio? Vamos
ficar s6 com os trés principais:
Andy e Terry Bogard e [oe

vai ser idéntico ao arcade,
ALEXANDRE V. GOMES
Andpolis, GO

Final Fight jd safu paro o Mega :

C0) s o sobemos dizer se o
Sega tem planos de fazer uma
viersio pana o Mego Orive. Qual-
fuer colsa avisaremos,

MEMORIA

[ ai, pessoal! Gostaria de sa-
ber quantos Mepa tem o game
Pirates! Gold, para Mega. Ma
edicio 42, vociés nao deram esta
informagio
FLAVIO DOMINGOS SILVA
5. B. do Campo, SP

A matéria sobre esle game era
apenas um Demo [de demons-
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Higashi. E com eles gue vocd
pode jogar sozinho. Anote:
Andy Bogard: ¥ ¥ € + soco
Terry Bogard: € 4 = + soco
Joe Higashi: € 4 € + soco

As trés magias tiram a mes-
ma energla dos adversdrios. Ten-
le o tufao de Joe Higashi. E mui-
to jéia!

STAR FOX (SNES)

Galera da Ao Games, posta-
ria de saber qual é o ponto onde
eu devo atirar para aparecer o
Buraco Negro no estigio 2 do
nivel 1. Valeu mogada!

ANDRE LUIZ B. DUARTE
Sio Paulo, 5P

Na fase Asteroid Belt, vocé
verd vdrias fileiras de asterdides
brancos ¢ vermelhos, Acerle os
vermelhos. Depois da terceira fila
de gsterdides, um rosto aparece-
rif. Atire nele quando estiver bem
pertinho. F manha, cora. Mas
atire sd nos asterdides verme-
thos, fulou? Abragdo.

STAR TREK (Nintendo)

~ Como conseguir o dilithium
no planeta Lekytos?

tragdo). O jogo ainda nao estava
concluido e o fabricante ndo ha-
via divulgado a quantidade de
memdria do cartucho. Sorry.

PROTESTO

Nio entendo porqué a Sega
estd produzindo tao poucos jo-
gos para o Master. Ela bem que
poderia fazer mais versies dos
games de Mega, ou até mesmo de
alguns do Nintendo 8 hits.
JOAD M. B, ROSA
Piracaia, 5T

Engragadn, Jodo, ¢ que nds
estomos percebendo justamente o
contrdrio: ultimamente o Master
estd ganhondo wirios joguinhos
legais, feitos tanto pela Sego como
poroulis soflwarehouses, Vejo as

T e

FRANCIS DE MENEGATTO
Blumenau, SC

Hd muito dilithium em
Lekytos. Francis. Fuce bastante
quevocé encontrand na boa. Ago-
i, s€ vood ndo conseguir, anate
as passwords de frés fases.
AfterShroud 4: BXCZQFVRSZ2D
The Discover Cord: BDOZTDV
MCZ4D
Toticr in the Past: [3E0556 DERZX

NINJA GAIDEN 1E 2
(Nintendo)

Estouabeira dosuicidio. Ima-
ginem que jd consegui terminar
o Ninja Gaiden 3, mas estes dois
primeiros nao acabo nem a pau,
Me ajudem, por favor!
THALLES BARBOSA GOMES
Delmiro Gouveia, Al

Calma, Thalles. A vidaébela!
F nds até conseguimos descolar
um cddign de Game Genie para
o Ninjo Gaiden 1: AESSLZTL
para vidas infinitas. Fspero gue
isso sefa suficiente para fozer
voch desistiv de sua trdgica idéia,
pois estes dois gemes nio lém
nenhuminha dica milagrosa.

tltimas edigbes: Prince of Persia,
Global Gladiators, Streets of Roge,
Shadow of the Beast, GP Rider...
isso sem falor em Mortal Kombat,
Vocé néo tem muito de que recl-
ITAE, V...

JOYSTICK

Qual o melhor jovstick para
jogar Street Fighter 2 no Mega?
REGIS BOTTING
Uchéa, S

Oeontroleque vem junto com
o Mega dd bem conta do recado,
mag vocd precisa de nma cerln
prdiico pora usur o Slarl toda
hora. Agora, legal mesmo & usar
o jovstick de seis botoes da Sega.
ATec Toy promete langaranova
maravilha até dezembro deste
ana.
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Amiga-é pra essas coisas.

Este & o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentacdes, com 4096 cores e 4 canais
mais vendido na Alemanha. E facil de usar, vem de som independentes, montados em 2 canais
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05 J0GOS PREFERIDOS DOS JAPONESES

Demos uma espiada no Top Ten da revista
japonesa Hippon Super e consiatamos: os orientais
continuam amarraddes num bom RPG.

Mas em matéria de jogos de acéo, eles curlem o mesmo

er Famicom (SNES)

- imeiro colocado & um
RPG, Romancing Saga, as-

sim como a maioria da lis-

ta. Fatal Fury 2 aparece em

sétimo. 3

"amicom (Nintendinho)
0 primeirao daJista & Mega
Wan &, lancado em outubro
no Japdo. Os demais games
sao desconhecidos por agui.

“Mega Drive
~ Shiting Force 2, pra variar um
RPG, é o primeiro. Em segun-

fue a gente.

do vem SFZ - Special Cham-
pion Edilion. Terceiro para
Gunstar Heroes (ver pag. 18).

ta na parada, Fatal Fury
Specialestaarrabentandoem
primeiro lugar. Samuraf
Shodown & o segundo e
World Heroes 2, 0 terceiro.

cades

friGombat em primeira lu-
gar e Samurai Shodown em
segundo. Suzuka 8 Hourséo
pitavo da lista.

saturno, o videogame de
32 bits da Sega, deve ser lan-
cado até novembro do proxi-
mo ano. A afirmagio é da re-
vistajaponesaMega Drive Fan,

queinclusive publicou,emsua |

matéria, um modelo de design
para o aparelho. Este visual
ndo & definitivo (assimcomao o
proprionome do console), mas
hd outros detalhes sobre ele
que ja podem ser adiantados.

Processador - O proces-
sador central do Saturno sera
de 32 bits & tecnologia RISC,
desenvolvido conjuntameante
entre a Sega e Hitachi. Alias,
desde o més de setembro, a
Hitachi#anovaparceirada Sega

para o desenvolvimento de |
tecnologia. Eissoai: a criadora |

do Sonic tambem batalhou
umaalianca com uma gigante
da eletrinica, assim como a
Mintendo fez com a Silicon
Graphics. Além deaste proces-
sador principal de 32 bits, o
Saturno deverd ter outros seis
processadores auxiliares.
Software - O Saturno ro-
dara jogos tanto em cartucho
coma no formato de discos. A
Segapretende utilizarumdrive
de CD ROM mais avangado e
guatro vezes mais rapido do
que o usada hoje no Mega GD.

Segundo a revista japonesa, a
velocidade de transmissio de
dados do drive chegard a 150
kbytes por segundao. Calcula-
s que o preco dos jogos va
variar de 50 a 100 dolares.

Som e imagem - E pode ir
babando: 32 canais de som
PCM, memdria interna de 24
Megabits (da pra armazenar
um SF2 - Special Champion
Edition inteiro), mais de 16
milhdes de cores & imagens
com nivel de resolugdo de 24
mil pixels (pontos). S0 pra
comparar, uma camera de
video geraimagens com resa-
lugao de 10 mil pontos.

Compatibilidade - Infeliz-
mente, é quase certo que o
Saturno nao terd compatibili-
dade alguma com o5 siste-
mas de 16 hits da Sega; Mega
Orivee Mega CD. 1sso porque
atecnologiausadano Saturno
ecompletamentadiferenta da
dos oufros consoles. Mas a
Segagarante: continuard dan-
do toda atencio as suas mé-
guinas de 16 bits, produzindo
jogos & mais jogos para elas.
Afinal, nem todos entrardo de
cara na drhita do Saturno -
um aparelho que, hoje, custa-
ria algo em torno dos 500
ddlares.

0 viswal e o
praprianome
Saturno ain-
da sdo provi-
sdrios. Mes-
ma assim a
Sega quer
langar o apa-
relho no ano
que vem




¥ Jogo de luta da
Interplay, com 16

Mega. Completia-
mente fora do convencional,
0 jogo traz estranhas criatu-
ras com movimentos muito
loucos. Pra aloprar!

= T

Previsto pa-
radezembro,
com a baga-
tela de 24
Mega. Game
ide luta com

A Capcom caprichou em sua
versdo. Sdo 10 Mega, com
cenarios lindos e movimen-
tacdo perfeita. Imperdivel!

personagens que variam do estilo super-herdi a medieval e
selvagem. E a Sega provando que também manja de games

de pancadaria.

MEGA MAN X

Ouiro da Capcom. Enfim,
Mega Man chega ao SNES
Com 12 Mega, promete grafi-
cos e trilha sonora estontean-
tes. E claro: desafio da hora,
comuma chuva de inimigos.

PINK GOES TO
HOLLYWOOD

Asimpatica Pantera Cor-de-
Rosa num game da Tec Ma-
gik, com8 Mega. Acdoem12
niveis, com bons momentos
para quem curte o género.

VIRTUAL PINBALL

Quemé que ndo gostadeum
fliperzinho? Este é da Elec-
tronic Arts, com 8 Mega e até
guatro jogadores. Tem telas
muito loucas e ainda permite
guevoce crie assuasproprias.

AC AT GAMNMES 7

05 NOVOS
ARCADES QUE
ALUCINAM 0S

JAPONESES

E pra morrer de inveja.
Ha pelo menos dois me-
ses, 0s felizardos japone-
585 ja estdo se divertindo
comosarcades mais quen-
tes do ano. Super Street
Fighter2 Fatal Fury Special,
Sonic e Virlua Fighters,
entra outros.

Vamos falardos doisal-
timos langamentos, que
ainda nao mostramos em
ACAD GAMES. Virtua
Fighters, da Sega, & um
game de luta que utiliza
imagens produzidas a par-
tir de poligonos. Misturar
esta tecnologia com figu-
rag humanas produz um
efeito que lembra realida-
de virtual. Os movimentos
dos oito personagens sdo
variagoes de chute, soco e
defesa, que correspondem
ans trés botdes do arcade.
Mas o grande barato sdoa
movimentagdo do cendrio
a 180 graus e o replay da
luta. Mas este, s0 passa
para o vencedor.

Outroarcade de babaréa

versdo da Sega para Sonic ~

the Hedgehog. Para acom-
panhar o porco-espinha,
pintaram dois personagens
inéditos: Ray, uma espécie
deesquilo voadaor, e Mighty,
que parece ser um tatu. O
jogo € rapido, com muitos
ohstaculos e da para jogar
com 0s trés personagens
juntos. O jogador comanda
tudo por um controle tipo
trackball {gue substituia ala-
vanca diracional) & um bo-
tio de pulo. Chata, né?




AERD - THE ACROBAT! Sunsoft

Aveniura

COMANDOS

S e
B - Pulo
X - Olhar arredores
da tela/descer es-
cadas rapidamente/

Elaﬂar no alto

=
A - Atirar

B - Pular

U=

C - Olhar arredo-
res/descer esca-

das/planar

B 2vezes-Torpedo .

Se vocé gosta de gbmpq de aventura ndo pode deixar de dar
uma conferida neste Aero The Acro-Bal. A Sunsofl, que langou
o jogo, lenfou eriar um personagem s sew, fipo o Sonic, da Sega,
ou o Bubsy, da Accolade, e o “resultado tai, O game merecen
capa da revista Electronic Gaming Monthly de agosto pusmdﬂ
= ugmdﬂu a galera americana. Os grificos ﬁcamm muito legais
e odesafio é puxado. Mas 0 game chega a cansar, pois as fases
~ sdo muito longas, a agdo se repc!e demais e nao ha pusswﬂrﬂq

~ para dar um refresco. Resullado: a diversdo ﬁ-:mx seriamente

comprometida,

U circo ameagado

Aero ¢ um morceguinho acrobata giiee a “l‘andP atracio do
circo em que vive, E fudo ia bem ate que Edgar Ektor, um mau
empresario, resolveu sabotar tude para derrubar a audiéncia e
ganhar mais dinheiro com suas praprias alragies. A missao de
Aero ¢ desmontar as sabotagens no circo e sair num rolé em busca
do vildo, que ji controla um pargue de diversoes e esta destr uindo
uma floresta. :

|mwmwmﬁ

As versoes para Mega e SNES sairam juntinhas e sdo ]ertll:d-
mente iguais. Mudam as musicas e as fases de bonus. As tris fases
(Circeo, Parque de Diversoes e Floresta) sio longas ¢ cada umatem
cinco etapas, com um chefe na iiltima. Emtodas, voé corre contra

o relogio, Para enfrentar a parada, seu morceguinho so pula e di
suasvoadinhas. O resto fica por conta de itens que ele deve papar
no caminho: invencibilidade temporaria, saltos duplos, tiros
oulras cosilas. Nesta matéria, damos as etapas da primeira fase
com detalhes, pois o desafio é caheludo e o game ¢ pentelhinho
No futuro, quem sabe, vem mais. Depende de vocés gostarem.

ﬂ."‘.:"“- LANC‘—‘ES BE AERO

Para ﬂ'es!m.-rssiaspfafammms bras-
fa pu.'ar Irils vezes sr.iﬁrﬂ Bl'a's

Pule por fris desta colina, vd ﬂa;ra a
esquerda e pape altos itens

Vocé precisa encuntrar e detonar sete plataformas de estrelas
Passe por argolas e ganhe mais pontos.

Tame impuiso nas camas elashcasn

Pegue o item voador e eslas ﬂm:
pegue as estrelinhas i

eslrelas dando sopa

Ap atravessar os anéis de fogo, na
- encoste, senda, hye-bye vitinha

Para usar o canhao, suba nela; zsm-'
me L e aperte B guando a argufmha
do marcador estiver bem no afte




FASE 1-2 |
Aqui, vocé precisaachara chave

jaula onde ha uma |
marcequinha presa.

x H'e t.'m mfé e mnnat.‘mfn & defong
fodos os palhacinhos pentelfios

Neste lugar, pegue o item que ﬂfa
direilo A fase de binus

Ng terceiro balao desta seqiiéncia,
suba e pegue duas wdas gxtras e um

Ha‘ ::im' biraco secreto perto ffesre
| __,_s,snhau fiesga e pegie irés itens de
- Efergia e um reldgio

Vale fase  de
bonus

Faz Aero voar
temporaria-
mente

E a munigdo
de seus tiros

extra

Vale uma vida

Vale um pon-
to de energia

|r'|'l.-’El'Il:I|III|Id3E|E
temporaria

Dar saltos du-  Adiciona um
pl[]S no ar minutoamais
emseutempo

iﬁ@

Valem pontos extras

Puf e o :ran?puhm ﬁaraamsuma
cair fora vocé perde uima vida

Pegue carona nesle péndulo, mas
fome coidado para nao cair

Ache aqui esta eﬂm!mfra que n‘a
fnvencibilidade femporaria

dentro de vinte e quairo anéis

E ]
[ oot 4. A

Para lar sallos cada vez mais alfos
ngsla calapulia, figue mudando de
lado

\océ precisa encontrar e passar

F

FASE DE
EONUS
Naversio para SNES
ficou caprichada. A
de Mega € meio fra-
quinha.

Na fase de binus do SNES, vacé cai
dle uma baita allura, tendo que pas-
sarﬂen.*m ﬂas arymas geairna fosso

Ne Mega, pinta um fengo precipicio:
jogue-se nele, tenle pepar o maior
nimero de flens e caia na piscina

FASE 1-5

A dificuldade aumentou. Vocé
precisa achar e acionar qualm
alavancas. Malur Irampu'

BTTEL

En::un!'m uma alvanca dando sopa |

acima deste corredor vertical, Use o :
r:ﬂn.l‘rau -

Alague pﬂmﬂm A% Jernas para en-
colfrer o= paifiagos. Depois, figue
ﬂ!résﬂasadaum dando pufas. Tehau!




Va girando, pulando-sempre, para :

desviar das pedras gue rolan. Vocd
gncanirard nm bicho esiranfio: seu
praximo meip de iranspore

STR!E

F?ﬁ*

e — S —

Entre nesla caverna. L4 dentro, piile

girando. Logo no inieio rola tima pas-

sagem secrela. Subia com pula duplo-

8 pague eneryia & Blaser Power fo
poder da espada). Ha oulras passa-
fens mais 4 frenle, 0K?

T

kY _",F‘;!( .*ﬂ. 2

o

Cuidado com esfe bicho feio. O cara
pode congeld-fo e vocé corre o risco
de perder um monido de energla. Va
girando com fudo em cima dele

THLTTITF - LA
AT Sk teEn

Chefe. Ele ataca conras miose solla
nm bafo gue congela. Figue no canfo
gsquerdo, desviando. Acerfe-0 nos
intervalos

= Saqrresuamufazaquanasm;wm'- - [
— Wagner descolow. No comecimhodo |, =
- segunido estapiodestalase, ndocaia ||
N0 primeire buraco {ele tem muilos |,

espinhos). Caia no segundo e vd |

direlo para a esquerda. Voed achard A

plataformas invisiveise muilos, mii-
{oz itens. De quebra, de 3 a 5 vidas.

Pegue fudo, morra e volte para con- |
- seguir mais vidas. Repita alé acu- |:.

mularinacreditdveis 99 vidas

M

o

?lu‘"‘

. :.].:H 5

bl o Y

i 7

Siga é'Eer.'nna para sobir. I3 para o
cantp superior esquerdo & descole
diras vidas extras. Chato, né?




| SRR 00000000

C %

-Pague carona neste bloco de gelo &
encha a sacols deilens que dio mui-
los ponios =

- Sulichefs. Destrua suas permas e de- Fiquena plataforma do mejo e espe-  Naa dé sopa h
poisalaqueorestodocorpo - re-a afundar um podco. Quando o Colenelasedelone. Elassoltamliros
~chelesubir,pulegiandosobrecle seficamionge devacs

Terceira missao. Use a corda para  Depois de acabar com oS cinco
derritbaros Walkers. estes monsirdes  Walkers, vd voando para a frents do -
——{iilimo deles, Néo atire. Ficil, né?

 Acolers fundo! Esta molo 6 ripida  Que visual! Vocé lem missdes acom-
 pacas. Deslria os inimigos @ suas pielar. Cada nave desiruida 0d pelo

 bombas - Menos um coragdo de gnergla - de pernas compridas. -

Sl LA - SHAAER B Hoiag, opozm
LT e :

i e ‘I

Nave com liro duplo. Desirua asmo- — Suba na primeira perna desta criatii-—~ Cadé a saida? Figue na frente das O chefe fica no Isto do robd. Use a
los & ciride-se dos caras que lenlam —— ra _giganlesca-& va para a direita. -~ porlas e aperfe 1. Mais uma — bomba Thermal. Fique esperio mes-
acertd-lo pela frente e por frds — Vocd estd dentrodeumtobd —  pegadinha - mo depois de acerlarcomelel!!

ﬂu:sml TR AT :
righr b e e e

o I — T e )
- e 1

i

1 IT

Han entra em cena . Alire nestas  Fiue na frente das portas de onde —  Chefe. Desirua suas metralhadoras — Aperte S + pulo para passar girando
£aixas para descolar energia e me- saem uns carinhas. Eles daomuilos - na base da grapada. Use apislolae  por baixo deslas correnles assassi-
Thorar o poder da sua arma ilens. Pegue granadas de monido~ dg um ponia final na historia nas. Quer ser decepado?

Outrochefe. Lance granadas naarma, Que animal! Ferspeciiva de deniro
role por baixo e atire pelas costas. fa nave. Orienle-se pelo radar para =2 Bombgs and]
Alire para cima e desgole um escvdo —— sacar guando os inimigos aparecem Pzt

L i 5. Devemeser
efonadae-£0i inStatiass,




SUPER STAR WARS - THE EMPIRE |
STRIKES BACK/ JVC e Lucas Arts

 Chefe. Desirua os canhies que sol-
tam bombas . Em seguida, aﬂmsam
: .parar, Em vaﬂaré mas m:axs faiﬂ.i’l'

Parcima, por baixe e “no melo” das nuves. UAUT Até parece sonho. Luke na
X-Wing! Com L ¢ R vocé .!amra misseis. Sague sd as visdes do lance

Tt e T @ LHEE .:‘:-Jn:q__n,
R AE L LE e TR i

W

Esioure os canhies e dé um tempe  Use a magia E para ndo cair. Se  Vocéluia duasvezescom Darth Vader Use a may.ia E no wn.l’mnfa Hna-'.
alé umas bolas verdes aparecerem. desabar das plataformas, suba rapi-  antes do confronto final. E sd um  Acere-o pra valer. Delone as anmas
Elas aumentam o poder das magias  dinho com a ajuda da magia aperitiva voadoras para pegar a bola verde




=EU
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PRO"

NA HORA DA COMPRA
NAO SE ENGANE COM
AS 'IMITACOES". SE TEN-
TAREM TE "EMPURRAR'
OUTRA MARCA, MOSTRE
ESTE ANUNCIO.

SANGE

PRD-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM = Dlesigrr anald-
mico e Cfigveanmentio pang os dors sistemss « Manche do dirg-
crang!l removivel e Acionamento com borrachas condutivas.

PRO-2 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE & Jesign anatdmico « Sis-
fena tunho programdvels Manohe oo direcional rerosiel s Q-
clanamento com borrarhss condutivas « Lags indicadarss de
powar @ turho e« Slow-NMotion (Camers-Lentz! Programavel

FRO-3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 3000, HI-TOF Ga-
WE » Dgsign anatdmico » Sistems turbo grogramavel’s Manche
oo direcional remavivals Leds indicadioras de pawer g turka.

FRO-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 o Je Jesin anstdr-
cow Sistema turbo grogramave’s Manchs oo direcions! rema-
wiesls Legds mdicadores de power & turboe Salds para fane
e v,

- -
SO O LEGITIMO PRO-5 COMPATVEL COM MEGA DAIVE ¢ Dasigr anatdmica » Adan-
ohe o e ! f e rEeES COn-
VEM COM CHAVEIRO .:u:-_.i-fr;;_m ciong remoivals Aoipnamenio com borrsohas con

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (071} 264-0644
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Se vocé é fd de games de corrida,
prepare-se para se eshaldar com Top
Gear 2, lancamento legalzdo para o seu
Super NES. A softhouse Kemco produziu
um jogo baseado nas provas de rali inler-
nacionais. Vocé corre por uma renca de
paises, dando um baita rolé por todos os
conlinenles e participando de um compe-
onato com pontos corridos. E, de acordo
com as suas colocagdes nas provas, vocé
acumula grana para equiparsua caranga
e melhorar seu desempenho. Os grdficos
estdo da hora e o jogo é divertido pacas!

& Inglaterra;

| 27 JRW# HSF2 276<H <?#RR
E Canada:

3 7<0M 3H4B 8BJH 4H6JR HDC33

Options

Antes de ir para a corrida, dé uma
passadinha no item Options para esco-
lher o nivel de dificuldade (Amateur,
Professional ou Champhionship), uma
das cinco configurages de joystick e a
unidade de medida de sua velocidade
(MPH ou Km/h).

o N

FAERELT BES

Vocé prefere o cimbio manual ow o avtomatico? Vd
ao topico GEAR e escofha

A dispular corridas em dois jogadores, o game
divide a lefa ao meie para exilir as carangas

Manhas de pilotagem

Ma largada, nunca saia “fritan-
do”, senfio os pneus ficam can-
tando e os adversdrios passam vocé.

Na primeira pista da Austrdlia, cuidado com esia
carrefra de obsidcuios

Quania vocé estiver correndo a naite, figue ligado
nos fardis dos carras da frenfe

As curvas ficam escorregadias na pista com chi-
va. Cuidado!

Esla é a lerceira pista da Inglaterra. Figue alento
para ndo perder a fileira de cifrdes

e e M

Incremen
a maguina |
Vocé acumu-
la prana tendo
uma boa classificacio nas provas, Assim, a
grana que ganhar vai servir pra equipar seu
carro. Troque pneus( para chuva ou clima
seco), maotor, caixa de cimbio, nitro e a
protegio dianteira, lateral e traseira.

Pintam coisas interessanies no

meio da pista. Fique ligada!

“$". £ a moeda do game.
Cada um vale 1000

“8" vermelho - Turbo instantdneo

“N” - E nitro. Serve para envene-
nar o motor

CORREDOR DESBOCADO

0 motorista do seu carro € o maior
resmungao. Dependendo do que rola no
meiodacorrida, o carafala altas asneiras:
Loser! - Perdedor!

Crash’ n Burn! - Bata e se estours!

Eat ﬁ dust! - Coma minha poeira!

Yo, dude! - Ei, cara!
Eat dirt! - Coma lama!

As frases do pileto aparecem em baldes.
Isto € sd pra descanirair |

V1 ESCOLHA A CONFIGURACAO 1
o A - Acionar turbo do nitro
Q BeY - Frear
2
{ L - Diminuir marcha
; R - Aumentar marcha
START + L e R - Encerrar a corrida
0 imediatamente
I"Y  SELECT - Buzinar




FASE 1
Dnmlngo 13h52

a bordo de um pos
esportivo vermelho.

B ELTA TRk 1}

A

Chefe. Nao figue muito fempo alrds dele.

0 cara do banco do passageiro estd

armado!

Os criminosos estao nas ruas. Crimes estranhos ocorrem fodos os dias.
A situagio beira o cans. Sd uma pessoa pode salvara humanidade. Roger,

SUPER CHABE H.Q. / Tailo

1 jogarar

narco| _sou_|ossio piversiol

o tira mais radical do pedaga. Este papo deve estar dando sono, né? Mas é o tema deste game.

0 esquema do jogo € idéntica ao da versdo para Mega Drive. Uma mistura de pega-pega com carrinho
de frombada. 54 que com grafices um pouco melhores. Vocd comanda um carro incrementado e fem a
missdo de sair atras dos criminosos. 0s caraspodem atirar. Vocé ndo. Para deter os malfeitores, sua unica
arma é o acelerador. Pise fundo e va pra cima dos carros e molos gue pinfamna suafrente. 0 lance é jogar

a galera pra fora da pista.

FASE 2
Quarta-Feira 10h08

A anha 0 I:fF':.P!'tlr Tume

o = P
AARIT00
e

EATITIEEY
e

Este fipe verde com oma caveira é de-
mais. Use nitro para atropelar o fipe e
acabar com ele

FASE 3
Sexta-Feira 17h26

Figue esperto na pista. Agorarola
mao dupla. Ultrapa s molengas
pelaesguerda e volte rapidinho para

a pista da direita.

Dutre cara armada denfro do carro. Va
na ziguezague e bala com ludo na frasei-
ra o chefe

USE CAMBIO MA-
NUAL PARA NAO
PERDER TANTA
VELOCIDADE NAS
RETOMADAS

REDUZA PARA
QUARTA SEMPRE
QUE BATER EM
ALGUM CARRO

USE NITRO APE-
NAS NOS CHEFES.
SAO 3 POR FASE,
SEM CHORO

NAS DUAS FASES
FINAIS O ESQUE-
MA E O MESMO




- ACAHD SUPER NOVA/Talto

Super Nova tem
quinze zonas em ordem
ulfabética, de A até 0.
A dificuldade & crescente.

(e tal debulhar uin jogo espacial
pra variar? As vezes & bom dar um
tempo nos games de lula, cheios de
comandos que criam calos nos de-
dos du gente. E Super Nova & uma
excelente pedida, Se vocé manja
games de nave, basta sober que &
wma continuagdo da Saoga Darius,
um clissico da Taito. Super Nova
saiu no fapdo com o nome Darios
Force e é um joguinho cabuloso,
mesmo nao sendo nenhum Axelay,

() lance ¢ manjudan: vocé coman-
eled LTI ESMICONAVE (e precisi des-
truir tudo o que pinta pela frente,

t
Z
J
v

Diumesado

enfrentando wirios fases e chefes, £ Licido.
sempre pegando itens que aumen-  profelorparasua
tam o poder de seus tiros, Dd para — ~ BROINE. -

Jogara dois, como e Darius Twin e
o desafio ¢ animal. Os prdficos ndo
s@o nota dez, mas chegam a lembrar
Thunder Force 3 & nao fozem feio.
Bem, se vocé gosta de games de nave,
pode r alrds que a gente garante!

Volemo vido xia

Telinha maneira =

Antes de comear o game, escolha COMAN Dos

uma das trés espagonaves. Todas tém b
oito niveis de liros: basta pegar o5 _ B 5 DI_._l.ih!l
itens no caminho. Y | firo

e

e

PLAYER

= e SAO TRES

e R :
S eSO
DIFICULDADE:

EASY, NORMAL

0 legal desta tela & goe voce poie
visualizarlodas as variagies de liros E HﬁRD




1 B.0.B. /
Passwords!- Anoteestalistacom- ©
pleta de codigos para todas as

fases do gamé do robd.

Mais um game de corrida pintando no pedago: molocas envenenadas numa prava cheia - E; :I IGEH?} — :i:'i] 1‘?’22;‘:}: 7/
de trapagas. Vocé pode chular e alé explodir os adversarios com misseis. Mas pode irtirando = ﬁm;a e ME; z: sonenn
o cavalinho da chuva. Rider Machine pisa feio no fomate. Os graficos 530 capengas, 0 som = ot 050745 Aren 3 B53074

da sono e o desafio ¢ ridiculo. Uma pena. Afinal, a idéia do game € diveriida. Ainda mais | Area4: 472149 Aen 4: 265648

que € inspirada num bom seriado da TV japonesa: o de Blackman, o corredor mascarado. : Nivel Ultraworld ff” en 5: 462803 F
|| Area 1: 743690 Ated fi: o831r2
Visual japonés | Area 2: 103928 4

Cvisual do jogo & totalmente japo-
nés, bem proximo dos primeiros
pames para MEX. A expressao facial
dos personagens nao muda nunca, 0s
desenhos tBm sempre 0S MesmMos
tracos. Mas isso ndo & grave. Pior £a
acdo. Devagar, quase parando. Nem
armas, misseis e chutes quebram a
monotonia. Eolhaque vocévoaamais
de 600 km/h. Incrivel! Umamoto mais
rdpida que a maioria dos avides.
Videogame £ demais!

Road Rash de quinta

0 objetivo da Yutaka Software, pro-
dutora do jogo, é claro: fazer um Road
Aash para Super NES. Mas que imi-
tagdozinhasem-vergonha! Parece que
DS caras jpgaram Aoad Rash, masnao
entenderam pataving. Dgrande barato
deste tipo de game é a agdo, a rapidez.
Andar a 600 por hora e ter a sensacdo
de estar em slow motion & uma piada,
E ndo tem a menor graga.

Apesar de serbem fraquinho, Rider
Machinepode render uma tarde diver-
tida. Principalmente no Versus Mode.
Desafie um amigo para uma partida. O
mais provavel & que vocés decidam ir
correndo & locadora alugar um outro
game mais esperto, Se der pra enca-
rar, vaem frente. Mas lembre-se: Rider
Machine & devagar demais, cara. Tal-
Vez Seus pais curtam. ..

RIDER MACHINE [ Yutaka

1 0u 2 jeqgadaras

4 Mega Camucho japands

COMANDOS
{ B | Chuts Y | Arma

A | Defesa L | Freia

X | Missil R | Acelera

% Use seu chirtdo
iT[__. para derrubaros

outros moto-

| queiros. £ sd

apertar B

Que poder! Use
is lbombasparafer-

ver o5 miolos
as molos da ga-
lera

Enire neste
Shopping iti-
nerante para
compraruns lan-
Ces para 0 sia
moto. Vi de ar-

*? mas e trucide os
Seus gpongniles

Estas sdo as

Y suas oppdes de

compra. Nio

¢ seja pao-duro.
=8 fOuanfo mais

vocé  gastar,

= [M3i0res Srio

si1as chances de

! ganharasprovas

- 0ba, um chefi-

nhio para dar rit-
moaogame! Ele

= 4 pabaca. Des-

vie de seus firos
g ataque-o com
armas ou com
bico do pé

Area 3 144895 4

Area 4: 775092

Area 5: 481376

Poder maximo - Vi até & tela de
Continuenoinicio dojogoedigite
o seguinte codigo: 196420, O game
dird que esta password ndo serve.
MNao dé a minima e aperte Start.
Quando a parlida comegar, vocé
terd poder mdximo em TODAS as
armas. Assim fica facil, né?

FINAL FIGHT 2

Lute com 0 mesmo personagem -
MNa tela de apresentacdo, na hara
de optar entre 1 ou 2 jogadores,
faga a seguinte segiiéneia: 4, 4, 1,
P, =2, €, €eleRao mesmo
tempo. A tela ficard azul. Selecio-
nedoisjopadores e va até a tela de
escotha de personagem. Faga o
segundo jogador escother o luta-
dorcom que ambos desejam jogar
& selecione o mesmo personageim
para o primeiro jogador. Ambos
lutariin com o mesmo cara, $9 que
com cores diferentes.

VEGAS STAKES

Quebre a banca - Que tal des-
colar 10 milhoes de ddlares?
Véapostandonos caga-niqueis
@ salvando o game sempre que
ganhar. Quando descolar uns
100 mil, salve novamente g vi
tentarasorte no Blackjack. Com
essa grana toda vocé serd acei-
to até no Laurel Palace, onde
sorolaapostaalta, Apostetodo
o dinheiro. Se perder, dé Reset
e tente novamente. Salve sem-
pre que ganhar. Desse jeito,
voct serd um miliondrio em
dois tempos.




GUNSTAR HERUES [ Treasure

1.2u 2 jpgadares

ti‘#t-‘il fi I

Gn.&nm| S0M | DESARD

=i

le “ Para mudar de lado nesta descil
- | maluca, apere C duas vezes com
- | ajuda doDirecional

Zds-tras! Este game de agdo parece furbinado. Tudo aconlece
muito rapido. §3o tiros e mais tiros, inimigos insistentes e oufros
desafios espertos. Os graficos misturam vérias sacadas de Sonic
com lances de games de agao e jogos espaciais. O resullado é
fantdstico. Comvisual refinado, sonzago da hora e resposta perfeita,
Gunstar Heroes € vicianie.

A criatividade é o ponto alto do game. As quatra primeiras fases _ i d
podem ser feitas na ordem que vocé bem entender. Daf pra frente, et e | = —— —
a loucura é total. Uma dnica fase que vale por dez. E tudo 130 : i b
alucinante gue até respirar fica dificil. Um arraso!

Quatro tipos de arma

Ahistoriaea manjada “vamos resgataranamorada”. Mas nem este
papo babaca consegue estragar o game. Para chegar 4 sua amada,
vocé dispoe de guatro armas diferentes. E elas podem sercombinadas
para obter um tiro totalmente animal. A mais esperta & o laser
teleguiado. Uma rasteirinha no mano a mano também funciona legal,

Comotodo grande game de agdo, Gunstar Heroestem a opgao para
dois jogadores. Assim. o jogo nao enjoa rapidinho. E o desafio muda
acada partida. Porfalarnisso, tente jogar sozinho no nivel Hard. Serdo
horas de teste de habilidade e paciéncia. Portanto, ai vai uma dica;
jogueadois até pegar as manhas. Este game é sensacional. 0 que vocé
estd esperando? Corra atras de Gunstar Heroes. Ja!

: ﬁha.‘e m:ma -0 8 n;-uafquar litga
Proguire ficar em cima dele

Lo de cara vocé escollte Seif joga- Jsr'ae. .:mr.? &g guatro primeiras fases.
fior & a anna. Mas d4 pra frocarde Ao lade. o "nJS a5 guatny. 43 es-
atina ng mato dofago 4..:::.. fa pera a dirgila




perde T+ puld duas vezes para
vl voamido nestas plataformas

| chefe & um froglodita. Ele fica
girtro. a nave. Sulia em cima defa

Enfre np meio das pernas do sub-
hete e atire até fivrar-se dele

| iralmente, o chele. Figue pendira-
o na parle baixa do heliciptero,
lirando feita louco

Agui, vocé precisa chegar & saida
wandos0c0s nas passagens coloroas

Luta mana a mang. Acabe com 0 cara
na base da rasteira

Acompanhe o seu andar

'“L‘acép.rscisaﬁmu.'rrér !é'fafrﬂiéfm
- para chegar ag chafe. ..r'um.re 0% ifa:

n‘as para aanﬂea.-:r 0 sel dasi'mﬂ

Depois de muito trampo, o chefe.
Figue enfre spas pernas atirando. -

FPegue o maximg gue puder

Subchefe. Este cara é o Bison cover,
Elg pinta o tempo lodo. Acabe com
&le agul e gncantre-0 mais a frente

Estes dais canhifes atacam sem pa-
rar. Figue hem no meio da tela &
defulhe os langadores de homba

: ai‘awas :

Destrua as caixas e descole energia. |

Que visual animall Pule a cords & -
acerte o chefe nos m!arvar.fasﬂasaus' | Qua




O3 E UMBARATOAT
HORA DA COMPR

Com o prosystem 8 e os foysticks SUPER PRO vocé so
néo vai debulhar o bolso de sev velho

PROSYSTEM 8

e« Compativel com nintendo 8 bits

o 2 Joysticks SUPER PRO 8

e I Cartucho 72 pinos

e Balun, cabo RF e fonte de alimentacdo

PROSYSTEM 8 BABY

o Compativel comn nintendo 8 bits
o 1 Joystick SUPER PRO 8
e Balun, cabo RF e fonte de alimentacédo

Chips do Brasil
A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (071) 264-0644
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SPIDER-MAN X KINGPIN / Sega
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CONFIRA
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ULTIVAS ¢ D a
FASES DESTE _P"d*” daroutra né? Os grificose

GAME DAS
ARABIAS
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Caverna de lava
an ) pnr tudn, n; Jau:lu 0 rnai:.—: [:hatr_a

Nao ﬂque miiito tempo sobre estas p.f.m!-
formas na fava, sendo vocé pode afuntar

Oiha a vida extra no ar, hem acima desta
platatorma na lava. Seja esperio e pe-
fue-a rapidinho!

Pegre oulra vida extra nesle corredor,
mas suba pilando para que a pedra nio
alcance vocg

Tapete voador
E superparecida a uma fase de bonus.
Vocé dd o maior rolé de tapets voador,
procurando itens e se desviando de
obstaculos.

Nesia fase, o lance € encher a sacola de
magas, vidas exiras e génios

Dbedega a diregdo indicada pelas méios
fue aparecem pela frenfe. Vock pode se-
puir por cima o por baixo

Quando pintar o ponto de interrogagio, vd
preferencialmenie por haixo

Dentro da lampada

leu" Na L-er'I[ldﬂd du génio tem *1&

0s caminhos de loz sao legais, mas vocg
fem gue ficar pulando para nao cair. Os
braceleles sio sdlidos e mais seguros

Acorda, meu! Oiha a cabeca de génig
escondida alrds do feixe de fuz

Antes de dar o fora da fase pela lingua do
fénio, pegue duas vidas extras: uma em
cima e owira embaixo




Paldacio do Sultdo

Aqui, tapete voador é o que liga! E
lome cuidado para niio cair na dgua,
OK?

Fule de garga em parga para nio morrer
ensopadno, mas fome muito cvidado com
05 peixinlios gue cospem em vecé

Jogue magas na papagaio e 0é espadadas
nos ootros bichos goe vém
¥ para pentelhar

PRONTO.

Palacio de Jafar

O Vizir traiu vooé e agora é preciso
correr atrds do prejuizo. VA por

cima, detonando as estdtuas nas
plataformas,

Sempre ha algum ifem airds das colunas.
Vasculhe!

Esie € o dnico pifar em gue vocé pode
subir. Aproveife!

Chefdo - Ele atrai vocé com uma magia
fraigoeira. fogue magds enfre vma magia
e oirlra. E quande acabar o estoque. ..

A g SA0P9

¥

...¥d para o canio da sala e pegue mais
gualro magas naplataformaperio do mago.
Ele, porsinal, fransforma-se em semente

VOCE SALVOU A PRINCESA.
5 O FINAL E TODO SEU
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AYRTON SENNA'S

JPV 777 7T
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SUPER MONACO GP 2
Corra de moto - Sim, vocé leu

direito: d4 pra correr de molo
neste game! Mas é complicado.

Noiniciodojogo, escolha World *
Championship, New Game e

usea palavraHang-On!nolugar =
do seu nome. Mas atengio: use
o hifen pequeno e o sinal de fi :
exclamacio. Em seguida, faga
tudo como se fosse iniciar uma
corrida, mas em vez disso reti- &
re-se dela e salve em seguida.
Depois, dé Reset, Reinicie esco- 5
Ihendo Free Practice. Nessa lela,
na hora em que aparecerem as
opgies Grid e Laps, aperte 4 + ¢
A. Seem seguida apareceratela -
de escolha de marchas, pode
soltar estes comandos porque o
truque deu certo. Sendo, aperte -~
de novo até aparecer. Al esco-
lha o tipo de cimbio e inicie a
corrida: de moto, no meio dos 2
carros de F1. Nao é legal?

SF2 SPECIAL £
CHAMPION EDITION

Mais velocidade - Este truque &
para colocaraté velocidade 5no
modo Champion Edition. Mas
alencio: para fazé-lo, vocd pre-
cisa do joystick de seis holdes
da Sega. Ligue o jogo e deixe a
apresentagio rolar, Quando a
imagem do prédio estiver su-
mindo, facarapidinhoaseqiién-
ciad, 7 T X A Y. BaC

JURASSIC PARK

Passwords - Ai vao as senhas pra

voee jogar com o Dr. Grant, come-

pando do eskigio que guiser.,

Fase 2 - 20011020

Fage 3 - 4UFVI0GA

Fase 4 - GVI7HOZ0 b 4
rd

b &Y B
T

‘% %ﬁk “‘?'{', .%"a-'

i

Fase 5 - 8VVVOEG1
Fase 6 - AVVVO[60
Fase 7 - CV3NULBU >

HUMANS

Password - Vocé ndo precisa 7
jnzar todas as 40 fases para ver o
final do game. Vi direto para o g"ﬁ
tiltimo estdgio com a password

KEMNWIKENQZC,

*

N



MORTAL KOMBAT/Acclalm

0S GOLPES
DA GALERA

K¢ MBAT

Até que nio demorou. E valeu esperar! A verséo de Mortal
Kombat para Master System chegou para matar a vontade da
mogada. E o cartucho até que ficou legalzinho para os
padrées do console. O game traz muita pancadaria e perso-
nagens digitalizados. E se vocé preferir jogar com os golpes
Satais mais rudes, tudo bem. Basta usar a seqiiéncia secreta.

EU[]IG[] PARA 0 MODO MORTAL

g"ﬁryss& R
IS0 de § §L a VR r BT
T |5 f‘ﬂ AT EEI’”E! T F?-i_‘
BisEoaty “iﬁﬁgaﬁﬁ

aMaTH £, 2% gouLn sg Golpe Morlal - > > € € 4 Uppemut ..|, .|.‘|
%ﬁ%‘ﬁg 1&"355%%; fﬁ% gE X defesa

ire no comba- A *,'ﬂa;;w."fﬁgsa, 2l

0 detonar!!!

LUTADORES SAO DE VERDADE

A producdo de Mortal Kombat foi tdo requintada que a Acclaim
' contratou lutadores profissionais para representar os golpes.
Menos um ~ S6 0 Goro é de mentirinha. Veja quais atores vivem os
(R T T (R T B LR DR T R e personagens do jogo. Na tela da TV nem sempre da pra [er:
versao: Kano. Infelizmente, os cendarios também diminu- Carlos Pesina
iram de sete para dois e a fase de bénus desapareceu. §
Pena, né? Mas ¢ preciso dar um desconto, pois a capacida-

Johnny Cage, Scorpion e Sub Zero | Daniel Pesina

de do console ¢ pequena pra tanto golpe e personagem. 0 & _ Elizabeth Malecki
grande lance ¢ que o game traz os golpes mortais que =T LR EICRE 0 I Ho Sung Pak

fazem a fama e o gosto de Mortal Kombat.




0S GOLPES
MORTAIS DE SONYA,
LIU KANG E
SCORPION NAO
MUDAM COM A
SEQUENCIA SECRETA
SCORPIOIN

Ardo) - €, &+

FINAL DO
GAME
Goro e Shang
Tsung sao os
chefoes finais

dogame. Esao
dificeis pacas!

Prepare-se  [iiess

Power Siide (Rasleirdo) - €, €
+T+2

J. CAGE

Sliding Shadow Kick {Chutdo] -

© =57

Splits Punch(Espacafoc

- 142

Gofpe Morial com cadiga == =
== T

{1 Shang Tsang
fransfo

ACAC GAMNMES 27
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ézjaram do Master, é hora de comemorar. 0 cartucho Principe da
j Pérsia, enfim, esla chegando as prateleiras do Pais. E o game
: bem que merece uma corrida até a loja: desalio de roer as unhas
com graficos, sons e diversao da hora. Prince of Persia (nome do game em
inglés) ja tem a primeira versdo disponivel em mais de uma tlezena de sistemas:
de computadares PG, Macintosh e Amiga até os consoles NES, Super NES, Mega
Drive, PC Engine e oufras. A turma do Master foi uma das ultimas a chupar o dedo.
Valeu, Sega! Quem sabe a segunda versdo chega mais

depressa. Vamos forcer.

A histéria possui encantos dignos de Aladdin e ndo mudou nada. O sultdo da
Pérsia parte para uma viagem e deixa seu trono & mercé do maligno Vizir, Este
decide casar-se na marra com a princesa e, assim, tornar-se principe e ocupar o
lugar do Sultdo. Pobre princesa! Para ela resta uma esperanga: s6 seu amado, um
jovem plebeu, poderd salvd-la. Mas o Vizir, ao saber que tem um adversério,
manda prender o rapaz na masmorra do castelo.

Vocé, no papel do infeliz plebeu, deve passar por guardas, armadilhas e no
final, enfrentar o préprio tirano, para conseguir salvar a bela princesa. Para tudo
isto, vocé conta com apenas 60 minutos.

W 55 SELEINE SIS Tan

; 54 ARG S

PARA

LANGAS, ANDE

DEVAGAR

SOBRE ELAS ATE
QUE SE ABAI-

S ESESNC

Estaversioéba- cmosxme®
seada na original 5 ®=5E0L XEM
paraPCetraztudo F3= ¥4

ipualzinho: as mesmas armadilhas, ob-
jetos, guardas e pogies. Em todas as
fases, vocé estd nos labirintos da mas-
morra e tem de encontrar a porta para a
etapa seguinte. Na maioria das vezes, a
porta s6 se abre se vocé pisar numa laje

Fique esperto para ndo se estrepar nos
espetos que saem do chéo, lajes soltas,
pogos profundos e pogdes de veneno.
Prince é um desafio para ninguém bo-
tar defeito.

R e

R,

andrco| som | oesamo oiversio

' PASSWORDS

Se guiser pular etapas, use estas
passwords;

NKIKGF

DE OLHO
NAS POCOES

Durante sua missdo, procure as pogies
magicas que o ajudardo a alcangar a

- princesa. As vezes, elas estdo bem escondi-

das. Veja para que serve cada uma.

. VERMELHA

Acrescenta um ponto de
vida

Faz voce flutuar

Direcional

Botao 2
{com a espada)

J em cima
de item
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Vn nale pelns

Como Prince é um jogo
superdificil, complexo
e longo, aqui véo al-
gumas dicas das primeiras fases e
svas passwords. Pegue as manhas
para vsar nas fases seguinfes.

vo|oe] Hi”g.q;..;“g“ =
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FEEG TR YELELES I 54
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0 atague € a melfor defesa.
Ao enfrentar os guardas, ndo
pare de alacar
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Empurre 0 esqueleto para o
hurace, assim ele ndo vai
incomoda-lo

Fase 6 _

alma. Cu

Fule para o gutro lade. Sua
alma fechard a porta na sua
cara. Solte-separapassarpara
a proxima fase

Atravesse o espelfio sem pen-
gar. Nas fasessequintes, vocé
conseque sua alma de volla

Fase7

Vorcginicia F"'HT'F'F{‘-
Aperte o bot it

rar-se na primeaira hPlrdda
(ue encentrar.

Use a pogdo lilds para conse-
guir chegar mais rdpido &
porta de saida

L

b
LU DT

PSP [un | 24 l & iu- ] rfrmi u» | N

* } -+I¢» i . } v

b

DAQUI PRA *
45 altos perigos, pinta a FREHTE E COH A
e g VOCE. PRINCE OF <3
2 Fi Jdra crne-
Qar até a laje vai se fechar. FERS' A EleE 0
PERSISTENCIA. | ;

Sua grande ajuda 8 g ratinfio
que aparece para alirira porta

MAS VALE A

PENA.




Paode ir torcendo o nariz. Fatal Fury 2 é
mais uma pirataria safada. Uma tal de
Cony Soft “adaptou” o maravilhoso
game de Neo Geo para o Nintendo.
Legal, mas da um fempo. Vamos
com calma, galera. O jogo da SNK
tem nada menos que 106 Mega de
memdria. E muita areia pro
caminhdozinho do seu console de 8
bits. Numa boa. Seria demais até para.
08 wdmgames de 16 bits.

Se vocé jd viu algum pirala descarado
comao Mario Tlghter, Street Fighter 4 e
aberrages do género, jd sabe qual é 0

PLAYER SELECT
+ 1 I =S
& 3.-@@;.-@!.& LE882

Esta yafer'a. {oda fﬂzﬂpan‘e da game. Pena que
aigﬂns p&rstmagﬂns xﬁ fenﬁam nomes I'mﬂaﬂos

esquema. Os caras tentam copiar os gﬂ!—_j =
pes do game original, mas falta memoria.
Entdo, para resolver a questdo, rﬂpﬂte
personagens com nomes diferentes e ¢
locam uns cendrios que perdem de 1{1 0
dos games de Afari.

Golpes invisiveis

Se 08 cendrios sio nﬂjenms a mtftsic&
horrarosa. Um beep-beep repetitiv
chato, O piordetudoéa mm'lmantagﬁn'd'
lutadores. Os golpes sio quase im
de se executar. E quandu depois.
esforgo incrivel, vocé consegug f&zar algum
deles, pode néo ver nada. Isso mesmo. I
famoso game pau de sprite. =

Saca aquelas falhas que de vez em quandu =
aparecem na tela, ipo o sumigo deumapartede
um personagem? Pois é, sio falhas de sprite, da
movimentagio dos pontos coloridos na tela.
Mais conhecidos como paus de sprite, estes
defeitos tiram o prazer de qualquer jogador wm
pouco mais exigente.

Pancadaria capenga

Vocé deve estar se perguntando: "pd, mas
se a ACAO GAMES achou o jogo Ho ruim,
porque deu uma pégina da revista pra ele?”.
Resposta dupla. Primeiro porque vérios lei-
tores escreveram e ligaram perguntando qual
eraa do game. Segundo, & mais importante, &
nossa obrigacio dar uns togues para que
ninguém faca nossos leitores de trouxas,

Se vocé quiser alugar este game, vd em
frente. Mas fique sabendo que é ronbada. E das
lortes. Agora, se o seu lance é dar umas porra-
das 56 para desencanar, ligue o som no dltimo
e encare wmas partidas. Mas neste Fatal Fury,
quem fica furioso é voca.

GOLPEIINHOS ESPERTOS

TERRY
BOGARD

Paralusp:

S0Co

ANDY [F7
BOGARD
Corrida B
com colo- B
velada: [
e, = 5
SO0

= KIM
= Facdo: &
o (2 sequn-

8 Bolinha:
<, > .

FATAL FURY 2 Cony Softwara

12 jogacnes
Piraky ger-yanganaha

|Ill|l|Iillll[l|.IHEIIII.IHIIEIIIEEIIIII

CADE JOE HIGASHI E

BIG BEAR? ELES NAO FAZEM
PARTE DO JOGO. SORTE DELES.

FICARAM LIVRES!!!

THE PUNISHER

Mais tiros - Que tal detonar este
jogo com 25 bazucas, cadauma &
carregada com 25 tiros? Entdo
saque s0: na tela em que apare-

cem 08 cartazes dos criminosos

procurzdos, pegue o controle 2 e
faga a seqiiéncia; A, B, B, . 1,
& & e A Um som diferente vai

tocarsevoct tiver feitoa SefuBn- <
cia direitinho, Depois, & pegara
bazuca e sair arrebentando.

Password - Se vocé ainda ndo
chepou até a fase da Africa, use
aata E]E'I.*.-H".-".-'i]]'ilf

DMCC BGCEP CPOD

SUPER SPY HUNTER

Turbine seu carro - Em qual-
GUer momento do AT, VOLR
pode deixar seu
superbala, Basta apertar o Pause
@ entrar com a seqiiéncia T, T,
E=2 =28 4, B €€ Acsolle
a pausa. E veja do que sou carro
& capaz.

MEGA MAN

Mais poder - 5abia que sous 1i-
ros podemn ficar mais poderosos
com um simples ruguinho? :
Hasta apertar Select no momen-
fo em que um Hre estiver alin-
gindo o inimigo, Experimente a
manha e veja como vocé detona
tudo mais rdpido,

TERMINATOR 2: THE
JUDGEMENT DAY

Cddigos para Game Genie - e
vooe tem este acessorio infernal, -
fl[:]'f.‘!H(:(’.l]tl.‘! ![IHj.‘i (15135 [:13.35 ’.'.'Dl‘[].:i
no seu livrinho, Para energia in-
finita; GXVTXZAX, Para dar
m]}mrpu]m: ANVOSOEN

-< . 7

SE 0S GOLPES NAO SIIIREM FIQUE FRIO. ALEM DE TUDO, ESI'E CARTUCHD RDUIM GOLPES

carcinho ©
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A NOVA MANIA
NACIONAL.

JA GANHOU SEU
PREMIO?

Ter um cartio SUPERTESOURO e nio conferir ¢ a mesma ['“.I. [ TR Dr | [E !
coisa que ganhar um carro importado ou muitos outros n:) F)ih [ Jl!‘-
prémios e niio saber. Cadé o seu cartio? Vocé se lembra onde REVISTA = |
guardou, niio €7 Entdo entre na onda das pessoas que ja

estio ganhando em todo o Brasil. Tenha o cartio sempre co

com vocé. E fique ligado toda semana nos Painéis da revista

Contigo! Nio perca nenhuma edigiio. Concorra para ganhar.

Toda semana

e obter meisinformagBes sobre o carto e a promogdoigue porc: 01118530086, (0118524821 @l revista Contigo!
e [011) 883-4621. Os Painéis também serdo divulgados na sede da Ed. Azul (SP e RJ). NAS BANCAS
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J afimtet"" ; ety il - § SINGER




it

i

SYNDICATE Electronic Ars

Estratégia

1 jegackr

: i' il .4

S0M uEsAFm urvans.i.ﬂ

i

PERSUADERTRON
Com ele voceé
faz novos agentes

PANIC MODE
Quando estiver cercado,
sem tempo e ndo souber
pra onde atirar, acione o
Panic Mode. Ele saberd o

-ﬁ'{'* - = B g
mrﬁ;"“ E%ﬁ%wg @} que fazer
Vocé é um executivo e controla um sindicato europeu. SCANNER

Além do poder, vocé dispde de uma grande verba para
comprar armas e outros equipamentos. Se sua equipe for
bem-sucedida, ganha o territorio onde a hatalha rola. As

Melhora a visdo do mapa
no canto esquerdo
inferior. D4 informagoes

: & - missdes sao diferentes para cada pais do futuro. Em importantes
e Syndicate, vocé esta numa nave-mae acima da cidade,
observando sua equipe trabalhar através de um monitor MEDICAL KIT
0 holografico. 0 briefing determina o tipo de missao: Enche seu medidor de
talvez vocé tenha de roubar armamentos ou informa- vida
¢oes, cometer atentados contra alguém importante, fa- -
zer novos agentes ou simplesmente arrasar com os VEICULOS

Trens, metrds,
carros. Facilitam o
transporte, mas é mais
seguro andar a pé

inimigos e ocupar as terras. Para conguistar mais re-
gides, seu agente pode estar sozinho ou até com mais
trés parceiros.

g

1
4 I R

!

L

=l

Escolha no menu & sua esquerda, noCada missdo que vocd enfrentard
maxima 8 ilens mais adeqwﬂns para - rofara aum pais diferente. Ao todg,
sua tarefa . serdo 50 missges. Ufal

Use veiculos apenas Guando neces-
sarfo. Eles sdo alvos ficeis g po-
dem expladic com vocs denira

IBM PC AT 346, Ci'm:k de 25 Mliz,
com 4 Megabytes de memdria Ram e 11 Mega livres no
Hard Disk. Monitor VGA e placas de

som SoundBlaster




EQUIPESEU ||  ESCOLHA SUAS m&s B sEus inmigos

AGEH'[£ _ ' BASICAS - PlstaiaeShntE_un cur‘tu aicanceebarm ﬂoder de : AGENTES lHIMIE_DS - 530
_ fogo. Sobaratas — cyborgs que se vestemiguais

PEITO ~— & DE, ABSALTU Mlnl- Gun L&nga chamas mpacta fnrte | avocéeapenassedifereclam
pela cor do gorro que identi-

: Pmtega:} _ -_;f 'ﬁl.lT[]HlﬂTlBﬂS _Lnng R,ange E»UZZI_ sdo médlas & fica o sindicato. No scanner

' aparecem como panms w:r--' :
EHA!;US E FEHHA.S . =
. humgqte_tm _v?icqldade e_ — |

ARATIS PRA VOCE COLECIONAR
CARDS ANIMADOS

\ proxima edicao da revista
\CAO GAMES traz mais cards
inimados Street Fighter 2 com
| ficha dos personagens e 0s
rincipais golpes. Chegue na
)anca e escolha entre Balrog
Blanka. Ou entao leve os
ois. Seus amigos vao ficar
abando na sua colecao.

LEMBRE-SE:
DE 15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES
TRAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS
PERSONAGENS.




SUPERTUFAD BAFO DE FOGO
ER R Y Y S>udwerifel

ANDY BOGARD JUBEI YAMADA

OS GOLPES
SECRETOS

A série Fatal Fury jd estd em seu tercei-
ro game para arcade. Também, pudera: o
fogo & animal. Golpes de detonar, com
cendrios chocantes. A segunda versdo,
entdo, veio chapante ¢ tem 106 Mega de

memaoria. E desde gue se descobriu que o
f',‘[l'_l"fu f:‘j]ﬂ fmz EQIPHS S'EIITJ"ET(']S, T ﬂ{:ﬂ_ Mﬂﬁ T.l'”. ENEHGIHD& EH]-EERH EIMMITE
d 28y > fel € 254 w+Bel

TERRY BOGARD KIM KAPHWAN

ram a chover pedidos agui na redagdo de
ACAQ GAMES. E nesta edigio estamos
saciando o apelite do mogada. Infeliz-
mente, o horizonte continua embagado e
ndo dd pra saber nem se vai sair Fatal
Fury 2 para SNES. Muito menos, portan-
to, se haverd golpes especiais. Como ndo
padm deixar de ser, Joe Higashi e os
irmdos Terry e Andy Bogard desfemm as
golpes mais dﬁlmmm‘es. Muas @ ninjo Mai
Shiranui ndo fica atrds. Vocé vai ver.

Ultima chance

Cada personagem de Fatal Fury 2 tem - . '
um golpe explosivo mortal, que é sua  GESER MORTAL SEQUENCIA COM FACAQD
tiltima chance de vencer wma luta, Esse ¥ € €€ >+BeC beew>i8eD

golpe s6 sai se 0 seu personagem estiver

com apenas 1/3 da sua energia. Mas & MAI SHIRAUI cHENG SINZAN
fabuloso: arranca 75% da energia do ad-  [EER= oy By 5 =5 . _
versdrio e pode nocautear a figura na
hora! Como pdo de pobre s6 cai com a
manteiga virada para o chio, vocé ji sabe
que esse presente dos deuses tem um
preco: alguns golpes tém comandos cha-
tos @ bega e exigem muita, mas muita
prética mesmo. Como consolo, repare que
alguns golpes tém comandos exatamente
iguais ou com apenas um botio de dife-
renca, Detone com os personagens que .
desferem o golpe explosivo comamesma  FERRAD ARDENTE BOLA ELETRICA
seqliéncia, até decorar. Agora, Fight! 2l u3i8el ¢ 254w + Bel




A TRAGEDIA DO ANO
EM EDICAO

HISTORICA

Vocé vai ter um

relato emocionante

que culmina com o

tragico fim do maior + Edicao especial
mito dos quadrinhos. - A saga completa
Nao perca pra « 160 paginas

nao morrer de « Compre ja!
arrependimento depois. - Nas bancas




*%% GAME LOCADORAS %*%*
NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON

1 - CONTROLE TIME, INDICAGAD EM DISPLAY,
CONTROLADOR DE EVENTOS

2. MESA COM COMANDOS PROFISSIONAIS,
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME
SALOONS, RESIDENCIAS, BUFFET'S ETC.
ADAFTAVEL PARA QUALQUER GAME.

O Mega Timer &
proprio para Ga-
mes Saloon; Bai-
X0 custo, otimi-
zagdo na opera- |
¢io, comabilidade
garantia 6 meses). )
GAME SOFT - Talento em Tecnclogia -857-1757

precisa, (circuito eletrdnico

9000353

A CADA DIA D!CAS
DIFERENTES E_GS__ |

P Bazuca para Super NES com
um cartucho. Sidnel Thomaz da
Costa, tel:(021) 384-8084, Cam-
po Grande, A,

P Colecdo completa da Revista
Acao Games. Cristiano Flavio B.
de Casitro. Rua Condor, 257, V.
Padre Manuel da Costa, CEP
13060-150, Campinas, SP

P Colecio Completa da Revista
Acdo Games. Mario Benevenlo
Neto, tel.-(011) 273-5170, Sao
Pauln, 3F.

P MNeo Geo série prala. José
Robertn. Rua Bacairis, 217, V.
Formosa, CEP (03987-000, Sao
Paulo, 5P,

P Mintendo americanc com trés
joysticks( um turbo} uma pistola e
um adaptador, além de 24 fitas.
Alermandre A, Buika, tel.;(011) 274-
1027, Sao Paulo, SP.

P SuperMES completo com trés
controles e trés cartuchos, Simong
Alres Feitosa, tel:(011) &1-0050
lcom.), Sao Paulo, SP.

P Mega Drive japonés com con-
trole & dois cartuchos. Thiage G.
Ribeiro, 1:(071) 321-8180, Sal-
vador, BA.

P Mega Drive japonés trans-
codificado com cabo BF. Breno B,
Sebastini, el :(011)448-8017, 580
Bernardo do Campa, SP.

P Master System com 11 jogos,
pistola e dculos 30. Ricardo
Dalbem, tel.:{051) 332-7284, Par-
to Alegre, RS

P Master System Il completo
com um cariucho, Ricardo
Sakamaolo, Av, Delfino Cergueira,
515, V. Silvania, CEP 0B322-080,
Carapicuiba, 5P,

P Master System Il com dois

controles & dois cartuchos, Mauri-
cio Pass Ruiz. Al. Femao Cardim,

36

173, apto 63, Jd. Paulista, CEP
01403-000, Sdo Paulo, SP.

P Game Gear com vérios cartu-
chos. Luis Claudic F.Miranda,
tel.(061) 568-7352, Brasilia, DF.

P Hit Top Game com um contro-
le & vérios carluchos. Sérgio
Kameoka, lel.:{011) 206-5467, Sao0
Paulo, SP.

P Dynavision Il com um controle
e dois caruchos, Cristian Vergamota
Pinto, tel.:{085) 228-0860{16:00/
21:30 hs), Fortaleza, CE.

P Wicro Genius com gualro car-
tuchos. Dicgo Silveira M. Pereira,
bel.:(011) 520-6636, Sao Paula, SP.

P Top Game com sete cartuchos
e pistols. Henrgue Pedro Fana,
tal.:(0173) 41-1972, Calina, SP.

P O cartucho NBA All Star
Challenge, do SMES. Feliciano
Dias Meto, tel.:{061) 245-5269,
Brasilia, DF.

P O cartucho Bart's Nightmare,
de Super MES. André Bittencourt,
tel.:(011)283-2890, 530 Paulo, SP.

= Ocartucho Street Fighter 2, do
SMNES. Renato A Camilo, tel {011}
947-3860, Sao Paulg, SP

P idaster System com controle,
nove cartuchos e pistola por Game
Gearcom caruchos. Daniel Dortas,
tel.:(071) 321-1828, Salvador, BA.

B Dois controles de Master
System por um controle PRO 1.
André Klein Ferreira, tel:(0591)
476-4028, Canoas, RS,

P> Top Game VG 9000 com dois
cartuchos e trés conlroles por
Master System com carfuchos,
José Rosa Lima Filhe, tel:{011)
Be2-5643, Sao Paulo, SP.

P Turbo Game com irés cartu-
chos por Master System. Gustavo
Cardoso Silva, tel :(011) 491-8595,
Séo Paulo, SP.

P Cartuchos usados de Mega
Drive. Bruno 4. B, Pereira, tel :[061)
585-2644, Brasilia, DF.

P Mega Drive com trés controles
e guatm jogos por SuperMES com-
pleto. Walter E. G. Caribe, tel.:(011)
255-3383, Sao Paulg, 5P

P> Mega Drive japonés com do
controles e seis carluchos pe
Super MES com cartucho, Edus
do Valdamini, tel (011} 746-215
Sa0 Paulo, SP.

P> Mega Drive japonés com tré
cartuchos por Super NES comph
1o, Vinicius Rodrigues Costa O
veira, tal..(011) 458-7178, 52
Bernardo do Campa, SP.

P Mega Drive com dois contr
lzs e trés cartuchos por Super NE:
André M. Peroni, tel.: (031) 23
B529, Belo Horizonte, MG.

P O cartuche Fi-Race, ¢
Mintendo por Panic Restaurar
Hernane Euzébio, tel.:{016) GE
1151, Serra Azul, SP.

P Cartuchos usados de Ma
Drive. HAodrigo Alves Aradj
tel.:(043) 256-2328, Rolandia, P!

G

P As adicbes 01 & 20 da revis
Acio Games, Elson Radrigues .
Castro, Rua 51, n? &1 , Cenlr
CEP 740565030, Goignia, GO,

P> As edicies 33, 34 e 40-E ¢
revista Agdo Games. Carle
AlbertoD. Guimaraes Jr., tel.: (03
2083-1332, Liberdade, MG.

B As edigies 05-E, 12-E, 19
26 da revista Agao Games. Fra
cisoo Wilson de Aguiar, tal (02
BB1-7273, Rocha, R

P A edigao 12-E da revista Ag
Games. André B. Lima, Av. [
Benadito Estevam dos Santo
716, V. Maria Alta, CEP 0213
000, Sao Paula, SP.

B Cartuchos do videcgar
Intellivision. Fernando de Sou:
Emerson, t2l.:(011) 953-0152, 5
Paulo, SP

¥ Mega Drivell completo. Felij
Augusto P. Figueredo, tel.(03
261-1037, Campanha,. MG,

PARAANUNCIAR

§ Vocé escolhe onde queranun-
 ciar e escreve seu classifica-
E do em uma carta para: Agéo
£ Games Clube, Av. Nagdes Uni-
| cias, 5777, 2°andar, CEP 05479-
E 900, Sdo Paulo, SP. Os aninck
B 0s sdo GRATIS.
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Mova linha Lince. Relogios a prova de aventura que fazem o seu
esporte ainda mais espetacular, no mar, no céu e na terra .

FRODUTIDG MA, TOMA FRANCA DE MAMALS [ ng=—| COHSICA DRI
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A DYNACOM VIAJOLU.
Ela colocou Joystick Turbo
PAD e controle remoto num
§ console chocante para
fazer o HandyVision, o
videogame de 3? gera-
¢do tnico do planeta. HandyYision
aceita qualquer cartucho padrio
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens e sons \.
alucinantes dos games para !
qualguer TV. Handy¥ision tem botio
EJECT exclusivo para retirar os car-

< tuchos, e vocé pode transporta-

. = lo para qualquer lugar sem fa-

R = Zer operacao desmonte. Além

disso, HandyYision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros reais, ndo em
dolares. HandyVision. Vocé nfo pre-
cisa mais viajar até o Japéo pa- BEED
o Gty ra ter um videogame dessa ca- &
Sl e tegoria.

¢ comby Toystick para 27 jogadar ¢ Pistola. Ji vem fom cubio RE e Balum pam lizngio i TV, Pllbas adc indiidas. © o

Actitg acessiiod opo

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.
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