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Préd debuihar os games e fornar o seu
videogarme o maximo, o canal é a linha
SUPER FRO. Design super ergonomn/-
co e um modelo cerfo pra cada tipo
de console.
SUPER
PRO:
Compativel
com Super Nintendo*®
.é o modelo que além dos

6 boldes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R)tem 6 chaves seleforas
de turbo com 2 velocidades e chave

de siow-moftion.

DEBULHADOR DE GAMES

Chips do Brasil

A venda nos grandies magazines e lojas especializadas.
Vendas no Alacado fel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive™ este é o modelo mais com-
pleto e avangado do rmercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterais de a?sparo que podem
ser progta-
mados
fem A, B ¥
ou C), 3 chaves sele- g
toras de turbo e aulo-fire
com 2 velocidades para os
botoes A, Be C além da chave seletora
“SPEED" que permite mals 2 veloci-
dades de turbos; chave selelora de
slow-motion e botdo de pause. O botdo
de disparo A+B tem as velocidades
programadas alravés das chaves sele-
foras independentes.

SUPER PRO 3: Compalivel com os vi-
deogames Phanton System’, VG 9000”
e VG 8000°, Dynavision 2" e 3%, Hj Top
Game”, Top Systern” e Hanayvision™,
Neste modelo vocé escolfie sua melhior
configuragdo de jogo, fanio nos 4 bo-
foes de disparo
(2A e 2B) dis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo nas 4
chaves seleforas de
turbo independenties com 2 e
velocidades para cada boldo, 2 boides
laterais com funcdo de direcional L e
A além das chaves seletoras de progra-
magao que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e ar jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amigos.

“ MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS
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ALIEN 3 (Mega)

Néo consigo fazer o truque de
selecdo de fases de jeito nenhum,
Vocts padem me explicar melhor?
CAIO AUGUSTO P. OLIVEIRA
Sio Paulo, SP

Ndao apenas vamos explicar
de novo como pedir desculpas
por um erro referente a esta dica,
pubi;mda na edigdo 40. Na tela
de opgoes (e ndo na de apresen-
tacdo), faga a seqiiéneia G, 1,2,
V. €. A2edcomo controle 2
U som estranho indicard que o
trugue entrou. Inicie o jogo nar-
‘malmente e dé Start para pausar.
Entao, com o controle 1, faga os
comandos G, A e B. A telamuda-
rd de cor, indicando que algo
diferente estd acontecendo. Sol-
tande u pausa vocé vai pular de
nivel,

OLYMPIC GOLD (Master)
Néo consigo uma boa pontua-
¢Ao nas provas de arco e flecha.
Qual 6 a manha para esta moda-
lidade?

ADRIANA B. NOGUEIRA

Niterdi, R]

MASTEH

O Master System teria capaci-
dade para processar mais de 4
Mega de memdria num cartucho?
Eoefeito zoom, podeser feito por
ele?

RAFAEL Y. CORREIA

Rio de Janeiro, R]

Os videogames vivem surpre-
endendo a gente, Rafael. Veja o
caso do Streef Fighter 2: a versdo
para Super NES tem 20 Mega, e a
de Mega Drive tem 24 Mega. Ea

ente peﬂsﬂndo que 16 Mega jd
?@sspm demais para eles... O li-
mite de capacidade desles
videogames, assim como o do
Masfer, eumaincognita parands.
Somente o fabricante tem wna
nogdo exata disso. Quanto ao
zomm, em jogos de Master, acre-
ditamos que ndo seja possivel,
pois trata-se de um efeito que
desloca muitos sprites (pontos
qgue se movem) 6o mesmo fempo.

E realmente meio complica-
dinho, mas vocé chega ld. Pri-
meiro, vd a tela de selecdo de
forga, apertando qualguer bo-
tae do joystick. Depols, aperte 1
e 2 para acessar a tela de pon-
taria e regule-a com o
Direcional. Awnm para atirar a

flecha, apeﬁe quufquer’ botdo.

Vocé conseguird wna boa pon-
tuacdo qucmdo tiver encontra-
do a forga e a diregdo adequa-
das. Mas para isso € preciso um
pouco de {reino, Procure atirar
suas seis flechas em menos de
um minuto, pois isso também
conta.

BATMAN RETURNS (SNES)
De que jeito posso detonar o

Pingliim na quarta fase deste

jogo? 2

MARCIO F. DE ARAUJO

Santa Maria, RS

Desvie dos atagues do Pin-
gliim e, entre um e otitro, use but-
rangues e hombas para acertd-lo.
) lance ¢ sacar o ritmo dele &
saber quando alacar, com muita
paciéneia.

RIS e

DESAPONTADO

Queromanifestarmeu profun-
do desapontamento com 4 maté-
ria sobre a feira CES de Chicago,
onde a Sega aparece com muitas
novidades e a Nintendo com qua-
se nenhuma. Eu, que sou i da
Nintendo, achei a matéria um
verdadeiro massacre.
WALBERTO VIANA SILVA
Recife, PE

A matéria sobre a feira,
publicada na edigdo 38, € um
retralo fiel das novidades mos-
tradas por Sega e Nintendo na
época, Walberto. Nao Inventa-
mos os langamentos da Sega e
tampouco omitimos novidades

da Nintendo. O que vocé precisa

ver 6 que, na luta enire as duas
empresas para deminar o merca-
do, existem momentos em que
umy estd mais em evidéncia do
que a outra. Se discrimindsse-
mos a Nintendo, ndo teriamos

DRAGON STRIKE
(Nintendo)

Etajogninho dificil! Vocésnao
podem descolar uma manha que
facilite um pougo a minha vida?
](JSL AUGUSTO MOREIRA
Santos, SP

Infelizmente, nio existe uma
dica milagrosa para selegio de
fases, invencibilidade ou coisa
parecida. Mas se vocé quiser dar
uma espiada no nivel 12, use a
password FRHMMR. Ela também
the dd um dragdo de bronze, que
& o mais indicado para esta mis:
sdo, De resto, o lance € ficar de
olhos bem abertos para ndo levar
{iros e fuzer o reconhecimento da
drea palmo a palmo.

STREETS OF RAGE 2
(Mega)

Afinal, onde estd o trampolim
que vocés disseram que 0 Max
precisa usar para pular em cima
do inimigo? Esta informacéo foi
publicada na edicdo 29 e depois
no Especial 56 Dicas.

WAGNER DANTAS
Sao Paule, SP

publicade o anincio da empresa
de que ela estd desenvolvendo
um supervideogame de 64 bifs,
(edicdo 43]. nem daridimos capa
paraosexcelentesjogosque saein
para o Super NES. Reflita um

_potico sobre isso.

ERRO

Voess cometeram um grande
erro na edicdo 42, dizendo que o
game Samurai Shodown era ¢
primeiro a ter duas lutadoras.
Acontece que World Heroes 2 e
Ramma 1/2 2 também tém mais
de uma mulber que luta. O que
voces me dizem disso?
LEONARDO M. UHLONANN
Nitersi, R]

Dizemos OK, Leonardo, vocé
estd certo. E 6 bom os leitores nos
escreverem apontando falhas,
para corrigirmos e aperfeicour-
mos a revista. Agora, pra gente,
ndo tem essa de erro grande ou

A palavra trampolim foi usa-
daemsentido figurado, Wagner.
Naossa intengto foi dizer que &
precise usar qualguer coisa que
possd funclonar come um tram-
polim para qus o Max atinja
maioraltura, O que poderia ser!
Os barris que existem no cend-
rio, porexemplo. Em vez deche-
gar detonando os barris, salte
para cima deles e de Id € possi-
vel atingir a cabeca do adversd-
o com os referidos golpes. Jd
aprendemos nossa licdo e da
proxima vez seremos mais cla-
ros. Promessa.

S0 DICAS

Se vocé quer
macetes, truques e
passwords, va
correndo as bancas e

compre nosso
especial SO DICAS.
Sao dicas
guentissimas para
196 jogos de Mega,
SNES, Master, NES.
Nao perca!l

EITO pequeno: todos eles sdo gra-
ves e nds nos esforgamos para
ndo. publicar nenhum. Deveria-
mas ter dito que Samurai
Shodown era um dos primeiros
joges de luta e Arcade a ter
duas mulheres. Alids, foi o se-
gundo. Mas Woerld Heroes 2 pﬂ}-
tou sé dois meses antes (ed. n“36.
;unho} Bamma 1/2 2 é de luta,
mas ndo é Arcade. Sinceramen-
te, vooé acha isso um “grande
erro”? '

NEO GED

Quanto custa um Neo Geo
Ouro no Brasil? Que cartucho
vem com o aparelho?
EMERSON MILHA
Guarapuava, PR

O Neo Geo Ouro estd custan-
do o equivalente a 750 délares no
Brasil e vem com um cartucho
World Heroes 2, além de dois
Joysticks.
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Participe da promocao

R d
S" 4,

~que conquistou K
0 mundo.

GANHE DURANTE 21 SEMANAS
MILHARES DE PREMIOS.

Este modelo de cartéio é igual ao que vocé
esta recebendo nesta edigiio e é a chave
para participar e ganhar
milhares de prémios
na promocio
SUPERTESOURO
CONTIGO. Por isso,
guarde-o bem.

Ele continuara valendo
todas as semanas, até

marco de 94.

Nunca csereva ou figa miireas no sen cartio. Kle vale por
toda a promegio {21 semanas) e deve ser bem conservado.
Drixe suas anotagies para-as paginas da revista Contigo!

EXEMPLO DO PAINEL
PREMIADO SEMANAL.:

Para concorrer, compare os nimeros do seu cartio com os do
Painel Premiado Semanal, que estard na revista Contigo! toda
semana. Se 0 seu cartio tiver 5 niimeros que coincidem com 5
simbelos iguais do Painel Premiado Semanal, vocé ganha o
prémio correspondente ao simbolo (conforme est4 indicado na
tabela abaixo).

Por exemplo: se o cartdo acima fosse o sew, vocé teria ganho i
um automovel Mazda zerinho. Os niimeros 01, 12, 26, 35 ¢ 47, 5
que estdo no cartdo, coincidern com as 5 casas do Painel |
Premiade Semanal, que indicam o automovel Mazda.

EXEMPLO DA TABELA
EQUIPAMENTO DE PREMIOS SEMANAIS:

DE SOM Numa tabela como esta, vocé fica sabendo quais sdo os prémios

MAQUINA da semana. A cada sem;ma, mudam o Painel e os prémios.
DE LAVAR '
E MAIS, MUITO MAIS NO PAINEL
e HHHN ACUMULADOR!

...-- MICROCOMPUTADOR As explicag:éfes estiio toda semana na revista Contigo!

Participe desde o inicio. |
COME(CA NA REV|5'|-A
EDICAO 945

(Com data de-gc'apa de 26/10) ntlgo,

INAS BANCAS

N¥ Clort. Aut. B F DLV 750
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Especiatmente no Japdo, a softwarehouse Konami dedica-se
também a bolar acessorios chocantes para videogames. Uma de
suas (iltimas novidades é o joystick sem fio Hiperbeam, para 0§
videogames de 8 e 16 bits da Nintendo. 0 maior charme do novo
acessorio é o receptor do sinal infravermelhe, que tem a forma de
Lima anteninha parabolica. Ja auem tem um Gameboy val curtir o
Hyperboy, uma espécie de gabinete para colocar o videogame
dentro. Com o acessorio, 0 Gameboy fica parecido com uma mini-
maguina de arcade, ganhande um controle direcional tipo alavanca
g uma tela urma vez & meia maior que a original.

OHyperboydeixa o Gameboycom
cara e miniarcade

Hyperbeam usa um receplor em
forma de parabolica

ACESSORI0 MELHORA IMAGEM

DO MEGA DRIVE |

Para quem ndo se contenta com |
menos do que a perfeicdo, afabri- |

cante japonesa Santa criou um |
¢curioso acessorio capaz de apri- |

morar a definicdo graficadasima- &

gens do Mega Drive. Mas calma; 0 acessorio nao acrescenta novas
cores ol cria efeitos tridimensionais. Ele apenas “depura” as ima-
gens, deixando-as mais refinadas. A Santa esta comercializando, no
Japao, dois modelos da Unidade Terminal S Mega: um para 0 Mega
Drive 1 e outro para o Mega Drive 2.

Dicas de hons jogos para
Super Famicom/SNESB que
estdo saindo no Japdo em
outubro e novembro.

SUZUKA 8 HOURS - Simulador
de corrida de motos que virou
febre nos arcades. Saiu no Ja-
pédo agoraem outubro. A prapria
Namco desenvolveu o cartucho,
gue reproduz fielmente os desa-
fios das pistas do game: chuva,
noite, curvas fechadas e muita
velocidade. Pode ser jogado em
dupla, e neste caso, 4 pista fica
dividida ao meio.

ACTRAISER 2 - Continuacdo de
Actrafser. um dos primeiros
games desenvolvidos para o
Super Famicom. Emvezdo feitdo
RPG-Action da primeira versao,
Actraiser 2 8 agora pura agao.
As forcas do mal unem-se nova-
mente para dominar oS seres
humanos. Um Deus do bem en-
frenta a parada, munido'de um
par de asas, escudo e espada.
Em novembro, pela Enix.

DESERT FIGHTER - Game de
estratégia militar. Segue alinha
de Desert Strike, da Electronic
Arts, mas parece ser bem mais
complexo. Imagine gue até as-
pectos econfmicos e politicos
dos paisessao levados emcon-
ta. 0 jogador escolhe entre dois
tipos deavido: ocacaF-15Strike
Eagle, agil e ideal para missoes
de combate aéreo; & 0 A-10
Thunderbelt 2, indicado para
missoes de bombardeio. Saiem
novembro pela Seta.

Estes sdo alguns dos
langcamentos previstos para
ouiubro e novembro que vale
a pena conferir,

ALLADIN - Estd saindo neste
més de outubro, nos States. Fei-
to pela Sega, o game esta sim-
plesmente impecavel: cenarios
tdo bonitos quanto 0s do dese-
nho, dificuldade moderada e
muitaacdo. Amovimentacao do
persanagem principal é nota 10.
Um game das mil e uma noites
com 24 Megalt!!

ROBOCOP VS. TERMINATOR -
Game de agac da Virgin, com lan-
camento programado para outu-
bro ou novembra. Gontrolando
Robocop e varias opeoes em ar-
mas, 0 jogador enfrenta termina-
fors e uma renca ge engenhocas
mecanicas criadas pelo Skynet
Com 16 Mega, o game tem vari-
as fases e cenarios legais.

LR s Fa1  oGiETL0

MIG 28 - Simulader de vo do
famoso caca soviético Mig 29.
Utiliza graficos poligonais e tem
varias misstes. O game tenta
ainda reproduzir o comporta-
mento real do avido na decola-
gem, voo e aterrissagem. Da
Tengen, 8 Mega, lancamento em
outubreo no Japdo.




Lt

J.=3:'-ma versao. Tomara que a Capcom mude de idéia... Nao se sabe ainda se havera uma versao do novo jogo para Mega e Super NES,
demos ter esperangas. Por enguanto, vamos ficando com as imagens e detalhes do arcade.

R

- NOVOS GOLPES E LUTADORES

P Juziro novos personagens juntam-se a galera de Street Fighter,
wamendao novas téenicas de combate e cendrios. Os 12 outros perso-
na0eTS aparecem com novos golpes, cendrios ligeiramente modifica-
minovo guarda-roupa (sao oito apcoes de cores). O movimento

20 w20 também queima. Balrog ganhou uma cabecada para defender-
== “= inimigos que pulam. Vega aparece com um novo tipo de ataque
oo garTa, & por ai vai.

Juando esta matéria foi feita, a maguina estava com 80% do
w=ha2ho de programagao concluido. Algumas caracteristicas que
~tzmos podem mudar. E ha coisas que podem ser incluidas, como
w modo Tournament Battle, que estava em estudos no Japdo.

 MAQUINAS INTERLIGADAS

~oram feitos testes em que, quatro maquinas eram interligadas,
e-wtindoa participacao de até oito jogadores num torneio. Amedida
s iogadores enfrentavam-se, o sistema ia fazendo um ranking
= meihores até chegar ao grande campeao.
Umacoisa é certa; vai ser um grande barato jogar
\. Super Street Fighter 2. Ja podemos ver as filas
A se formarem airds dos primeiros arcades
B que chegarem ao Brasil, 0 que deve estar
acontecendo até o final doano.

0s persona-
gensantigos
ganharam
noves movi-
mentos,
como a ca-
begada de
Balrog

Fei Long, uwma das novidades,
parece até um Bruce Lee cover

Que heleza! Nada menaos do que
16 lutadores para escolher

s sovos cendrios deixaram o
wswal do arcade ainda me- [
Bor Agui, T. Hawk lufa em
ey r2is, 0 México




Pode se beliscar a vonlade: vocé nag esta viajando. Depois de
meses de enrolagdo, a Capeom langou o eldssico dos cldassicos
para Mega. Sério, cara! STREET FIGHTER para o seu console. - _ _ ‘s _
0 game é um detono e, junto com Mortal Kombat, vai SR Y <R, 9 3 e
render pancadaria de primeira alé o ano que vem. . - il :

Respire fundo e treine os dedos: SF2 € animal!!!

Se aguele vizinho pentelho dizia gue o seu
Mega néo linha a manha de detonar no Street,
pode encher o saco dele. 0 game é um arraso.
Também, pudera!l E o primeiro cartucho de
24 Mega para um consolg de 16 bils. 4

0s graficos sdo pra 14 de animais, com
deialhes diferenies dos da versao de Super
NES. A resposia é rapida e os golpes sdo
demais. O controle também é G pampa. 84-0
som ficow devendo. As vozes digilalizadas
840 fraguinhas, sem poténcia. Mas sem dra- X
ma: da pra se acostumar depois de
am fempinio.

oociciasnio G
‘Psucho Crusher ON
ScissorKick (0N
Head Stomp  ON

Whirlwind Kick 0N
Kikoken 08
Air Spinning Bad Kok 0N

s




FIGHTER 2: SPECIAL
M EDITION / €apcom

1ou 2 jogadores [iES
ega ’

DADOS COM SEU I.UI'ADOR A ESOUERDA GUANDO ESTIVER
LUTANDO DO LADO DIREITO DA TELA, INVER'I'A OS COMANDOS

4 Qualquersnco Amtenmdade dogolpevarlacomaforga do 50C0 ia . " ;:__Sem vrrguta _‘-‘53 uma vez sé ::_';.f ;_._':_'3
-”‘j_jSecofraco .. . . ] Jdesltzando .

Soco médio

s Com virgula: um de cada vez
_.;SUCO forfe -

Qualquer chu‘re A mtenmdade do golpe vana coma fnrga do chute
;;_Chutef'f:co' - T gme
Chute médio

i

| Osdois a mesmo tempo

Segure por dois segundos

RE . NGVEM

iCsampion _
> | SF26“0” game de pancadaria. Mas
| oscaras da Capcom e da Sega ndo pre-
cisavam ter feito novela mexicana em
cima do lancamento do cartucho. H4
__meses ndo se fala em culta coisa,
w Primeiro, rolou um papo de
qu@ 0 pame sairia em

. abril. Logoem segui-

B da chegouum o

k. aqui na redagio

L informando

que o game

R seria lanca-

E do no co-

meco de ju-

nho, du-

+% :
EHONDA 2¥0 CHUNLI | m‘“;fc’js
BLANKA 38D  ZANGIEF SSSAGE

- GUILE 478 DHALSIM Rcetes
BALROG CT "CAGAT 4 Falamos com
b - M BIST a mogada da

apcom e da Sega
P om Chicago. Eles ndo
" abritam o jogo. §6 disse-
ram qgue o game estava sendo

g | aperfeicoado e que sairia até setembro.
| Santa enrolagfio. A gente jd estava can-
ar | sado de ver fotos e videos de SF 2.
' | Quando a paciéncia jd tinha ido pro
| brejo, o telefone tocou. Era dos States.
*0i, aqui é fulanade tal, da Capcom, SF
2 val sair na proxima semana’. A reda-
| cdo parou. UFA! A novela foi longa e

't | chata. Mas valeu a pena esperar. ..




L Pulo com SFO, SFO
parado e lightning kick

FIREBALL KicK MORTAL
Magia - : _ :
gin .

WHIRLWIND KICK ;
BELA : ou Spmnmg Bird Ki : NGB AR
- como NIN&'UE_
CHINESA, CHUN
GANHOU )
MODO HYPER. SEU
SPINNING j IRD
KICK E ANIMAL. 0
LIGHTNING KIEK -
DETONAIIT

Jogue magia e v para cima com SFR, dé um
SFO no chéo e ja fique preparado para soitar
- guira magia. Por fim, dé um SFO na cara

PEGADA NO AR

VEZES. PEGAR O
ADVERSARIO NO AR
E JOGAR NO CHAD £
MASSA. EUMA
ENTERRADA
(QUEBRA A ESPINHA.




- Pule, dé um SFB oy um
CFQ e varios fapas rdpidos

~ HUNDRED
_ HAND SLAP

GORDAD, MAS NAD;
BABACA. E
JAPONES HONDA NA
EEXCECAD. ELEVOA
WO INIMIGO COM O
TORPEDO EPULANA
CABECA COM 0 SUMO
SMASH. SEUS SOCOS
RAPIDOS
DESNORTEIAM 0S
ADVERSARIOS.

- E bico! SFR, Yoga
Fire, SFR, Yoga Fire...

ESTE INDIANO E TODO
ZEN. SEU TELEPORT
CONFUNDE PACAS: £
DEAL PARA PEGAR O

INIMIGODE
SURPRESA. O YOGA
FIRETORRAOS
MIOLOS DE QUALQUER
UM SEU PARAFUSOE
LEGAL. A RASTEIRA DE
LONGE DETONA, A
DERRUBAMESMO. 5 4 ~ ,3powesdesocofou . b N> +8u
dechute). Soma Hyper: =~




i Pulo, SF0 na rosio do
adversdrio e Dragon Punch

EAJOELHADA
CONTINUAM
DEBULHANDO.

=== Ideal para inimiges muito ailos.
D& SF0 ou CFO e um belo Dragon Punch




s==Peitada, CM e Turbo Spinning ;
2 Clothesline (giratdria)

’ ki s:".
Ll
-

&

0 RUSSO ZANGIEE
FORTE, MAS UM
DOS MAIS LENTOS
DO GAME. COMOND.
SNES, SUAS GIRA
DAS PODEM SER
FEITAS ANDANDO
4 ENTERRADA AIlN
£ BOA OPGAD. 0

L PILAO TRIPLO E SEU
1 ATAQUE MAIS
DETONANTE.

 HEAD BITE
 Mordida

SLANKA E 0 HO)
FERA DA AMAZONI
TAMBEM NESTA
VERSAO TEM. U
MORDIDA QUE SUGA
WUITA ENERGIA. O
CHOOUE ESTA RAPID
E FACIL DE SER
ACIONADO. A BOLINHA
PARA CIMA CONTINUA
SENDO O QUELIGA.

 Aperte o botdo de
- ¥ezes e em sequilla

|




MUITO VAIDDS
USA UMA MASCAF

pio:Eratal. W
SURPREENDA oM B
OFLICK g

BO\IM-‘?{}Rﬁ(‘HfQ" :
SO, ES TEA '

CAND FOi B
DAS COMP, =
POR SER ﬂrSLfo
SEU 06, ;
PODE HG‘?Q f}ﬂ =
GAME. EM COMPEN-

£

?UPN PJ ING ﬁ*

Pule em gima do adversario com SFO ou CFO,

dé um SFO e termine com um Claw Roll

CLAW DIVE

Pule, 06 um SFO na cabega, abaixe,
oé um SM e derritbie com uma rasteira -

TURN PUNCH




- Pule, voadora, rasteira com CM e termine
com Tiger Uppercut ou magia embaixo

TIGER UPPERCUT " TIGER KNEE TIGER HIGH
Ea J i Alto 5o

LG

SAGAT CONTINUA A
FiiM DE DERROTAR - -
RYU PARA SE TIGER LOW ARREMESSAR
VINGAR DA CICA ~Magia Embaixo INIMIGO
TRIZ QUEELE # ”
DEIXOU NO SEU
PEITO. SUA
JOELHADA DUPLA E
DETONANTE, MAS
SEU GOLPE MAIS
ANIMALEGD
TIGER UPPERCUT.

e Pulg, voadora com SFO, soco
¢y abaixo da linha de cintura e finalize
com torpedo ou tesoura

PSYCHO CRUSHER
Torpedo de Fogo Pisd@o na Cabeca
vl s el il o i

RISON, 0 VILAD
FSINCIPAL DO JOGO,

PONTINUA CRUEL E RASTEIRA
MPIEDOSO. POR




Y0 'do (tlpﬂ : nave} .

- ésparttos e tem seis armas para debulhar,

_ criat 08 @ vanadm' : dao um show o
som é fraco, mas nio faz feio e o desafio

_ compensa. Como veio da Electronic Arts,

& gente esperava um pouqumho mais, -
- Mesmo assim, vale a pena. Afinal, ndo 6

_ sempre que a gente vé um robo apaixona-

' do SH esmagadi:; pm bloz:os de mnrreto =

-Déumiempona.
frente destas B
portas. Cologite

. para cima e

“gompleie a sua
energia

0 primeiro ali-

1a pela boca g

por um canhio

louco. Acerte-o

na cabega. 0

esquemaéqua-

S 0 mesmo

para todos os chefes do game use firg Iriplo ou
missil teleguiada

AR

MAS

TIRO SIMPLES

Répido, mas fraco

Trés vezes melhor

Forte e de curto
alcance

TELEGUIADO

Com radar

RAIO

Detona quase tudo

ESCUDO

Animalesco

1T

ENS

LAMPADA

invencivel

Vocé fica invisivel e |

CAPACETE

invencibilidade por
segundos

GUARDA-
CHUVA

Para as descidas

TRAMPOLIM

Para subir

HELICOPTERO

Voa em qualquer
direcao

BOMBA

Explode tudo na tela

detonando e
Crigluras de g
: sadefa eim nm

Woe# conirofs

navee tem Ies

| poconiadops
- gompletar

N fdse Vdcors
do, mas s&
Barbarizar

- Vidinhaesper
Use o lramg
™ (im, descoles
Upecaiafon

desga, v red
Sitha alé o B
Yire & esques

£ fesga na §

piiftisa que
ta. Daiprais
te, vd semy

§ por baixo



HEGOU so DICAS, UMA
DICAO ESPECIAL DA
-' VISTA ACAO GAMES
HEIADETOQUES
s PERTDS PRA VOCE

T
;ARDS ANIMADOS

roxima edicao da revista
8O GAMES traz mais cards
mados Street Fighter 2 com
iha dos personagens e 0s
g£ipais golpes. Chegue na g
£z e escolha entre E. Honda
agat. Ou ent3o leve os
i Seus amigos vao ficar

@ndo na sua colecao.

— LEMBRE-SE:

15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES
.Z NOVOS CARDS, COM NOVOS
PERSONAGENS.




Tem genie que ja nao agiienta
mais ouvir falar em Barl Simpson.
Mas ndo ¢ o nosso casoe: agui na
ACAD GAMES a gente conlinua na
ltorcida do Barl e familia. E agora
que saiu Bart's Nightmare (0 Pesa-
delo de Bart) para 0 Mega Drive, a
gente nao podia deixar de dar o joge
hem esmiucado. Minal, o game ¢
honito, mas dificil pracaramba: vocé
solemumna vida e, se o marcador de
sono zerar, bau, hau! Nada de Con-
tinues e vidas extras. A versio e
idéntica a do SNES. Portanto, é 0
mesmo game, sem lretas do tipo
“ficou melhor no meu console ",

-mée. Bart tem de encontrar
Mas ele € perseguido pelas

A irma de Bérf_ aparece vestida .'da_ '- L‘am Vo se transiorme num anil-
fadinha, mas fique longe dela, pois  bio, enconire esta velhinha @ sa,-‘a
el transforma voct em sapg - belfado por el -

MAS QUE RUA AGITADA!

VEJA O QUE BART DEVE PEGAR E O QUE DEVE EVITAR

superdevagar Mas pa =
- ati o pela gangue ¢

@ VELHINHA- Bébez;os
lados (Argh
0 encanto __d_a fada.




'ﬂ%\" i

folha de ligao da direito a duas portas de y Y ] > B X-MEN :
especiais. Sao oito folhas, mas apenas it . Selego de fases corrigi s, %
portas. As portas se repelem, mas voce iao Dl . Pedimos 4 galera que nos

sa entrar duas vezes na mesma porta, certo!? :

PQRTA VERMELH A 4 Aa(}ra. Vela qudl o prur*edl-

mento correto. Ligue seu

No Fundo do Mar D Viega co stick plugado %

Bait pinta de merguihador, ' Ja entrada 1 { da quu'ﬂfdd
armado com uma bomba de flit :
Bombeie os monstros-bexigas
até eles estourarem.
smne }untoa 08 bo esA,

 entdo o Start 0 1"0*:’[0 do

pFI‘S(]Il'
recer e 6 nesta hora_ q

dale wluuerln na 2. certn-’ :
Em q?gmda apertp 0 bt'lrt

ontr'ida 1e aperte btent de
110VO, Eamlha 0 nive

Encoste em fodos os caubois atd-
micasparaestourarcompletamen-

\ leecampode forca gue aprisiona
Eadlﬂﬂ’ WWWW&S&S usi- '\ uma pagina de caderno - nici
l'm‘ Fm sﬂMgﬂeeg&gm v T s direi'ta até

parede com oito painéis re-

PORTA AZUL | tangulares, Cada painel leva
Bartman a um estdgio do game, Basta

Bart vira super-herdi e sai agaqha;~se - frff"_nte i i
voando comestilingue nas maos. deles e apertar C. Com este 4§
Cuidado com os foguetes, raios g truque, voce taﬁﬂ?@m Pﬂde
& Niare s i _encher seus medidores de

energia e “Mutant hability” %
toda vez que apertar Start.

Marge,amiedeﬂaﬂ pmfamma ) - ] -
___metanss:afase Desvie-se delal B & JUNGLE STRIKE

1
|

Passwords - V4 direto paraa
missdo que quiser: e
2 - RLBGYKBX6GG

3 - 9V6CRIWNMCZ.

4 - XTMDRIWNMCJ

5 - VNPDTL6HDB6

6 - WSDWHFKB7SS

7 - THGRZNS6MCJ

8 - 7GRSDIWT7SS

9 - NASF3X7NLMS

GREENDOG

Discos rapidos - Que tal ati-
rar discos com velocidade
de rapid-fire? Basta pausar o
jogoem qualquer momento e
fazer a seqiiéncia C, A, B, A,
€ ¢ €. Sevocéouvirum som 4
diferente, significa que otru-
que funcionou.

Detone bombas, halgesepegue as
garralinhas no céu

ﬂﬁ.ﬁh"a_f,_ déumchoque em Hommer
- Kong para .'m!'e_ voltar aa normal’ i

T Tl

Este dirigivel € fogo: cada dardo
dele tira melade da energia

Dar e timgada
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SISTEMA DE MULTIMIDIA PARA O MEGA DRIVE
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GOOF TROOP/Capcom

£42
Wb

DESAFIO IDIVERSAD

: el _ Pegue o pedaco da ponie na margem
-encaixanido-0s nas marcas correlas B it ||| desie cofrego
'no chao. Veja como fazer, seguindo e ' :
aordemdos niimeros e ]

Chefe- o8 piratas saem dos bhuracos
e mandam chumbo em vocé, Mante-
nia 0 botds B aperfado para pega
as hombas ¢ alird-las de volla

Daqui pra frente, note que sempre hé argolinhas no chﬁo das fosas elas estGo alipra

vocé utilizar os ganchoscom corda e atravessarlugares aparentementeintransponiveis.
¥ ."- i o : i ; g AR b i % £ i i I\ H AR,

Cuidado com os bloces com crinios  Enire sorrendo nesia grula com Max  Cuidade com os piraias que se frans- Chefe - ele cospe foge, ataca com
desenhados: quandg eles ficam ver- — eclhuteumapedranosdoispiralasno  formam em bolinha, pois eles afa- w©ma locha e chama os capangas.
melhos, explodem! : fopo da lela cam com rapidez - Pegue as bombas ¢ jogug-asno




Pise no dispositivo em frente ao castelo para surgir uma
I ponte. Aj, entre e comece a fase.

Rachadura na parede € passagem  Pise nos blocos gue formam a pala- ~ Chefe - estes 2 esquelelos afiram
secrefa, viu? Entdo, ndo figue mar-  ira "OPEN” para abrir 2 porta dasala . 05505 em vocé. Pegue-os e alire de
canto : - volta:no crinio teleguiado dos mal-

vados '

| Nesta fase, as combinagoes de pedras sGo verdadeiros quebra-cabecas.

iz das pererecas, pegue os bar-~  Nesta lgla, dd pra acumblar ym mon- = Para alirir a passagem secrefa nesta  Chefe - s3p duas centopéias yue ata-
virata afita em vocée acerte 4o de vidas exiras. Basla entrar, cachoeira, acerte ascombinaciesde  cam desurpresa de qualguer um dos
inimigas da fela : defonar toda a seqiiéncia de barris, . pedras da sala ao lado Jlados. Espere os pregos caitem e
sair g repetir 0 processo entdo acerle as criaturas na cabega

cd0 indicada na folo, use o~ Parapegarestachavecinza, deixeas A chave dourada esti na sala do  Chefe - este pirafdo é fogo: vira rede-
o pirata liobde ir pra perto’ - blocos em frenfe 3 porfa eumao lado - lesoure . moinho, solfa bombas, ddfiros, solta

s 2 aeionar o hotdo que abrea - do outro - ganchg e chama os capangas. So
Pegue a gancho ' resfa a vocé develver ludo para o

- penteihio

e

~-OMANDOS B NoMODO DOIS JOGADORES, TOME CUIDA-
OISR DO PARA NAO ACERTAR SEU COLEGA COM

- usar item

3 - pegar ou arremessar objetos UMA PEDMDA, POIS ELE PERDE TEMPO




Plok é um personagem tolalmente maluco que vive
numa ilha repleta de cores e crintupasinfantis. Ele ataca
atirando seus bragas e suas pernas. E o jogo tem movi-
mentagdo e situaghes parecidas com as de Sonic: cendrios “fofinhos” e
pulos pratedodade, s6 que vocé deve pegar conchinhas em vez de anéis.
Siga as setas para chegar ao ﬁnﬂf das f(zsm. onde sempre hd um prego
oranrfp asua espera. Detalhe: este jogondo dd Continues de lambuja. Vocé

e correr atrds de »conchinhas e junfar ponlos para consegui-los.




DEATH BRADE / I' Max

Luta 1 6u 2 jogadores

DIMENSION
Naofigue muitoperio das
bordas, sendo vocé foma

L #

Death Brade & um game de porrada diferente. Os
personagens sao seres mitoldgicos que se degladiam
ssando lula livre. Os grdficos sdo bonitos, mas a
sgabilidade ndo ajuda:muito: as respostas aos co-
mandos sdo muito lentas. Se vocé tiver um joystick :
wbo vai ajudar bastante... E uma surpresa: Death NORMAL HELL RING

de fem mais comandos e golpes combinados do Dd pra rolar pra ld e pra cd numa  Temespelos nas bordas, lugar per-
Jwe muilo jogo por ai. Isto acaba salvando o game., boa... feito pra arremessar o adversario

]

AMAZONESS

E a gatinha do game.
Rdpida, mas fraqui-
nha...

£ 0 melhor lutador. E
ot e tem boa veloci-
iace

Lembra um dos irmdos
Double Dragon. Tem
forga média mas é agil.

Como ja é de se espe-
rar, ele é o mais forte.
50 que é meio lento. ..

Ele é uma besta forte e
dgll. Mas s dapraque-
brar o galho.

& - cotovelada/pular no
mmigo no chdo

=+ A - enterrada

% + A - esmagar inimi-
gos nas costas

8 - s0co

8 encostado no adver-
a0 - cabecada

= ou € +B- empurrar
# +B-chifrare jogar o
mmigo

% = B - agarrar pelo
WESC0C0 € derrubar

= - - correr

M - defesa

A - pula e da soco

=> + A - joga adversério
ao chdo

¥ + A - enterrada

B - soco

=2 0u € +B-empurra
adversario

=> +A - levanta inimigo,
corre e 0 joga ao chao
1 +A-levantaadversa-
rio e joga ao chdo

B - soco

=>ou € +B - empurra
adversario

1 + B - joelhada com 1 +B - joga adversario
voadora . aochdo

=2, 2 + A - voadora g’g ¥ +B- darsafto mortal
com rasteira {  ejogarinimigo aochio
2, 2>+B-puocom | -, 24+A-rasteira
voadora =, = + B - joelhada

X - defesa X - defesa

A - pulo com joelhada
=> + A-levanta inimigo,
COrre g 0 joga ao chao
1 + A - levanta adver-
sdrio e joga ao chédo
¥+ A - pildo

B - soco

= 0u € +B - empurra
adversdrio

T +B-esgana inimigo
e 0 joga longe

=2, =2 + A - peitada

=, =>4+ B - ombrada
X - defesa

= +A-levantainimigo,
joga ao chdo e pulaem
cima dele
1 +A-jogarinimigo ao
chao
B - soco
= 0u € +B-empurra
= + B -voadora e coice
T +B-darsalto mortal
e jogar inimigo ao chao
=2, 2> +A-correedd
chifrada
=, 3+ B-pulaedi
. chifrada

X - defesa

5 e g, o]

{ +B-gquebrainimigo no
foelho

1t + A - joelhada com ¥ + A 7 mordida

A - pulo com joelhada
tesoura

Jogando sozinho,

(78 vocé escolhe um
W dos lutadores a seu
R— ﬁ disporetemque ven-
:,; 2 fh?f‘:a—:’ B =l  Cororestodacamba- :
i (& B da inclusivedoische- s '
N fes pentelhdes. Deta- DOPPLE GANGER -Trans- ARCH MAGE - _Efe usa
: Tt forma-se em todos os lu- feleportagdo e vira fogo.
(@ 611130 G4 pra jogar faqigres, até no sew. Nao Detone chifradas, jogue
com estes chefes. vd se confundir, hein? ao chéo e pule em ¢ima




880 malvada de
Mario e apron-
ta mil e umas
_p-a:'a a “tchur-
” do ftalo-ameri-
cano. Séomtofasesbem X

Warl@ Bnterr& Qb;etas :
na cahet;a de Mario & %
e1Ls amigos - como baldes
e cascas de ovos - impe- |
dindoa visdo dos coi-
tadinhos, Vocé con- ¢
trola uma fadinha ¢
deve ir usando blocos para
que Seu personagem “ce-
guinho” vé até Luigi, o irmio
de Mario. No meio dos labirintos, pmtﬂm
muitas criaturazinhas pentelhas. Os grafi-
cos seguem o padrio Mario Bros, com tra-
GOS8 & COTes amenas. Enﬁm Mario & Wario
6 bem di:"i hora.

SE VOCE PUDER,

USE O MIOUSE DO CARTU-
CHO MARIO PAINT. E BEM
MAIS MANEIRO JOGAR
COM.ESTE ACESSORIO

Escolha o personagem que vace quer guiar:
Yoshi é o mais rapido, Mario lem velocidade
média e a princesa & lerda

MARIO & WARIO/Nintendo
Aventura 1 jogador

_MARIO E WARIO TEM
CONTINUES =~
INFINITOS. MIOLEZA!

L L L

Estes espinhos no fundo da tela no sdo de

brincadeira. Evite-os sendo, adeus a uma
vidinha

ESTE JOGO TEM
-8 FASES PARA JOGAR
EM QUALQUER ORDEM.
CADA FASE TEM 10
SUBFASES E 0 MESMO
CHEFE, 0 WARIO

Nao encane com as escatinhas: é sd encosiar

e subiir automaticamenie. Nem precisa aper-
tar botao




ikl e

Voce se dmarra em

=5 de tiro com mii-

do e inimigos ca-
? Entdo Sonic
s foi feito sob
da para Vocé.
is de escolher

avioes
iiro pai-
lance é
melendo
fie =m hido
f piniar na
frente.
L’-rr"ﬂ Ndo dd
icar pamdu um minufo sequer...

mbas e tiros
1) srande barato de Sonic Wings estd nos
i Eles sdo chocantes. Para aumentar o
wcer basta pegar a letra P, de power (0
er da arma). Alguns tiros ficam tdo
tes que ocupam uma boa parte da
Isso sem falar nas bombas. ..
Luando a coisa aperta, o Unico jeito é

da pais tem um avido diferente e, dependendo de quai vocé escolher, a ordem
| fases muda, Ou seja, existem quatro jogos dentro de um s6. Com um detalhe: as fases
nesmas, so que aparecem em ordem diferente. O resultado é uma faca de dois
fes, pois 6 jogo fica dindmico e repelitivo ao mesmo fempo.

poar umas bombas espertas. Elas séo

s para acabar com os chefes. Eideais
= s=ir de situacbes delicadas. Afinal, o
é a melhor defesa E nada como

#l=r para valer.

is animais no ar
Beme deacdo 6 legal. E com dois jogado-
0= mais bacana ainda. Eissoa. Encare

~hdla..

£ gle- o

Voce vai curtir. Pelo menos no comeco...

Unitangue normalgue. depois iica - B3R 0602 2P

Guase o tamanhe da lela. Desvie

dedudo o que elg alira & mande
& hambas '

Destrua tadas os canhies. Quan-

. dp i bola comecar 2 givar.e
suliar muitas bombas. nag mar-
quetouga: bomba nela.
Chefinhe metido & esperio. Ele
expiode e voiia por tras; abirando |8
pelas cosi a8 Sacaninhia, nao?. '

;rax}:s‘!rm”

ce

uma partida
com aguele
seu amigo
fera. Um aju-
da o outro
vocés che-
gam ao flnal em dois ’tempos E mole.
Facil, facil. -

Sonic Wings tem 7 fases curtas. Os
graficos sdo bonitos e a musica néo faz
feio. O tinico problema é o nivel de difi-
culdade. As fases sdo pequenas e é baba
chegar ao final. Jogando a dois entéo, fica
ridiculo. A gente merecia um desafio me-
lhor. Afinal, ndo é todo dia que pinta um
game de agio tAo legal assim. Em todo caso,
passe na sua locadora e alugue o cartucho.

SONIC WINGS / Video System

1 ou 2 jogadores

2P (GRME DVER

aﬁ«gu%mmmx-ﬁx@%%%%% 'x%‘*m%x%"i&%

.,__"2

L : . % \ ¢
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CYBERNATDR

Seis Continues - Ligue-se neste
truque da hora pra dobrar os Con-
tinues deste game, Na tela deapre-
sentacdo, ilumineapalavraOption
6 entdo pressione juntos os co-
mandos R, L. e 1 , Inicie normal-
mente 0 jogo. Quando vocé levar o
fatidico Game Over, verd que hd
seis Continues pela frente.

COOL WORLD

Veja o final - Moleza pura é usar
esta manha paravero final dojogo
sem ter gue jogar. Na tela de
apresentago, simplesmente faga a =
sequiéncia de comandos L, €, R, =2, &
P, X, ¥, B. Ao terminar esta opera-
Ao, vocé comeca a ver imediata-
mente as cenas finais do game,

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS

Cinco vidas - Oba! Esta versdo de
Battletoads tem a mesma manha
que ajudou o pessoal do Nintendo
8bits a encarar os dificeis desafios
dos sapos. Na tela de apresenta-
¢do, mantenha pressionados os
botes A, B e ¥ e entdo aperte
Start. O nimero de vidas saltard «
de trés para cinco. Com 08 ginco
Continues do game, voeé tem ao
todo 25 chances de chegar ao fi-
nal. Jd ajuda, ndo ajuda?

FINAL FIGHT 2

Dois personagens iguais - Acabou 1@
a briga para escolher o melhor
lutador na hora de jogar em dupla.
Use este codigo e vocé e seu amigo
poderdo usar o personagem que
quiserem, Na tela de apresenta-
¢do, use a seqiiéneia ¥, ¥, 1, 1,
=, € 2 €etermineapertando L.
¢ R juntos. Isso deve mudar a cor
da tela para azul. Entdo selecione .
omodo 2 players e escolha & von-
tade: dois Haggar, dois Carlos ou
duas Maki.

SUPER TURRICAN

Pule niveis - Vocé encanou em =
algum estdgio e ndo consegue pas-
sar nem que a vaca tussa? Entdo
pause o jogo e faca a seqiiéncia =,
€, ¥, 2 A e Start. Como num
passe de magica, voca vaireiniciar
0 game no estagio seguinte.

o
N

5
b S
B "

S
N

B

N\

N




Se vocé estava esperando o cartucho

de Strider 2 para o seu Master, pode

comemorar. O game jdsaiueestdprald
de legal, Para salvar sua namorada,

_ nosso herdi vem com o mesmo astral e

todos os movimenios da versdo para

- Mega Drive. S6 faltaram mesmo os liros
de shurikins duplo e triplo e a espadada
_ dupla. 0 desafio estd muito bom e dd

pra jogar em dois Levels: easy e hard.

Se Voce gostu de agdo, Vﬂ] se. ummmr.

- Labmntﬂs

A _'rinmpal marca desta segunda aven? '
tura de Strider estd nos cendrios. Eles sdo
cheiosde plataformda, cordas, comanteq e

: tetos Para enfrentar tudo isso, o cara

virou um verdadeiro acrobata: se depen-

dura puIa pra cima, dé pulos em estrela
e desliza, O game tem cinco fases, mas
algumassio diferentes da versio de Mega.

Assim, se vocé gostou daquela, pode até

dar uma espmdmha nesta para 8 bits.

: Gantm 0 ralagm

Voceé tem cineo minutos para debu-
_ _ihal cada fase. Olha l4, 6 um bom tempo!

_Sendoconseguir, perdeumavidae volta
para ocomeco da fase. Fique deolhonos

marcadores para nao se perder. Eles in-
dicam, na ordem, nivel de energia, ni-
mero de \rldas tempo ee 'cudo de can
po dp forg,d '

M -

g

STRIDER 2/ U.5, Gold

togo da fase, depois de empurtar a ala-
3¢ esla corda e dé um pulao
final para nao se aspa!ffar no ab;smn




Figue 4 meia distancia para deslizarsoba | Noprimeirocabo, destizeedésoumputinhe. | Essa bola tira a gravidade e vocé fica giran-
\Bvensa,sendo vace bate na oufra. sacon? - _ paracair na platalorma. Sendo, bay , bau! _ 4o Delone vs missels com espadadas




Pegue a pogao roxa para poder pu-
lar mais alto. Vocé fica mais leve e
consegue alirar em alvos alfos

Paraeliminar o chefdo(The Siayer),
lome a pogao roxa, salfe allo e acer-
te o otho dele. Adeus penielfido!

um bai eom uma mdseara que lor-
| nece capacete e foguete

Em seguida, va para a direita. Hi |

Ouando uma poria pmrar abra-a
usando ..

TOBSECT

4 @ 4

SELECT .Anh

.. atchave verde com buraco redon-
do para enirar numa boa

Xil Pintou proble
| dificil. Voe atirando, com o foguele
| que vocé acab

SE VOCE TIVER INVENCIBILIDADE, NAO
MARQUE USE-ANESTA FASE CABELUDA, OK?

ILUSTRACAD: ELETRONICA TADEU C.PEREIRAACAD GAMES

Olhe a parie de baixo da fela. Ha
uns casulos redondos: umas coisas
verdes meio esiranhas

Alire nos casulos até enconitrar um
ovo. Eleserd fundamental maispara
frente. Pegue-o sem faitall!

Chefinho. Alire na boca de cima.
Enguanto ele ataca, fuja. Acerfe-oe
saia

| Saia do castelo. Vocé verd uma
| [ldpide. Bata nela para pegaracruz |
| | o game

A MESSAGE 15 SENT

lse a cruz logo em seguida. Vocé
serd Iransporlade para um lugar
distante

Tendo um ovo, o Rei dos Garguiaso
deixard passar. E 56 encostar nele:
nao precisa entregar o ovo, OK?

Ahal Vocé serd levado ao chefe, o
Rei das Bestas. Chegou a hora H

Bafa nas unhas do habaca. D3 um
trampa. mas é o linicajeito de zerar
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Olhando de perto




Olha daf, galera do Nintendo: que tal daruma conferida neste Mighty Final
Fight, hein? E um gume de luta bem legal, produzido pela softhouse Capeom,
a mesma de Street Fighter 2. Os trés personagens principais, Cody, Guy e
Huggar, tém muitos golpes - mais que a média dos outros jogos de luta do
NES. E é uma versao muifo boa e quase fiel ae carfucho para Super NES.

GOLPES DA GALERA

Muitos comandos séo idénticos para
os trés personagens. Mas é bom
visualiza-los para pegar as manhas.
Detalhe: Aé pulo e Bésoco, paratodos.

FASE 1 - SLUM

Vocé comeca dando socos ne
meio da rua e depois vai para o
topo de um edificio. Aproveite a
fase de bonus do final.

Dragon Funch - B repelidamente

Jogihada - B, segurando o adversérip
Voadora-A+B

Giratéria-AeB

Magia-->,>eB

Nao margue tovca: pegue fodos ps itens
de energia que pinfarem, como carne e
refrigeranie :

Pildo - A e B, segurando o adversario

Jogihada - B, segurando o adversario
Voadora-A+B
Giratoria-Ae B

:magra. Haygar gaﬁha L pader
Guy receiw 1m sﬁufe de fagg .

Chefe - £ ym tal de Thrasher. 0 lance é
descer ¢ hrago. Mas lrogqie umas idéias
com gle anles

| l‘!‘E .
CORACAO VALE
EXPERIENCIA, SEU VIDA EXTRA. MAS

. L N NAO E FACIL
""’EA'- :}: E;\"";‘;"?“ L Magia >, > 08 R ENCONTRA-LO,

= Joelhada - B, segurando o adversario SR - Viu?
Voadora - A + B : e
Giratgria-Ag B

A CADA 54
'PONTOS DE




2 CINCO FASES MANEIRAS, MAS ELAS PODEM RENDER ALGUNS
OS NOS DEDOS SE VOCE TOMAR MUITAS BORDOADAS.
NCA DEIXE UM INIMIGO FICAR MUITO TEMPO ATRAS DE VOCE

FASE 2 - RIVERSIDE

Quase idéntica a fase anterior.
A fase de bonus também ¢ igual.

Chefe - O ponto ideal para vocé socar
esfe samurai é a lelea "i” da palawra
- “fighter”, escrita no chio

Nesta fase de bbnus vecé deve ficar so-

gando barris. D8 voadoras nos que vém
pulando

FASE 5 - BAY AREA

E a fase do porto, Tem uns cena-
rios bem legais.

0, nao! Abigail de novo!
Tome conta dele da mesima maneira,
caprichande mais nas magias

MIGHTY FINAL FIGHT / CAPCOM

Luta 1 jogador

£ g4

'\-ﬂ

FASE 3 - OLD TOWN

O lance é jogar a galera nos
buracos que pintam pelo cami-
nho. Entre na mansdo e bata em
todo mundo.

Cuidado com alguns inimigos
espertinhos, que caem repentinaments
do fapo da fela

Chele - Esse ai é o Abigail. Cuidado com
o beijo dele, que tira sua energia, €
desca a mao pra valer quando ele fica
vermelho de raiva. Ataque com magias

Chefe - Ufa, & o ilfi-
mao! Dé socos nas

méos dele e desca &

VOCE TEM DIREITO
A._=3F CONTINUES

FASE 4 - FACTORY

Chega uma hora em que voce
vai dal rolé de elevador. Pule no
primeiroburaco desta fase para pegd-
lo. Hid fase nus também, onde

3 po de g'mh']r uma vida extra.

Figue frio: as facas desles faponeses
podem serrebatidas com soeos. Molezal

Chefe - Efémldsmmpaunezresamwai
Basta esperd-lo vir dar uma espadada.
Dai, dé duas joethadas e fogue-o. Replia
-alg derrotd-lp

s

o braco enguanio B

efe o4 risata




¢ '38 ‘com clock d& 25 MH::’ manitor
Er R m?ﬂ{fa -3¢ 1m 486 com 8 Mega de




STRIKE COMMANDER/Origin
Simulador 1 jogader
{3

T

DESAFIO JDI\"E RSAON

meia velhinho, mas destiuidor. Sai por 30 mii

2 mais moderna de médio alcance. Custa a

gatela de 200 mil

 desivgl veicuins e danifica pequenns navios;

0 100 mil

parecida com o AIM-3J, s que melhar. 60 mil

uilos de dinamite para grandes alvos.

d pra carregar muitos de uma vez. Custa
e

mais s;fﬁ‘a;;}faé'zs'_:E e haralo de todos. Aprenda a

_ usd-Ips para economizar, Vale apenas 10 mil

zzr'z_a‘.;t_éf;e ;ééémg poderaso. Dificil de disparar.
ai por 10 mil

125 quilos de explosivos. Tem curto alcance e

custaZ0mii

ideal para detonar estradas. Entra em alé

40cm de concreto por 30 mil
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Oculos especiais: grande sensibitida-
de e campo de visao de 350 graus. A
Reatidade Virtual esta chegando

Mocada, o Brasil enfrouna
onda do futuro. Pelo menos
em matéria de arcades, A |
Playland acaba de importar
duas Virtuality, méquinas |
que simulam Realidade Vir-
‘tual (VR). Os arcades sdo do
tipo SD (sit-down), isto €, para

As duas Virtuality estio ne
Playcenter, em Sdo Paulo. Esta brinca-
deira do futuro é legal, mas tem seu
prego. Bem sufgadmho, diga-se de pas-
sagem. Trés minutos de diversao esldo
cofados em apmﬂmadmnenie 5 déle-
res, E se vocé néio mora em Sdo Paulo,
‘ndo chore. A Playland tem planos de
levar as Virtuality para passear pelo
Brasil afora. Figue ligado!!!

0 que é RV?

Realidade Virtual ¢ um novo conceito
tecnolagicoque produzefeitosjamais ima-
ginados nos videogames. Com ela, vacé
tem & nitida sensagio de estar dentro do
jogo. Sua visdo é totalmente ocupada
pelas imagens projetadas pelos 6culos
3D, enquanto a audicao fica ligadona no
som que sai dos fones. E a interacéo com
0 jogo é total. A gente voa “de verdade”
em simuladores, ou vai a mil por hora
sentinde o atrito da pista em games de
corrida, Uma e:xp“erienma chocante.

Os primeiros jogos com Realidade Vir-
tual, segundo os especialistas da drea

jogar sentado. Basta colocar
um capacete com fone de
ouvido e éculos de visdo tridimensional e, com a gjuda de
uma direcdo ou de um joystick, mandar ver no game.
Uma das grandes sacadas da W Industries, fabricante da
mdquing, é usar o mesmo gﬂbmete para vdrios games
diferentes. Assim, para mudar de jogo, basla trocar de
software. Conclusdo: uma mesma mdquina pode oferecer

jogos diferentes num piscar de olhos. Legal, né? Assim, ndo

dd pra enjoar dos games...

A Playland comega com duas mdquinas e um software
que simula batalha espacial. Neste game, o jogador tem
uma visd@o a partir do cockpit da nave que pilota. Os
gridficos sdo poligonais e, pra dizer a verdade, ndo {ém uma
defini¢cdo muite aprimorada. Em compensagdo, conforme o
jogador vira a cabeca para os lados, enxerga tudo o que
estd acontecendo num raio de 360 graus. O som sorround
que sai dos fones aumenta ainda mais esta sensacio malu-
ca das coisas que esldo acontecendo a sua volta. E como se
a gente estivesse denfro do game.

aindaestdo ]unge daquitoquea tecnnlngﬂ
pode proporcionar. Os graficos ainda sée
de baixa reselucio porque ndo ha cumputadures capazes de gerar
imagens mais reais e movimentd-las com rapidez. Mas na virada
do século poderemos ter mdguinas de RV muito superiores a esta

Futuro dos videogames

A Realidade Virtual ¢ uma tendéncia que os videogames
domésticos também devem seguir. Quem estd dando o primeirc
passo nesta direcao é a Sega, que criou o Sega VR - 6eulos que
permitem ao jogador mergulhar nas 1magens dos games,

Com os CD ROM para wdeogames, os jogos podem fer muite

mais meméria, imagens mais detalhadas e som de alta quahda:ie

E isso é também passo importante, pois games de RV precisam de
toneladas dememéria. Qutra coisa fundamental que os videogames
estdo incorporando é o conceito de interatividade, ou seja, de
participagdo total do jogador nos games. Um dia desses, podere
mos até produzir nosses proprios jogos. Junte tudo - novos acessé
rios, 0 poder do CD ROM e games cada vez mais interativos - «
teremos no futuro, dentro de casa, aventuras incriveis para viver
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B Os cartuchos Golden Axe Alex
Wdd e Sonic 1, do Mega Drive,
samia Ayoub, tel.:(011) 834-3914,
a0 Paulo, SP.

B Os cartuchos Spider-Man e
“elios, do Mega Drive, Marcos ou
2nia, tel.:(011) 256-1499, Sao
|ulo, SP.

> Os cartuchos Mortal Kombat e
weet Fighter 2, do Super NES,
oz Felipe S. MottaFilho, tel.:(011)
59-4449, SAo Paulo, SP.

* As edigbes 28 4 38 da Revista
=20 Games. Claudio Ramos de
Buza Lima, tel.:(011) 881-5104,
g0 Paulo, 5P,

* Phantom System completo
m um cartucho e adaptador.
adrigo Pierini Vilanova, tel.:(051)
5-0118, Porto Alegre, RS.

* Master System Il comdois con-
ies e dois cartuchos. Fabrizio
avalho, tel.:(051) 223-6062, Por-
Alagre, RS.

- Mega Drive com dois contro-
® € um cartucho. Guilherme
impaio Roxo, tel.(011) 884-1862,
0 Paulo, SP.

- Master System Ill com um con-
&= um carfucho. Sérgio Augusto
Lima, tel.;(011) 491-4930, Sao

plo, 5P,

Master System com seis cartu-
’s. pistola e rapid fire. Eduardo
A Hanke, tel.:(0244) 52-0299,
enca, RJ.

Colecdo completa da Revista
=0 Games. Camillo M.S. Oli-
2. Rua Lima Campos, 973,
> Sebastido, CEP 58700, Pa-
. PB.

Os cartuchos Out of this World
g Commander, do SuperNES,
s um Master System com car-
ws. Diego Schmidt, tel.:(051)
2801, Campo Bom, RS.

B> Game Boy com garantia, dois
cartuchos e fonte. Alerrandro Ver-
gara Munhoz, tel.:(011) 520-1972,
Sao Paulo, SP.

B> Cartucho Sonic, do Mega Dri-
ve e pistola do Master System.
Apoena M.Cunha, tel.:(061) 273-
1593, Brasiiia, DF.

B> Cartucho Fatal Fury, do Super
NES. Osvaldo Valentim da Silva,
tel.:(011)415-5127, Santo Andreé, SP.

P> Cartuchos usados de Ninten-
do. Caué Cardoso Paes, tel.:(011)
8289-7805, S&o Paulo, SP.

B> Os cartuchos Jogos de Verao
& Super Tennis. do Master System.
Alexandre Vilela Avelar, tel.:(016)
724-3270, Franca, SP.

B> O cartucho Taz-Mania, do Su-
per NES. Eric Daniel Nagase,
tel.(011) 843-4543, Sao Paulo, SP.

B Cartuchos usados do Phantom
System. Rafael Garbuio P. Miranda,
tel..(041) 335-1083, Curitiba, PR,

P> Mega Drive completo. Edgard
F. Neto, tel.:(011) 274-9767, Sao
Paulo, SP.

B Turbo Game VG 9000 com
dois controles e dois cartuchos.
Edvaldo Ferminoda Silva, tel.:(011)
246-3253, S&0 Paulo, SP.

I TROcCcoO

P> Super NES com cartucho e
adaptador por uma Mobilete ou
uma bicicleta de 18 ou 21 mar-
chas. Franco Mashio Salvia, tel.:
(011) 492-3528, Sao Paulo, SP,

B O cartucho Super Star Wars,
do Super NES, por outro de meu
interesse. Evandro Ferreira de
Mello, tel.:(0192) 33-7410, Campi-
nas, SP.

P> Ocartucho Krusty's Super Fun
House, do Super NES por outro de
meu interesse. Edgard Figueredo
Neto, tel.:(011) 274-9767, Sao
Paulo, SP.

P O cartucho Quackshot, do
Mega Drive por Dick Tracy. Rodrigo
de Carvalho Assumpcao, tel.:(034)
332-9085, Uberaba,MG.

B Os cartuchos Out Run 3D e
Missile Defense, do Master System,
poroutrode meuinteresse. Viviahe
R. de Castro, tel.:(011) 295-7465,
Sao Paulo,SP,

P> Mega Drive completocomseis
cartuchos por SuperNES com pelg
menos trés cartuchos. Guilherme
C. Veloni, tel.:(0243) 65-1591,
Angra dos Reis, RJ.

B> Ocartucho Vigilante, doMaster
System, por outro de meu interes-
se. Eduardo Luiz S. Corréa, tel.:(011)
440-5337, Santo André, SP,

P> Mega Drive japonés com um
controle e trés cartuchos por um
Super NES ou um Mega Drive
Nacional. Sérgio A. S. Rosa, tel.:
(031) 831-3421, Itabira, MQ.

P> Teclado Yamaha PSS-100 di-
gital em otimo estado por Mega
Drive ou Super NES. Giva da Silva
Moraes, tel:(011) 543-4787, Séo
Paulo, SP.

2 As edicdes 14 e 21 da revista
Agdo Games. José Flavio de
Almeida, Rua Vasco Cinguini, 70
- 1A32, Santana, CEP 02022-130,
Séo Paulo, SP.

P Asedicbes 17 e 21 da Revista
Acdo Games. Mateus Israel
Ferreira, tel.:(0175) 71-1366, San-
ta Adélia, SP.

& As edicBes Especiais 5-E, 7-
E,9-E, 11-Ee 12-Edarevista Acdo
Games. Marco Aurélio Corréa
Ciccone, tel.:(0152) 21-1889,
Sorocaba, SP.

i Mega Drive completo em per-
feito estado de conservacio.
Derival José Dias, tel.:(011) 491-
6104, Sao Paulo, SP.

I As edicbes 01 e 06 da Revista
Acéo Games. Ronaldo Mateus P,
Alves, tel.:(0247) 29-9384, Cam-
peos, RJ,

i Ocartucho Baseball, do Super
NES. David Ricardo S.Ribeiro,

tel..(011)523-7726, Sao Paulo,SP. -

i PARAANUNCIAR
Vocéescolhe onde queranun-
£ ciar e escreve seu classifica-
§ do em uma carta para: Acdo

E Games Clube, Av. Nagdes Uni-

das, 5777, 2°andar, CEP 05479-
900, Sdo Paulo, SP. Os antnci-

E 05 530 GRATIS.

0S MELHORES
LIGAM AQUI!

Sua revista de
cinema e video.
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N0 ano gue vem.
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PRODUTOS IMPORTADC

RAX NA CABECA!!!




A DYNACOM VIAJOU.

Ela colocou Joystick Turbo

PAD e controle remoto num

console chocante para

fazer o HandyVision, o

sl videogame de 37 gera-

i0 unico do planeta. HandyVision

aceita qualquer cartucho padrao

Nintendo* (60/72 pinos), funciona

com pilhas comuns, e transmi- |

te sem fios as imagens € sons
dluunantes dos gqmw para

e P L _ JELT B lu.slvo ; a rL.tnal 0s car-
: ST e Bl s = tuchos, ¢ vocé pode transporta-
: 5 e s i lo para qualquer lugar sem fa-

zer operacdo desmonte. Alem
S T R _ e disso, HandyVision tem cores chocan-
TR e s e S e ol e, tes e custa em cruzeiros reais, ndo em
: sk S s R dolares. HandyVision. Voc nio pre- -
cisa mais viaiar até o Japao pa- @S
ra ter um videogame dessa ca-
tegoria.

=
:
=
=
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AMLUEITR BURSELIE IV

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.




