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Prd debulhar os games e tornar o seu
videogame o mdximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo certo pra cada tipo
de console.
SUPER
PRO:
Compalivel

com Super Nintendo™
& o0 modelo que além dos

6 botdes de disparo independentes (A,
B X, Y, L e R) tem 6 chaves seletoras
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

Chips do Brasil

A ngtwﬂesmagazﬂwsehésespeaaﬁzadas
Vendas no Alacadb lel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel/ com o Me-
ga Drive” este é o modelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterals de disparo que poderm
ser progra-
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele-
toras de turbo e aulo-fire
com 2 velocidades para os
boices A, B e C além da chave seletora
"SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos, chave selelora de
slow-motion e botao de pause. O botdo
de disparo A+B tem as velocidades
programadas atraves das chaves sele-
foras independentes.

DEBULHADOR DE GAMES

SUPER PRO 3: Compativel com o0s vi-
deogames Phanton System”, VG 9000*
e VG 8000", Dynavision 2* e 3%, Hi Top
Game’, Top System™ e Hanadyvision”.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
toes de disparo
(2A e 2B) dis-
postos de-
forma cru-
zaaa, co-
mo nas 4
chaves seletoras de
turbo independentes com 2
velocidades para cada boldo, 2 botbes
laterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E 56 vocé
programar e al jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus armigos.

REGISTRADAS DE TERCEIROS

~
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BATTLETOADS (Nintendo)
Existe alguma manha radical

para este game? Nao consigo pas-

sar da 5° fase.

RONILDO V. VERAS JR.

Jatai, GO

Cinco sapos a mais devem aju-
dar um pouco, né? Entdo, Id vai:
para conseguir cinco vidas a
mais, logo no inicio do game,
segure ¥ e aperte A, B e Start ao
mesmo tempo. Mas atengdo, este
truque deve ser feito na tela de
apresentagao!

BATMAN: RETURN OF THE
JOKER (Nintendo)

Néo consigo chegar a sétima
fase. Existe alguma password es-
pecial?

FELIPE AGUSTINI
Sdo Bernardo, SP

Esta é a tiltima fase do game,
Felipe. Ela se passa na ilha de
Ha-Ha-Hacienda: é ld que o
Coringa se esconde. A password
para a fase 7-1 é GPZT.

BUBSY/
MORTAL KOMBAT (SNES)
Help! Preciso de algumas
passwords do game do gato doi-
ddo. E mais uma coisa: s6 nido
sei dar os mortais do Kano e do
Raiden. Os outros eu tiro de
letra. !
CHRISTIANO ANDRE SOUTO
SILVA
Campina Grande, PB

Vocé jd deu um look na capa
desta edigdo? Entdo corra para a
matéria de Mortal Kombat e fi-
que por dentro de tudo sobre o
jogo de luta mais arrasador do
ano. Quanto as passwords de
Bubsy, af vio os cédigos para as
cinco tultimas fases.

Fase 11: KMGRBS
Fase 12: SLIMBG
Fase 13: TGRTVN
Fase 14: CCLDSL
Fase 15: BTCLMB

OUT OF THIS WORLD
(SNES)

Escrevi para outra revista e
eles disseram que gostariam de
tirar minhas dividas, mas ndo
o fariam por falta de espago. Por

isso, apelo novamente para a
galera "de agdo". Estou com di-
ficuldade na terceira fase de
OOTW, quando o cientista che-
ga a um ponto onde é necessé-
rio liberar a dgua atirando na
parede. J4 fiz de tudo e acabo
sempre afogada.

HELOISA HELENA BELLOTI
Sao Paulo,SP

Valeu pela forga, Helofsa, A
gente trabalha com apenas uma
coisa em mente: vocés, Nossos
fiéis leitores. Agora, vamos a sua
diivida. Na caverna, assim que a
parede de pedra pintar na sua
frente, atire nela. Vocé soltard a
dgua. Legal, né? Mas ndo fique
marcando, ndo. Saia correndo
para a direita. Vd até o final da
tela. Quando tudo parecer perdi-
do, a prépria dgua se responsabi-
lizard por tird-la dali. E simples,
mas vocé deve seguir esses pas-
sos direitinho, OK?

Depois do mergulhar no fosso,
chego a um canto do lado direito
onde fico preso e os guardas me
cercam, O que fazer?

EDUARDO GOMES DO RIO
Goiania, Go

Vocé vai precisar do seu ami-
go mocorongo, Eduardo. Sé ele
pode tirar vocé dai. Para isso, é
preciso libertd-lo na fase do Labi-
rinto, que rola antes. Isso aconte-
ce na segunda etapa de lustres
(aqueles com duas lampadas
cada um). Derrube o lustre do
meio para libertar seu amigo. Se
tiver outras diividas deste game
animal, procure nossa edigdo n®
25 (dez/1992), em que debulha-
mos o jogo.

PRINCE OF PERSIA 2 (PC)
Empaquei na fase da estdtua do

cavalo, em que hd um precipicio

impedindo o acesso ao castelo. Es-

tou ficando maluco.

RODOLFO WODIANER

Jundiai, SP

Faga o seguinte, Rodolfo. Vi
por baixo, como vocé jd estd
fazendo, e detone todos os ini-
migos que aparecem. Depois
volte e suba para a plataforma
mais alta que encontrar. Vd em

frente, pulando de placa em
placa. Ao final, vocé caird so-
bre o cavalo, ele virard um ani-
mal vivo e pulard o buraco. Mas
sé dd pra fazer o trajeto uma
vez, porque as pedras vdo cain-
do. Sacou? Pra tentar de novo,
s6 voltando para o Inicio da
fase.
Boa sorte.

PHELIOS (Mega)

Por favor, preciso de dicas
para este game antes que eu me
enforque.

RAFAEL BARBOSA PINTO
Rio de Janeiro, RJ

Quando aparecer “Chapter
One” na tela, com 3 créditos,
aperte C, A, B, A, C, A, Be A.
Surpresa: vocé agora tem 9 vi-
das. Dd pra brincar, né?

PAC MANIA (Master)

Adoro o jogo do Pac Man,
mas ndo consigo passar da se-
gunda tela de animacdo. O que
é que eu fago?

CARLOS ANDRE AZEVEDO
Rio de Janeiro, R]

Caro Carlos André, é bom ver
um jogadorligaddo no velho Pac.
56 que ndo tem jeito, ndo, garoto.
E s6 praticando mesmo. Se vocé
quer algo diferente, tente a famo-
sa fase secreta especial. Coma
todas as bolinhas sem pegar as
bolas especiais dos cantos. Dai
coma a enorme bola amarela do
meio da fase e tcharam! Vocé jd
estd Id.

X-WING (PC)

Socorro! Acho esse jogo incri-
vel, mas s6 consigo acabar as
primeiras missdes. Quando pen-
S0 que vou avangar, volto para a
fase que jd acabei. O que é que eu
estou fazendo de errado?
FERNANDO FOGACA
Feira de Santana, BA

E ai, Fernando. Ganhando to-
das, ndo é? Pois muito bem, des-
ta vez vocé dangou. Dd pra fe-
char fdcil as missées usando
umas das trés opgoes de ajuda
que o game lhe dd: inven-
cibilidade, munigdo ilimitada
ou auséncia de colisoes. Mas o

jogo ndo considera essas mis-
sdes pra vocé continuar, Deu
pra entender?

WORLD OF ILLUSION
(Mega)

Adoro este game do Mickey e
do Donald mas néo consigo en-
trar na porta certa do Pais das
Maravilhas. Socorro!
FERNANDO AZEVEDO
Belo Horizonte, MG

Puxa, Fernando, vocé é azara-
do mesmo. Alocalizagdo dessa
porta muda sempre e ndo dd pra
fazer indicagdo. Como as portas
erradas levam de volta para as
fases jd concluidas, o jeito é con-
tinuar tentando. Cedo ou tarde
vocé vai acabar conseguindo, ok.
Animo rapaz!

FLASHBACK (Mega)
Gostaria de saber todas as

passwords deste game animal.

Um abrago para todo pessoal da

redagdo.

LUCIANO VICTOR DE SOUZA

Fortaleza, CE

Aqui vai a lista completa de
passwords para este 6timo game.
Elas estdo agrupadas de acordo
com o nivel de dificuldade, OK?

Nivel easy
1: PIXEL
2:BESTY .
3: PANCHO
4: STUDIO
5: TOHO

6: AKANE
7: INCBIN

Nivel normal
1: FALCON
2: DATA

3: MILORD
4: QUICKY
5: BJOU

6: BUBBLE
7: CLIP

Nivel expert
1: CLIO

2: ACRTC
3: BLOB

4: STUN

5: MIMOLO
6: HECTOR
7: KALIMA



PILOTO

J4 terminei vdrios games de
NES, SNES e Mega Drive, muitos
deles antes de vocés. Gostaria
muito de ser piloto da revista.

MARCIO ROBERTO MIRANDA
Curitiba, PR

Sea Ag¢do Games tivesse uma
sucursal em Curitiba, até que
ndo seria md idéia. O problema
é que nossa redagdo fica em
Sdo Paulo e precisamos de pi-
lotos maiores de 18 anos que
possam ficar aqui o dia intei-
ro, quando necessdrio. As-
sim mesmo, agradecemos seu
interesse.

COPIAGEM

Existe mesmo um aparelho
que copia jogos de Mega e Super
Nintendo em disquetes? Onde
posso encontrd-lo?

MAURICIO M. PEREIRA JR.
Itapolis, SC

Existir, existe. Mas a venda
deste tipo de aparelho é proibi-
da em vdrios paises, incluindo
o Brasil. Isso porque ele copia o
programa dos jogos, e tudo que
envolve copiagem € sinonimo
de pirataria. Fique fora disso,
meu.

MORTAL KOMBAT

Como serd possivel jogar este
jogo no Game Gear se ele s6 tem
dois botdes? Ou serd que vao lan-
gar um novo modelo de console
com mais botdes?

LEANDRO ALBUQUERQUE
Sorocaba, SP

Na versdo para Game Gear e
Master, Leandro, os comandos
foram simplificados para ajusta-
rem-seas caracteristicas dos con-
soles. Seria loucura langar um
Game Gear com mais botdes sé
pra jogar Mortal Kombat, vocé
ndo acha?

DIFiCIL

Nao consigo encontrar RPGs e
cartuchos de Neo Geo. Vocés po-
dem me indicar uma locadora?
ALEXSANDRO DIAS
Séo Paulo, SP

Tente a locadora Progames, no
Tatuapé, a rua Serra do Japi, 766.
tel (011) 941- 9957 em Sdo Paulo.

IDEIAS

Tenho vérias idéias para no-
vos jogos e estive pensando se
poderia manddi-las para a
Playtronic e Tec Toy. Existe algu-
ma softwarehouse no Brasil?
SEBASTIAO DE L. FERREIRA
Natal, RN

Mandar suas sugestoes para
a Tec Toy e a Playtronic é a
melhorsaida.Nao existe nenhu-
ma empresa no Brasil autoriza-
da a produzir novos games para
Sega e Nintendo. As softhouses

ficam nos States e Japdo e vocé
teria que mandar sua carta em
inglés ou japonés.

SO PAIA

E verdade que vai sair Street
Fighter 2 para Atari? Que este
jogo terd um personagem chama-
do Capitdo Ninja? E que o Guile
terd um golpe que vai metralhar
o adversario?
FRANKLIN M. CARDOSO
Brasilia, DF

Sabemos que no mundo dos
games rola muito boato, mas
jamais ouvimos algo tdo criati-
vo. SF2 ndo vai sair para Atari
e o Guile ndo tem metralhadora
nenhuma. As versées atuais de
SF2 ndo tém personagem novo,
mas o Super Street Fighter 2,
que saird nos préximos meses,
vai ter quatro novos lutadores.
Nenhum deles, porém, terd tal
nome.

- CONTROLE REMOTO

Vocé que fem controles remoto Super Nin

Promocao de troca. Na aquisicdo de 2(dois) controles remoto'sem fio fabricado:
pela Micro Genius, vocé paga apenas US$ 48 mais US e frele.

Com um controle usado vocé ganha desconto de US$ 7; e com 2 controles
usados desconto de US P

Néo mande nada agora, preencha, destaque e envie o formuldrio abaixo pelo

PARA Jendo em casa, ndo perca esta Super
SUPER NINTENDO SEM FI@

Chave seletora

correio ou por fax, para o 'seguinte endereco: GIT Eletronics Corp.
par OT%%RA}A L/ ; / P.0. Box 11-2935
o : I Miami - FI 33111
Tel: 001-305-371 4760

%* % *

AUTOMATICO . | ) |
3 : - d Fax: 001-305-673 3921
" | Seu pedido seguird imediatamente apés aprovagdo do seu cartdo de crédito, afravés

de servico postal em 3 (trés) dias Uteis, e seus controles usados serdo trocados no
para momento de seu recebimento da mercadoria __ __ __ __ __ _ __ _ _ _ _ _
funcrcgngmenfo FORMULARIO DE SOLICITACAO DE REEMBOLSO POSTAL
em camera : -
& (NOME COMPLETO DO PORTADOR DO CARTAO) 3

authorize G.1.T. Eletronics Corp. located at 124 S.E. 1st Ave in Miami, Florida, USA,
to charge my international credit card account below the amount of:

Alcance remoto | . ) amou iy
(autorizo G.1.T. Eletronics Corp. cobrar do cartdo de crédito internacional indicado

de até 7 metros

- abaixo o valor de:)
{29 P f s) __US$63,00 Néo possuo controle Super Nintendo
p

i d __ US$56,00 Possuo | controle Super Nintendo

S"Sfe_r_na e __US$ 48,00 Possuo 2 controles Super Nintendo
operagdo com 2 CARTAO DE CREDITO... 1
canais - 2 OVISA [OMASTERCARD [ AMERICAN EXPRESS
jogadores (Credicard)
*kx :
: Account Number: (Ndmero)
Dois controles Expiration Date: (Data de vencimento)

remotos
Um sensor
infra-vermelho

[Assinatura do portador do Cartéo)
{Nome completo do portador)

Signature:
Card Holder's full name:

Endereco completo para remessa da mercadoria:

Informacgoes no Brasil
(021) 596-6383

Nota: Verifique se estao completas e corretas as informagoes. ao lado.
Seu pedido s6 sera processado se todos os requisitos pertencentes a
este formulario estiverem preenchidos completamente.

Favor anexar a este formulario copia do cartdo de crédito utilizado (Frente e verso) e copia da
identidade do portador do cartao(Frente e verso)



TAMBEM TERA
A FEIRA CES
EM 1994

A Consumer Electronics
Show (CES), aquela maravi-
lhosa feira de produtos ele-
tronicos que acontece a cada
seis meses nos States, vird
paraoBrasilnoano que vem.
Isso mesmo. Ela vai aconte-
cer no Parque de Conven-
¢oes do Anhembi, em Sao
Paulo,dosdias3a7 deagos-
to proximo. Os organizadores
esperam que pelo menos 150
empresas que atuam no Bra-
sil e outros paises da Améri-
caLatinaexponham seus pro-
dutos na feira, mostrando o
que ha de mais avangado em
video, dudio, informética, fo-
tografia e, principalmente,
videogames.

Aedic&o brasileira da CES
certamente serd mais modes-
ta que a norte-americana,
tanto no nimero de exposi-
tores quanto no de langcamen-
tos. Mas terd pelo menos trés
presencas de peso do mun-
dodos games: Sega, Nintendo
e SNK, as trés fabricantes
que atuam em nosso Pais,
tém motivos de sobra para
participar.

DC COMICS INC.

DOIS GAMES COM DRACULA

Especialista no tema caca ao vampiro, a Konami esta langando
mais dois games do género este ano. O primeiro a sair serd Dracula
X, para PC Engine, dia 28 de outubro. A softwarehouse promete
que 0 jogo terd sons e graficos mais chocantes que as versdes
anteriores para o console. Neste capitulo, hd todo um lance
envolvendo uma cruz e uma unha mégica (!!!), objetos capazes de
proteger a Terra das trevas.

Vampire Killer ¢ o nome da versdo para Mega que sai em
novembro no Japdo. Muito parecido com os jogos da série
Castlevania, para consoles Nintendo, Vampire Killer tera dois
personagens: Eric, que usa uma langa e da pulos altos, e Johnny,
habil no uso do chicote. O game promete salas e passagens
secretas em 8 Mega de memoria.

Duas cenas de Vampire Killer...

R-TYPE 3: PRIMEIRAS
IMAGENS

Vocé, que nao perde um bom game espacial, fique
ligado em R-Type 3, para Super NES. O langamento
ainda ndo foi divulgado, mas ja da pra ir gamando
nestas imagens. O jogo terd 0 mesmo mecanismo de
pegar power-ups e armas em plena agdo. Falando
nisso, vao aparecer armas novas e bastante destruido-
ras. Os chefes serdao grandes e com alta mobilidade.
Enfim, um game apetitoso para quem curte o género.

DL SUPLILAUR

Games com super-heris sao
sempre especiais. Mas a Sunsoft
vai langar um, em margo de 94, que
tem tudo para ser o melhor deles.
Vem ai The Death of Superman (A
morte de Super-Homem), jogo para
Super NES que vai contar a mais
dramatica e misteriosa historia das
histérias em quadrinhos.

0 game, com 10 fases, estd
baseado em dois episédios da saga
do herdi: Doomsday (o da foto) e O
Reino de Super-Homem. Nas duas
primeiras fases, 0 jogador controla

MORTAL
KOMBAT 2 SAl
MESMO

Voltam as paginas das re-
vistas especializadas os ru-
mores gue rolaram no co-
mego deste ano: a Acclaim
estd produzindo Mortal
Kombat 2. Quem deu a noti-
cia, desta vez, foi a revista
americanaElectronic Gaming
Montlhy em seu encarte es-
pecial para assinantes. Se-
gundo a EGM, a nova versdo
deve chamar-se Mortal
Kombat - Fury Editione trara
novos golpes etécnicas para
Seus aguerridos persona-
gens. Amatéria ndo citadata
de langamento ou quais con-
soles serdo presenteados
com esta joia.

Anave guerreira de R-Type numa cena de sua nova
aventura para o 16 Bits da Nintendo




Cripton desaparece e 0 jogador, nas
fases seguintes, passa a controlar
trés novos personagens: Superboy,.
The Eradicator e Steel, que lutam
para vencer o maligno Cyborg.

Nas tltimas fases, Superman re-

aparece e ajuda seus companhei-
ros a derrotar Cyborg, que ameacga
destruir Metrépolis com um missil
nuclear. Na fase final rola um cho-
cante desafio corpoacorpo entre 0s
dois rivais da historia.

[BM AJUDA
ATARI A FAZER
VIDEOGAME
64 BITS

0 Jaguar, videogame de 64
bits da Atari, esta sendo fabri-
cado nos Estados Unidos por
ninguém menos que a toda-
poderosa IBM. Afabricante de
computadores sera também
responsavel pela distribuicao
do equipamento, a ser langa-
do ja em outubro. O prego é
pra la de surpreendente: ape-
nas 200 délares!!!

As revistas americanas |

especializadas falam do Ja-
guar ha um bom tempo, mas
no comeco o projeto era tao
ousado que tudo parecia ser
apenas uma fofoca. Até que,
na tltima CES, em Chicago, a
Atari divulgou oficialmente
seus planos. E, num tempo
recorde, estd colocando a
maquina no mercado! Até o
fechamento desta edicdo, sa-
bia-se apenas que 0 equipa-
mento tem um chip RISC de
64 bits com grande capacida-
de de processamento grafico.
Anote 0 nome dos primeiros
jogos: Baftlezone 2000,
Tempes 2000, Gybermorph,

Alien vs. Predator e Jaguar

Formula One Racing.

WYRRGME | VIRUARANG,

Superman enfrentando o vildao
Doomsday. Derrotado, o filho de

QUASE PRONTO

0 esperadissimo game de pilotagem para o
Mega Drive ja estd em fase final de producdo -
apesar da data de langamento no Japao ainda nao
ter sido divulgada. Jd s3o conhecidos varios deta-
Ihes do game e tudo leva a crer que a Sega tentou
fazer, parao Mega Drive, aversao mais fiel possivel
aoarcade em matéria de graficos, cendrios e trilha
sonora.

Assim como no arcade, a corrida pode ser
vista em quatro dngulos diferentes. As opgdes
de cAmbio sdo automatico e manual de sete
marchas. A dirigibilidade do carro, garante a
Sega, estd perto da perfei¢ao.

Mas em algumas coisas, Virtua Racing em
cartucho estd modificado. Na op¢do dois joga-
dores, a tela fica dividida ao meio. E durante a
troca dos pneus, o cronémetro vai rolando —
enquanto no arcade o tempo fica parado. Seus
dedos j estdo cogando, ndo é?

NINTENDO 8 BNS
TERA AL DOIS J0GOS
DA CAPCON

0 final do ano trard dois langamentos da
Capcom para o Nintendo 8 bits: Mega Man 6 e
Chipand Dale (Tico e Teco) 2.0s jogos devem ser
lancados em novembro. Mega Man 6 terd o
mesmo esquema das aventuras anteriores, en-
frentando oito novos robds construidos por um
cientistamaluco (que pode nao sero Dr. Willy). J&
a missdo de Ticoe =
Teco em seu novo ik
game seradesarmar
bombas colocadas
em varios lugares.

Mega Man e os inimi- _
gos da sexta versdo [

AL Y 2 AMBEN
TEM SUA CHAPION
EDTION

A idéia de aperfeigoar os jogos de luta ndo é
exclusividade da Capcom. A SNK fez algo pareci-
do com um de seus maiores cldssicos para o Neo
Geo: Fatal Fury. As revistas japonesas falam de
Fatal Fury 2 Special, uma espécie de versdo
“Champion Edition” que reunird todos os lutado-
res das versdes 1 e 2. Serdo 150 Mega de memo-
ria, galera! Alguns dos personagens terao golpes
novos, como o Big Bear, Jubei Yamada e o Tung
Fu Rue. Este (ltimo, por exemplo, atingira seus
inimigos literalmente no grito. Pena que a data de
langamento ainda ndo tenha sido divulgada, mas
a SNK do Brasil promete soltar o game por aqui
logo que ele pintar no Japdo.

Nova fase - Depois de oficializar o langamento
de seu CD ROM, a SNK continua agitando. A
empresa quer aumentar o volume de langamen-
tos para seu console e, para isso, esta em busca
de softwarehouses que desenvolvam jogos para
o Neo Geo. Data East e Konami sao dois bons
exemplos de empresas que a SNK estd procuran-
do. Vamos torcer para dar certo!

Enquanto as associagdes nao pintam, a SNK ja
programou mais trés jogos até o final deste ano.
Um sera Art of Fighting 2, com a bagatela de 220
Mega. A empresa também fard um novo jogo de
futebol e um de agdo, no consagrado estilo Sonic/
Super Mario - ambos até o final do ano.
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Segunda-feira, 13 de setembro, foi um dia memordvel para os
americanos: a Acclaim lancou, de uma so vez, as versoes de Mortal
Kombat para Mega, Super NES, Game Boy e Game Gear. A data
mereceu o nome de Mortal Monday, em homenagem a um jogo de luta
dos mais radicais. Apenas um dia depois, nés da A¢do Games recebi-
amos as versoes Mega e Super NES diretamente dos Estados Unidos pra
debulhar e fazer esta matéria chocante pra vocé. Prepare yourself!

TRUCULENCIA

Lancado inicialmente para a versdo
arcade, pelaMidway, Mortal Kombat cha-
mou a atencio da galera pelo seu grau de
realismo. Personagens e cendrios foram

-concebidos a partir de imagens digi-

talizadas. Além disso, 0 game teve a ousa-
dia de incluir cenas de uma truculéncia
jamais vista num jogo eletronico. Coisas a
altura de um Massacre da Serra Elétrica
ou Sexta-Feira 13: sangue jorrando, cabe-
cas degoladas, coragdes arrancados, mio-
los explodidos etc. A colocagdo destas
imagens num videogame é discutivel e tem
causado polémica. Pois afinal, o torneio
querola no jogo s6 termina com a morte de
um dos lutadores. E foi justamente isso que
fez de Mortal Kombat um classico.

A HISTORIA

O Torneio Shaolin de Artes Marciais
foi, durante muito tempo, uma competi-
¢ao de honra e gléria. Nobres guerreiros de
todas as partes do mundo eram convida-
dos para participar e ter sua chance de
sagrarem-se campedes. Tudo ia bem até o
surgimento de um tal Shang Tsung, demo-
niaco guerreiro que corrompeu o torneio
dominando a vida e a mente de seus parti-
cipantes. O vildo conta com a ajuda de
Goro, criatura meio homem, meio dragao
que faz o papel de seu principal capanga.

Mas o dominio de Shang Tsung estd
ameacado. Novos e poderosos guerreiros
estdo na competigio, trazendo muita dis-
posicio e sede de vinganca para derrotar
o ditador em lutas de vida ou morte.

OS COMANDOS PARA

VERSAO MEGA DRIVE

O ponto forte da versdo para Mega é
que vocé pode jogar Mortal Kombat de
duas formas: uma light, sem os respingos
de sangue e golpes violentos do arcade, e
outra com todos os requintes de cruelda-
de da versdo original. A escolha pelo

modo Mortal é feita através de um cédigo

especial que publicamos detalhadamente
nesta matéria.

O game esta de parabéns pela joga-
bilidade. Os personagens respondem ra-
pidamente aos comandos, ndo importan-
do se vocé usa o joystick de trés ou seis
botdes. Em compensagio, a versdo para
Mega néo tem 0 mesmo nivel de definigdo
grafica e sonora dos arcades. Os cendrios
$d0 mais snmplps e as vozes dlgltahzadas
sdo poucas e meio rouquinhas:

No Mega, combates sangrentos com imagens mais
simples
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VERSAO SUPER NES

Nota 10 para a definigdo grifica do
game, que reproduz a do arcade com muita
fidelidade. Os sons também séo de primei-
ra — inclusive as vozes digitalizadas, que
saem com a maior nitidez. O controle do
Super NES é bastante confortdvel e apro-
priado para o jogador desempenhar os
comandos do jogo. Mas aparentemente, a
Nintendo nao quis incluir as cenas e golpes
violentos nesta versiao encomendada a
Acclaim. Ou sera que o modo Mortal vira
a tona com um codigo milagroso? Mistério
total, E dificil afirmar que a versdo para
Super NES nao tenha também o seu modo
Mortal e ponto final. Resta uma pontinha
de esperanca de que a Nintendo esteja
apenas dando um tempo para, depois, re-
velar o codigo para a sua versdo.

ZD0u
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No Super NES, perfeicao grdfica mas nada de
sangue

SUPER NES
B - Soco Baixo
Y - Soco Alto
X - Chute Alto
A - Chute Baixo
L ou R - Defesa
* Obs: sem mexer na configuragao

MEGA (trés botoes)
A - Soco Baixo
Direcional + A - Soco Alto
B - Chute Baixo
C - Chute Alto
Start - Defesa

MEGA (seis botoes)
A - Soco Baixo
X - Soco Alto
C - Chute Baixo
Z - Chute Alto
B ou Y - Defesa

cODIGO PARA O MODO MORTAL
VERSAO MEGA DRIVE

“Natela em que aparece um tex-
to sobre Cadigos de Honra, faca
a seqiiéncia de comandos A, B,
A,C,A,B,B. Seotruque forfeito
corretamente, as letras da tela
mudarao de branco para.verme-
Iho e vocé ouvira uma voz cha-
mando para a briga: “Get over
here”. E cuidado para o sangue
ndo manchar o tapete da sala.

0S SEGREDOS
DE MORTAL KOMBAT

Os jogadores que conseguirem um alto
desempenho em certas telas do jogo pode-
rdo ver cenas inéditas. Uma delas é o
aparecimento de Reptile, o ninja verde,

mistura de Scorpion com Sub-Zero. Ga- -

nhe a luta na tela da ponte com dois

perfects (usando fatais) e ele aparecerd. .

Vencé-lo da 10.000.000 de pontos.

Jé o Goro prateado pinta se vocé usar o
Rayden e der um fatal na tela que vem
antes do Goro. Mas atengao: este fenoneno
acontece apenas na versao Super NES.,

5 EZHOD0R e W8 PUSHISTARTY
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luta que precede o homem-dragao. Sd no SNES

MORTAL KOMBAT/ Acclaim

1 ou 2 jogadores

GHAFlco| SOM |DESAFIO IDIVERSI\O

FASES DE BONUS

Entre uma luta e outra, pintam fases de
bonus pra vocé aumentar sua pontuagaono
game. O objetivo é 0 mesmo em todas elas:
quebrar um objeto com um golpe de Caraté.
As cinco fases se apresentam em seqiiéncia
e cada uma com um objeto mais duro que o
outro: toco de madeira, pedra, bigorna, rubi
e diamante, nesta ordem. Apertando os
botdes do joystick, vocé faz a barra de
energia subir até a marca vermelha. So
quando isso acontecer vocé poderd dar o
golpe. No Mega, use os botdes A e C para
subir a barra e Start para dar o golpe. No
SNES, sem mexer na configuracio, use B e
A para subir e L ou R para golpear.

Garo prateado: lute com Rayden e dé um fatalna  Aliltima fase é a do diamante. Haja dedo para subir

a barra de energia alé esta altura!
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OLPES

VALIDOS PARA TODOS OS PERSO-
NAGENS DAS VERSOES MIEGA E SNES

PEAI.‘I'O

| voaDA

COMSOCO |

AIIREMESSAR
- OINIMIGO

l'lll.o COM

™ + CAOUCB

7 +SA0U SB

PERTO DO
ADVERSARIO, > +

CHEGAR PERTO
E FAZER = + SB

CA OU CB

QUANDO O LUTADOR ESTIVER A DIREITA, lNVER'l'A O0S COMANDOS DIRECIONAIS




IDADE: 33
ALTURA: 1,85 M
PESO: 94 KG

Scarplon

GUERREIRO DE NOME E ORIGEM DES-
CONHECIDOS, SCORPION FOI MORTO
NUM TORNEIO ANTERIOR. MAS SEU
DESEJO DE VINGANGA E TAO FORTE
QUE CONSEGUE VOLTAR DO ALEM NA
FORMA DE UMA CAVEIRA. USA UM
ARPAQ PARA ATINGIR 0S ADVERSA-
RIOS E TRAZE-LOS PARA PERTO.

ALTURA: 1,75 M
PESO: 63 KG

SONIA PERTENCE A UM GRUPO DE ELI-
TE DOS ESTADOS UNIDOS. ELA E SEU
GRUPO TENTAVAM CAPTURAR KANO E
ACABARAM REFENS DE SHANG TSUNG.
A DESTEMIDA AGENTE LUTA NO TOR-
NEIO PARA LIBERTAR SEUS COMPA-
NHEIROS. EAUNICAMULHER NO GAME,
MAS NAO FAZ FEIO EM COMBATE.

GOLPES EXCLUSIVOS

RING TOSS
SNES: € + SB

Mega: Segure SB
e dé «

SQUARE
WAVE FLIGHT

> € + SA

TELEPORT
PUNCH

SNES 4 ¢ « + SA
Mega Vv < + SA

GOLPE FATAL

Nas versoes Super NES e Mega,
com ou sem codigo mortal, o
golpe de misericordia de
Scorpion nao muda: ele arran-
ca sua mascara, mostra a cara
de caveira e da um sopro de
fogo em seu inimigo, reduzin-
do-o a cinzas.

W2 SCISSOR
s | ey A Foscpumennns: GRAB

BN « +CB+SB+D

GOLPE FATAL

Em todas as versoes, o fatal de Sonya é o mesmo. Ela manda o
chamado “beijoardente da morte”, umaespécie de magia que, ao
atingir a vitima, transforma-a em cinzas.

8223000 70 - 0D00-

-

SUGESTAO
DE SEQUENCIA
MORTIFERA:

Mega Super NES

Super NES . SUGESTAO

INICIE COM UM TELEPORT PUNCH PARA ABRIR DE SEQUENCIA VOADORA PARA DERRUBAR.
A GUARDA, EM SEGUIDA FACA 0 VAN DAN SPEAR APLIQUE UM SCISSOR GRAB EM SEGUIDA
E TERMINE COM UM GANCHO. MORTIFERA: E TERMINE COM A RING TOSS.



IDADE: 24
ALTURA: 1,75 M
PESO: 83 KG

Liu Kang

NASCIDO NA CHINA COMUNISTA,
LIU KANG E PESCADOR E MONGE
SHAOLIN. PERTENCE A SOCIEDADE
DO LOTUS BRANCO, ORGANIZAGAO
QUE REPRESENTA 0S TEMPLOS
SHAOLIN NO TORNEIO. SEU MAIOR
OBJETIVO E DERROTAR O DEMONI-
ACO SHANG TSUNG.

GOLPES EXCLUSI\IOS

ORANGE
FIREBALL

FLYING KICK
== +CA

GOLPE FATAL
Volta completa no Direcional comegando
com => no sentido horario
Outro personagem cujo golpe
fatal ndo muda para as trés
versoes, LyuKang primeiro da
uma tesoura no adversario e,
em seguida, aplica um podero-

so gancho que manda o pobre
para as nuvens.

SUGESTAO
DE SEQUENCIA
MORTIFERA:

Super NES

VOADORA PARA DERRUBAR. FLYING KICK EM SEGUIDA
PARA ATINGIR O ADVERSARIO NO ALTO. TERMINAR
COM ORANGE FIREBALL PARA TIRAR MAIS ENERGIA.

IDADE: 32
ALTURA: 2,18 M
PESO: 95 KG

Sub Zero

PELO TIPO DE UNIFORME, ACREDITA-
SE QUE SUB ZERO PERTENGA AO CLA
DE NINJAS CHINESES DE LIN KUEI. SEU
MAIOR TRUNFO E O SOPRO CONGE-
LANTE, QUE PETRIFICA O ADVERSARIO
INSTANTANEAMENTE. NO MODO MOR-
TAL DO MEGA, SEU GOLPE FATAL E O
MAIS VIOLENTO DO GAME.

GOLPES E)(CLUSI\IOS

ICE BLAST POWER SLIDE

v N> +SB «“ +SB+CB+D

GOLPE FATAL

Naversdo sem codigo do Mega, o fatal € um poderoso gancho que
manda o adversdrio para a estratosfera. No Super NES, Sub Zero
daum sopro congelante noadversario. Em seguida, com umsoco,
quebra sua vitima em mil pedacinhos. No modo com cédigo
mortal do Mega, Sub Zero extrapola: pega o adversario pela goela
e arranca a cabeca com coluna e tudo.

“TeH1000

Super NES

SUGESTAO
DE SEQUENCIA
MORTIFERA:

Mega, com cadigo

VOADORA PARA DERRUBAR. QUANDO
0 ADVERSARIO ESTIVER CAINDO, PEGUE-O
COM UM POWER SLIDE.




WECAIIVE & SUPER NES

IDADE: 35
ALTURA: 1,80 M
PESO: 92 KG

IDADE: DESCONHECIDA
ALTURA: 2,10 M
PESO: 157 KG

Rayden

RAYDEN E UMA ESPECIE DE DEUS QUE
RECEBEU UM CONVITE PESSOAL DE SHANG
TSUNG PARA PARTICIPAR DO TORNEIO.
ASSIM, TOMOU UMA FORMA HUMANA
PARA LUTAR. TEM PODERES ELEMENTAIS

ABANDONADO QUANDO CRIANCA EM TO-
QUIO, KANO VIROU UM CRIMINOSO PROCU-
RADO EM 35 PAISES. TEVE SEU OLHO DIREI-
TO SUBSTITUIDO POR UM DE VISAD
INFRAVERMELHA. PERTENCE A MAFIA DO
DRAGAO NEGRO E ESTA NO TORNEIO SO
PARA DERROTAR SHANG TSUNG E FICAR — COMO 0 DO RELAMPAGO — QUE LHE

COM SEU CASTELO DE QURO. DAO UMA FORCA EXTRAORDINARIA. .

GOLPES EXCLUSI\IOS GOLPES EXCLUSI\IOS

ROLL SPIN LIGHTNING
Volta completa no Dire- THROW
cional comegando com—>

em sentido horario

KNIFE TOSS

~ Segure D e faga € >

| TORPEDO
«— &« -

TELEPORT
4 1P rapidamente

GOLPE FATAL

No Super NES, o raio de Rayden faz o adversério virar um
montinho de pd. No Mega, sem codigo, seu choque simplesmen-
te derruba o adversdrio. Ja no modo com cAdigo, Rayden explode
a cabeca do oponente sem a menor cerimdnia. Um triste fim.

GOLPE FATAL

0 movimento do golpe fatal € 0 mesmo em todas as versoes. As
diferencas sO aparecem quando ele tira a mdo do peito do
adversario. No Mega, com cddigo, ele arranca o coragdo da vitima,
mas no modo sem codigo ele tira um “objeto” cinza. Na versao
para Super NES, a mao volta sem nada.

- SUGESTAO

sue!s‘Ao b! SEQUENCIA Super NES

E SEQUENCIA VOADORA Pa- N Eomr— - =Tt MOII‘"I"!RA' VOADORA PARA
RA DERRUBAR. ATl DERRUBAR, TORPE-
ORTIFERA: £y SEGUIDA, ) DOPARA ATINGIR 0 OPO-

ROLL SPIN PARA 4 £ NENTEDURANTE A QUE-
PEGAR 0 ADVERSARIO z &= DA, TELEPORT PARA
NO ALTO EKNIFE TOSS o . CHEGAR PERTO DE NOVO
PARA TIRAR ENERGIA, = s E SEQUENCIA DE S0COS.

Super ES Mega com cddiga




IDADE: 29
ALTURA:1,75 M
PESO: 83 KG

ATOR AMERICANO, CAGE ESPECIALIZOU- =

SE EM ARTES MARCIAIS PARA LUTAR
NOS FILMES QUE O TORNARAM MUITO
RICO. FOI TREINADO PELOS GRANDES
MESTRES MUNDIAIS. CAGE ENTROU NO
TORNEIO PARA GANHAR PUBLICIDADE E
APERFEICOAR-SE UM POUCQ MAIS.

GOLPES EXCLUSI\IOS

GORO

Capanga do vilao Shang Tsung, Goro € um ser
metade homem, metade dragao de 2000 anos de
idade. Com quase irés metros de altura e 250
quilos, ele é muito forte: com trés ou quatro
golpes, coloca seus adversarios a nocaute. Em

compensagau € muito pouco mtellgenle e seus movimentos sdo limitados.
Para atingir de longe, Goro usa uma espécie de magia, mas apela poucas vezes
pra ela durante a luta. Quando consegue aproximar-se, o chefe da um soco com
muita forca, agarra o adversario para dar umas holachas (afinal, ele tem quatro
maos) e joga-o no chdo. E, pra encerrar, ainda vem pra cima. Agilidade e

|SPLITS PUNCH
SNES: D + SB

IMega: ¥ + CA

SLIDING
SHADOW KICK
€« > +(CB

GOLPE FATAL

Naversdo para Super NES, ele enterra o pé no peito do adversério.
No Mega, sem cddigo,Johnny dé um chute que joga o oponente
longe. No Mega com cédigo, ele d4 um gancho arrancando a
cabeca do rival.

SUGESTAO

o Super NES idji
DE SEQUENCIA . [T
“‘-ﬁ__‘Momﬂuz PARA DER- ;

: RUBAR,
SLIDING SHADOW KICK
ENQUANTO O ADVER-
SARIO ESTA CAINDO E
GREEN FLAME PRA
TERMINAR.

Mega, c ..

goipes bem colocados sao a melhor forma de acabar com ele.

L ww .Q"}w’p awa-p

Defenda-se a todo custo da magia de
Goro, que € fortissima

Uma voadora bem colocada para der-
rubar e magia em seguida sao a me-
thor seqiiéncia pra acabar com a ban-
ca deste vilao

SHANG
TSUNG

Este velhinho chinés é um perigo. Sua origem,
histdria e caracteristicas fisicas sao totalmen-

te desconhecidas. Sabe-se apenas que Shang
Tsung tem poderes fortissimos e conseguiu corromper o secular torneio de
artes marciais. Ao ser enfrentado, ahandona sua pacata forma de monge
chinés para encarnar os outros lutadores do torneio. Ele pode transformar-
se em qualquer personagem, incluindo Goro, na hora em que bem entender.

Oinico golpe de Shang Tsung em sua
forma normal é a magia da caveira,
extremamente forte e rapida. Pule,
abaixe-se, faga qualquer coisa pra
livrar-se dela

0 chefao transforma-se no persona-
gem que tiver melhores condigdes de
rebater o golpe que vocé estd dando.
Sejaesperioe mude o golpe assimque
ele se transformar
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Mais um game de corrida, feito
para os fanaticos por Férmula 1. Super
F1 Circus 2, produzido pela sofi-
warehouse Nichibuisu, é um game divi-
dido entre prds e coniras. Ele é replefo
de opcoes legais, que simulam os bas-
tidores do automobilismo com bastante

realismo. Afinal, da pra escolhera equi-

pe, a quaniidade de volfas, o clima em

guerolamas corridas, aspegas e ouiros
detalhes da hora. Mas os gréficos nao
sap Ia aquelas coisas: tudo é muito

I plano, praticamente sem relevo. I
ST

ESCOLHA A EQUIPE

DETALHE: No campeonato mundial, vocé I

s0 pode comecar comas escuderias Sauber
e Scuderia Italia. Saque todas as equipes.

@

11

Na parte infe-
rior desia fe-
la, escolha
um dos pilo-
fos da equipe

Aerofélio traseiro Pneus esquerdos

Gasolina

b-

DICAS DE PILOTAGEM

No seu painel ha luzes indicando o
estado dos pneus, freios e combustivel.
Luzes azuis indicam que tudo estd bem,
amarelas avisam que estd dando proble-
ma e vermelho alerta que ja pifou. Antes
que isso aconteca, dé uma parada no box.

A seta a sua frenie indica que vocé deve
ultrapassar o carro apontado. Pise fundo!

Ficar freando toda hora gasta muito
pneu, viu? Portanto, nada de ficar dan-
do “toquinhos™.

Va devagar nas curvas, pois as pistas sao
muito escorregadias principalmente na
chuva

M@NTE SEU GARR@ G“;;:;of SOM |DESAF|o|o|vsnsAo

Para vocé arrepiar nas pistas, o lance é equipar seu carro de maneira inteligente.
Leve em conta o tipo de pista em que vocé vai correr. Escolha: \

Pneus direitos

Direcio

,,,,,, .
SUPER F1 CIRCUS 2/ Nichibutsu
Cartucho japonés

Esporte 1 jogador

e S

,-
o

) st st ety

Suspensio  Freio

Pilofo automético

(ambio Computador de bordo

Como na F1 de verdade, pintam
umas bandeirinhas que sempre dao
altos toques para vocé. A amarela
avisa que houve acidente na prova,
proibindo qualquer ultrapassagem. A
verde indica que estd tudo bem.

A bandeira azul ordena que vocé deixe o
carro de tras ultrapassar

Além de trocar os pneus, vocé pode
checar outros itens de seu carro no box.
Mas cuidado parando perder muitotempo

' Fy B0 025 Ra0

As setas vermelhas indicam curvas fecha-
das logo a frente. As amarelas indicam
curvas abertas

8 B | Acelera

= >

—8 Y | Freia

§ X | Permite entrada no box
8 R | Engata a 12 marcha

AYRTON SENNA NAO FICOU DE FORA. SO QUE O HOME DELE

NOGAMEEA.S.D.S., OU SEJA, AYRTON SENNA DA SILVA
AS PROVAS PODEM DURAR DE © A 77 VOLTAS, O CAMBIO
PODE SER AUTOMATICO OU MANUAL (COM 7 MARCHAS)
E DA PRA ESCOLHER ATE A ORPEM DOS AUTODROMOS

—




Graficos mutantes

0 que mais impressiona no visual deste
game € a sua variacao. Os fundos mudam
sempre. E uma fase nao tem nada a ver com
a outra. Ndo deixa de ser uma faca de dois
gumes: tanta mudanga enche o0s olhos, mas
também acaba se tornando chata. Nada gra-
ve, porém: os graficos e efeitos sao o ponto
alto do game.

Osomnaoétiolegal. Ostemas e os efeitos
sonoros Sao pouco criativos e nao variam
muito. Uma pena! Mas a agdo € intensa e
prende a atengao por um bom tempo. Confira
aseguiras cincofases de Runsaber, um game
simpatico. Um jogo para alugar e curtir com
a galera. Sem muita encanagao. ..

Fase 1

Seu objetivo é chegar ao aeroporto, onde
voce se degladiarda com um temivel chefao.

e e
- - = t&a"l—'"_-n_

Esta parte é legal pacas. Vocé fica em cima de um
aviao e faz acrobacias junto com ele. Destrua os
trés inimigos e vd alé a cabine encarar o chefdo

Fase 2

Bem-vindos a China! Tong City & 0 nome
desta fase. Tome cuidado com o0s raios na
segunda tela, OK?

o=

553006

T

HLLHI!

Chefe, ou melhor, chefa. Parodius total. Acerte a
cabega dela. Dica: dé um tempo nas maos dela e

ataque pa hora “H”

Imagine um game que mistura Strider, Altered Beast ¢ ISl

RUNSABER / Atlus
1 ou 2 jogadores
ga

Streets of Rage. Deu pra visualizar a salada? Pois é, Runsaber é mais ou menos assim.
Um game que chupou seu estilo de vdrios jogos cldssicos e ainda ficou com uma cara
prépria. O resultado? Muita agdo, com scrolls variados e movimentos bem legais.

O tema é o de sempre: o mundo corre perigo e vocé deve salvd-lo. Alids, vocés. O
game tem dois personagens: um homem e uma mulher. Isto é uma das coisas mais
bacanas do jogo: a opgéo para dois jogadores. E 0 maior barato chamar um amigo
para unir forcar pra enfrentar os perigos das cinco fases de Runsaber.

Fase 3 :

0 clima fica mais natural. A agao se passa
no vale. Mas os perigos sao pra la de sobre-
naturais...

1% R

B
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Eis o chefao. Bata no bico do monstrengo até ele se
desintegrar

Fase 4

Cuidado com as rodas de ferro que pintam
no meio desta fase. E a parte mais dificil do
game.

Sub-chefe meio futurista. Mas nao se assuste: ele é
meio goiaba. Bata na sua parte frontal

e ——
5

Chefe. Comece defonando o corpo. Depois ele
subird. Vd atras dele. Detone suas pernas, cabega
e...chega! Da um trabalhao!

Fase 5 ,

0 qué? Uma ilha surgiu do nada? E, s6
para complicar a sua vida. Nem pense em
chegar perto dos espinhos.

AN

Cobrona esperta. Ela entra e sai porestes trés buracos.
Fique atento e acerte-a na cabega

Sub-chefe. Destrua a cabega de cima, depois a de
baixo. Cuidado! Ele solta fogo por cima

Chefaofinal. Acerte suacabegae, depois, o estémago.
Desvie dos bragos e tente nao cair

_QUANDO A COISA APERTAR,
NAO HESITE: MANDE VER NO SEU
GOLPE ESPECIAL DE MAGIA.

" RUN SABER TRAZ ITENS DE CONTINUE EM ALGUMAS
FASES. ELES SE PARECEM COM UM CIFRAO. PROCURE-0S OU GAME OVER
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As passwords
deste game
sdo “hiperca-
begas”, com-
postasde com-
{ binagoes defi-
L8l guras cedidas

2| por este velho
mago

ARG

i N
LAV

Aventura épica

Este jogo é bastante extenso e repleto de
armadilhas. Fique de olho nos itens, ndo
deixando nenhum para trds. Afinal, os
chefes ndo dao moleza.

Chegue na se-
gundaporlada
torre e fique
entrando e sa-
indopara acu- ]
mular vidas
extras

Esta fase de
bénus é muita
| linda e lembra
Sonic2. Pegue
0 maior niime-
ro de diaman-
tes em espiral,

desce e vocé |
precisa prote- |y
ger-senas bre-
chas para ficar
vivo. Cuidado,
senaovocévira
pastel!

B8 Neste labirinto
decorrentes de
ar, suba nas
que estao indo
paracima, mas
tome cuidado__
com os piratas

OS CHEFOES

Skyblazer é um game de aventura com visual chapante, cheio de
imagens bonitas e telas muito coloridas. Este jogo, produzido pela
Sony Imagesoft, tem a mesma dindmica de Strider, mas o heréitem
movimentos idénticos aos de Peter Pan, do game Hook. O jogo

inteiro se passa numa época medieval, repleta de magos,
dragoes e outras criaturas mitolégicas. E a trilha sonora é dez,

com dtimos arranjos de orquestra de fundo.
2> O grande lance do game é sempre encher a sacola de
diamantes, que aparecem aos montes pelo caminho. E dd para
descolar altas magias! Outro detalhe interessante é que vocé pode
- escolher a ordem das fases num enorme mapa.

ITENS

Sao vérios em Skyblazer. Tente sempre
£COonomizar suas energias e armas para os
combates com estas criaturas, OK?

Para defo-
WMl narestegé-

| nio, batana
| [dmpada
| quando ele
| estiverden-
| tro dela

Chefe redon-
do. Quanto
mais vocé
hate, mais
ele cresce.
Ataque do
canto inferi-
or esquerdo

Laadt

0 chefe é
7 uma parede
554 que dd giras.

¥ Escapepelos
a4 buracos dos
cantos. Ala-
quearostoe
depois oS
| fawdaald OlHOS
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ANTES DE COMECAR PRA >
VALER, HA UMA FASE DE PREPA- -
<" RACAO SO PARA VOCE PEGAR AS -

MANHAS DO SEU HEROI

DIAMANTE
GRANDE

10 valem uma vida

DIAMANTE
PEQUENO

100 valem uma vida

POTE
GRANDE

Repde todo seu poder
de magia

POTE
PEQUENO

Repde um ponto do
seu poder de magia

POTE
VERDE

Repde toda sua energia

DURANTE O

JOGO, VOCE ACUMULA

UM ENORME NUMERO DE
MAGIAS. AS DE “ESTRELA
DE FOGO” E DE.
“RELAMPAGO” SAO
AS MELHORES

COMANDOS

B - pulo

Y - soco

X - solta magia

LouR

- troca de magia

Pause + Select - abandona fase

SKYBLAZER / Sony Imagesoft

Aventura

1 jogador




Oqus?Mais.um
garme. .dé futehal?> d
Pojs e 08spiita 0aCopa %

i de: 94 baixou -de ez N

meio-de/tantos-jogos-dé fite="

< -bol estePrime Goalé o il dhiferente; A agdo e
~maislenta; parecida com i prque norma!das pamdas o

- dootime do-Parteira:.

;) A5 equipes de- ane Goat f?zem parte aa Lraa'_ '
0 Japonesa de Futehol- O nivet8crico nao 17 e55as-

- C0iSas;-Mas o espetacula compensa. Nag: & pra

5 menas: Dizem que os caras Jevarain -10-bons:anos .
“opara plangjar g campeonata Contrataran-cragues:
: fnz‘emacmnafs 2] gabanto de Z;co 5 Garesa '

 Respostalenta

- Mas parece que a Nameo B Pﬂmé Goai" ;-
~ antesdeos Cragues chelamm ao futebol nipdnico.

0s jogadores sdo lentos @ pouca habilidosos. As

- jogadas custam a sair. Culpa da baixa jogabilidade:

- docartucho. As respostassdo realmente lentas. Um - 5

~ - exgmplo: quando voc8 esta com abola e desce para & dem
0 ataque, seu lngadarparecaandarparatr&s Tarta-. " s

~ruga gnha facil. -

* Euma pena que falte velucndada 20 jogo Prime ;
- (oal é um dos games de futebol que melhor apro-
‘veita 0s bothes do joystick do seu Super NES. Vocé

s6 ndo usa 0 L& o'R. Os outros quatro botGes tém; et

fungbies diferentes. So que, em contrapartida; oS

grdficos sdo meio capengas, 0 som @ uma fraqueza. =

a4 frustragdo & grande. E pensar que & Namco g e o

s gaslau 8 Mega do membna para fazer ISTO!!t

‘-Bmﬂobwn

Apesar disso tudo, s voaé curte dasafias Pnhze

" Goal pode ser uma boa pedida. Especialmente na- |
quele sabadio chuvoso emque vocé estalouco para - ¢
 reunir a galera, passa na locadora e descobre que 7
- Super-Soccer esti alugado. .. Com um pouquinhg

- da treino, dd até pra fazaraigumas lngadas ansala-
das, daqualas bam dificeis

" PRIME GOAL /Namco
1 ou 2 jogadores
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THE LOST WIKINGS

Passwords - Af vdo umas
passwords da hora pra vocé co- /
nhecer estdgios mais adiantados

do jogo. Anote:

Fase 8 - PRHS  Fase 25 - VTR
Fase 15 - SPKS  Fase 30 - TRDR
Fase 20 - BTRY Fase 36 - 4RN4

THE COMBATRIBES

30 vidas! - Com tantas chances,
vocé pode moer seus adversérios
de pancada. Ao ligar seu console
com o cartucho encaixado, apare-
ce uma tela com o nome Technos.
Nesta tela, aperte os botoes Select,
LeRdocontrole 2. Em seguida, dé
Reset. O jogo inicia-se de novo e,
quando aparecer a tela de apre-
sentagdo, comece Um novo jogo
(new game) e vocé verd o milagre
da multiplicagdo de vidas.

POCKY & ROCKY

Selecdo de fases - Com esta dica,
vocé vai visitar todos os belos
cendrios do game sem encanagao.
Na tela de Select Player, onde
vocé escolhe o seu personagem,
segure os botoes X e Y juntos e,
sem soltd-los, faga a seqiiéncia A,
A,A A,B,B,B,B,A,B,A,B,A,B,
A e B. Uma musiquinha anuncia-
ré se o truque deu certo. Depois é
apertar Start e uma tela de selegdo
de estdgios aparecerd.

NIGEL MANSELL

F1 CHALLENGE (SNES)

Corregido de password - Alguns
jogadores ficaram decepcionados
com a password deste game que
publicamos com erro em nosso
especial S6 Dicas. A senha corre-
ta, para ver o final do jogo, é:
H1VHX.ZK45TCPGCQB.

Se vocé tem o S6 Dicas, fique
esperto: basta riscar a letra M,
que saiu por engano.

THE ADDAMS

FAMILY - PUGSLEY’S
SCAVENGER HUNT

Cédigos para Game Genie - Af
viio trés codigos quentinhos pra
vocé colocar no manual do seu
Game Genie. Anote:

Pular mais alto 3BA5-37D4
D9A5-3704

Vidas infinitas: DDB6-1FA7
Energia infinita: C9CC-44AD

/7777
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'SON OF CHUCK

O barrigudo desengongado estd de volta. Sé que desta vez vocé
ndo joga com ele. Depois de salvar sua amada Ophelia, Chuck
Rock caiu nas mdos sacanas do vildo Brick Jagger. Mas agora o
proprio Chuck foi raptado. Ophelia chora por seu amado e ndo
tem condigdes psicoldgicas de pensar em alguma solugdo. Mas
seu filho, ainda bebé, ndo brinca em servigo. Pega um porrete e
vai a luta para resgatar seu papai.

Son of Chuck é bem parecido com o primeiro game. S6 que muito
mais dindmico. Hd fases na floresta, na dgua, na neve, no rio, dentro
de drvores e até na lava. E o humor continua em alta: perucas que
saem correndo, dinossauro com béia e outras loucuras. O pessoal
da Virgin Games estava inspirado quando bolou o visual!!!

Porrete sim, barriga nao

O filho de Chuck faz lembrar 0 Bam-Bam, de Os Flintstones.
Como ainda ndo tem barriga, o porrete é a sua arma. Vocé comega
com apenas 3 vidas e um tinico Continue. E s6 dd para descolar
Continues extras completando as fases de bonus com perfeigao.

Chuck Rock 2 é um jogo de agdo com gréficos variados e
criativos, som que nao faz feio e desafio legal. Como o jogo tem
19 fases, damos uma geral mostrando os pontos mais cabelu-
dos. As fases mais fdceis ficam por sua conta.
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w S ES e iye .
= Biquinho Choro ao Alegriaao  Equilibrio
= perder uma detonar um desviando
§ vida chefe dos inimigos

STONEAGE SUBURBS
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Nao tente pular os espinhos. Passe
na manha por trds deles

Primeiro chefe. Quando ele parar de
se mexer, vd para o canto e desvie.
Dé uma porretada na cabega dele.
Sague sd: dinossauro com espara-
drapo!?!

DIPPY THE DINOSAUR

Um dinossauro com bdia! Dé caceta- -

fas nos peixes , espere uma ave apa-
recer e suba nos seus pés

Chefinho. Mesmo esquema do anteri-
or. Figue no canto, dé duas porrefadas
e...pronto. E baba

COMANDOS

A
carona

pulo

BUTTERFLY GROVE

1; YA AL N T C
f’.z ‘o‘J‘d:l'—')“ a9,

Olha a macacada. Acabe com o pri-
meiro macaco e roube sua banana.
Leve-a para o préximo macaco e ele
liberard a vida que estd Ia em cima,
impossivel de pegar

WACKY WATEFIFALLS

Fase The Waves, aquele famoso Par-
que Aqudtico de Sao Paulo. Dé uma
de surfista: pegue carona da onda
para se livrar dos ourigos do mar

0ZRICS TENTACLES

!.!.f.( \(Lt(

0 belo polvao é o chefe. Figue no
canto pulando as coisas que ele ata-
ca. Quando ele estiver fora d’dgua,
rebata aquilo que ele manda

LIVELY LAVA

56059568

Ao subir nesta pedra, os comandos
se invertem. Aperte para trds se qui-
serirpra frente e vice-versa. Cuida-
do: rola lava por todos os cantos




THE SPOOKY CAVE

Escurido total. Quando os bichi-
nhas pintarem, proteja-se com a sua
pedra

GOING UP THE TREE

Lindona. Vocé estd dentro de uma
drvore, escalando-a. Pule de plata-
forma em plataforma até o topo

THE LAVA TREE

Pule de galho em gama preocu-
pando-se em nao cair na lava fu-
megante. Se cair, um abrago

Chefe. Bata no ovo. Um carinha saird
dele para atacd-lo com uma bola de
lava. Cole nele e desga o porrete.
Quando ele virar fogo mesmo, vd para
o canto e acabe

com a festa

THE FRUIT MOUNTAIN
G0L0E 438y iK

-
&

Avalanche! Figue em haixo dasplafa-
formas para se proteger. Passe quan-
do a calmaria chegar

GOL02E9S

Pule com tudo na cabega deste Ieao
para ganhar uma carona até a
laranjona

SNOW PROBLEM
846869263 &

Esta fase rola na neve. V4 rapidinho
Sem se preagupar com os inimigos

MEET MORGAN

Chefe. Ele é um monstrao que avisa
com qual mao ele ird atirar. Assim
fica facil, né? Veja seu aceno, desvie
e acerte-0

INTO THE SEWERS

Felizmente hda muitas mamadeiras
no pedago. Nio deixe de pegd-las,
0K?

THE CAR FACTORY

TOOORGHYG

110

(=g |
el ko]

Dé porretadas nos “hidrantes” para
fazer o esgoto parar. SG assim vocé
passa sem perder energia

BRICK JAGGEH AND HIS ROBOT
o086 T886 3-

Chefao final. Dé um look. Chuck esté
preso no canto esquerdo da tela. Aca-
be com Brick Jagger e liberte o papai

Primeiro, batana sua cabega até des-
truf-Ia. Detone-o bem na jungdo dos
dois bragos e dé porretadas no foci-
nho do cara e ndo no robé. E sd isso

NOSSO HEROI CURTE MAMADEIRAS: ELAS
§ COMPLETAM A SUA ENERGIA NO NIiVEL EASY

CHUCK ROCK 2 - SON OF
CHUCK / Virgin

THE APPLE TREE - Primeira fase
de bdnus. Suba no cachorro e
acerte as magas. Derrube todas
e ganhe um Continue

THERIVER RACE - Um gorddo na
raia 1, vocé na raia 2 e uma
inocente tartaruga na 3. Vocé
precisa ganhar a corrida para
levar um Continue. Mas é meio
impossivel. Umjoystickcomtur-
bo ajuda bastante

Street Fighter total! Desirua as
pedras para ver uma estatua do
velho Chuck e descolar mais um
Continue




Mais um gambd esperto aterrissa no
seu Mega Drive, Awesome Possum é um
herdi rapidinho e reclamdo, que corre,
anda e até dd umas voadinhas. O game é
um “Bubsy ecolégico”, s6 que com gambd
no lugar de gato. Como quase todos os
jogos do tipo, a inspiragdo mdxima é
Sonic. Ou seja: Awesome Possum é um
Sonic sem o mesmo charme.

Mas o gambazinhondo é nada babaca.
Apenas muito tagarela. Ele se entusias-
ma com tudo. Quando faz alguma coisa
legal, jd comega a falar. Se bate a cabe-
¢a, sai reclamando: “ai, minha cabeca”.
O bicho é uma verdadeira matraca. Mas
essa falagdo toda tem conserto. Basta
selecionar “No Talking” na tela de op-
coes para ele ficar caladinho. Mesmo que
vocé ndo goste de um tagarela, jogue uma
vez no modo “Motor Mouth” para ver com
quantas silabas se faz um gambd.

Lixo reciclavel

Awesome Possum até parece panfleto
ecoldgico. O seu objetivo é coletar lixo para
reciclagem. Ao somar 50 lixos recolhidos
vocé ganha uma vida de presente. No meio
do caminho, deve acabar com a festa de
lenhadores, pescadores clandestinos e ou-
tros tipos que destréem a natureza.

Os movimentos e caretas do gambd sdo
legais. O cara tem mais senso de humor que
Bubsy! Se vocé fica um tempinho sem
andar, meio preguicoso, ele cata umas bo-
linhas e brinca de equilibrista. Sdo essas
brincadeiras que tornam o game divertido.

Awesome Possum também tem gréficos
legais e 0 som é massa, com vozes digita-
lizadas. O tinico problema é a jogabilidade.
Asrespostas ndo sdo rapidas e quando vocé
¢ atingido uma vez, fica sem controlar o
gambd. Desse jeito, corre o risco de perder
energianovamente. Foraisso, o game é jdia.
Vale umas boas gargalhadas!

Na final de cada fase

AWESOME POSSUM/Tengen

| GRAFICO| SOM

1 jogador

DESAFIO [DIVERSAQ

Cuidadocom estaarma-
dilha de urso. Ela pren-
de as suas pernas e tira
uma energia dos diabos

Pegue o raio para correr
mais rapido. Até parece
um Sonic cover...

Monte no rinoceronte
para pegar uma carona
esperta. Passe parcima
detudo, sem daramini-
ma para os inimigos

Primeiro chefe. Figue
parado, espere-ochegar
e pule na sua cabega.
V4 até o canto esquerdo
da tela, pule na mola e
pegue energia na plata-
farma de cima

Mais uma carona. Suba
nesta raia

Videogame € isso ai.
Nao nade o tempo todo.
Ande debaixo d'dgua
para ir mais rapido

0
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Vocé precisa responder a

Y umapergunta sobre ;
ecologia. Se acertar, leva -
10 mil pontos g“

Cuidado com a enguia
eléirical Ela tira muita
energia. Destrua-a ape-
nas quando ela estiver
cinza

A CAIXA DE PRIMEIROS SOCORROS ENCHE
SUABARRADEENERGIA AO0GANHARUMA
VIDA, A SUA BARRA DE ENERGIA FICA
CHEIONA. TOTALMENTE GRATIS... QUAN-
DO VOCE FICAR PERDIDAO, PAUSE 0 JO-
GO. SE PREFERIR, VA AO CHECK POINT E
RECOMECE DA ULTIMA TELA QUE MARCOU

Segundo chefe. Ele éum
pescador pra 13 de cha-
fo. Seu harpao € pode-
roso. Puleemcimadele!




Mc DONALD'S - TREASURE

GRAFICO| SOM

Olha ai, mogadinha: pintou mais um
game de hambtirgueres, desta vez produ-
zido pela softhouse Treasure. O jogo é
bonito pacas, com grdficos mirabolantes
e som da hora. Pena que ele s6 empolgue
a galera pequerrucha, pois o desafio é
muito baba. Vocé é Ronald McDonald e
possui apenas uma das quatro partes do
mapa de um grande tesouro. Vocé terd
trés extensas fases para encontrar os pe-
dagos restantes.

Junte golds

O grande lance do jogo 6 juntar golds - a grana do game — para dar sempre uma
passadinha nas lanchonetes e comer bastante. Use os ganchos que aparecem para
facilitar seus rolés e fuce todos os cantos. No se esquega de pegar grana e passar
nos postos para comprar vidas e Continues. Compre também uns rangos para dar
as criaturas que fecham passagens, OK?

FASE 1

ALTOS CENARIOS PSICO-
DELICOS. ESTA FASE CO-
MECA NUMA FLORESTA
DO TIPO MARIO BROS. E
TERMINA NUMA TELA
ALUCINADA.

Olhe a vida extra marcando en-
tre estas nuvens, no topo da pri-
meira fase

Chefe - entre no raio que sai da
boca dele e dé muita porrada en-
quanto ele estiver mastigando

FASE 2

VOCE COMEGA NUMA LO-
COMOTIVAAMIL PORHORA
E DEPOIS VAI PARAR NUM
AMBIENTE URBANO, COM
ASFALTOECONSTRUGOES.

N o T 1 b
Chefe - faca tudo como na fase

anterior, mas aproveite para pe-
garcarona nos ganchos do chefe

Nao pare de atirar na cabega
deste cachorro, mas cuidado
com o chapéu teleguiado

FASE 3

ALTOMAR ETERMINANUM
BAITA NAVIO. CUIDADO
COM AS ONDAS.

Da pra acumular um moniao de
Continues: bastapegareste “M”
varias vezes

Jogue hambirguer no raio deste
chefao de boca grande, mas cui-
dadocomseuchapéude Napoleao

A Estica o brago,
agarra e puxa

G - vale 100 golds
Balao - salva dos tombos
Batata frita - duas aumentam um hamburguer do seu life

—J| A | Atira raios mégicos Ronald - vale uma vida extra
Milk shake - trés aumentam um hambdrguer do seu life
¢ | pua M - vale um Continue

Raios brilhantes - aumentam o poder de disparo de seus raios

LAND ADVENTURE/Treasure

PAP Y.

O, O A\

[H CYBORG JUSTICE

Loucuras - Fique ligado nesta
dica e vocé vai barbarizar com
uma tela secreta de opgdes.
Depois de montar seu robg,
inicie o game. Entéo, aperte o
Start para pausar e, rapida-
mente, faga a seqiiéncia C, B,
B,C,C, A,C, B. Mas é pra fazer
bem rdpido mesmo, hein? Se
o truque entrar corretamente,
vocé verd uma série de inscri-
goes na tela. Sdo as opgoes
secretas, que permitem au-
mentar o nimero de vidas até
255 (uau!), escolher fase, tro-
car de arma e outras loucuras.

TALE SPIN

Codigo para Game Genie -
Vocé estava querendo alguma
ajuda milagrosa para este
game? Entdo use seu Game
Genie com estes cédigos e
mande ver! Para vidas infini-
tas(player1) use ATST-AA92,
Para energia infinita, use
EMST- CA66. E para comegar
o jogo com nove dias, use
BEPT-AADY.

THE SUPER SHINOBI 2

Shurikins infinitos - Ok, va-
mos dobrar a nossa lingua:
Shinobi 2 (ou Shinobi 3, nos
States) tem mesmo a dica mi-
lagrosa para deixar os
shurikins infinitos. V4 para a
tela de opgoes e, no item S.E.
(sound efect), selecione
Shurikin, Depois vé até o item
Shurikin e coloque o niimero
00. Espere alguns segundos e
tcharam! Os nimeros trans-
formam-se no sinal de infinito.

SHADOW DANCER

Manhas- Este game tem tru-
ques que resolvem grandes
problemas. Complete o pri-
meiro estdgio usando apenas
mégica e vocé ganha 100 mil
pontos. Faga a primeira fase

de bénus s6 se desviando dos -~

ninjas para ganhar uma vida
extra. E na tela de apresenta-

cdo, aperte A + B + C + Start

para ter acesso a uma tela de
selegdo para o modo practice.
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SHADOW OF THE BEAST
Tekmagic

4| Adventure 1 jogador LY
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E OLHRO
NASIEOLOES
Uma das inovagoes desta versao
paraMasteré a presenga de pogoes.

Elas sao identificadas por cores. Sa-
que o que cada uma delas rende:

BRANCA: invencibilidade
VERDE: completa energia

Ses para agi _ VERMELHA: da metade da barra
S e o,seria diferente. -~ | g ppergia

.‘;

.0 sucesso du fdrn 'h’-&ﬂ;' :
ngb'és ﬁAﬁi‘“ﬁg%?L{c.-- pelaan fasciavidio.slé recobrou: | AZUL: morte instanténea
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ITENS DE
CADA VEZ

SELECT a1 OBIECT
@ & B &
i @ |7

VOCE SO PODE CARREGAR SETE
ITENS POR VEZ. SE 0 SEU INVEN-
TARIO ESTIVER CHEIO E VOCE
ACHAR UM NOVO ITEM IMPOR-
TANTE, USE UM DOS SETE E PE-
GUE O NOVO QUE 0 INTERESSAR




OS PASSOS DA BESTA

Comece indo para a esquer-
da até a drvore. Vocé verd
gue ndo d4 pra enirar. Portanto, ",
continue andando até pegaracha- | "=
ve. Volte e entre na drvore >

A porta se abrird para um verda-
deiro labirinto. Ndo se assuste:
esta primeira parte é baba

SEHEREEENENER] oo
Primeiro monstro: The
Keeper of the Orb, o

cara que guarda o globo. Ele é
verde e grande pacas
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Apds derrotd-

£

] lo, vocé ganha

- | : : _ o0 poder de afirar. Agora,

] Fﬁ;::,sbg;.;ad’g rf"a desga o Iabirinto e pegue Segundo chefe. Fique
q 4 achave bem a esquerda. no canto esquerdo da

fogo e acerte a bolinha para

acabar com ele Depois, suba de volta  (ela, atirando. Nao deixe o cara

para enfrentar Death  chegar perfo. Um sd toque e
Skeleton vocé vira po

B e s A S A
-“  ANRAYS o
Em seguida, suba a escada e va
para a esquerda até avistar uma
alavanca com a placa: “Don’t fouch”. Nao
§ siga a ordem e abaixe a alavanca
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‘ Depois de mexerna alavanca, va para a direita. Pegue a pogao verde. No andar de cima, a esquerda, vocé encontrardachave. |}
. Desga ao firineiro andar € pigie a miita. Ahal vocé acaboi de descoiar a ciiave verde! ?
o T
4 k3
i
3] £ i N -
e ST R T, : S 37wy S Sy S i v
TR ] [ R
] Rt I 4
i j Chegou a vez de enfren- ' o Em seguida, use ' ' Pegue o ovo ama- ' Acenda a tocha |-
z taro terceiro chefe. Seu a chave dourada reldo: ele serd iitil para ndo ficar |-
;_J nome: Hydrassas the Dragon. esubapelopogo. Vocé vaisubir mais pra frente perdiddonoescuro. Muitassur- |~
Abaixe e bata no chifre do meni-  até...chegar no caminho para o presas nada agraddveis estio
no. Ele fica no rabo do monstro  Castelo por acontecer. Previna-se! e
= e

§

>

£ SO O COMECO! AS AVENTURAS DA BESTA NAO TERMINAM AQUI!
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GP Rider é um game de corrida baseado ““RLdey. ' GP RIDER / Sega
nomotociclismocategoria500cilindradas. - 1.0u 2 jogadores
Pra vocé ter uma idéia de como sdo legais .
os grdficos deste jogo, qual- -
quer desavisado que passa-
va em frente a TV da revista
enquanto detondvamos GP
Rider na tela, jd achava que
era outro game de corrida
para o Mega. Mas dd pra
confundir mesmo: os fun-
dos de tela tém muitos deta-
lhes e cores, como num bom
game de 16 bits. Tem até
voz digitalizada! EGP Rider
diverte pacas. Afinal, dd
para tirar altos rachas com
a sua mogada num grau de
realismo nunca visto antes

DICAS DE
PILOTAGEM

Se vocé é novato neste game, ndo se meta a
hesta: pilote com cambio automatico. Quan-
do esta chovendo, a pista fica um pouco mais
escorregadia

Nas pistas,
figue . sem- 2%

o pre de olho
em seu Master System. Vocé nas placas e
pode equipar sua moto an- faca as cur-
tes das corridas, participar vas nas fan-

géncias

de campeonatos mundiais, trocar de mar-
cha e muito mais. Da hora!

; ! ; Nas Iarga-'

GP RIDER E BEM LEGAL: HA | das, fique

PISTAS DO MUNDO TODO E VOCE
AINDA FICA POR DENTRO DAS

DISTANCIAS DE TODOS OS TRAJETOS

8| maisparaos
cantos da

e 115300 07708 T Faaoa’ hodanFesar
MODOS DE JOGO ™ ™mesm temno

VOCE PODE JOGAR EM TRES MODOS: COMANDOS

VOCE PODE CONFIGURAR 0 JOYSTICK.
ARCADE ESTA E A NOSSA SUGESTAD:

Sdo seis voltas numa pista escolhida 1- ireia
pelo computador. Aceita um ou dois
jogadores.

TOURNAMENT

Aqui, vocé pode criar 0 seu proprio
torneio, com até 15 corridas, esco-
Ihendo os trajetos. Também da pra
jogar a dois .

GRAND PRIX

Dois jogadores podemdisputar o cam-
peonato simultaneamente.

R Dispute o
3 An.svivaan | Campeona-
L)

Evite bater,

| cai e perde
. lempo e co- |
| locagao

¥ - diminui marcha

MONTE SUA MAQUINA

" Procure sempre equipar sua moto de acordo com a pista e as condigdes climaticas da prova.

LEAN - motor leve: gasta pouco mas nd@o | AUTOMATICA - vocé ndo precisa cambiar: a
corre moto faz isso sozinha

* MEDIUM - motor “mais ou menos”; quebra o
~ galho!

MANUAL - vocé muda as marchas usando o
THIRSTY - mo- Direcional. Merece treino

tor pesadao:
Al PNEUS

to mundial
S p——— ' com outros ramba, mas
< ) 15 pilotos e < bebe combus- | WET - para pista molhada
A em 15 cor- S ‘\‘?__J,];," tivel demais.... :
\ re-aLeeny | ridas inter- [rures 1) gl e DRY - para trajeto seco

‘;ﬁ‘ = - :“&c

| @__ nacionais
'-5.- R i B R R, RO SR ]
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PROMOCAO MES DAS CRIANCAS

MAQUINAS ARCADES
Com um sisTema ToTalmen:
diferenciado, onde o cliente
escollie o jogo.SisTemas:
SUPER NINTENDO
~__NEO GEO

Solicite nosso carilogo.
Amplie seus nsqoc:os!

Aceitamos 1odos os carioes de

crédito inclusive por Telefone .

MASTER SYSTEM
A vista: 12.99%.00 ou
6x 4.399.00

MECA DRIVE
A vista: 2%.9%29.00 ou
6x 7.999.00

TEMOS TAMBEM UMA LINHA COMPLETA DE:
©CARTUCHOS
©APARELHOS £
©ACESSORIOS

PRECOS IMBATIVEIS!
TRABALHAMOS COM
CHEQUES PRE-DATADOS!
PRAZO A COMBINAR!

SOLICITE UMA TABELA COMPLETA DE NOSSOS PRODUTOS, POR FAX OU CORREIO.

GAME SCORE

Rua Baceinas, 144 - Moéca - CEP 031227-060 - Sio Paulo - SP

Fone/Fax : (011) 272.2766

GAME SCORE - CEARA - Fone: (085) 224.714% / Fax: (085) 224.5257
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ESTEEO
JOGO.
SEVOCE
CONHECE
'AS REGRAS,:
LEIAOJT. -

Caderno de Esportes. Agora todos os dias no JT.

O Caderno de Esportes do JT, além de 'ser diario, agora traz
também a cobertura de mais de 20 esportes todos os dias.
Do futebol ao beisebol, nada vai escapar a nossa equipe
. esportiva. E nem aos nossos leitores. Afinal, nem so de
"‘E‘ " futebol vive o torcedor brasileiro.




Oba! Osmalucos da Fa-
milia Addams estdo de
volta. Emaisloucosdo que
nunca! Também, pudera!
Este novo game é uma con-
fusdo. Tem o nome do se-
gundojogopara SuperNES,
mas é quase idéntico ao
primeiro game para o 16
bits da Nintendo. Hd pou-
cas diferengas. Os grdficos
ndosdo téo legais, a miisica
é apenas razodvel e as fa-
ses sdo um pouco menores.

Morticia, Tio Chico,
Tropego, Gomez e Van-
dinha sumiram. Eles esta-
vam em casa quando, de
repente, ndo foram mais
vistos. Apenas Feioso se
safou. E deve ir atrds do
resto da familia. Sua mis-
sdo é uma so: encontrar a
galera. Mas nada é tio
simples: os perigos e mis-
térios da mansdo Addams
assustam qualquer um.

Apesar da mistureba,
Familia Addams 2 para
Nintendo é bem legal. Um
game de agdo com direito
a detalhes cavernosos. Se
vocé é fa dos caras, vd
voando atrds deste cartu-
cho. Agora, se vocé ndo se
amarranas loucurasmeio
sddicas dos Addams, tudo
bem, Mesmo assim, tente
este jogo. Vale a pena!

FAMILIA ADDAMS 2 - PUGSLEY
SCAVENGER HUNT/Ocean

1 jogador

4 Mega

ENCONTRE TROPECO

O singelo Tropego foi visto pela tiltima vez na
Galeria de Arte. Abigail, a bruxa, estava com ele.
Parece que ela planeja um golpe do bati. Entre na
Galeria pela porta da esquerda, no segundo andar.

o @ W

#
lup
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Quase todos tapetes de urso jogam I3 em vocé. Preste
alengcao: ha apenas um que nao expele nada. Entre pela sua
boca e fature energia e algumas vidinhas extras. Massa!

ATRAS DE VANDINHA

Vandinha estd no timulo da familia, refém de
um enorme gnomo. Chegue até ela e acabe com o
gnoméo!

Olha o gnomo ai. Pule da plataforma da esquerda bem no
meip de sua cabega. Proteja-se embaixo das plataformas e
dé adeus a ameaca verde

CADE GOMEZ?

Procure portas secretas em cima das portas
normais. Pule nelas e coloque o Direcional para
cima para checar se existe uma porta escondida.

og

Espere o chefe langar laminas em vocé. Quando ele ficar
vulnerdvel, ataque. Suba na cabega dele e desvie quando
for preciso. Nao economize malabarismos!

A VOVO SUMIU

Sobrou até pra velhinha! Vové deixou umas
panelas no fogo e elas ganharam vida. O grande
desafio é conseguir entrar no forno.

R T L L e e P S Y
B R R e Ry S e Py P P

0 Homem de Neve fica sempre no mesmo lugar. Cole no
canto direito da tela, evitando o gelo que cai. Espere o cara
rolar de volta e pule na sua cabeca

LIBERTE MORTICIA

S6 depois de achar todos os membros da fami-
lia é que a porta da drea da Morticia se abre. Torca
para ter muitas vidas. Néo serd fdcil liberté-la.

0 que fazer? Descer para dar um look e correr o risco de
ficar perdiddo? Desga pela corrente da direita

VASCULHE BEM A TOCA DE FEIOSO. HA NADA MENOS QUE 23 VIDAS POR LA. MAS VA COM CALMA. O LANCE E DIFicIL
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Essa é a radio.




Games de terror estdo na moda. Vdrias softhouses pretendem
langar jogos do género até o final do ano. Mas isso néo é ld nenhuma
grande novidade. Afinal, terror sempre fez parte do imagindrio dos
gamemaniacos. Alone in the Dark é um dos bons games horripilantes

langados este ano. A interface é tipica de adventures, enquanto os
combates tém um qué de RPG. Mas vocé ndo ganha pontos de experi-
éncia no decorrer do jogo. Ou seja: Alone in the Dark é mesmo um
adventure. E dos bons.

Mansao assombrada

Baseado nas novelas de terror de H. P.
Lovercraft, a histéria acontece no estado
americano de Louisiana na década de 20.
A acdo rola dentro da mansdo Decerto.
Seu antigo morador, o coronel Jeremy
Hartwood, foi encontrado enforcado no
s6tdo da casa. Suasobrinha ficou intrigada
com o fato e decidiu contratar um detetive
particular para desvendar o mistério.

O detetive recebe 150 d6lares (uma nota
preta na época) e uma ordem bem clara:
entrar na casa, ir ao s6tdo e pegar “uns
papéis” dentrodo piano. Tudo parece muito
simples. Mas, uma vez dentro da Decerto,
o terror comega. Seu tinico objetivo é con-
seguir dar o fora. Mas, para isso, precisa
passar por todos os cantos da mansdo.

Vocé pode jogar com a sobrinha de
Hartwood ou com o detetive particular.
Suas caracteristicas sdo muito semelhan-

tes. As diferencas sdo apenas visuais, seja
pelo aspecto fisico, seja pela execugdo dos
movimentos. No final das contas, tanto faz:
os dois se equivalem.

Leitura obrigatoria

E muito ficil ficar perdido no game. A
maior fonte de informagées estd nos li-
vros, didrios, jornais e cartas. Alguns ex-
plicam o que estd acontecendo, outros
déo dicas e mencionam o que est4 por vir.
Cuidado com os livros de capa vermelha
ou amarela: eles matam na hora.

Seus inimigos sdo estranhos. Eles se
dividem em trés categorias bésicas: os que
podem ser mortos com armas normais, 0s
indestrutiveis e os que exigem armas ou
atitudes especiais para serem eliminados
ou sairem do caminho. Estes quebra-cabe-
cas, aliados a exploragdo constante, ddo
charme ao game.

Escolha entre a sobrinha de Hartwood ou Carnby (o
detetive) para desvendar os mistérios da Decerto

0 poréo da Decerto esconde vérios mistérios. Explore-
0 com os olhos bem abertos

CONFIGURACAO MINIMA

AT 386, 25 MHz, com 7 Mega
livres de Winchester e
monitor VGA. Aceita todas
placas de |
som, me-
nos Roland Bk

ALONE IN THE DARK
Interplay/l-Motion

1 jogador

Graficos

E por falar em charme...os cendrios sdo
desenhados e tudo o que se movimenta na
tela é feito em gréficos poligonais. H4 véri-
os enquadramentos no jogo, com cAmeras
de baixo para cima, de cima para baixo, nos
cantos etc. O resultado é bem cinematogré-
fico, com alternincia de tomadas. Mas o
exagero compromete algumas cenas, com
mudangcasbruscas einoportunas de cdmera,
causando uma sensagdo de desconforto.
Isso sem falar que d4 pra ficar perdidao...

Alone in the Dark é fascinante. A meca-
nica é simples e os sons, efeitos sonoros e
desafio sdo nota dez. A misica é um pouco
sonolenta, mas ndo chega a atrapalhar.
Apesar do nome meio babaca (“Sozinho no
Escuro”), este jogo é muito legal. Um game
de terror que traz pesadelos, ndo pelas
imagens horripilantes que mostra, mas pelo
desafio cavernoso que apresenta.
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Para passar por estes diabinhos roxos, use dois peque-  Cuidado com este corredor. Um passo em falso e yocé  Este monstro € indestrutivel. Pegue a jarra ao lado do
nos espelhos colocados nas estafuas em frente a eles  conhecera um abismo sem fim armario e o kit de primeiros socorros dentro dele

7

Nio toque neste fantasma! Pegue os objetos da salae  Utilize este tapete indigena para cobrir o quadro atira-  Ha vdrios tipos de armas no jogo. O rifle € poderoso,
saia. A nao ser que vocé esteja a fim de se estrepar...  dor de machadinhas mas consome mais fempo para mirar e afirar

TUDO O QUE VOCE GOSTA, AGOR
JUNTO COM OS QUADRINHO

DISNEY

¢0 wdo No suplemento Aué.
Q\egoﬂd :;‘; sﬁﬂsocionois com

\ (gos® nhos, falando dos

\ \o(\Ces que Yoce mais curte. 1
T\ O opiemento Aug g ym presen
e quadr,n}!oS preferido
> b 180 Pode ficar de fora

© Disney

Mickey 527, Pato Donald 2017, Fan
Dinossauros 15, Almanaqug do
das Criangas 5, Margarida 11

Tio Patinhas 339 do més de outubro

1993 - EDAJSA
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UMA BELA GERAL
Dé uma olhada nas seis fases desie
gass . E mande ver, velhinho!

Vocé deve sair socando 0s capangas de
King Pin que encontrar no meio da rua.

Chefe-olanceé ficarbempertodele e descer
o lapa

[/f &\ f
Vocé continua dando role no meio da

rua e entra depois num casardo. Conti-
nue descendo o brago e atirando.

Enguanio tem neguinho armado na tela,
Punisher fica com a sua arma empunhada e
a munigao nunca acaba

Chefe - para detonareste robd, desga o brago
na canela dele

= Lu.l_t.z...

FASE 3

Agora, vocé estd dentro de uma fabrica.

Chefe - comece atirando com a pistola de 9
mm e depois dé porrada no tangue e nos
capangas de King Pin

Tudo agora rola em cima de um trem.

Tavendo estes posies de eletricidade? Acer-
leumsoco, espere o estouro e passe, Senao
vocé vira churrasquinho

Chefe - este cara transforma seus bragos em
langa-misseis. Desvie-se e atire em tudo
que encontrar na tela

(T o Y
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Eca! Agora, Punisher estd dando uma

volta pela rede de esgotos da cidade.
Fique esperto!

Chefe - parecidissimo com o da 22fase. Este
solfa um raio laser que varre toda a ftela.
Figue de longe e tente encontrar algumas
armas jogadas pela tela

Ealtimafase. Evocé estd no edificiodo
malvado King Pin.

.8 CU—S B 7 (1

Cuidado! Nao derrube mais que seis colunas
destas. Senao, nasétimacoluna detonada, o
prédio cai e King Pin foge

Chefe - chegou a hora de enfrenfar o0 temido
King Pin. Desga a mao no grandalhao, mas
ndo figue muito perto, sendo ele di uma
porrada que joga vocé longe

WAS VIBDAS




The Punisher, 0 game, é um Final Fight que utilizaarmas. A histéria
do herdi é a mesma dos gibis da Marvel. Frank Castle teve toda sua

familia morta por King Pin, o rei do crime. Como o crime nao foi

punido, Punisher resolveu fazer justica com as proprias maos. E ele
€ impiedoso. Frank nao manja de artes marciais e nem tem

superpoderes, mas domina armamentos como ninguém. 0s graficos

THE PUNISHER/Capcom
Acgéo

1 ou 2 jogadores

vai pintando na tela a medida que vocé joga. §

A jogabilidade estd legal. Punisher pre-
cisa acabar com os criminosos de sua cidade. Para isso, ele tem a
ajuda de seu amigo, Nick Fury, que é outro personagem que vVocé

GRAFICO| SOM DESAFIO |DIVERSAO S

pode utilizar. A Capcom caprichou mais uma vez...

FASE DE BONUS

Aparece aleatoriamente.
Da pra descolar uns pontos a mais
ou uma vida exira, quem sahe?

0 negdcio € sacar sua pistola e mandar
chumbo na maior quantidade de barris
que puder

Todos ositenssao
limitados, menos
a pistola, princi-
pal arma de Pu-
nisher. Ele so a
utiliza enquantn
ha algumi |n|m|go
armado na tela.
Punisher detesta 4<%
brigasdesiguais!.

ITENS DE ENERGIA

Queijo  repOe metade da energia

m repoe toda d energia

\ Pudim repOe um pouco da energia

Metralhadora 3 Uzzi 3 Marreta
3 Machado ¥ Lanca 3 Faca 3
~ “Bumerangue ¥ Bastdo de beise-
“ bol 3 Cano 3 Langa-chamas
intor de incéndio ¥ Granada

A
R
A

GRATIS PRA VOCE COLECIONAR

A préxima edi¢ao da revista
ACAO GAMES traz mais cards
animados Street Fighter 2 com
a ficha dos personagens € os
principais golpes. Chegue na
banca e escolha entre Ken

e Guile. Ou entao leve os
dois. Seus amigos vao ficar

babando na sua colegao.

LEMBRE-SE:
DE 15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES
TRAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS
PERSONAGENS.

CARDS ANINIADOS




Brasileiros
conquistam
0 mundo
¢ 8 Bizz 04

[N L.

Com a Bizz voce vai mais longe.

Antes que tudo aconteca.

son JA nas hancas.

P> Neo Geo série ouro completo
com um cartucho e um Super
Nintendo com quatro cartuchos.
Juno Parli, tel.:(011) 93-4110, Sao
Paulo, SP.

P> Game Gear com fonte,
adaptador e um cartucho, mais um
Mega Drive com dois controles,
um cartucho e adaptador. Claudio
R. C.G. Silva, tel.;(011) 578-6566,
Sao Paulo, SP.

P> As seguintes edicdes da Re-
vista Acao Games:144,8e9,17,
29 e 30 a 33. Sumai G. Ramos,
tel.:(033) 314-1579, Ipanema, MG.

P> Atari 2600 com 8 cartuchos.
RonaldoLeite, tel.:(021) 208-8781,
Andarai, RJ.

P> Super Nintendo com dois con-
troles e um cartucho, mais um Atari
2600 com 64 jogos. Denis Paulo
Bassetto, tel.;(011) 272-6361, Sao
Paulo, SP.

P> Turbo Game Double System
com dois controles e um cartucho.
Leonardo Dreyer, tel.:(051) 542-
3571, Taquara, RS.

P> Sega Genesis com controle
Arcade Power Stick, pistola
Menacer e cartuchos. Bernardo,
tels.:(021) 226-1213 ou 246-8905,
Rio de Janeiro, RJ.

P> Mega Drive com dois contro-
les e quatro cartuchos. Caoé Elias
Kabu, tel.:(011) 247-4680, Sao
Paulo, SP.

P> Cartucho Tenis, do Nintendo
japonés. Ricardo Borgatte,
tel.:(021) 763-4055, Rio de Janei-
ro, RJ.

P> Cartuchos usados do Nintendo
americano. Osmar Soares,
tel.:(0192) 91-6531, Mogi Guagu,
SP.

P> Mega Drive com um controle e
o cartucho Sonic. Rogério de Bar-

ros, tel.:(0152) 63-2891, Boituva,
SP.

P> Nintendo com dois controles,
nove cartuchos e pistola. Paulo J.
A.Azevedo, tel.;(0132)67-4531,
Sao Vicente, SP.

P> Master System Il com umcon-
trole e dois cartuchos. Rodrigo M.
da Silva, tel:(011) 912-0747, Sao
Paulo, SP.

P> Master System com nove car-
tuchos, um controle e pistola.
Fernando Augusto Angeleli,
tel.:(0194) 39-1250, Saltinho, SP.

P> Master System Il com 2 con-
troles e 7 cartuchos. Maria C. R.
Silva, tel.;(021) 289-8981, Rio de
Janeiro, RJ

P> Cartuchos usados do Master
System e pistola Light Phaser.
Herickson Canjura, tel.:(021) 261-
9089, Rio de Janeiro, RJ.

P> Nintendo japonés com dois
controles, um cartucho e adap-
tador. Felipe Acquati, tel.;(0152)
31-9882, Sorocaba, SP.

P> Colecdo completa da Revista
Acao Games, mais uma bicicleta
Caloi Cross Extra Light. Paulo W.
Heinze, tel.:(011) 522-5161, Sao
Paulo, SP.

P> Super Nintendo e um Sega
Genesis completos com cartuchos.
Alexandre, tel.: (011)65-9183, Sao
Paulo, SP.

P> Turbo Game com dois contro-
les e sete cartuchos. Denis Macha-
do Ferreira, tel.:(011) 427-4608,
Jandira, SP.

> Sega CD com cinco CDs por
Super NES completo com mais de
seis cartuchos. Fred Bugmann,
tel.;(011) 466-1351, Aruja, SP.

P> Teclado Casio SA-20 comple-
to por Super NES completo. Paulo
Roberto de Araljo Jr., tel.:(021)
701-2443, Sao Gongalo, RJ.

P> Um Super Nintendo com cinco
cartuchos, um Mega Drive com
trés cartuchos e um Game Boy
com seis cartuchos por um Neo
Geo com cartuchos. Felipe L. Oli-
veira, Rua Manoel Carlos da Cos-
ta,51,Pq.das Nagoes, CEP 13870-
000, Sao Joao da Boa Vista, SP.

P> O cartucho Yo! Noid, do

Nintendo por um do meu interes-
se. Daniel Goi, tel.:(011) 267-4923,
Sao Paulo, SP.

P> O cartucho Robocop 3, do
Super Nintendo por outro de meu
interesse. Rodrigo C. Conceigao,
tel.:(0132) 30-7185, Santos , SP.

P> Master System com trés cartu-
chos por um videogame sistema
Nintendo. Carlos Henrique de Cas-
tro Assis. Rua Celso Ferreira da
Silva, 177, Sto Amaro, CEP 05798-
030, Sao Paulo, SP.

P> Master System Il com dois car-
tuchos por Game Gear com cartu-
chos. Alexandre Borges, tel.:(011)
246-3024, Sao Paulo, SP.

P> O cartucho Truxton, do Mega
Drive por outro de meu interesse.
Augusto César Fadel, tel.;(021)
577-2575, Rio de Janeiro, RJ.

P> Bicicleta Caloi Cross e umapa-
relho de som 3x1 por um Super
Nintendo. Renato Cortés Silva,
tel.:(011) 876-9342, Sao Paulo, SP.

Game Genie com manual para
Super Nintendo. Claudio Roberto
C.G.da Silva, tel.;(011) 578-6566,
Sao Paulo, SP.

Cartuchos de RPG para
Nintendo. José Cione, tel.:(011)
814-6448, Sao Paulo, SP.

As edicdes 12 e 12-E da Re-
vista Acdo Games. Rosaura da
Silva Pires. Rua Antdnio Divan,
296, Teresopolis, CEP 90870-120,
Porto Alegre, RS.

As edicdes 08 e 25 da Revista
Acao Games. Rafael Bezerra de
Souza. Rua Dr. José Mariano, 28,
Centro, CEP 55000-000, Caruaru,
PE.

Aedicao 09-E da Revista A¢ao
Games. Everton W. Porto, tel.:(051)
249-9138, Porto Alegre, RS.

PARAANUNCIAR
Vocéescolhe onde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carta para: Agdo

Games Clube, Av. Nagdes Uni-
das, 5777, 2°andar, CEP 05479- _
900, Sao Paulo, SP. Os antinci-
0s sdo GRATIS.



Chegou o album que vocé estava esperando
com uma novidade espetacular.

AGORA, COM AS FIGURINHAS,
VOCE PARTICIPA DE UM

CONCURSO CAMPEAO.

Desta vez, vocé encontra 32 times
com todas as informacdes para acompanhar
de perto o maior campeonato do pais.

E ainda concorre a milhdes em prémios.

ENTRE NESSA
PRA GANHAR |,

E muito facil concorrer.
Veja no album como faturar

BICICLETAS

MOTOS

FIAT OKm

Isto sim & vibracao.

Certificado de autorizagho do M.F.E.P. N.° 10168.00.5496/93-86

© 1993 EDAPSA
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FIGURINHAS NAO REPETIDAS
NAS BANCAS EM CADA ENVELOPE
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