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CHEGOU MENACER, A BAZUCA PARA MEGA DRIVE. Ela ndao tem fios: vocé pula, corre
e rola para se livrar de todos os perigos. Tem Accu-Sight, uma mira eletronica super
precisa que indica o alvo na tela, e Auto-Fire, que transforma os tiros numa rajada
de balas. Menacer pode ser montada em 4 formatos: desde uma pistola radical

Terminator, 12 Endoskeleton ¢ ilustragho do Endosikeleton tho mafcas registradas de Carolco Pictures Intemational .Y, & usada por Acclsim Entertainment inc. sob sutorizagBo. Sublicenciada por Midway Manufacturing Company.
Arcade Game & marca reghitrada de UN, Ltd @ 1992, UN, Ltd. © 1992 Acclaim Entertainment Inc. Desenvolvida por Probe Software Ltd. . Todos o direitos reservados. Distribuido sob licenga de Acclaim Entertainment inc

The




até uma mortifera e destruidora bazuca com mira telescopica. E ja@ vem com o cartucho
“Terminator 2 The Arcade Game™”, onde vocé sera T-800, o Exterminador do Futuro
que Schwarzenegger fez no cinema, enfrentando milhares de robds alucinados.
Arme-se com uma Menacer e pode ir dando tchauzinho para seus inimigos.
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SONIC (Master)

Existe algum truque para sele-

cionar fases neste jogo?
LEONARDO M. LUBE
Cariacica, ES

Para vocé e as dezenas de lei-
tores que nos perguntamissotodo
més: infelizmente, NAO. Pesso-
al, vamos nos conformar: Sonic
de Master é pra jogar na raga
mesmao.

TAZ-MANIA (Mega)

Como selecionar fases neste
jogo? Gostaria também de rece-
ber uma tabela de golpes para o
Street Fighter 2 de Mega.

L. CARLOS LOPES SILVA JR.
Piedade, R]

Ail vai a dica para o Taz: com
o console desligado, aperte os
botoes A, B e C no joystick 1 e A,
B e C no joystick 2, tudo junto.
Ligue o Mega, espere a tela de
apresentagdo e aperte Start no
joystick 1. Um som diferente
soard caso a dica tenha dado
certo. Ao comegar o jogo, aper-
te Start para pausar em qual-
quer momento. Af basta aper-
tar C para escolher fases e B
para ficar invencivel. Quanto
ao SF2 para Mega, estamos para
receber este jogo e logo faremos

EU DISCORDO

Escrevo para discordar de
duas respostas dadas ao leitor
Rodrigo B. Ritzel. Numa, vocés
dizem que o Mega Drive 2 é um
equipamento japonés, mas o
correto é que se trata de uma
versao do Mega langada pela Tec
Toy com apenas um controle e
sem cartucho. Depois, vocés dis-
seram que o Game Genie é um
acessorio americano, mas o cer-
to é que ele é brasileiro e tam-
bém fabricado pela Tec Toy

EDUARDO DE OLIVEIRA
Sao Paulo, SP

A carta do leitor em questdo
“ndo foi inteiramente transcrita
por falta de espago, mas ele se

matéria completa. Para ter uma
idéia dos golpes, vocé pode ba-
sear-se nas versoes arcade e
Super NES Turbo.

SUPER R-TYPE (SNES)

Estou precisando de truques
para este game. Vocés podem
me ajudar? Sou seu maior fa.

MICHAEL ENDERS
Natal, RN

Anote este truque para sele-
cionar estdgios: na tela de apre-
sentagdo, escolha o nivel de difi-
culdade, segure o botao R e aper-
te T nove vezes. Esperamos que
isso o ajude a terminar o jogo.

CASTLEVANIA 2 (Nintendo)

Serd que existe algum cédigo
para sele¢do de fases neste game?
SERGIO PRATA
Cotia, SP

Negativo, Sérgio. A tinica ma-
neira de ajudd-lo é com o cédigo
abaixo, que permite que vocé co-
mece o game com todas as parles
do corpo: S7XU IGEY

X5UW UESE

SUPER CONTRA (Nintendo)

Este jogo tem selegdo de fases,
vidas infinitas, Continues ilimi-
tados, qualquer coisa?
GLAUCIO TEIXEIRA SILVA
Rio de Janeiro, R]

Temos este truque, que dd dez
vidas pra vocé comegar o jogo.
Mas preste atengdo: ele sé fun-

refere ao Mega Drive 2 langado
no Japao - e nao “Mega Drive 2”
da Tec Toy. Quanto ao Game
Genie, quisemos dizer que se
trata de um acessorio de padrao
americano e que, por isso, ndo
podiamos garantir seu funcio-
namento com o console e jogos
de padrdo japonés. Estd bem
explicadinho agora?

MORTAL KOMBAT

Nas edigoes 41 e 42 voces
disseram que, provavelmente, a
versdo deste jogo para Super NES
ndo teria o sangue e os golpes
violentos presentes na versao
arcade. Mas li em outra revista
que o todos os golpes e movi-
mentos do arcade seriam preser-

ciona nos legitimos cartuchos
americanos. Na tela de apresen-
tagao, faga a seqiiéncia =, €, ¥,
T . A Be Start.

BATTLETOADS (SNES)

Na fase do jet ski, ao passar
pelo quarto marcador de tela, os
obstdculos aparecem numa velo-
cidade alucinante. Como fago
para desviar deles?

JOSE V. T. ANDRADE
Sao Paulo, SP

Esta fase é o terror dos
gamemaniacos. E preciso ler re-
flexos rdpidos para passar pelos
obstdculos sem se esborrachar.
Se depois de muito treino e paci-
éncia chinesa vocé ndo conse-
guir, o jeito é descolar um joystick
que tenha cdmera lenta. Al fica
tudo mais fdcil.

LEMMINGS (Master)

Parabéns pela matéria sobre
este jogo! Vocés realmente sa-
bem como explicar o funciona-
mento de um game para o leitor.
Como conseguiram passar pela
fase 28 donivel Tricky, se eu nem
achei a porta da saida?

RODRIGO ALBUQUERQUE
Belém, PA

Obrigado peloselogios, Rodrigo.
Se voceé realmente curte este jogo, 0
melhor é comegd-lo bem do inicio.
A cada fase, o desafio aumenta e
vocé é obrigado a usar ainda mais
seu raciocinio. Assim que voceé ini-
ciar uma nova tela, pause o jogo e

vados. Até escrever esta carta, o
game original nao havia saido.
Afinal, a versdo para SNES vai

ou ndo ser igual a do arcade?

THIAGO G. BARBIERI
S. B. Campo, SP

Até o fechamento desta edi-
¢do ainda ndo tinhamos recebi-
do Mortal Kombat original. Mas
pelo que soubemos a partir de
revistas estrangeiras, a versao
para SNES realmente ndo tem as
cenas de violéncia e os golpes
sangrentos do arcade. A menos
que esta versdo também tenha
um codigo secreto (como as do
Mega, Master e Game Gear), que
quando usado revela o lado mais
hard do jogo. Nao sabemos se o

visualise o estdgio inteiro, ponta a
ponta. Bole uma estratégia para
cada obstdculo e experimente as
solugbes até resolver a fase. Foi
assim que conseguimos tantas
passwords.

STREET FIGHTER 2
(SNES)

Ndo entendi o truque para
deixar este jogo mais rapido, pu-
blicado na edigéo 38.

JOAO VICENTE SANTOS
Porto Alegre, RS

O truque que demos é uma
password para usar com Game
Genie, Jodo. Se vocé ainda ndo
sabe o que é um Game Genie,
fique ligado: é um acessério es-
pecial que permite modificar os
jogos do Super Nintendo, dando
superpoderes aos jogadores. Esta
dica sé funciona se vocé tiver o
aparelho, certo?

codigo existe. Mas se existir, fi-
que frio que ele logo aparece.

RESUMIDO

Achei que a matéria sobre
Batman Returns de Mega, na edi-
¢do 37, estava com poucas fotos
e dicas muito resumidas. Qual
dos pilotos debulhou o game?
ITALO MORELLI JR.

Sao Paulo, SP

O, Italo, o game ndo é tdo
dificil a ponto de serem necessd-
rias muitas dicas para os joga-
dores. Assim, abordamos ape-
nas aquilo que representava
maior dificuldade em cada fase.
Pra matarsua curiosidade, quem
deu o servigo foi o loid.
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Amiga-é pra essas coisas.

Este € o computador mais popular da Europa e o videcclipes, apresentacdes, com 4096 cores e 4 canais
mais vendido na Alemanha. E facil de usar, vem de som independentes, montados em 2 canais
com editor de fextos, planilha eletrénica, banco de estéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um
dados, 12 jogos e estd pronto para | game ou por as confas do escritorio em dia 2
multimidia: faz animagdo de imagens, g& Amiga® é pra essas coisas.

Aproveite a promocao especial e consulte nossos precos.
Impressora compativel com qualquer PC ou PS.
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® Marca Registrada da Commodore Electronics Limited e usada pela PC sob licenga. Néo inclui oparelho de TV nem impressora



O FUMBARATO, ATE
= HORA DA COMPRE

Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO vocé so
nao vai debulhar o bolso de sev velho

PROSYSTEM 8

o Compativel com nintendo 8 bits

e 2 Joysticks SUPER PRO 8

e I Cartucho 72 pinos

e Balun, cabo RF e fonte de alimenta¢do

PROSYSTEM 8 BABY

o Compativel com nintendo 8 bits
o 1 Joystick SUPER PRO 8
e Balun, cabo RF e fonte de alimentag¢ao

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

PIUS 131
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A REPRESENTANTE
PLAYTRONIC PRETENDE FAZER
LANCAMENTOS SIMULTANEOS

COM 0S ESTADOS UNIDOS

NINTENDO INVADE
AS LOJAS DE TODO O BRASIL

0 Super NES e seus cartuchos, enfim, estdo
chegando as lojas de todo o Pais. Neste més de
setembro, a Playtronic (representante da
Nintendo no Brasil) iniciou oficialmente suas
atividades. Formada pelaassociagao da Estre-
la com a Gradiente, a Playtronic é a Unica
empresa do mundo autorizada a montar cartu-
chos e consoles Nintendo fora do Japao. Sua
fabrica fica em Manaus, no Amazonas.

0 Super NES produzido no Brasil, original-
mente no sistema Pal-M, tera seu prego na
faixa de 250 ddlares (versao completa com o
cartucho Super Mario World) a 200 ddlares
(versao com um joystick e sem cartucho). Os
jogos terdo precos entre 60 e 70 dolares.
Nesta fase de lanca-
mento para o Dia
das Criangas, a
Playtronic esta ven-
dendo 12 jogos:

Super Mario Kart,

Mario- Paint, The

LegendofZelda, Star |

Fox, Super Tennis,

Super Soccer, NCAA 1%

Basketball, Vegas

Stakes,  F-Zero,

Pilotwings, SimCity e

Street Fighter 2 - World Warrior. Os acessorios
Super Scope (bazuca) e Mouse também estao
sendo comercializados no Brasil.

“Pretendemos lancar mais de um jogo de
Super NES por semana. Nos proximos meses,
teremos condigoes de fazer langamentos Si-
multdneos com os Estados Unidos”, diz o
diretor da Playtronic, Eduardo Lara. Segundo
ele, isso € possivel gragas ao acordo que a
empresa brasileira tem com a Nintendo: “To-
dos os games produzidos para Super NES, por
todas as softwarehouses americanas, estarao

disponiveis para nés. Poderemos langa-los
junto com o mercado americano”.

Ficara tambeém para 0s proximos meses 0
lancamento do Nintendo 8 bits made by
Playtronic. “Isso porque ja vamos entrar com
o console novo, totalmente redesenhado e
com pre¢o menor”, justifica o diretor. Aempresa
distribuira games para 8 bits.

PowerLine- Aléemdoacessoatodatecnolo-
gia Nintendo, a Playtronic tera o mesmo nivel
de atendimento ao consumidor que a gigante
dos videogames dispensa aos jogadores ame-
ricanos e japoneses. “Através da Power Line, o
comprador dos nossos produtos tera uma
linha direta para tirar qualquer divida sobre

jogos”, garante o geren-
te de Marketing Gilson
Lima. Por tras da Power
Line existira uma rede
de informagbes ligada
diretamente a Nintendo
dos Estados Unidos, de
modo que os atendentes
possam solucionar ra-
pidamenteasdividasde

quem liga.
A meta da Playtronic
é abocanhar, até o final
deste ano, 10% do mercado brasileiro de
videogames - estimado em 250 milhoes de
dolares. “Primeiro, vamos ocupar 0 espago
da pirataria e importacao ilegal, que somam
40% do mercado. Depois, vamos partir para
a briga com a Tec Toy”, avisa Eduardo Lara.

VEM Al 0 VIDEOGAME DE 64 BITS

Bomba! Mas poe bomba nisso. A Nintendo
anunciou, dia 23 de agosto nos EUA, que
comegcaatrabalharno projetode umvideogame
de 64 bits. O projeto Reality, como ja foi batizado,

esta sendo feito com uma parceira do maior
respeito- na area de informatica: a Silicon
Graphics, especialista em computacao grafica.

A intengao das duas empresas € langar uma
versao arcade do equipamento, aindaem 1994.
Ja 0 videogame para uso doméstico sé deve
ficar pronto no final de 1995. Mas uma coisa é
certa: ele tera que custar menos de 250 délares.

“Ainda é cedo para dizer se 0 novo
videoganie usara cartuchos ou CDs. Isso serd
decidido futuramente”, revela o diretor da
Nintendo para a Ameérica Latina, Michael
Schatcher. Ele s0 pdde adiantar que o
processador central do console utilizard
tecnologia RISC, com uma velocidade de
processamento na casa dos 100 MHz. Um co-
processador graficoAsics reforgard o hardware
do equipamento, capaz de gerar imagens
tridimensionais de um realismo jamais visto.

Aqui entre nos, € muito mais provavel que
a Nintendo opte pelos jogos em CD para seu
novo videogame. Atualmente, s6 a grande
capacidade de memaria (com baixo custo) de
um disco Optico é capaz de fazer par com uma
CPU tdo poderosa. Ainda mais porque a
Nintendo ha tempos procura uma solugao
para 0 seu CD-ROM. “Se quiséssemos, pode-
riamos langar um CD-ROM hoje. Mas a
tecnologia utilizada atualmente nao traz reais
beneficios ao usudrio”, justifica Michael, alfine-
tando a concorréncia. A solugao que a Nintendo
tanto procurava pode estar nos 64 bits.



MEGA DRIVE COM

rEc TOY AN"NC,A NOV'DAD SONIC 2, MASTER SYSTEM
COMPACTO E ACESSORIOS

PARA SEUS

Ao mesmo tempo em que a dupla
Playtronic-Nintendo faz sua estréia no Bra-
sil, as parceiras Tec Toy-Sega também pre-
pararam surpresas para 0S gamemaniacos.
A maior das novidades é o Master System
Super Compact, umaversao do console que
dispensa 0 uso de fios para liga-lo a TV.

O Super Compact pesa apenas 285 gra-
mas, & pouco maior que um Game Gear e
integra num s6 corpo 0 encaixe para 0 cartu-
cho e os botoes de comando. Uma anteninha
transmite 0s sinais de som e imagema antena
daTV.Casoa TV do usuario nao tenhaantena
interna, um acoplador de video feito especial-
mente paraonovo Master resolve o problema.

PARA 0 GAME GEAR SAO
,DE AME ALGUMAS DELAS
para conexdao com TV e videocassete. O cabo )
RCA permite uma transmissao de sinais com
maior qualidade. Mas quem comprar 0 Mega SEGA !M DUVIDA
Control Unite ndotiver entradas adequadas para
0 cabo RCA em sua TV pode comprar um cabo SOBRE 32 B"s
RF separadamente. Numa recente entrevista dada a revista
americana Electronic Gaming Monthly, o pre-

sidente de Sega of America, Tom Kalinske,
afirmou que a empresa esta trabalhando no
desenvolvimento de um console de 32 bits
ha algum tempo. Ele revelou que o novo
console provavelmente usard jogosem CD e
disse até o nome do produto: Saturn.

Mas as outras declaracoes de Klinske
durante a entrevista nao foram muito anima-

0 videogame funciona
com pilhas (que tém uma
duragao média de 15 ho-
ras). Masfuncionatambém
na tomada, com um
adaptador AC que é vendi-
doem separado. Ele javem
com o videogame Sonic 1

doras. Embora a Sega esteja capacitada a
produzir um sistema de 32 bits — afinal, ela
fabrica arcades— a empresa ainda nao esta
convencidade que sejao momento para usar
esta tecnologia num videogame domeéstico.
"Nao estouinteressadoemlangarumamaquina
que custe mais do que 500 dolares’, justificou.
Atualmente, este seria o pre¢o do Saturn.

namemoria e € compativel
com todos os jogos do Master - menos 0s
que usam pistola e 6culos 3D. Parajogarem
duas pessoas, basta usar um joystick co-
mum de Master: o Super Compact tem uma
entrada para joystick extra. Seu preco € um
pouco menor que o do Master normal.
Mega Drive e GG - A Tec Toy também
tem novidades para o Mega Drive. 0O modelo
tradicional vem agora acompanhado de um
cartucho Sonic 2. Esta sendo lan¢ada também
umanovaversao dovideogame-a Control Unit
- que vem com apenas um controle, sem
cartucho e um cabo de dudio/video tipo RCA

Além do mais, a Sega pretende promover
orecém-langado CD ROM do Mega Drive por
um bom tempo. Especialistas da empresa
querem ainda melhorar a performance do
- acessorio. Entre outras coisas, esta sendo
No alto, 0 novo Master System Super Compact. A estudada uma forma de aumentar a capaci-
esquerda, o Master Gear Adaptor e logo acima o dade de mostrar cores simultaneas para 512
Game Gear com a telinha do Super Wide Gear (atualmente, a capacidade é de apenas 64).

Ja 0 Game Gear ganhou dois acessorios que EstasinformagOes rolaram antes do bom-
o deixam ainda mais incrementado. Um deles ¢  bastico anincio do projeto Reality, da
o Master Gear Adaptor, um adaptador paraque  Nintendo. Sera que a Sega vai mudar sua
0 portatil possa usar cartuchos do Master. O  opnido sobre o Saturn? O jeito é ficar de
outro é o Super Wide Gear, espécie de lentede  antenas ligadas e nao perder nenhum lance
aumento para a telinha de cristal liquido do GG.  desta emocionante guerra tecnologica.

CAPCOM VAI LANCAR NOVO STREET FIGHTER

Depois das versoes Champion Edition e Turbo, a Capcom ja estd mas com modificagGes. Ken tera um dragon punch que torra os
trabalhando no Super Street Fighter 2. Este nome pode ser mudado, mas  adversarios. Ryu aparecera com fireballs maiores e mais poderosas.
ja se pode adiantar que o novo jogo tera quatro personagens inéditos: Vega ganhard novos socos e chutes. Blanka parecera mais humano.
Deejay, que mistura técnicas de luta marcial com danca break; Cammy, Chun-li perdera o spinning bird kick, mas sua magia sera reforgada.
uma sexy loira que usa boina e malhas colantes; Fai Lon, lutador chinés  Enfim: todos os personagens terao novidades. E 0s jogadores poderao
que lembra K. Dragon de World Heroes; e T. Hawk, um indio americano  escolher entre seis cores de roupa por lutador. Ainda ndao recebemos
do tamanho de Zangief. Os personagens anteriores foram mantidos, a informagdo de quando o jogo saira. Mas estamos antenados.
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" Time Slip é um baita jogo de tiro! Estd de

. ‘ pambém a softhouse Vic Tokai que produ-
ziu um game bonitdo, divertido e com desa-
fio sob med:da. Vocé é um heroi que carrega
uma metranca o tempo todo, atirando sem
parar. Pintam altas telas com inimigos bas-
tante cabulosos. Um game de agdo como hd
tempos ndo se via, daqueles em que o deddo
ndo pdra quieto no Direcional. Com Time
Slip, seu fim de semana estd garantido.

TIME SLIP TEM POUCAS FASES, MAS ELAS SAO SUPERLONGAS. AS VEZES,
PARECE QUE 0 JOGO TEM UMAS VINTE ... ATIRE SEMPRE NOS BAUZINHOS
PARA ENCONTRAR ITENS. E FACAA LIMPA NOS DIAMANTES PELO CAMINHO.
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/B Voot comega com nove vidas e sua metranca ainda PARA
esta no primeiro nivel, soltando uns tirinhos fraquinhos (BULLET LEVEL 1).
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Subchefe pentelhinho: ele da perr-
gosos vdos rasanies pra crmﬁdﬁ**m =
vocé. Atire nele e abaixe-se [“ N .

Das portas dentro da caverna, Dé uma de homem-aranha: fi- Saque so esla passagem secre- Opa! E o chefo: detone primeiro
saempequerruchos guerreiros a que grudado neste canto da sala la... Da hora, né? Entre por ai e 0 escudo dele, depois as maos,
fim de detonar vocé. Abaixe-se e jogue altas bombas neste dra- fature um tipo de bomba mais a cabeca e o reslo do corpo

e mande chumbo neles gao barra-pesada poderosa
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Estafase deveria cha-

mar-se “Thunder For-
ce3cover”.Adinamicaé como
a de um game espacial, mas
ocendriocomegana Pré-His-
toria. Pegue os itens flutuan-
tes e detone todos 0s inimi-
gossemdo. Depois dedebu-
lhar um chefe jurdssico, voceé
val encarar uma fase em que
0solo parece feitode edredon.
Mas ndo € moleza, nao!

LIME TATAVLIIES T A dFE it )
PSSy | BULLET LEVEL )

Suanavezinhapossuiumcanhao
que fica girando o tempo todo.
Aperie o botao A para paralisar o

Wi ‘u["l'l-‘l%"l AE R | s | |
?Ei ____'_'"_HULI.I.Z LEVEL !

Chefe pterodactilo - figue atiran-
do mais do topo da tela, mas
desvie-se das rajadas de fogo

ETE ‘l‘ll".llﬂfl.l TE-]
‘J(.r‘.:u-l's UULI.LI LL!JI.L 4

Azl ‘? ‘x» 1-&-;1.{1.1‘4

Chefao - figue no canto direito
da tela, atirando neste dragao e
se abaixando dos tiros dele

== <
L]

+ Direcional -

b

RN ENICE
Bala -

'\ITENS COMANDOS

Esta fase se passa no

Eqgito antigo, mas ter-
mina numa baita tela hi-tech.
Meta bala nas tumbas, onde
vocé encontra tanto itens
quanto mumias e serpentes.
Detalhe: economize bastante
bombas para detonar o chefe.

tu.qgr]l L‘Iﬂlt.._i-’p’ I

L [wau.-] L]

Este brutamontes é um chacal,
que nao passa de um subchefe
bobao! Atire nele algumas vezes
e pronto

Desca a mil por hora neste tunel,
senao vocé pode se esirepar.
Nem ligue para os balis

Espere os raios desaparecerem
antes de pular de plataforma em
plataforma

Chefao - comece detonando as
bolas de fora com bombas que
vocé custou pra guardar. Depois
naotem jeito: mande bala e des-
vie-se dos tiros dele

Bomba -
Pilha -

E umafase maritima
que rola num porto.
Saque que vocé vai ver umas
portinhas no chdo de vez em
quando: basta pressionar ¥
paraabrir a passagem e descer.

Suba esta lorre e pegue uma
renca de itens

"“""’JFF'F e L LETI

i 1
ﬂ"“‘qlltl BH= l‘ LHA=5
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Suhchefe sacana. Ele éummago
gue se transforma num montao
de coisas. Mas é so meler bala e
ele some do mapa

Chefao - parece odafase 3. ESO
repetir a mesma dose, mas fi-
que atento que o raio deste aqui
é fatal: relou, adeus!

‘ 5 E a volta do Thunder
Force 3 da fase 2, 50
que agora tudo se

passa numa cidade do futu-
ro totalmente destruida.

S U E B EEEY =3 =
- H’E‘E 8_-'"!.": S BULLET LEVEL

Tome cuidado com os inimigos
circulares, que costumam divi-
dir-se em quatro. Sai de baixo!
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Segunda Guerra Mundial. Um agente
americano é deslocado para espionar uma
base alema de operagées militares. Uma
vez dentro do superprotegido castelo, o
agente é preso e vai para a cadeia, onde
fica aguardando sua execugdo. Mas o Ca-
pitdo William Blazkowicz ndo se conforma
com a sentenga. Ele tinha que tentar fugir.

Um dia, quando um guarda vai levar
comida a sua cela, Blazkowicz consegue
domind-lo. Armado com uma faca e um
revélver, o capitdo foge. E assim comega a
sua aventura: livrar-se de uma centena de
nazistas loucos para fuzild-lo e conseguir
sair do Castelo de Wolfenstein.

PASSWORDS

Fase 2-1: UNTLN
Fase 2-2: RCKLP

Fase 1-2: TRKLJ
Fase 1-3: VLKKT

ngp;?ggs 10% de energia
CAIXA DE PRIMEI- ) ,
ROS SOCORROS 25% de energia
CAIXA AZUL 5 tiros

= 100

FLoom SCORE Ié (o HEALTH AMMO

o 58 80 17

FLoOR  Scanc 11‘l¥| == HEALTH AM40

=1 2000 0 ff& 53 35

0 relatdrio de sua perfor-
mance aparece no final de
cadafase. Ndo sossegue an-
tes de atingir um Perfect

FLODR 'SWR{. ITEM (zm HEALTH AMMD

(=2 23100 31 ‘rﬁ 157 99

Pegue todas as armas. Esla
metranca é das melhores

FLOOR SCORE ITEM (g WEALTH AMMO

=2 22100 31 %8 50/ 80

Este oficial é duro na queda.
Vocé precisa atirar varias
vezes seguidas até ele en-
tregar os pontos

FLOOR  SCORC ITEM ¢z

=2 28100 8.%8 89/ 98

HEALTH AMMo

Esta porta indica o final de
cada fase. Atire, entre e...

No inicio da fase vocé co- Sempre que vocé detona um As portas indicadas em azul
nhece a sua missdo. Elas homem, cinco firos extras clarogeralmente escondem
pintam no Mission Briefing aparecem na boa passagens secrelas

i
£l
- "#
-—tif_""‘r';f-'- A
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A
FLOOR SCORE ITEM (2o HEALTH AMMO

[=2 26100 36 &8 497 46
Quando houver muitos ini-
migos, saia e espere 0s ca-

ras abrirem a poria. Dai é s6
atirar feito desesperado

fLOOR SCORE ITHM j"'“- HEALTH aAMMO

1=2 28100 8.9 89/ 98

...acione aalavancado fun-
do para dar o fora

WOLFENSTEIN 3D/ ID Software

Labirinto em 3D

O tal castelo é uma loucura, um verda-
deiro labirinto. Cada andar é uma sucesséao
de quebradas, passagens secretas e inimi-
gos de montdo. O legal é que vocé vai
formando o mapa aos poucos, a medida
que desvenda os caminhos. Intuigio é a
palavra-chave.

A perspectiva é o atrativo maior deste
game: sua visdo é a do préprio capitdo e
vocé ndo vé o personagem nunca. Mas o
cendrio se movimenta em 180° (como em
Faceball 2000, lembra?).

Chumbo grosso

O game ¢ dividido em missoes e cada
uma tem trés etapas: duas para acabar com
inimigos e pegar itens e uma terceira onde
vocé enfrenta o chefe. Arma a frente, o
negécio ¢ mandar chumbo grosso nos na-
zistas. E pegar seus tesouros, pois 20 mil
pontos valem uma vida extra.

Wolfenstein 3D é um jogo legal. S6 que
merecia graficos mais caprichados: quem
jogou a versdo Driginal para PC pode se
decepcmnar Se vocé ndo ligar muito pra
isso, beleza. E s6 apertar Start e tentar ser
mais esperto que os alemaes.

0 chefe da fa-
se 1-3 é forte
pacas. Vascu-
lhe bem para § = -
pegar uma dti- § T
ma meftralha- '

dora e munigao

fLOOR SCORE ITEM (=

=3 38100 8.8

HEALTH AMMD

89/ 98

Passe o tempo
dando rolés.
Nunca fique
perto do chefe,
senao ele o re-
duzapdem se-
gundos

flLooR SCORE lHH 22 HIALTH AHMO

=3 33100 8 *t& 75/ 191

Atire algumas £,

vezes, fujaeati- k==
rede novo. Ven-
¢a-o pela insis-
téncia

FLOOR SCORE IT!‘-! -]

=3 38100 8 f& 807 248

HEALTH AMMD

rw-ﬂ ﬂ, L .| Ha dvas vidas
jm E escondidas na

‘ " | sala do chefe.

? Uma esta na

:r. * passagem se-

fLOOR SCOAC ITEY e HEALTH AMMo

creta atrds da
53100 8 08 567 190 WOTiIT

r.-'-f-ﬂ

=3




MAPA DA FASE 1-1 MAPA DA FASE 1-2

-

O ESQUEMA DO GAME E SEMPRE ACUMULE ARMAS. ASSIM, SEU
O MESMO. SIGA OS MAPAS DAS DUAS ESTOQUE DE MUNICAO AUMENTA. ELE
PRIMEIRAS FASES E ENTENDA A PODE PASSAR DE 99 A 299 BALAS DE
LOGICA DO JOGO ACORDO COM A ARMA

1
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COOL SPOT / Virgin

A o o R 4 8 1 jogador |

GRAFICO UIESAFIO DIVERSAO,

Som

FASES DE BONUS

Vocé precisa pegar uma deter-
minada porcentagem de moedas de
qualquer fase para ganhar a fase de
bonus. No total, sdo seis e em cada
uma vocé descola uma letra da pala-
vra UNCOLA.

Cool Spot pintou primeiro para Mega Drive,

) mas ficou igualzinho nesta versdo para Super

NES. O jogo continua eshanjando em alegria e

descontragdo, usando cendrios maneiros e

inteligentes. Muita praia, areia, som e 7-Up,

@) aquele refrigerante quase impossivel de

ser encontrado por ai. Vocé comanda um spot

vermelho, um personagem cheio de ginga que se

" parece com uma moeda e ocupa o hifen damarca 7-Up.

Uma renca de spotzinhos amigos foi capturada e enjaulada

e vocé deve libertd-los. O negdcio deste game é ir papando

quantidades suficientes de moedinhas para fazer os resgates e
descolar fases de bénus. Enquanto isso, rola muita ginga, mm‘undmrrem e
sonzeira, que inclui reggae da hora e até tema da banda Beach Boys. E o que é
melhor: dd pra jogar na boa, descontraido, pois Cool Spot ndo é um jogo dificil. - e

T A VU,
TODAS AS FASES
GOOL SPOT TEM ALGUMAS FASES NA MAMHA, COM VISUAL ALTO asm,

|' L 4L

As lelras equiva-
lem a Continues
exiras. Aproveite

Os itens e as -
moedinhas esltio

emvolta deste litrao

de 7-Up. Utilize as

bolhas para escalar

Fase de praia. Use as bolhas do Cool Spot estd num porto e vai Vocé estd numa loja de acessori-

céu como apoio e mergulhe no as-
sento da cadeira de praia onde hé
muitas moedas.

usar cordas o tempo todo para subir
e descer. Tome cuidado com os
caranguejos e as abelhas.

os de praia. Comece pela banheira e
vd subindo. Pegue carona nos
foguetinhos, dirigiveis e bolhas. Se

cair na dgua, tchauzinho!

Entre nos buracos dos mastros e encontre
moedas e uma vida extra

Nao figue marcando: pule alto e pegue
este reloginho

Pegue carona de baldo em balao e encon-
tre um item da hora

Esta fase rola num sé6tdo. Fique
esperto com as aranhas e com os rati-
nhos que atiram pedacos de queijo.
Vocé é iluminado por uma lanterna.

Igual a fase 4, s6 que um pouco

: mais dificil, é claro.
Moeda (“spot”) - dependendo do nivel de

dificuldade, serve para salvar o prisioneiro e

Passe por trés deste ténis e pegue um
montao de moedinhas




o Esta éa fase “Sonic |“gi G S IG

cover”’. E curtinha,
curtinha...

riodo porto da fase 2,

Passe pelos canos e tu- =Ty s6 que ao entardecer.
bos de ensaio e pape uma : |
renca de moedinhas

="ﬁ .. L W S — 1™ Nesta fase, seus rolés fo-
€22 I8 [OPTT T/ ram dificultados, pois os
Ao e = maslros estdo corroidos.
mular pontos e con- < -
seguir mais uma fase
de bonus.

Cuidado!

Anovidade aquisdoestes |8 ' b praia de novo... Tudo
lapis, que vocé so pode ¥ quase igual a primeira | g%
detonar quando estao pa- P fase. Quando chegar a %

rados rede de volei, suba |
usando os baldes.

Faso da locomots Mo Ao M Vé pela direita da rede de [} 1}

va. Nos vagdes, encha [ S R RS s vélei e encontre seu ami-
’ Ly B a guinho. Fim da fase
0o marcador de moe-

das e pontos. o SR Zm o — - N LR -
< g " NO NIVEL EASY, VOCE PRECISA PEGAR 30%
| | DOS SPOTS DE CADA TELA PARA CONSEGUIR SALVAR O
Pagifo st ol corth passsy BN PRISIONEIRO E 60% PARA FATURAR FASES DE BONUS.
caminho até seu amigo SErEe, L« NO NORMAL, ESTES NUMEROS AUMENTAM PARA 607% E
enjaulado | i, | BN 85%, E NO HARD E 90% PARA OS DOIS OBJETIVOS

7 il » T ~

GRATIS PRA VOCE COLECIONAR
CARDS ANIMADOS

A préxima edigao da revista _ g o
ACAO GAMES traz mais cards Y 4
animados Street Fighter 2 com
a ficha dos personagens e 0s
principais golpes. Chegue na
banca e escolha entre a Chun-Li
e 0 Dhalsim. Ou entao leve os
dois. Seus amigos vao ficar

babando na sua colecao.

LEMBRE-SE:
DE 15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES
TRAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS ®
PERSONAGENS. -




SUPER INES

8

Antes que vocé comece a cocar a cabe-
c¢a, achando que ficou maluco, acalme-
se. Este Back to The Future 2 é o primeiro
game da série a sair para Super NES.
Entdo porque cargas d’dgua existe o tal 2
no nome? A-ha... é mais simples do que
vocé imagina: este jogo foi baseado no
filme De Volta para o Futuro 2. Ou seja,
ninguém estd doido e a vida continua...

O jogo é bem fiel ao filme, principal-
mente no som. Os temas do comeco sdo
grandiosos, com direito a orquestra e
tudo. Demais! Os efeitos sonoros tam-
bém ndo ficam atrds. Enfim, parece uma
trilha sonora. Os grdficos sao coloridos
¢.bem- definidos. O tinico problema é a
repeti¢do dos mesmos elementos duran-
te fases a fio. Faltou um pouco de
criatividade.

Fases parecidas

Repeticdo € a tonica do game. Vocé co-
manda Marty, o garoto que viaja no tempo
com sua namorada e Doutor Brown a tira-
colo. Ele é um cara meio malandro, fera no
skate. Seus movimentos sdo bacanas e di-
vertidos. Mas nada muito inovador. D4 pra
pular, escalar, voar rapidinho no ar e outras
estrepolias. Nada muito radical para um
skatista...

De Volta Para o Futuro 2 tinha tudo para
ser um game do balacubaco. Mas pisou no
tomate. £ bonito, tem um S0Nzago, mas
cansa pra caramba. As fases sdo muito
parecidas e os desafios nao variam muito.
Ou seja: basta ficar craque nas primeiras
fases para se dar bem no game inteiro.
Mesmo assim, alugar este jogo pode ser
muito divertido. Principalmente se a sua
tevé é estéreo e seus pais e irmaos curtem
ouvir um som esperto bem altdo.

DE VOLTA PARA O FUTURO 2
Invictus

com password para a fase inicial...

2 9 ﬂﬂg_lﬁ
-y l: " d - 4
2 L= o !

i N b o oW = SN 51 -

Chefe da fase 1-2. Ha dois jeitos de acabar com
ele.Vd para cima e figue pulando bem no meio ou

bata nas tevés lalerais alternadamente

que pintam no meio do caminho

AT -

0 chefe da fase 2-2 joga tacos de baseball. E facil
se livrar dele: passe em cima dos cogumelos para
a fonte jogar agua e ele se estrepar

A opcao Lesson permite que vocé treine antes de
passar ao jogo em si. Este é um dos raros games

Pise nas alavancas para desobstruir as passagens

Aquia coisa complica um pouco.Va de caixa em caixa
até chegar a plataforma do canfo superior direito.
Figue alento aos ataques que vém de cima, OK?

Fase 3-1. Espere os motogueiros nesias entradas.
Quandoum deles passar, vd alé a proxima entrada
e assim por diante

Grana é tudo nos filmes de Hollywood. Compre
energia e outros itens nestas cabines vermelhas.
Cada uma indica quanto dinheiro vocé precisa
para descolar os itens. E s6 passar por cima

Este chefe é Blues Brothers total! Desvie das notas
musicais que ele langa. Pule nas plalaformas com
0 Y apertado para as bolas o acertarem. Prepare-

se: é demorado e chato.

" Fase 1-2 BOSS
E Fase 2-1 TEAM
(o] Fase 2-2 FROG
- Fase 3-1 IRON
"8 Fase 3-2 BUST
2 Fase 3-3 WOLF
- Fase 3-4 BLUE




STREET FIGHTER 2: © 1992 CAPCOM CO. LTD

SUPER MONACO GP: © 1989 SEGA

Ah, quer dizer que vocé é durao... entao, segura essa:
POW! os mais emocionantes cartuchos dos videogames
Tec Toy acabam de virar Mini Game. VRUMMMM! Sao
5 super sucessos pra vocé jogar a toda hora e em todo
lugar. SOCOOORRO! Leve toda essa aventura pra casa,
pra escola, pro carro e pra onde mais vocé for. CRASH!
Duvido que vocé consiga manter os nervos no lugar.

ATENCAO:

PESSOAS SENSIVEIS
A VIOLENCIA,

ALTAS VELOCIDADES
E EMOCOES FORTES,
FAVOR VIRAR
A PAGINA.

STREETS OF RAGE: © 1991 SEGA

ATACARCHUTAR

SOCOARDMATIAAR 4

- %
CAPCOM" :
e
L]
:
=
<
o
o
:
=
RGO~ oo
Se&a" [ R R
¥ CAPCOM - l;. L -d-‘-'i s :':.I':I'-:-.' Flpaninlbag

« i )

AT » i H %

0 4 "

ELECTRONICMITT /7 (7775 o Ll
B (0 v -

:
g
o
I
)
=
]

P LR )
Nl ol i — B
{ JL

o
= SERIE OFF SOUND PAUSE START ACL

TBOUND GRMG—STAAT ACL

i TRANSMISEAD % q q

S SEG TE—— MASTER ic the Hedgehog 2 ©1 a,

ACELERAR ;
BRECARCIACUITD ;
e . RS ;
T, 5 i - .
'y » s " -

/)Y

CITY STUDIOS, INC. AMBLIN ENTERT., INC.



5

AD GAME

bt

~

ONICA TADEU C. PEREIRA/A

TILUSTRAGAO ELETR

E aif galera? Rachando a cuca com as
aventuras amalucadas de Mario? As
dicas da edigdo passada ajudaram
um pouco, né? Mas agora que vocés

ja manjam tudo sobre Warp Zenes,
| preparem-se para descolar as dicas
| mais quentes desta verdadeira odis-
| séia de Mario. Apertem os cintos e
descubram os segredos de Super
Mario 1, 2 e 3. Antes que alguém
comeceareclamardicas doLost Levels,
fique sabendo que o game é idéntico ao

Mario 1. Portanto, as dicas sdo as mesmas.

S0RpRLENS

ESTA E PARA
FERAS.DEPOIS DE ZERAR 0
GAME NA DIFICULDADE NORMAL,
UMA ESTRELINHA APARECE.
ELA INDICA UM NiVEL
MAIOR DE DIFICULDADE.

DA PRA ENCARAR?

Entre no pri-
meiro cano e
vaparaa fase
débénus. Des-
cole um mon-
tao de moe-
das. Antes de
sair, bata a
cabega no ul-
timo quadradinho para achar mais dez moedas

Mundo 1- 4

Ha seis moe-
das escondi-
das por aqui
(um pouco an-
tes do chefe).
Elas ficam nas
plataformas
invisiveis.

Pule e ganhe - :

as moedas. Vocé pode fazer a mesma coisa no
Mundo 6-4

SUPER MARIO 1
Mundo 5-2 _

Entre por este
canoparanao
entrar pelo
cano. Uma
enorme fase
de bdnus o
aguarda. Ela
rola dentro
d’agua. Tome
cuidado com as algas e plalaformas. Pegue
muitas moedas e corte caminho numa otima

Bala a cabe-
¢a neste blo-
quinho e um
pé de feijao
surgird. Suba
no pe e va as
nuvens. Pe-
gue carona na
nuvem e colete moedas

Mundo 8-1 —

1 Dé uma de es-
perto. Ta ven-
do este monte
| de buracos?
Nao pule de
platafoerma em
| platafarma.

4 Passecorrendo
~ com o Y aper-

tado e livre-se do perigo
Mundo 8- 4

Chegou a vez g
do chefao fi- |
nal. Bowser |
(ou Koopa
para os inti-
mos) nao as-
susita muito.
Se vocé esti-
ver grande,
alropele-o. Basia encostar no machado do lado
direito para acabar o jogo

Mundo4-1

Va com a prin-
cesa Toadpara
poder flutuar
| numa boa e se
livrar dos peri-
gos da fase

Mundo 7-1 &8 R N e N Y e

Pegue a po-
¢ao, valte e
faca uma por-
tabemnafren-
te daquela
mansao...

"‘ L
‘.‘:.n.;'.'.\

E' e e

SUPER MARIO 2
Mundo4-2

Subabemno meio
do chafariz da ba-
leia. Nao perca
energia a toa

...enfre e pegue o
cogumelo para
ganhar um cora-
¢ao de energia

Mundo6-1

8| Entre noprimei-
ro vaso e pegue
A uma pocao.
__#W Facaaporiaem
A 88 cima do vaso,
A58y enfre e ganhe
& um cogumelo

L
mﬁﬁfy:ﬂaﬁ SRR

W Chefaofinal. Jo-
' gue comidinha
H{ na sua boca
*| para ele dormir
_glll feito um anjo




SUPER MARIO 3

ﬁ
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Logonocome-
¢o, pegue o
cogumelopara
crescer, a fo-
lha para virar
raposinha e
voe alé achar
asnuvens. La,

bata a cabega no b!nqumha e ganhe uma vida

extra

Mundo 1-5 SR

Depois de pe-
gar todas as
moedas e itens
deste mundo,
um barguinho
aparecera. En-
fre nele e va
para uma fase

= 0000
" i' [ll.ﬂ[lliﬂ

de bonus supimpa, com moedas pra caramba e
uma vida extra

Mundo 8 - Tela do Barco @

Nem ligue para
0 lamanho des-
te barco. Pule
n'agua e va por
baixo dele. A fa-
se inteirinha. ...

nMaAnsmWWhamy

Se VBBE tiver
um “p” de re-
serva, use-o.
Esta fase é
monstruosa de
tao dificil. A
solugao é sim-
ples: va por
cima, sem se

importar com nada que rola na parie de baixo.

Moleza!

Chegou a hora
de acumular
vidas e mais
vidas. Entre no
primeiracano,
desga e pegue
irés lindos co-
gumelos ver-

des. Morra e repita a operagao até poder montar
uma barraquinha de vidas

Ll T"”’

Primeira ela-
pa: um tanque
enorme que é
um verdadeiro
wssel labirinto.
==d Achar a saida
sera a aventu-
ra de sua vida

Koopa lanca
chamasepula
com forga.
Desvie de
seusalaguese
faca com que F
ele destrua o

chao 3

Alguns pules
depois, game
over para ele.
Agora € so se
divertir com o

GANHE ASINHAS E ANCORAS

Algumas fases dao asinhas e ancoras quando
voce coletaumacerta quantidade de moedas.Veja
na tabela que fases sao estas, quantas moedas
vocé tem que pegar e qual o prémio.
Mundo Moedas ltem
1-4 44 Asinha
2-2 30 Ancora
3-8 44 Asinha
4-2 22 Ancora
5-5 28 Asinha
6-7 78 Ancora
7-2 46 Asinha

JOGO DA MEMORIA

Ele aparece sempre que vocé com-
pleta 80 mil pontos. E a melhor
oportunidade para conseguirvidas,
pontos e itens. Vocé descola power-
ups quando vira duas cartas iguais.
Como existem apenas oito combi-
nacoes possiveis, a coisa fica facil.
Confira uma por uma e detone.

Siga esle gabarito para se afogar em
vidas, cogumelos, estrelinhas e moe-
das. E so prestar alengao e partir para

0 abrago. Isto nao falha!
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MARIO IS MISSING

Passwords - Na tela de apre-
sentagao, escolha Continue
Search e use as senhas abaixo
para dar um rolé pelo mundo
com Luigi:

ROMA - 9QCLNLV
ATHENAS - VFJLLCF
CAIRO - IRWDCOM

RIO DE JANEIRO - SQP9YRR
NEW YORK - 2NF]J59N
Ultimo chefe - 2PF*M86
Renato S. Siqueira e Eduardo
Russo

STREET FIGHTER 2 TURBO
Tire os golpes especiais- Faca
aseqiiéncia ¥, R, ML, Y,B, X e
A na tela em que aparece o
nome Capcom. Inicie o jogo
normalmente e vocé vera que
0s personagens nao executam
os golpes especiais, deixando
as lutasmais equilibradas. Este
mesmo codigo pode serusado
para conseguir até velocidade
10 no modo Turbo. Vocé tem
que fazé-lo com o controle 2
durante a tela em que aparece
o nome Turbo. A seqiiéncia
que publicamos na edigao 41
estava incorreta.

MORTAL KOMBAT

Reptile - Em alguns cartuchos
da versaonao-oficial destejogo,
é possivel fazer o Reptile apare-
cer de maneira mais facil. Na
tela da ponte, derrote seu inimi-
go com dois perfects (usando
fatais). Basta fazer isso para o
ninja verde surgir.

YOSHI’S COOKIE

Novos personagens - Que tal
jogar contra quatro novos per-
sonagens - incluindo a simpa-
tica princesinha? Tudo o que
voceé tem a fazer é escolher o
Versus Mode. A seguir, va para
a tela de opgoes deste modo e
escolha COM - jogar contra o
computador. Nesta tela, aperte
juntos os botoes LR, X e pra
terminar, Start. Umavoz deverd
falar Yoshi! Entao aperte Start
e voce poderd fazer a escolha
dos personagens e de seus
nomes. Escolha também um
personagem paraseu oponen-
te e inicie o game. Vocé verd
que a cor do segundo jogador
mudou e que jogar contra ele
é muito mais dificil também.

4 Aoh
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DUPLA POTENCIA:

COM A MESMA
FACILIDADE QUE VOCE
JUNTA ESTAS DUAS
PAGINAS, VAI UNIR OS
PROCESSADORES DE

16 BITS DO MEGA DRIVE

E DO SEGA CD,

PARA VIVER A
EXPERIENCIA UNICA
DOS CD GAMES, SEM
PERDER NENHUMA
EMOGAO DOS MAIS DE
130 CARTUCHOS DO
MEGA DRIVE.

PARECIA IMPOSSIVEL FAZER O MEGA DRIVE

TAMBEM PARECIA IMPOSSIVEL DERRUBAR O MURO

MAS O FUTURO E ASSIM MESMO, SURPREENDENTE E

COM JOGOS EM COMPACT DISC, QUE PODEM TER ATE

DE UM CARTUCHO). COM SEGA CD, PELA PRIMEIRA VEZ VOCE

ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E VlDEOCLIPES.l

SEUS CDs DE MUSICA. VEJA, JOGUE E OUGA

T
|
N

MEGA DRIVE 1l ng

Frocurs por e meern em Bodos o5 peodivins ofioei do by Podkk™ S ne lor Joromic Pork ™ wuih exfinle! Jororic Pork ™ A-ﬂlqﬂ?w[ﬂf&mh 1 Ao Erieriginment lnc. # Might hop™ fos ﬁuﬂepuﬂq:“‘(mnh( o e of Aemesion, Inc.. 1797 Digraol ks, Ine_ Poherss i) 1992 Segn. Night Trp & meotn regrivodn de Fmbro b (Hinech i moern regeimida de
Digitol Pk, b Boske, ot clowilos niservadid. + Boimon & toder o0 elemenien, seforiorodes, 580 proprisdode de OC Comes, le. ™ £ 1997 Tades ot deeten reseroden. = Rood Avenger & movcs g de Rengostion Mrodens, b & 1997 Dot est. 1593 Tlenat (Wo Teom) /Resgworion Froducty, e Todkn 5 direso. sesarvodr. » Sewer Sherk foi desenvolvino pere Somy imogetolt por Digital
Pk, lae 5 1752 Digytol Prchoses, ln_ Sewer Shiosk & mestn regreivoda de Brsbro, e Todes o6 diveiior sessnvadis. = @1 589 CAPOOM 00, 11D Todes o direites neenvndas. loge mprogromado. Erbega 1793
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jFICAR AINDA MAIS AVANGADO.

JDE BERLIM OU CONSTRUIR UM ONIBUS ESPACIAL.
IIMPREVISIVEL. COMO SEGA CD, O VIDEOGAME

1540 MEGA DE MEMORIA (+ DE 1.000 VEZES A CAPACIDADE
Iy Al TER JOGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITALIZADAS DE

|
JUM SEGA CD. SOMENTE PARA MEGA DRIVE

UISE

IE COMO SE JA NAO BASTASSE, SEGA CD TAMBEM TOCA

EFEITOS ESPECIAIS:
ZOOM, ROTACAO 360,
DILATACAO E CONTRAGAO

DE IMAGENS.

MULTIMIDIA:
JOGA CD GAMES E

TOCA CDs.

ATE 540 MEGA DE

MEMORIA

SOM DIGITAL COM
8 CANAIS PCM.

SEGA CD sO PARA

MEGA DRIVE.

Captured
Poassible




IBUSTRACAC ELETRONICA TRDEU C, PEREIRA/ACAC GAMES

Pegue um pouco de Sonic;, adiciene prradas de fanrasra e

lempere com a’criatividade da Kenami. Prontimho! Esta é a.

- receita de-um prato pra |4 te saboroso: Rocket Knight
Adventures. Um game bonito e dificil, cheio de desalios e

« novidades. Sério concorgente amelhor jago de agao do ano.

Sao sete fases que rolam em cendrios benf'variados: agua

rerra e mar. Voce é-Sparkster, ym gamba superfigura que faz RS
* os diabos com-uma espada nas maps. Ele pula, voa, corre,.

nafla, d4 espadadas, anda de cabeta para baixo etc. O bicho

éfogo. Também pudera. Ele é liderda multipremiadaesquadra *

dns’ﬁacker ‘Knights, os cavaa'erras ;mta 10

0 reino de Zebulas.

A acdo rola no-Planeta Elhorn. E |4 que fica o reino de
. Zebulos, assim chamado desde,a época em que o rei Zehulos
" derrotou as tropas da nive Pig Star e conservou a paz dos
cidadaos. Para ndo enfrentar surpresas desagradaveis, Pig

Star foi traicada em um. lugar muito ‘bem escondido.-Apenas

_ Uma chave meio mégica da acesso ao lugar.
Mas Pig Star é muito podergsa. Ela tem poderes-para

destruir reinos inteirps. Para garantir a'trangiiilidade em’

Zebulos, uma tropa de elite iul'\ formada: a Rocket Knights.
*Ela reune lutadbres do mais alto gabarito, graques na arte
. das magias. Sparkster £ o lider da galera."Ele lutou cbiitra

« 0 sacana Axle Gear, um Rocket Knight do mal. E despanhnu __

u figura para oytas galamas .8

A volta de Axle

* Mas Axle conseguiu voltar'e vai firar sattsfai;.oes com
Spdrkster. Seus planos sdo cruéis:raptar a princesa Sherry
para subgrnar o rei e copseguir calucarsuas mdos na Pig -

Star. Mas o rei nao pode ajudar rnmlu S0 a prépria Sherry
cénhece os mistérios que levam a Pig Star Sparkster
deve salvar a princesd e resguardar a Pig

Star. E, para‘isso, derrotar Axle no final: ROCKET KNIGHT ADVENTURES /
UFA! Atarefa ndo  das mais faceis. Mas BONAE
Rucker Knight Adventureg vale aesforco. E A0 gMega

um jogaco. Daqueles que saem no maximo

trés ou quairovezes porano. Sealguémtiver ‘;’}3 553 ﬁ-gﬁ 553

precnncenu contra gambas, € melhor ir
mudando de opinido. Sparksleredemmslll : GF‘“'CD,‘ som

Logo de saida, suba nesta arvare, figue
pendurado e pegue uma vida

Subchefe. Salte-o e fique atrds dele,
atacando-o. A ponle cai e...

Dé um look! No segundo andar aparecem rajadas de fogo. E&pere irés rajadas e

abaixe-se nos lugares indicados no mapa. Nao se esqueca de pegar a vidinha 14 em

cima, bem no canio

‘!/"l.‘f‘:‘i;{.'i

Um inimigo forido é o carlaop de visitas.
Figue no canto direito da tela e use o
foguete pra acertar a sua cara. Cuidado
com seus bragos, OK?
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Que tal vma vidinha? Entao figue esper-
to. Ela estd bem no comego desia cor-
rente d’agua, I3 em cima

e b

Vocé sabe nadar? Sparkster é fera no

1 jogador §§

GIRADINHA

1 |L“

COMANDOS

'
&

sem usar o Direcional

meio de fanfo H20! Nao encoste nos espinhos
senao vocé vira historia. ..

A ou C - ATAQUE B - PULD ROCKET ATTACK

Segure o bolao de atague

lgual ao Rocket Attack, mas até a barra ficar cheia. Sol-

te-o com o Direcional

- 8
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Fase 3 -
NO Subterraneo
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T e e > E % V WM Uav! Este espe-
..a guerra continua dentro d’dgua. En-  Este item sé aparece uma vez no jogo. t. &.‘ ﬁ. : Oriente-se pelas

frente-o sem medo. E baba! Pegue-o para comegar a voar \ imagens refleti-
das quando nao
tiver visdo de

jogo

....n_L... ‘-—'\--L-.'h-‘-..'\—-l——‘-—&l-—.-it——

i 3
¢ SNSRI £ dificil pacas
w pegar as ma-
nhas. Principal-
mente em situa-
ghes como esta.
Concentre-se
bem para pegar
a vida e voltar a
plataforma ceria

k u‘-‘xﬁ lu s

Chefe. Ele € previsivel: sempre avisa  Ele solta umas aranhas. Pule-as e deixe
onde vai aparecer. E so prestar alengao o foguete preparado. Acerte a aranha
nos buracos na parede vermelha e depais a sua cara

& 7

st () Nem ouse deto-
49 nar o seu braco
esquerdo!

L
P P Py o T “ o Que carangue-
AR R AR R AN A ‘I‘Il _-'-' i fa-ﬂl Desirua o
]1 : > s brago direifo e
13 N B TR oS
J i P N A bata na cabega.
Tj'!
H
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Subchefe. Saque se ele esta por iris ou  Nao figue marcando nesia fela preta e
na frente da cachoeira. Acerte seu rabo  perigosa. Va de foguete, com tudo, sem

na parte vermelha parar pra pensar em nada E esta‘caroninha

em grande esti-

lo, que tal? 0
cara é meio de-
sengongadomas g%
ajuda pra valer

-.—.-l‘-.-.-l‘u_-!‘.-__f‘-_.wf_u..-l‘u.-.-r_..._.-ﬂu..

B '\
Chefe. Um peixe
mecanico: vocé
tem de fugir dele

pelas platafor-
mas

Oops! Vocé ja viu isso antes, né? Foino  Chefe. Comece estourando a parte da
Sonic 2 de Master. Vocé controla 0  frpte.

carrinho. Mas sd quando ele esia cinza

“FI' 1%,_\,4;

QO.& \

—-,r--tl o Iz € oo _._,f _..r_,_

Eleabreabocae &
solta bolas de
fogo. Em segui-
da, um carinha

* "._'P"Fﬂp‘ﬂﬂf'ﬂ":'ﬁ'l;hlf'p—mf—dfpﬁ'-p-r —t ._'r-_lr__!r_ff_r?r_%r_ L sai de sua boca:
; (2 SN 1 By 1] g7 ' : e : acerte-o para
y - 3 ; : 3 : : : acabar com este
..degafs acabe com ds suas nmaos « A parie final é a mais chata. Encasie’no papo de peixe
R e T o -~ cara e dé-espadadas na traseira dele . -
: ; ’ by C CCPNITERN &S
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Desaita, acerie os alaques deste
cidadao. So assim vocé o destrdi

Enire na nave, va alé o “nariz” e,
quando ele cair, pule para a es-

Va se pendurando, faga movimentos precisos e figue atento aos detalhes. Hd uma

foguete, solte, pegue a vida e volte a plataforma

querda como o jogo manda

e 0 campo de forga desaparece

B ants
N

5% a\ﬂ""‘-]

-

Que demais! Vocé controla este ver-
dadeira dvni. Dé parradas a esquer-
da para subir e a direita para descer

0 porquinho melalico é invencivel.
Vocé precisa pula-lo e correr para o
teletransportador

Subchefe espertinho. Espere seus
liros e atague quando ele mudar de
lado, da esquerda para a direita

Chefao criativo: dois robds se en-
frentam. E vocé “guia” um deles.
Espere-o vir e vd para cima

Desga depressa e nem ligue para os porcos grudados

_ B ; ¥ : no teto. Aperte o botao vermelho e dé adeus aos “oincs”
’ll. i ; .- a s ) r l:_."':|

Que tal mais uma vidinha? Ela est4  Pernas pra que te guero! Fuja rapido
ld em cima, dificil pacas. Pegue-a, deste monsirengo robdtico. Foguete
mas tome bastante cuidado acionado é meio caminho andado

Chefinho. Estoure os canhdes inferio-
res. Ele se divide e vocé deve des-
truir a parte vermelha. Cansou?

Isso que é apelar. lgnardncia é pou-
co. O laser do cara ocupa quase a
lela toda. Fuja como puder

Surpresa!!! 0 chefe chegou. Acerte
abolinha vermelha. Ecémico: ocara
tem um ataque histérico
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Acerte oscaras naplataformapara Os marinheiros geram energia
gue caiam na orelha do subchefe para os campos de farga. Cuidado!
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vidinha meio impossivel no lugar indicado no mapa. Para pega-la, carregue o Este chefe é doiddo. Cole nele e Em sua tentativa final, o chefe vai
dé espadadas no seu umbigo. Ele soltar um monsirinho. Mande
se freme todo, feito maluco bala, ou melhor, espada nele
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Arcos romanos! Destrua esle cara Que chatice! Ele se reintegra, peda- Cendrio futurista. Os inimigos nao
com um estrondoso rocket attack. ¢oporpedaco, e vocé precisaacerfd-  vos. Apenas os robfs completos metemmedo. Mas nao demore mui-
Defenda-se nos cantos lo de nove. Da um trabalhao.... saem para atacd-lo. Fique esperto! to. Saia rapidinho pela direita...
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Q combate do se’cum: 0 g::.'mba' que (Quando ele aparecer, acerte-o com Aqui a baixa gravidade ajuda. Suba Chefdo final: Pig Star. Ela ataca com
eacarade Sparksteré o proprio AJ_rIe orocketattack. Agarre oscabospara com tudo para descolar duas bana- laser, correntes, argolas sem cor-
Gear. Prepare-se para se degladiar  nao ser levado pela gravidade nas e uma vida rente, balinhas e tiras animais. Fuja!

Acerte a bola vermelha vérias vezes Quando tudo parecia acabado, eis  Figue bem no meio da “tv”, seguin-  Vocé consegue passar mas Pig Star
seguidasaté ele sucumbir. Ofundoé que a Pig Star volta. S0 da para doseusmovimentos. Agravidadeos fica para trds, comendo poeira
lindao, né? desviar de seus ataques, 0K? atraira do espago para Elhorn intergalactica

Olnivef de diffdade &ino- BANANA E MAGA DAO ENERGIA, ME- | N
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VOCE
PODE ESCOLHER
TANTO MICK

PARA JOGAR.
ELES SAO IGUAIS
EM CAPACIDADE

O LANCE E SEMPRE O MESMO
NAS QUATRO FASES DE GLO-
BAL GLADIATORS. SEU OBJETI-
VO EPEGAR O MAIOR NUMERO
DE LETRAS “Ms” PELO CAMI-
NHO. VOCE SO CONSEGUE MU-
DAR DE FASE QUANDO COLETA
TRINTA LETRINHAS. MAS COM
SETENTA E CINCO O JOGO DA
DIREITO AFASEDEBONUS.NAO
DEIXE O TEMPO ESTOURAR:
VOCE SO TEM OITO MINUTOS
POR FASE. OUTRO DETALHE: A
CADA 30 MIL PONTOS, VOCE
DESCOLA UMA VIDA EXTRA.

COMANDOS

QUANTO MACK @
flor

FESTA DO "M"”

vale a pena!

se de fase.

Mande chumbo nesta maguina de meleca
e diminua seus problemas

A | Selecionar menu
B Atirar
C Pular
? | Olhar para cima
¥ | Olhar para baixo

Quem comprar
este cartucho
concorre a 10
mil Big Macs
numa promo-
caodaTecToy.
Basta preen-
cherumcupome
mandar até 15 de
outubro. Sao cem pré-
mios de 100 sanduiches cada um.

Nao caia nos lagos de meleca, senio
adeus para mais uma vida

Neste corredor de plataformas invisi-
veis, pegue fodos os “Ms” e avida exira,
mas cuidado com o peniiltimo apoio: ele
€ falso e vocé cai

Quem estrela este jogo da softhouse
Virgin sao os baixinhos Mick e Mack.
O primeiro é negro e o outro é branco. Eles carre-
gam uma arma que atira cheddar, aquele queijo
cremoso, em qualquer inimigo. Maior nojeira.
Tudo isso para detonar os inimigos da fauna e da
a do planeta, que construiram e criaram mdquinas
e monsiros de lama. Global Gladiators estd sendo
langado no Brasil pela Tec Toy numa promogao que
sorteard 10 mil hambiirgueres. Independente
dos sandubas, Global Gladiators

Detone um
montao de criatu-
ras feitas demeleca, pu-

contremuitasletras “Ms” e pas-

Agao 8 Mega 1 jogador
Langamento Tec Toy

1558 578
m.% &a‘% .

GRAFICO| SOM | DESAFIO [DIVERSAD

Aqui, tudo
se passa numa flo-
resta. Os machados se-
guem voce a todo momento.

Suba sempre de galho em galho
para faturar letrinhas nos topos
das drvores. Dica: vd na boa

Cuidade com as pontas dos froncos de
drvores coriadas. Se vocé encosia, um
abrago: perde uma vida na hora

‘- 'L 1R e rFae L
|',i.| =t £ ol

Nao encoste em colméias como esta. As
abelhinhas sao terriveis

Para alravessar este laguinho, pule nos
cascos das tartarugas antes que elas se
virem




L um verda-
deiro labirinto den-
tro de uma grande cons-
trugdo. Vocé é atacado por
latas de lixo, talhadeiras e ou-

tras coisas nada a ver. Ndo caia
nos buracos da tela.
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Para pegar esfe coragao airds da coluna
mais alfa, pule da plataforma invisivel
no lado esquerdo da iela

Pule por cima deste paredao e pegue
uma vida extra, um reldgio e uma renca
de “Ms”

Para sair deste local, pule do tefo do
carro

Cuidado com o fogo. Espere-o subir e
passe correndo

Esta fase ¢ a
maioer fria: rola

re-Se pdrd dITdsdr uin 1moin-
tao de criaturas polares, mor-

cegos eredemoinhos. Na caverna
de gelo, subir pelas plataformas
das torres é o que liga.

“Escale” o céu afravés de plataformas
invisiveis e fature esia vida exira

Saque que ha outra vida exira escondida
atras deste barranco

Chefao - atire nos olhos do iceberg,
ficando sempre no meio desta platafor-
ma para evitar as eslalactites...

\ SRR
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...Imas o sacana aparece do outro lado,
€ mole? Afaque da mesma maneira e
diga adeus para este chefe

Principal item: 30

| dao acesso a proxima

fase e 75 valem uma
fase de bonus

Marcador de tela

Recarrega toda sua
energia

Da mais tempo
para vocé terminar
a fase

Vale uma vida extra

FASE DE BONUS

Ha trés cestdes para lixo re-
cicldvel na tela: um para garrafas,
um para latas e outro para papéis.
Os entulhos ficam caindo do topo
e voce deve jogéd-los na cesta corre-
ta. Se vocé errar, a fase de bonus ja
era. Fique atento. Se vocé for direi-
tinho, pode ganhar vidas extras e

Continues.

Nas fases de bonus, nunca deixe a bigor-
na encostar em vocé e também nao
deixe dois objetos no chao

Ronald
McDonald
sd aparece
nos finais
das fases
para dar a
bandeirada
| de chegada




NEM
PENSE EM
COMECAR A

O0T-Rexde Spielberg corre o risco de ganhar o Oscarde melhor RECLAMAR.
ator do ano... Nao é pra menos. O filme é um dos maiores RAPTOR TEM
sucessos de bilheteria de fodos os tempos e 0o game promete nao DUAS FASES A
ficar muito atras. A galera esta alucinada com os dinossauros MENOS QUE O
amalucados. Nao figue por fora. Confira estas dicas especiais que CARECA DR.
AGAO GAMES selecionou para vocé e divirta-se. GRANT

Como vocé ja deve estarcareca de saber, da para optar entre
Grant e Raptor como protagonisia da cagada jurassica. Grant é
humano e Raptor, bem, dizem que foi um dinossauro dos mais esperios... A sacada
€ que da para jogar com o paleontdlogo contra os dinos ou com o grandalhdo Raptor
contra os humanos. E so escolher quem vocé prefere detonar.

Jurassic Park, o game, é politicamente correto. Grant ndo mata os bichanos,
apenas os coloca para dormir. Ja Raptor € mau: ele trucida as pessoas. Sera que nos,

humanos, somos 1ao bonzinhos assim? Pense um pouco e mande sua resposta aqui para
a redacao.

MAPA DA FASE 3

nwcm

Desca na boa para nao se estrepar. Caindo
feito vaca louca, adeus. Deixe Grant cair
sozinho...

Fase 2

T4 vendo este caixote? Leve-o com vocé

para dentro do elevador. Des¢a e descubra
a sua utilidade

Primeiro T-Rex. Jogue um trangiiilizante

em sua enorme cabega e passe por ele Dinos nao sabem remar. So Grant tem esia fase. Pegue todos os galdezinhos vermelhos. Use o
numa boa Direcional para acelerar e desviar de obstaculos. Troque de barco nos locais indicados no mapa




Espere o braquiossauro, suba na cabega
dele e pule no ultimo cano de cima para baixo.
Cuidado para nao encostar no chao, hein!

Fase 5

S

Dé uma espiadela na parte de baixo da tela
e caia bem no meio da miniplataforma para
pegar o item

Fase 6

Muitos raptors a vista. Tiro vermelho neles.
Pule e segure-se na estalactite

Fase 7

Pule sobre o esqueleto e depois va para o
chao, ficando entre os dois raptors. Chegue
bem pertinho deles para atirar uma bomba
sobre a pedra da esquerda e duas na da
direita. Fim da aventura

Nao ligue a corrente mas suba nela. La em
cima, nao pule na corrente ao lado. Va
direto para a plataforma
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Surpresa! A saida nao é pela direita. Fique
emcima destaparte de terrae... ichau. Esta
€ a saida da fase

Jogarcomodino é mui-
to facil. Mas algumas
coisas sao diferentes.
Na terceira fase, suba
até o liltimo cano e va
para a direita

Na dltima fase, faga o
Raplor arranhar a pe-
dra que sustenta o
dinossauro da direi-
ta. 0 monte de ossos
caird e o jogo acaba.

NN SR INTEN N OO A TN NN S N \\\*\\\\\\\\\‘\\\

Assim que suas trés
vidasacabarem, aper-
te Start, va alé a op-
¢do password e aper-
te'Start novamente

ENEEEDEEEE AN CEEEEEEENETEAEEE P ENEOEEERSE TR

.

ECCO THE DOLPHIN
Oxigénio infinito- Digite a N\
password LIFEFISH para
desencanar de oxigénio. Sua re-
serva fica infinita. Ou melhor: o
marcador de oxigénio desapare-
ce e voceé fica com ar para todo o
sempre. E pode se concentrar
apenas em encontrar a safda.

JENNIFER
CAPRIATI TENNIS

Password da hora- Que tal um
c6digo para poder jogar com 24
novos tenistas no melhor jogo
de ténis da parada? Entdo digite
GRAND.SLAM. Ndo se esquega
de colocar um ponto entre as
duas palavras e preencher o res-
to da password com pontos e
mais pontos. Sao 12 homens e
12 mulheres: os melhores atle-
tas do circuito! Divirta-se!

BATTLETOADS

Warp-zone - Ai vai mais uma
diquinha da hora pra vocé pular
estdgios neste game. Logo na
fase 1, acabe com aracga dos dois
psycho pigs que aparecem jun-
tos. Ataque-os alternadamente
e so use cabegadas. Quando eles
tiverem sumido, pule rapida-
mente em direcdo a plataforma
da direita (um pedago de morro
com grama onde seu sapo pode
ficar em pé). Se vocé fizer isso
rapidamente, aparecerd um cir-
culo debolinhas brancas natela.
Pule dentro do circulo e vocé ird
para a fase 3.

CHUCK ROCK

Pule o estagio - Na tela de apre-
sentagdo, enquanto a bandinha
de rock estd tocando, faga a se-
giiéncia de comandos A, B, 2, A,
C, A, ¥, B, 2, A. Depois disso,
vocé ainda tem que apertar os
botdes A, B e C juntos, pressio-
nando em seguida o Start. Ai o
jogo comega. Se voce apertar T

~
N
+ A, ird automaticamente para o ~
S
N\
N\
N\

”

nivel seguinte. Repita os coman-
dos quantas vezes quiser para
avancar para outros estdgios, até
o final do game. Mas néo é sé.
Ao chegar no ultimo estagio,
aperte = e A juntos. Com isso,
vocé vai ganhar uma vantagem
para enfrentar o chefe final.



Mario is missing! pintou primeiro para
Super NES com graficos melhores do que
nesta versao. 0 jogo para NES tem os
mesmaos elementos do cartucho para SNES,
mas a ordem mudou um pouco e as c0isas
ficaram mais faceis.

Vocé é Luigi, o irmao de Mario, e tem a
missao de viajar pelo mundo todo atras de
seu mano, que deu um baita sumigo. Ai,
cidade por cidade, vocé fem que ficar
dando rolé e trocando idéia com os habi-
lantes dos lugares. Sao 14 cidades, ou
seja, o game é grande pacas! Mas se vocé
gosta dos jogos do Mario e saca um
pouguinho de inglés, vai adorar...

FE®E .

UMA PORTA  [iniiniiiinaibubassn b hilntsibhiny 7 as sl h S
A aventura comega |f ; : : : ; -
no hall deste castelo,
onde ha sele portas,
cada uma delas
dando acesso a duas | RS S . AN R
cidades do mundo

O ROTEIRO

Fique por dentro
dos lugares que Luigi vai
visitar

1 Buenos Aires (Argentina)
2 Cairo (Egito)

3 Cidade do México (México)
4 Londres (Inglaterra)

5 Montreal (Canada)

6 Moscou (Russia)

7 Nairobi (Quénia)

8 Nova lorque (EUA)

9 Paris (Franca)

10 Pequim (China)

11 Roma (Italia)

12 Sydnei (Austrdlia)

13 Sao Francisco (EUA)

14 Toquio (Japio)

MARIO IS MISSING! / Toolworks

Educativo 1 jogador




AS MANHAS DO JOGO

E sempre a mesma coisa. Vocé esco-
lhe uma porta e entra em uma das cida-
des. Ai, vocé mal pisanolocal e o telefone
toca, avisando que os terriveis koopas
invadiram tudo e estdo amedrontando os
cidadaos. Ndo ligue muito para estes bi-
chinhos, que vocé quase nunca vé. Em
qualquer lugar, a primeira coisa a fazer é
descobrironde estd, depois pegar o Yoshi,
encontrar as trés tartaruguinhas, que dao

direito a trés fotografias. Depois, é s0 ir

correndo para os guichés com a letra “I”.
Veja como fazer.

P —
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Apos ter entrado em qualquer poria do castelo,
vocé encontra dais canos. Enire num deles e vd
para alguma cidade

Ca#ch a cab, oOor #ake the
SubDay, NOF DBaAanYy PTivate Ccars
am Thaeas iSiand <© i +9.

Wi R

Fagaperguntas aos moradores até descobrirem
que cidade vocé foi parar

Chame o mapa-mindi, pegue o Yoshi e leve-o
para o Luigi na cidade onde ele esta

Localize no mapa as tariarugas e os balcdes de
informacdes

Pule em cima de cada fartaruga para pegar
dinheiro e ganhar uma foto

O oo e O T e e e e e e
=TIl —1—1-"1T-"1-—1-"——T1T"-"1—

As fotografias dao allas dicas para responder as
questdes das minas nos guichés

Ty express oOur appreciation o
ohat vouve Jdone For u, I[°ve
been author izZed +0 presesndt Ao
mith a2 (+ax Ffree)d) Treard ofF
42838

Responda correfamentle as questoes das garo-
las dos 3 balcdoes de informagdes e enconire o
cano de saida

VOCE ESTA LIGADO QUE HA UM
VISOR NO TOPO DA TELA. APER-
TANDOSELECT, ASIMAGENS VAO
MUDANDO E REPETINDO-SE EM
SEQUENCIA. E UM MENU ESPER-
TO. APRENDA A UTILIZA-LO.

Para trocar

idéias com ?

as pessoas e

pegar infor- —_—

magoes
Luigi andando
(com ou sem
Yoshi) mosira
mapa da cida-
de em gque
vocé esta

Para ver o
mapa-mundi
e deslocar o
Yoshi

Parareveran-
tigas infarma-
coes dadas
por outras
pessoas

Mosira as fo-
tos que vocé
ganhou numa
cidade

COMANDOS
A

pular
\" pegar objetos/descer ruas
‘) subir ruas
SELECT| mudar opgao do menu

START

confirmar opcao do menu

ESTE JOGO E
BASTANTE BONZINHO:
VOCE NUNCA MORRE!




O famoso e multipremiado cldssico
game de PC surgiu para Nintendo um
tempinho atrds. Mas ninguém deu a de-
vida importdncia. Era a época de Mega
Man 5 e outros jogos bacanas. E King’s
Quest 5 é um RPG, aquela palavra meio
maldita entre gamemaniacos. Se vocé
costuma torcer o nariz para os Role Playing Games, azar o seu. Eles
podem ser o maior barato.

King's Quest 5 é uma étima prova disto. Uma tradugdo fiel do game
original para PC, ele mistura desafio e curtigdo. A histéria é legal. O Rei
Graham sai de casa para dar uma volta no bosque das redondezas.
Neste meio tempo, um vendaval inédito varre o Castelo de Daventry e todo mundo que estava dentro dele.

KING'S QUEST 5/ Konami

GRAFICO

O rei chega em casa e, assustado, logo pensa em seu inimigo mortal, Mordack, como o autor do sumigo. Sua suspeita é confirmada
por Cedric, uma coruja que presenciou o desaparecimento de Daventry. Com a ajuda de Cedri e Crispin, o mago do reino, Graham vai
atrds de sua casa e também de sua familia. Sua missdo é encontrd-los e devolvé-los ao seu lugar original, o pacato Castelo de Daventry.

Seu objetivo ndo € dos mais fdceis. Afinal, vocé comega o game com apenas uma arma fraquinha. Com o passar do tempo, pintam
armas mais poderosas. E elas sGo absolutamente necessdrias. NGo dd para vencer alguns inimigos sem armas especiais. Como em todo
RPG, a sua experiéncia rende uma performance melhor. Isto inclui armas, inteligéncia, destreza etc.

Cologue seus preconceitos de lado e embarque neste King’s Quest 5. Um dos melhores RPGs que jd pintaram para Nintendo. Também,
ndo ¢ para menos, O game tem a grife Konami: uma garantia de qualidade.

DIQUINHAS REAIS

Voceé passard por todos estes lugares, de Serenia ao Castelo de Mordack (na sua “island”). Sentiu o drama?

Depois de sair de uma loja,
olhe para o chao. Vocé verad
uma moeda de prata piscan-
do, bem ao lado de um barril.
Pegue-a e dé uma olhada no
barril. Pegue o peixe morto:
ele serd iitil mais para frente

> WEEPING WILIOW)

Logo em sequida, pegue o

pedagodepauevolteao Tem-
plo. Use-o para abrir a porta,
entre e pegue a garrafa de
metfal e a moeda de ouro

&

y
cons WP,

Uma vez no templo, esconda-
se atras da pedra da direila e
observe o bandido abrirapor-
1a da frente com o pedaco de
pau. Eles fugirao rapidinho.
Descubra o esconderijo de-
les!

L
P L

Eet veel cost un“ e 1d

zoin to meoe Madasme uxhka,

ouro para 0 homem que estd
perto do furgao do vidente. 0
cigano lhe dara um amuleilo
queprotege contramagias dos
inimigos

MORDAGK:
b

SISIAND

-

A bruxa teniara transforma-
lo em sapo, mas a magia nao
surtira efeito. Ela, entao, abri-
rd a garrafa de metal e liber-
fara o génio da garrafa.
UAu!n!



Pra debulhar os games e tornar o seu
videogame o maximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo cerfo pra cada tijpo
de console.
SUPER
PRO:
Compalivel
com Super Nintendo™
€ 0 modelo que além dos

6 botdes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seleforas
ae turbo com 2 velocidades e chave

ae sfow-motion.

»

B
.ﬂ#.

Chips do Brasil

Ammmgmsmemesma&adaa
Vendas no Alacacb fel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive™ este € o modelo mais cormn-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterals de disparo que podem
ser progra-
mados
(fem A, B
ou C), 3 chaves sele-
toras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para os
botdes A, B e C além da chave selefora
“SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos, chave selefora de
slow-rmotion e botdo de pause. O botao
de disparo A+B tem as velocidades
programadas atraves das chaves sele-
foras independentes.

- s

e

DOR DE GAMES

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanton System”, VG 9000
e VG 8000", Dynavision 2 e 3% Hi Top
Game”, Top Systemn” e Handyvision”.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
t0es de disparo
(2A e 2B) diis-
postos de-
forma cru-
zada, co-

mo nas 4
chaves seletoras de
turbo independentes com 2
velocidades para cada botdo, 2 botoes
laterals com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e ar jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amigos.

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS
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MASTER
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 JORRADA NA MADRUGADA

Se vocé nao conhece este game,
fique sabendo que a pancadaria cor-
re solta. O lance & nao deixar nin-
guém passar batido. E, quando a
situacdo apertar, chame a policia
para dar um help. Outra coisa: des-
trua caixotes de madeira, telefones
publicos e coisas do género para
descolar itens. Da pra conseguir
energia, muitos pontos e até vidas
extras. Se uma faca pintar na sua
frente, ndao marque touca: pegue-a.
Ela é uma 6tima arma contra inimi-
gos mais apeloes.

Os cenarios das oito fases sao
variados e hem legais. De becos
escuros as aguas do mar, passando
por fabricas abandonadas e ruas
perigosas, ovisual nao cansa. Ainda
bem! Escolha Blaze para rapidez,
Axel para forca ou Adam se quiser
um cara mais equilibrado. E detone!
Streets of Rage é o melhor game de
pancadaria ja lancado para Master.
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Use o cano para aniguilar esta malabarista. Ou
chegue perto e bata pra valer

Cole nestas domadoras de circo e acabe com a
festa. Destrua uma por vez

Chefe. Desvie de seus bumerangues e acerte-o de
lado ou pelas costas

Este chefe é manha. Suba para o alto da ftela,
espere -0 dar uma unhada e acerte-o pelas costas



As aguas tlo mar nao assustam muito. Fique nomeio  Estes dois inimigos vém das dguas meio sujinhas  Fique no elevador esperando a galera chegar. So
da tela e va destruindo um inimigo de cada vez do rio mas nao assustam enldo mande todos para baixo

.. -

i hadac s lhdacs 4 & o a

Este chefe é grande e chato. Cuidado com seus  Chefe duplo. Dé socos nestas duas minas e fim de
alaques. Apele pra policia apenas em ulfimo caso  papo

Chefao final. Cuidado com a sua metralhadora. Dé
voadoras consianles e veja o final do jogo

TENTE ESTES GOLPES

Jogada do Adam: Direcional + botao
2, bem pertinho do cara

Joelhada do Axel: pulo + soco com
Direcional

Chute 360° da Blaze: 1 varias vezes

Saca o buracao? Livre-se de seus inimigos: lance-  Figue esperto: os chogues tiram muita energia COMAN DOS
os sem do nem pena bem no meio dele. Mas 1-soco
cuidado, o feitico pode virar contra o feiticeiro.... 2- chute

1 + 2- voadora
Pause + 1-chama a policia

STREETS OF RAGE / Sega

H‘.a F. | H.MlLilﬁi!LWhﬂE !’..i

LT o g - g 4 b '] ) i B - L -  ——— ———— s s | S SE vocg
O chefe solta fogo pela boca. Ande sempre, desvi-  Vovd chegou. Ele solta misseis. Salte-os e vd pra NAO CHAMAR A PoLiciA
ando de suas labaredas. Prenda-o no canto e cima com decisao DURANTE AS FMES:
cubra-a de porradas GANHARA MAIS BONUS

NANCAOC GOAMMES 37



ULTRABOTS / NovalLogic

Simulador 1 jogador

c}a"’ L5 El  Se vocé gosta de simulado-

= =) | res, mas jd estd enjoando de
carros e aeronaves, este talvez
seja o game que vocé esperava. Ultrabots é um
simulador estratégico no qual o jogador pode co-

¢
&) 4:‘

mandar seus rébos com visdo de campo de simula-
dor ou utilizar uma visdo de drea, como num game
de batalha. A softwarehouse Novalogic é a mesma
que criou Maximum Comanche Overkill e o jogo
também usa técnicas de mapeamento e textura.
Mas em Ultrabots o relevo nao é o mais importante.
A preocupacdo maior foi com o visual dos robés e
seus movimentos. Mas infelizmente vocé ndo tem
visdo externa dos robos ou das paisagens de agdo.

A histéria de Ultrabots rola no futuro.  despacha cépsulas com robos destruido-  tados para operacdo por pilotos humanos.
Um dia, os astronomos descobrem um  res.Naoperagio defensiva, os cientistas usam Agora, uma segunda invaséo jd come-

cometa na 6rbita de Netuno, deslocando-  misseis nucleares como tltimo recurso. Ea  gou. Sua missdo é socorrer as dreas invadi-
se de suarota. O cometana verdade éuma  humanidade ¢é forcada a ir viver no subterrd-  das. Sdo treze éreas no planeta, com muitos
nave alienigena, que vem para a Terra e  neo. Os poucos robos capturados sdo adap-  robds e uma base central em cada uma.

PARA SUA MISSAO, VOCE DISPOE DE TRES TIPOS DE ROBOS. TODOS SAO MOVIDOS POR UM TIPO DE
ENERGIA TRANSMITIDA POR UMA CENTRAL E RETRANSMITIDA EM REDE (NET). AO SAIR DA AREA DA
REDE, SEU ROBO COMECA A USAR SUA BATERIA INTERNA E PERDE MUITA ENERGIA NOS TIROS 0U
OPERAGOES DE DEFESA. VEJA AGORA PARA QUE SERVE CADA ROBO E 0 SEU PAINEL DE CONTROLE

HUMANOID

I . |
ez -, | TTERSSCERSTEE
SV (0 AEEEEES)
ey i=n
E o robé mais importante, pois vai E 0 mais veloz e o mais rapido dos Um robo com boa velocidade de des-
na frente para formar a rede de trans- trés, mas tem o arsenal e a blindagem locamento, resisténcia e armamentos. O
missao de energia. Pode levar até 12 mais fracos. Carrega um melhor para combates. Tem blindagem

postes de transmissdo. Além do pilo- canhdo comum e um pesada e carrega _um canhdo de plasma

to, comporta um técnico para reparos langador de misseis telegui- e um langador de mis-
de emergéncia. E 0 mais lento, mas tem ados. Por ser o mais fragil, seisteleguiados emcada
amelhor blindagem. Também é o que traz o melhor sistema braco. Seu sistema de de-
tem o arsenal mais pesado: 2 canhoes de de- O GAME NAO fesa possuium
rapid fire (um em cada garra diantei- fesa: todos os TEM COMANDOS Cloak System,
ra), um langador de misseis teleguia- mecanismos dispo- - que o torna invisi-
dos no ferrdo traseiro (que destroem niveis nos demais. DE TECLADO.VOCE el aosradares ini-
qualquer inimigo). Para a defesa, Use-0 em missoes ACIONA TUDO COM migos, além de um
carrega detector de ataque inimigo, de reconhecis © MOUSE desorientador de
minas e despistadores eletronicos. mento. misseis.
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Areas de batalha

Seu mapa autoriza a entrada em apenas
algumas dreas de cada vez: podem ser duas
ou mais. Os circulos nas dreas indicam a
situagdo local: verde (sob controle), amare-
lo (precdria) e vermelho (em perigo). Esco-
lha as que estiverem em pior estado. Esco-
lhidas as dreas, vocé ird para a sala de
comando. Cheque a situagdo dos seus ro-
bos e leia as mensagens que eles mandam
para poder distribuir a energia.

!
grocell

DISTRIBUICAO DE ENERGIA

Antes de iniciar a batalha vocé pode
definir o uso de sua energia. Para
1SS0, voce usa o0 painel Power, no
canto inferior direito, clicando "mais”

ou ‘menos’ nos trés itens. Veja quais.

NET - E a rede de distribuicdo. Se vocé
diminui a energia da rede, restringe a
area de acao dos robos.

REP - E a energia para consertar 0s
robds. Alguns reparos sao feitos pelos
proprios rob0s, sem gastar energia da
base. Outros reparos sao feitos so na
base, quando 0s robds retornam.

CON- E aenergia gastaem comunica-
coes.

CONFIGURACAO MINIMA

—

.~ .
Visao de jogo

Cumpridas estas etapas, vocé tem duas
formas de encarar as batalhas: controlando
diretamente cada robo internamente, com
visdo de simulador, ou dando uma missédo
a ele e retornando para a sala de controle.
Quando vocé comanda o robd, pode guiar
cada agdo. Mas se vocé apenas o envia para
uma missao, ele vai até o fim, mesmo que se
autodestrua.

Estrategia basica

Uma das estratégias mais simples de
ataque é mandar na frente um Scout para
sondar a drea inimiga. Depois, trazé-lo de
volta e mandar um grupo de Humanoids
para formar uma linha de defesa.
Enquanto isso, mande um Scorpion para
formar a rede de energia.

NAO LEVE SEU ROBO EM DIRECAO AS
MONTANHAS. SE ELE ENCOSTAR EM UMA,
ADEUS !

VOCE NAO PRECISA SALVAR
SEU JOGO.ELE ABRE UMA PARTIDA PARA
CADA NOME DE JOGADOR E RETOMA

AT 286, 16 MHZ, WINCHESTER COM 4 MEGA
LIVRES E MONITOR VGA. ACEITA AS PLACAS
DE SOM ADLIB, SOUNDBLASTER E ROLAND

Este é o painel de comandos de sua base. Vocé precisa
sacar um bocado de inglés para acompanhar suas ins-

trugdes na tela

SEMPRE DO PONTO EM QUE PAROU

tampa de.disparo

JOYSTICKS

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO NO BRASIL:

(para linha pc compativeis)

, WARRIOR 5

* Auto fire
* 2 botdes de disparo

* Controle joystick
* 4 botdes de disparo
* Grip Omnidirecion . para
Grip Omnidirecional Dual speed
* Dual speed turbo fire sele¢do turbo fire
* Botdo para ejetar

CRP ACCESSORIES-COMERCIAL CRP LTDA. - RUA MANDURI, 278

SAO PAULO - TEL. (011) 8162224, 8151503 - FAX. (011) 8161604




R1_E NBA JAM/Midway
1 1 a 4 jogadores

Este arcade é demais! Vocé pode jogar
com todos os times da NBA, da Conferéncia
do Leste e do Oeste. As partidas nao sao
aquele papinho de sempre, com cinco para
cada lado e jogadas previsiveis. 0 game é
uma “pelada” entre dois craques de cada time
da NBA. Uma diversao sem limites, com
direito a jogadas surrealistas, tipo cesias
de trés pontos do garrafao defensivo!!! \

0 ritmo de NBA Jam € alucinante. Tudo ' :
acontece muito rapido. O responsavel por . §RBO PODE SER USADO NO ATAQUE
esta verdadeira faganha € o botao turbo. A DEFESA, COM OU SEM A BOLA.
Basta aperta-lo para correr mais rapido. ELE FAZ SEU JOGADOR VOAR BAIXO!!!
Vocé consegue dar uns piques dignos de \"
corredores de 100 metros rasos. Estas ar-
rancadas sao uteis tante no ataque quanto
na defesa. Afinal, velocidade é meio cami-
nho andado para uma grande vitdria.

Dois contra dois

O legal neste arcade é que até quatro
pessoas podemjogarsimultaneamente. Dois
contra dois, um
contraum, dois

Botto azul: passa (ataque)
e rouba a bola (defesa)

| Botdo vermelho: | arremessa (ataque)
e blogueia (defesa)

turbo

% COM 0 BOTAO BRANCO APERTA-
O E'ARREMESSE BEM DE LONGE. DA
PRA FAZER CESTAS QUE NEM MICHAEL
JORDAN TERIA A MANHA DE ENCARAR

contra o com- CESTAS

putador etc. DE_3 PONTOS

E uma ba- SAO MUITO

gunca deli- IMPORTANTES.

ciosa. O ARRISQUE SEMPRE,

mais diver- POIS NAO E

tido é fazer MUITO Dll"iﬂl A maquina da umas dicas durante a partida. Siga  Uma jogada cldssica: um dos jogadores fica avan-
parceria com os conselhos e melhore o seu desempenho cado, perto do garrafdo. E so receber e enferrar
ocomputadore

enfrentar outros dois carinhas. A zoeira é
total. Ndo d4 nem pra respirar. ..

NBA Jam é um dos games de esporte
mais divertidos que ja pintaram nos
arcades. Os gréficos sdo bem-definidos, o
som é funcional e o controle é quase
perfeito. Uma bola dentro da Midway,
empresa da Acclaim que ficou famosa
por fazer Mortal Kombat. Ha boatos de
que este game talvez saia para Super NES

e Mega. Tomara! NBA Jam é um verda- g ppfa sgsaide jogo quando alguém fazcesta. Nao  Figue de olho no tempo de jogo. Uns segundos
deiro campedo! ha lateral nem falta, nem nada. Zona é pouco! podem mudar o placar de uma partida

EHI GO 13

\ T ey

v= we=PRESS=BUTTON=TO=SELECT —~ -

oOLOEN STATE DALLNS
¥ & cuPePERS DENUER

Na hora de escolher a sua dupla, confira as habili- ~ Tente algumas enterradas do além: é s chegar  No final de tudo, as estatisticas. Veja as qualida-
dades de cada jogador. Aperte o botao certo (1,2,  perfo da cesta em alta velocidade e apertaro botdo  des de seu jogo e aprimore suas qualidades
3 ou 4) para ficar com seu atleta favorito vermelho

VOCE PODE JOGAR NBA JAM NAS LOJAS DA REDE PLAYLAND
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P Phantom System com dois
controles, 16 cartuchos com 207
jogos, pistola e adaptador. Fa-
bricio Adriano Peres, tel.:(011)
577-9115, Sao Paulo, SP.

P> Master System |l com trés
controles, quatro cartuchos e
pistola. Vinicios Napolitano,
tel.:(011) 885-6439, Sao Pau-
lo, SP.

P> Dynavision Il comdois con-
troles, dois cartuchos e
adaptador. Adriano ou Lucinda,
tel.:(011) 820-7355, Sao Pau-
lo, SP.

P> Seis cartuchos usados de
Master System. Eric Rubino
Valério, tel.:(011) 858-9732,
Sao Paulo, SP.

P> Master System Ill com trés
controles e trés cartuchos.
Fernando Ferreira Silva, tel.:
(011)945-7490, Sao Paulo,SP.

P> Top Game VG 9000 com
quatro cartuchos e um controle
Power Tron. Marco A. F. Fer-
rao, tel.:(0172) 32-8537, Sao
José do Rio Preto, SP.

P> Super Nintendo com dois
controles e um cartucho. Anto-
nio Pedro do Carmo Jr.,
tel.:(011) 265-5426, Sao Pau-
lo, SP.

P> Super Nintendo com dois
controles, um cartucho e
adaptador. André K. Furman,
tel.:(011) 67-5921, Sao Paulo,
SP.

P> Game Gear com oito cartu-
chos e adaptador. Hélios S. L.
Filho, tel.:(021) 289-0215, Rio
de Janeiro, RJ.

P> Master System Il com um
controle, dois cartuchos, rapid
fire e 6culos 3D. Daniel Sitolin,
tel.: (0195) 34-8762, Rio Cla-
ro, SP.

P> Phantom System com dois
controles, seis cartuchos e
adaptador. Flavio Marques da
Cruz, tel.:(011) 271-2519, Sao
Paulo, SP.

P> Mega Drive japonés trans-
codificado com dois joysticks e
16 cartuchos. Katia ou Zelson,
tel.:(067) 763-2157, Campo
Grande, MS.

P> Mega Drive com dois con-
troles e trés cartuchos. Ricardo
Barbosa, tel.:(011) 466-0204,
Aruja, SP.

P> Nintendo americano com
adaptador e 99 jogos. Ewerton
S. Ramos, tel.:(011) 295-1251,
Sao Paulo, SP.

P Computador Expert Plus
MSX 1.1 comdrive DDX de51/
4 DD com sistema operacional.
Jorge Mota, tel.:(011) 745-3221,
Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Nin-
tendo americano. Fabio Marce-
lo C.Flores, tel.:(055) 242-3618,
Santana do Livramento, RS.

P> Master System Il com um
controle etrés cartuchos. Daniel
R. Gongalves, tel.:(0192) 54-
4110, Campinas, SP.

P> Asedigoes 012 15da revis-
ta Acao Games. Marcelo Rogé-
rno N.Carreira, tel.:(092) 651-
1530, Manaus, AM.

P> Oscartuchos originais ame-
ricanos Exterminador do Futu-
ro 2 e Mega Man 4, sistema
Nintendo. Rafael Barreto
Garcia, tel.:(051) 249-9902,
Poa, RS.

P> Cartuchos usados de Nin-
tendo. Glauco Teixeira Silva,
tel.:(021) 609-1817, Rio de Ja-
neiro, RJ.

P> Dynavision Il completo
com dois cartuchos, mais um
controle TPC1 porGame Boycom
cartuchos. Michael Dias, tel.:(011)
817-2187, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Me-
ga Drive. Samir C. Cherit Jr.,
tel.:(011) 712-9483, Santo
Andre, SP.

P> Cartuchos usados de Nin-
tendo por Ghostbusters 2.
Rodrigo ou Ana Lucia, tel.:(011)
223-2121, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usadosdeMega
Drive. Marcio T. Cairrao,
tel.;(021) 392-2566, Rio de Ja-
neiro, RJ.

P> Walk Machine novo por
Sega CD, Neo Geo ou Super
Nintendo. Ricardo Tavares
Vieira, tel.:(011) 959-4689, Sao
Paulo, SP.

P Cartuchos usados do
Master System. Flavio L. C.
Ribeiro, tel.:(041) 256-7690,
Curitiba, PR.

P> Cartuchos usadosde Super
Nintendo. Ronaldo M. P. Alves,
tel.;(021) 23-9384, Campos, RJ.

P> Cartuchos usados do siste-
ma Nintendo. Sérgio Kameoka,
tel.:(011) 206-5467, Sdo Pau-
lo, SP.

P Aedicao 8 da Revista Agao
Games. Robison S. Oliveira,
tel.:(073) 422-5175, Vitéria da
Conquista, BA.

» As edicoes 01a28e30a
32 da Revista Acao Games.
Talles Wacholz, tel.:(0486) 44-
1928, Laguna, SC.

» Asedicoes 04a08e 11-E
da Revista Acao Games. Tas-
soBarretto, tel.:(071) 231-2485,
Salvador, BA.

» Mega Drive ou Super Nin-
tendo usados. Uziel B. Castelao,
tel.:(071) 841-1569, Catu, BA.

» Super Nintendo completo
com o cartucho Street Fighter
2. Fabio Marcelo C. Flores,
tel.:(055) 242-3618, Santanado
Livramento, RS.

» Aedicido08da RevistaA¢ao
Games. Richard René Pereira.
Rua Armando Tavares, Ed.
Telma, Bloco B 17, apto 2, Vila
Laura, CEP 40270- 070,
Iguatemi, BA.

i PARAANUNCIAR
; Vocéescolhe onde queranun-
R ciar e escreve seu classifica-
l do em uma carta para: Acao

k Games Clube, Av. Nagoes Uni-
N das, 5777, 22andar, CEP 05479-
8 900, Sao Paulo, SP. Os anunci-
0s sdo GRATIS.

(om a Bizz voce vai mais longe.
Antes que tudo aconteca.
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Aceita a’ccssérios opcionais. comb Joystick para 2° jogador e Pistola. J4 vem tom cabo RF e Balum para ligacéio & TV. Pilhas ndo incluidas. ._
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A DYNACOM VIAJOU.
Ela colocou Joystick Turbo
PAD e controle remoto num
BN console chocante para
& . fazer o HandyVision, o
el videogame de 32 gera-
¢do unico do planeta. HandyVision
aceita qualquer cartucho padrao
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens e sons \
alucinantes dos games para =9
qualquer TV. HandyVision tem bmao
EJECT exclusivo para retirar os car-
g tuchos, e vocé pode transporta-
'R 10 para qualquer lugar sem fa-
zer operacao desmonte. Além
disso, HandyVision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros reais, nao em
dodlares. HandyVision. Vocé nao pre-
cisa mais viajar até o Japao pa-
ra ter um videogame dessa ca-
tegoria.

H M/ VVJAO A

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.

Marca registrada de terceiros ndo representaca-e sem vinculo comercial com a Dynacom. A Dynacom reserva-se o direito de alterar seus' produtos sem prévio aviso ao consumidor.
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Em'prol da cultura gamer.

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a memoria editorial do universo gamer, por meioda
disponibilizacao digital das revistas antigas.

B A preservacao do acervo se faz através de um processo
¥ minucioso de digitalizacao e restauragcao dos exemplares,
 por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
I impecavel.

| E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
8 onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
| 1»-revistas nao deve ser aceito - denuncie! ’
" Para manter este trabalho em plena atividade, contamos =

Contamos com voceés! N

também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres IeitorES(
P8 =4

—
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consfafo afrasdsy do nosse e—mail

Revista: evil arthas ¥ facebook.com/retroavengers

retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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