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EQUIPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!
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SHOTS

Veja porqué aversao de Mortal Kombat para Mega vira
com um codigo secreto. E as primeiras imagens de
Sonic para Arcades e do novo game das Tartarugas.
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NINJA GAIDEN 3 (Nintendo)

Ald rapaziada! Gostaria de sa-
ber algum cédigo para este jogo.
ROBERTO FREITAS JR.

Brasilia, DF

Cédigo sé usando o Game

Genie, Roberto. Experimente es-
tes trés: SXEKVLVG para vidas
infinitas; SZEXILSA para ener-
gia ilimitada; e SZVZIIVG para
tempo ilimitado.

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD (Master)

Nao consigo desvendar o enig-
ma da tltima fase. Qual é a se-
giiéncia correta?

CAIO CARDOSO
Osasco, SP

Vocé ndo foi muito especifico
em sua carta, mas achamos que
estd falando da seqiiéncia das
pedras na fase final, ndo é? Caso

seja isso mesmo, anote ai: sol,
ondas, lua, estrela, sol, lua, on-
das, peixe, estrela, peixe.

GOLDEN AXE WARRIOR
(Master)

Estou precisando de uma aju-
da neste game. Daria pra vocés
mandarem a resposta para a mi-
nha casa?

RENATO BADELA
Botucatu, SP

Galera, a gente ndo tem a me-
nor condigdo de responder as car-
tas pelo correio, porque recebemos
maisde 3000 cartas pormés. Quan-
to ao Golden Axe Warrior, confi-
ra estas dicas espertas.

Logo no primeiro labirinto,
vocé deve encontrar o machado
(axe). Ele fica dentro de uma ces-
ta, na sala 1. Pegue-o e vd corren-
do para a sala 2. Para abrir a
porta, empurre a tocha da es-
querda para direita. UAU! Vocé
acaba de encontrar o chefe. Dé
umas oito machadadas para ele
virar historia.

Death Adder € o chefdo final.
Ele € um cara traigoeiro. Desvie
de seus ataques constantes e pre-
pare-se para atacarapenas quan-

do o seu Life estiver completinho.
Ndo se esquega de carregar uma
magd com vocé. E muito cuida-
do: Death Adder ndo é chefio por
acaso.

STREETS OF RAGE 2
(Mega)

Queria saber quais sao os gol-
pes da Blaze. Ela € mesmo a me-
lhor personagem?

RENATO BUENO CAREIRA
Presidente Prudente, SP

E a pura verdade, Renato.
Blaze é a mais completa lutadora
deste game animal. Aperte B + C
para dar uma rasteira de 360°
Detone com B vdrias vezes segui-
das e desfira dois socos, uma
cotovelada e um chute. Aperte C
e B logo em seguida e dé uma
esperta jogada para trds.

FATAL FURY (Mega)

Como ¢ que eu fago para des-
colar Continues neste game de
luta animalesco?

ANDRE DE OLIVEIRA
Chapecd, SC

Nido é sonho ndo, André. Veja
s6 que manha esperta: quando

Direcional para cima apertado
em seguida, aperte A, Be C. Soit=
os botdes e aperte tudo junfo no-

tam sempre que vocé repete este
truque. Legal, né?

DRAGON BALL Z ( SNES)
Como fago para rebater o po-

der do meu adversrio?

GILBERTO SUN IIJIMA

Sao Paulo, SP

Nao é muito fdcil, mas vale a
pena aprender. O lance é o se-
guinte, Gilberto: coloque o
Direcional para trds, para frente
e, quando o personagem abaixar
as mdos, detone a magia.

GODS (SNES)

Estou com problemas neste
jogo. Vocés me ajudariam muito
fornecendo as passwords.
CLAUDIO MOTTA
Campinas, SP

Relaxe, Cldudio. Ai véio os co-
digos que vocé pediu.

Fuase 2: SD1

Fase 3: BMH

Fase 4: MGB

ITS NOT ALL




VEM Ai AX 101,
UM SUPERSIMULADOR

show de pancadaria. 3

SEGA LANCARA SONIC EM ARCADES

Cada nova aventura de Sonic fica ain-
damelhor. Mas nestaversao paraarcades
quea Segaestd lancando (aindasem data
confirmada), 0 porco-espinhoextrapolou.
0 jogo é simplesmente um dos mais
divertidos que ja pintaram paraumarcade!

Esqueca as Green Hill Zone, Cassino
Night Zone e outros cenérios que vocé ja
viu nos videogames. Sonic the Hedgehog
Arcadetem umaambientagdo totalmente
nova. 0s cenarios tém uma perspectiva
tridimensional, onde os objetos apare-
cem de “esquina”. Lembra do game
Marble Madness, para Mega? E mais ou
menos daguele jeitdo.

Os desafios do herdi sdo diversos e
superanimais. Para ajuda-lo, hd dois ou-
tros persanagens: Ray e Mighty, muito

Senic e um de seus novas amigos, Ray: desa-
fios inéditos

atrapalhados por sinal. Até no tipo de
controle, o arcade é inovador. Em vez da
conhecidaalavanca, o comando Direcional
utilizado é o trackball, uma bolinha presaa
mesa do arcade mas que pode ser girada
em todas as direcdes.

Utilizando o trackball juntamente com
um botdo de pulo e ataque, o jogador faz
o0 personagem dar os famosos spinning
jumps para escapar dos perigos ou atacar
inimigos. E olha que ndo falta acdo: a Sega
promete fases numerosas e longas, em-
baladas por um som de arrebentar.

S6 mais um detalhe pra deixar todo
mundo babando: ateladeste brinquedinho
terd “apenas” 52 polegadas. Ou o tama-
nho deumaTV gigante, daquelas que nem
passam direito pela porta da sala.

0 cendrio € visto sempre pelos dngulos, dando
uma perspectiva Iridimensional ao jogo

NOVO TARTARUGAS NINJA TERA 16 MEGA

A Konami divulgou mais detalhes so-
bre 0 novo jogo com as Tartarugas Ninja,
previsto para o inicio do préximo ano.
Como ja dissemos, 0 game sera de com-
bates corpo a corpo, estilo Street Fighter.
Agora, sabe-se também que o cartucho
tera 16 Mega nas versoes Super NES e
Mega Drive.

Apesar da mesma capacidade de me-
moria, 0s jogos para 0s dois sistemas

Na versdo Mega, os combates rolam num
cendrio fulurista

rivais serdo diferentes. Na versao de Super
NES, rolara um torneio na propria cidade
de Nova lorque, onde as tartarugas pode-
rao lutar uma contra a outra. Na de Mega,
o quarteto mascarado enfrentardinimigos
diversos nummundo futurista. Agora, uma
pequena corre¢ao; 0 game nas duas ver-
soes chama-se TeenageMutantNinja Turtles
- Tournament Fighters, e ndo Turtle Fighter,
como dissemos na edi¢do passada.

Os personagens sdomaiores naversao para
Super NES
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LETHAL ENFORCERS
SAIRA PARA SEGA €D

Vem aium game de muitaacéo, realis-
mo e imagens digitalizadas para o Sega
CD. Lethal Enforcers, titulo ja conhecido
nosarcades, é o primeiro game da Konami

JAPONESES COLOGIN VIDEOGAME

ATE EM AVIAO

Existe coisa mais chata do que passar horas e
horas sentado na poltrona de um avido, assistindo a
filmes que nado tém a menor graca? Os felizardos
passageiros de alguns voos internacionais da Japan

Airlines, pelo menos, tém coisas muito maisinteres-
santes pra fazer. A companhia aérea instalou um
sistema individual para jogar videogame que torna
as viagens muito mais divertidas! O console é um
Mega Drive compactado e com fones de ouvido. Quase do tamanho de um Game Gear.
o aparelho foi desenvolvido especialmente para esta aplicagao. Ele é ligado auma TV em
cores de cristal liquido e tela de quatro polegadas, que é acoplada ao brago da poltrona.
Depois, basta escolher um dos cartuchos disponiveis no aviao e boa viagem!

para o CD ROM da Sega, com langamen-
to previsto para as proximas semanas.
Estilo Mc Dog Macree, o game € de tiro e

Afgus viios interacionais daJAL ole-

Sl 7 ; recem videagames aos passageiros
0 objetivo & detonar ninjas e bandidos

que ameagam a paz na cidade.

Lethal Enforcers: tiroteio com muito realismo
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Design e Cores
A Monark combi-
neu o mais avan-
gado design com
as mais modernas
cores cilricas que
uma Mountain Bike
pode ter. Vocé po-
de escolher o Qua-
dro em amarelo, ver-
de ou vermelho,

contrastando sem-

pre com o azul do

Garfo e do Guid&o.

a

Lol
Freios M. System
Esse sistema de
freios & o mais
avancado do mer-
cado. Foi envol-
vide pela Shimano

e garante total se-

Cubo Cassete




MONARK ALTUS

O HOMEM
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LINHA MOUNTAIN MONARK
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SUPER MAﬂIO ALL- STARS/ =

. SUPER MANO (85)

p | M= ) O primeiro game da série. Um classico que

I b pversao '* detonou a gamemania no Japao e nos States.
Mario e Luigi (na opgao para dois jogadores)
enfrentam mil e uma aventuras para salvar a
Princesa Toadstool das maos do terrivel Bowser.
Para isso basta pular em cima dos inimigos,
uma ou duas vezes, até que eles déem o fora.

Mil segredos

Quem quiser se dar bem nos jogos do Mario
tem que ser antes de tudo curioso. Fucar é a
palavrade ordem. Os bloguinhos cominterro-
gacdo tém itens ou moedas escondidos. Mas
vocé deve arrebentar todos os bloquinhos de
tijolos que puder: alguns revelam surpresas.
Experimente até mesmo dar socos no ar para
descobrir blocos invisiveis. Outra coisa que
deve ser investigada s3o 0S canos: experi-
mente entrar em todos (mesmo os que tem
plantas carnivoras) ficando em cima deles e
colocando o Direcional para baixo.

100 dao uma vida

Ganha firo

Da invencibilidade
temporaria

9 Faz crescer

m! dos ql
games ird jogar.
Coisa fina

Esia tudo em japo-
nés, mas da para
eniender. De cima
para baixa: Conti-
nue, Save e Quit

Da vida extra

COMANDOS

AeB Pulo

SAQUE OS NOMES annan M || XeV | Sotaostios defono
& s el = - T
0c¢

arig 2 era oo 0 enao & 0

Alguns games de Super Mario,

inclusive este, tém nomes diferentes no ——
Japdo e nos States. Veja quais sao - éﬁgﬁ@ @@‘ﬁ

ESTADOS UNIDOS JAPAD

Super Mario All-Stars | Super Mario Callection

Super Mario 2 Super Mario USA . .

The Lost Levels Super Mario 2 9 PU - ] .

] i L] L] i »
Super Mario (1) e Super Mario 3 : DA Ef AR
nae mudam de nome nos dois paises. b as lrcou animal no Sel olpe s 7 Ta .
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WARP ZONE PARA A FASE 4

Logonoquar- No Mundo 1-2 rola uma Warp Zone (atalho) espertissima para vocé ir direto para o
;‘;ﬂ:ﬂg” f? 2°, 3% ou 42 Mundo. O lance € o seguinte: no final desta fase, ndo va para a saida. Pule
rolaumasala nas plataformas, suba e ande pelo teto. Isso mesmo! Ande por cima do placar, I em
secreta de cima. No fim da linha, :

hédnus. Pegue uma bela surpresa:

um montao warp zone. Dai, & sO

de moedas

escolher se voce pre-
fereir parao Mundo?2,
3 0u4. Bico, ndo? Con-
fira no mapa abaixo.

WARP ZONE PARA A FASE 8

Uma Warp Zone no Mundo 4-2 que o leva para o tltimo Mundo do game. Legal,
né? So que bem dificil também. Saque s6: depois do primeiro elevador, pule na

De um inocente bloco: de tijolos da dire¢ao da plataforma. Na primeira vez, um degrau aparecera. Desca e faga com que
fase 2-1 saj uma trepadeira que leva 0 segundo degrau pinte. Va até este degrau e pule para a esquerda. Suba pela planta
voce a um céu de moedas

que vai até o céu e...escolha entre 0s mundos 6, 7 e 8. 0 mapa abaixo ilustra o que
vocé deve fazer. Boa sorte!!!

Dl w55

Ests € o chefe do Mundp 2-4.0 game
tem ao fodo oifo chefes. O esquema
para derrofd-las € sempre pular sobre a
cabega e alcangar o machadinho

VARG ENU S VAN AN AL IR A |
THE LOST LEVELS (86)

Langadoapenas noJapao, estegame nada mais é do que uma versao muito mais ferrada daprimeiraaventura do Super Mario. As fases sao maiores
emaisdificeis, mas de resto o jogo €igualzinho: comandos, aformadeliminar osinimigos, funcionamento dositensetc. Jogue quando j estiver craque.
Aqui,vocé pode jogar com Mario ou Luigi. Por outrolado, ndo
ha a opcdo para dois jogadores.

Esta Warp Zone da fase 1-2 6 de acesso mais complicado. E
S0 dd para ir para o segundo Mundo. Veja o mapa:

Hwhwﬂrmrﬁru

Jornada nas Esirelas
perde! Pule neste lance
e voe longe

86 um lembrete: nio
04 para matar tarfaru-
gasdenirod’dgua, 0K?

Saque s6 0 tamanho da encrenca. Chegar ao chefe é um verdadeiro pesadelo. A ordem certa é esta: por baixo,
MAPA DA FASE 3-4 por baixo, por cima € por cima. Decore a seqiiéncia e mande ver. Cuidado para ndo perder muitas vidas




AR . FASES DE BONUS
s MARIO - A cada fase, vocé ganha uma Bonus
_ Chance tipo caga-niqueis. Aperte B para ten-

MARIO - Perfeito para tar fazer trés janelas iguais. Cada tentativa

detonar chefes 5 . :
LUIGI - £ o melhor. Seus custauma moedae vocé gasta quantas tiver.
pulos detonam
e : i 5 e S 8 : TOAD - E o mais rapido e ~—2,

in

PRINCESS - Voa como
ninguem

Se vocé aceriar irés Cherry, fatura cinco
vidas. Se piniam dois 7, vocé ganha mais
moedas para gastar no Bonus Chance

WARP ZONES

Seja esperto e pule a fase 6, que éa
mais dificil. Useas duas primeiras Warps 1
so paraentrar nafase. Dai, salve 0 game

e 5 eescolhafase5noMenu. Entre e pegue
SR % < a\Warp Zone para a fase 7. Moleza, né?

DA FASE 1-3 PARA A FASE 4

Jogue a po-

cao perio
desie vaso
no final da
fase e enire
nele pela ou-
tro lado da
fela

FASE 6

SEIESEREERERN

[T

Enitrenovaso

perto desia
SPRALTAP ! et aiaigl = Daleia e boa

B T A e A W Y = o Wagem...

CHEFE DAS FASES : Pule em cima e pegue 0s

ovos que Beat Birdo joga em vocé, atirando- DA FASE 5-3 PARA A FASE 7

0s de volia logo em seguida

A ou B -pulo 1 - entrar em partas g S Suba neste
T _ -\ barranco e
; i vaso pelo

Y ou X - correr/arrancar legumes /pegar objetos | START - chamar menu/pause > Sy o | outroladoda
ou inimigos/jogar objetos ou inimigos s fela

COMANDOS

Aumenta um Destréitudo na Quando jogada Invencibilidade Imobilizainimi- Detona paredes Vale uma tenta-
coragao no life  tela ao chao, abre tempordria gosnatelatem- e inimigos tiva na Bonus
portaparaolado porariamentie

oposto datela



WARP ZONES

A chave para pular mundos neste jogo é
a flauta magica. Veja onde encontrar as
trés que existem no jogo. Ao usé-las,

vocé vai para uma Warp Zone especial
com as entradas para todos os mundaos,
de 1 a 8. Moleza!

R S T T e S R S R AR

PRIMEIRA FLAUTA - Agache-se por alguns
segundas neste bloco branco, na fase 1-3.
Mario caird do oufro lado do cendrio e,

seguindo a direita, achard uma salinha onde
esid guardada a flaufa

Ll
L T T R L R rl-'rP“

SEGUNDA FLAUTA - V3 até este ponto no
casielinho do mundo 1. Com o poder de
voar, suba renie a parede e vé paraa direifa.
Vocé caird numa sala onde ganhara a flauta

TERCEIRA FLAUTA - No mapa do mundo 2,
use o martelo para quebrar a pedra no canto
superior esquerdo. Vocé lerd ainda que en-
frenfartaﬂamgaspam ganhara terceiraflauta

COMAN Dos ]

Transforma blocos em
moedas e vice-versa

Transporie para ouiros
mundos

Proiege contra inimigos
no chao

Para nadar

Protege conira tiros

Fazonaviozinhodomapa |
parar !

Quebra pedrinhas do k
mapa 3 t

Adormece as fariarugas
do mapa

AouB | Parapular, voar e nadar

UseXou Y para chamar os tens. Escolia com 0 [™y"e'y | para correr. pegar e atirar coisas

Com ela Mario pode pu-

 Direcional e pegue com AouB

UM SHOW DE VIDAS EXTRAS

0 game dd varias oportunidades para vocé acumular vidas e mais vidas. Agui estdo as mais
simples. No final de cada fase, Mario deve pular no quadradinho onde trés figuras (cogumelo,
estrela e flor) revezam-se rapidamente. Se em trés fases seguidas vocé consegue figuras
iguais, ganhade 2 a 5vidas extras. Mas errando a seqliéncia, ganhaapenas umavida. Asfases
de bonus também sdo um prato cheio. Numa delas o objetivo é montar uma figura inteira a
partir de trés pedacos que ficam passeanda na tela. Monte uma estrela e ganhe 5 vidas.

V7777722222222
@
BEREEED0
& [ ...|.

A e

Se vocé !ar:ar no quadradmho Aperte 0 A quando a parie da  Nesia fase de bénus, procure
dofinalde fasecomvelocidade  figura que vocé escolheu esti-  formar pares de cartas. Cada
fofal, ganha uma esirela com  verpassando bem no meio da  par da de presente o ifem qgue
tela estd nas cartas

lar de fase £h

Faz Mario voar continua-
mente

-~ .
CHEFES |

Para todos 0s /
chefes (me- f#
noso(ltimo) £
0 esquema H¥TY &

& 0 mesmo: [“1&[5
pular na cabeca deles até
vencé-los pelo cansago




SUFPER INES

LUTA

s um capitulo da série “Jo-
s d tonados no SuperNES”,

g paha m:adas jogos de luta do peda-
¢d. Para quem conhece a versao da SNK,

eslaadaptacaodasoftwarehouse Sunsoft *

€ fichinha. Mesmo assim, é um dos me

lhores games de porrada ji langados |

para o seu gonsole.

Um lance detonante € poder escolher |
outros tipos de ringue para lutar (com ©

espinhos, fogo, bombas e outras dificul-

dades). Os graficos nao fazem feio perto |
de Street Fighter 2 e 0 som € até melhor

que a do game da Capcom. Cada um dos
oita lutadores tem caracteristicas fortes,
ligadas as suas origens, aos seus conhe-

" cimentos de magia ou artes marciais.

-

i+
¥

b
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NEDORES ©

Em suma, este World Heroes € animal.
g W“‘* TR R S

BT e

FUUMA

Este cara também € japonés e heroi.
Fuuma éumamistura de Kencom Lion,
dos Thundercats. E um bom ninja.
Quebra o galho!

Atirar shurikin pequeno- ¥, = + socofraco
Afirar shurikin grande - ¥, = + soco forie
Atirar shurikin duplo - &, =, &, 2 +soco
forte ou fraco

Pula duplo - B, 4

Giraloria - 4, ¢, € + chute forte ou fraco

Agarrar e jogar ao chéo - R

ez, com World Heroes, um das

CONHECA TODA GAI.EI!A DE WOIlI.D HEROES
E OS MEI.HORES GOI.PES DE CADA UM

WORLD HEROES/ Sunsoft [
Luta

1“ \W[
1 \nlm

) 1 0u 2 jogadores
|I "'?"?"1
/ l" 'z

=T -
ma :ﬁ-.ﬁfu L ‘-1‘
AL F WD

|
(AW ._![_ A

CONFIGU RACAO

A - chute forte TENTE NOSSA

B - chute fraco n

X -soco forte o LESIAY D"E ;
CONFIGURACAD .

Y - soco fraco -
- |nga adversario DE JOYSTICK

WORLD HEROES POSSUI SETE m-
VEIS DE DIFICULDADE E VOCE
PODE JOGAR COM OU SEM TEM-
PO NOS ROUNDS

ENCARE O DEATH MATCH: AS
LUTAS ROLAM COM CORDAS
DE FOGO OU ELETRICAS E
PINTAM ESPINHOS, BOMBAS
E cnjo ESCORREGADIO

HANZO
Nascido no Japao, Hanzo é um dos
mocinhos do game, ou seja, € 0 Ryu do

jogo. E um ninja com habilidades medi-
anas.

DRAGON

Este chinés ndo da moleza pra nin-
guém.Elefazoestilo “Bruce Leecover”,
com todas as qualidades positivas do
mito. Aposte nele!

Atirar shurikin pequeno - 4, = + soco fraco
Atirar shurikin grande - 4, = + soco forte
Dragon punch - =, «, N + soco forte ou
fraco

Pulo duplo - 1, ¢

Agarrar e jogar ao chao - R

Pegar adversario no alio e derruba-lo - 4 +
soco forte

Levantar adversario e joga-lo ao chao - R
Apoiar-se na parede - pular na diregdo da
parede + =

Alirar shurikin duplo - 4, =, 4, = +
soco forte ou fraco

Dragon kick - <, = + chule forte ou fraco




JANNE

Esta francesinha ndo é nada fragil. No
final das contas, Janne é rapida e bas-
tante habil com sua espada.

Bofetada - perto do inimigo, chute forte
Rasleira - = + chute forfe
Espelada - no alto, ¥ + soco forte ou fraco

T o

Péssaro de fogo - €< 25, = + soco forte ou
fraca

Superespadada - 4 2s, T +chute forte ou
fraco

E um samurai grandalhdo, forte, mas
muito lento e meio bobo. Se ele embala
uma seqiiéncia de golpes, pode acabar
com o adversdrio em segundos.

Pegar adversario e jogd-lo ao chdo -R
Peixinho - = + chute forte

Ombrada - € 25, = + soco forte ou fraco

Colovelada - € 2 s, -> + soco forte ou fraco

S

o

MUSCLE POWER &

M. Power € um grandalhdo de luta
livre, tao forte quanto lento. E 0 Zangief
deste World Heroes.

Quebrar adversério com joelhada - perto
do oponente, chute forte

Jogar adversario para tras - perto do
oponente, € +soco forte

BROCKEN
Brocken é umrobdalemao, que mistura
Bison e Dhalsin, personagens de Street
Fighter 2. Suas magias e golpes sdo
bem legais, mas ele & muito lento.
Esticar os punhos - soco forte
Torpedo- T, = ou € +soco forte ou fraco

Jogar adversario ao chéo -R
Batedeira - ¥, =, ™ + soco forte ou fraco

Chogue - soco fraco rapida e repetidamente

RASPUTIN

E 0 apeldo do game. Rasputin & um mago
russo que amplia seus membros nos gol-
pes. Lutador mediano, cheio das frescuras.

Magia - ¥, N, = + soco forte ou fraco
Magiano alto - 1, ¥, N, 24 soco forte ou
fraco

Pezdo - T + chute

Giratdriacommanto- 4 , & , € +chule forte
ou fraco

Mao grande - R

O CHEFAO FINAL

Escolha um lutador e venca os restan-
tes contra o computador. Ai, pinta o
terrivel Geegus, um alienigena feito de
metal liquido. Ele se transforma em
todos os personagens do jogo. Desga

Nao dé tempo pra Geegus ficar se Irans-
formando: encha-o de porradas atacando
sem dd

FASE DE BONUS 2
Pinta duas vezes no jogo contrac com- &
putador. Nesta fase de bonus vocé tem "..j_T
tempo limitado para detonar uma ro- =
cha. Use os golpes que mais danificam
a pedra e forme uma escultura no final =
do trampo. Quanto mais vocé debulhar,
mais vocé recebe em pontos.
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A Copa do Mundo de 1994 estd ai e
vocé jd pode ir entrando no clima: bas-
ta conferir este Striker, um dos melho-
res games de futebol que ja pintaram
para o seu SNES. O jogo é superdind-
mico e cheio de jogadas animais. A
perspectiva e o scroll sdo verticais, mas
ddo boa visdo dojogo. Dd pra jogar com
sessenta e quatro selecdes de paises,
todas com as escalacoes parecidas com
as da Copa de 90.

Opcoes sem fim

Striker traz intimeras possibilidades:
vocé escolhe uma opgdo no menu principal
e 14 vem outra tela com mais opgoes. 530
seis linglias para optar, mas usamos o espa-
nhol, que é a mais proxima do portugués.
Vocé pode jogar partidas amistosas
(Ptido.Amistoso), Eliminatérias, Copa do
Mundo ou Futebol de Saldo. Pra pegar as
manhas, comece pelos amistosos. E o menu
com mais possibilidades: dd para mudar o
gramado (Zona de Tiro), a velocidade do
vento (Fza. de viento) forca de chute e de
passe etc.

o, HAER 1]  HAE

SKEIN 1] SKIN
HOME
SHIAT !

AHAY ;
SHIRT ]

D4 pra mexer nos uniformes, na cor da pele e dos
cabelos dos jogadores. Que tal o Brasil de camisa
listrada, hein?

STRIKER Elite / Rage

Esporte 1 a 2 jogadores

Os preparativos

Em primeiro lugar, escolha o seu time.
Como Striker é baseado na Copa de 90, as
duas melhores equipes séo de Alemanha e
Argentina. Depois, escolha a estratégia de
jogo. Por exemplo: 2-3-5.

e VER FQUIPO

TLLGHER

AEANOUNA]

ESTHAT. | CANBLa EQULE

Vocé pode escalar o seu time: figue de olho nos
atributos de cada jogador

__OPCIONES

O S THAB I IDES]

Neste menu de opedes, da pra mexer em fudo, alé
nas regras 0a FIFA. Detalhe: seu goleiro pode ser
manual ou automalico

COMANDOS
A passar a bola/chute rasteiro
B chute forte/langar a bola
Y cabecada/dar peixinho
X da visao de jogo/reorganizar time
segundo sua formagao tatica
substituir jogadores ou encerrar
SELECT | (00 og

DO A SUPER CUP, VOCE PODERA ENFRENTAR
S SUPER-SELECOES DAS DUAS SOFTHOUSES DESTE
GAME. SE VENCE-LAS, PODERA JOGAR COM ELAS

Bola em jogo

Este game traz algumas diferengas em
relagdo a outros cartuchos de futebol. Sa-
que as manhas.

Na hora de cobrar falfa ou escanieio, observe a
trajetdria e escolha onde meler a hola

Cuidado com as faltas feias, pois seu jogador pode
tomar cartao amarelinho

gy —————————————

!_

/

Em escanteios, € liro e queda: aperfe X para
escolher o lugar onde vai a boia, B para cruzare Y
para arremalar a jogada

Em futebol de salaa, este game fica mais dinami-
co. 830 10 jogadores, sem laferal e sem escanteio




ACESSORIOS /DICAS

Alguns games exigem muito esforco de
nossos dedos, deixando-os repletos de bo-
lhas e calos. Nos jogos de luta, entdo, nem
se fala: os jogadores precisam realizar al-
tos malabarismos no joystick para encarar
os drduos combates. Por isso, pintam no
mercado alguns incrementados langamen-
tos de controles para o Super NES, todos
com vantajosas fungdes extras. A galera da
ACAO GAMES testou e analisou trés des-
tes novos acessérios. Confira aqui nossas
conclusées.

VIPER

Parace nome de banda de rock, mas
Viper é melhor que isso: trata-se de um dos
melhores joysticks de SNES lancado até
hoje. Ele d4 um banho no Power Stick
Fighter, da Capcom, por um simples moti-
vo; Viperndo é barulhento quando vocé da
oscomandos. O Direcional e os botdes sdo
no estilo arcade, produzem movimentos
perfeitos e respostardpida aos comandos.
Se vocé toma um pau do adversério, nao
adianta colocar a culpa no joystick, viu?
As fungoes turbo e slow sdo bem precisas.

Outro lance legal é que Viper entra
também no Mega Drive e no Master
System, pois tem um plug de dupla saida.
Mas o fio condutor € curto como o do
controle original do Super Famicom. E ndo
tem funcao de tiro automéatico. Meros deta-
lhes... O Viper custa aproximadamente 55
dolares, OK?

Viper pode ser ufilizado tanfo numa mesa quanto
no colo. E o material deste joystick parece ser
bastante resistente!

©OS JOYSTICKS VIPER E ANGLER SAO DISTRIBUIDOS EXCLUSIVAME

MACRO TOY, TEL.: {011) 267-8577. E VOCE PODE DESCOLARO TS
COM A GIT ELECTRONICS CORP., TEL.: (021) 596-6383, RIO DE J#

ANGLER

Apesar de ter um design grandalhdo
demais para um controle de mao, Angler é
um joystick jéia com resposta tdo rdpida
quanto a do concorrente Viper. Além de
turbo e slow; Angler dispde das fungdes de

tiro automdtico e super slow, a mais

desacelerada de todas.

O tinico pé atrds fica por conta da dura-
bilidade: este joystick é feito com um mate-
rial pldstico que parece pouco resistente.

Por isso mesmo, o prego é menos salgado: ~

custa 0 equivalente a 21 délares.

ANGLERT

=

Com Angler, da pra jogar com ou sem pino em

forma de alavanca

ISIJ-3001

Este acessorio € um kit que vem com -

dois joysticks sem fio e um sensor

infravermelho. A resposta aos botdes é rd- ~

pida e perfeita e o sistema de transmissao
ndo apresenta falhas. Cada joystick tem um
alcance remoto de até 6 metros e funciona
com duas pilhas pequenas.

O Direcional ¢ um pouco duro e vocé

tem que se acostumar com o tempo de ©

resposta dele. O TSIJ-3001 é produzido
pela empresa Micro Genius e custa o equi-
valente a 48 dolares.

Naos joysticks TSIJ-3001, as fungoes turbo e auto-

madtica s podem ser usadas nos boides A e B

[ 1

NIGEL MANSELL
F1 CHALLENGE

Password - Af vai a senha para’
voce ir direto ao nivel 14 com /

140 pontos ganhos:
FQP@JXH2QC1VDDV5HD

Lucien Ismael Branddo, Londri-

na, PR
POWER MOVES

Mais desempenho - Usandoesta /

password, o lutador Joe ficard
com a capacidade mdxima em .
velocidade, saltos, energia e de-

fesa. Com ela, vai ser moleza

encarar Ranker:
QT: +XTO MQ7

MECH WARRIOR

Invencibilidade - [nicie normal- *

mente o game e aperte Start para

pausé-lo. Entdo, faca a seqilién- *

ciaA, L LY, A LL Y, AL L,

Y e Start. A palavra Invincible i

aparecerd na tela e vocé poderd
levar tiros & vontade.

WAYNE'S WORLD

Selecao de estdgio - Chuim! Este
game é pra I de comprido e um
truquezinho destes vai bem. No

inicio do jogo, espere que 08 |

personagens Wayne e Garth co-
mecemacantar. Entao vocéaper-
ta os comandos X, L e R juntos.
Solte tudo e aperte T, Y e B
simultaneamente. Solte nova-
mente e use o Select para esco-
Iher fase.

BUBSY

Passwords- Use estas senhas
para acessar diretamente o estd-
gio que voceé quiser.

FASE 1 - J[SSCTS

FASE 2 - CKBGMM

FASE 3 - SCTWMN

FASE 4 - MKBRLN

FASE 5 - LBLNRD

FASE 6 - IMDKRK

FASE 7 - STGRTN

FASE 8 - SBBSHC

FASE 9 - DBKRRB

FASE 10 - MSFCTS

FASE 11 - KMGRBS

FASE 12 - SLIMBG

FASE 13 - TGRTVN

FASE 14 - CCLDSL

FASE 15 - BTCLMB

{?-y‘ JF.';: \

| =
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Shinobi foi um dos
primeiros gamescri-
ades para 0 Mega
Drive. Cheio de
agao, desafio e com
graficos muito le-

gais, virou um clas-
sico. A Sega arris-
cou uma confinua-
¢ao do game com
Shadow Dancer,
mas nao era a mes-
ma coisa. 0 auténti-
co Shinobi sd estd
voltando agora, nu-
ma versao mais bo-
nita, cheiade fases,
com alto desafio e
muito saudosismo.

Novas habilidades

Nanova versdo, oninja
ganhou movimentos
como a corridinha, a cor-
rida com espadada, voa-
dora e até uma posigao de
defesa. Ele também pode
escalarparedes (ala Ninja
Gaiden) e pendurar-seno
melhor estilo Strider. As
médgicas continuam iguais,
eaarma de longo alcance
ainda é o shurikin. Em
compensagao, Shinobi 2
nao tem nenhum trugque
para ficar com shurikins
infinitos. Os cendrios e
trilha sonora seguem fi-
elmente o estilo da ver-
sdo original.

A magiaHigingas-

taumavida. Asou-
tras consomem o
medidor de magia

Escudo prote-
IKAZUCHI tor, enfrague-
ce com ata-
quesinimigos
FUSHIN | Superpulos
Labaredas de
KARIU fogo
HIGIN Explosao total

ILUSTRAGAO ELETRONICA TADEU G. PEREIRAIACAO GAMES

THE SUPER SHINOBI 2 /Sega
1 jogador

NOS STATES,

ESTE GAME SE CHAMA
THE SUPER SHINOBI 3. ISTO

PORQUE OS NORTE-AMERICANOS
CONSIDERARAM SHADOW DANCER

MMM OVWEITNMENTOS

Usando a configuragdo original do joystick: A para magia,

Voadora - C e, em segui-
da, ¥ +B

Rasteira-Aperte ¥ eem
seguida, B

lade

B para alaque e C para pulo

Pulo duplo-Cenoauge,
G de navo

Corridinha - Dofs to-
quinhos coma Direcional
para o lado

Defesa - Andando, aper-
te b

\ Andar pendurado -
\ AperteC+1 paraagar-

rare depois ande com
0 Direcional para o

Puloduplo comshurikins
-Genoauge G+ 8

Caorridinha com espada-
da - Dois toguinhos e
depois B

Escalar paredes - 0 per-
sonagem sobe quicando
de um lado para outro.
Cologue o Direcional para
0 lado desejado e aperte
C, repetindo o movimen-
to até aleangar o topo

COMO SHINOBI 2

VALE 5
SHURIKINS

VALE 20
SHURIKINS

DEIXA O
SHURIKIN
MAIS
FORTE

METADE
DO LIFE

RECUPERA
LIFE
INTEIRO

VIDA
EXTRA

RECARREGA
MEDIDOR
DE MAGIA
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A aventura comeca numa floresta.
Os inimigos nao sao dificeis e vocé
pode aproveitar para treinar 0s movi-
mentos. Adiante, Shinobi entra numa
caverna onde aparece um samurai
grandalhao: dé pulos duplos para esca-
par de suas magias e ja caia com uma
voadora armada pra cima dele. Depois
da caverna, pinta um rio subterraneo.

Na tela do rio pinla uma
corda pra voeé pendurar-
se. Chegando a este ponto,
na primeira corda, use T
com pulo para subir e vas-
culhe a tela acima para en-
contrar ftens. No final da
segunda corda hd um es-
conderijo semelhanie

0 cheido samurai faz um ruido que anuncia
quandao vai alacar. Ao ouvi-lo, salte com o
pulo duplo para escapar. Quando ele esia
parado, da tempo de aplicar duas voadoras
em seguida

TODOS
0S ITENS ESTAO ESCONDIDOS
DENTRO DE CAIXOTES. ABRA-0S
COM MOVIMENTOS
DE ATAQUE

(L L
YUUN D=

Na primeira tela, Shinobi galopa com
um cavalo. Para acertar os ninjas intro-
metidos, use o botéo de ataque ou o
comando para dar voadora: neste caso,
o cavalo dard cabecadas. Nao bobeie
na hora de pular as cercas. Atela seguinte
mostra o interior de uma fabrica. Vocé vai
subir de elevador por um corredor bem
comprido, devendo atirar em todos os
andares. Na tela final, Shinobi continua
subindo de carona numa plataforma.

Figue hem no cantinho da lela para ndo ser
pego de surpresa por este rapido inimigo e
alire nas costas dele. Em seguida, ele vem
de frente

1 = T e

Quando pintar um piso como este, pule para o
lado, agarre-se na fubulagao e pule para cima,
voitando 3 plafaforma. Sendo. o ninja vira pizza

0 chefe é esia engenhoca mecénica. Acerie-

a com shurikins, ficando sempre no canti-
nhoda lela. Enguanto o cendrio fica iremen-
do (come no destaque), o botdo Direcional
funciona todo ao contrario

: \|,
L) t' J

Shinobi entra numa especie de labo-
ratorio, onde alienigenas e seres estra-
nhos dormem em vidros como compo-
tas. Na segunda tela, eles saem de seus
casulos e vém atacar o ninja. Neste round
vocé vai matar a saudade das cotreias de
transporte. Nos dominios do chefe, na
terceira tela, vocé andara por um chdo
de areiamovedica. Mas desencane pois
ela ndo afunda totalmente.

Chegande a
estepontonola- G
boratdrio, suba.
Vocé vaiencon-
frarmuitos itens

Desvie-se desta mira. E a turminha do
chefe tentando acerid-lo. Nem chegue per-
fo dos chifrinhos enterrados na areia

Chefinha pequeno, ndo? Quando ele
um grunhido, figue esperto para pular 2
mao. Abaixe-se para evilar o raio e des-
frua as pedras que ele mandar. 0 ponto
fraco é a cabega

CONTI.
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O round comeca com um passeio maritimo a bordo de uma prancha motorizada.
Aproveite as rampas para apanhar itens. Na tela seguinte, o lance € usar a magia
Fushin para saltar com mais facilidade para as tubulacées. Detone os bicos de gas.
Na saida da terceira tela, antes de enfrentar o chefe, procure um item POW para
fortalecer seus ataques.

L

Os montinhos no chao sao minas. Cui-
dado! Na primeira tela vocé tera a idéia de
pular para o outro lado da grade, mas nao
funciona. Ande rapidinho sobre os tan-
ques de combustivel, pois eles explodem
quando pisados. Na tela seguinte, o lance
¢ deixaras bombas explodirem: elasabrem
passagens para os andares de baixo. A
magia Fushin também ajuda muito.

ININN S
) l'L

Olha a passagem secre- Para enfrentar o chefe, a magia lkazuchi é hem-
ta! Suba no andaime e vinda. Primeiro, lenfe destruir a melralhadora
depois aperte ¥ +Pulo. 0 dele. Depois, acerte a parie que se desprende do
prémio sao alguns itens carpo. Por fim, atire no que sobrou

Use a magia da prolegdo para encarar esle
subchefe. Pule guando ele vier alropelando e _
alague quando estiver parado

Use @ magia Fushin para dar pulos mais altos e se
agarrar nas lubulagges. Delone os bicos de gas com
espadadas ou espere o momento certo para passar.
Sendo, adeus vidinha

------ s Suba sem medo no brago do chefdo. De I3, pule
e alire na cabega dele. Quando o robozao atirar
bolinhas, vocé também poderd destrui-Ias. Fi-
que alenlo as pegas que caem do alfo da tela

Passe depressinha sobre os fambores meno-
res, que explodem rapidinho. Defane os maor-
Ieiros com Shurikins e cuidado para nao pisar
em minas. Repare que os caixoles de ilens
esiao quase escondidos

ALTO DAS TELAS E NOS CANTINHOS MAIS DESPREZIVEIS HA SEMPRE
VIDA EXTRA OU ITENS DANDO SOPA

*MODO EASY, VOCE COMECA COM 9 VIDAS E NO NORMAL COM APENAS
2. MAS EM AMBOS VOCE PODE AUMENTAR SEUS SHURIKINS PARA 70
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A primeira tela lembra a fase de bonus de Shadow Dancer.
Com a magia Fushin, pule sempre para uma pedra mais alta. No
final aparece um subchefe, que vocé deve eliminar ficando no
canto da tela apenas no esquema pula-e-atira. Como no game
do Shinobi nao poderia faltar um bom labirinto, na segunda
subfase vocé vai ficar perdidao entre um monte de portas.

| IS e

#
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Na primeira tela do labi-
rinto, entre logo na pri-
meira porta que enconirar

Na lerceira tela, use os

- caixoles para subir e 86
Na tela seguinte, entre novamenie pela enire pela porta 13 de
primeira porla cima

Na quarta tefa, faga novamente o caminho da subida e entre por esta porta a direita.
As quatro pifastras linais tém espinhos no allo e vocé precisa pular cada uma sem
encostar neles, agarrar na lateral e pular. Se cair, vocé volta para o lérreo e tem
de comegar ludo de novo.

0 vildo Zeed linalmenle aparece. Ape-
nasum é o verdadeiro, mas vocé lemque
aceriar os dois. Fique no andar de cima,
sempre no meio das portas, esperando
agachado pelo inimigo

menfe, na sexia
tela, entre por esla poria
maior. O chefe esta do oulro lado

| ! A
| W | hl L

A ultima fase do game tinha mesmo
que ser a mais chatinha. Na primeira
tela, vocé tem que andar dependurado
e se cair, fchau. Em seguida, ao pegar
um elevador, € preciso detonar todos 0s
robozinhos assim que aparecerem. Na
ultima tela ha setas indicando o cami-
nho a ser feito. Cuidado! Partes do piso
estao soltas e podem cair. Nofinal, vocé
terd uma longa subida.

Destrua as cipulas dos canhoes e atire
shurukins antes gue as bolinhas de liro se
juntem. Detone também os marleiros e bi-
cos de gas

L CLL Lt

Use a magia lkazuchi para pisar sem medo
de ser feliz nestes pilares

A melhor talica para enfrenlar o chefdo é
usarvoadoras. Figue longe enguant
movimenta. Se vocé puder gasta
Irés vidas, acione a magia Hijin par.
lo e, de quebra, renovar suas enert




Procuram-se herois
para salvar o Planeta.

© 1993 Virgin Games, Inc. Todos os direitos reservados. Virgin & a marca registrada de Virgin Games Enterprise, Ltd. © 1993 McDonald's Gorporation. SBio marcas do MeBonald's Comoration: O Arco Dourato, Rensld MaDonmd, Qhobal Sladintom o Miek & Maok,

Global Gladiators € um cartucho de dar agua na boca. Foi “Game of The Year”
segundo a GamePro (a revista mais importante de games do mundo),
tem personagens com 1.250 posicoes de movimento e uma big
promocao que vai distribuir 10.000 Big Mac para 100 felizardos.



Recompensa:
200 hamburgers, alface, queijo,
molho especial, cebola, pickles
em 100 paes com gergelim.

Faca as contas: sao 100 Big Mac pra cada (quem sabe um & vocé !).
Ajude Mick e Mack a destruir as perversas e horrorosas criaturas que

querem poluir a Terra, em 12 fases cheias de perigos rEc TD’
incriveis. Vocé sera muito bem recompensado. .
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A Electronic Aris faz os melho-
res games de esporte do planela.
Seus jogos de futebol americano
estao enire os melhores de todos
os tempos. Saotecnicamente per-
feitos e ainda por cima muito di-
verfidos. Esfe Mutant League
Football fem todas as qualidades
de praxe e muito senso de humor.
E um futebol americano aloprado.
Os jogadores s&o mutantes de di-
versas galaxias do universo. Ani-
mal é pouco.

0lance éserdesleal. Quebrar
0s caras para ver seus o0ssinhos
se desintegrando. Nada melhor
gue voar no pescogo de umas

caveirinhas e derruba-las no chao. E por falar em chao, os tipos de campo sao

demais: cemitério, purgatdrio, inferno, gelo e loucuras e mais loucuras.

AMAY " TEAH
A
Piat +
p 2o
S

HOHKE TEAH
FAD 1

URBO, YECHIES
SEGA

GAME HODE 2 SIRGLE GhANE. &
OTR LENETH. | 3:88

FIELD THE ASYLlM
RESERUVES

Figue ligado nas caveirinhas na hora de escolher
os fimes. Quanto mais caveiras, melhor a equipe

RSN -
i DOMH TO 60 SaRD
i | 10 S50t
TR

F SRS P S
- HISFIT DEHONS
DARKSTAR DRAGONS

Tensdo no banco de reservas. 0 técnico esperneia,
os jogadores gritam. Uma zona tolal!

COMANDOS

Os comandos deste game sao com-
plexos. Cada botao tem uma fungao
diferente se vocé esta ou nao com a
bola. Figue ligado nos principais

B (sem bola) aciona jogador

: (se bola) aciona tatica

Quando vocé esid com a bola, aperie B para gingar

como malandro e dribiar os adversarios

Jﬂgue 0ssos para fodas os Iadas Detone mesmﬂf

E evite alagues perigosos

Jogar futebol no gelo é pior gue esquiar na areia.
Prepare-se para bons tombos

Tatica mutante

Como em todos os games de esporte, uma
boa tatica é fundamental. Em futebol ameri-
cano, entdo, nem se fala. Antes de executar
cada jogada, vocé precisa definir uma tética.
E ficar preparado para mudangas de tltima
hora. Mas fique esperto: o melhor é seguir a
risca a tdtica escolhida. Vocé também é obri-
gado a decidir suas jogadas antes de cada
reinicio de partida.

A jogabilidade deste futebol americano
esquisitao é quase perfeita. D4 pra fazer o que
quiser. Enuma 6tima. Mutant League Football
& prato cheio para quem se amarrano jogo dos
touchdowns. Quem ndo for fa também pode
curtir. O game é engragado e completo. O
melhor esporte podreira que jd pintou. E
fique esperto: Mutant League Hockey deve
sair em breve...

Se vocé acerta um chule e faz panm surpresa: a
caveirinhia voa e, com efa um adversario

Jogar com um amigo € o maior barato. 0s dois t€m
de escolher a fatica ao mesmo tempo

MUTANT LEAGUE FOOTBALL
Electronic Arts

1 ou 2 jogadores

|  Acione o replay toda vez
| que precisar rever um lance.
| Pause e mande ver: “A” volta,
“B” da cémera lenta e “C”
da o Play normal



Escolha sua habilidade

No comego do game, vocé é um jovem e sonhador comandante de uma pequena
tripulacdo. E s6 suas habilidades de pirata poderdo torné-lo rico.

Ap6s escolher sua nacionalidade, sobrenome e nivel de dificuldade do jogo, vocé
deve optar por uma habilidade especifica: espada, navegagdo, tiro, inteligéncia ou
medicina. Sao estas aptiddes que fazem com que vocé avance no jogo. Pirates! Gold
€ isto al: um jogo inteligente que vicia desde o primeiro segundo.

A lenda dos piratas continua viva na
cabega de muita gente. Nada como sa-
quear navios mercantes e encher a cara
com auténtico rum da Jamaica. E é
exatamente nos mares azuis do Caribe
que se passa Pirates! Gold. A Micro-
Prose, famosa software de games para
computador, caprichou para criar esta
atmosfera fantdstica. O game para Mega
é um verdadeiro arraso!

Amistura agdo/simuladoré das mais
felizes. Vocé anda de ilha em ilha no
Mar do Caribe nos séculos XVI e XVII
atrds de fama e gléria. Para isto, vocé
precisa ser um bravo pirata, bom de
‘espada e com espirito de aventura.

s R A —=
Os comerciantes devemseros  Recrule seus fripulanites nos  Aespadaé aarmados piralas.
seusmelhores amigos. Apren-  vilarejos. Os mais felizes ddo  Saiba como manejd-la

da a negociar menos problemas

| | =

| Dai. T 5 .
Consulle o mapa anles de na- Leia as informagdes que o  Fique esperlo para n&o seren-
vegarpara conhecer suaspro-  game da senao sva viagem  ganado. Os piralas sd querem
Xximas paradas pode ir por agua abaixo grana e ndo sao leais

CONTROLE REMOTO Vocé que fem controles remoto Super Ninfendo em casa, ndo perca esta Sups
PARA Pro',m%(_io dégo_cg. Na aquisicGo de fﬁg&ﬁjgﬂ#g{ﬁu rggwori‘% 5 emfrg?e fabricac
la Micro Genius, vocé paga opena, mais _
SUPER NINTENDO F():%m um controle ysado vgg garﬁm% desconto de US$ 7; e com 2 controles
usados desconio de US$ 15. _ iy ‘
Néo mande nada agora, preencha, destoque e envie o formulério abaixo pe

Chave selefora correio ou por fax, para o seguinte enderego: GIT Eletronics Corp.

para NORMAL/
TURBO/
AUTOMATICO

o &

para
funcionamento
em "cédmera

lenta™
* & &

de até 7 metros

P.O. Box 11-2935
Miami - FI 33111
Tel: 001-305-371 4760
Fax: 001-305-673 3921
Seu pedido seguiré imediatamente apés aprovagéo do seu carido de crédilo, alravés
de servico postal em 3 (frés) dias dteis, e seus controles usados serdo frocados no
momenlo dgo seu recebimento da mercadoria

FORMULARIO DE SOLICITACAO DE REEMBOLSO POSTAL

I =
% (NOME COMPLETO DO PORTADOR DO CARTAO)

authorize G.1.T. Eletronics Corp. located at 124 S.E. 1st Ave in Miami, Florida, USA
lo charge my international credit card account below the amount of:
(autorizo G.I.T. Eletronics Corp. cobrar do cartdo de crédito internacional indicado

abaixo o valor de:)

C okk —_— ; do possuo conlrole Super Nintendo
(20 pés) US$ 63,00 N s Super Ninferidh
, — US$§ 56,00 Possuo | conirole Super Nintendo
Sist ema de _ Us§ 48,00 Possuo 2 controles Super Nintendo
operacGo com 2 | CARTAO DE CREDITO...
canais - 2 COVISA  [TIMASTERCARD [1AMERICAN EXPRESS
jogadores (Credicard)

* Ak

Dois controles
remofos
Um sensor
afra-vermelho

d0 completas e corretas as informacgoes ao lado.
[e[RCTIM (le CER TN VLNl =y =W Favor anexar a este formuldrio copia do cartdo de crédito utilizado (Frente e verso) & cope
n preenchidos completamente.

Account Number: [Némero)

Expiration Date: (Data de vencimento,
Signature: (Assinatura do portador do Carido,

Informagdes no Brasil [ Card Holder's full name: [Nome completo do portader
(021) 596-6383 Enderego completo para remessa da mercadoria:

identidade do portador do cartdo(Frente e verso)



O3 E UM BARATO,AT

FUSIEMG

HORA DA COMPR.

Com o prosysfem 8 e os joysticks SUPER PRO vocé so
ndo vai debulhar o bolso de sev velho

PROSYSTEM 8

o Compativel com nintendo 8 bits
o 2 Joysticks SUPER PRO 8 /

o I Cartucho 72 pinos
e Balun, cabo RF e fonte de alimentagdo ' :

PROSYSTEM 8 BABY

o Compativel com nintendo 8 bits
o 1 Joystick SUPER PRO &
e Balun, cabo RF e fonte de alimentagdo

Chips do Brasil ;
A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADQO (017) 264-0644






Tl E=aEAa o pDIcAs

BUBSY / Accolade

Agao 1 ou 2 jogadores

16 Mega

DESAFIO [DIVERSAQ|

Espantoso: Bubsy, do Mega Drive, ¢ igualzinho ao Bubsy do
Super NES, que recebeu nasso selo especial. Nao é exagero,
mogada: o jogo é idéntico para os dois consoles. E isto é bem
legal. Por isso mesmo, nem vamos repefir o selo.

Para quem nao ests ligado, Bubsy é um gafo fodo malaco e
cheio de ginga. Ele da altos pinotes em longas e complicadas
ielas, repletas de cores, subidas, descidas e inimigos. Bubsy é
130 rapido que lembra Sonic. Alids, o game todo é um “Sonic
cover”, sem firar nem por.

Parece sem fim

Este game utiliza 16 Mega de memdria. Os graficos sio um
detono, com som e miisicas da hora. Os movimentos sdo dez e
superengracados. Agora, o desafio é o problema: é grande pacas,
com fase pra dar e vender, todas dificeis. Mas o jogo tem um clima
alto astral e isto conta muito.

De cabo a rabo

Nanossa edigdo 35 (a de aniversario), demos Bubsy de SNES até
aoitava fase. Se vocé tiver dividas até essa fase, basta olhar aquela
edicdo. Agora, damos as dezesseis fases de lambuja, com todas as
passwords. E mole?

O feijdo-com-arroz continua o mesmo: detone os coelhos pulan-
doem cima e pegue a maior quantidade de novelos que conseguir.
Caia planando sempre para ndo perder vidas e fique atento as
rencas de itens que pintam. Cada fase tem dez minutinhos para ser
completada. No final de cada fase, encoste no circulo e aproveite
a chuva de novelinhos.

COMANIDOS

A | pulo baixo C 4| Movea telaparaa
= esquerda
A+ 1| planar —
maove a tela para cima
B | puloalto 1 | ouentraempassagens
Ceo move a tela para ¢ teletransportadores
+=2| adireita ¢ | move a tela para baixo

FASE 1 (JSSCTS)

Entre nas cavernas, que sdo
verdadeiros atalhos, suba nos
telhados das casas e pegue mui-
tos novelos.

FASE 2 (CKBGMM)

No infcio da fase, desga o
primeiro barranco a esquerda e
pegue uma vida extra, Mas vé
mais para baixo e encontre ou-
tra vida morgando. Empurre
qualquer alavanca que pintar
no meio do caminho.

FASE 3 (SCTWMN)

Voce vai enfrentar dois che-
fes iguais ao mesmo tempo.
Detalhe: pegue uma vida extra
numa cachoeira, OK?

Dé duas cacetadas em cada um dos
novelos de cima guando estiverem
abertos e ndo deixe os novelos pen-
durados encostarem em vocé

FASE 4 (MKBRLN)

E um enorme parque de di-
versoes. Pule em cima dos sor-
vetes e pegue alguns novelos
disfarcados nas prateleiras das
casas de brinquedos. Em uma
das portas, hd uma fase de bo-
nus escondida.

@555

.'t.{;:-i.g

Suba de carona nesla nave e pegue
os novelos no céu

BUBSY E UMA FIGURA.
SE VOCE DEMORA PRA
JOGAR ELE DA PANCA-
DINHAS NA TELA PRA
CHAMAR SUA ATENCAO

FASE 5 (LBLNRD)

E o mesmo parque da fase
anterior. Mas pintam uns ini-
migos extras: hot dogs saltitan-
tes! Continue cortando cami-
nho pelas entradas da monta-
nha-russa.

Suba esla fileira de plataformas e
pegue uma vida extra

FASE 6 (JMDKRK)

Continue utilizando os ata-
lhos e va sempre pelo alto: é
mais seguro. Aqui também ha
fase de boénus: basta escolher a
entrada certa.

FASE 7 (STGRTN)

Tela do trem. Empurre caixo-
tes pra cima dos monstrinhos e
chegue na locomotiva numa boa.

Entre no vagdo para encher o
marcador de novelos

FASE 8 (SBBSHC)

Idénticaa fase anterior. Con-
tinue detonando os maquinis-
tas pentelhinhos em cima da
locomotiva.

Fugar  a alma do negécio: ache esta
camiseta de invuinerabilidade sobre
0 vagao das giralas




FASE 9 (DBKRRB)

zzz... Esta aqui é idéntica
as duas fases anteriores. Forca,
caro leitor... vocé chega l4...
7227,

SUBFASE DAS FASES
7,8E9

Este é um estdgio extra que
pinta nasfases 7,8 e 9. Paraentrar
nas subfases, empurre a alavan-
ca que estd na locomotiva

Caia nos buracos da lopeiras, enire
nos labirintos subterraneos e faga a
limpa

FASE 10 (MSFCTS)

Nesta fase é melhor ir de
jangadinha. Mas cuidado com
peixes, tartarugas e jacarés.

Oiha ai: uma camisela de 2 vidas
£xiras. Vi pelo subsolo, pulando de
bloco em bloco, e pegue este ilem

FASE 11 (KMGRBS)
Oh, ndo! A fase 11 éigualzinha
= 55210, Ea 12 também vai ser!

& grande lance aqui sao as platafor-
- mas com hélices para baixe, que
w=tram o maior gatho

FASE 12 (SLJMBG)

Aqui, quase tudo vocé ja viu
nas duas fases anteriores.

Cuidado, pois nem fudo no cendrio &
enfeite: galhos retorcidos, como es-
fes, malam na hora

FASE 13 (TGRTVN)

Esta tem até uma fase de bo-
nus pra dar um refresco! Mas a
coisa fica idéntica até a fase 15.
ngue 0 seu pﬂoto automatico.

Estas aranhas ndo esiao para brinca-
deira. Evile-as

FASE 14 (CCLDSL)

Continue pulando de drvore
em arvore, feito passarinho.

A fase de bbnus fica nesta entrada.
Enire logo, meu!

FASE 15 (BTGLMB)

Faga de conta que ndo mu-
dou de fase, td bom?

Vacé enfrenta criaturas lerriveis nes-
fa fase, como esles vagalumes

FASE 16 (STCJDH)

Até que enfim, heréico leitor
que chegou até aqui. Voce esta
numa base espacial, em que as
passagens estdo disfargadas de

teletransportadores. Cuidado

comosliquidos vermelhos, pois
é encostar e perder uma vida.
H4 fase de bonus também.

[Ai270

Desga por esle buraco e continue
caminhando por fora da nave

CAIA SEMPRE PLANAN-

DO, POIS CAIR DE LU-

GARES MUITO ALTOS
TIRA UMA VIDINHA

BUBSY NAO TEM CON-

TINUES. POR ISSO PE-
GUE TODAS AS VIDAS
EXTRAS QUE PINTAREM

Vale 25 novelos

Libera um monte de
preguinhos fatais

& Vale 25 novelos

g f
E

| D& o nlimero de vidas
extras indicado

500 valem uma vida
extra

Escudo temporario

§il Vale um escorregao

: Invulneljabilidadé
jdl tempordria

S0 atrapalha seu
caminho

| Marcador de tela

1]IIIllIII|.llI[IIIiIIIIIIIIIII.IlIIIilII.IIIIII%IIIIIII[
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[ COOL SPOT

Pule fases - Uma manha/
animal para vocé pular de
fase a qualquer momento |
deste game pra 14 de es-
perto. Aperte Starte fagao
seguinte codigo com o
controle 1: A, B,C,B, A, C, /
A,B,C,B,AeC.Unmtipode
buzina indicard que o tru- /
que funcionou. Dai, apare-
cerd a frase "Level Com-
pleted”. Ou seja: prepare-se
para a préxima fase. Sim- /
p]esmente demais! —_

'

ROAD RASH 2

Moto mais potente no ni- /
vel 1- Este codigo permite M
que vocé compre a moto j
mais potente| (e cara!) logo ==
na primeira prova. Anote /
af: SV3 11FF.

Dica enviada pelos leito-
res Marco e Marcelo Kinjo.

ROLO TO THE RESCUE
Nova tela de opgdes- Pro-
blemas no game do sim-
pético elefante? Este tru-
que radical faz com que
vocé tenha acesso a uma
nova tela de opgoes. Na
tela de apresentacao, se-
gure 2, A e C. Deixe os
trés botdes apertados e
aperte Reset. Quando a
tela de apresentacdo vol-
tar, solte os bot6es e aper-
te B. Uma nova tela de
opgoes aparecerd. Com
ela, vocé poderd abrir o
mapa, ter vidas infinitas,
invencibilidade etc. Uma -

bela ajuda, né?

LOTUS

TURBO CHALLENGE
Passwords - Digite

MANSELL e corra sem-
pre sem precisar passar

pela qualificacao. Se voce

quiser uma Lotus pode-~
rosissima, entre com

SLUGPACE. Sua maqui- ,
na ird de 0 a 100 km em
poucos segundos...

1177/

-




A PRIMEIRA LOJA
DE VIDEO GAME

e

Sistema informatizade, exclusive PLAY 5' RE de méquinas
Arcades, onde vocé escolhe o seu cartucho e determina
o tempo de jogo.

PLAYAAMRA

Rua Bela Cintra, 1648 - Cerqueira César
Séo Paulo - SP - Tel: (011) 273.7079




INFORMATIZADA
AR LIS

prmee

Vendas de Aparelhos, Cartuchos e Acessérios para Video Game
bem como, locagéio de Cartuchos e a mais completa
colegdio de camisetas, bonés, adesivos e outros.
PROMOCAO DE INAUGURACAO
Para ganhar um lindo Boné Personalizado "Play Score - Tec Toy",
some o valor de CRS 2 500,00 em compras, locagéo e servigos.
Promogao por tempo limitado.

Para adquirir esta linda méaquina Arcade e aumentar o seu lucro consulte:

M OD

Representante exclusivo de Arcades, ligue e consulte!
Game Score
Rua Baceunas, 144 - Moéca - Sao Paulo - SP
Fone/Fax: (011) 272.2366




Valeu, Taito! A veterana softhouse produziu um jogaco para o
seu Nintendinho. Little Samson é um game de aventura
inteligente, bem acabado e atraente aos olhos. Vocé
comanda quatro herdis simpdticos e competentes: um

jovem combatente, um pequeno dragdo, um ratinho

‘ e um guerreiro de pedra, todos a fim de libertar seu
reino do dominio do malvado Ta-Keed, feiticeiro

que usa magia negra. O jogo fraz s;tuagaes de

LI LE perigo bastanie diferentes. Portanto, vocé deve
S AMS ON revezarsabmmenteseus personagerns. Sem essa de

 ILUSTRAGAO ELETAONIGA: TADEU C. PEREIRAAGAO GAMES

CAPITOL CITY
: (FXGN)

* Muitos perigos! As estatuas
cospem fogo, 0s morceguinhos
vém pra te arrasar e coisa e tal.

THE FALLS (KK7B)
Nesta fase, uma desagradével surpresa: Gamm nao atravessa a lava sem se machucar. Nas cachoeiras,

K.0. é o herdi mais indicado, mas use Kikira contra o chefe.

Sigaem frente, pulando os rios de !ava Antes de pular nas plataformas, detone os inimigos . Este redemoinko (no
centro) vai leva-lo para a etapa de nuvens. Use Litlle Samson e pegue carona nos redemoinhos para avangar

Use oralinho pra emrarngfg can- = = e e e
fo e pape os itens escondidos 3
s THE SWAMP MYSTIC CAVE ¥ PALACE
g;’ [XSRR (SMTT) (XBQQ)
5— Uma floresta com mata fe- Esta caverna estd repleta de Esta fase mistura uma caver-
g chada. O caminho é tortuoso e | espinhos no teto. Use os per- | nacom um ambiente romano.
g cheio de espinhos. Portanto, | sonagens na seguinte ordem: | Comece com Gamm. O
comece utilizando Gamm mas Samson, K.0.,Gamm e Kikira, | subchefe é idéntico ao da fase
detone o chefdo com Kikira. 0K? | 1,0 que € azul.

e A AARAR AR AR AARARAAARAARI

Subchefe - Este mago verde se
teleporta. Pule, abaixe-se, dé
tiros e desvie das magias dele

Ih! Pintou bifurcagao... Eagora? Figue sabendo gue da ﬂarapfsgr Epa! ﬂurra bifurcagao. Hmmm. ..
V@ por cima com o ratinho e nas plataformas enguanio esti- Va porbaixo, pois é mais moleza
pegue uma vida exira verem apagadas, viu?

Chefe - Comece o alague ao
menstro com Gamm, enchendo
a criatura de porradas. Depois,
use Kikira, usando e abusando
de sua magia

LITTLE SAMSON/Taito

Aventura 1 jogadar L - L :

= = Chefe - Para detonar este dra- Ebefe E uma gefera de cranios Chefe - E um rohd espadachim!
gao-alien, desvie-se das bolas que se divide. Figue na parte Atague-ocom Kikiratoda vezque
azuis e cuidado com o rabo dele inferior guando ele se junta 1 ele levantar a espada

mmmmmummm:mmtummmnnm



' FASES INICIAI

ESTAGIO DE SAMSON
E dividido em duas etapas: em
cavernas e no céu. Ao ar livre,
cuidado com as quedas.

detone as minhoquinhas e os
tatuzinhos nas paredes

ESTAGIO DE GAMM
Tudo se passa numa floresta.
Como Gamm é de pedra, vocé

ESTAGIO DE DRAGON
Aqui, 0 negdcio é voar bastan-
te pracortarcaminho, atirando

LITTLE SAMSON TEM OITO FASES ANIMAIS. MAS

HA OUTROS QUATRO ESTAGIOS INICIAIS PRA
VOCE PEGAR AS MANHAS DOS PERSONAGEM

ESTAGIO DE K.O.

Use e abuse das bombas, mas
tome cuidado com os espinhos,
que matam o ratinho na hora.

atravessaosespinhosnumaboa.

b D e A
Pegue carona nos redemoinhos,

com cuidado para nao ser empur-
rada

pra todos os lados.

T AT T S A

[LTHR

Cuidadocom as espadas e destrua
eslas criaturas anfibias

FEAESE 3 i

No meio da correria, pegue um
coragao

Use o ratinho ou a pequena
dragdo neste estdgio. Com
Kikira, passe voando pelo mar
delava. 0 subchefe e omesmo
das outras fases, s6 que agora
ele veio de rosinha, viu?

B~ oo & =
Hé uma vida exira abaixo do
maxilar. Nao fique marcando

Chefe - Ouiro dragao! E ele vem
e vai, vem e vai, teniando le
acertar. Seguinie: atire no rosta

dele, pois é o que liga!

Andares e mais andares de
telas! Use Samson para esca-
lar. Mas ndo se esgueca de
detonar 0s cranios e papar 0s
itens escondidos. Desta vez, 0
maguinho veio de amarelo.

of

Estes feiticeiros verdes atiram
raios em vocé. Cuidado!

R

Chefe - Ea Morte e vem acompa-
nhada. Use Samson, com cui-
dado: cada togue da Morte tira
mais da metade de sua energia

" 1 a !
LITTLE SAMSON KIKIRA K.0. GAMM
Tiro-1 Tiro- 1 Solia homba - 1 Soco - 1

° Pulo-2 Magia - 1 apertado até Pulo - 2 _ Pulo - 1

Grudar na parede - 2, 2, | Kikira envermelhar-se | Grudar na parede - 2, 2,
U Direcional para parede e 2 Pulo-2 Direcional para parede e 2

VOLCANO FORGY TA-KEED’S
(GWLH) MOUNTAIN (C92K) CASTLE (DPO3)

~ Enfim, ocastelo do malvado
mago lider. Use o ratinho K.0.
para ultrapassar corredores
estreitos. Ah! Tome cuidado
com alguns espinhos que

Chefe - E o prdprio Ta-Keed. Use
o rato quando ele afira estas
bolas. ..

I o
...e utilize o dragdo no corpo a
corpo

e

ITENS

Preenche um ponto
de sua energia

Preenche quasetoda
sua energia

Completa toda a sua
energia, mas pode
ser armazenada

Recarrega toda sua
energia e aumenta
um ponto de poder

PARA TROCAR
DE PERSONAGEM,
APERTE O BOTAO

START




SO DICAS E UMA EDICAO ESPECIAL DA REVISTA ACAO GAMES
CHEIA DE TOQUES ESPERTOS PRA VOCE ESTRACALHAR.

®

NAS BANCAS ‘Az




Cewonsonomsane | | PUYER_| AGULA CARINHA DO YOSH FUNCIONA COHO CORINGA
CERICEE | 2PLoYs | FACK UNA FLEIRA DE YOSHS PARA MEAR 0 J0G0 ADVERSARIO

His s
"’ S Vocé é um daqueies viciadas nas

pﬂufas coloridas de Dr. Mario? Entao
esfa’ na hora de se amarrar nos biscoi-

tos de Yoshi’s Cookie, oulro game de
eslratégia estilo Tefris gue chega ao Nintendo
Sbﬂ‘s 0 jogo saiu com um visual bem diferen-
fe da versao original, para Super NES. Mas a

: diversaoeoallograude desaio sao do mesmo njvel, Escolfia com o cursora fileiraemgue 0 jogador que enche primeiro a sua
= Ouseja, muitolegaispra quem curie jogos do género. vocé quer mexer e mande bala coluninha vence o game

Haja apetite Selecao de fases

Seu objetivo & movimentar fileiras de biscoitos, agrupando os Os (ltimos estagios do game sdo especiais. Mas podem ser
iguais lado a lado e fazendo-os sumir da tela. Ha no total seis acessados com um truque. Ao terminar o Round 10 no modo 1
modelos diferentes para combinar nos sentidos horizontal ou Player, vocé recebe uma password. St
vertical. No modo 1 jogador existem 100 niveis, em que a Resete 0 jogo e use a password para
velocidade vai crescendo até virar loucura. E se vocé conseguir comecar no mesmo Round 10, na velo-
resolver todos, receberd uma password para tentar um modo cidade High e com o som em Off. Sem
ainda mais dificil. Haja apetite para tanto biscoito! No modo dois sair desta tela de opg@es, mantenha 1
jogadaores, ganha quem conseguir detonar as guloseimas primei- pressionado e aperte também o Select.
ro. O legal é que hé truguezinhos pra vocé sabotar o jogo inimigo. Cada vez que vocé pressionar o Select,

Divertido pacas! avancara um nivel. E nesta tela que vocé pode
selecionar as fases

ESTAS ARMAS UAO TORNAR VOCE
[MPLACAVEL

§ ':-SUPER PAD®

R & BT B e comnowmoeummesmcm L
. S §P1 - PARA PHANIOM SYSIEM™, -~ [, - 10+
SOVSTICK ANATOMICO PROFISSIONAL - ~ HI-TOPGAME E VG 9000° - o :

DA 1000 - PARA ATARI® P2 PARADYNAVISION" 20U EHANDYISON"
DM2000 - PARA MASTER SYSTEM : 'SP 3- PARA MEGA DRIVE® £ GENESIS” .
D 3000 - PARA PHANTOM SYSTEM® ; SP 4 - PARA MASTER SYSTEM®

S-TOP GAME" £ VG 9000° SP 5 - PARA GENIECOM" '

DO 4000 - PARA DYNAVISION® 2 OU 3 E HANDWVISION® SP 6-PARA SUPER NINTENDO? E SUPER FAMICOM”

DN 5000 - PARA NINTENDC AMERICANO (NES 8 BITS) SP 7 - PARA TOP SYSTEM®

TellFax: (011)293.4822
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O/ho no mapa

A perspectiva do campo é sempre aérea,
mostrando uma pequena regido por onde a
bola se desloca. Para sacar em que parte do
campo voce estd, é preciso ficar ligado no
mapinha no canto da tela. Os jogadores ea
bola respondem rapidamente aos coman-
dos, 0 que ¢ legal. Mas o game é mudo de
pai e mae: 56 se ouve o apito do juiz e mais
nada. De vez em quando, aparecem
baldezinhos parecidos com os de histéria
em quadrinhos: é o juiz informando o tem-
po de jogo, um jogador reclamando que
levou uma falta ou informando o
posicionamento da equipe para voce.

22
-
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Os niimeros indicam qual é a formagao do time que
detém a bola naguele momento: 4 no atague, 3 no
meig-campo e 3 na defesa

Jogabilidade

Um dos pontos positivos do game ¢ a
jogabilidade. Os atletas respondem pronta-
mente aos comandos e sdo velozes. A bola
também anda rdpido — menos nos campos
pesados, onde elarola commaior dificuldade.
Dependendo das opgdes que vocé fizer no
inicio do game, poderd conseguir efeitos inte-
ressantes.

ES"ORTE

COMANDOS

1 | Chute alto

2 | Chute baixo; correr sem a bola

- Senesta onda de Eliminatorias da Copa vocé ficar a
fim de um joguinho de futebol, saiba que a Tec Toy estd
lancando mais um game de pelota para o seu Master.
O que rola nos gramados néo é a Copa do Mundo, | (7)
mas a da UEFA, que retine as selecoes da Europa. |, XN | (3
O jogo é pobrezinho em recursos de som e
imagem, mas até que tem umajogabilidade
inferessante. Quem dominar bem seu funcionamento e as estratégias
de gramado vai ser o campedo da furma e ficar com o maior moral.

Para dar chutes alfas em curva, selecione esfe
modo natelade opgdese, aochutar, use o Direcional
para confrolar a trajetoria da bola

Paragiraremvoltada bolae chutar, use este modo
natela de opgdes. Com a posse da bola, figue com
B apertado e cologue o Direcional para os lados

Opcoes

CHAMPIONS OF EUROPE /
Tekmagic

1 ou 2 jogadores
Langamento Tec Toy

Esporte

‘i‘

LA

S

Ao cobrar pénaltis, aperte juntos o botao de chute
e o Direcional

Nd

Para defender pénallis, escolha um lado e pule;
ndo d4 fempo de esperar o chute para decidir.
Aperte o botao 1 para agarrar a bola

Na tela de opgoes do game d4 pra configurar bastante o esquema das partidas.
Voce pode jogar com ou sem vento, em campo seco ou molhado, com bolas em
trajetdria reta ou curva, com tempos de 3 a 10 minutos etc. D4 até pra escolher o juiz.

Campo
seco/molhado

Vento

Localizacao
do mapinha

Escolhadojuiz

1 ou 2 jogadores

Iniciar o game

- Tempo de jogo

em curva

Modos de jogo:
& demo, practice ou
championship

Escolha sua selegdo apontando para o pais corres-
pondente no mapa. Aproveite e aprenda geografia



ESTRATEGIA

POPULOUS / Tecmagik

Estratégia 1 jogador
Langamento Tec Tﬂy

Este game ¢é qg

um dﬂqsfro s I s

estratégia que

pinta agora num langamento da Tec Toy
para o seu Master System. E a versdo é tdo
boa quanto as de 16 bits. Em Populous vocé
é deus (isso mesmo, um deus) e sua missao
é ajudar a populacdo boa de cada mundo
(chamada de Walkers) a viver bem, cons-
truindo cidades e plantagdes. Mas hd os
Walkers maus (controlados pelo computa-
dor), que tentardo estragar tudo. Para eles
vocé deve mandar enchentes, terremotos e

AD GAMES

ILUSTRAGAD ELETRONIGA TADEU G, PEHEIRA/A

W

outras desgracas para atrapalhar .

Consirvinde vilarejos SAQUE ©S SIiMMBOLOS

Para realizar sua missdo vocé dispde do
poder Manna, que aparece no marcador
superior e indica quantas intervengoes di-
vinas vocé pode fazer. A primeira tarefa
sempre é aplainar o terreno da fase para que
os walkers bons possam construir casas e
plantagtes. As vezes, vocé precisard colo-
car totens (chamados Papal Magnets) para
reunir os seus walkers. Mas a medida que
os vilarejos comegam a dar certo, aparece a
turma do estraga prazer: vocé deve
enfraquecé-la ao maximo. Num determina-
do momento, walkers bons e maus irdo se
enfrentar num Armageddon. Vocé é quem
decide quando vai rolar o quebra-quebra
geral. E para ajudéd-lo, vocé tem o Info
Shield: ele mostra qual o tamanho da popu-
lagdo de bons e a de maus. SO escolha
Armageddon quando houver um boa quan-
tidade a mais de bons.

E (%; ME ’T: i\
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L

Hois.o TAN ;f_ﬁ(uf
’i

INFoOo SHIELD

Transforma lider em
cavaleiro com pode-
res destruidores

Serve para aplainar.
Pressione A+ 1 para
levantara terrae A +
& para rebaixa-la.

] Serve para pausar o
jogo

Cria pantano gue re-
duz a terra dos
walkers maus e 0s
engolem

Cria vulcoes que ar-
rasam a terra dos
maus

Construir casas e
aumentar a popula-
¢do

E o Papal Magnet do
| Bem

Procurarinstalagoes
do Mal parainvadire
reconstruir

Cria enchentes que
afogam 0s maus.
Cuidado para ndo
afogar os bons junto

Seus walkers co-
Ihem e constréem
juntos

E o Papal Magnet do
Mal

Deflagra o Arma-
geddon, a guerra fi-
nal entre bons e maus

Provoca terremoto e
arrasa o terreno dos
walkers maus

Desloca um Papal
MagneidoBemeseu
lider

Da informacdes
cruciais sobre os
walkers bons

ALINHAMENTO AVANCO
0 lance do jogo é aplainar muitas fer-  Os walkers bons vao construindo ci-
x _ ras para expandir suas instalagoes  dades e plantacdes sozinhos
POPULACAO POPULACAQ : Sl
DO MAL DO BEM
PORTADOR
DO ESCUDO FORCA

Oscavaleiros do Bematacame quei-  Tenha certeza de que hd mais bons
mam as dreas dos walkers maus que maus antes do Armageddon

DOVMARTE/
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LUTA

Pancadaria é com a SNK mesmo. Depois de cldssicos come
World Heroes, Art of Fighting e Fatal Fury, chegou a vez das
espadas. Samurai Shodown traz doze lutadores, mesires na arie
oriental de decepar cabegas com espadas pontiagudas. O game
mistura estilos, mas tem personalidade propria. Talvez seja o
melhor game de luta que a criadora do Neo Geojd fez. E o primeiro
jogo de pancadaria com duas mulheres: Charlotte e Nakoruru.

As espadas ndo estdo no game por acaso. Muitos golpes envol-
vem as afiadas armas milenares. Sdo magias do além e golpes
muito loucos. O som é animal: o mais completo que a SNK criou
para um game de pancadaria. Samurai Shodown s6 tem um
defeilo: traz apenas um chefe. Mas as caracteristicas especiais dos
doze lutadores compensam. Sdo 117 Mega da mais pura culfura
japonesa. Resulfado: um jogaco! Disponivel para Neo Geo domés-
tico e arcades.

8 Vocé pode dar socos (golpes de espada) com | A: soco fraco P ST VOCE VAI

Q| os botoes A, B, ou A + B. E chutes com os | B: soco medio SUAR PRA TERMINAR

£ | botbes C, D ou C + D. Mas a intensidade do | A + B: soco forte — ESTE GAME. SO O NIVEL

§ ataque varia. Assim, um golpe que aparece | C: chute fraco 1 DA UM TRAMPO
com a letra A, pode ser dado também com B [D: chute médio DE UMA HORA

8 ou A + B. Confira os comandos C + D: chute forte OU MAIS

e T ik i - LS Xw B

POISON BLIZZARD. Mande esta nuvem bem POWER GRADATION. Esta mulher é fogo!
na orelha do inimigo: ¥, 2, = +4 = +A Detonecom« , 4, W + A

RUSHDOG. Loucura pura: magia com cachor- SWALLOW SWOOP SLICE. Cinemalogrdlico! FABURL
ro! E simples: ¥, €, €« + A Pule e detone com &, ¥, N, > +A adversdrio? Vd de ¥, N, = + 4
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TRIANGLE JUMP. Pule e va pra cima com 0
Direcional, apertando A + B

e

HASSO HAPPA. Espada pouca € bobagem.
Aperie A rapidinho para mutilar o inimigo

NAKORURU

R RUEC oL

e A

LEYLA MUTSUBE. Lindo e eficaz. Voe com
fudo: 4, N, 2>+ A

NINJA TWIRL. Apareca em qualro lugares
diferentes:=>, N, 4, ¢, €< +B+C+D. Acione
o Hanzo que guer com os botoes A, B, Ce D

para torrar os miolos: ¥, €, €« + A

KYOSHIRO
im—

o5 S e )|

CHOBI JISHI. Esta magia & animalesca. De-
fonecomd, ¢, < +C+D

JURASSYCP
PRINCE OF

HORARIODE ATENDIMENTO:
DAS 9 as 20hs.
AOS SABADOS
DAS 9 as 15hs.

TEMOS OS ULTIMOS
LANGAMENTOS COM
MAIS DE 500 TiTULOS.




Ay ENTURE

A Sierra ndo perde tempo e langa mais um adventure
‘= tirar o folego. Depois dos quatro episédios Space
uest, chegou a vez deste The Next Mutation. O nome €
ma sdtira explicita ao seriado Star Trek e seu The Next
eneration. Afinal, os games Space Quest ficaram famo-
os ndo apenas por serem bons. Mas também por tirarem

e

, maior barato de cldssicos da ficgdo cientifica. Ouga a

miisica do comeco, chupadaga de Star Trek, e comprove

o bom humor. :
Roger Wilco é a estrela do game. Lixeiro, simples e meio

babaca, ele é a sintese do “idiota-mor”. Neste quinto

episédio, Wilco entra na escola de cadetes. O lance é que

um rato penetra no computador e provoca um tilt que reprova todos, menos o querido Wilco, que é promovido a capitao.
Ao receber as honras de praxe, ele conhece a embaixairiz de um planeta distante. A moga reclama que hd muito lixo

espacial por Id. Wilco é designado para a importantissima missao. Os problemas ndo serdo poucos. Ao sair da estagao

central, surge uma andréide. Ela quer matd-lo. Sua missdo € escapar da assassina, descobrir uma conspiragdo que
envolve um dos caras da Confederagdo dos Cadetes, limpar a drea e conquistar o ¢oragao da bela embaixatriz.

Point and click

O game utiliza o sistema de point-and-
click. S6 que em vez de verbos, hé fcones
para cada agdo. A novidade é um icone que
serve para dar ordens de dentro da sua
nave. Para acionar o inventdrio, vocé deve
clicar amalana parte superior da tela. E, em
seguida, clicar o objeto selecionado. Feito
isso, um icone do objeto surgird na tela.
Fécil, ndo?

As tarefas do game sdo simples, mas as
VeZes parecem pouco lagicas. Um erro gri-  Rogerndo eslava esperando a prova sUrpresa. Aprovei-  Cologue o8 cones de seguranca antes de comegar a
tante e vocé morre. Entdo, salve o game a e para colar quanio o robd nao estiver olfiando limpar o chéo
cada tarefa executada. Mais uma mania da
Sierra é o jogo dentro do jogo: hd uma
Batalha Naval espacial no meio da histéria.

Os graficos seguem a tradicdo dos Space
Quest anteriores. Os cendrios parecem de-
senhados manualmente. O resultado é im-
pecdvel. A misica é uma atragdo a parte e
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estd em sintonia fina com os acontecimen-
tos do proprio game. Coisa de cinema. The
Next Mutation 6 um prato cheio para quem
se amarra em adventures bonitos, engraga-
dos e meio amalucados.

SPACE QUEST 5 - THE NEXT
MUTATION / Sierra

CONFIGURACAO MINIMA

AT 286 com clock de 16 MHz,
9 Mega livres no Winchester e
{ monitor EGA de 16 cores. Aceita
{ AdLib, SoundBlaster e Roland.

B T e e i S

FITHIE .z.

Contale a Starcom para conhecer sta misséo e saber A Sierra sempre coloca jogos dentro de jogos. Aqui, o
quais sislemas vocé precisa visilar lance é uma “batalha naval” meip maluca. Sague so!

ssaomoriais. Nemtente senlarno cackpit Na parie Iraseira da sua nave voce encontrard uma
andrdids. Arranje um oulro meig de ferramenias. Pegie lodas que precisar
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P Micro Expert Plus MSX com
Drive, Megaram, joystick, 70 dis-
cos gravados e manual de instru-
coes. Preco camarada. Celso
R.Ritamura, tel.: (011) 92-8380,
Sao Paulo, SP.

P> Microcomputador Macintosh
Apple2 - Plus com menitor Unitron,
dois Drives, teclado, joystick, cabo
e manual de instrugdes. Willy, tel.:
(011) 522-5161, S&o Paulo, SP.

P> Supergame VG5600 com 13
cartuchos. César Augusio A. de
Miranda, tel.: (021) 593-4267, Rio
de Janeiro, RJ.

P> Master System 1 com dois
controles e quatro cartuchos.
Clayton J. e Silva, tel.: (0186) 91-
1559, Buritama, SP.

P> Master System com sete car-
tuchos e pistola, mais um Nintendo
americano com cartuchos.
Alessandro, tel.: (011) 264-8608,
Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos originais de Super
Nintendo. Méarcio Matsumoto, tel.:
(011) 842-6275, Sao Paulo, SP.

P Onze cartuchos usados de
Mega Drive e dou gratis um
adaptador para Master System.
Deivy Cicero Munhoz, tel.: (011)
63-7714, Sao Paulo, SP.

P Turbo Game com dois contro-
les e dois cartuchos. Marcelo
Vinfcius Lazarini, tel.: (011) 956-
3008, Sao Paulo, SP.

P Cartuchos usados de Master
System. Marcos Tadeu Raimundo,
tel.: (011) 205-4485, Sao Paulo, SP.

P> Master System 2 completo
com trés cartuchos e pistola.
Willian Pagliuso Maya, tel.: (011)
277-4713, Sao Paulo, SP.

P Master System 2 com dois
controles, seis cartuchos e pistola,
Bruno Queiroz Bezerra, tel.: (073)
211-9189, Itabuna, BA,

P> Master System 3 com dois
controles e quatro cartuchos.
Michel Lima Chagas, tel.: (021)
284-0270, Rio de Janeiro, RJ.

P> Master System com alguns
cartuchos, dois joysticks e pistola.
Rivaldo S.Boto Jr., tel.: (071) 351-
3820, Salvador, BA.

> Mega Drive nacional com car-
tuchos e um Super Nintendo com-
pleto. Mario ou Mei, tel.: (011) 277-
7363, Sao Paulo, SP.

> Super Nintendo completo com
transcoder, um Sega Genesis com
o cartucho Sonic e um Sega CD.
Celso, tel.: (011) 92-8380, Sao
Paulo, SP.

P Atari com dois joysticks e car-
tuchos. Manoel Junior, tel.: (032)
232-2664, Juiz de Fora, MG.

P> Super Nintendo com dois con-
troles e trés cartuchos, Fabio Sou-
za Zanella, tel.: (067) 421-7885,
Dourados, MS.

P> Top Game VG 9000 com quatro
cartuchos. Hans Schmiidt Santos,
tel.: (039) 465-1491, Monte Sigo, MG.

P Game Boy com quatro cariu-
chos. Vinicius da Costa Bria, tel.:
(021) 714-4756, Nitersi, RJ.

P> Dynavision 3 completo com
dois cartuchos. Gilmar Silva, tel.:
(011) 457-3233, ramal 224, Sao
Paulo, SP.

P> O cartucho Street Fighter 2 1/2
ou Super Mario World do Super
Nintendo por Zelda 3. Fabricio Se-
gura de Souza, fel: (011) 702-
3479, Osasco, SP,

P> As edigbes 33 e 35 da Revista
Acao Games pelas edicées15e16.
Jodo Romario F.Filho, tel.: (085)
261-2767, Fortaleza, CE.

P> O cartucho F-15 City War por
Double Dragon 3. Edson Luis
Lorenzett, tel.: (0499) 44-2910,
Concdrdia, SC.

P> Hi-Top Game com dois contro-
les, dois cariuchos e adaptador por
Game Boy ou Game Gear. Rodrigo
de Campos Salvador, tel.: (011)
491-5502, Sac Paulo, SP.

P> Os cartuchos Bare Knuckle e
Moonwalker do Mega Drive por
Bare Knucle 2. Ronaldo Bianezi
Junior, tel.: (011) 216-6901, Sao
Paulo, SP.

P> O cartucho Magic Carpet de
Nintendo por outro de meuinteres-
se. Fabiano Goncalves, tel.: (021)
351-9998, Rio de Janeiro, RJ.

P> Cartuchos usados de Master.
Alex Darcie, tel.: (011) 418-8802,
Sao Bernardo do Campo, SP.

P> Bicicleta Caloi Cruiser com 18
marchas por SNES completo.
Ricardo S. Silva, tel.: (011) 491-
6657 ou 844-0076, Sao Paulo, SP.

P> Phantom com 4 controles, 4
cartuchos e adaptador J-72 por
Game Gear com cartuchos. Anto-
nio Flavio Medeiros, 282-0133 R.
339, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Nintendo.
Glauco Teixeira Silva, tel.: (021)
609-1817, Rio de janeiro, RJ.

As edigdes 24, 25 e 26 da
Revista Acao Games. Eduardo
César, tel.: (0432) 330-6221, Lon-
drina, PR.

Pistola Light Phaser do Master
System. Alex Darcie, tel.: (011)
418-8802, Sac Paulo, SP.

As edictes 24 e 25 da Revisia
Acao Games, Juliano F. Bianchesi.
Rua Dominges Mogno, 111, CEP.
07090-000, Guarulhos, SP.

- As edicBes 12 e 32 da Revista
Acdc Games, iel.: (061) 274-7439,
Brasilia, DF.

Sega CD usado. Rodrigo M. da
Silva, tel; (011) 912-0747, Sdo
Paulo, SP.

As edicdes 01 a 27 da Revista
Acao Games. Samuel Franco A.
Lepique, tel.: (011) 814-5692, Sao
Paulo, SP.

- O cartucho Gangster Town
com pistola do Master System por
Psico Fox. Gustavo Henrique
M.Dantas, tel.; (021) 288-2130, Rio
de Janeiro, RJ

PARA ANUNCIAR
Vocéescolhe onde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carta para: Agao

Games Clube, Av. Nagoes Uni-
das, 5777, 22andar, CEP 05479-
900, S0 Paulo, SP. Os anunci-
0s sdo GRATIS.
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MEGA
JIIHASSIB PAHI(

UM BANHO DE DICAS PARA ESTE JOGO, INCLUIN-
DO MACETES DE FASES wQEJEFES E TODAS A3
PASSWORDS

MASTER

STREETS OF RAGE

FIQUE CRAQUE NOS COMANDOS E GOLPES PRA
ARRASAR COM 0S ADVERSARIOS

MAIS MARIO!

COMO ACUMULAR99VIDAS, ENCONTRAR CERTOS
ITENS MUITO ESCONDIDOS E OUTRAS MANHAS
PARA 0S JOGOS DE SUPER MARIO ALL-STARS
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SC - Tel.: (0482) 32-0519
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0 MAIOR HEROI DO VIDEOGAME,
AAAAAAAAAAAAAAAAA



LuRBO | PAD rourno‘
TPC3

Para Master System™* e Atari*

<SP PAD CDNTEQ‘_

Para SNES* ¢ Superfamicom*

RSO PAD CONTRg,
Tl'C 6

LN BT

“0
Z 300

Para Nintendo Americano (NES*)

A DYNACOM APRESENTA:

AS

lNDOMAVEIS

Seu game esta na rhira dos ASAS INDOMA -

'VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-

ta linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os

TPCs 1, 2, 3, 4,'5 €6 sdo as armas ideais para

vocé mandar tudo pelos ares: sdo firmes €eon-
fortaveis com set design anatomico e temTur-

‘bo ao alcance da mao. Além disso, vem ¢om

mini-manche removwcl cOomo nos caqas ame-

“ricanos. D34 so uma olhadinha!

TPCI tem turbo aul.omdtjc.o (8 tiros por sq_)undo) sepa—

rado para os botoes A, B, A + B ¢ Slow-Motion;

: TPC—2 tem turbo autematico separado para 08 botoes

. A, B, e C e Slew-Motion;

FPC-3 tem turbo automatico (8 tiros por s{,gund{}) Sepa-
rado para os botoes A, Be A + B ¢ Slow=-Motion;

TPC-4 tem botoes A, Be A + B e dois tipos de Vel()u
dade turbo: 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg.

“FPC-5 tem botdes A, B, X, Y, Re L e lulhuTotal para

todos os botoes;
FTPC-6 tem turbo automético (8 tiros por st,j__t,ll’ldo) sepa-
rado para os botdes A, Be A + B ¢ Slow=Motion.

A partir de agora suas batalhas vao ser coisa
~de cinema.



