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EQUIPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!
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SHOTS

Veja porqué aversao de Mortal Kombat para Mega vira
com um codigo secreto. E as primeiras imagens de
Sonic para Arcades e do novo game das Tartarugas.
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NINJA GAIDEN 3 (Nintendo)

Ald rapaziada! Gostaria de sa-
ber algum cédigo para este jogo.
ROBERTO FREITAS JR.

Brasilia, DF

Cédigo sé usando o Game

Genie, Roberto. Experimente es-
tes trés: SXEKVLVG para vidas
infinitas; SZEXILSA para ener-
gia ilimitada; e SZVZIIVG para
tempo ilimitado.

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD (Master)

Nao consigo desvendar o enig-
ma da tltima fase. Qual é a se-
giiéncia correta?

CAIO CARDOSO
Osasco, SP

Vocé ndo foi muito especifico
em sua carta, mas achamos que
estd falando da seqiiéncia das
pedras na fase final, ndo é? Caso

seja isso mesmo, anote ai: sol,
ondas, lua, estrela, sol, lua, on-
das, peixe, estrela, peixe.

GOLDEN AXE WARRIOR
(Master)

Estou precisando de uma aju-
da neste game. Daria pra vocés
mandarem a resposta para a mi-
nha casa?

RENATO BADELA
Botucatu, SP

Galera, a gente ndo tem a me-
nor condigdo de responder as car-
tas pelo correio, porque recebemos
maisde 3000 cartas pormés. Quan-
to ao Golden Axe Warrior, confi-
ra estas dicas espertas.

Logo no primeiro labirinto,
vocé deve encontrar o machado
(axe). Ele fica dentro de uma ces-
ta, na sala 1. Pegue-o e vd corren-
do para a sala 2. Para abrir a
porta, empurre a tocha da es-
querda para direita. UAU! Vocé
acaba de encontrar o chefe. Dé
umas oito machadadas para ele
virar historia.

Death Adder € o chefdo final.
Ele € um cara traigoeiro. Desvie
de seus ataques constantes e pre-
pare-se para atacarapenas quan-

do o seu Life estiver completinho.
Ndo se esquega de carregar uma
magd com vocé. E muito cuida-
do: Death Adder ndo é chefio por
acaso.

STREETS OF RAGE 2
(Mega)

Queria saber quais sao os gol-
pes da Blaze. Ela € mesmo a me-
lhor personagem?

RENATO BUENO CAREIRA
Presidente Prudente, SP

E a pura verdade, Renato.
Blaze é a mais completa lutadora
deste game animal. Aperte B + C
para dar uma rasteira de 360°
Detone com B vdrias vezes segui-
das e desfira dois socos, uma
cotovelada e um chute. Aperte C
e B logo em seguida e dé uma
esperta jogada para trds.

FATAL FURY (Mega)

Como ¢ que eu fago para des-
colar Continues neste game de
luta animalesco?

ANDRE DE OLIVEIRA
Chapecd, SC

Nido é sonho ndo, André. Veja
s6 que manha esperta: quando

Direcional para cima apertado
em seguida, aperte A, Be C. Soit=
os botdes e aperte tudo junfo no-

tam sempre que vocé repete este
truque. Legal, né?

DRAGON BALL Z ( SNES)
Como fago para rebater o po-

der do meu adversrio?

GILBERTO SUN IIJIMA

Sao Paulo, SP

Nao é muito fdcil, mas vale a
pena aprender. O lance é o se-
guinte, Gilberto: coloque o
Direcional para trds, para frente
e, quando o personagem abaixar
as mdos, detone a magia.

GODS (SNES)

Estou com problemas neste
jogo. Vocés me ajudariam muito
fornecendo as passwords.
CLAUDIO MOTTA
Campinas, SP

Relaxe, Cldudio. Ai véio os co-
digos que vocé pediu.

Fuase 2: SD1

Fase 3: BMH

Fase 4: MGB

ITS NOT ALL




VEM Ai AX 101,
UM SUPERSIMULADOR

show de pancadaria. 3

SEGA LANCARA SONIC EM ARCADES

Cada nova aventura de Sonic fica ain-
damelhor. Mas nestaversao paraarcades
quea Segaestd lancando (aindasem data
confirmada), 0 porco-espinhoextrapolou.
0 jogo é simplesmente um dos mais
divertidos que ja pintaram paraumarcade!

Esqueca as Green Hill Zone, Cassino
Night Zone e outros cenérios que vocé ja
viu nos videogames. Sonic the Hedgehog
Arcadetem umaambientagdo totalmente
nova. 0s cenarios tém uma perspectiva
tridimensional, onde os objetos apare-
cem de “esquina”. Lembra do game
Marble Madness, para Mega? E mais ou
menos daguele jeitdo.

Os desafios do herdi sdo diversos e
superanimais. Para ajuda-lo, hd dois ou-
tros persanagens: Ray e Mighty, muito

Senic e um de seus novas amigos, Ray: desa-
fios inéditos

atrapalhados por sinal. Até no tipo de
controle, o arcade é inovador. Em vez da
conhecidaalavanca, o comando Direcional
utilizado é o trackball, uma bolinha presaa
mesa do arcade mas que pode ser girada
em todas as direcdes.

Utilizando o trackball juntamente com
um botdo de pulo e ataque, o jogador faz
o0 personagem dar os famosos spinning
jumps para escapar dos perigos ou atacar
inimigos. E olha que ndo falta acdo: a Sega
promete fases numerosas e longas, em-
baladas por um som de arrebentar.

S6 mais um detalhe pra deixar todo
mundo babando: ateladeste brinquedinho
terd “apenas” 52 polegadas. Ou o tama-
nho deumaTV gigante, daquelas que nem
passam direito pela porta da sala.

0 cendrio € visto sempre pelos dngulos, dando
uma perspectiva Iridimensional ao jogo

NOVO TARTARUGAS NINJA TERA 16 MEGA

A Konami divulgou mais detalhes so-
bre 0 novo jogo com as Tartarugas Ninja,
previsto para o inicio do préximo ano.
Como ja dissemos, 0 game sera de com-
bates corpo a corpo, estilo Street Fighter.
Agora, sabe-se também que o cartucho
tera 16 Mega nas versoes Super NES e
Mega Drive.

Apesar da mesma capacidade de me-
moria, 0s jogos para 0s dois sistemas

Na versdo Mega, os combates rolam num
cendrio fulurista

rivais serdo diferentes. Na versao de Super
NES, rolara um torneio na propria cidade
de Nova lorque, onde as tartarugas pode-
rao lutar uma contra a outra. Na de Mega,
o quarteto mascarado enfrentardinimigos
diversos nummundo futurista. Agora, uma
pequena corre¢ao; 0 game nas duas ver-
soes chama-se TeenageMutantNinja Turtles
- Tournament Fighters, e ndo Turtle Fighter,
como dissemos na edi¢do passada.

Os personagens sdomaiores naversao para
Super NES
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LETHAL ENFORCERS
SAIRA PARA SEGA €D

Vem aium game de muitaacéo, realis-
mo e imagens digitalizadas para o Sega
CD. Lethal Enforcers, titulo ja conhecido
nosarcades, é o primeiro game da Konami

JAPONESES COLOGIN VIDEOGAME

ATE EM AVIAO

Existe coisa mais chata do que passar horas e
horas sentado na poltrona de um avido, assistindo a
filmes que nado tém a menor graca? Os felizardos
passageiros de alguns voos internacionais da Japan

Airlines, pelo menos, tém coisas muito maisinteres-
santes pra fazer. A companhia aérea instalou um
sistema individual para jogar videogame que torna
as viagens muito mais divertidas! O console é um
Mega Drive compactado e com fones de ouvido. Quase do tamanho de um Game Gear.
o aparelho foi desenvolvido especialmente para esta aplicagao. Ele é ligado auma TV em
cores de cristal liquido e tela de quatro polegadas, que é acoplada ao brago da poltrona.
Depois, basta escolher um dos cartuchos disponiveis no aviao e boa viagem!

para o CD ROM da Sega, com langamen-
to previsto para as proximas semanas.
Estilo Mc Dog Macree, o game € de tiro e

Afgus viios interacionais daJAL ole-

Sl 7 ; recem videagames aos passageiros
0 objetivo & detonar ninjas e bandidos

que ameagam a paz na cidade.

Lethal Enforcers: tiroteio com muito realismo
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Design e Cores
A Monark combi-
neu o mais avan-
gado design com
as mais modernas
cores cilricas que
uma Mountain Bike
pode ter. Vocé po-
de escolher o Qua-
dro em amarelo, ver-
de ou vermelho,

contrastando sem-

pre com o azul do

Garfo e do Guid&o.

a

Lol
Freios M. System
Esse sistema de
freios & o mais
avancado do mer-
cado. Foi envol-
vide pela Shimano

e garante total se-

Cubo Cassete




MONARK ALTUS

O HOMEM
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LINHA MOUNTAIN MONARK
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SUPER MAﬂIO ALL- STARS/ =

. SUPER MANO (85)

p | M= ) O primeiro game da série. Um classico que

I b pversao '* detonou a gamemania no Japao e nos States.
Mario e Luigi (na opgao para dois jogadores)
enfrentam mil e uma aventuras para salvar a
Princesa Toadstool das maos do terrivel Bowser.
Para isso basta pular em cima dos inimigos,
uma ou duas vezes, até que eles déem o fora.

Mil segredos

Quem quiser se dar bem nos jogos do Mario
tem que ser antes de tudo curioso. Fucar é a
palavrade ordem. Os bloguinhos cominterro-
gacdo tém itens ou moedas escondidos. Mas
vocé deve arrebentar todos os bloquinhos de
tijolos que puder: alguns revelam surpresas.
Experimente até mesmo dar socos no ar para
descobrir blocos invisiveis. Outra coisa que
deve ser investigada s3o 0S canos: experi-
mente entrar em todos (mesmo os que tem
plantas carnivoras) ficando em cima deles e
colocando o Direcional para baixo.

100 dao uma vida

Ganha firo

Da invencibilidade
temporaria

9 Faz crescer

m! dos ql
games ird jogar.
Coisa fina

Esia tudo em japo-
nés, mas da para
eniender. De cima
para baixa: Conti-
nue, Save e Quit

Da vida extra

COMANDOS

AeB Pulo

SAQUE OS NOMES annan M || XeV | Sotaostios defono
& s el = - T
0c¢

arig 2 era oo 0 enao & 0

Alguns games de Super Mario,

inclusive este, tém nomes diferentes no ——
Japdo e nos States. Veja quais sao - éﬁgﬁ@ @@‘ﬁ

ESTADOS UNIDOS JAPAD

Super Mario All-Stars | Super Mario Callection

Super Mario 2 Super Mario USA . .

The Lost Levels Super Mario 2 9 PU - ] .

] i L] L] i »
Super Mario (1) e Super Mario 3 : DA Ef AR
nae mudam de nome nos dois paises. b as lrcou animal no Sel olpe s 7 Ta .
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WARP ZONE PARA A FASE 4

Logonoquar- No Mundo 1-2 rola uma Warp Zone (atalho) espertissima para vocé ir direto para o
;‘;ﬂ:ﬂg” f? 2°, 3% ou 42 Mundo. O lance € o seguinte: no final desta fase, ndo va para a saida. Pule
rolaumasala nas plataformas, suba e ande pelo teto. Isso mesmo! Ande por cima do placar, I em
secreta de cima. No fim da linha, :

hédnus. Pegue uma bela surpresa:

um montao warp zone. Dai, & sO

de moedas

escolher se voce pre-
fereir parao Mundo?2,
3 0u4. Bico, ndo? Con-
fira no mapa abaixo.

WARP ZONE PARA A FASE 8

Uma Warp Zone no Mundo 4-2 que o leva para o tltimo Mundo do game. Legal,
né? So que bem dificil também. Saque s6: depois do primeiro elevador, pule na

De um inocente bloco: de tijolos da dire¢ao da plataforma. Na primeira vez, um degrau aparecera. Desca e faga com que
fase 2-1 saj uma trepadeira que leva 0 segundo degrau pinte. Va até este degrau e pule para a esquerda. Suba pela planta
voce a um céu de moedas

que vai até o céu e...escolha entre 0s mundos 6, 7 e 8. 0 mapa abaixo ilustra o que
vocé deve fazer. Boa sorte!!!

Dl w55

Ests € o chefe do Mundp 2-4.0 game
tem ao fodo oifo chefes. O esquema
para derrofd-las € sempre pular sobre a
cabega e alcangar o machadinho

VARG ENU S VAN AN AL IR A |
THE LOST LEVELS (86)

Langadoapenas noJapao, estegame nada mais é do que uma versao muito mais ferrada daprimeiraaventura do Super Mario. As fases sao maiores
emaisdificeis, mas de resto o jogo €igualzinho: comandos, aformadeliminar osinimigos, funcionamento dositensetc. Jogue quando j estiver craque.
Aqui,vocé pode jogar com Mario ou Luigi. Por outrolado, ndo
ha a opcdo para dois jogadores.

Esta Warp Zone da fase 1-2 6 de acesso mais complicado. E
S0 dd para ir para o segundo Mundo. Veja o mapa:

Hwhwﬂrmrﬁru

Jornada nas Esirelas
perde! Pule neste lance
e voe longe

86 um lembrete: nio
04 para matar tarfaru-
gasdenirod’dgua, 0K?

Saque s6 0 tamanho da encrenca. Chegar ao chefe é um verdadeiro pesadelo. A ordem certa é esta: por baixo,
MAPA DA FASE 3-4 por baixo, por cima € por cima. Decore a seqiiéncia e mande ver. Cuidado para ndo perder muitas vidas




AR . FASES DE BONUS
s MARIO - A cada fase, vocé ganha uma Bonus
_ Chance tipo caga-niqueis. Aperte B para ten-

MARIO - Perfeito para tar fazer trés janelas iguais. Cada tentativa

detonar chefes 5 . :
LUIGI - £ o melhor. Seus custauma moedae vocé gasta quantas tiver.
pulos detonam
e : i 5 e S 8 : TOAD - E o mais rapido e ~—2,

in

PRINCESS - Voa como
ninguem

Se vocé aceriar irés Cherry, fatura cinco
vidas. Se piniam dois 7, vocé ganha mais
moedas para gastar no Bonus Chance

WARP ZONES

Seja esperto e pule a fase 6, que éa
mais dificil. Useas duas primeiras Warps 1
so paraentrar nafase. Dai, salve 0 game

e 5 eescolhafase5noMenu. Entre e pegue
SR % < a\Warp Zone para a fase 7. Moleza, né?

DA FASE 1-3 PARA A FASE 4

Jogue a po-

cao perio
desie vaso
no final da
fase e enire
nele pela ou-
tro lado da
fela

FASE 6

SEIESEREERERN

[T

Enitrenovaso

perto desia
SPRALTAP ! et aiaigl = Daleia e boa

B T A e A W Y = o Wagem...

CHEFE DAS FASES : Pule em cima e pegue 0s

ovos que Beat Birdo joga em vocé, atirando- DA FASE 5-3 PARA A FASE 7

0s de volia logo em seguida

A ou B -pulo 1 - entrar em partas g S Suba neste
T _ -\ barranco e
; i vaso pelo

Y ou X - correr/arrancar legumes /pegar objetos | START - chamar menu/pause > Sy o | outroladoda
ou inimigos/jogar objetos ou inimigos s fela

COMANDOS

Aumenta um Destréitudo na Quando jogada Invencibilidade Imobilizainimi- Detona paredes Vale uma tenta-
coragao no life  tela ao chao, abre tempordria gosnatelatem- e inimigos tiva na Bonus
portaparaolado porariamentie

oposto datela



WARP ZONES

A chave para pular mundos neste jogo é
a flauta magica. Veja onde encontrar as
trés que existem no jogo. Ao usé-las,

vocé vai para uma Warp Zone especial
com as entradas para todos os mundaos,
de 1 a 8. Moleza!

R S T T e S R S R AR

PRIMEIRA FLAUTA - Agache-se por alguns
segundas neste bloco branco, na fase 1-3.
Mario caird do oufro lado do cendrio e,

seguindo a direita, achard uma salinha onde
esid guardada a flaufa

Ll
L T T R L R rl-'rP“

SEGUNDA FLAUTA - V3 até este ponto no
casielinho do mundo 1. Com o poder de
voar, suba renie a parede e vé paraa direifa.
Vocé caird numa sala onde ganhara a flauta

TERCEIRA FLAUTA - No mapa do mundo 2,
use o martelo para quebrar a pedra no canto
superior esquerdo. Vocé lerd ainda que en-
frenfartaﬂamgaspam ganhara terceiraflauta

COMAN Dos ]

Transforma blocos em
moedas e vice-versa

Transporie para ouiros
mundos

Proiege contra inimigos
no chao

Para nadar

Protege conira tiros

Fazonaviozinhodomapa |
parar !

Quebra pedrinhas do k
mapa 3 t

Adormece as fariarugas
do mapa

AouB | Parapular, voar e nadar

UseXou Y para chamar os tens. Escolia com 0 [™y"e'y | para correr. pegar e atirar coisas

Com ela Mario pode pu-

 Direcional e pegue com AouB

UM SHOW DE VIDAS EXTRAS

0 game dd varias oportunidades para vocé acumular vidas e mais vidas. Agui estdo as mais
simples. No final de cada fase, Mario deve pular no quadradinho onde trés figuras (cogumelo,
estrela e flor) revezam-se rapidamente. Se em trés fases seguidas vocé consegue figuras
iguais, ganhade 2 a 5vidas extras. Mas errando a seqliéncia, ganhaapenas umavida. Asfases
de bonus também sdo um prato cheio. Numa delas o objetivo é montar uma figura inteira a
partir de trés pedacos que ficam passeanda na tela. Monte uma estrela e ganhe 5 vidas.

V7777722222222
@
BEREEED0
& [ ...|.

A e

Se vocé !ar:ar no quadradmho Aperte 0 A quando a parie da  Nesia fase de bénus, procure
dofinalde fasecomvelocidade  figura que vocé escolheu esti-  formar pares de cartas. Cada
fofal, ganha uma esirela com  verpassando bem no meio da  par da de presente o ifem qgue
tela estd nas cartas

lar de fase £h

Faz Mario voar continua-
mente

-~ .
CHEFES |

Para todos 0s /
chefes (me- f#
noso(ltimo) £
0 esquema H¥TY &

& 0 mesmo: [“1&[5
pular na cabeca deles até
vencé-los pelo cansago




SUFPER INES

LUTA

s um capitulo da série “Jo-
s d tonados no SuperNES”,

g paha m:adas jogos de luta do peda-
¢d. Para quem conhece a versao da SNK,

eslaadaptacaodasoftwarehouse Sunsoft *

€ fichinha. Mesmo assim, é um dos me

lhores games de porrada ji langados |

para o seu gonsole.

Um lance detonante € poder escolher |
outros tipos de ringue para lutar (com ©

espinhos, fogo, bombas e outras dificul-

dades). Os graficos nao fazem feio perto |
de Street Fighter 2 e 0 som € até melhor

que a do game da Capcom. Cada um dos
oita lutadores tem caracteristicas fortes,
ligadas as suas origens, aos seus conhe-

" cimentos de magia ou artes marciais.

-
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¥

b
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NEDORES ©

Em suma, este World Heroes € animal.
g W“‘* TR R S

BT e

FUUMA

Este cara também € japonés e heroi.
Fuuma éumamistura de Kencom Lion,
dos Thundercats. E um bom ninja.
Quebra o galho!

Atirar shurikin pequeno- ¥, = + socofraco
Afirar shurikin grande - ¥, = + soco forie
Atirar shurikin duplo - &, =, &, 2 +soco
forte ou fraco

Pula duplo - B, 4

Giraloria - 4, ¢, € + chute forte ou fraco

Agarrar e jogar ao chéo - R

ez, com World Heroes, um das

CONHECA TODA GAI.EI!A DE WOIlI.D HEROES
E OS MEI.HORES GOI.PES DE CADA UM

WORLD HEROES/ Sunsoft [
Luta

1“ \W[
1 \nlm

) 1 0u 2 jogadores
|I "'?"?"1
/ l" 'z

=T -
ma :ﬁ-.ﬁfu L ‘-1‘
AL F WD

|
(AW ._![_ A

CONFIGU RACAO

A - chute forte TENTE NOSSA

B - chute fraco n

X -soco forte o LESIAY D"E ;
CONFIGURACAD .

Y - soco fraco -
- |nga adversario DE JOYSTICK

WORLD HEROES POSSUI SETE m-
VEIS DE DIFICULDADE E VOCE
PODE JOGAR COM OU SEM TEM-
PO NOS ROUNDS

ENCARE O DEATH MATCH: AS
LUTAS ROLAM COM CORDAS
DE FOGO OU ELETRICAS E
PINTAM ESPINHOS, BOMBAS
E cnjo ESCORREGADIO

HANZO
Nascido no Japao, Hanzo é um dos
mocinhos do game, ou seja, € 0 Ryu do

jogo. E um ninja com habilidades medi-
anas.

DRAGON

Este chinés ndo da moleza pra nin-
guém.Elefazoestilo “Bruce Leecover”,
com todas as qualidades positivas do
mito. Aposte nele!

Atirar shurikin pequeno - 4, = + soco fraco
Atirar shurikin grande - 4, = + soco forte
Dragon punch - =, «, N + soco forte ou
fraco

Pulo duplo - 1, ¢

Agarrar e jogar ao chao - R

Pegar adversario no alio e derruba-lo - 4 +
soco forte

Levantar adversario e joga-lo ao chao - R
Apoiar-se na parede - pular na diregdo da
parede + =

Alirar shurikin duplo - 4, =, 4, = +
soco forte ou fraco

Dragon kick - <, = + chule forte ou fraco




JANNE

Esta francesinha ndo é nada fragil. No
final das contas, Janne é rapida e bas-
tante habil com sua espada.

Bofetada - perto do inimigo, chute forte
Rasleira - = + chute forfe
Espelada - no alto, ¥ + soco forte ou fraco

T o

Péssaro de fogo - €< 25, = + soco forte ou
fraca

Superespadada - 4 2s, T +chute forte ou
fraco

E um samurai grandalhdo, forte, mas
muito lento e meio bobo. Se ele embala
uma seqiiéncia de golpes, pode acabar
com o adversdrio em segundos.

Pegar adversario e jogd-lo ao chdo -R
Peixinho - = + chute forte

Ombrada - € 25, = + soco forte ou fraco

Colovelada - € 2 s, -> + soco forte ou fraco

S

o

MUSCLE POWER &

M. Power € um grandalhdo de luta
livre, tao forte quanto lento. E 0 Zangief
deste World Heroes.

Quebrar adversério com joelhada - perto
do oponente, chute forte

Jogar adversario para tras - perto do
oponente, € +soco forte

BROCKEN
Brocken é umrobdalemao, que mistura
Bison e Dhalsin, personagens de Street
Fighter 2. Suas magias e golpes sdo
bem legais, mas ele & muito lento.
Esticar os punhos - soco forte
Torpedo- T, = ou € +soco forte ou fraco

Jogar adversario ao chéo -R
Batedeira - ¥, =, ™ + soco forte ou fraco

Chogue - soco fraco rapida e repetidamente

RASPUTIN

E 0 apeldo do game. Rasputin & um mago
russo que amplia seus membros nos gol-
pes. Lutador mediano, cheio das frescuras.

Magia - ¥, N, = + soco forte ou fraco
Magiano alto - 1, ¥, N, 24 soco forte ou
fraco

Pezdo - T + chute

Giratdriacommanto- 4 , & , € +chule forte
ou fraco

Mao grande - R

O CHEFAO FINAL

Escolha um lutador e venca os restan-
tes contra o computador. Ai, pinta o
terrivel Geegus, um alienigena feito de
metal liquido. Ele se transforma em
todos os personagens do jogo. Desga

Nao dé tempo pra Geegus ficar se Irans-
formando: encha-o de porradas atacando
sem dd

FASE DE BONUS 2
Pinta duas vezes no jogo contrac com- &
putador. Nesta fase de bonus vocé tem "..j_T
tempo limitado para detonar uma ro- =
cha. Use os golpes que mais danificam
a pedra e forme uma escultura no final =
do trampo. Quanto mais vocé debulhar,
mais vocé recebe em pontos.
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A Copa do Mundo de 1994 estd ai e
vocé jd pode ir entrando no clima: bas-
ta conferir este Striker, um dos melho-
res games de futebol que ja pintaram
para o seu SNES. O jogo é superdind-
mico e cheio de jogadas animais. A
perspectiva e o scroll sdo verticais, mas
ddo boa visdo dojogo. Dd pra jogar com
sessenta e quatro selecdes de paises,
todas com as escalacoes parecidas com
as da Copa de 90.

Opcoes sem fim

Striker traz intimeras possibilidades:
vocé escolhe uma opgdo no menu principal
e 14 vem outra tela com mais opgoes. 530
seis linglias para optar, mas usamos o espa-
nhol, que é a mais proxima do portugués.
Vocé pode jogar partidas amistosas
(Ptido.Amistoso), Eliminatérias, Copa do
Mundo ou Futebol de Saldo. Pra pegar as
manhas, comece pelos amistosos. E o menu
com mais possibilidades: dd para mudar o
gramado (Zona de Tiro), a velocidade do
vento (Fza. de viento) forca de chute e de
passe etc.

o, HAER 1]  HAE

SKEIN 1] SKIN
HOME
SHIAT !

AHAY ;
SHIRT ]

D4 pra mexer nos uniformes, na cor da pele e dos
cabelos dos jogadores. Que tal o Brasil de camisa
listrada, hein?

STRIKER Elite / Rage

Esporte 1 a 2 jogadores

Os preparativos

Em primeiro lugar, escolha o seu time.
Como Striker é baseado na Copa de 90, as
duas melhores equipes séo de Alemanha e
Argentina. Depois, escolha a estratégia de
jogo. Por exemplo: 2-3-5.

e VER FQUIPO

TLLGHER

AEANOUNA]

ESTHAT. | CANBLa EQULE

Vocé pode escalar o seu time: figue de olho nos
atributos de cada jogador

__OPCIONES

O S THAB I IDES]

Neste menu de opedes, da pra mexer em fudo, alé
nas regras 0a FIFA. Detalhe: seu goleiro pode ser
manual ou automalico

COMANDOS
A passar a bola/chute rasteiro
B chute forte/langar a bola
Y cabecada/dar peixinho
X da visao de jogo/reorganizar time
segundo sua formagao tatica
substituir jogadores ou encerrar
SELECT | (00 og

DO A SUPER CUP, VOCE PODERA ENFRENTAR
S SUPER-SELECOES DAS DUAS SOFTHOUSES DESTE
GAME. SE VENCE-LAS, PODERA JOGAR COM ELAS

Bola em jogo

Este game traz algumas diferengas em
relagdo a outros cartuchos de futebol. Sa-
que as manhas.

Na hora de cobrar falfa ou escanieio, observe a
trajetdria e escolha onde meler a hola

Cuidado com as faltas feias, pois seu jogador pode
tomar cartao amarelinho

gy —————————————

!_

/

Em escanteios, € liro e queda: aperfe X para
escolher o lugar onde vai a boia, B para cruzare Y
para arremalar a jogada

Em futebol de salaa, este game fica mais dinami-
co. 830 10 jogadores, sem laferal e sem escanteio




ACESSORIOS /DICAS

Alguns games exigem muito esforco de
nossos dedos, deixando-os repletos de bo-
lhas e calos. Nos jogos de luta, entdo, nem
se fala: os jogadores precisam realizar al-
tos malabarismos no joystick para encarar
os drduos combates. Por isso, pintam no
mercado alguns incrementados langamen-
tos de controles para o Super NES, todos
com vantajosas fungdes extras. A galera da
ACAO GAMES testou e analisou trés des-
tes novos acessérios. Confira aqui nossas
conclusées.

VIPER

Parace nome de banda de rock, mas
Viper é melhor que isso: trata-se de um dos
melhores joysticks de SNES lancado até
hoje. Ele d4 um banho no Power Stick
Fighter, da Capcom, por um simples moti-
vo; Viperndo é barulhento quando vocé da
oscomandos. O Direcional e os botdes sdo
no estilo arcade, produzem movimentos
perfeitos e respostardpida aos comandos.
Se vocé toma um pau do adversério, nao
adianta colocar a culpa no joystick, viu?
As fungoes turbo e slow sdo bem precisas.

Outro lance legal é que Viper entra
também no Mega Drive e no Master
System, pois tem um plug de dupla saida.
Mas o fio condutor € curto como o do
controle original do Super Famicom. E ndo
tem funcao de tiro automéatico. Meros deta-
lhes... O Viper custa aproximadamente 55
dolares, OK?

Viper pode ser ufilizado tanfo numa mesa quanto
no colo. E o material deste joystick parece ser
bastante resistente!

©OS JOYSTICKS VIPER E ANGLER SAO DISTRIBUIDOS EXCLUSIVAME

MACRO TOY, TEL.: {011) 267-8577. E VOCE PODE DESCOLARO TS
COM A GIT ELECTRONICS CORP., TEL.: (021) 596-6383, RIO DE J#

ANGLER

Apesar de ter um design grandalhdo
demais para um controle de mao, Angler é
um joystick jéia com resposta tdo rdpida
quanto a do concorrente Viper. Além de
turbo e slow; Angler dispde das fungdes de

tiro automdtico e super slow, a mais

desacelerada de todas.

O tinico pé atrds fica por conta da dura-
bilidade: este joystick é feito com um mate-
rial pldstico que parece pouco resistente.

Por isso mesmo, o prego é menos salgado: ~

custa 0 equivalente a 21 délares.

ANGLERT

=

Com Angler, da pra jogar com ou sem pino em

forma de alavanca

ISIJ-3001

Este acessorio € um kit que vem com -

dois joysticks sem fio e um sensor

infravermelho. A resposta aos botdes é rd- ~

pida e perfeita e o sistema de transmissao
ndo apresenta falhas. Cada joystick tem um
alcance remoto de até 6 metros e funciona
com duas pilhas pequenas.

O Direcional ¢ um pouco duro e vocé

tem que se acostumar com o tempo de ©

resposta dele. O TSIJ-3001 é produzido
pela empresa Micro Genius e custa o equi-
valente a 48 dolares.

Naos joysticks TSIJ-3001, as fungoes turbo e auto-

madtica s podem ser usadas nos boides A e B

[ 1

NIGEL MANSELL
F1 CHALLENGE

Password - Af vai a senha para’
voce ir direto ao nivel 14 com /

140 pontos ganhos:
FQP@JXH2QC1VDDV5HD

Lucien Ismael Branddo, Londri-

na, PR
POWER MOVES

Mais desempenho - Usandoesta /

password, o lutador Joe ficard
com a capacidade mdxima em .
velocidade, saltos, energia e de-

fesa. Com ela, vai ser moleza

encarar Ranker:
QT: +XTO MQ7

MECH WARRIOR

Invencibilidade - [nicie normal- *

mente o game e aperte Start para

pausé-lo. Entdo, faca a seqilién- *

ciaA, L LY, A LL Y, AL L,

Y e Start. A palavra Invincible i

aparecerd na tela e vocé poderd
levar tiros & vontade.

WAYNE'S WORLD

Selecao de estdgio - Chuim! Este
game é pra I de comprido e um
truquezinho destes vai bem. No

inicio do jogo, espere que 08 |

personagens Wayne e Garth co-
mecemacantar. Entao vocéaper-
ta os comandos X, L e R juntos.
Solte tudo e aperte T, Y e B
simultaneamente. Solte nova-
mente e use o Select para esco-
Iher fase.

BUBSY

Passwords- Use estas senhas
para acessar diretamente o estd-
gio que voceé quiser.

FASE 1 - J[SSCTS

FASE 2 - CKBGMM

FASE 3 - SCTWMN

FASE 4 - MKBRLN

FASE 5 - LBLNRD

FASE 6 - IMDKRK

FASE 7 - STGRTN

FASE 8 - SBBSHC

FASE 9 - DBKRRB

FASE 10 - MSFCTS

FASE 11 - KMGRBS

FASE 12 - SLIMBG

FASE 13 - TGRTVN

FASE 14 - CCLDSL

FASE 15 - BTCLMB

{?-y‘ JF.';: \
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