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CONTROLE P/S.NESS (TURBO)
CONTROLEMEGA-STARFIGHTER IlI
CONTROLEMEGA-SUPERCOM il
CONTAOLEMNESS-PRO-PAD/TRANSP,
CONTROLEMESS-SUPERCOM I
ESTOJO P/ CARTUCHO

FOTOS COLORIDAS

PO A PO =b ek =k

LOPC NI DD D
2588888888

SUPER NESS (BABY)
bJPE"l NESS tGOMPLETO}

ADESIVO (STREET FIGHTER II)
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CAMISETA M/CURTA (T.TOON)
POSTER - 56X43 CM (S.FIG. II)
F:LOGEO (STREET FIGHTER 1)
MISETA MICURTA (BATMAN)
AMISETA MICURTA D MOVIES
AMISETA M/ICURTA (FATAL FURY)
AMISETA M/ICURTA (S.RAGE Il)

AIRTON SENNA'S
: 1]

QUETEALL 1891
ATMAN (O ‘:lETDFINO}
LETCADS
T OF THE BEST

”‘S BUSTE-.HS Il

FOME ALONE (ESQ. DE MIM)
ARl
NJ ANA JONES

..D\ l\.‘ INDMNA JONES

MEGA MAN VI
MICKEY MOUSE Il
NINJA GAIDEN Il
POWERBLADE Il
PRINCE OF PERSA
un AM 1l

S 333‘-48 v
SPIDERMAN

STAR TRECK
STREET FIGHTER Il
STREET FIGHTER V
SUPER CONTRA
TALESPIM
TARTARUGA NINJA Il
TERMINATON Il
TETRIS i

TICOTECO

TINNY TOON I

TOM E JERRY
TOUCH DOWN FEVER
X-MAN

ACROBAT MISSION (ALT)
ALIEN [1l {AL

ALIEN X PREDADOR (ALT)
AMASING TENNIS (ALT)
ASTERIX (ALT)

AXELAY (ALT)
BATLETECH (ALT)
BATLETOADS (ALD)
BATMAN II (RETORNO)
BATITLE BLAZER (ALT)
BATTLE TANK (Ai_ 1))
BEST OF THE BEST (ALT)
BOB (AL

BUGSY (ALT)

BULLS VS BLAZER {ALT)
CALIFORNIA GAMES (ALT)
GHESTER CHETTAR (ALT)
CHUGK ROOCK (ALT)
CONTRA Il (ALT)

COOL WORD (ALT)

D. DRAGON (ALT)

DEAD DANGE (ALT)
DESERT STRIKE (ALT)
DINOGITY }Oﬂ IG)
DINOGITY (ALT)
DRAGULA (AL

DRAGON BALLZ (ALT)
DRAKKEN

EARTH D FORCE

EXTRA IMINGS

F 1 HERO (ALT)

F 1,SUP. DRIVING SUZUKI (ALT)
F-ZERO (ALT)

FAMILIA ADAM'S |1 (ALT)
FAMILY DOG

FANTASTIG WORLD (ALT)
FATAL FURY (ALT)

EINAL FANTASY I (ALT)
FINAL FIGHT (ALT)

FINAL FIGHT Il (ALT)
GALII

GEOHGE FOHEMANS (ALT)
GOAL SUCCER (ALT)
GODS. (AL

GOLDEM FIGHTER (ALT)
GOLDEN FIGHTER I (ALT)
GP 1 - MOTO (ALT)
GRADIUS 11l

GRAND PRIX

HIT THE ICE {(ALT)

HOME ALONE Il (ALT)
HOOK (ALT)

IAC HOCKEY Il (ALT)

IKARI (ALT)

JACK NIGKLAUS GOLF

JOE E MAG Il (ALT)

JOE MADDEN FOOTBALL
KAWASAKI (ALT)

KING OF RALLY (ALT)

LAS VEGAS (ALT)

LEMING'S

LETHAL WEAPON (MAQ.MORTIFERA)
MARIO IS MISSING

MICKEY MOUSE-MAGIC QUEST (ALT)
MISTICAL NINJA

MORTAL KOMBAT

MUSYA (AL

NBA ALL STAR (ALT)

NHLPA HOCKEY (AL

NIGUEL MANSEL (AL

NINJA BOY (AL

OUT LANDER (ALT)
PAPERBQY

POWER ATLETE (ALT)

PRINGE OF PERSA (ALT)

RAMA MEIA Il (ALT)

RIVAL TURF II (ALT)

ROBOCOP || (ALT)

ROGKN RALL RACING (ALT)
ROCKY BULLWINKLE FRIEND'S
ROOD AUNES (PAPA LEG ) (ALT)
ROYAL RUMBLE (ALT)

S, ADV. ISLAND {ALT)

S. DUNK STAR (ALT)

S. MARIO KART (ALT)
S.STRIKE FUTEBOL (ALT)

S. PING HUNSER (ALT)

SKUL JAGGER (ALT)

SONIC BLASTMAN (ALT)
SPIDERMAN (ALT)

STAR FOX

STAR WARS (ALT)

STREET FIGHTER Il

STREET FIGHTER Il (ALT)
STREET FIGHTER Ill (ALT)
STREET FIGHTER IIl (CHAMPION)
STAIKE EAGLE

SUP. PLAY ACTION FOOTBALL
SUPER JAMES POND (ALT)
SUPER OF ROAD (ALT}

SUPER SOCCER CHAMPION (ALT)
SUPER TURRICAN (ALT)
TARTARUGA NINJA IV (ALT)
TAZMANIA (ALT)

TECMO NBA BASK (ALT)
TERMINATOR (ALT)

THE COMBATRIBLES (ALT)
THE HUNT FOR RED OCTORER
THE LOGS VIKING (ALT)

TINNY TOON (ALT)

TKO AUI;)

TOM E JERRY (ALT)
TOP GEAR (ALT)
TWING VOLLEY (ALT)
ULTRA SEVEN (ALT)
ULTFMMAN (AL
VALKENM (A

VEGAS STAKES
VOLEY Il (ALT)

WING COMANDER (ALT)
WOLF CHILF
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FASE DE BONUS

No fim da primeira fase,
naoencoste no Gogo Dodo

logo de cara. Pule-0, siga
em frente e encontre um
pequeno circulo colorido
que da acesso a uma cho-
cante fase de bonus.

SELECAO DE FASES

E ai, barbarizando com esse
simulador? Entao fique avon-
tade para detonar na fase que
quizer. Na tela de Abertura,
aperte A, B, C, e Start. Quando
0 avido aparecer, selecione a
fase que quiser com 0
Direcional.

SUPER ARSENAL
Vejacomo ter 100 misseis em
algumas fases.

Fase 3- aperte € ¢ B
Fase 5- aperte = ¢ B
Fase 9- B

Fase 11-=¢B

Fase 13- aperte=> e B
Fase 16-=>¢B

Fase 19-B
Face-212eB

ALIEN

cODIGOS DE GAME GENIE

Muita gente ja enlougueceu
tentando zerar este game. Se
vocé tem um Game Genie,
comemore. Veja alguns dos
codigos gque descolamos.

= SO DICAS

PASSWORDS

Fase 5: A2BT-AAEY

Fase 10: BYBT-AAEY
Fase 11: BZBT-AAEY
Fase 12: B6BT-AAEY
Fase 13; CEBT-AAEY
Fase 14: CIBT-AAEY

Fase 15: CNBT-AAEY

Vidas infinitas
A2EA-AABR

Para nao perder energia com
quedas altas
AMDA-CA4J

Para ter infinita munigao da
metralhadora
AJNA-EA3R

Munigao infinita para o lanca-
granadas
AJJT-EA2J.

ALISIA DRAGOON

SELEGAO DE FASES _
PARA CARTUCHOD JAPONES

Esta dica é longa mas quebra
um bom galho. Quando apa-
recer a tela da Sega, aperte A
no joystick 1. Uma segunda
tela surgira, com 0 nome
Game Arts: aperte B no mes-
mojoystick. Logo depois, uma
terceiratela: Gainax; aperte C.
Mais uma tela surgira,
Mechano Associaies: aperte
Start. Finalmente, vird a tela
de apresentagdo. Pause 0
game e pegue o joystick 2.

Digite as seguintes seqliénci-
as para selecionar fases:

Fase 2: C, B
Fase 3:C, B, C
Fase 4:C, A
Fase 5:C, A, C
Fase 6:C, A, B

Fase7:C, A, B, C
Fase 8: C, Start.

MAIS PODERES

Depois de ter feito toda a dica
para selegdo de fases, pegue 0
controle 1 e pause o game.
Apertando 1 seu HP aumen-
ta.Com € o seu nivel de poder
cresce.Se quiser aumentar o
poder de sua magia, aperte =>.

ARCH RIVALS

POSSE DE BOLA
NO COMECO

Para conseguir pegar a bola
quando o juiz a langar para
cima no inicio de cada quarto,
faca o sequinte: qguando vocé
estiver no vestidrio, segure A
e aperte Start. Desse modo,
vocé passaraabolaparaoseu
companheiro de equipe logo
que ela for jogada para cima.
Para fazer 0 mesmo nos ou-
tros quartos, segure A duran-
te 0s comentdrios e também
na hora do intervalo.

ESCOLHA A FASE

Na Tela de Apresentagao, esco-
Iha 0 modo Password e digite:

NGQQ wwaw QKwQ aQwwaQ
WGRY. Vocé vai para a ultima
fase. Agora ande para trds no
mapa e entre na fase que quiser.
Ou use direto a password da
fase. Damos a lista competa

ARCLS Qllaty

SELECAO DE FASES EM
CARTUCHO AMERICANO

Use estas passwords espertas

Fase 3: JSMOFBAHKB

Fase 4: JBMGNMQJDQ
Fase 5: JBMGNUUMEB
Fase 6: KBMEMUQQFA
Fase 7: KBEMMUQU4F
Fase 8: KAMEMUUOSF

EM CARTUCHO JAPONES

Fase 1- KAUME2USAA
Fase 2- K4UME2UIJS
Fase 3- KAUME2UUOS
Fase 4- KAUME2UZTX
Fase 5- K4UME2UWMU
Fase 6- K4UME2USFR
Fase 7- K4UME2UX4W
Fase 8- K4UME2USPH

ARNOL
PRLIER 0L

CAMPEAD E RICO

Paracomegar a tltima rodada
(round) em primeiro e com
muita, mas muitagrana, digite:
BsDV y@Yv oKAk LKde XXil
GAGz 6QgY kgDA 542e




1.2 | PRKL DLLL DLGL DDLL LDVD 3.1 | BZZW HGLL LDZQ HDLL DLRG ! 5.2 | XJZW HXBB LLZQ HXBK LLMY
1.3 | XBZLLLDDDDKL LDDLDDTD | 3.2 | JZZW HKBL DDZW HGLL LLRV | Chefe| RZZW HXBB DDZW HXBB LDMH
Chefe | BHZG DDLL DLZL DLDL DLMP | 33 | 7ZZQ HZLL DDZQ HKLD LDRT | 6.1 | KXZW HXBQ GLZQ HXBW DDBH

MRZK DLDD LDZG LDDD DDMY
GBZB DDDD DLZK LDDD DDMZ
BHZQ LDDD LDZB LDDL LLMB
GNZQ GDLL DLZQ LDLD DDBQ
ZZZQ HLLL DLZW GDDL LLDD

GTGW HXBW GDZW HXBQ LLBH |
DTZW HXBW KLZW HXBQ GDNH |
ZQZW HXBW ZLZQ HXBW KLVN |
GOZW HXBQ ZGZQ HXBQ ZBJZ
ROZQ HXBQ ZKZQ HXBW ZGJT

KXZQ HZGL LDZW AZDL LDHM
YRBW HGLD DLBW HDLL DLDG
QZZQ HZDD DLZQ HZKL DDPB
YJZW HZBZ LDZW HZBL DDMR
JZZQ HXBK LDZQ HXBG DLMQ

B

OACH 0 THE
HUTURE §

PULE AS FASES

Essa manha pode ser usada
em qualquer fase para ir dire-
to para a fase seguinte. Pause
ogameeaperte T, ¥, €e->.
Dai é s6 fazer a festa. Com
essetruquevoceé pode acessar

direito. Em seguida, sem sair
destatela, use o Direcional para
mudar os numeros da
password e escolher o esta-
gio. Se vocé quiser o estagio
5-2, mude os dois primeiros
nimeros para 52, e assim por
diante. Importante: os dois
nameros finais da password
devem ser sempre 00.

BEdl
MRESTLER

game. Espere o logo da Sega
aparecer , aperte e segure o
botdo C. Ainda com o C aper-
tado, digite a seguinte seqiién-
ciaat, 2,29 4 ¢ &K
e 1. Ou seja: um giro de 360
graus para a direita. Depois
do truque, aperte Start para
ver a tela de selecao de fases.
Dé uma olhada na oitava e
(ltima fase para ficar maluco!

BULLS S
LAHERS

TINY TOON ADVENTURESS
AFTER BURNER 2.

a fase que bem entender e TESTE DE SOM HHNI]“] IJHLMEH ﬂ
detondeiogal. Para ouvir todos os sons do PARTIDA DE ARREPIAR
game, faga esta sequéncia:na | Que tal um codigo para jogar _
HHTMHN tela de opcdes, segure 0 bo- | s finais com o Chicago Bulls BACH TOTHE
toes A, BeCeaperte Start. A | contrao UtahJazz? E sd digitar
palavra Testapareceranocan- | NXOBBBBL. Bﬂmﬂﬂ H
F EVENGE uF to inferior esquerdo. Daf é s6 CERIMGNIA DE
usar o Direcional para seleci-
onar o som e o botdo A para ENCERRAMENTO BEHSTNHE
g ativa-lo. Se vocé quiser sair | Mais uma password esperta.
da tela, basta apertar B. Veja a premiacao com o codi- I
HE JOHER losaprmec BIOHAZAAD B
SELECAOD DE FASES
seszne | BIONREARD | mumMNG Fonce BULLS Vs
Veja que manha curiosa para E
selecionar fases neste jogo. H 1 TLE 10 VIDAS POR CONTINUE
Escolhaaopgdopassword, use Para descolar dez vidas por

a senha 5257 e em sequida
aperte A. Uma fileira de cogu-
melos (!!) vai aparecer na tela.
Sinal de que o cddigo entrou

SELECAO DE FASES

Este estranho game espacial é
pedreira pura. Se vocé anda
perdendo os cabelos com os
alienigenas de Biohazard
Battle, anote uma manha es-
perta para selecionar fases no

Continue, digite: B, A, B, A, A,
C, A e A na tela de opgoes.

SO DICAS



Esta é baba!
% Veja como
vocé pode
pular os
quatro
niveis

ojogocom
todas as pogoes e
armas! Escolha o modo
Practice na tela de opgaes. Ao
comecar o jogo, na tela dos
portais, desca as escadas a
direita até encontrar uma pla-
taforma flutuante. Pule nela e
use a magia do teletransporie,
misturando uma pogao verme-
Iha com uma azul. Um som es-
irondososoara, evocé vaiperce-
ber que pode escolher qual-
guer estdgio - inclusive os da
segunda parte.

5 SO DilCcAS

COLOMAG

PECA MAGICA

Sevoce pensava que este jogo
estava morto, prepare-se para
uma superdica. Selecione
arcade e jogue no Easy Mode.
Quandoacoisacomegaraaper-
tar, enchaas colunas da direita
ou da esquerda (as da ponta).
Quando elas estiverem cheias,
surpresa:apegamagica (magic
jewel) vira, limpando todas as
pecinhas da cor em que vocé
resolver colocar amagic jewel.

D

D
ROBINGONS
JUPRENE COURT

SUPERDESAFIO

Que tal enfrentar o proprio
David Robinson e seu Dream
Team? Entdo, escolhaa opgao
Tournament e ganhe todas as
partidas (sao 3 eliminatorias,
umasemifinal eagrandefinal).
Quando vocé estiver pensando
que é so festejar a conquista,
David Robinsondescerda gua-
dra paradesafié-lo. Eaionego-
cio vai pegar fogo!

WARP

JERDLY MOVE:

FORCA TOTAL

Para lotar os marcadores de
life, velocidade, salto, forca e
defesa, digite MPV XRP@ JM7.

JEVI CRAoH

33 BOLAS

Uma password para voce de-
tonar neste game, versao ja-
ponesade Dragon's Fury. Para
conseguir 33 bolas, e tam-
bém 5565.500 pontos, digite
09563 35555.

JEVLIGH

99 BOLAS

Que tal um arsenal de boli-
nhas para detonar esse
pinball nada tradicional? En-
{ao, na Tela de Abertura se-
gure A, C e €. Ao apertar
Start, surpresa: 99 bolas!

JRRGON' FURY

DIRETO PARA 0 FINAL

Digite esta password para ir
direto paraa tltima fase deste
supergame: 6RENAXUEMW.

= LONES

VAMOS LA, DETONE
COM 0S SAPOS
GUERREIROS E AVANCE
FASES POR
CONTA DESTES
SEGREDINHOS DA HORA

PASSWORD MALUCA

Que tal comegar 0 game com
99 bolas e mais de 13 milhGes
de pontos? Entdo coloque ai:
UFELFO78TL

PULE DE FASE

Sevocé estiverafim de passar
da fase que esta jogando para
a proxima, faga o seguinte: dé
um pause no game. Dai aperie
T A ¥, B € A= Betire
a pausa. Vocé pulara, automa-
ticamente, paraa proximafase
do game. O mais legal é que
voce pode fazer isto em qual-
quer tela de qualquer fase.

DETONE OS CHEFES
DO CARTUCHO JAPONES

Digite estasegiiénciaparaven-
cer qualquer chefe do game:
T A 4, B € A= B Start.




DA FASE 3
PARA A FASE 5

Marque tela quatro
vezes nesta barreira. Logo
em seguida...

0

i ;::;- a‘. __ Z if
= 'y [}

Suba com tudo na primeira Vocé encontrari esta Warp
cobra e , Id em cima, pule na  Zope que vai direto para a
maior para a direifa. .. Fase 8

...conle dez colunas e entre  Vocé ja pegoua Warp Zone e
com tudo na décima. Pron-  economizou duas fases pan-
lo... cadas

E VENT]

TESTE DE COR

Que tal trocar as cores deste
game chocante? Entdo, espe-
re pela tela com o logo do
Wolf Team, segure os botdes
A, B e C e aperte Start. Ndo é
energia infinita mas € bem di-
vertido. E colorido!

ELEMENTAL
IR5TER

TELA DE OPGOES

Que tal descolar mais uma sé-
rie de opgOes? Entdo, na Tela
de Abertura aperte A e Start. E
novas alternativas surgirao.

&
FTHL FURY

CONTINUES ILIMITADOS

Sim, vocé leu direito: Conti-
nues ilimitados pra detonar
no jogo e chegar ao final rapi-
dinho! Simples. Quandoojogo
der Game Over, mantenha

pressionado o Direcional 1 e
em seguida aperte A, B e C
juntos. Solte os botdes e aper-
tetudo junto novamente. Seus
créditosvaoaumentartodavez
que voce repetir este truque.

§
INTERCEFTOR

MENSAGEM ESPECIAL

Digite este cédigo para rece-
ber uma mensagem toda es-
pecial ao aterrissar: GTGAUO.

O
OAIARES

ARMA SECRETA

Para conseguir uma arma su-
perpotente, atireseis vezessem
acertar absolutamente nada.

b005

PASSWORDS

Joguinho cabeludo este, ndo?
Entao fique ligado nas pas-
swords que vao levar vocé dire-
to até a quarta fase do game, e
com dinheiro suficiente pra
comprarasarmas e pogoes que
forem necessarias:

Fase 2 - NASHWAN
Fase 3 - COYOTE
Fase 4 - FOXX

BOLDEN AXE 2

SELECAO DE FASE

Logo na abertura, segure os
botOes A, B e C e aperte Start.
Solte 0 Be o C, mas segure o
A. Aperte B e C ao mesmo
tempo paraentrar no menu de
opgoes. Solte Be C e, apertan-
do A, va até Exit. Segure o Ae
aperte B e C ao mesma tempo
para voltar ao menu principal.
Continue com o dedo firme no
Asolte o Be o €. Dai, aperte B
e Cao mesmo tempo (sempre
segurando o A) para escolher
0 nimero de jogadores. Se-
gure A, Be C e escolha o seu
personagem, segure ¥ no
Direcional e aperte Start, Ufa!
Se vocé nao desistiu no meio
do caminho, chegouahorade
escolher a fase. Mas valeu o
esforco, nao é?

CREDITOS EXTRAS

Na tela de apresentagao, sele-
cione a palavra Options. Em
seguida, pressione os coman-
dosA+B+C. Aoentrarnomodo
de opcoes, solte apenas o A.
Selecione o Exit e aperte Start.
Selecione o nimero de joga-
dores, depois 0 modo Normal
e pressione o A. Bem, depois
de toda esta maratona, vocé
serd premiado com 8 créditos.
Valeu ou ndo?

DAVID ROBINSON
DERDLY MC



OREENDDG

SUPERCODIGOS PARA
GAME GENIE

Se este game j tinha 0 maior
astral antes destes cédigos,
imagine agora!

Vidas infinitas
ATNT-AA4E

Fase St. Vincent
CTNA-BESY
Ultima fase
CYNA-BESY
Continues infinitos
AKCT-GATW

H
L

99 CONTINUES

Faca 0 seguinte para descolar
esta manha. Selecione HARD
naescolha de dificuldade e va
para a selecao de musica ou-
vir gualquer uma por mais de
70segundos. Setudo der cer-
fo, pintard um Yeah Right na
tela, sequido por um Difficulty
Setting.

8 SO DICAS

THE DOLPHIN

JIMES PONL

DIRETO PARA A FASE 11

Va até o canto esquerdo da
tela e suba no rochedo amare-
lo. Dai, cologue o Direcional
para baixo. Muito fécil!

JORN MADDEN
b

DIVERSAO EM DOBRO

Tente estes codigos para au-
mentar a sua diversao neste
supergame de futebol ameri-
cano
BCH7D-K8JD6-TYFGOY-
C99KHCDY-BFOTCDGJ-
BGRW5HPM-BHGZZLYR

) CHANELEON

ULTIMO CHEFE

Que tal ir direto para o chefao
final sem usar o Game Genie?
Parece impossivel mas nao e.
Faca o0 seguinte: complete a
fase Blue Lake Woods 2, mas
nao pegue a bandeirinha do

GOLFINHO INVENCIVEL

Preste bem atencao no que € preciso fazer

para conseguir esta boiada. Digite uma
password de qualquer estagio (Use uma da
lista que estamos dando). Fazendo isso, vai
aparecer uma tela com o nome da fase para
onde vocé foi. Nesta tela, aperte e segure 0s
botdes A e Start juntos até que Ecco aparega

final. Apenas suba no (ltimo
bloco, bem acima da bandei-
rinhafinal. Fique I porinstan-
teseaperte ¥ e=> e segure 0s
botoes de pulo e arma especi-
al. Surpresa: se tudo der cer-
to, voce ird direto para o ulti-
mo chefe do game

HRUSIY S
aUPtf
1t

TODAS AS PORTAS

Vocé que ja quebrou a cuca
com esse superdesafio, rela-
Xe um pouco. Anote essa
password especial, que da
acesso a todas as portas em
todos os niveis: SMAILLIW.

TODAS AS FASES

Ou use a password para ir
direto para a fase que quiser.

Fase 2- WHOAMAMA
Fase 3- FLANDERS
Fase 4- BROCKMAN
Fase 5- SIDESHOW

L

LAHERG V8
CELIICS

ENCARE 0 JOGO FINAL

Chegue a final apos uma série
de nove partidas sem perder.
Como? Digite 296R0S e vocé
jogara com o Chicago Bulls
contra o Phoenix Suns.

LENMINGS

NO NiVEL TRICK

Eis aqui a série de 18 passwords
para o nivel TRICKY. Useeabuse.

FASE 2 - NWHQN
FASE 3 - ZPFLN
FASE 4 - NWHQN
FASE § - ROFER
FASE 6 - PXHJR

FASE 8- VXHJR

FASE 9- VSFLN
FASE 10- BGHBP

FASE 11- NZFVO
FASE 12- HGHBP
FASE 13- FYFOS

FASE 14- JHHVS

FASE 15- LVFWO
FASE 16- NCHOP
FASE 17- ZVFIP

FASE 18- TCHOP
FASE 19- RVFBT




no jogo. Entao, solte os comandos e aperte
Start para soltar a pausa. Ao iniciar o jogo,
voceé percebera que a energia de Ecco diminui
-toda vez que ele € atingido. Mas isso nao faz
a menor diferenca, pois mesmo depois de
perder toda energia o golfinho continuara

saltitante e vivinho da silva!

LA AITACH
HIPPER

PASSWORDS

Problemas com o seu heli-
coptero? Entaorelaxe. Vejaas
principais passwords para as
etapas Lybia, Central Europe
e Vietnam.

LYBIA
Majestic Twelve: XQAAAFA
Chess: CQAAIUC
Flaming Arrow: CQAAJEE
Plain Aria: CQIERDG

CENTRAL EUROPE

Domino Mirror: CSIEIYE
Hop Toad; CSIERLC
Lobster Quadrille: CSIEBZA
Flaming Arrow: CSIERGA

VIETNAM
Reindeer Flotilla: CQIEBRE
Lava Lamp: CSIEZSA
Binary Rainstorm: CSIEYKG
Freedom Train: CSIEAZE

07U TURRE
CHRLLENGE

PASSWORDS

Anote todas as passwords dos
check-points deste 6timo game

de corrida. Basta digitar uma
dessas passwords na tela de
opcoes para detonar:

Fase 2: SLEEPERS
Fase 3: HERBERT

Fase 4: BUSINESS
Fase 5: APPLEPIE

Fase 6: STANDISH
Fase 7: MALLOW

Fase 8: TEA CUP

M

-1 ABRANS

BATTLE THNA

INVENCIBILIDADE

Para livrar-se daartilharia ini-
miga, facaestaseqiiéncialogo
nademonstracdo: B, B, C, B, C,
C,CB,C,BBeC

1ARALE
MADNESS

TEMPO EXTRA

Selecione 0 game para dois
jogadores e acabe 0 percurso
em primeiro. Vocé ganha mais
tempo por terminar em pri-

meiro (foraotempo extra que
vocé ndo utilizou para com-
pletar a fase).

MARID LEMEEUX
i

PASSWORD FINAL

Que tal disputar a final logo na
primeira partida? Pois é, en-
tao digite E7BE MBD2 EJFC e
encare o (ltimo jogo do tor-
neio!!!

MARVEL LAN

SELEGAO DE FASES

Digite essa password para
escolher gualquer fase de
Marvel Land: ARDE.

MIRE DITHA
PONER
FOOTBALL

BUFFALO BILLS

Para jogar as finais com o
time do Buffalo Bills, digite o
seguinte codigo: FyC42u

The Undercaves UYNAINCC

PASSWORDS

HRUSTY'S SUPERF. HC

The Vents FKWLAGCA
The Lagoon NDRBRIKR .
Ridge Water HYAUGFLY
Open Ocean  FNCQWBNT |
Ice Zone DWFFZBMV
Hard Water QGDJRQALA |
Cold Water MCLFRQLW

JAMES
JOHN MADDE
HID CHAME

LAHERS vs. CEL:

LOTUS TURBO CHALLENG

M-1 ABRAMS B.
MARBLE MADNES

MARVEL
MIHEDITHA'S FOC

SO DICcAS S



NFL SPOAT;
TiLn FOOTBALL

93 STARRING
JOE MONTANA

DETONE COM OS 49ERS

Se voceé estd entre os fanaticos
deste game, fique com estas
passwords espertas para jogar
com os 49ers até as finais. Ah,
0 campeonato tem 16 sema-
nas, fora os play-offs. Anote
todasas senhas paraestegame
totalmente animal:

Semana 2: 4W1DCBBBDD
Semana 3: 4W1FFBBBDD
Semana 4: 4W1GKBBBDD
Semana 5; 4W1HTBBBDD
Semana 6: 4W1J?BBBDD
Semana 7: 4W1K?CBBDD

Semana 8: 4W1L?FBBDD
Semana 9: 4W1M?KBBDD

Semana 10: 4W1N?TBBDD
Semana 11: 4W1P??BBDD
Semana 12: 4W1Q22CBDD
Semana 13: 4W1R??FBDD
Semana 14: 4W1S??KBDD
Semana 15: 4W1T2?2TBDD
Semana 16: 4W1V?2?BDD

Primeira Semana dos Play-Offs:
4W1W?2?22CDD

Titulo da NFC: 4W1X??2?FDD
Super Bowl: 4W1Y?27?KDD

i AOCKEY

PLAY-OFF DA HORA

Imite avida e jogue o
play-off de 91 com
o Chicago Bla-
ckhawks, exata-
mente como
aconteceu na-
quelecampeo-
nato. Basta
completar a
| sua password
comaletraB. E
entrarna quadra
comao campedo!

VIDAS INFINITAS

Por essa vocé nao esperava. Depois de
tanto tempo, pinta uma superdica para
dar uma forga neste jogo que ninguém
conseguia ferminar. Veja que lance!

Comece jogando normalmente, mas so

TH5 WORL]

TODAS AS FASES
Ta dificil encarar este game
cabega? Ora, entdo divirta-se
e passeie pelo jogo inteiro.

Fase 1 - LDKD
Fase 2 - HTDC
Fase 3 - CLLD
Fase 4 - BFLX
Fase 5 - TFBB
Fase 6 - TXHF
Fase 7 - CKJL
Fase 8 - LFCK

JUTRU

DIFICULDADE MALUCA

Aperte 0 botdo C 10 vezes
antes de acessar a tela de
opgdes. Agora, em vez de
“Pro”, o nivel mais dificil & o
“Hyper”. Se vocé curte um
desafio, embarque nessa.

FINAL DO JOGO
Para ver o final sem jogar, em
vez de colocar seu nome co-
logue ENDING. Pronto!

PHANTROY
ol 2

CAMERA LENTA

Ok! A primeira versao nao foi
suficiente e vocé resolveu en-
carar a segunda. Entao au-
mente a sua diversao: Se qui-
ser jogar com metade da velo-
cidade, pause o game e dai
aperte o botdo B. Ou aperte C,
se preferir jogar quadro por
quadro.

PI-FIGATER

VIDAS EXTRAS

Um truquezinho da hora para
dar uma forga neste jogo de
luta: no Nivel 9, no modo 1
jogador, aperte Pause. Entdo
ligue o segundo joystick e
aperte Start. Vocé vai faturar
3 vidinhas extras.




acumule alguns miseros pontinhos. De-
pois, se mate, permitindo o total ataque
das criaturas e das rochas. Ai que o bicho
pega: va para a tela de codigos de iniciais
e entre com o codigo ZgX e aperte os
botGes A, B, C e START ao mesmo tempo.
Feito isso, basta ir para o jogo. Vocé se

tornou imortal!

PREDATO ¢

NLURIUNC

N

FASE A FASE

Se vocé nao esta com saco
para detonar todos os inimi-
gos e resgatar os prisionei-
ros, apele para estas senhas:

Fase 2 - KILLERS

Fase 3 - CAMOUFLAGE
Fase 4 - LOS ANGELES
Fase 5 - SUBTERROR
Fase 6 - TOTAL BODY

Q
JURCHSHOT

PARA PASSAR PELO
PALACIO MAHARAJAH

Esta facanha nao é nada facil,
ndo & mesmo? Entao, se ligue
nesta dica. Logo no comego,
vaparaaesquerdae parabaixo
e entre na primeira porta que
pintar. Ao sair, va para a direita
€ entre na proxima porta. Saia
e vire a esquerda, suba na pri-

CHAVE DA FASE FINAL

No inicio do jogo, entre na arvore onde
esta indicado “IN” e procure uma chave | '
dourada. Nao deixe de encontrar e pegar |
essa chave. Sem ela, vocé nao consegui-

ra abrir a altima porta do game.

meira porta, escale as paredes
e entre na proxima porta. Apos
sair da porta 6, va para a direi-
ta. La existe uma passagem
secreta. Depois da passagem,
entre na canaleta do teto e na
primeira porta da direita. Aca-
ba a epopéia, mas comeca o
desespero: o chefdo vai ar-
mar uma grande surpresa!

R

REVENGE F
JHINOE

SHURIKINS INFINITOS

Esta realmente ajuda: selecio-
ne 00 shurikins ao dar Start
no game. Os zeros vao se
transformar no simbolo de
shurikins infinitos.

VIDAS INFINITAS COM
GAME GENIE

Eis umcadigo de Game Genie
da hora pra vocé jogar sosse-
gado. Anote ar:

ACTT-BA4Y & ACRT-BA32

HORD oK

ESCOLHA A MAQUINA

Digite estas passwords e faca
sua escolha:

Furruci: 32673
@11D@ 35T7Q

P1RO1

Panda 750: 32674 @2EA1
100ET 36RCN

Diablo 1880 (fase 4): 00000
33231 010@J 479KT

GRANA PRETA

V4 direto para a terceira fase
com a bagatelade 31 milhdes.
Para se tornar milionario,
digite: 010B0 01DB5 UQP06
37UN9

AORD AAGH ¢

SUPERMAQUINAS

Banzai 7.11 N

Goloque @50V 4G@G e vocé
ja comega com esta que é a
segunda melhor moto turbo,
um caixa de $21.190 e no
nivel 4.

Wild Thing

Ou fique logo com a melhor
moto do jogo e um caixa des-
prezivel de $300.520: EBC9
1U0OD

SO oieAs 717



Aleluia! Enfim, uma ajuda para dar
um rolé nas fases e ver o que lhe
espera. Basta escolher 0 modo
Password na tela de apresentagao e
mandar bala nestes codigos:

HOLL

NG THUNDER

Jungle Stage FALCON

Nivel 2

New Washington DATA

Nivel 3

Death Tower MILORD

Nivel 4

Earth Stage QUICKY

Nivel 5

Earth Stage 2 BIJOU

Nivel 6

Alien Planet 1 BUBLE

Nivel 7

Alien Planet 2 CLIP

Final do jogo

ROLLING

FASE 2 A MAGICAL THUNDER LEARNED THE SECRET
FASE 3 A NATURAL FIGHTER CREATED THE GENIUS
FASE 4 A ROLLING NUCLEUS SMASHED THE NEURO
FASE 5 A CURIOUS PROGRAM PUNCHED THE POWDER Da:f; '::IL’::::DE dgiir:io
FASE 7 APHIVATE SOTOPE DESIRED THETARGET — | (2325 aese as pens
paraatravessara tltimafasee
FASE 8 A NATURAL RAINBOW ELECTED THE FUTUHE Vencero chef"a’o_ Acompa"he_
FASE 9 A MAGICAL MACHINE MUFFLED THE KILLER FASE A FASE
FASE 10 A DIGITAL NUCLEUS PUNCHED THE DEVICE
FASE 11 A PRIVATE THUNDER CREATED THE POWDER Fase 2 - MTLS
Fase 3 - NFCG
PASSWORDS ESPECIAIS Fase 4 - RNGN
FASE 1 A ROLLING PROGRAM SMASHED THE GENIUS gzz g: Efgg
FASE 2 A CURIOUS RAINBOW LEARNED THE FUTURE Fase 7 PIDT
FASE 3 A MAGICAL ISOTOPE BLASTED THE DEVICE Fase 8~ NREF
FASE 4 A PRIVATE LEOPARD PUNCHED THE NEURON Fase 0~ MIMIVIK
FASE 5 A SLENDER FIGHTER ELECTED THE GENIUS Fase 10- DNPD
FASE 6 A DIGITAL RAINBOW MUFFLED THE SECRET Fase 11 -PTCP
FASE 7 A LOGICAL THUNDER SMASHED THE POWDER
FASE 8 A ROLLING MACHINE DESIRED THE FUTURE PARA
FASE 9 A SLENDER NUCLEUS BLASTED THE TARGET ATRAVESSAR A FASE 11
FASE 10 A CURIOUS ISOTOPE CREATED THE KILLER A liltima fase de Rolling Thunder
FASE 11 A NATURAL PROGRAM DESIRED THE NEURON 2,a11, é pedreira pura. Um so
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tiro e voce volta para o comego
da fase. Economize munigao.
Entre nas portas com a placa
SHOOT para ganhar tiros ex-
tras. Fuge em todas as portas.
Vocé pode ganhar energia e
tempo, além de aumentar o
poder de sua arma. Selecione
dois jogadores para tentar ir
mais longe. Uma manha: se 0s
dois agentes entrarem na porta
de tiro a0 mesmo tempo, am-
bos ganham munigdo.

CYGNUS

VENGA O CHEFAD

Pule para desviar de seus ti-
ros baixos e abaixe para se
livrar dos tiros altos. Quando
ele virar rob6, decore a se-
qiéncia do seu laser.

ROL0 10 ThE
EaClE

ACUMULE VIDAS DE
MONTAD

Um truque fécil. Logo na pri-
meirafase, pegueachavecom
0 homenzinho e liberte o coe-
Iho da gaiola. Pause o jogo e
transfira 0 comando do jogo
para o coelhinho. Pegueavida
extra bem no comecinho des-
te estagio com um superpulo.
Depois disso saia da fase, indo
para a tela do mapa, e reinicie
0 jogo com o elefantinho. Re-
pita esta operagao quantas
vezes quiser para acumular
muitas vidas.




| B

Bk ‘I‘-'g__
afmi%gw

JHNT SORE

PASSWORDS

Use estas passwords para
acessar fases deste game:
IOFUSM

0ZVNW5

Y3XKWJ

VYWMU7

QZXWGZ

RWEFAQ

alL-EACE

SELECAQ DE
FASES COM 99 VIDAS

Logo na abertura, digite: A, B,
C,A B,C,B,C,B, Ae Start.
Mova o cursor até o Start e
escolha uma fase. Va com o
cursor até o Mode e aperte o
botao da direita até surgir
MY99. Entao, saia deste menu
e escolha Continue para co-
megar a jogar. Esta dica vale
também para a versdo Sol-
Feace, de CD.

PULE DE FASE

Que tal uma sacada para pular de faseem tistica do jogo

qualquer momento deste jogo de tiro
para Mega? Entao, fique esperto: na tela
de apresentacdo aperte 1, 4, € e 2.
Comece 0 game e, no meio de qualquer fase,
aperte pause e, com 0 jogo parado, aperte A,

B e C a0 mesmo tempo. Vocé pula para a fase

SPLHHEJHH[IUSE

SELECAO DE FASES

Na tela de abertura, va até a
opcdo PASSWORD. Dai, digite
0s cddigos abaixo para
acessar uma das 8fases. Bom
terror pra vocé!

FASE? | FASE3 | FASE4 | FASES

EDK D0 | ADE | EFH

NAI GEM | XOE | VH
0L 1AL I0L | RAG
LDL DL [ OME | ORD

FASEG | FASE7 | FASES

ADE | ERH | EDK

NI | XE [ W

WRA | AL [ AL

ke [ o [ e

JIEEL, ENPIRE
99 NAVES

Que tal um arsenal de 99 na-
ves para arrasar nesse game?
Entao va até a tela de opcdes,
logo na abertura do game.
Coloque nivel de dificuldade
HARD, duas naves, um Conti-
nue e musica 65. Tudo pron-
to? Aperte o botdo A. Parece
que nada mudou, mas ao co-
megar o0 jogo, vocé terd 99
naves. UAU!

SELECAO DE FASES

Véaté atelade opgdes e esco-
Iha o Sound Test na seguinte
ordem:som 1duas vezes, som
9 uma e som 2 duas vezes.
Uma opcao de fases aparece-
ra e seu trabalho sera apenas
o de escolher entre uma de
suas fases malucas.

oIIDER

SELECAO DE FASES

Oh, nao?! Vocé € apaixonado
por Strider, mas ndotinhaesta
manha. Entdo alugue o cartu-
cho e reviva emocdes mais
facilmente. Logo no comego
do game, quando o Mestre
estiver dando risada, coloque
oDirecional para baixo e aper-
te A, C, B, C e A para acessar
a selecdo de fases.

seguinte depois de dar uma olhadinha na esta-

NAO ESQUENTE A ARMA

Se vocé tiver um controle com Rapid Fire ou
Turbo, ligue esta fungao para atirar com a metra-
Ihadora. Usando um turbinho amigo, a metranca
nunca vai “esquentar” durante o jogo.

FLASH
TERMINATC



Quando apareceu, em 1991,
0 porco-espinho levou a ra-
paziada ao delirio. Nunca um
personagem de videogame
fora tao rapido. Mas veio
mais: logo se descobriu o
truque das mil faces. Sonic

podia virar tudo o que quisesse. A mogada foi ao delirio.
A segunda versao, entao, foi mais aguardada que filme do

TELA DE SELECAD
DE FASES

EHESALD MERL pr sy, ) 5 1

-
3
THEHICAL (PLANT SHEV CHADE

ABUATIC RUIN HIHG FORIE* S5
CASIHG HIGHT BEALN a6
MILL TaF IPLLCIAL STEAYE

HYSIIC CAUE SOUMD EEST s1Te

BIL  SCEAN

Na tela de abertura, va até
Options. Selecione Sound Test
(aterceirae Gltimadascaixinhas
horizontais que aparecem na
Tela de Opgoes). Uma vez no
Sound Test, vd com o Direcional
até amasicanumero 19 e aper-
te B para escutd-la um
pouquinho. Fagaomesmopara
as musicas 65,9e17. Ao ouvir
um sino aperte Start e volte
para a tela de Apresentacdo.
Segure o botdo A e aperte Start
para entrar na Tela de Selecdo
de Fases. Legal, né? Agoraé so
se divertir.

SUPERSONIC

Depois deacessara Telade Sele-
cao de Fases, com 0 trugue aci-
ma, v para a opgao Sound Test.
Ouga as musicas na seguinte
seqiéncia: 4, 1, 2 e 6. Nao se
esgueca de apertar B para ouvir
um pouco de cada musica .

0 proximo passo é escolherafase
em que vocé quer comegar. Dai,
basta pegar 50 argolas e dar um
belo salto para virar SuperSonic.

12 SO DICAS

TRUQUE DAS MIL FACES

Na Tela de Selegdo de Fases,
va com o cursor até o Sound Test. Escolha as
miisicas na seguinte ordem: 1,9,9,2,1,1,2e 4.
E lembre-se de apertar B para ouvir um
pouco de cada uma. 0 praximo passo é
escolher uma fase.Sd entdo, segure o
botdo A e aperte Start. Uma vez na fase escolhida,
aperte B para se transformar em gualguer piracao.
E basta apertar C para duplicar as coisas na tela. S6
para lembrar: os nimeros dessa senha correspondem
a data de lancamento mundial do cariucho, 24 de
novembro de 1992, em inglés. Bem sacado, né?

s
fEpE

Sanic vira o que estiver na tela: poste, inimigo. dragao ou TV

MAIS CONTINUES

Na tela de apreseniacdo, selecione Opfions. Na fela de
Options, selecione o Sound Test. Toque ossons 1,1, 2 ¢
4, exatamente nesta ordem. Sem sair desta tela, ilumine
o quadradinho que diz “Player Select Sonic and Tails™ e
aperie o Stari. Inicie 0 jogo normalmente. Na primeira vez
que vocé perder todas as suas vidas, a tela de Continue
aparecera com 14 Sonics, indicando 14 Coniinues.

Spielberg. E ninguém per-
deu por esperar. Além de
trazer Tails, Sonic 2 veio ain-
da mais rapido, com graficos
mais animais e truques que
ninguém imaginava. Sonic
atingiu o estrelato evirou sim-

bolo da Sega no mundo inteiro. Aqui, damos uma geral nas
principais dicas da segunda aventura do porco-espinho.

CARTUCHO JAPONES

Esses trugues sao os
mesmos para o cartucho
japonés. Mas vocé preci-
sa ter o console japonés
também. Se o console for
norte-americano ou bra-
sileiro, nao vai darcerto.

LEMBRE-SE

Cada argola vale s6 um se-
gundo de Supersonic. Se as
suas argolas acabarem, um
abraco.

Vocé deixa de ser Supersonic
tambémquando completaafase.

SONIC COM CODIGOS DE
GAME GENIE

Se vocé tem este acessorio genial,
use esses codigos da hora.

SELECAQ DE ESTAGIOS: RESA -
AB60W. Alguns cartuchos so
funicionardo com o codigo RE8A -
ABOG.

VIDAS INFINITAS (primeiro joga-
dor): JW3A-CA4) JW3A-CA4Y

VIDAS INIFINITAS (segundo joga-
dor):
JUXGA-CATG JXGA-CATW

SONIC NAO PERDE ARGOLAS
QUANDOEATINGIDO: ATTT-CA4W
E ATTT-CAS8

TAILS NAO PERDE ARGOLAS
QUANDO EATINGIDO: ATTT-CASG
E ATTT-CAB6W




JUPER VOLLES
DAL

BLOQUEIO TRIPLO

Para conseguir esta verdadei-
ra parede humana, aperte B
duas vezes seguidas. Eolinico
jeito de anular a jogada mais
perigosa de todas: a cortada
da linha dos 3 metros.

FINTA DE REDE

Para desnortear o bloqueio ad-
versdrio, recepcione com o
Direcional para baixo e aperte A.
Desse modo, o levantador man-
daabolaparaoatacante quevem
detras. EsOsairparacomemorar.

DEIXADINHA

Quando o blogueio parecer
intransponivel, aperfe A e 0
Direcional pra cima. Vocé enga-
naobloqueio e ainda da trabalho
para a recepcao do adversario.

T

THRTHRUGAS
NN

SELEGAO DE ESTAGIOS

Um truquinho da hora pra faci-
litar sua vida nos cartuchos
americanos. Na tela em que
aparece o nome Konami, faga
rapidamente a seqiiéncia C, B,
B,A A, A, B, CeStartantes que
esta tela desapareca. Em se-
guida surgira a tela de apre-
sentagdo do jogo, e vocé tem
que fazer rapidinho a seqiién-
ciaA,B,B,C,C,C AeStart. E
tcharam! Aparecerda uma tela
negra pra vocé escolher esta-
gio e area. Easy, easy.

THE-HANI

CONTINUES A VONTADE

Na segunda parte da fase da
Montanha, ande até o ponto
mais alto e pegue uma vida.
Dai, vé para a direita para en-
contrar um monstro de pedra.
Pule na cabeca dele para pegar
um Continue. Logo depois atre-
vesseaponteemate-senasbom-
bas. Volte para pegar quantos
Continues quiser. Legal, né?

TEAM UGH
BAOHETBALL

FINAL COM A ITALIA

Anote um codigo para disputara
final com a ltdlia: primeiro es-
colhaaopgao Tournamenteva
até Restore. Use o botdo A para
digitar a password VOT6RBB.

VER SEM JOGAR
Se vocé sé quer ver a cerimo-

nia final, sem jogar nenhuma
partida, digite V#T6RBK.

GANHAR SEM JOGAR

Contra a Italia :VOT6RRBB
Contra a Holanda: #WT7RDC
Contra a Litu&nia: FMT7RCO
Contra todos (s6 funciona no
modo Tournament); V#T6RBK.

THE SINPSONG:
BAR 1. THE
aPCE MUTANTS

Nao percatempo. Pegueacom-
binagao certa para cada andar
deste jogo historico do querido
Bart. Beat my shorts!

1%Andar - 14 2° Andar - 32

32 Andar- 11 4° Andar - 41

5% Andar - 21

(ROUBLE
JHI0TER

SELECAOQ DE FASE

Agora vocé pode pular fases
nesse alucinante game de firo.
Logo natela de abertura, onde
aparecem as opcdes Start e
Options, pegue o controle 2 e
aperte =, C e Start ao mesmo
tempo. Uma tela de selecdo de
fases aparecerd. Aperte o0s
mesmos botoes para selecio-
nar a fase que deseja. Uma vez
escolhida, aperte Start e divir-
ta-se com tiros e mais tiros. -

THIN COBRA

ARSENAL PODEROSO

Paraconseguirsuperarmas, dé
pause no game. Dai, aperte 1,
¥, € ¢ =, Entdo segure 0
botdo A e aperte Start.

SELECAO DE FASE

Na tela de abertura, aperte 1,
¥, = € ¢ Start. Daj, é s6
escolher uma fase e detonar.

THO CRUOE
JUES

VIDA EXTRA

Saca a fase de honus, quando
vocé tem de detonar as maqui-
nas derefrigerante? Entao, nao
acerte a tal maquina nenhuma
vez. Surpresa: vocé ganhou mais
uma vida para enfrentar os peri-
gos que assolam Nova lorque.

DOBRE SEUS CONTINUES

Essa € radical, hein? No modo 1
jogador, quando vocé estiver

_perdendo sua (ltima e preciosa

vida, pressione o Startdo contro-
le 2. E toque adiante com vidas,
energiaseContinuesfresquinhos.

NONTER D0G

(SEGA CD)
PASSWORDS

Vocé tem o Sega CD e, mais
queisso, gostoudeste sim-
pético cachorrinho 6rfao.
Entao.apele, se precisar, va
para a fase que quiser.

Fase 2 - MYSTIC

Fase 3 - ANKLES

Fase 4 - LEDZEP

Fase 5 - REEVES

Fase 6 - WOOPIE

Fase 7 - PIXIES

SON
SUPER VOLLEY BALL

SO DlicAs 15
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0 AS IMAG!
ERTURAEA
A

Al

ERAM
MAS ELE

SAO, QUE
GOLPES MAIS

AJUDAR AXEL E

0S QUATRO TEM
DE ENFRENTAR TUDO E
TODOS PARA RESGATAR

CARTUCHO MEREC
NOSSO SELQ THE BEST.
PARA GAMES
INOVADORES. FIQUE
AGORA COM AS
MELHORES DICAS QUE
REUNIMOS DOS DOIS

GAMES. E COM UM
QUADRO COMPLETO DE
TODOS 0S GOLPES DA
SEGUNDAVERSAO.

E DEMAIS!!!

JIREETS OF
HAGE

CONTINUES EXTRAS

Para descolar Continues

extras, faca a seguinte se-

giéncia:

&« € B B B, C C, CeStart
ESCOLHA VIDAS E FASES

Esta é animal! Faca esta se-
quiéncia para poder selecionar
a fase do jogo em que guer
lutar e 0 nimero de vidas que
quer ter:

Com o joystick 2, aperte 0
Direcional para a Direita, mais
os botdes A, B e C. Agora,
aperte Start com o joystick 1e
escolha a vontade com ele.

7165 SO DICAS

MAX E FORTE, AXEL TEM
MAIS TECNICA E SAMMY E O
MAIS RAPIDD. MAS ESCOLHA

BLAZE. ELAE BOAEM TUDOEE

A MELHOR ESCOLHA EM

STREETS OF RAGE 2

TELA SECRETA DE OPCOES

UAU! Com esta superdica, 0
game fica ainda melhor. Dei-
xe 0 segundo Joystick ligado
e aperte Start na tela de apre-
sentagdo. Va com 0 cursor
até Options e deixe 0s botdes
A e B apertados. Finalmente,
aperte Start. Vocé tera acesso
a uma nova tela de opcoes.
Além de escolher 0 nimero
de vidas e selecionar a fase,
dois novos niveis de dificul-
dade aparecerao: Very Easy
(muito facil) e Mania (dificili-

mo). Veja sevocéé umgrande
lutador e tente 0 Mania.

DOIS LUTADORES IGUAIS

Natelade apresentacéo, aper-
te e figue segurando o0s bo-
ties=> + Bnocontrole 1 ¢ €
+ A no controle 2, tudo junto.
Sem soltar estes comandos,
aperte também C no controle
2. Solte tudo e escolha a op-
¢ao 2 players. E...surpresal
Vocé perceberd que pode
escolher dois personagens
iguais para detonar inimigos.

(OLES SPECUI

Sao os golpes que usam magia. Funcionam o tempo

todonofase afase.JanoVersus Mode vocé pode optar
entre lutar com ou sem magia. Se preferir jogar sem
magia, o botao A (responsavel pelos golpes com
magia) nao serve para nada. Os golpes especiais
tiram um pouco de energia ao serem usados. Portan-

fo, seja criterioso e utilize

-0s apenas quando tiver

energia de sobra (ou na hora do aperto...)




QUADRO COMPLETO DOS GULPES DOS QUATRO LUTADORES

A mecanica dos golpes em Streels of Rage 2 € igual para todos os lutadores. Ou seja: vocé deve apertar os mesmas boldes para
fazer os golpes, apenas o resultado é diferente. Assim, ao apertar B e C ao mesmo tempo, Max d4 um coice e Blaze uma super-
rasteira de 360°. Este € apenas um exemplo. Confira a lista completa dos golpes de cada um e torne-se um expert no assunto.

RODADA DE BRAGOS

=
=
-g..
=
=
S
L]

OUTROS GOLPES

Sammy & capaz de dar um croque: fique atrds do inimigo e aperte B; Max é pesado demais para pular
em cima de um inimigo. Portanto, trate de achar um trampolim para estes dois golpes: aperte B para

PARAFUSO

dar um soco na cabega ou B e depois C para pegar o inimigo de jeito e jogd-lo no chdo

S0 DIcAS 17

o

COMANDOS MAX AXEL BLAZE SAMMY
B vdrias vezes seguidas trés socos e trés socos e dois socos, dois socos,
uma martelada dois chutes uma cotovelada um chute
e um chute e uma voadora
Segure B e solte soco-martelo chute alto chutealto chute baixo
= = +B rasteira uppercut cortada na cabega voo rasante
: : : o mortal com
B+C _ coice SOCO N0 queixo rasteira (360°) ataque
Aperte C, B martelada chute vertical chute na cara Bh"tecglrj; lafia
2 +C,B chute na cara voadora voadora voadora
C, ¥ +B cotovelada joelhada soco alto patins na cara
. . joelhada e joelhada e duas cabegadas e
B varias vezes seguidas Sacainile soco na cabega jogada uma cotovelada
Espere um segundo e - ; :
aperte B cabecgada jogada cabecada ;
. duas joelhadas . duas joelhadas » ;
= + B vdrias vezes e uma cabecada quatro joeladas e uma cabecada |
|
Longe do inimigo, coloque patins no |
0 Direcional no seu sentido e enterrada jogada para tras jogada para tras queixo |
aperte B ao mesmo tempo
Aperte C e depois B esr{gg?da esmagada jogada para tras jogada
com tudo




NOVE VIDAS
Que tal aumentar seu niimero
de vidinhas? Faga o seguinte:
Na Tela de Apresentacao, en-
tre em Options e aperte Start.
Na Tela de Opgoes, faca o
famoso cddigo da Konami no
joystick2: 1+, 1t ¥, ¥, €,
= € - B A Voce vaiouvir
um som caracteristico. Dai
pegue o joystick 1 e acione a
opcao REST. Pronto: vocé
pode aumentar seu marcador
de vidas para 9.

TE SO DiIcAS

BATTLE CLAoK

DESAFIO ANIMAL

Que tal deixar este 6timo game
de tiro para a Super Scope 6
ainda mais dificil? Se vocé cur-
teum bom desafio, anote ai; na
Tela de Apresentacdo, aperte
€ ¢ Select ao mesmo tempo.
Quando a tela ficar escura e o
“Adjust Aim” (ajustar a mira)
aparecer, COmece a jogar nor-
malmente. O desafio ficard pra
ld de animal. Pedreira pura!

PASSWORDS

Cada uma das senhas abaixo
da direito a escolher persona-
gens diferentes. Experimente:

0197
1180
5093

4949
9207

LONTRR 3

30 VIDAS

Agora ninguém segura vocé
neste jogo. Para conseguir
30 vidas sem esforgo, faga
esta seqiiéncia de comandos
na tela Player Select: R, ¥,
4+ R e Start.

SELECAO DE FASES

Para ir direto ao que interes-
sa, use esta seqiiéncia esper-
ta também na tela Player
Select: L, ¥, ¥+L, L e Start.

SUPERDICAS PARA 0
CARTUCHO JAPONES
(CONTRA SPIRIT)

30 VIDAS

NaTelade Apresentacao, faga
a seqiiencia ¥, ¥, 2, 2,
Start.

SELECAO DE FASES

Na Tela de Apresentacao, faga
a seqgiiéncia: ¥, €, ¥, €
Start.

TESTE DE SOM

Use essa segiiéncia:
=>4 2> deX

70 VIDAS _
E CINCO CORACOES

Para conseguir 70 (setenta!) vi-
das e cinco coragoes de energia,
digite BLKX8. Depois de colocar o
¢0digo, va até o quarto de musica
e espere a musica parar. Dai entre
no porao e...bingo: 70 vidas!

D
JINOCIT

PASSWORDS
Sevocé achava que nuncairia
acabar este game, surpresa.
Use essas passwords para dar
um rolé pelo jogo. Ou va dire-
to ao final.

2 - OIVOHEOMX4GN

3 - XVNTQZVSHKPD

4 - NSDPDEOYXNDN

5 - NC6LTEOGXVT3

6 - NTWRTEOUXVWN
Final - 85579 SO0H4H4

F
alil}

GRANA EM DOBRO

Imagine se vocé pudesse co-
megar 0 jogo com $10 mil.
Daria para equipar o carro do
jeito que vocé quisesse, nao?
Pois se vocé esta a fim desta
moleza, digite a password
SETAUSA em lugar de seu
nome. That's all.




PRA SAIR DO SUFOCO

Em qualguer momento do game em que
vocé estiver com a vida por um fio, aperte
Start + Select. Vocé ird para uma sala com
duas opgoes: continuar ou abandonar.
Pule a porta do Continue, va para a es-
querda e vocé achara uma sala com qua-
tro vidas. Faga isso sempre que precisar.

No primeiro andar , vd bem para o canto
esquerdo da parede e aperte . Abra uma
porta secreta. Ela levaa uma sala na qual
vocé encontra trés vidas, um ténis e um
coracao. Ainda ha outra porta secretaatras
da placa Stop. Ela da na sala Behind Stairs,
cheia de dinheiro e mais portas.

FACEBALL 000

MAIS UMA
TELA DE OPCOES

Esta dica permite que vocé
mude as opgdes neste diverti-
dogame. No modo Cyberzone,
segure L e R ao apertar Start.
Solte L e R para acessar uma
Tela de Opgoes na qual vocé
pode alterar o nimero de vi-
das, a velocidade e até o tem-
po de cada fase (na opgao
Reload Time). Ah, quanto me-
nor o nimero nesta opgao
(tempo), melhor. Jogue
paintball em grande estilo. E o
maior barato!

HREPONER
il

CONTROLE
DOIS VEICULOS

Veja que truque interessante.
NaTelade Apresentacao, aper-
te Select para fazer ir a tela de
opgoes. Escolha 2 players e,
sem sair da tela, aperte A e

9| Startjuntos. Depois escolha 1

player e comece 0 jogo: vocé
verd que tem o controle de
duas maquinas! No comego
iS50 causa um pouco de con-
fusdo, mas logo vocé pega o
jeito e vé que fica muito mais
facil detonar os inimigos com
duas maquinas.

G
Hll

PASSWORDS

Este game € rdpido e intenso,
mas muito dificil. Com estas
passwords da hora vocé po-
dera se dar bem.

Fase 2: SD1

Fase 3: BMH

Fase 4: MGB

OAADIS

29 NAVES

Na Tela de Apresentagdo,
mantenha => pressionado e
aperte A trés vezes. Depois
basta apertar Start.

SUPERARSENAL

Em qualguer momento do
game, aperte Start para pau-
sarefacat 4 ¥ LR L,
R, B, A, e Start. Vocé reiniciara
0 game com misseis, options,
campo de forca e supervelo-

il
JOEEMAC

SALA DE BONUS

Nos niveis 8 e 9, vocé encon-
trard ovos vermethos. Elimine
todos os dinossauros peque-
nos destas fases e entao que-
bre os ovos. Um passaro o
levara a niveis ocultos para
voce apanhar Power-ups para
sua arma e outros itens im-
portantes.

ADDAMS FAMILY
BATMAN RETURNS..
BATTLE CLASH.
COMBATRIBES.
CONTRA 3.
DINOCTTY.

F-1 ROC
FRCEBALL 2000
FIREPOWER 2000
G00S~

GRADIS 3+

JOE E MAC/

-

LU
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e R ; ‘ ITENS ESCONDIDOS
Gasticvante EEEET
—mfiE pder o, N dim e, um

pouco anfes de enconfrar o gron-

de vildo, ha uma escado. Pule

PASSWORDS QUENTINHAS

Para vocé soltar algumos foses do game. Cologque os simbolos
na telo de senho, seguindo o numeracio: 1 é primeira linho
horizontal, 2 & segunda e assim até o 4° linha. Vejo o significado
das letros: (= coracdio, M = machado, P = pociio e @ = vozio.

Fase 2 - 1-PBA0, 2-MBA(, 3 -B(B0, 4- PPOD

Fase 3 - 1-PBOM, 2-MABC, 3- B(0@, 4 - (PAD

Fase 4 - 1- 600P, 2-PPAA, 3-0POM, 4-0000

Fase 5 - 1-PBAO, 2-MBAC,3-0COM, 4-P(00

JORN MADOEN
{0TBALL

ULTIMO JOGO

Para ir direto a finalissima,
use a password BBBBS5nZ5C.

K
HABLOOEY

PASSWORDS

Aquivaosenhasespertas para
vocé ir direto a estagios bem
avangados do jogo:

A

ot

SELEGAD
DE ESTAGIOS COM
CONTINUES INFINITOS

Acabou o seusofrimento. Com
esta password da hora, vocé
pode ir direto para qualquer—
isso mesmo, qualquer — sala
do jogo. E o que é melhor:
com Continues infinitos! Bas-
ta digitar JOSHUA. Se vocé
também apertar R e L juntos,
osuprimentodetortinhas sera
recarregado.

51 - MGST

52 - WBVF e

53 - FJRF

54 - WBSP LEMM

55 - VJSB

56 - VFST

= TESTE DE SOM -\

58 - VNBT com
CONFIGURACAO, §

59 - TYRF DE JOYSTICK \

60 TYPF Para acessar os O

SIETRGG sons do jogo ¢ de que- 3%
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bra configurar o {
joystick, aperte (RN
X+Y+A+B+
Select + Start.

fora da plotaforma e vocé vai
S cair em degraus invisiveis. Se-
guindod esquerda, vio aparecer
power-ups para C

Fase 8 - 1-0006, 2-PPAY, 3-0POP, 4-PPOD

Esiagio A - 1-0800, 2-P(80, 3-8(8C, 4-MPOO

Voce.

Esidgio Final - 1-066M, 2-P000, 3- 000C, 4-((00

M
MA6IC SHORD

SELECAO DE NIiVEL

Na Tela de Opgoes (Option
Mode), ilumine a palavra Exit
e aperte juntos os botdes L, R
e Start no controle 2. Sem
soltar estes comandos, aper-
te Start no controle 1.

TELA DE OPCOES SECRETA

Primeiro, vocé precisa
conectarojoystick2e
chamar alguém
para lheajudar-a
menos que voce
tenha trés maos.
Em seguida, va
para aTelade Op-
¢0es com o joystick
1 e selecione a opgao
Exit, sem acioné-la. Ai, no
joystick 2, mantenha
pressionados 0s bo-
foes L +R +
B Start. Ainda
8\ seguran-
doestes
coman-
dos, pe-
gue o
joystick 1
e pressione
Start. Surgira
uma segunda Tela de
Opgdes em que é possi-
vel selecionar fase e nivel
de vitalidade.

HU5HH

SELECAO DE FASES

Que tal comegar 0 jogo no lu-
gar em que quiser? Entao use
estas passwords e divirta-se:

Catacumbas - MWTV

Paldcio de Hate - KVSW
Caverna da Escuridao - KVMW
Catacumbas de Akuma - RQNJ
Paldcio Amaldigoado - VKX4
Hannya Shogun - NZ1N

Prisdo - Z66F

PASSWORDS

Anote trés codigos espertos
para detonar no melhor game
de héquei de todos ostempos.
Jogando um campeonato com




10 VIDAS

Ai vai uma dica da hora para
_ 08 legitimos carluchos
.americanos. Na famosa

. (Y Tela de Apresentacio,

3-; faca esta seqiiéncia de co-

\H_/ mandos com o joystick2: T,

‘TURTLES IN TIME

oPittsburg Penguins, v direto
para as seguintes rodadas:
Segunda rodada=HLX0SW
RCOBFYZLBY9
Semifinal=HL25G604 S6
S44S6J

Final = H BCST1CSMCH4D27.

MELHOR JOGADOR

S6 mais uma dica: o jogador
nimero 66 dos Penguins é
Mario Lemieux: ele tem a taca-
da mais poderosa de todo o
game. Detone pra valer!!!

MGEL MANGEL
Fl CHALLENGE

FIQUE COM 160 PONTOS

Com esta senha vocé ficard
com 160 pontos e poderdvero
final do game:
H1VHX.ZK4M

T 4. b & 2 €984

Em sequida, va para a tela de
Options e, com o Controle 1,
aumente seu nimero de vidas

(rest) para 10. Faca a opgéo um ou
dois jogadores e entre na hriga.

AP

SELECAQ DE ESTAGIO

Segure esta complicada se-
giiéncia de operagdes para es-
colher fases no jogo. E faga
tudo certinho, hein?

L0l

1-NO MODO CONQUEST,
APERTE 0 iCONE DE PAU-
SE E MOVA 0 CURSOR
PELO MAPA.

2-SEGUREOBOTAD L E
EM SEGUIDA APERTE 0 A.

Q
IBERT 3

DIRETO
PARA A
FASE 11

Vocé tam-
bémanda
com pro- *

3 - SOLTE 0S COMANDOS
ANTERIORES E MANTENHA
O R APERTADO ENQUANTO
PRESSIONA Y, B, X, A E
SELECT.

4-SOLTEOREESCOLHAOD
ITEM ARMAGEDON.

5- PRESSIONE 0 BOTAOQ A
E, SE A FIGURINHA DO
ARMAGEDON FICARCINZA,
VA PARA 0 GAME SET UP.

6 - MOVA O CURSOR PARA
CONQUEST E APERTE 0 A.
SELECIONE O MUNDO QUE
QUISER COMYEX

blemas ™ :
neste game? Entao relaxe. Na
Tela de Abertura, vd para
Options e aperte Start. Ainda
no Options, aperte o botdo B
oito vezes. Vocé ouvira um
som que indica que a manha
funcionou. Aperte Start para
voltar a Tela de Abertura. Sur-
presa: vocé ird direto para a
fase 11. Mas ndo comemore
muito: 0 game € pedreira a
partir desta fase maluca.

LUTAR COM
OS CHEFES EM
CARTUCHO

JAPONES
Para acessar o Boss Mode, faca o
seguinte comando. Na Tela de
Apresentacdo do Boss Mode, com

o Controle 2 faga a seqiiéncia;
*114,.4 4 B AeB.

SINES

CASTLEVANIA4
TRARTRRUGHS NINJA 44

JOHN MADDEN.~
HABLODEY.»

HRUSTY'S FUN HOUSE~

MAGIC SWORD,
MUSYR,

NIGEL MANSELLFL,
PORULOLS,
(°BEAT 3,
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NHLPA HOCHEY 93,




AL TURF

WARP ZONE

Parece incrivel, mas este jogo
tem uma manha que levard
vocé diretamente para o con-
fronto com o chefe da fase 4.
Para olance funcionar, é preci-
so ter abatido pelo menos 30
inimigos. Isso vocé pode con-
trolar pelo nimeio de carinhas
que aparecem & direita de sua
barra de energia. Chegando a
primeira porta que encontrar
no cendario da fase 4, pressione
1. Umatela muito estranha de
Warp Zone vai aparecer e, logo
depois, vocé vai dar de cara
com o o chefe da fase.

TROCANDO OS NOMES

Batize um personagem do
game com 0 nome do cara
mais pentelho que vocé co-
nhece. Para trocar 0s nomes,
VOCE precisa jogar 0 game e
obter um alto escore. Quando
a tela para digitar seu nome
aparecer, cologue a palavra
CHRCONF. Com isso vai apa-
recer uma tela para fazer a fes-
taecolocar os nomes que bem
entender !

22 SO DiIcAS

AP RRCIG

GRANA FACIL

Comegar o jogo com 45 mi-
IhGes é pouco ou ja td bom?
Selecione umarquivovazio (na-
quela tela para gravar os resul-
tados) e aperte B. Vocé vai
entrar na Tela de Compras. Es-
colha gualquer um dos carros
¢ aperte B de novo, indo para
umatelacomnovositens. Vocé
vai ver cinco coluninhas de
itens. Coloque o quadradinho
vermelho no dltimo pedaco da
coluna do meio. Entao, faga a
sequéncia de comandos B, €,
B,<,B,=,B,=,B,B,B,€,B,
B, B, =, B, =,B, B. Comece o
jogo nadando em dinheiro.

B
SHULIAGGE

AREAS SECRETAS

Em varios lugares deste jogo hd
pontos para acessar telas secre-
tas cheias de bonus. Na fase 1-1,
va até o local em que voce en-
contrauma pedraeumacabeca
de caveira lado a lado. Fique
bem no meio dos dois objetos e
aperte ¥ para acessar a tela
secreta. No estagio 3-1, fique
embaixo das cerejas no narizda
estdtua e aperte 1 seis vezes.

PASSWORDS DE TODAS AS FASES DESTE CLASSICO EM CARTUCHO AMERICANO

FASE PASSWORD FASE PASSWORD
1 BRNGBB9 11 7F39R1B
2 MRG5L2X 12 HITZD8N
3 B6+TWNN 13 TTXF+9V
4 9Z3NRDX 14 H+KX3L7
5 LOHWTVR 15 GZIMRZJ
6 CGKDBZ2 16 84CPBC6
7 TH4Q++B 17 QQNL2PY
8 VXPNBY2 18 4Q07TMHJ
9 QLL!WHR 19 QHJG!A7
10 HWB93WX 20 H8J12+Y
PULAD PARA A FRENTE DIRETO PARA 0 MUNDO 6
Quando a Tela de Apresentacao | Ligue-se nestas passwords
aparecer e Ine pedir paradigitaro | para ir direto ao mundo 6, se

Start, useaseqiiéncia: 1, T, ¥,
¥, € > € > B A Select,
Start. Com isso, vocé ja vai co-
megar do nivel 4-A.

oMk
FOOTEALL

SELECAO DE ESTAGIOS

Que tal escolher qualquer um
dos 32 estdgios deste game
animal? Entao escolha uma

destas passwords:
2 - 246860 3-402713
4-312171 5- 346312
6 - 373243 7 - 650665
8 - 449357 9-736725
10 - 876963 11 - 884887
12 - 497998 13 -832115
14 - 955306 15 - 274443
16 - 487735 17 - 626631
18 - 872669 19 - 349583
20 - 668227 21 - 175845
22 - 121915 23 - 644028
24 - 845684 25 - 377494
26 - 993201 27 - 037362
28 - 725375 29 - 578456
30 - 599544 31-802775
32 -511588

quiser. E boa viagem!

2-732 3 - 354
4-116 5-988
6-470

g
ADVENTURE
3LAND

SELECAD DE FASES

Seus problemas terminaram.
Descolamos uma sele¢éo de
fases espertissima para Super
Adventure Island. Espere a se-
gunda Tela de Apresentacao,
aperte e segure L, = , X e
Start, nessaordem.Comonum
passe de magica, agora vocé
pode escolher qualquerilha do
game. Boa sorte contra 0 ma-
ligno Witch Doctor! Naovacile:
o truque so funciona quando
feito na segunda Tela de Apre-
sentacao, OK




PASSWORDS PARA CARTUCHO JAPONES

BATLETANA

EXPLOSAO TOTAL

Com esta manha, vocé vai deto-
nar seus inimigos no deserto.
Quandoestivercomumalvobem
proximo, selecione a metralha-
dora e dé apenas um firo. Em
sequida, pauseogame com Start.
Apesar deste comando, as balas
continuardo saindo e seu alvo
seraimplacavelmente destruido.

cabelos. Use essa seqiiéncia
espertissima, que serve tam-
bém em cartucho japonés. Na
Tela de Apresentacao, aperte
Start. Em seguida aparecerd
umatelade Select Game. Nela,
voceé deve fazer a seqiiéncia L,
R, R, L, 1, V. Se tudo der
certo, um ndmero aparecera
no meio desta tela, indicando
uma determinada fase. Com o

Direcional, vocé muda o ni-
mero e escolhe a fase para
onde quer ir, apertando em
seguida o Start. Da pra come-
car direto no Brasil, nafase 38.
Ou na dltima, se vocé quiser
detonar no Caribe (fase 40).

FASE PASSWORD TEMPO FASE PASSWORD TEMPO
1 Uuuuuuw 105 11 3702506 71
2 FSS3524 102 12 FVUHCGN 66
3 MNSUKIA a9 13 EEFFYLJ 61
4 V2GEAMP 96 14 VIFLAKU 51
5 EGFSQYA 91 15 3ZHZYON 46
6 VOHMYRZ 87 16 NVNNQ45 40
i EZZ3AHE 84 17 MEGG4LB 36
8 ZHVYMIWU 80 18 FEEMRLM 34
9 MS1FWEQ 77 19 ENOOBNF 25
10 N3U2CZN 74 20 FFGEXTF 15

SELE!;I\D DE ESTAGIOS
5 PEH Este € um dos games mais SUPEH E ﬂ F
- bonitosqup.aQapcomiacriou. s
Mas também € de arrancar 0s INVENCIBILIDADE

Lembra-se deste jogo? Ele &
antiguinho, mas apostamos
gue muita gente ainda ndo o
terminou. Se este € 0 seu
€aso, Veja como conseguir
invencibilidade total. Inicie
normalmente o jogo e aperte
Pause. Entao faga a seqiién-
ciaA, B X Y,=2 € 1T, {,
€ - Solteapausae... voila:
voce esta indestrutivel.

Pt
-HORD

GANHANDO
SEMPRE

@8 Para jogar até can-
«/ fsar, selecione o

S # 4 qame para dois jo-

» Use o
*' 7 joystick 1 e deixe 0 2
# abandonado. Com isso,
um dos carrinhos ndo vai se
mexer e voce terd um adver-
sario a Menos para Se preo-
cupar. Pise fundo.

DEBULHE
TODAS AS FASES

DO CARTUCHO
JAPONES
COM 15 POTES
DE ENERGIA

PRINCE OF PERSIE
RIVAL TURE~
RPM RACING.»

SHILIAGGER,

SMART BALL,

SPACE FOOTHALL,
SPANH QUEST

5. ADVENTURE ISLANDS

SUPER BATILETANH,

6. BUSTER BROTHERSS
SUPER EDE,

SUPER OFF-RORDS

k N rk N
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75 VIDAS

Veja s6 que dica sensacional pintou para
este dificilimo jogo! O procedimento é o
seguinte: durantea Tela de Apresentacao,
aperte os botoes €, Select, R, Y e Start.
Segure tudo até aparecer aquela tela com
os dois personagens correndo e, entdo,
aperte também o X. E... milagre dos mila-

gres! Ao iniciar o jogo, vocé tera nada
menos que 75 lindas vidinhas para che-
gar ao final. Nao é demais?

CODIGOS PARA GAME GENIE

Se vocé tem este acessorio para Super
NES ou sabe onde alugar, seu tormento
acabou. Veja que codigos animais.

Imunidade a maioria dos atagues

Use o codigo C2AC - 346F

Vidas Infinitas

Use DDB2-4D64

Turbo Permanente sem precisar comer

alpiste
DDC6-3D67

JUPER SHAGH TV

VIDAS E CONTINUES

V4 para a Tela de Selegao
do nimero de jogado-
res e nivel de habilida-
de. Mantendo pressio-
nado o botao L, aperte
em seguida o R. Se-
gurando os dois co-
mandos, pressione
em seguida o 1. Se
tudo estiver correto,
VOCE vai ouvir umavoz
dizendoBingoeumanova
tela de selecdo do nimero
de vidas e Continues surgira.

TESTE DE SOM

Ouca os sons dessa sangui-
naria versdo premiada dos
arcades. Va até a tela de aber-
turaeaperteL,R,L,LeR. A
palavra “Bingo” é o sinal de
que o cddigo funcionou.
Delicie-se com os sons de ti-
ros e mais tiros e vozes
digitalizadas.

SELECAO DE FASES _
PARA CARTUCHO JAPONES

Use esses comandos esper-
tos. Na segunda tela ( Modo
de Jogo) tecle=>,=>, ™, ¥R
e depois L.

MAIS VIDAS
E MAIS CREDITOS

Na mesmatela, tecle ¥, L, R,
1. D4 8 vidas e 8 Continues.

=g SO DICAS

aUPER VALl 4

SELECAO DE FASES

& Eai, apanhando muito com
B este jogo? Quem sabe

uma diguinha esperta

para selecao de fases o

ajude.

Na Tela de Apresentagao,
faga esta seqiiéncia: T, ¥,
€ 2 1 ¥, € 2 Select,
Select, Y, B e Start. Se vocé
fizer os comandos direitinho,
logo em seguida aparecerao ins-
cricOes no pé da tela para vocé
selecionar estagios numa nice.

SELECAQ DE ARMAS

Depois de executar o coman-
do de Selegdo de Fases, aper-
te Select de novo para poder
trocar de armas infinitas ve-
zes durante 0 jogo.

JUPER DOUBLE
JRRGOX

CONTINUES A VONTADE

JUPER BONLIG

JOGO PERFEITO

Que tal conseguir strike em
todas as jogadas? Isso signi-
ficafazerapenas 300 pontose
a galera nao vai nem acredi-
tar. A manha é escolher o jo-
gador mulato, que atiracoma
direita e dar uma bola 16 pra
ele. Selecione o nivelnormal e
pegue uma pista com cera ou
meia cera. Assim que 0 joga-

controles. Vocé vera que o
numero de Continues tera pu-
lado para sete! Repita a ope-
ragao sempre que precisar.

aUPER TEANI

PARA SER 0 MELHOR

Para ser o cabeca de chave
nimero 1, faca o seguinte:
escolha qualquer jogador.
Quando o cursor estiver em
cimadele, pegue ojoystick2e
apertel, L, L, ,L,L,X,R,R,R,
R,R,R,ReX.Agoravocé éo
melhor jogador do mundo!

ULTIMO JOGO

Com estas senhas voce ira di-
reto para o dltimo desafio - o
New York Open. Se vencé-lo,
sera 0 campedo do torneio e
vera o encerramento:

08QCMVF RHRMSYY
RHYH9QX JOVYQYH
4HROCQ1 4065C6P
DJSSSRL MM&

dor pintar na pista, cologue-o
bem para o lado direito. Dé
trés toquinhos com o botdo L.
Arremesse com 0 maximo de
forca e de efeito para o lado
esquerdo. E strike na certa.

Inicie 0 game normalmente,
escolhendo a opgao dois joga-
dores no modo A. Em seguida,
deixe 0s dois personagenscom
apenas uma vida. Quando es-
tas vidas acabarem e 0 jogo
der Game Over, aperte Start
ao mesmo tempo nos dois
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TUDO, MAS 4
1ubo Mesmo® -

Loucura! Siga atentamente estas instru-

¢des para entrar no Debug Mode do pro-
grama e conseguir efeitos especiais. Na
Tela de Start e Options, faga a segiiéncia Na Fase 4. Land of

A.AAAXB,BBBYXXXXAY, 4
Y.Y,Ye B. Se ocadigo entroudireito, vocé Sand People, vocé png lotar seu
marcador ao maxime.

ouvira um som estranho. Ao iniciar nor-

SUPER STAR WARSY
malmente 0 game, verd que pode escalher & Drriidany FREnETE | SUFEH SMHSH w
também Chewbacca e Han Sollo. :

Comece 0 game e em seguida aperte Re L no | y SUPEH HUWLINEJ

controle 2. Uma tela de Debug aparecerd
dando-lhe achance de aumentaro nimero de

vidas, selecionar estagio, arma, persona- L SUPEH VHUE &J

gem e nivel de energia. Volte ao jogo. -
Em qualquer uma das fases de scroll hori- I s e, Vel T a0 -
zontal (em que a tela corre pararu lado), g 23 SHPEH ["]”HLE I]HHE“W
vocé pode conseguirinvencibilidade aper- s S— ' SUPEH ]'EN“ISJ

fando juntos os comandos A, B, Xe Ye Quande chegar nesse lugar, jogue-se mo
TINY TOON.

SINES

ROAD RUNNERS#

Select no controle 2. Vocé sabera que abismo e caia renle 3 parede, do lado es-
funcionou se aparecerem coordenadas X e querdo. Voc€ caird numa caverna onde ha 7
X perto de seu personagem. Agora, nao vidas. Male-se e repita a operago alé so-
tem pra ninguém. mar 9 vidas.

FASES DE BONUS

Que tal ficar brincando com as
fases de bdnus do game sem
ter o trabalho de chegaraelas?
Se vocé esta a fim desta mole-
za, use a password Felicia-
Leiloca-Coiote Coid, da esquer-
da para a direita, nesta ordem.
Como numa magica, uma Tela
de Selegdo aparecera com to-
das as fases de bonus a sua
disposicao. E s6 escolher.

LLULU UL UL
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10P GERR

PASSWORDS
DO NiVEL PRO

Para quem gosfa de um desa-
fio cabeludo, um prato cheio:
passwords para o nivel de di-
ficuldade Pro de Top Gear.

South America : Four Meg

Japan : Legend
Germany : The World
Scandanavia : Letsrace

France : Alchemy
Italy : A Looper

DIRETO PARA O NiVEL 9

E facil, basta usar a senha
Z+LHdH. '

THUNDER
aPITS

CONTINUES EXTRAS

Ligue o jogo, deixe o Demo
rolar e aperte o Start para vol-
tar & Tela de Apresentacao.
Dai, fique apertando o B vari-
as vezes até a Tela de Apresen-
tagao desaparecer. Em seguida
COMECce0jogo e veja, com Seus
proprios olhos, quantos cré-
ditos vocé conseguiu.

30 S0 DICAS

U.K. Seasonal

U
LN S0UADRON

NIVEL EXTRA

Se voce acha gue esta sufici-
entemente bom neste game,
experimente jogar num nivel
de alta dificuldade para ver o
que é chumbo grosso. Esco-
Iha o Option Mode. Na Tela de
Opcoes, mantenha pressio-
nados os botdes A e X do
controle 2 e faga, no controle
1,aescolha do nivel. Vai apa-
recer o nivel Gamer, que é o
mais dificil.

NANDERS
FHONYS

INVENCIBILIDADE

Siga cuidadosamente estas
instrucGes para ficar invul-
neravel no game. Ligue o jogo
¢ aperte o Reset. Quando a
tela em que estd escrito
American Sammy aparecer,
com o nome completamente
legivel, faca a sequiéncia T ¥
T Selecte Startnocontrole
2. 0s movimentos tém de ser
dados antes que 0 nome co-
mece a sumir. Em seguida,
deixe 0 game comegar. Ai, com
o controle 1, pressione Select
paraentrar natela do Character
Display, onde vocé deve esco-

lher Status. Pegando nova-

mente o controle 2,
pressione ;
Select en-
quanto apa-
rece atela do @
Status.Seapa- W
lavra Debugapa-

recer do lado da
palavra Status,
vocé conseguiu!
Mas atengao: se vocé
apertar o Select em se- W%

guida, vai desativar sua g

invenciblidade.

TURBINE SUA ARMA

Neste jogo cheio de tru-
ques, descobrimos uma
manha pra vocé ganhar o
oderTwinBlasterparaseu
aser. Selecione o nive 1

NG
COMMANDER

SELECAO DE FASES,
INVENCIBILIDADE
E SOUND TEST

Va para a tela onde ha as
opgoes Start e Continue. Ai,
aperte estes botdes na se-
guinte ordem: B, A, B, Y, B, Y,
L, A, R, A e Start. Depois
deste trampo todo, voceé verd
uma linda tela cheia de novas
opgoes. Agora vocé pode es-
colher em qual missao come-
car, ficar invencivel e ouvir as
musicas que bem entender.
Use esta manha esperta para
acessar qualquer area do
game e treinar para valer até
ficar fera neste jogaco.




de dificuldade. Na fase 2,
Asteroid Belt, procure um
Frupu_ com trés asteroides
aranja formando um ftri-
angulo. Passe bem no
meio deles e, imediata-
mente, seu laser sera pro-
movido a Twin Blaster.

INVENCIBILIDADE
E SELECAO DE ESTAGIO

Agora vocé pode usar um tru-
Que para fazer o que bem en-
tender com ele. Na tela azul
€m que aparecem as palavras
Play Select, Start, Continue e
outrasinformacoes, fagaase-
gliéncia de comandos B, A, B,
Y,B, Y, L A R, Ae Start.
Depois disso, aparecera uma
telade opghes secretapravoce
fazer a festa, escolhendo a
missdo que quiser, invenci-
bilidade, sons e outras coisas.
Grande barbada!

SUMA COM 0 PILOTO

Que tal um truque muito lou-
coparaejetar o piloto, ouseja,
vocé mesmo? Va em frente.
Basta apertar R + L + Start +
Select, todos ao mesmo tem-
po. O comandante sai pelos
ares no mesmo segundo. De-
mais, nao?

NG ¢

PODER TOTAL

Para comandar um Marcel
LeBlanc mais poderosodoque
nunca, selecione “Continue
Game” na Tela de Apresenta-
¢ao. Uma vez na tela de
passwords, va direto para o
“end”. Prontinho: seu piloto &
0 mais completo de todos!

COMO ENTRAR NO BURACO NEGho

Nafase Asteroid Belt, no primeiro nivel (0 do meio), vocé
vera fileiras de asteroides brancos e vermelhos. Atire
nos vermelhos.

Depois da terceira fila de
aslerdides, sempre acer-
fando nos vermelhaos, um
rosto surgira

Detone o rosto com tudo,
guando estiver bem per-
fo dele e...schwin! 0 Bu-
raco Negro é todo seu

Esles anéis levam para a
fase 4. 0 primeiro o leva
ao segundo estagio, o
segundo ao lerceiro e 0
itimo conduz ao primei-
ro nivel.

OUT OF THIS DIMENSION

A FASE ESCONDIDA

Uma fase muito louca o aguarda na Asteroid Belt do nivel
3. Veja como descolar o acesso a Fase Escondida no

“ Asteroid Belt, do Nivel 3. Vocé vera muitos asterdides:

prateados ou vermelhos, grandes e pequencs. Quando
aparecer um enorme asterdide prateado na parte direita
da tela, afire sem parar. Apos destrui-lo, vocé vai ver um
passarinholoucosair la de dentro. Togue nele para sair desta
e entrar direto em Out of this Dimension, a fase mais linda
e absurda gue seu Super NES ja mostrou. E chocante!!!

Cassino total. 0 chefao é um caca-nigueis. Alire na
manivela para conseguir a combinagao certa. Quan-
do vierem 3 seles, adeus chefe

SINES

STAR FXe
THE MYSTICAL NINJA-
THUNDER SPIRITS.

TOP GERR.

UN. SQUADRON.
WANDERS FROMYS.

HING COMMANDER.
WINGS 2~

<
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DERROTAR 0S CHEFES

VEJA 0S MELHORES

GOLPES PARA VENCER 08

CHEFOES. SEMPRE QUE HA DOIS OU
MAIS GOLPES,VOCE DEVE DA-LOS

EM SEQUENCIA, UM APOS 0

Street Fighter 2 j4 era um cldssico dos Arcades quando surgiv
a primeira versdo para carlucho autorizada pela Capcom,

em 1991, para SNES. Foi a maior correria alrds do carty-
cho. Uma correria que nunca acaba: SF2 lalvez seja o
game mais pirateado do mundo.
A série Streel Fighter revolucionou os games de lula ao
colocar apenas um lulador conlra outro. Alé entdo, a
maioria dos jogos trazia apenas inimigos de montdo. A

segunda versdo, em especial, trouxe uma riqueza de

™

golpes nunca vista e muitas opedes de lutadores.
Fique agora com as dicas e golpes para SF2, que preparamos

com capricho. Afinal, o game é um classico. Com lodas as lelras.

BALROG

Boxeador, s6 ataca com
S0C0S que arrancam
muita energia. Nunca
1sa as pernas, que sao o
seu ponto vulneravel.

VEGA

Espanhol, usa uma gar-
rapoderosae lutaa dis-
tancia. Use os golpes
que damos quando ele
pularpara cimade voce.

SAGAT

Tailandés, muito forte,
solta magias baixas e al-
tas. Seugolpe mais forte é
o TiggerUppercut, queele
desfere se voce pular de-

M, 150N

E 0 mais traigoeiro e
ndo se sabe onde nas-
ceu. Combina golpes de
vdrias artes marciais.
Cuidado comseu Torpe-

OUTRO mais.Ataque-oquandoele | do de Fogo. Ataque-0
soltar magia baixa guando ele pular.
[ —
LUTADORES | === | \oadora, chute Voadora e Dragon Magia, voadora e Magia e Dragon
IGUAIS s forte e Punch soco forte Punch
; = giratoria
ESTA E UMA DAS | "S==
SUPERDICASMAIS | e ‘ _ .
IMPORTANTES DA | o Parafuso e Pé alto e chute Magia, voadora e Magia e chute
HISTORIA DOS V- | "= cabecada forte rasteira médio
DEOGAMES. VEJA E
COM0O CONSE-
—
GUIR. MAS LEM- = Voadora ¢ Voadora com Pisada na Voadora e soco
BRE-SE QUE ELA | =5 soco forte chute forte cabeca forte
NAOVALEPARAOS | 5
CHEFOES M.
BISON, SAGAT, | == Voadora com Voadora com Voadora com
VEGA E BALROG. | === soco forte soco forte e, soco forte e Bolinha
NA TELA DE APRE- | === ¢ cabegada depois, cabegada cabegada
SENTACAD DA
CAPCOM, FACA | N
ESTA SEQ&ENL‘?A _. E Peitada e Voadora com Voadora com soco Tapa
YA HLLYE | = rasteira soco forte forte e rasteira giratorio
X,A. SETUDODEU | "~
CERTO, VOCE VAI
OUVIR UM BARU- | o= Voadora e Voadora com Voadora e chute Peitada e
LHINHO CARACTE- E chute forte chute forte forte chute forte
RISTICO E A TELA | ===
com 0 TiTULO
STREETFIGHTER? | wumas | V0adoracom chute Vioadora com Voadora
VAl FICAR AZUL. | = médio e depois Facao chute médio e com chute médio e
PRONTO, AGORAE | <= $0c0 fraco magia

SO DETONAR!

chute fraco

32 SO DICAS




DHALSIN ~ CHUN-LI RYU KEN

BLANKA

GOLPES ESPECIAIS

_ ESTES GOLPES ES Tﬁ{? CONFIGURADOS COM 0 SEU LUTADOR
A ESQUERDA E 0 ADVERSARIO A DIREITA. QUANDO VOCE INVERTE SUA
POSICAO DURANTE A LUTA, PRECISA INVERTER TAMBEM AS
SETAS DO BOTAO DIRECIONAL.

m 1§31, 83
Giratdria- ¥4 , ¢ , «

Chute vérias vezes

as vezes

Ciclone Kick - 4 2 segundos
T + Chute

= + Soco

Dragon Punch-=, &,

N + Soco

HONDA

GUILE

LANGIEF

SUPER
cODIGOS
PARA GAME
GENIE

Fique ligado: néo
garantimos o funciona«
mento desses cddigos
em cartuchos piratas e
|aponeses ou ainda em
consoles japoneses.

Magias em seqgiiéncia
Digite 50A5-6767

Lutar sem golpes
especiais
DFA9-A467

Pra nado ver eslrelas
quando levar pancada
D1BE-ODA9

Para gue todos os
golpes lirem sangue do
adversario
9D23-6D67

Magias no alto
Este é mais um
codigo que procura
reproduzir os eleitos da
versdo Champion
Edition : C4A 4-6767

Turbo
1C65-DF00

apidos - Botao desoco  Torpedo - < dojs segunios,
varias vezes = + Soco
= ‘ g‘i ~ =
Girada de bragos - 2 Botdes Pifao Triplo-360°noDirecional

de Soco junios

+8oco, perlo do inimigo
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© Donut Plains |

Depois do primeiro cano ver-
de, vocé verd uma placa indi-
cando o final da fase. Suba
com Mario para pegar uma
chaveeafechaduraqueoleva-
rdo para Donut Secret 1. Para
subir, use a capa ou abra a
Green Switch Palace.

© [Donut Plains 2

Entre no segundo tubo verde e
VOCE saird numa caverna com
blocos em forma de escada. No
tiltimo bloco ha uma trepadeira
que o levard a chave do Green
Switch Palace. Para fazé-la apa-
recer, atire 0 casco da tartaruga
nele. Ou dé um soco, se estiver
com o Yoshi.

© Donut Secret ]

Passe osegundocanoamareloe
vocé achard uma letra P. Leve-a
com voce até achar uma fecha-
dura. Quando acha-la, pise na
letra P e bataa cabega nainterro-
gacdoaoladodafechadura.Vocé
encontrard uma chave. Leve-a
até afechadura para encontrar a
Donut Secret House.

O lonut Secref House

I SO DICAS

Entrando nesta fase, encontre
a cena indicada pela foto. Pe-
gue o P, volte para a direita e
pise no P. Bata a cabega no
blocoacimada portaamarelae
suba para encontrarumaporta
azul. Entre nela, mate o fantas-
ma grande. Feito isso vocé
achara a Star Road 1. Ainda na
Donut Secret House, pegue o
P, volte paraacenadafoto e va
para a direita. Vocé vai encon-
trar 5 moedinhas. Pegue-as.
Pise no P para descobrir uma
portinha azul e entre nela para
sair na Donut Secret 2.

© [onut Ghost House

Se vocé estiver usando a capa,
saia voando por cima. Vocé vai
encontrarum piso bem noalto.
Andando pelo pisoem dire¢ao
adireita, vocé vai passarsobre
0 muro no final da fase e, des-
cendo até o chao, encontrara
uma portinha. Ao atravessa-la,
vocéencontrardumafasecheia
de presentes e também abrira
uma nova drea no mapa do
mundo Donut Plains: é a Top
Secret Area.

O Top Secref frea

Nessatelavoce encontrard cin-
co bloquinhos. Batano domeio
¢ pegue o Yoshi que sai de la.
Saia dessa fase, volte com o
Yoshi e bata novamente no
bloguinho do meio, que lhe
dard uma vida. A cada vez que
repetiressaoperacgao, ganhard
uma vida, podendo acumular
até 99 delas.

© Vanilla Dome |

Junto ao segundo tubo amarelo
dessa fase ha uma caixinha. Ao
baternela, nascerdumatrepadei-
ra que leva a chave da Vanilla
Secret 1. Se vocé estiver com o
Yoshi podera alcanga-la com
superpulos. Outra possibilida-
de é abrir o Red Switch Palace,
transformar os bloquinhos
transparentes em bloguinhos
vermelhos e subir a escadinha

que eles formam.
© Vnilla Dome 2
,_’“ -

Vé até a cena indicada pela
foto, subanainterrogacdoe va
paraaesquerdapegaraletraP.
Leve-a até o final do corredor
queestaraasuaesquerda. Pise
na letra e pule no segundo
buraco. L4, vocé encontrard a
chave e o buraco que leva para
a Red Switch Palace.

© Vanilla Secret 1

Esta é uma fase vertical, para
subir até o topo. Mas no meio
docaminho vocé encontradois
tubos verdes do lado esquer-
do. O primeiroleva a Star Road
2. Para alcanca-lo, é preciso
usaracapaouteraberto o Blue

Switch Palace (repare que um
pouco abaixo do tubo ha dois
bloquinhos azuis para vocé
usar como plataforma). O se-
gundo tubo leva a uma sala
onde vocé encontra uma (inica
medalhinha do Dragado. E pre-
ciso levar um trampolim até 1
para pega-la. No ponto mais
alto da tela estd o tubo que leva
para Vanilla Secret 2.

@ Cheese Bridge fAirea

Usando a capa, voe pela fase
Cheese Bridge inteira. Ainda
voando, ndo cruze a barreira
no final desta fase - passe por
baixo dela .. Prosseguindo, vacé
encontrara uma segunda barrei-
ra. Cruze-a e vocg abrird a fase
Soda Lake, fazendo surgir uma
trepadeira no mapa do mundo
Twin Bridge. Atravesse a fase
Soda Lake, que é uma fase
aquatica. Chegando ao final
dela, vocé abrira a Star Road 3.

@ Forest of lusion |

| il r— T 4
Quando vocé encontrar a

cena
da foto, passe por ela e pegue
ainterrogagao abaixo da plata-
forma. Vocé vai virar um balao.
Volte até afechadura. Cologue
a chave e ache a passagem
para a Forest Ghost House.
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Voltando a Forest of lllusion 1,
acabe a fase passando pelo
marcador e vocé vai achar a
passagem para a Forest of
lllusion 2.

@ Forest Ghost House

Para vocé conseguir achar o
caminho paraForestof lllusion
4,facaafaseatéacharaletraP.
Pegue-a, ande com ela até
achar uma porta com 4
moedinhas acima dela. Pule
estaporta, pegueasmoedinhas
do outro lado e pise na letra P.
Va para a direita e vocé achard
uma porta azul. Voceé aparece-
réd acima da Ghost House. Va
para a esquerda até encontrar
uma porta, que o conduzird a
Forest of lllusion 4.

& Forest of lllusion 2

=

Estafase € aquatica e bem cha-
tinha. Vé por cima até achara
imagem da foto. Desga até o
lltimo piso ao lado da excla-
magao. \/a para a esquerda e
ache um buraco de fechadura
junto com a chave que vai dar
na Blue Switch Palace. Voltan-
do & Forest of lllusion 2, fagaa
fase inteira e passe pelo
marcador. Vocé vai achar o ca-
minho para a Forest of lllusion 3

I6E SO DICAS

YOSHI E SEUS PRIMOS
VEJA COMO USAR 0S PODERES
DE YOSHI E DE SEUS TRES PRIMOS.

CASCO VERDE - limpa a drea
CASCO AZUL - faz voar

CASCO AMARELO - Pula e treme 0
chdo

CASCOVERMELHO - faz cuspirfoge

CASCO MULTICOR - Da todos os
poderes

@ Forest of llusion 3

Quando voceé encontrar o quar-
to cano verde entre nele e vocé
vaiachar umachave e um bura-
co de fechadura. Quebre os
bloquinhos acima da chave com
0 pulo rodopio e vocé achard o
caminho para o Roy’s Castle.

@ Forest of Musion 4

Entre no terceiro cano azul
para encontrar uma chave
e a fechadura que o levara
até a Forest Secret Area. Se
vocé conseguir destruir o
Forest Fortressvaiachara Star
Road 4.

@ (hocolate Island 2

Sevocéconseguirterminaresta
fase com seu medidor de tem-
po no minimo em 250, vocé
acharaa chave que o conduzira
a0 cano que porsuavezo levara
aChocolate Secret. Se seu tem-
po estiver em 230, vocé achara
0 caminho para Chocolate
Island 3.

& Chocolate Island 3

Quando vocé encontrar o pri-
meiro marcador de pilastras,
nao passe como de costume.
Passe por baixo dele voando.
Depois, passe pelo segundo
marcador. Este &€ o caminho
para Chocolate Fortress.

PRIMO AZUL - Voa com gualquer
£Asco que comer

PRIMO AMARELO - Pula e faz tre-
mer o chio com qualquer casco

PRIMO VERMELHO - cospe fogo
com qualquer casco

foto, subaem cimadatelaeva
para esquerda. Vocé encon-
trard achaveeafechaduraque
vaodar na Valley Fortress. Ter-
minando o Valley Fortress vocé
vai conseguir entrar pela porta
de tras do castelo da Koopa,
gue é bem menos vigiada.

@ Valley of Bostuer 4

Quando vocé chegar no final da
fase, vera um buraco de fecha-
dura e a chave logo abaixo. Mas
vocé nao poderd quebrar os
bloquinhos que estao acima da
chave.Fagaoseguinte:vocédeve
chegar nessa parte com o Yoshi
, fazé-lo engolir a chave e entrar
no buracocomachavee o Yoshi
também. Feitoissovocévaiachar
a(ltima StarRoad, a Star Road 5

€ StarWorld |

Paraapanhara chave desta
fase, vocé tem de colocar Ma-
rio sobre o segundo
bloquinho da direita para a
esquerda e fazé-lo quebrar
0 chao em linha reta. Mais
para baixo, vocé encontra-
ra a chave e a fechadura.

*0melhorlugarparacon-
seguiritenséa Top Secret
Area. Da para descolar
uma vidinha, mas so se
voce estiver com o Yoshi
ou um dos primos

 Para poder usar os fi-
Ihotes de primes, é pre-
ciso anies dar comida e
fazé-los crescer

€ Star World 2

Ndo saia direto pelo cano
no final da fase. Continue
avancando por baixo e vocé
achara a chave.

& Star World §

Vocé tem de derrubar o
carinha que viaja na nuvem
e fazer Mario subir nela.
Assim & possivel alcangar
0s bloguinhos que ficam na
parte superior da tela. Pro-
cure a chave a esquerdae a
fechadura a direita.

é® Star World 4

Chave e fechadura estdo
abaixo dos canos. Para
alcanca-las, é preciso ter
aberto o Green e o Red
Switch Palace, o que preen-
cherd os bloguinhos vazios
nesta area, transformando-
os em plataformas firmes.

€D Star World §

A melhor maneira de passar
estafaseépegaro YoshiAzule
irvoandoaté encontrarachave
e 0 buraco que levam a
estrelinha. Nocentrodaestrela
grande estaa Star Road, queo
leva as 8 fases especiais do
jogo. Se vocé conseguir com-
pletar as 8 fases, verd que o
mapa principal mudou de cor.
Istosignifica quevocé comple-
tou as 8 fases. Parabéns!




SELECAO DE FASES

Logo depois dos cocosdaTela
de Abertura, digite: =, €, =,
€ A B, AeB. Agora vocé ja
pode escolher a fase em que
desejacomegar. Boadiversao!

RETHRNAX

INVENCIBILIDADE

Na Tela de Apresentacao ,faga
a seqiiéncia de comandos 1
(quatrovezes), ¥, €, = T e
Start.

PASSWORDS ESTRATEGICAS

Fase 2-2 - NWKL

Fase 3-1 - LGZQ

Anote essas senhas de acesso para
_| algumas das fases mais dificeis da
| luta do Morcego contra o Coringa

Fase 4-2 - KHCN

Fase 5-1 - QGVN

Fase 6-2 - CKQG

"~ CODIGOS PARA GAME GENIE

Fase 7-1 - GPZT

| Para comegar o jogo com 100 vidas - GVXILGZA

Para ter vidas infinitas - SZXSZSVK

| Para

0L

SELECAOD DE FASES

Descolamos quatro super-
passwords para voceé detonar:

ANDAR SALA PASSWORD

4 4 CDZR
6 3 CRZD
8 1 DGYQ
10 2 DYVZ

AMERICAN
GLADIATOR:

SELECAO DE NIVEL

Além do nivelinicial, este jogo
tem mais trés niveis de dificul-
dade que vocé podera acessar
comcodigos especiais, natela
que pede passwords.

Nivel 2- ABAAAABeB

Nivel 3- ABAABAAeA
Nivel4 - ABAABBeB

SELEGAO DE FASES

Fase 2: ABAAAABB

Fase 3: ABBABAAA

Fase 4: ABAABBBB

comegar 0 jogo com 7 capsulas de ener

BART SIMPON
V5. THE WORLD

SUPERCODIGOS PARA
GAME GENIE EM
CARTUCHO AMERICANO

Vidas infinitas - SZONIPST
Munigaoilimitada- OLUNPPOP
Invencibilidade - ZOXVGLIE

BATTLETORDS

SAPOS EXTRAS

Que tal detonar geral com 5
sapos na reserva? Faga o se-
guinte: Na Tela de Abertura,
segure ¥ e aperte 0s botdes
A, B e Start ao mesmo tempo.

gia na reserva - GEOSPKVN

BATMAN AETURNY
AVENTURE ISLAND 2.

ADVENTURES OF LOLO.
AERICAN GLADIRTORS.
BART 5. THE WORLD:
BATTLETORDS.
|

AL B B B B B B
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BUCKY OHARE

SELECAO DE FASES

Anoteestas passwords parair
direto paraafase que desejar:

Deadeye Duck  67KIJ
Willy: M7Lak
Blinky: M7KZ3
Final Stage: MPW2L
Final Stage 2.  MPL65

C
CAGTLEVNR ¢

MAIS FORCA CONTRA 0
VAMPIRAQ

Na fase do castelo, para en-
frentar o conde Dracula com
mais forga e agilidade, colo-
que a password:

ON1S KQAU R12S TOIA

DRRGON SThlRE

DIRETO PARA 0 NIVEL 12

Use a password FKHMMR
para ir direto ao final do mun-
do vulcanico com o dragao de
bronze: € ele quem retine as
melhores qualidades paraesta
missdo. Procure fazer o reco-
nhecimento da area duas ou
trés vezes, memorizando onde
estao os pontos inimigos.

ASTRAL PLANE

Use a password FKHMRM
para ir direto a esta fase, que
é a penltima do jogo, com 0
dragdo de bronze. Os cenari-
0s de Astral Plane sdo bem
diferentes das fases anterio-
res. Guidado com 0s meteo-
ros flutuantes.

ABYSS

Esta é a (ltima fase do jogo,
onde vocé vai precisar de um
dragao rapido e preciso nas
manobras. O de bronze
(password FKHMPQ) e o de
prata (password PLPHPS) sao
as melhores opgoes.

Enfrente osinimigosna or-
dem que listamos: € mais
facil. Se preferir, use as
passwords de fase. Vocé
nao quermais nada, quer?

RING MAN
DUST MAN

A1A5 B4 C1 DiD3
A1 B4B6 C4 D1D3
SKULL MAN A1 B4B5C6 D1D3
DRILL MAN A1 B4B5E2E6 F3
TOAD MAN B1BS C3D2D4 E2
BRIGHT MAN A3A5A6 B1 D1 E3
PHARAOH MAM A1A3A5 B2 D1E3

DR. COSSACKS A1A4 B5 E2 FiF3

HLYING
NARRIOR;

DIRETO AO FINAL

Use a password ZL14 CB88
CCCCB. Além de leva-lo direto
aofinal, ela deixard vocé com-
pletamente equipado.

G
b J0E

PASSWORDS

Anote ai as senhas que vocé
vai precisar para ir direto aos
varios estagios do jogo:

DIVEMAN A1B4B5 D203 F2 §

Missao 2 - 6369N5XG6

Missdo 3 - 3ZD39R5X9
Missdo 4 - 9ZD3ZNGXF
Missdo 5 - 5369N5VG2
Missdo 6 - 5ZD3NN5X5

SUPERCODIGOS,
COM GAME GENIE

Poder infinito [
para as armas
GXENESOO

Megapulas
AAKEYPIEE

Vidas infinitas
SZUGUAVG

Efeito Megahlast
AEQAIEPA

S—

AT NNA

15 VIDAS

Para comegar com tantas vi-
das assim, ndo perca tempo:
H (onze vezes) , O (uma vez)
e H (duas vezes)

L 6 K

0 MAXIMO DE VIDAS

Use a password SHOT para
ter 99 vidas. Demais, nao?

M
METRL STORM

DIRETO PARA A FASE 3
Basta por esta seqiiéncia e
voce j4 esta la:
J7T-NJRS-BZQ




COM GAME
GENIE,PARA ACABAR!

Com estes cadigos ficou mo-
leza terminar a terceira aven-
tura de Ninja Gaiden.

SXEKVLVG - Vidas infinitas
SZEXILSA - Energia infinita
SZVZIIVG - Tempo infinito

PRLAMEDES

MUSICAS

Para escolher o som, segure
A e B no joystick 2 e aperte
Start no joystick 1. Divirta-se!

AS PASSWORDS DO GAME

AO COLOCAR A PASSWORD DE UM ROBD, VOCE PULA
A FASE DELE E JA VAI COM A SUA ARMA PARA A FASE SEGUINTE.
USE A NOSSA ORDEM PARA PEGAR A ARMA EXATA PARA
DERROTAR O INIMIGO SEGUINTE

& 2 - GRAVITY MAN

T - STARMAN
PASSWORD:

AZUL: C4,E5e F1
VERMELHD: B1,F4e F5

5 - NAPALM MAN
PASSWORD:

AZ: B3, E6e Fi
VERM: C1, C6 e E3

6 - STONE MAN
PASSWORD:

AZ: B3, D6. e F1
VERM: A6, C1 e E3

PASSWORD
AZ:C4,E6e Fl
VERM: B1, C6e F4

3 - GYRO MAN
PASSWORD:

AZ: B3, E6 e F1
VERM: B1,C6eE3

7 - CHARGE MAN
PASSWORD

AZ: B4, D6 e F1
VERM: A6, C1 e D4

| 4 - CRYSTAL MAN

| VERM: C6, D2 e E3

8 - WAVE MAN
PASSWORD:

AZ: B4, D6 e F1
VERM: C1, D4 e F6

PASSWORD:
AZ: A2, B3 e EB

AOBIN HOOD | SHTTERHAND

| onde esta cada um, contando
| daesquerdaparadireita. sem-

CASTELO DE WILLY
Na Fase 3 do Castelo, todos os
inimigos voitam, escondidos
atras de porias. Enumeramos

pre de cima para baixo. Deto-
Ne-0S cOMa mesmaarma que
usou durante o game.

1- Gravity Man
2- Wave Man

3- Stone Man

4- WILLY

5-Gyro Man

6- Star Man

7- Charge Man

8-Napalm Man

9- Crystal Man

MEGA MAN4)
MEGR MAN 59
BUCHY O'HARE.

CASTLEVANIR 2/

NA FASE QUE QUISER

Sabia que este jogo aceita
codigos secretos? Na Tela de
Apresentacao, aperte o A oito
vezes e depois o B oito vezes.
Selecione New Game e surgi-
ra uma tela para a entrada de
passwords. Ai use uma das
senhas abaixo para iniciar o
jogo na fase em que quiser,
pela ordem.

WALL
LOCKSLEY

DUBOIS
CHASE
CATHEDRA
BOAR
WELL
CHAPEL
MASTER
TAX

POND
VILLAGE
CELTS
TOWN
TOWNHANG
CASTLEIN

DIREITO PARA 0S CHEFES

Com este cadigo radical, vocé
podera escolher qualquer um
dos chefes de final de estagio.
E uma boa oportunidade para
praticar. Durante a Tela de
Apresentacdo, faga a segiién-
ciaA A A A B,B,B BeAB,
A,B,A B AeB.

MAHTY.

A FASE QUE QUISER

Na Tela de Abertura, pegue o
joystick 2 e segure o Direcional
para baixo e o botao B. Conti-
nue segurando e aperte Start
no joystick 1. Escolha 1 joga-
dor e 1 controle na Tela de
Selegao. Pronto. Agora é s
escolher a fase em que quer
jogar.
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NINJA GRIDEN 3,
PALAMEDES

i“.: J

ROBIN HOOD.
SHATTERHAND.
SMRSH T\




JHATE OR OE

SELECAOQ DE FASES

Conecte os dois joysticks ao
console einicie 0jogo. Dai, no
controle 2, pressione 0s co-
mandos Start, A, Select e B.
Com o botdo Direcional use
=» para ir direto ao nivel do

- shopping, € paraapraiae T
para o plant.

flukl
THE EMPRE
aIFIHES BACH

PULE DE NIVEL

Em qualquer momento do
jogo, aperte Start para cha-
mar o menu Force Power.
Nesta tela, pressione juntos
os botoes Start, Select, Ae B.
Depois, segure = e faga a
seqiiéncia B, B, Start, A, B,
Start, B, B e Select. Vocé via-
jard para a fase seguinte. Mas
fique ligado: vocé sé pode
usar esta manha nos estagios
em que sao usados os pode-
res da Forga.

o

<20 S0 DICAS

SUPERTELA DE OPCOES

Até que enfim descobrimos um codigo maneiro para facili-
~ ftarsuavida. Na tela de opgdes, faga a seqiiéncia 1, 1, ¥

¥, €, € - AeB. Emseguida, escolha a tartaruga e

aperte Starl. Com isso vocé pode aumentar o nimero de

vidas em reserva para até 7, selecionar fases, ajustar grau

de dificuldade do game e ainda ouvir todos os sons do jogo.

Nao dé para querer mais nada, hein?

aI THEA

SELECAO DE FASES
Use estes codigos para avancar fases e planetas:

Depois de Masada - PBNVMLFIX6ND

Depois de Lekythos - M?HT!XIINGGD

Depois de Shroud |V - BXCZQFVR9Z2D

Planeta 3 (passando a nave romulana) - Q6SV3NFKK?TD Planeta
Lotia - HN?W37MXGD1D

Llotia no passado - J3@@SSEDKRZX

Planeta 4 - MMG51IXXLB1X

aIDER

PASSWORDS ESPERTISSIMAS

Um batalhdo de senhas estratégicas para vocé levar a melhor neste
classico do NES. Cada senha faz vocé pular a etapa indicada e as
anteriores, acumulando as chaves e itens diversos. Experimente.

Pulando Los Angeles - BJAP NEAN ANMB

i
TECHO 0w

PARA ESCOLHER
AS FINAIS

Se vocé gosta de futebol ame-
ricano, vai adorar estas
passwords, que levam vocé
direto para diferentes finais.

San Francisco vs. Denver
1DAFF7AG
Los Angeles vs. Washington
967FBFAS
Miami vs. San Francisco
072F7FAA

Cleveland vs. New York
098DFFAS

THE IMMORTAL

FIM DO SOFRIMENTO

E ai, vocé estd apanhando
muito neste jogo? Seja esper-
to: use estas passwords para
passear um pouco pelos esta-
gios e ver o que acontece.

Estagio 2 - x31sy1pe26y90

Pulando Cazaquistao, Egito e Australia - BCJB BBNB NBAB
Pulando o Japao - DGPD JDBD BDAD

Pulando também a China - BHAD NCAJ ABKB

Pulando a Africa- OFNA MPNK NGMO

Estdgio 3 - t15xx21000x10
Estagio 4 - 9t3yx31001x60
Estagio 5 - 777x843000t60
Estagio 6 - 5ss0v67000ry0

Direto ao Quartel General do Dragdo - DMCC BGCGP CPOD

Estagio 7 - v131y770838yo




TRUQUES DA HORA COM
GAME GENIE

TROCA AUTOMATICA

Olha que dica interessante. Na Tela de Selecao da tartaru-

ga, fiqgue apenas movendo o botdo Direcional, sem seleci-

onar nenhuma delas. Faga isso até que a frase Auto Mode

aparega no canto superior direito da tela. S entdo seleci-

one uma fartaruga e inicie normalmente o jogo. Com esta

-manha, toda vez que vocé perder uma vida, frocard de
- lartaruga automaticamente!

(I TO0K
AOVENTURE:

VIDAS INFINITAS
E OUTRAS COSITAS COM
GAME GENIE

Agora sim, estd muito mais
maneiro terminar este jogo.

YYXIXXLU - Retarda a conta-
gem de tempo

SZNOUNVK- Da vidas infinitas
SZOOSVVK -Daenergia infinita

TRERSURE
MRSTER

ENTRADA SECRETA

Logo na entrada da fase 4, pro-
cure por uma passagem secreta
atrasde um doscogumelos. Esta
passagem o levara a uma sala
onde vocé encontrard o que pre-
cisa para chegar a maga magica.

ECONOMIZE MUNICAO

Nao pense que serd preciso
esbanjar sua preciosa muni-
¢ao no estagio 4. Saiba que
todos os inimigos desta etapa
podem ser enfrentados com
as botas.

(i)
CRUSADERS

FASE A FASE

Para selecionar fases, digite
0s seguintes codigos:

Fase 2 - 3276

Fase 3 - 7525
Fase 4 - 3815
Fase 5- 7011

(UTALLY RAD

MAGIA
INFINITA COM
GAME GENIE

Se vocé é um dos que curtem
este joguinho de aventura e

tem como descolar um cartu-
cho de Game Genie, cologue a
password abaixo para ter
magia infinita: GXXAPKSN

S

QUEBRE A BANCA

Digite a passwaord abaixo para
comecarcommuitagrana. Dai,
€ S0 apostar tudo no 21 (Black
Jack) e ganhar para quebrar a
banca e acabar o game.

GILGQ4GB2851123HB7K3KH!!IF8

N

PARA DETONAR
BAVMORDA

Paraenfrentar esse temido ini-
migo com os itens e as armas
necessarias, coloque:

hG! aYY evV 7Bn RID kSn

LW




Street Fighter 3 é um game pirata. F dos mais descara-
dos! Mas apesar disso, é um dos melhores jogos de
luta para Nintendo que ja apareceram. ACAOD GAMES

nao tem o costume de divulgar games piralas.

Mas abrimos esta excegao para dar uim Servigo ao
leitor. Até parque as cdpias deste carfuchinho

safado ja invadiram locadoras no Brasil inteiro.
0 NES é o console que dispde do maior niimero de
versdes piratas do classico Street Fighter. E das
varias versoes para 8 bits, esta é a melhor e ganhou

g7 LUTAR COM OS CHEFES

DE CADA UM Street Fighter 3 é legal porque mistura o SFZ original com detalhes da versao
Acompanhe o que cada Champion Edition, dos arcades, na qual da para jogar com os chefes. Dos oito
um dos nove lutadores € lutadores originais, estao faliando Honda e Zangief. E dos 4 chefdes, s Balrog ficou
capaz de fazer. Seleciona- de fora: Vega, Sagat e Bison estao presentes.
mos os trés methores gol- Os graficos deste Street Fighter 3 sdo fracos e o som é bem fraquinho. Mas s
pes de Ken, Ryu, Ghun-Li, movimentos estae muito bons e a a resposta aos comandos também. Enfim, é uma
Blanka, Guile, Dhalsim, boa opcao para o NES, ja que a softwarehouse Capcom - nao se sabe porqué - nao
Vega, Sagat e M. Bison lanca uma versao para o console. Se vocé curte game de pancadaria, FIGHT!!!

para vocé, Divirta-se!

Pegada: aperte e segure A per-
to do adversdrio

Pulodo cantodafelacomgarra:
{4 (2segundos), T +A

! B i S
Tesoura: € ,” +8B Tompedo: € (2segundos),=> +A  Pisada: ¥ (2segundos), T +B

Tados os comandos que calocamos funcionam com seu lutadorno lado esquerdo e a adversario o lado
F ’ a u E '—' GA B B direito da fela. Se vocé mudar de lado durante o jogo, precisa inverfer os comandos no Direcignal.



Enterrada ng chdo: aperte e se-
gure A bem perto do inimigo

Sl : = . = __‘ . s
Parafusocomacabega: , 4 +A  Parafusocomospés: T , ¥ +B  Magiadefogo: ¥ , N, > +4

SUPERDICA Unadica dtima pra vocé sacanear. Logo no comego do round, cologue e aperte Start. A energia de seu
adversario vai para o minimo e basla um golpe qualguer para acabar com ele. 0 life de seu adversario quase acaba. Mande ver para liguidar a fafura




JOERAOND
It

0 comego do game j4 arrasa.
A grande dica aqui é fazer a
fase por cima, onde os obsta-
culos sdo menores. Aproveite
para acumular vidas.

Pegue o Irenzinho e vd em frente.
No final, pule com lude para cair
numa série de degraus, no alie

A primeira esmeralda esid bem
em frenle, no final dos degraus.
Vacé conseguiu o primeiro Conti-
nie

Ad SO DICAS

aHY HlEH
[ONE

Aacdo ganhaas nuvens. Alids,
algumas sao molas que tor-
nam seu véo mais alto ainda.
Uma asa-delta ajuda um pou-
co. Coloque o Direcional para
tras para ganhar altura. Cuida-
do com os espinhos!!!

Pule na nuvem do meio e depois
para a esquerda, na maior de fo-
das. Dai pule na diregao da lercei-
ra nuvenzinha da direita e prepa-
re-se para pular de novo

P e R

A segunda esmeralda estd numa
nuvem maior, também 3 direita.
Boa sorfe: esia é uma das mais
chalas para se pegar

Master. Os
aindamais

contraris
Zones
raposa de rabo duplo.

AOUR LAKE

LONE

Herdique é herditambém sabe
nadar. Cuidado para ndo se
afogar. Tente pegarcaronanas
bolhas para economizar oxigé-
nio. Quando comegar a conta-
gem regressiva, vocé tera cin-
co segundos para se salvar.
Nao va dar vexame, hein?

E

Adlck : : .

Entre no labirinto verde, embaixo
da dgua, e vd sempre para o lado
esquerdo alté chegar neste ponto

Alterceira esmeralda estd logo em
frente, do lado esquerdo da lela.
Logo depois, vd para baixo para
pegar uma providencial vidinha

COLIO PLEAR 118 &

Sonic 2 é simplesmente o melhor cartucho j4 langado para
ficos sdo arrasadores, o porco-espinho esta
ido e Robotnik mais diabolico que nunca. Mas ao
da versao para Mega Drive, esta nao tem truques:
) e 21 Acts (Fases) até conseguir libertar a simpética
Aqui, damos uma geral nos pontos cruciais
do game, inclusive a dificil tarefa de vencer Robotnik.

sao7

bAEEN
kLo 200

Os loopings estdo de volta. E
com vidas na plataforma ime-
diatamente superior. Detone no
looping e volte para pegar uma
vida. Renove o seu estoque.

Va com tudo para a direita. Vocé
caird nesie primeiro pedestal com
duas molas. Pule nele para cair
em oulre logo em frente

0 segundo pedesial de molas o
jogard nesia plaiaforma. Al é so
pegar a quaria esmeralda




Lindas engrenagens em forma
de disco ddo o tom desta fase.
Uma vez nas engrenagens,
aperte = para ganhar maior
velocidade. Para pegar a quin-
taesmeraldavocé teradeachar
uma passagem secreta.

i

Depois da primeira rampa com
espinhos no leta, enlfre nesta pas-
sagem secrela da folo

M

SO (W L (70 (9
4 guinta esmeralda esta no canto
superior direito. De quebra, vocé
‘2tura duas vidas no lado esquerdo

[AAMBLED
Lot 0N

A ultima drea do game para
guem Nao conseguir pegar as
seis esmeraldas. O visual é
chocante: tubos muito loucos,
guase impossiveis de contro-
lar. Umadica; va pausandoaos
poucos para sacar melhor 0
caminho. O chefe é Robosonic,
uma copia do nosso porco-
espinho.

Esia nao tem erro: basta destruir o
Robosonic e vocé ganha automati-
camenle a sexta esmeralda

(AY3IAL
£l EONE

A area especial para 0s cam-
pedes. Robotnik 0 aguarda na
terceira fase, cheio de armadi-
Ihas. Mas, antes de enfrentéa-lo
voce precisa das duas Gltimas
esmeraldas. Elas ficam na pri-
meira e segunda fases.

Logo no comego do Act 1, 13 em
cima, vocé achard a sélima esme-
ralda. Sague bem a foto: ela esta
no lade esquerde, na coluna do
meio, um quadrade anles do fim
tlo teto

:;
|
|
o o S
|
1

o

oM

A iiltima esmeralda fica no Act 2.
Assimque notardois discos e uma
plataforma, suba com tude a es-
querda, salle na mola e, fazendo
bolinha, abocanhe a liltima jéia

& pow

Bala em Robotnik logo de saida e
enlre na tubulagao. 0 chefao solta
flores explosivas e raios delo-
nantes. Apas a segunda rajada de
raios, acerte-o novamente e volle
para os lubos. Ele so se enlrega
depois de DEZ vezes. Boa sorle €
muita paciéncia. O lindo final
vale p esforgo. Vamos 1a: 1,2, 3,
4...10 vezes

E as amigos viveram felizes para
sempre. Sonic e Tails ja podem
passear em paz. A ndo ser que
Robotnikvolte ainda mais sacana,
poderoso e chalo. THE END

S0 DICAS 25
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E Ai, MUITOS
PROBLEMAS

COM ESTE GAME?

SORTE SUA QUE
A VERSAO DO
MASTER TEM
PASSWORDS

A

710N
i
Ol

Relembrando, o objetivo de
Alex € encontiar o High Tech
World, um lugar cheio de
arcades. Para chegar 14, ele
tem de juntar os oito pedagos
do mapa de High Tech World.
Vieja como consegui-los.

PRIMEIRO PEDACO

Estd com os pais de Alex, no
quinto andar. Primeiro eles
Ihe dardo um mapa falso; saia
dasala, volte logo em seguida
e pegue o verdadeiro. E preci-
SO jogar um papo para 0s ve-
Ihos soltarem o mapa.

@25 SO DICAS
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SEGUNDO PEDACO

Voceé o ganhara se acertar 0s
testes da professora Mary,
no 3% andar. As respostas,
pelaordem, sao: Tokyo, Vicel,
450, Athens, 5050, 206, 50,
Lira, Mozart e 5.

TERCEIRO PEDACO

James, do 4° andar, tem o
terceiro pedago de mapa —
mas ele esta todo queimado.
Nao o pegue e va para o 12
andar, onde vocé deve ligar
para Rockweil no ntimero
1234321. Depois vocé ainda
tem que entrar e sair seis ve-
zZes na primeira porta depois
do relogio, até que o Rockwell
saia e Ihe entregue o restaura-
dor de papéis. So entdo volte
ao James, pegue o terceiro
pedaco e restaure-o.

QUARTO PEDACO

Esteéfacil. Vaatéacozinhado
12 andar e apanhe o0 pano no
caldeirdo de agua, a direita.
Depois, va paraaesquerda. Ao
lado da mesa, no chdo, ha uma
lata de lixo roxa onde vocé
achard a outra parte do mapa.

QUINTO PEDACO

Va ao quarto das emprega-
das, tambémno 1%andar. Vocé
tera de adivinhar os nomes de
cada uma delas. S3o seis: Lin-
da é a mais bonita; Betty é a
mais magra; Kate € a mais
gordinha; Cindy é a terceira da
direita para a esquerda; Janet

é aterceira a partir da esquer-
da e a iltima é Susy.

SEXTO PEDACO

Va para o 3% andar e suba a
escada da esquerda. Préximo
a0 vaso azul existe uma pe-
quena escada: pegue-a. Volte
ao 3° andar, faca o Alex subir
até o relogio para acertar a
hora e pegar outro pedago do
mapa.

SETIMO PEDACO

Va para a biblioteca, no 4°
andar, e espere John chegar
(depois das 10h). Va em se-
guida visitar Barbara no 2°
andar (ela vai querer saber o
nome de um livro). Volte para
0 John outra vez e ele lhe dara
outro pedaco de mapa.

ULTIMO PEDACO

Visite Jom e Mark no 22 andar
varias vezes, até lhe darem o
pedaco que faltava.

ALIEC
ADVENTURE

SELECAO DE SOM

Aperte o botao 1. Aparecera
uma tela com dois arcos-iris,
figuras e nomes. Quando as
figuras seencontrarem natela,
aperte € uma vez ¢ = 20
vezes. Se voce fizer tudo cer-
to, a cabega de Nino aparece-
raa direitadoarco-iris. Acima
dela existe um quadrado onde
vocé pode escolher uma das
sete musicas. Legal, né?

nestegame.Déum
W pause a qualquer
.~ momento, segure
> Aeaperte P, ¥, €

e ~=> para ir para a fase
imediatamente posterior. Esta
manha pode ser feita quantas
vezes der na telha!




QUALQUER CIRCUITO

ﬂhqumole!ﬂuﬂumeﬂuspmudsmirdﬁehmupiﬁumqﬁser

USA: NEW GAME

SAN MARINO: CHUZ-KXJY
MONACO: APYM-WMOZ

D

J00BLE
JRAGON

CONTINUES
INFINITOS

As trés primeiras fa- |
ses do game tém Con-
tinuesinfinitos. Paracon- .
Seguir 0 mesmo nas ou-
tras fases é s pular paracima
e para baixo umas 30 vezes
no comego das telas.

&
ENDURD RACER

SELEGAO DE FASES

Na tela de abertura, digite 1,
¥, € e Um niimero pinta-
ra ao lado da tela. Ele indica a
fase na qual vocé jogara.

S

CANADA: XKOK-LDBU

FRANGA: VBJW-GDSD
INGLATERRA: OOFN-QIYI

Gl i

VIDA EXTRA

Ao lutar contra os Bull Dogs,
derrote os trés primeiros e em
seguida pule sobre o Gltimo,
chutando-o pelas costas. Fa-
zendoisso, vocé receberduma
vida extra.

DAUNTLET

SALAS DE TESOUROS

0 melhor jeito de pegar muita
granaé selecionar cgame para
2 jogadores. V4 até a saida
com o0 primeiro jogador. Espe-
re o tempo acabar. Para a sua
felicidade, o segundo jogador
teréd todo o tempo do mundo
paraficararquimilionario. Cur-
tiu a magica?

ALEMANHA: ZQOM-LPLB

ITALIA: EYDD-XLAX

)

INVENCIBILIDADE

Vocé conseguiraalguns segun-
dos deinvencibilidade todavez
que pular 16flechas. Elembre-
se: dando socos nas lampa-
das, 0s monstrinhos ficam pa-
ralisados e vocé ganha mais
alguns segundos de sossego.

OAOUL NH05TS

ENERGIA INFINITA

Pause o game € aperte o bo-
tao B. Mais facil, impossivei!

PORTUGAL: FSMG-TNAN

BRASIL: BPBY-UYLP MEXICO: BQEY-MILZ HUNGRIA: BTBZ-EZJF ESPANHA: QBAU-PMXY
BELGICA: UZRL-EZJF JAPAQ: QBAU-JXFH
AUSTRALIA: ELNG-XWAX

MASTER

RYRTON SENNR'S,
ALEX HIDD HIGH TECH,
RETEC ADVENTURE,

BACH TO THE FUTURE 3»

DOUBLE DRAGON.
GANG'S FIGHTER,
GAUNTLEL,

GHOST HOUSE
GHOULSN'GHOSTS,

L N
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LABIRINTO 1

0 machado (axe) fica dentro
de uma cesta na sala 1. Pe-
gue-0 e va paraa sala 2. Em-
purreatochadaesquerdapara
fazer a porta abrir. Pronto,
vocé achou o chefe. Apds
umas oito machadadas o
chefao virara hisidria.

LABIRINTO 3

Use seu sabre longo (long
sword) na base das arvores
apos concluir este labirinto.
Suarecompensavalerdapena:
muitos itens importantes para
o decorrer do jogo. Ndo tenha
pena das arvores!

CHEFAO FINAL

Death Adder € perigoso.
Corraaoseuredorpara

z

"0'.

A
]

desviar de seus ataques. En-
frente-0 apenas quando o seu
medidor de life estiver com-
pleto. Tenhaumamagcae tome
cuidado: Death Adder € forte.

L
LENMINGS

DEBULHE NO MODO FUN

Se vocé quiser conhecer to-
das as telas do modo Fun, o
mais féacil, basta usar as
passwords abaixo.

FASE 2 - TGNBVLWM
FASE 3 - ZTGNBUIQ
FASE 4 - BDGMZSEJ
FASE 5 - TGMZSFKU
FASE 6 - JSFKVLWN
FASE 7 - BUIQBCFK

A8 S0 DICAS

 HOMEM-ARANKA

PETER PARKER, O HOMEM ARANHA,
E O HEROI MAIS INCOMPREENDIDO
DE NOVA YORK: A POPULACAO PEN-

VOCE PODE AJUDA-LO, COM ESTAS
NOSSAS DIQUINHAS ESPERTAS

FASE 8 - UJTGMYRD

FASE 13 - BUJTHOEC

FASE 9 - HODYRCFK

FASE 15 - JSFKVKUJ

FASE 10 - VWVLWMZS

FASE 17 - YQBCEIRD

FASE 11 - FLXPGGGG

FASE 18 - HPFDZTHP

FASE 12 - GFECXPGF

FASE 19 - FEBVLWNB

FASE 13 - DZSEJSFX

FASE 21 - WNCWNBVL

FASE 14 - UIQABCE

FASE 22 - WMYRCEJT

FASE 15 - JSEJTGMY

FASE 24 - ABDGMZTH

FASE 16 - QABOGNBU

FASE 25 - ODYRCEJS

FASE 17 - IRCEIQAA

FASE 26 - FKUIQBDG

FASE 18 - BCFLWMZT

FASE 28 - FDYQBDGN

FASE 19 - GMZSFLWM

FASE 29 - BVLWMZTG

FASE 20 - ZSEIRCFK

FASE 30 - NBUIRDHO

FASE 21 - UJSFKVKU

FASE 22 - JSEJSEIR

FASE 23 - DGNCWMYR

FASE 24 - DHPFDYQA

FASE 25 - AABDHODY

FASE 26 - QBDHPGFE

FASE 27 - CXODYQBD

FASE 28 - HPGGFECX

FASE 29 - ODZSEJTH

FASE 30 - PFECXODY

MODO TRICKY

Ou encare o desafio no modo
mais dificil. Oh nao, Lemmings
no modo Tricky!!!

FASE 1 - RCEJTHOD

FASE 2 - YOBDGNBU

FASE 3 - JTHPGFDY

FASE 4 - RDHPGFEC
FASE 6 - MZTHPGGF

| | FASE 7 - DZSEIRCE

| | FASE 8 - IQBCFKVL

FASE 9 - WMYRDGMY

FASE 10 - RDGMZSFK
FASE 12 - PFECXPFE

M

MICHEY I THE
AN OF
L0

VOLTE AO MAPA

Se Mickey estiver com a flau-
ta, aperte Pause para voltar a
tela do mapa e recomegar o
jogo de qualquer estagio que
voce jd tenha completado.




FUGA NO ESCURO

Jogando nos niveis Difficult ou Nightmare, vocé pode
guebrar as lampadas do armazém e esconder-se dos

inimigos no escurinho.

ULTIMA

F _'-:.;S 'f

No guarto onde vocé pega a chave do lagario (Lizard’s
Key), va até a lama que fica no canto inferior direito e
salte. Ao se livrar da lama, vocé fera conseqguido a roupa

de Venom (Venom's Suit).

N

L

LRERTURE

10 VIDAS

Existe uma tela secreta neste
jogo, que pode ser acessada
da seguinte maneira: quando
aparecer 0 logo Sega, aperte 0
botdo 2 e segure-o0. Surgird
uma outra tela cheia de nime-
ros e coma palavra Off nofinal.
Escolha os nlimeros da manei-
ra que quiser, sabendo que:

01 - Da dez vidas

02 - Previne a perda da arma
03 - Previne a perda da forga
04 - Retarda o pisca-pisca da
escolha de armas

o
JLYMALC G0L0

MEDALHAS NA MAIOR

- Dicas para voce se sagrar um

atleta olimpico.

NATACAO 200 METROS

Se voce pressionar os botdes
1 e 2 muito rapidamente, seu
atleta podera cansar-ce e co-
megar anadar devagar. Ojeito
étreinarmuitoaté encontraro
ritmo certo.

100 METROS RASOS

Quando seu corredor estiver
se aproximando da linha de
chegada, aperte * . Ele dara
um mergulho e ganhara uns
décimos em seu tempo. Este
macete também vale para a
corrida dos 100 metros com
barreiras.

ARREMESSO DE
MARTELO

Na preparagdo para 0 arre-
messo, pressione o Direcional
em qualquer sentido e aperte
os botdes 1 e 2 alter-
nadamente. Mas saiba que se
vocé der mais de 10 giros, o
arremesso perderd forca. O
melhor é soltar o martelo apos
trés giros, usando o
Direcional.

ARCO E FLECHA

Pressione qualquer botdo para
ir & tela de selegdo de forga,
regulando-acom o Direcional.
Em seguida, aperte os botdes
1 & 2 para acessar a tela de
pontaria, regulando-atambém
como Direcional. Paraatirara
flecha, aperte qualquer botdo.
Dispare suas 6 flechas em
menos de um minuto.

FASE SECRETISSIM
DO PAC-MAN

Por essa vocé nao esperava! Um
superjogo de Pac-Man no meio do
Homem-Aranha. No quartoElectro,
apospegarachave, vdaté o Game
Geargue pisca. Apareceranatela: \
“Press button 1 to continue or
button 2 for Game Gear”. Aper-
te o botao 2 e delicie-se com o bom e velho Pac-Man

P
PHC-HANI

FASE ESPECIAL

Coma todas as bolinhas, sem
pegar as pilulas especiais. Dai
coma uma enorme bola ama-
rela no meio da fase para ser
transportado para uma fase
secretissima. Até Pac-Man
pode se tornar diferente. ..

PONER STHIRE

VIDINHAS EXTRAS

Para conseguir mais dez vidas,
faca essa seqiiéncia na Tela de
Abertura: ¥, =, ¥ 4, € =,
1, =>e0botdo 1 duas vezes .

R
ARMFRGE

MAIS PONTOS

Vocé ganha pontos extras sem-
pre que captura um civil e 0
mantiver sob controle (sem
fazer mais nada). O lobo pode
segurar o executivo, enquanto
0 macaco prende a mulhere o
lagarto fica com o rapaz.

HOMEM-ARANHEL

GOLDEN AXE WARRIOR.

LEMMINGS»

MICHEY-LAND OF ILLUSION.

NUCLERR CRERTURE,
OLIMPIC GOLDY
PAC-MANIA
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aHNOB

SELECAO DE
FASES

Eusei, vocé
gosta tanto
do Shinobi que nem quer pu-
lar fases. Mas essa é tio facil
guendo da para resistir. Basta
apertar ¥ e o ootao 2 para
escolher a fasr.

oIEEL EMPRE

A FASE QUE QUISER

V/a para a tela de opg0es e, no
teste de som, escolha as mu-
sicas na sequinte ordem: 1,1,
9, 2 e 2. Se tudo der certo,
aparecerd uma tela para sele-
cao de fases bem na sua fren-
te. Escolha qualquer uma e
boa sorte.

oUPER HICH OFF

JOGADA MORTAL

Para ser o maior artilheiro de
todos os tempos, preste mui-
ta atengdo. Na hora da saida,
chute a bola para o alto usan-
do o botdo 2. Dai, corra rumo
a0 gol adversdrio. Quando a

50 SO DICAS

' STRIDER

SELECIONE A FASE

IAssim que o logo do Master
f System pintar na tela, aperte
/ 0sdois botdes ao mesmo tem-
po e o Direcional para selecio-
nar fases. Use a seqiién-
cia para a fase que
desejar debulhar.

Fase2-1+2+ 1

Fase3-1+2+ 4

/J’
Fased-1+2+=2

Fase 5-1+2 + €

Aperte 1, €< ¢ 0 botdo 1 na
Tela de Apresentacao.

W
NONER B0y 3

ARMAS, OURO, TUDINHO

Para brigar-com maior facili-
dade, digite o seguinte cddi-
go: 9GC5 YHX XY4V T1H .
Nao bastou? Entao, fique es-
perto e tente isto: para conse-
guir983.040 moedas de ouro,
digite a password:

WEST ONE 0000 800.

Para conseguir todas as ar-
mas, entre na porta que fica
embaixo da torre. Caia no bu-
raco. Ha uma porta no lado
esquerdo. Pule-a e vocé acha-
ra uma passagem secreta gue
o levard a uma sala abarrotada

ZILLIOM

SALAS SECRETAS

Sempre que vocé topar com
um beco sem saida, atire na
parede vdrias vezes. Numa

J para cair,
acerte umbelo
#7 cabeceioesaia
paragabra-
¥ co. E bom
treinar bastan-
te, porque tudo
™, deve ser feito
\ com muita
) precisdo!

THE LUCKY
JIME CPER

PARA TIRAR A MAGA DA
JOGADA

Paraderrotar Maga Patalogica
e recuperar a moedinha, vocé
tem de estar com o disco.
Atire-0 na bruxa e pule vérias
vezes sobre a bola de cristal.

V
WIGLANTE

SELECAO DE FASES
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LINHA MASTER SYSTEM

CARTUCHOS 256k 1.371.000
CARTUCHOS 1 MEGA
SERIE B 1.911.000
CARTUCHOS 2 MEGA
SERIE A 2.269.000

SERIE B 2.423.000
SERIE C 2.742.000
SERIE D 2.949.000
CARTUCHOS 4 MEGA 3.240.000
CARTUCHOS 4 MEGA ESPECIAL 4.064.000
APARELHO MASTER Il COMPACT  9.636.000

ACESSORIOS MASTER SYSTEM

ADAPTADOR AC 1.608.000
JOYSTICK MASTER 686.000
JOYSTICK ASA 686.000
JOYSTICK MANCHE 686.000
JOYSTICK ARCADE 2.165.000

VIGENCIA: AGOSTO/93

, sl P . ACEITAMOS TODOS
. : \ OS CARTOES DE CREDITO
(e INCLUSIVE POR TELEFONE

CARTUCHOS MEGA DRIVE

SERIEA 2.485.000
SERIE B 3.280.000
SERIE C 3.536.000
SERIED 4.397.000
SERIE E 4.779.000

ﬁ'm EEE]FEEEHD MEGA DRIVE || 8.312.000
L) 19.714.000
= DRy .
ACESSORIOS MEGA DRIVE

ADAPTADOR P/ MASTER 4.779.000
CABO DE AUDIO E VIDEO 624.000
JOYSTICK MEGA 1.247.000
JOYSTICK CHIMERA 1.911.000
JOYSTICK PYTHON 2.493.000
ADAPTADOR AC P/MEGA 1.609.000
GAME GENIE 5.817.000

APARELHOS:
bvezes=2x+6
(0-30-60-90-120-150)

GAME SCORE
Rua Bacelnas, 144 - Moéca - CEP 03127-060 - SGo Paulg - SP - Fone/Fax: (011) 272-2366
GAME SCORE - CEARA
Fone: (085) 224-7143 - Fax: (085) 224-5257
GAME SCORE - RIO
Fone: (021) 590-7529
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