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Prd debulhar os games e fornar o seu
videogame o méximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo certo pra cada fipo
de console.
SUPER
PRO:
Compalivel

com Super Nintendo™
é 0 modelo que além dos

6 boides de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seleforas
de turbo com 2 velocidades e chave
de slow-motion.

DEBULHADOR DE GAMES

i e
Fha

Chips do Brasil
A venda nos grandes magazines e lojas especializadas.
Vendas no Atacadb fel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive* este é o modelo mais com-
plefo e avangado do mercado. Tem 4
botdes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botdes laterais de disparo que podem
ser progra- ., ..
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves séle-
toras de turbo e aulo-fire
com 2 velocidades para os
botoes A, B e C além da chave seletora
“SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos; chave seletora de
slow-motion e botao de pause. O botdo
de disparo A+B tem as velocidades
programaadas através das chaves sele-
loras independentes.

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanton System”, VG 9000*
e VG 8000, Dynavision 2" e 3" Hi Top
Game”, Top System™ e Handyvision".
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
Ioes de disparo
(2A e 2B) dis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo nas 4
chaves seletoras de
turbo independentes com 2
velocidades para cada boldo, 2 botdes
laterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E sd vocé
programar e al jogar inclusive nos vi-
deogarnes dos seus armigos.

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS



MECA

JONIC SPINBALL
% 0 jogo so sai em no-

| vembro. Mas ACAO

GAMES descolou as pri-
meiras imagens e infor-
magaoes ta nova aventu-
ra do porco-espinho
=N
BATTLETOADS

B0 pague mais sapo! P
2 como este game p
e ser debulhado de

¥

1
PUCK TALES 2

1

Descubra os enigmas e
fruques para terminar a
nova aventura do Tio Pa-
tinhas e companhia

BFINAL,
EOMO SERA O SF2 PARA MEGA?

%2 na secao SHOTS o que a Capcom estd tramando para
oduzir o melhor jogo de luta de todos os lempos

SUPER NES

Battletoads in Battlemaniacs 10

Alien 3 12
Super Turrican 14
Vegas Stakes 15
Mario is Missing 16
Kawasaki Caribbean Challenge 17
Dicas 17

Sonic Spinball 18
Jungle Strike 20
Final Fight CD 22
The Humans 24
Summer Challenge 26

Dicas

Duck Tales 2
Mighty Final Fight

MASTER SYSTEM

The Ninja 32

el8

g

Terminator 2

Star Wars (pinball)

18

Christian Zaharic, Marcelo B. Massafeli Chin,
PllOTOS Marcos Robertode Lima, Tadeu Cerqueira Pereira,

Wagner P. Hernandez

SUPER NES

SOS Nossa ajuda aos aflitos

CARTAS

Vocé dd um alé

SHOTS Novidades do mundo dos games

ACAO GAMES CLUBE Compras, vendas e frocas

PROXIMA EDICAO Fique ligado no n° 40
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SUPER MARIO KART (SNES)

Eu queria saber se existe algu-
ma dica ou mesmo um cddigo de
Game Genie para este game ani-
mal.

SAULO BENIGNO A. SIQUEIRA
Recife, PE

Fique frio, Saulo. Com ACAQ
GAMES vocé fica por dentro das
coisas. Anote estas duas dicas
espertas.

Tiro para tras: legal para tirar
seu perseguidor da pista. Pegue
um casco de tartaruga verde, co-
loque o Direcional para trds e
atire. O casco saird pela traseira
do carro e vocé se livrard dele.

Corrida no escuro: esta ma-
nha € legal para tornar o game
mais divertido. No modo Batile,
com dois jogadores, o primeiro que
ficar com um baldo deve apertar e
segurar o botdo B alé alingir o se-
gundo baldo. Quando isto aconte-
cer, este corredor continuard na
prova. S6 que correrd no escuro.

Quanto aos codigos de Game
Genie, ndo sabemos de nenhum.
Mas, com certeza, algum maluco
jd deve ter descoberto...

STREET FIGHTER 2 (SNES)

E verdade que ao terminar SF
2 no nivel 7 e sem usar nenhum
Continue aparece uma foto com
todos os lutadores?
CELIO ANDREI PEREIRA
MARCELINO
Floriandpolis, SC

E a mais pura verdade, Célio.
Viu so que legal? O final é aquele
da figurinha do Streel Fighter2 que
a gente deu no dlbum Super Di-
cas. E dificil, mas vale o esforgo.

ASTERIX e SONIC (Master)
Existe algum cddigo para es-

colher fases em Asterix? E no

Sonie, déd para jogar com outros

bichos como na versdo para

Mega? Por favor, mandem a res-

posta por carta.

CARLOS EDUARDO MARTINS

BRANDALIZ

Sao Paulo-SP

Valeu por ter escrito, Carlos
Eduardo. A gente néo tem condi-
¢oes de mandar uma carta para
todo mundo que escreve pra cd.
Sdomais de4000 cartas pormés! Jd
pensou?

Agora vamos as duavidas. Pri-
meiro, Asterix ndo tem selecdo
de fases. Vocé pode descolar
umas boas dicas deste game na
edigdo 15 da sua ACAO GAMES.

S6 dd pra jogar com o porco-
espinho nas duas versées de
Sonic pra Master. No Sonic 2 de
Mega, a raposinha Tails também
entra na danga. Mas ndo dd pra
Jjogar “com outros bichos”, como
voceé diz. Existe, isto sim, um Edit
Mode. Ele faz com que Sonic se
transforme em tudo que estd na
tela: argola, plataforma, nuvem
etc. E uma loucura. Mas s6 nas
duas versoes para Mega.

SUPER MONACO GP 2
Mega) :

Oi, tudo bem? E a primeira
carta que escrevo para vocés. Es-
tou com uma diivida no game do
Ayrton Senna. Como fago para

entrar nos boxes?
RAPHAEL ROCHID
Ponta Grossa, PR

E fdcil Raphael. Quando uma
placa com “pit-in” aparecer na
sua frente, segure o botdo C. Vocé
voard direto para os boxes para
um pit-stop esperto. Escreva sem-
pre que quiser, OK?

LOTUS TURBO CHALLENGE
(Mega)

Em primeiro lugar, parabéns
pelos dois anos de vida. Que ve-
nham vdrios anos pela frente...
Meu problema é o seguinte: nio
consigo passar da terceira fase
deste 6limo game de corrida.
Vocés tém todas as passwords?
PAULO CEZAR OLIVEIRA
Salvador, BA

Valeu pela forga, Paulo. Deto-
neem Lotus com estas passwords
animais. Anote ai:

Fase 2: SLEEPERS
Fase 3: HERBERT
Fase 4: BUSINESS
Fase 5: APPLEPIE
Fase 6: STANDISH
Fase 7: MALLOW
Fase 8: TEA CUP

TARTARUGAS 4 (SNES)

Como fago para descolar dez
vidas na estréia das tartarugas
ninja no SNES?

TIAGO DE SOUZA NEVES
Lavras, MG

Apesar de Turtles 4 ser meio
facil, damos esta barbada de
lambuja pra vocé. Pegue o con-
trole 2 e, na tela cor-de-laranja
(com o nome completo do game),
aperte T, P, 4, ¥, €2 € 5,

B e A. Selecione Options com ¢
controle 1 e aumente o numen
de vidas (rest) para 10. Moleza!

TOM E JERRY (Master)

Nio consigo passar do quarte
das criancas. Qual é o segredo?
FRANCISCO COSTA FERREIRA
Sdo Luis, MA

O quarto das criancas é a sex
ta e tltima fase do jogo. O lanc:
é ir sempre pelas plataformas de
cima para ndo ficar no mesm
nivel que Jerry. Ndo esqueca d
pular os soldadinhos de chumbx
e desviar das bolas de futebol.

BOMBERMAN (Nintendo)

Gostaria de saber a password dz
tltima fase deste game. Ja estot
ticando louco de tanto jogar. ..
RODRIGO IZEPPE
Piracicaba, SP e

Anote af, Rodrigo. A passwort
para a fase 50 deste game incrivel
JDNMKLGIDJGGCPOLOMNE.

TINY TOON (Mega)

Vocés poderiam fornecer a lis
ta completa de passwords de
game do Perninha?

MARCIO LUIZ PEREIRA
Goiinia, GO

A gente publicou a lista com
pleta na edigdo 34. Para voceé nac
ficar na mdo, anole 0s codigos
para os chefées das fases 5 € 6 ¢
também o codigo para a fase 7.
Chefe da 5: RZZW HXBB DDZ
HXBB LDMH
Chefe da 6: GQZW HXBQ ZGZL
HXBQ ZDJZ
Fase 7: RQZQ HXBQ ZKZC
HXBW ZGJT

SNK

Qual o enderego e da SNK no
Brasil? O que ela faz?
ELDER WILLIAN DA SILVA
Marilia, SP

Anote ar: Avenida Euclides,
58, Jabaquara - CEP 04326-080
- SP. Ela representa os produtos
SNK no Brasil.

CD ROM

Este acessario pode ter jogos
com qualidade de desenho ani-
mado, como Dragon’s Lair? O
CD ROM da NEC ¢ para TV ou

computador? Quanto custara o
CD ROM da Nintendo?
RODRIGO VIZALLI

Paranavai, SP

Todos os CD ROM, teorica-
mente, tém capacidade para
jogos com animagdo de dese-
nho. O da NEC é compativel
com TV, e o da Nintendo ainda
ndo tem estimativa de prego.

ORIGINAL

Ja comprei trés cartuchos da
marca Fotomania, compativeis
com Nintendo, e todos apre-

sentaram defeito. Estes cartu-
chos sdo originais?

GIBRAN 0. SILVA

Rio Claro, R]

Os cartuchos originais tém
um selo dourade com o nome
Nintendo bem visivel na emba-
lagem, Gibran. Games em cartu-
chos piralas ndo oferecem ne-
nhuma garantia de qualidade
ao consumidor.

MASTER

Estou achando que o Master
System tem pouca variedade de

jogos em relagio aos outro:
videogames. Até em locadora
¢ dificil encontrar cartuche
para ele. Estou pensando en
trocd-lo por outro sistema, ma
qual?

LUIS FERNANDO B. ALBINO
Curitiba, PR

Atualmente, o videogami
com maior variedade de jo
o Mega Drive. Outra vaniagen
do aparelho é que ele possui un
adaptador para que vocé pos
jogar com os cartuchos
Master que vocé jd comprou.




* marcas registradas de terceiros

FABRICA E ASSISTENCIA TECNICA

EN4E/OFk & - I
T

E

|

DEPARTAMENTO DE VENDAS

TECNOLOGIA NA INF. LTDA.
CGC 53.393.732/0001-56
Av. Republica do Libano, 2.073 Sdo Paulo - 5P
TEL.: PABX (011) 549-9788
FAX: (011) 675-9579

IND. E COM. PROD. PLAST. ELET. LTDA.
CGC 67.065,227/0001-96

R. Cel. Souza Reis, 105 - Sdo Paulo - SP
TEL. / FAX (011) 293-4922

SPP- ] it

Joystick de Ultima Geragdo: dis-

sp.z Para Dynavision *2 e 3

sonivel em sete modelos abran- ? Super Anattmico * Direcional de 8 Posigdes
' SDueckaal cle & fos(oes - * Turbo Independente para todos os Botdes
g=ndo praticamente todos os con- e s onia par fdlow. o Bkone * 2 Botdes Laterais
4 Motion ( 2 Vi ) * Sloww Motion { 2 Velocidades)
sokes do mercado. Slow elocidac,

* Botdo B + A *Botao B + A

* Direcional de 8 Posicoes

A 4 * 3 Velocldades de Turbo
Com recursos sofisticados mas foeokdodes del ol
2= ‘2cil manuseio e alta durabili-  &H >
b 4 . 'i Para Master System *
sade. cdw
: * Super Anatémico * Super Anatdmico
=ossul formato ergonomica que * Direcional de 8 Posiches * Direcional de 8 Posicoes
] ] * Turbo Independdente para todos os Botdes * Turbo Independente para todos os Botdes
sermite mais conforto no manu- * 2 Botbes Laterais * 2 Botbes Laterals
* Slow Motion ( 2 Velocidades) *Botio B+ A
Sin 'SVeh&cﬁudes de Turbo * 3 Velocidades de Turbo
* 16 Bi
N (@ Para Super Nintendo * Para Top System * |
Para Geniecom* Lsp -6 e Super Famicom * |
* Super Anatémico * Su, Anatémic e Al |
; Super Artomicy per 0 * Direcional de 8 Posigdes

* Turbo Independente pam todos os Botdes
* 2 Botdes Laterais
* Shaw Motion [ 2 Velocidades)

* Turbo Independente para todos os Botbes
* 2 Botdes Laterais

* 2 Velocidades de Turbo

* 16 BIT

* Turbo Independente para todos os Botées
* 2 Botoes Laterais

* Slow Motion { 2 Velocidades)

*Botao B + A

* 3 Velocidades de Turbo
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MORTAL KOMBAT ?ERA
_ | ._ VERSAO ATE PARA MASTER
| 'Dutn?a fuﬁt;,ﬁo dg Sega Channel serd transimi-

tir jogos aos assinantes. Bastard escolher qualquer - mento de Mowal Koinbat nos £ | e —————
(game disponivel no menu de opgdes e, imediata- - tinidee o e rp g o e L

mente, 0 software daquele jogo sera enviado via ] i

‘cabo até o cohsgle da pessaa. Yes! Os felizardos
assinantes do canal poderao debulhar varios
games para Mega sem usar cartuchos. Isso nao
g demais? :

Ainda ndo se sabe que jogos estarao disponi-
VEiS OU como sera a programagao do Sega
Channel. Vamos esperar o langamento experi-
mental para dar maiores detalhes. Com certeza, i : s
a Sega vai caprichar; ela pretende colocar seu s ; . S Mortal Kombal 4 nasce recordiss

canal em nada menos que 14 milhoes de lares : . . . s0es Aqul voce v8 a de Game B9
americanos. - G B




O FERA SAYED AZAR, UM DOS CAMPEOES, CHEGOU A REGISTRAR 210"

BILME DE SF 2 VAI MESMO SAIR.SUPER
ARIO JA ESTA PASSANDO NOS STATES

CHOS JA TEM CLASSIFICACAO POR IDADE

s consumidores a escolfier jogos, a Sega resolveu c;‘assmcar Seus cartuchos de acorda com
< € grau de violéncia, indicando para que faixa de idade eles sdo mais apropriados, 0s
“cados com as letras GA sdo tipo “censura livre”, indicados para qualqueridade; 0s que levam

14-13 sd0 mais apropriados para maiores de 13 anos; e 0s MA-17 sdo indicados para maiores
@ssificapdo [d estd presente nos cartuchos de Genesis, Game Gear e nos discos para Sega CD.

SNES TERA NOVO ACESSORIO

Esle acessorio val turbinar o joystick do
sel Stuper NES

s mellmas
HITIEE




BATTLETOADS IN A
BATTLEMANIACS / Tradewest

GHAFICO SOM | DESAFIO [DIVERSAQ

nn.n‘.«unlt {1
' _ﬂu‘:.' saem

OSATADUES Mms RADICAIS SO SAEM uumno
VOCE APLICA UMA SEQUENCIA DE GOLPES s0-
BRE 0 MESMO ADUERSAFIID

Marrelaﬁa Spqupnm Chifrada - Seqiiéncia
de socos de empurroes

Chute - machado: Se-
gliénciade chutescom
pule

' - Karaté - Segliencia de
chutes

voce encantra juas fases. de bbnus pra
relaxar e ganhar vidas extras. A primeira
~vem logo depors f.ia fase 2 A segunda €
~aposa fage 5

mropefe 05 pmas n‘e bam:he branca_
Deswe dos b:chas & cave.frmhas

'dﬁf'}ﬁnﬁ' branca vale um ponto, e oS
alem cinca ponios. Evite as

COMANDOS

A - pulo

B - ataque (soco ou
chute)

== + B - empur-
rao
A+B-
pulo
X, depoisB-levanta
0 adversario e de-
pois joga-o no chao

0 game ﬁ comp

ataque com

Figue ligado nos buracos que pintam
no chao e passe correndp sobre as
pontes. Sao pequenas armadilhas
desia fase

Bigornada-Sequéncia
de soco. com pulo

Figue a direifa da tela e, com empur-
5 s rges, force o porca de pedra para a
Pe-de-maga - Sequén- esquerda. E baba
cia de empurraes com
o adversario no chao

Pesdo - Seqliéncia de
empurrbes




FASE2-
DESCENDOO
POCO j
jvere =<3 fase para faturar vi-
=22 A cada seis bifas que
MBS e ~= mesmamosca, ganhara
e ooz Masnemtudoécama-
© TS pOgo, especialmente as

== com espetos, as serpentes B

tiadores.

COMANDOS
= = - toquinhos Segui-
fazem o skate andar

fie= 7z parede e aperte 0 B! seu
e vz wma arma conlra as temi-
% s=penles ;

- FASE 3 - JET SKI
Estafase é um trauma. Atela anda
numavelocidadealucinante, evocé

tem que desviar de paredes de
pedra. Quando pintar uma rampa,

_ ndo vacile: pegue-a pra voar sobre

0s buracos. o

COMANDOS
Qualquer botdo - pulo

.

T

No meio da fase, vocé vai ver uma &

seqiiéneia de trés rampas duplas. Na

- primeira, pegue a debaixo; nasegun-

da a de cima e na ultima, debaixo

Em alguns momentos, vocé vai
esquiar dentro do rio. Fique
apertando T + botdo de pulo
para pegararampa escondida e
voltar para cima

E

=23 ™

Aqui nao ha trugue ou promessa
que possa ajudar. O lance é deco-
rar o trajeto das cobras eter muita
rapidez para pular no momento
certo. Quem ndo pirou até aqui,
ndo passard desta fase sem en-
louguecer.

Vocé temque pularde uma cobrapara
outra até achar a saftla, Sem encostar
nos espinhos ou cair, é claro

FASE 4 - COBRAS

~ FASES5 - FUGINDO DA SERRA

Prepare-se para ter delirium tremens. Agarrado numa
mistura de trem com patinete, seu sapo precisa fugir do
rato que corre atras com uma serra. Cadavez que o tritho
muda de direcao, vocé tem que apertar no joystick a
direcional correspondente. Ou seja: o trilho sobe, vocé
aperta . Abaixe para passar sab os lugares estreitos e

T pule os trilhos rompidos.

COMANDOS
Direcional - para acom-
panhar o sentido dos tri-
lhos

A - abaixa B - pula
Preste atengao nasplacas: elas
indicam trechos onde os trilhos

Se romperam.

ASE 6 - TORRE
Finalmente voce chegaaosdominios de Dark Queen.
Ao.descer os andares desta intermindvel torre, um
rato tenta passar na sta frente. Nao deixe que isso

aconteca, porguesendo ele explodirdatorre e voce
vai de embrulho. Dé umas bofetadas no ratae

sempre que ele chegar muito perto.

Quandovocéalcancar
o detonador, figue na
frente dele e aperie o
B, Agueleratdovaivi-
rar churraseo!

Dark Queen ¢ seu dlfimo desafio
natorre. Enguanto ela estd trans-
formadaem furacao, tenfe segui-

la. Assim, guando a chefona apa-
recer por completo, vocé estard
perdinho para alacd-la

FINAL
Depois de derrotar Dark Queen, Zitz é resgatado e tudo
parece ter chegado ao fim. Mas que nadal Silas, o
comparsadavildana historia, escapa numanave espacial
€ 08 Sapos vao atras. Tudo isso rola numa bela sequien-
cia de animacao. Mas havera uma hora em que vocé
precisard agir.

0 sapocdptero inter-
cepta a nave de Silas.
Nomomentoemgue a
mira passar sobre a
nave,aperte o B pata
ela parar, O tiro saird
aufomaticamente
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ALIEN 3/Acclaim

ALIEN 3, PRODUZIDO PELA
SOFTHOUSE ACCLAIM, E MAIS
UM EXCELENTE MOTIVO PRA
QUALQUER PESSOA TER UM
SUPER NES EM CASA. ESTA
APARICAD DAS CRIATURAS
BABONAS NO 16 BITS DA
NINTENDO JA E
DISPARADAMENTE 0 MELHOR
GAME DE AGCAO LANCADO ESTE
ANO E DA UM BANHGT S
GAMES “CABEGA” CONSAGRA-
DOS, COMO PRINCE OF PERSIA
z;zs; FLASHBACK. AFINAL, ALIEN
3 TEM AVENTURA, ACAO E
SUSPENSE EM DOSES IDEAIS

Gidrdcs,,

MOSTRAA
OQUANTIDADE
DE MUNIGAD

Quase um cinema

840 P‘*i;t‘zrh i d?{“" :

M&Pﬁ& @ﬁi
f_*»ﬁ’_'  VETSOeS para. Vamns daruma
: 500 linda geral nos
estagios 1 e 2,
englobando
quinze missoes
e doismapasdo
balacubaco.
Passe sempre
nos terminais
para ficar liga-

ESPEC

) HA RELOGIO e salvar prigio-

MINE AREA # 2

donoquerolae :
recarr.egue sua HUNT OR BE HUNTED - resgate PRESSURE PDINT - st
energia e suas mu- todos os prisioneiros que estao em 0s canos furados da M
nigﬁes nasenferma- CELL BLOCK #3 e CELL BLOCK #4 #29

rias e nas salas de
armas. Se ligue no
sinal #, que aparece
a toda hora: em in-
glés, ele quer dizer
nimero. Detalhe:
vocé nao é obrigado
aseguiraordemadas
missdes sugerida
nesta matéria.




MEDIC BAY #3

= 10 THE PEOPLE - pegue
juz 2= ‘organo HANGAR BAY
=-a ao gerador da
' : ’\M #8

‘-

orea fica guase no topo
2ay#4. Useascorrenies
1ara corfar caminho

=% OF DESPAIR - simples:
=7zr todos 0s canos fura-
S UGWASH #8

JP - detone todos o0s
z ens que estdo em
"EA #3 e ALIEN
R #

L
i |r|._(f

W arrasa 0s ovos de anens
2125 :..:m se abrindo

RL \-' 1JP - ache a unida-
gncao em WASTE AREA
Waneci=-a no gerador de for-
i ASSEMBLY HALL #1

nesta parede.
unidade de ignicao e
ro lado

Id

ALIEN C

MERCY MISSION - salve quatro
prisioneiros na FURNACE AREA

#7

Em FURNACE AREA #7, Ripley vai
se pendurar coma chimpanzé para
atravessar este longo trecho

ON A SHORT FUSE - conserte
todas as caixas de fusiveis de trés
fases em MEDICAL BAY #3
R
CROSSEDWIRES!-conserteuma
caixa de juncdo e duas caixas de
fusiveis de 3 fases na WASTE
AREA #2

POWER PLUS + - soldar todas as
caixas de fusfveis de 3 fases que
estdo quebradas em BUGWASH
#12 e MEDIC BAY #9

Em BUGWASH #12, estes pingos
nao sao pra tomar banho: é dcido
mesmo! Nao encoste!

MISSION IMPOSSIBLE - nem
tanto: vocé deve salvar oito prisi-
oneiros que estdo na FURNACE
AREA #6

Oh nao! Outra parede pra atrapa-
Ihar sua missao. Saia e entre nova-
mente na FURNACE AREA #6 por
outra poria

WATCH YOUR BACK! - v até a
ASSEMBLY HALL #2 e solde seis
caixas de fusiveis de 3 fases

360 DEGREEACTION -emALIEN
CORRIDOR #2, detone todos os
ovos de aliens e solde a porta do
lado direito

CLOSED DOORS - sua misséo é
soldar a porta da WEAPONS
ROOM #11

Em WEAPONS ROOM #11, faga a
limpa nos itens antes de trancar a
sala

TOTAL CONTROL -sele as duas
portas de entrada para MEDIC
BAY #8. Mas solde pelo lado de
fora, OK?

| | MASTERED |

S
(o
s

ITENS

Poupe os itens e nao pegue
aqueles de que vocé nado esta
precisandono momento, pois
vocé pode se arrepender de-
pois. Nao seja esfomeado.

Pente de metralhadora
vale 99 balas

Carga de bombas
vale 10 bombas

Refil vermelho
da carga total de chama
vermelha, a mais fraca

Refil verde
recarrega todo o fogo
verde, que tem poder

intermedidrio

Refil azul
dda carga total de chama
azul, a mais poderosa

Caixa de socorros
recarrega 20% de sua
energia




A saga Turrican jd tinha pintddo desas
trosamente em versdes para Mega Drive
‘{m:gn. Muas frque subendo qur- este Supe

em tndo bom ;aﬂo d(‘ ag ao; hu[wi I urrican ﬂ_m esenlas

Cenarios pirados

Vocé comanda um robé bastante
4gil e o lance é mandar bala pra
todos os lados e papar a maior quan-
tidade de itens que conseguir. E a
caminhadaélonga e malucona, pas-
sando por lugares totalmente dife-
rentes da nossa realidade terrestre,
Jogue e confira. Mas saque antes
algumas dicas cruciais .

0 negacio € licar atirande para a allo. onde
pintam esias plataformas repletas de itens es-
condidos

Na primeira fase, corte um caminhe animal:
caia nesta cachoeira a direita e enconire uma
passagem secrela

% sugu qm-pree,mpm m'guma coisa. Os grafi
P %=1 cos sao bonilos e riquissimos em cores s
unagens, Até exagerarem:pode dar até dor de :abe¢a-nofim da brincadeira. Afinal, com
uagoes e movimentos a mil porhore

,n' (*nﬁm Super'] urricas

UE LIGADO: ESTE GAME

SO POSSUI 3 CONTINUES

COMANDQOS

B - pulo - R - bomba
- langa raio paralisante Y - tiro
¥ - transformar-se em shurikin
¥ +Y - transformar-se em shurikin e soltar
bombas terrestres

Quando pintar esta chuva de rochas, vire
shurikin e fique espalhando bombas terresires
pela iela até acabar a tempesiade

Pra detonar este chefdo, atire na cabeca dele e
desvie-sedos raios verdes que saem da barriga
do monstro

Nao figue esmagado: suba rapidamenie estas
paredes e ndo
dé tania im-
portdncia
para a colela
de itens

Detone os canhdes a laser gue estao nos canls
& mande bala nesta cabega gigante na fase

Vale 100
pontos

Tiro a laser, 0
melhor

Aumenta sua
energia

Tiro que se espalh:
como metralhados

Escudo de prmegao
temporario

Tiro bolinha. o
mais fraquinho

Vale uma bomba

Vaie uma \nda exirn

¥ E muito comum ter vidas extras escondidas atrds de colunas e paredes com acesso facil. Vasculhe! 3 Embaixo
marcador de energia do robd, existe outro medidor, que indica o tempo de duraco da magia de transformagao em shuri



/EGAS STAKES%&:

VEGAS STAKES / Nintendo

Cass 1 a 4 jogadores

Las Vegas é a capital mundial dos cassinos. Este clima de aposta
wetinua é retratado com perfeicio em Vegas Stakes. O seu objetivo é acumular grana em cinco
s de jogo, que rolam em cinco cassinos a escolher. Vocé comeca num dos cassinos baratos e
@ para o mais caro se tiver juntado grana. Teste a sua sorte e coloque a cabega pra funcionar.

POQUER

2=sico jogo de carteado. Ga-

fizeras seqiiéncias mais

Se vocé nao conhece as

w2= aperte R paratentarapren-
B oo direitinho.

BLACK JACK (21)

Seu obijetivo é fazer 21, com a
soma das cartas. Valete, Dama e
Rei valem10. Se ninguém fizer 21,
ganha quem tiver o valor mais alto,
sem estourar 21.

SLOTS

Sao as maquinas caga-niqueis.
Gire a manivela e torga para sair
uma combinacao valiosa. Aperte
o0s botdes R ou L para ver as me-
Ihores combinagoes.

ROLETA

Elavaiabolinha! As pessoas ao
redor da mesa ficam apreensivas,
aguardando a parada. Torga para
nao daronimerozero: se cair nele,
todo mundo perde. Roleta é sorte
com estratégia. Bole a sual!!

CRAPS (DADOS)

E 0 mais complexo. As apostas
giram em torno das combinacoes
que podem sair dos dados. Se
vocé curte detalhes, Craps é 0 jogo
dos seus sonhos.

* DOLLDEN &
FARADIRE
HOTEL

ih Ay L=
Quanto mais fichas apostar, mais
grana poderd ganhar. E sd tenia

0 4s € um verdadeiro coringa. Pode
valer um ou onze, como for melhor

- de sete carfas. E o menos
gmco de todos. Legalzinho

Lance os dados , torca para dar o seu
niimera e aguarde o resulfado.

SUPER PRONIOCOES

\

DAS 9 as 21hs

|
|
HORARIO DE ATENDIMENTO: |
|

DE 2a 4 6a FEIRA |

FONE/FAX: (011) 494.3455 - 791.0172
EMBU- TERRA DAS ARTES - SP

AOS SABADOS DAS 9 as 15hs.




Onde estd Mario? O
encanadoritalia-
no de Nova

York se per-
il deu. Eisto

game. Vocé é
’Luigi, irmdo de
Mario, e tem a missdo de viajar
o mundo todo atrds do sumido.

O game comeca no castelo. Vocé
verd cinco portas e deve escolher
uma delas. Apés completar as cin-
co etapas, um chefe aparecerd.
Sdo trés castelos no total. Ou seja:
quinze portas e trés chefes. So de-
pois deste trampo todo vocé terd o
prazer de reencontrar Mario. Que
carinha dificil!

Turista acidental

Mario is Missing tem cara de aven-
tura, mas 6 um game educativo. Cada
porta do jogo corresponde a uma
cidade do mundo: vocé vai da Aus-
trdlia a Europa, passando pela Asia,
Estados Unidos e Brasil. E precisa
responder perguntas gerais sobre os
lugares. Como ninguém nasce saben-
do, peca ajuda a galera de cada cidade.

Mas s6 conversar com a mocada
ndo resolve. Vocé tem de bater um
papo com as meninas dos balcoes de
informagoes, identificados com a letra
“i”. Quando j4 estiver afiado nas respos-
tas, entre no balcdo de informacoes e
tire uma foto. Depois de trés fotos
vocé completa a porta, ou seja, a fase.
Ah, mas s6 déd para sair da porta
montado em cima de seu fiel dino,
Yoshi. Complicado? Dé uma olhada
nas fotos para sacar melhor o lance.

0 game € longo, mas dd a
opcao password para voceé jo-
gar um pouco de cada vez. E
também da para salvar o jogo.
As passwords variam de acor-
do com o tempo que vocé leva
paracompletarcadafase. Ano-
te alguns codigos e divirta-se:

BCV3NDC 27445FH
MCPM3WC 7*C2LVH
B*MPLPV

0
£
S
S
0
"
S

Y- corre

COMANDOS

SELECT- mostra mapa

MARIO IS MISSING / Toolworks

B- pula

R- detalhe do mapa

A-falacomagalera

START- acessa tela

e Rl
IM i(nlaL Lo mn
At BN 3 LrRis SLATIER

Fag;a pergunras aos pedestres para
saber onde esta

Siga as tartarugas. Pule nelas e
no objeto que solfam para pegar
um artefato. Consiga trés artefa-
las ou objetos para fechar a fase

Aperte Start para acessar esta fela

Uma vez de posse dos frés arfefa-
tos, va aos balcoes de informa-
¢des. Responda as perguntas com
exalidaoe...

Td venda esr.e monstrinho ama
lado? Ele morre de medo de Yos
S0 d4 para acabar a fase com
simpatico dino

CITY SECUNEDS

CITY SCORE 0O

Ufa! Bénus para o vencedor. &
game ndp fem pontuacdo. Vé
nédo morre e 0 tempo também &
acaba

MARIO IS
MISSING E UM
GAME MUITO LEGA
SO QUE NAO VAR
NUNCA. E PRA

Depois de irés fotas, busgue Yoshi
{no Globulator) e ache o cano azul
que indica a saida da fase

JOGAR UMA VEZ
E DESENCANAR,
FALOU?

1 - Mostra os objetos gue vocé jd coletou na fase

2 - Fornece um quadro para vocé poder acessar
informacgdes e responder as perguntas

3-Eocanal para vocé pegar Yoshi. L eve-o alé vocé
antes de sair da fase

4 - 0 mapa de onde vocé esid, com fudo em mow-
mento: pedesires, farfarugas e tudo 0 mais

5 - E o seu didrio de viagens, com fotos dos lugares
que vocé visitou e das respostas certas que vocé des




KAWASAKI CARIBBEAN
CHALLENGE / Gametek

| Corrida 1 jogador

4 Mega

A forca e o poder das motos e dos jet-skis japoneses da Kawasaki aceleram fundo no
MBS A Gametek acaba de langar Kawasaki Caribbean Challenge, um game que
purz corrida de motos e competigéo entre jet-skis, com um clima de turismo tropical.
1) clima fica por conta da miisica meio reggae e das paisagens. Mas nao se iluda: apesar
g lamce relax do jogo, Kawasaki nio é brincadeira. Parece uma mistura do velho Micro

wines com Suzuka 8 Hours, O game garante momentos de boa diverséo.

r uma grana

"N estd sozinho nas ilhas do Caribe. Mas
2= encarar uns “rachas” em terra e dgua
ganhar uma grana e poder continuar a
As disputas sdo acirradas e o realis-
B oelo menos nas motos, é bem legal. Os
#os sdo fraquinhos para um console 16

s 0 som compensa. O game é um
superior a média e, se vocé gosta do
vale conferir,

Ninja ZX-6:
16 valvulas e
599¢cc

Ninja ZX-7R:
16 valvulas e
749¢cc

Ninja ZX-11:
mais de
1.000cc para
vocé esira-
calhar. 16
valvulas

E PODE OPTAR ENTRE
AS SIMPLES OU “TAKE

CHALLENGE”, CAMPE-
O ESPE OS OS
ACELE . cui-

0S COMANDOS DO
AL FUNCIONAM AO
0. PARA A ESQUER-
. VAl PARA DIREITA. SACOU?

Os obstaculos na pista séo fogo. Se vocé rasparna
areia, no dleo ou na dgua, um abrago: derrapa
mesmo

Dé uma de esperto e ponha a galera pra fora da
pista. Desleal? Muifo legal

07508Xéo
mais veloz
de lodos. E
também sai
menos nas
curvas

Uma tan-
géncia per-
feita € o se-
gredopara a
vitdria.
Nao marque
toucal!!

-

i DY O O

| NIGEL MANSELL
CHALLENGE

Password - com esta senha vocé
ficard com 160 pontos e poderd
ver o final do game:
H1VHX.ZK45TCPGCQB.

Dica do leitor Robson L. Cardoso,
Venda Nova do Imigrante - RS

COMBATRIBES

Passwords - cada uma das senhas
abaixo d4 direito a escolher perso-
nagens diferentes. Experimente:
0197 - 1180 - 5093 - 4949 - 9207

MUSYA

Selegao de fases - que tal comegar
0 jogo no lugar em que quiser?
Entdo use estas passwords e divir-
ta-se:

Catacumbas - MWTV

Palécio de Hate - KVSW
Caverna da Escuriddo - KVWMW
Catacumbas de Akuma - RQNJ
Palécio Amaldigoado - VKX4
Hannya Shogun - NZIN

Priséo - Z66F

STARFOX

Turbine sua arma - neste jogo
cheio de truques, descobrimos
uma manha pra vocé ganhar o
poder Twin Blaster para seu laser.
Selecione o nive 1 de dificuldade.
Na fase 2, Asteroid Belt, procure
um grupo com trés asterdides la-
ranja formando um triangulo. Pas-
se bem no meio deles e, imediata-
mente, seu laser serd promovidoa
Twin Blaster.

ADDAMS FAMILY

100 vidas - este é o truque para
vocé conseguir o maximo possi-
vel de vidas extras no jogo. Basta
usar a senha 11111 e iniciar o
game. Vocé verd que o marcador
de vidas estd em 00, mas assim
que perder uma delas ele marcard
98,

ROAD RUNNER’S DEATH
VALLEY RALLY

Cédigos para Game Genie - se
vocétem este acessorio para Super
NES, seu tormento acabou, Use o
codigo C2AC - 346F para ficar
imune a maioria dos ataques. Use
DDB2-4D64 para vidas infinitas.
E DDC6- 3D67 para velocidade
turbo permanente (sem precisar
comer sementes).

F1

-,_fV/\\/&/fXII\/\\M/ :




S DEMO

Zimmm! O porco-espinho mais rdpido do mun-
do vai ricochetear na tela da sua TV em oufra
supemventum para o Mega Drive. Vem ai Sonic
Spinball, um jogo onde o heréi azul transforma-
se numa meledrica bolinha de flipperama. O
game foi inspirado na fase Casino N1ghtZone, de

- Sonic 2. Quem ndo ficou alucinado com aquela
tela surpreendente, cheia de luzes e cores vi-
brantes, onde Sonic viaja amil por hora na forma
de bolinha de pinball? Pois a idéia foitdo boa que
a Sega resolveu criar um jogo inteiro com este
pique. Nos Estados Unidos, o lancamento de

Sonic Spinball estd progmmado para novembro.

Por enquanto, vocé jd pode ir babando com as

primeiras imagens liberadas pm‘u Sega.

stema de p
0 s e armadilhas
th deixou muitos animais presos.
Sonic vai ter gue enfrentar esta barra,
esarmando todos os (“;quvmds do

ja den pra sacar que seus
do muito legais. A veloc

o par-
tu‘rp.mir-s. Vai dar pra fazer verda-
deiros campeonatos com a galera.
Tomara que novembro chegue |

0 ;agadar ndo controla Samc esim 0s batedores Pareae que i) game ndo #sé pinbaﬂ Nasra saqu&ncfa, vocé vé Tails f 'Imnda um awéa e Smha
de pmbaﬂ e cada tela G para essapardas raios queﬁabnfmkmands da monfanha 0 visuale!mdaens mowmenrossﬁputn
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LINHA TEC TOY

PRECOS VALIDOS PARA O MES DE JULHO

MSTER SYSTEM Cr$ CART. 4 MEGA ESP. ... 4.030 CARTUCHOS MEGA DRIVE Cs$ ACESSORIOS MEGA DRIVE Cr$
APAR. MASTER Ill COMP ... -

ST 5, 1
.. 1.860 SERIE A

v 2,240 ACESSORIOS Cr$ SERIE B

s 2,464 SERIE C ADAP. P/ MASTER ]

e 2718 JOYSTICK MASTER ... verene B8O SERIED ... JOYSTICK MEGA ........ 1.240

,,,,,, 5081  JOYSTICK ASA .. 680 SERIE E JOYSTICH CHIMERA ...... e 1.856

JOYSTICK MANCHE ... 2475

.. 680 SERIE F JOYSTICK PYTHON

NAS COMPRAS DE :
* QUALQUER PECA, GANHE UM
ADESIVO
* QUALQUER APARELHO, GANHE
UM BONE
NAS COMPRAS ACIMA DE:

* US$ 600,00, GANHE UMA
COLEGCAO COMPLETA
* 4 CARTUCHOS, GANHE UM
POSTER STREET FIGTHER Il

SUPER NES Us$ GOLDEM FIGHTER Il (ALT) .............. 2% ST. HGHTER Nl (ALT) ....ccocvvvnninnnnne 26

(270 110 | — . 42 ST. FIGHTER Il 1/2 (ALT) ....coovvnvne. 27
ACROBAT MISSION (ALT) ......ccoocnu.. 20 HIT THE ICE (ALT) . . 2% SLHGHTERI (CHAMP.) ................ 22
ALIEN 11 (ALT) oo

ALIEN X PREDADOR (ALT) .. e 24 JIMY CONNORS ......... iy 2 S. SOCCER CHAMPION (ALT) ........ 22
AXELAY (ALT) ...ooooovenancnnns sisa 2l JOE E MAC I (ALT) ...occooevvnnnnrinrnnnnn 21 TART. NINJIA IV (ALT) ..o
BASE BALL Il (ALT) .... ] JOE E MAC TALYY iooivosivsivesiianasanaas 21 TAZMANIA (ALT) ............
BATTLETOADS (ALT) ........... s §O JQE MADDEN FOOTBALL ................ i} TECNO NBA BASK (ALT) ......
BATMAN N (RETORNOYALT) .. iy KUN FU 26 THE BLUE BROTHERS (ALT) .
BATTLE TANK (ALT) ............. e 22 LAS VEGAS (ALT) ....oceorirnenercinnnnns 3 THE COMBATRIBLES (ALT)...

BEST OF THE BEST (ALT) e 31 M. MOUSE-MAGIC QUEST (ALT) ......... 21 THE LEGEND OF ZELDA .......
BUGSY (ALT) w..cooovvrnrirennnnns e b NBA ALL STAR (ALT) ........occorvnnnee. 32 TINY TOON (ALT) ...........

CHESTER CHETTAR(ALT) a2l NIGUEL MANSEL (ALT) ...........c..c.ce. 32 TOM E JERRY (ALT).....

CONTRA IIKALT) ................. i 29 PARODIUS (ALT) ......cocoerrrnrrninrnnns 26 TOP GEAR (ALT) .........
D.DRAGON(ALT) ........ L POWER ATLETE (ALT) .........ccoonvnvne. 18 ULTRA SEVEM (ALT) ............

DEAD DANCE(ALT) ........ e & PRINCE OF PERSA (ALT) ....coovvereenee 30 UNIVERSAL SOLDIER (ALT) ..
DESERT STRIKE(ALT) ...... .20 RAMA MEIA 1l (ALT) ..o, 33 VOLEV I (AT i siiinision
DRAGON BALLZ(ALT) ..... .33 RAMA MEIA (ALT) ...oooevorrrinrnniinnns 16

F1 SUP. D.SUZUKKALT) ...... ) RIVAL TURF Il (ALT) ......... - 26

FAZEROCALTY ovivaaiiionrsiisnses s R.RUNES (PAPA LEG.ALT) ses 21

FAMILIA ADANS 11 (ALT) ...... o ¥7 RUGBY (ALD) ................ . 21

FATAL FURY(ALT) ................ 23 S. MARIO KART (ALT)..... ... 50 APARELHOS uss
FINAL FIGHT(ALT) ...... w2 SKY MISSION (ALT) ........... o 21

FINAL FIGHT INALT) ... w36 SOCCER CHAMPION (ALT) ............ 22 MEGA DRIVE ........cocoeresnsnssseseeres 145
GOAL SOCCER(ALT) ....... S LS STAR FOX 59

GOLDEM AGHTER(ALT) .................. 71 STAR WARS (ALT) .....ccccooencreenennnen. 18

SOUICITE NOSSA TABELA POR FAX OU CORREIO COM MAIS DE 500 TiTULOS DE CARTUCHOS DE MEGA DRIVE A PARTIR DE US$ 14

HORARIO DE ATENDIMENTO: 2* A 6* DAS 9 AS 20H SABADO 9 AS 15ks.
GAME SCORE - R. BACEUNA, 144 S.P. CEP:03127-060 - FONE/FAX: TRONCO CHAVE: 272.2366
CEARA - FONE: (085) 224.714% FAX: (085) 224.5257

THOOS STWYD @ THOOS STWYD @ THODS STWYD @ STWYD @ THODS TWYD THODS STWYD @ BHOOS STWYD @ THOOS STIWVD @ THODS STWYD @ THODS STWVD

S{".ORE@CIAMESCORE@CIAMESSCORE@GAMESSCORE@OAMESSCORE@GAMESSCORE@OAMESSCORE




Quando todo mundo jd esta- -
va esquecendo a Guerra do Gol-
fo, a Electronic Arts resolveu
reavivar a memoria com Jungle
Strike, uma continuagdo de

Desert Strike. Madman, o vildo
do primeiro game, morreu. Mas
seu filho de mesmo nome quer
vinganga.

Tanto quer que resolveu se
unir a um poderoso cartel co-
lombiano de trdfico de drogas.
Juntos, Madman Jr. e Escobar
tragam planos mirabolantes
para destruir o mundo e, em
especial, os Estados Unidos.
Imagine so: eles bolaram um
jeito de invadir a Casa Branca e
mandar tudo pelos ares. A sua
missdo é...adivinhe... deter
Madman e Escobar.

ESCOLHA SEU CO-PILOTOD
Vocé pode escolher umentrecin-
coco-pilotos. Confira as qualida-

- des de cada um. S6 um togue;
um bom co-piloto deve saber
atirar e fazer resgates arriscados.

‘Scott  Antonio
“Ego”: sempre
pronto para agir.
gt Ego vive para ser
i co-piloto. Razod-
i vel com tiros e
resgate :

1 Mike Sierra “Mr.
3-D": resgate é 0
seu forte. Ele con-
| seguesalvarqual-

quer um. Mas sua
mira é fraca

Grant  Foster
“Faceman”; fand-
tico por arcades,
Faceman atira co-
mo poucos. Mas
nao sabe resgatar

Rosalind D
“Annihilator™:
bela e formosa,
esta mulher & um
otimo_co-piloto.
Boa namiragnos
i resgates

J.W. Fennel
“Wild Bill”: o
melhor de todos.
Wild Bill conhece
tudo. Grande ati-
rador e expertnos |
resgates mais
complicados

Classico melhorado

Suas ferramentas nesta dificil empreitada sao bem melhores
que na primeira versao. Vocé anda nao apenas de helicoptero, mas
também de carro-anfibio, jato e moto. E pode escolher entre cinco
co-pilotos. O melhor deles é ].W, Fennel. Ou simplesmente “Wild
Bill”, seu nome de guerra.

As missdes de Jungle Strike sdo enormes e cheias de detalhes.
S6 pra vocé ter uma idéia, na primeira delas vocé deve proteger
monumentos, ir atrds dos terroristas, aniquilar carros-bomba,
resgatar um agente secreto, escoltar a limusine presidencial até a
Casa Branca e capturar um agente de Madman infiltrado em plena
Washington. Ufa! Deu pra cansar? E isto é apenas a primeira
missdo.

Volta ao mundo

Jungle Strike tem nove missdes. Uma mais legal que a outra. E
todas bem malucas. A agdo ndo rola sé no Golfo Pérsico como em
Desert Strike. Vocé vai lutar nos Alpes europeus e nos States, entra
em florestas tropicais, cai no gelo e passa por lugares muito loucos.
Uma piragéo.

Tanta sofisticagdo so foi possivel gracas aos 16 Mega do cartu-
cho. Eles garantem 6timos graficos, miisicas e efeitos sonoros de
primeira. Jungle Strike é o melhor simulador de guerra em cartu-
cho para um videogame de 16 bits. Se vocé é fa do género, nem
alugue. Compre direto. E satisfagdo garantida!

SACANDO O MAPA
Para se dar bem em qualquer simulador de guerra, o
lance é sacar os mapas. E Jungle Strike nao € diferente:
entenda os mapas e detone nas nove missoes.

" BELEFIRESS HYDRASH

1642 (ﬁ
{ 1'_.,:

C 1. HONUMENTS

INGYO
ARY O
FERSO
IORXISTY
LOING
tINES

ITENS IMPORTANTE

Acesse 0 mapa com fregiiéncia s
saber se vocé estd precisamde
alguma coisa. -
Cheque armor

(escudo), fuel

(comhbustivel) e

as armas. Fique

ligado nestes

itens durante o

jogo:

Armor Rep
completaesc

Ammo Crate: mu-
nicao para armas

Use o Direcional para dest
car uma area especifica :
mapa. Aperte B para sac
melhorasuamissdoeCpa

checar o status momentan:



JUNGLE STRIKE / Electronic Arts

Miﬁﬁﬁn E I\IAW SEALS

Sua missdo 6 resgatar dois carlnhas em uma ilha para receber mformagoes Valxosas Esta fase
neo- longa e dificil. A parte mals Chata é guiar 0 carm-anﬁbm no comecmho

i Resgate o piloto do avido modelo
carro-anfibio. Algunsestaonas  irés submarinos numa boa? Figue ~ F-15 que caiu na regido. Ele tem
lanchas pretas e outros ﬁcam n0s  no canto inferior da tela para seus  umas cm'sas pra Ihe contar - |
sammkﬁss, ped‘o da smra - misseis ndo o atingirem e detone : .

comohelicdptero, pousee  Pegue lodos s pluténios com o0 auer uma manha para detonar 0s
0 carro-anfibio. Faga udo

manha

misseis médios e rajadas de me-
tralhadora
f_n 3 TRAINING ;ERBUND_ Missan a4 | \
Vocb se encontra no’cam = NIEHT ' / ’
STRIKE

Esta etapa roia.no-;esmro, .
em plena floresta tropical cer-
rada. Mata virgem mesmo!
Néo ligue para os ecochatos e
fuge bastante nos clardes pro-
vocados por combates anteri-

- cuid do reator nuclear Blcc, '
: naa?!? Verés‘

B Sitar esld nesta casa
waficantes. Destruaa
chegar a Akbar

7] até o 06 de treinamento dos U
seus imm:gosedefnne pra valer ores. Use 0 mapa para ndo
ficar perdiddo, OK? '

\musine presidencial
! m Tome cuidado
Westzs Ao caminho

I.aga no coms;e da fasa, descole
estaarma especial. Ela aumenta o
poder de suas armas. A metralha-
dora fica superpoderosa

ey, Cuidado com estes tanques o enor- ;Kﬂptanﬂa?ma. Dostis s caize s
s mkabolsntss e mes. D4 Danger Zone a todo mo-  retorne 4 base. Fim da segunda_
: : --menfa Saiaemdais!empos ;.  missdo -

Perigo 4 vista! Vocé deve resgatar
: ; : ~a mogada nas giaa;:das ::gx?us'as
- = LS i desta Floresta indspita. Cuidado
7D0S 0S TIROS ESTAS SAO AS > \ com gs inimigos escondidos

<AD LIMITADOS ARMAS DO CHOPPER

22 misseis animais (HELICOPTERO). 0OS OUTROS ' NAS PROXIMAS EDICOES,
= RIS VEICULOS TEM ARMAS __ : MAIS DICAS PARA ESTE
=& mairaladora DIFERENTES! - SIMULADOR ANIMAL. FI-

QUE ESPERTO, FALOU?



Final Fight é um cldssico! Muita gente
ainda cabula aula ou gasta toda a hora do
almogo com este game em casas de fliperama.
Também pudera: € porrada o tempo todo!
Lindo! E, no Sega CD, Final Fight ficou da
hora, pois é fiel ao Arcade. Ou methor, é quase
idéntico, pois s6 falta 0 sangue espirrando. A
histéria é a seguinte: Jessica, a filha de Haggar,
um empresdrio lutador cingiientdo, foi rapta-
da por uma terrivel gangue de malfeitores.
Haggar, muito mordido, abandona o terno e a
gravata e chama dois jovens para ajudd-lo no
resgate da filhinha: Cody e Guyv. Cody € o
namorado de Jessica e Guy é um amigo (que
alids ndo aparece na versdo do SNES). Vocé
deve escolher um dos trés brigoes para dar o
maior rolé pela cidade, derrubando todos os
bandidos. Outra vantagem do Final Fight de
Sega CD: duas pessoas podem jogar ao
mesmo tempo. Quer mais uma? A Tela de
Apresentagdo é disparadamente superior as
anteriores, pois conta tudo sobre a vida dos
personagens, traz seus dados pessoais e
mostra o Inicio da histéria. O som ficou
animalesco, com temas musicais e vozes
digitalizadas do balacubaco. Enfim, use e
abuse de Final Fight CD.

OS HEROI:

FIQUE LIGADO NAS CARACTERISTICAS E GOLPES DE CADA UM. 0S COMANDOS SAO
IGUAIS PARA 0S TRES E SO ALGUNS GULPES SAEM DIFEHENTES

FINAL FIGHT CD/Cape

HAGGAR

O pai de Jessica.E o
mais forte, mas o mais
lento também. Tem um
_golpe s6 seu: o pilao

E 0 namorado de
Jessica. Ganha dos
outros em rapidez e

agilidade

SGUY
Personagem exclusivo
desta versdo. E o
lutador mais fraco do
game
Soco -4

Jogar aochdo - pegara inimigo,

Chute alto - B+A




8 FASES DE PANCADARIA

Sao seis fases tradicionais, com itens e chefes, e duas de bonus. 0 lance é detonar
todos os bandidos, ndo se esquecendo de papar os itens que geralmente estao escondidos

FASE 1- PERIFERIA FASE 4 AREA INDUSTRIAL FASE DE Bf)NUS

Chefe - Este tal Rolento é barra-pesada!l
Cuidado com as granadas que ele alira e
com as suas piruetas

et - £ este grandalhao, conhecido como
Twasher. Para debulha-lo, dé duas joelha-
25 e jogue-o para longe vdrias vezes. Mas
néo se esqueca dos capangas

Des¢a o bragco nos obstaculos gastando o
menor tempo possivel. E boiada!

FASE 2 METRO

Chefe - Abigail é nervaso! Ele fica vermelho
e da um berro. Va de golpe especial

Os irmaos Andore querem massacrar voceé.
Mas ndo tem erro: pegue uma espada, encoste
os dois num canio e baia sem pena

wele - Acabe com Kalana, este samurai
gee wsa duas espadas. 0 segredo é o mes-
ma duas joelhadas e jogue-o ao chao até
=i baler as bolas

FASE DE BONUS

E IGUALZINHA A FASE
DE BONUS DE STREET
FAIGHTER 2 . SEJA VAN-
DALO E DETONE A
CARANGA NO MENOR
TEMPO POSSIVEL.

Chefe - Olha so que policial infemal, gente!
Encurrale-o num canto e dé um cacete nele.
Pegue a goma de mascar que cai da boca do
gambé, pois ela aumenia sua energia

Nesia mansao, cuidado com o feto, de onde
os lusires costumam cair

COMIANDOS
GERAIS
A - golpe B - pulo
C - golpe especial
OS GOLPES ESPECIAIS

| GASTAMENERGIA.
NAo ABUSE, OK?

Cheie Enf;m vocé encontrou Be!ger 0
mesire . Delone a cadeira de rodas e o vilao
depois. Mas cuidado com suas flechadas

®ara fazer mais picadinho do automdvel,
u52 g cano que estd largado no chao da lela




$do 80 fases e nada de baeria. 0
que fazer? Anote as passwords que
vocé ganha apbs complelar cada
fase. Confira ag dez primeiras:

Fase 2 YHOBSBGISFXY .
Fase 3 DGTVABWXBJNC
Fase4 PBGPGHQZMZGT
Fase5 TMHGPYPCDQHQ
Fase 6 DTMFCPWJWFPW
Fase 7 FKNMZXDGJKBW
Fase 8 XSJKNQLMFHWZ
Fase 9 DVDQTNKTMHSF
Fase 10 VYJMDMPVXHHD

- {

0 Homem esti s;nh'e evoluindo. No inicio todos eram momades,
vagando sem rumo‘par n{a ter um lugar.fixowara morar. Depais vieram as
1écnicas agricolas, o a@prendizado do fage eia inve@éa da roda. E este
biablabla todo gug rola em Humans, o mais'Rovo “Lemmings-cover”.

Vd com caimal Apesar de o eﬁﬁn de jﬂ?g%l inspirado em Lemmings,
nein’pense em res@mar: Humans’tem charme de sobra. A catla trés ou qua?o

- sabendo de algum getalhe sobre a civilizagao humana. Invencdes, descobertas e conguistas. Her
fembra 0 game Civiltzation. Mas se no game para PC vocé precisa arquitelar as¥ransformagies, agw q
objetivo é resolver quebira-cabegas para garantir a evolugdo da espécie. fega!, ne?

s | : ~ \ 3
SACANDO AS FUNCOES

fases resolvidas, ;-a;:

- ) \ N
Objetivo mofante ;%‘#f‘jl 3 h
il = v/ |

Uma das coisaswgais hacana c?mgapg que g
seu ohjetivo varia has{ante. As ve;z@ YOCEprecis:
libertarum colega hum moutras deve enirenk
tar din&aums famintos. Ejp maior barata

Quem estiver a fim de se dar bempeste jogo deve
fazer um@_cuisa s6: entender as funcbes. Humanséum ¢
game muito mais legakqug a média. Um jogo diver-
tido, bem humorada, ict&fgente e bl]nllﬂ’sj\,

o
“
X

Vocé conirola
um mante de

Comece p&

[

As conquistas
humanida-

Talvez né@
tenha dage
pira sacar,

Vacé sd con- mas seu o=
segue saltar jetivo & ma=
de uma plata- far o dips

I

L

gy =

LY b Sy R ag e - e 7 _I



7. & !\ﬁ!’r

linha Lince. Relogios a prova de aventura que fazem o seu
e ainda mais espetacular, no mar, no céu e na terra .

W IOMA FRANCA DE MANAUS [ ] CONMECA O AMAZONAS




HIPISMO

Vocé e seu cavalo tém de completas
um trajeto cheio de obstaculos. =8
menor tempo possivel. A veloh 1;
média ideal & de aproximadamentzs 8
km/h. Se derrubar sarrafos voce perde
alguns segundos. E seu cavalo na@
salta as balizas de apoio dos sarrafos
Nao chegue muito perto dos obstaces

los para nao levar um tombo. S- ocor=

rer uma queda, bye, bye prova!

Sao quatro alvos. Para cada alvo, vocé
pode atirar trés flechas em trinta se-
gundos. Tente acertar o centro para a
pontuagao maxima.

1T - correr
4 - parar de correr

A, B ouC- pular

A +B + G - sair da prova

Aou B - esticar o arco e disparar a flecha
Direcional - controlar a mira
C - sair desta modalidade o/

SUMMER CHALLENGE - _ il ,ﬁ
POSSUI TRES NiVEIS DE | Bl vy i .

: f‘l“ﬁ“ﬂw‘ ! i e . B:»ﬁ EQUESTHIRK e
DIFICULDADE:AMADOR, Lauraament £2¢ qr:w : i + TEursewment REtur-d 104060 “ﬂ’&‘ 1%

Quando o cursarpassarpe!a centro do alvo, Quando hauwzr wm obstaculo apds uma cons

PROFISSIOMNALECLASSE msparea ﬂecha va !echada d:mmuaa uefocm‘ade

MUNDIAL. ALEM DISSO, 9 . SRR RS, - :
. . CANOAGEM 00 METROS COM

VOCE PODEESCOLHERO _ el | BARREIRAS

NOME, A FISIONOMIA E Vocé tem de encarar uma enorme

corredeira no menor tempo possivel. : ;
A NACIONALIDADE DE ; 2 trajeto saltando os obstaculos. Vene
Se passar por fora das balizas, vocé quem der avolta mais rapida. Se voe

SEU ATLETA  perde pontos. _ escostar nas barreiras, perde ponto

® ©o e 00 0 0 ¢ s Se derrubar, é eliminado

PARA SOLUCIONAR PO- I -aulmeniaz' velocidade .I

o - diminuir velocidade

LEMICAS ENTRE OS JO- <« pu 2>+ A ou B - fazer curva em
menor velocidade, fincando oremono

GADORES, ESTE GAME fundo da corredeira

TEM REPLAY

® ® @ ® ¢ ® & ®» ® @

AS CERIMONIAS DE ABER-

TURAEDEENCERRAMEN-

TO SAO RIDICULAS!

Corra basnte ara ompleta-' S

TR

Wi

A ou B repetidamente - correr
T - pular

SUMMER CHALLENGE/Accola

Towr nemian) Recerd. 306 chiad : Fowrodiaen T Record O3EA

Utilize o mapa que fica no fado esquerdo da Anfes de sair , espere o ,u.uz dar o firs a
tela para memaorizar o Irajefo e obstdculos largada, sendo vocé serd desclassificans




H:e guem saltar a marca mais alta.
) oroprio game vai aumentando as
mercas. Sao trés tentativas para cada
= Se vocé desperdicar todas as
S, a prova termina.

a tar, faca o seguinte: corra bas-
detonando os botdes Ae B. Ao
ar perto do obstaculo, abaixe a
Juandovocéestiver bemnoalto,
= yltrapassando o sarrafo, jogue
oparaooutroladoesolteavara.

3
d

=
g
< -
Zuge

odixdr a vara

L# : .. -ﬁ_".‘ d vara

& PLE VRDLY

sesmgat Bacerd L¥im

hmetros € a allura minima e 6m20 é a altura

Rxima nesta modalidade

ARREMESSO DE
DARDO

negueimpulso paraatirar odardo
P longe possivel. Voce s tem trés
E=tvas. Faga 0 arremesso com um
§i0 um pouco acima de 45 graus.

* -aumentar o dngulo dearremes-
acordo com o tempo que o botdo
acional ficam pressionados; jo-

d0 quando os botoes soltos

Srer 0 arremesso, nao ulfrapasse ou

8z linha

ALTO COM VARA

SALTO EM ALTURA

Igualzinho @ modalidade anterior, s
que nao tem vara. O esquema de pulo
¢ simples. Comece correndo bastante
emdiregdoao obstdculo eacione 1 ou
C duas vezes: na primeira pressiona-
da, o atleta salta e atravessa a baliza até
0s joelhos; nasegunda vez, as pernas
do esportista passam pelo obstaculo.
As marcas dessa prova variam entre
1m70 a 2m50 .

AeB-correr

C ou 1 - ao primeiro toque, iniciar o
salto; na segunda vez, finaliza-lo

HeLnT: gi

o a ™"

Tewrapsiget Edoerd 4%0em

0 mais dificil nesta modalidade é acenar 0

momento certo para o saHa

Esta prova lembra muito ade esqui de
velocidade, de Winter Challenge. Num
circuito oval com curvas inclinadas,
vocé deve fazer o menor tempo em
cinco voltas. Mantenha uma velocida-
de média perto dos 50 km/h.

AeB -correr
€ pu-> - movimentar-se para os lados

Teerneatinl Egoard: 1

sempre pelo lado esquerdo

Nesle trajeto oval de 4 vollas, tente correr

HRRENE FWMERETTHNNE RGN R S T R R

ECCD THE DDLPHI

Invencibilidade - preste bem
atencdo no que é preciso fazer
para conseguir esta boiada.
Digite uma password de qual-
quer estdgio (e que realmente
funcione). Fazendo isso, vai
aparecer uma tela com o nome
da fase para onde vocé foi. Nes-
ta tela, aperte e segure os botdes
A e Start juntos até que Ecco
apareca no jogo. Entéo, solte os
comandos e aperte Start para
soltar a pausa. Ao iniciar o jogo,
vocé perceberd que a energia de
Ecco diminui toda vezque ele é
atingido. Mas isso néo faz a
menor diferenca, pois mesmo
depois de perder toda energia o
golfinho continuard saltitante e
vivinho da silva!

STREETS OF RAGE 2

Dois personagens iguais - olha
esta dica que legal! Na tela de
apresentacdo, aperte e fique se-
gurando os botées = + B no
controle 1 e € + A no controle
2, tudo junto. Sem soltar estes
comandos, aperte também o C
no controle 2. Solte tudo e esco-
lha & opgéo 2 players. E... sur-
presal Vocé perceberd que pode
escolher dois personagens
iguais pra detonar a guangue de

bandidos.

KRUSTY’S SUPER FUN
HOUSE

Moleza - antes que vocé jogue
seu cartucho contra a parede,
faca este truque para comegar o
jogo com todas as portas abertas
e vidas infinitas. Digite apenas
a palavra SMAILLIW no lugar
da password.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Cédigo de Game Genie - se vocé
tem este acessério genial, anote
al os codigos para selegio de
estdgios: RESA - AGOW. Alguns
cartuchos s6 funcionardo como °
cadigo RESA - ABOG.




pular

bengalada ou puxar Ub;etos

pular com a bengala

_'o pr;me:m h‘ém de farga do jogo

12 chefe - Esfe pafo de faga € bem goiaba:
alague com pulos de bengala e desvie des-
sas bolinhas de fogo mixurucas

vale u_ma"
vida extra

vale pmr- :
fos exiras

destrii
tudo gue
estdacima
de vocé

jogo. Ache ekla passagem secrela na pare-
ds e encantre aum feca -

2 chefe - Ouiro pato malvado, mas esis &
melido a pirata. Pendure-se nos ganches &
pule em cima do bobalhao

destroi tudo que [T VR vale :m

esldaesquerdae M ponts 88
d direita | 7 W creis

elimina os obstd- ;- junte & &

_culosempithados S % ganhs &

que sdo intrans- S 4 acesso @
poniveisparaPa- e fase 25

tighas i L condite

eliming

preeribhe total- as mag-

mente sua ener- i, a5 imom-
gia - s




B b 1S (]
1¢'qif'ﬁ"

ptest:queesfaﬁ __rib £
Pmooufm Jado o

Al

Sy il F

%2 owira passagem secrela alrds do Capitao
foengue. Desbaratine logo o cara e enfre no
hrzc0

Swnizram cinco pilares. Jague blocas no
wesundo e lerceiro, da esquerda para a
ir=ifa, e escoe a parte alagada da ilha

¥ ohefe - 0 cara parece uma Coisa. Desvie-
 sos liros dele e das pedras que caem do

239393939248

fytdy

5
b

| ;.2 -4l Use o céd;go
_sobrg o 1%bloco,

passagem sem!a

2

Pule as maozinhas, caia no buraco a direifa
e pegue o ultimo pedaco do mapa nesfa
arca do ftesouro

12 o
Faga o raio solar refletir do espelho alé o

chao e pegue um espelho valioso no buraco
recém-formato

Vocé vai entrar numa fase especial. Use o
lalisma para detenar a bruxa, pegue a
moedinha e volle para o caslelo. A bruxa
,qimaré de novo: enfrente-a do mesma jeito

4°chefe - Quando ele caina areia movedica,
pule na cabega do pato farad até dar fim ao
babaca

Mac Money nao é tudo isso: basta dar uns
pulos no cocoruto dele pra dar um fim ao
vilao

DUCK TALES 2 / Capcom

Aventura 1 jogador

GRJ\F!CO' Som | DESAFIO |DIVEFIS§0 g}



*'?‘Zangref

especial. NocasedeCo:ﬁy _' magia;

MIGHTY FINAL FIGHT / Capcom

evel. Quandﬁ ele
uadradinhos, ganhara L

| B, segurando o adversino
Ae B em sequida

: om i FACAS. PARA PEGAR AS FACAS
_ para ganhar poderes especiais e, FIQUE EM Cma DEIAS E APERTE |
' depais afmemar a forga deles ;

0 NOVO PROGRAMA DE
GAMES DO GUGRU

Vocé pode participar desse programa
alucinante e aparecer naTV!

Preencha o cupom abaixo e envie pra gente.
A revista ACAO GAMES vai encaminhar
todos os cupons para o programa

PLAY GAME. L4 eles serao cadastrados

e selecionados pela Produgao. Vocé podera
ser um dos escolhidos. Entre nessa!

Sim, eu gostaria de participar do programa PLAY GAME.

Nome Sexo:
End.: Tel.:

Cidade Est..
GER: Idade: Data Nasc.:

MEU JOGO PREFERIDO E:

Assinatura do pai ou responsével

Esle cupom deva ser lolalmentie preenchido em lelras de forma e enviado para revisia ACAO GAMES, Edilora Azul 8/A, Av. das Nagbes Unidas 5777, CEP 05479-900 - S3o Paulo - SP



Ligadao em videogame, R
nao deixou barato.
Criou uma nova mania
em programa de teveé

N
e
(—

programa dos jogos
tronicos gque vai
scolar brincadeiras,
safios e prémios
ocantes. E tem mais:
em participa entra
ntro dos jogos.

da hora!ll

LAYGAME

10 PARA DETONAR...
do domingo, no SBT

|
§
i
_f:
i
i




Em todo final de fase, vocé deve enfrentar este
_chefe “alho”. Mas o cara é facil de ser defonado ;

Gyokuro é um vildo muito mala sem
alga, que enviou seu exército ninja para
reprimiro povo pacifico do pais de Ohkami,
raptou a princesa e a prendeu no pordo do
castelo. Vocé € o corajoso Kazamaru, um
guerreiro armado apenas com suas fle-
chas ninjas, e deve dar um basta no malva-
do Gyokuro. Esta é a historia de The Ninja,
recente langamento da Tec Toy para o seu
Master System. Ojogo€de 1986 e 0 som do
cartucho deixa a desejar. Mas os grdficos
estdo legais e ¢ um bom game de aventura.
Se vocé curte o género, vai gostar,

Treze desafios

The Ninja tem treze fases. O lance é
atirar na renca de ninjas e em todos os
objetos que aparecem pelo caminho, Mas,
para chegar ao calabougo da princesa e
salvéd-la, vocé precisa antes encontrar cin-
co pergaminhos verdes.

CUIDADO,
_ POISESTE JOGOE
MAO-DE-VACA: VOCE TEM
- $0 3 VIDAS E NENHUM
i CONTINUE

? &;

B
(1

0l
rﬁ';ri;;%fﬁv :

Ry b

Alguns ninjas ficam escondidos alrds das casas.
Quando vocé passa, o cara pula pra cima. Se isso
acontecer, use os bolies para desaparecer

Quando vem uma cambada de ninjas na fissura de
pegar vocé, apele: desaparega e saia a milhao,
fransformando-se em redemoinho

Tome cuidado ao enirar em jardins como esse,
pois vocé corre pode ser encurralado por um bando
de ninjas. Porisso, se aparecer um, fuja depressa

THE NINJA / Sega

]
Aventura 1 & 2 jogadores |
|

Nafase 4, fique atirando na estatua a esquerda até
aparecer mais um pergaminho verde

d e Bd e fid e Hd
Esta fase tlo rio € muito esquisita: vocé ndo conse-

guie cair na agual Boiada! Eniao pule de fronco em
tronco para desviar -se dos atagues inimigos

PERGAMINHOS
MAGICOS

Dentro do castelo de Ohkami, estao

escondidos pergaminhos magicos
de frés tipos. Eles estao sempre
escondidas em locais inesperados.
Por isso, procure bastante. Todos
eles dao poderes especiais.

Pergaminho | aumenta o poderde
vermelho seus tiros
Pergaminho | aumentaa velocidade
azul de sua corrida
i pegue cinco para en-
Pere:rlgénho contrarocaminhoate
a prisao da princesa

COMANDOS |

atirar em qualguer diregao

2 atirar para frente

11+2

desaparecer




TODAS AS AS CHANCES UM PAINEL HONDA NSX.
ARMAS DE DEEMERSON COMPLETO O ESPORTIVO
SENNA EBOESEL SOBREO QUEDA 270 Km
PARA VENCER NA INDY. AUTOMOBILISMO POR HORA.
PROST. NACIONAL.

Para vocé que gosta de Conheca os bastidores das
Férmula-1, Férmula Indy, corridas, os burburinhos dos
Motovelocidade, carros boxes, a movimentacdo das
importados, Férmula Uno, equipes € muito mais na re-
Ford, Chevrolet e todas as vista GRID. Aqui tem sempre
grandes emocodes do mais corrida para voce.
automobilismo, chegou

a revista GRID. TODO MES NAS BANCAS.

EDITORA
AZUL




Terminator 2 é excelente para matar o
tempo, especialmente se vocé gosta de
videogames ou se quer experimentar algo
diferente dos simuladores e complicados
RPGs. O game segue fielmente o roteiro do
filme: vocé é T-800 e sua missao € localizar
e proteger o jovem John e sua mde, Sarah.

Game de acao

Terminator 2 é um jogo de agdo, que
exige reflexos e nenhuma estrategia. A
softwarehouse Ocean deixou a desejar em
gréficos e sons. O desafio ndo dé para o
gasto, mas em conpensacdo vocé s6 tem
uma vida: morreu: bau,bau! Os comandos
sao facilimos e dispensam joystick. Siga o
nosso roteiro e divirta-se!

FASE 1 - SHOPPING

Vocé enfrentard T-1000 num
Shopping. Mas s6 com cinco tiros na
carabina 12, Mas a0 comegar a fase, man-
de bala apertando a barra de espago. Se
nao conseguir derrotd-lo com essa muni-
¢do, vai ter de encard-lo na porrada.

Ao levarum tirg, T-1000vira liquido. Seja rapida
e agms:eita para atirar antes dele

FASE 2 - PERSEGUICAD

Vocé e John estao de moto e sao
perseguidos por T-1000. Cada batida
num obstaculo (pedras, tamborgs etc)
tira um ponto de energia de T-800 e
uma encostada do caminhdo tira
muita energia de John. Pogas de dgua
ou 6leo reduzem sua velocidade e as
cdpsulas de energia ddo 50 pontos de
placar ou 2 de energia para T-800, Se
conseguir chegar ao final da fase,
passe entre as pilastras da ponte; o
caminhdo de T-1000 ficard entalado.

Use os fusquinhas comg rampa de salto e entre
bem acelerado

FASE 3 - MANUTENCAD

Vocé precisard reparar a mao direita
de T-800. Funciona como uma fase de
bonus: conserte-a no menor tempo pos-
sivel para lotar a barra de energia.

Selecione a peca com a barra de espago e leve-a a
posicao certacom o Direcional, Driente-se pela tela

inferior direita

* FASE 4 - SANATORIO

T-1000 ataca novamente, agora nc
Sanatérioonde voceé foi resgatar Sarzh.
Repita a estratégia da Fase 1.

 FASE 5 - REPAROS

Nova etapa de reparos. Agora voce
tem 90 segundos para consertar o
olho de T-800, deslocando pegas
como num puzzle.

FERNIINRT LR =

Deslaque as pecas com as selas direcionais e
seja rapido para lotar o marcador de energia

FASE 6 - SWAT

Voceé estd saindo da empresa que
construiu o Skynet e tem de encarar a
Swat. Sédo 4 telas com 3 guardas em
cada e nfo dd para fugir das suas
balas: a cada 4 tiros vocé perde 1
ponto de energia.

Os guardas estdo sempre nas mesmas posicoes:
4 frenfe, um pouco acima e um pouco abaixo

TERMINATOR &
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teroeo trafegn nao a;uda Cada batlda
num carro tira 1 ponto de T-800 e
cada tiro sofrido reduz a energia de
Sarah. A fase s6 termina quando vocé
destrdi o helicoptero.

T-1000 agora estd bem mais esper-
to. Tente repetir a estratégia das fases
1 e 4. Se ndo der certo, parta para a
porrada com cuidado: T-1000 tem
munic¢do ilimitada.

Luta na sideriirgica. nﬂressmpm que T 1000 se
fornar liquido

DOiha a sua vfatwaum”nﬂmemda “sorte”,
Capriche na mpm néo mpsrdw fm

TERMINATOR 2 - THE JUDGEMENT
DAY / Ocean

1 jogador

LEMBRE-SE: VOCE sO
TEM UMA VIDA E
NENHUM CONTINUE

om a p[aca de som Adl.lb

DE AS CARAS BROTHER.

Chegou a sua vex de estar entre as feras.

A partir do dia 23 de julko até 1° de agosto, os melhores nomes do Game irdo participar, ao vivo

e a cores, do 1°FEAST GAME, no Praia de Belas Shopping. Eles vdo dar dicas quentissimas pra

vocé resolver aquelas fases que andam enchendo seu saco, nos jogos mais radicais. Pois, todo

participante do 1°’FEAST GAME, tem direito a ficar numa cabine com essas feras durante um

: determinado tempo e perguntar o que quiser. K ndo ¢ sé. No I°FEAST GAME, vocé ainda
' concorrerd a um video game e poderd participar de um campeonato que se realizard internamente.
- Essa jogada vocé nao pode perder.
Dé as caras brother e fique do lado das feras.
23 de julho a 01 de agosto
Praia de Belas Shopping
| Porto Alegre - RS
$ : P Patrocinio: Tf@ﬂb ®
Lo SEV lUQA‘RENTREAS FERAS. [:EIDP[EL—\Z
PRA QUEM VIVE POR ESPORTE.
Spoio:

e REVISTA

VARIG RIO-SU

ACIMA DE TUDO,VOCE. Setsrias lonecs Ragimais A

CAMES

f

=
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Os pinballs nao sdo mais os mes-
mos. Bons tempos aque-
les em que dava pra
jogar Cosmic, Sure Shot,
Cavaleiro Negro e Fire
Action. Ah, vocé nunca nem
ouviu falar nestas mdquinas?
Pois bem, elas eram a febre
do final dos anos 70 e comego
dos 80. Depois de mais de dez
anos sem novida-
des, o mercado
do bom e ve-
lho pinball
voltou a pe-
gar fogo.

Duas
empresas
sdo as
responsa
veis pela
renova
¢do dos
“jogos de’
bolinha”:
Williams e
Data East. E
é a Data East
quem tem jogado
mais pesado. Lan-
cou, nos tltimos dois meses, trés oti-
mos pinballs pra vocé delirar. Sdo
eles: Jurassic Park, Rock and
Bullwinkle and Friends e Star Wars.

5

Muito mais que bolinha

O grande dilema dos pinballs da segun-
da metade dos anos 80 era decidir se valia
ou ndo a pena colocar elementos "de video"
nos jogos. Coisas como o Video Mode de
Terminator. Hoje esta questdo estd resolvi-
da. As mdquinas de pinball tém tanta
tecnologiaquantosuasirmazinhas de video.
Os jogadores de arcades agradecem.

Star Wars nio foge a regra. E uma méaqui-
na complexa, com som do filme, imagens
legais no visor monocromatico do painel e
outras loucuras. Isso sem falar que hd mil
manhas para sacar. Nao dd pra chegar com
uma fichinha e ganhar créditos e mais
créditos. O lance ¢ torrar uma boa grana
para ficar craque. E dai aproveitar pra valer.
Mas Star Wars vale a pena. E uma daquelas
maquinas tao bacanas que ndo cansam. E
ficam mais legais a cada partida.

dﬁ'&t- ;

SAQUE BEM 0S DETALHES
DESTA MAQUINA.TOTALMENTE DEMAIS!

Uma das chaves para muitos pon-
tos em Star Wars é a rampa. Trés
- rampas ddo trés milhdes de pontos.

Sete rampas rendem sete milhdes. E, na
) oitava vez que vocé manda na rampa,
surpresa: acende Bola Extra.

Para ganhar a bola extra, acerte acanaleta
do Super Yoda. Ela fica bem ao lado da
Death Star, a Estrela da Morte. Um s0 tiro
certeiro e vocé descola mais uma bola.

ESTRELA DA MORTE

E aqui que
VOCEé conse-
guemultiball.
Hai dois jeitos
de conseguir
trésbolas. Nas
duas primei-
rasbolas, acer-
teaentradada
Estrela seis ve-
7es para acen-
deromultiball.
Uma vez ace-
so, mande a
bolinha para
dentro da Es-
trela. E voce
terd trés bolas. Naterceiraeiltima bolinha,
a mdquina dd uma colher de cha. Basta
mandar a bola dentro da Estrela. Simples,
nao? E muito legal. Jogar com trés bolas é
ANIMAL!

A misteriosa Esirela da Marte:
fonte de ponlos e mais pontos.
Mire bem!

CONHECA STAR WARS NAS LOJAS DA REDE PLAYLAND

STAR WARS / Data East

Pinball 1 & 4 jogadores

Esta canaleta fica na parte inferior E
querda da tela. Basta mandar ld quat
vezes com a mesma bolinha para ganhar 2
milhdes. E o prémio para o Dark Side. Tos
vez que a maquina falar para vocg acertar
The Force, ndo hesite: obedeca!

MULTIPLICADOR DE BONU!

Derrube as trés bandeirinhas que ficas
do lado esquerdo da rampa para multip!
car seus bénus. Estas bandeiras, além ¢
aumentar o bonus, avangam o Hyper Spac
(coletado também na rampa).

Para acender o Jackpot, vocé precis
estar com trés bolas e acertar a Estrela ¢
Morte. Dai, basta mandar ver na ramp
Para descolar o Jackpot dobrado, acerte
Estrela da Morte mais uma vez e mande
bola 14 dentro. Uau! Vocé pode acender
Jackpot quantas vezes quiser. S6 com u
detalhe: o niimero de vezes que vocé prec

i o saacertara £
trela da Mo
¢ progressi
Duas na seg
da, trés na te
ceira e assi
por diante

Déumaolhada ng
fe langado
nhas. Elee
che que serve pa
alirar. ..

...nestas naves loda vez que uma bolinsa
fangada. Use Up e Down para controlar sus mss



p-putador MSX Expert 1.1
com drive DDX 5 1/4 jogos e
#vos. Ronaldo J.Mazzini, tel.:
' 52-3006, Taquaritinga, SP.

a=ter System com dois contro-
am cartucho. Felipe Augusto
peredo, tel.)(035) 261-1037,
Enha, MG.

g=ter System com 21 cartu-
wsiola e oculos 3D. Carlos E.
es, tel.:(021) 201-4940, Rio
pero, RJ.

g=t=r System com trés cartu-
£ rés controles. Robson San-
|&imeida, tel.:(011) 513-7399,
o, SP.

g=ier System 2 com dois con-
- Tiago Villar Stofflli, tel.:(011)
£5E. Sao Paulo, SP.

s=t=r System 2 com dois con-
& sete cartuchos. Fernando
b Soselli, tel.;(011) 450-3292,
Bulo, SP.

yoo Game com dois controles
s=rtuchos. André Fabiano Sou-
wrgues, tel.:(011) 495-2437,
o, SP.

i cartuchos Alien 3, Capitao
t= Sonic 2, Moowalker e Road
2o Mega Drive. André Luiz
wdz, tel.:(065) 322-2593,

F,VT.

o0 Game VG 9000 com dois
k== e seis cartuchos. Rodrigo
scourt. Rua 11 de Junho, 360,
| CEP92110-460, Canoas, RS.

soutador MSX com disk dri-
» 5.25", gravador, jogos e
mos. Sérgio Augusto Via-
ws. tel.:(011) 441-8163, Sao
po do Sul, SP.

& 2600 com 10 jogos e um
= 2ro 1. Odileu Reboucas de

Souza, tel.:(011) 259-1525, Sao
Paulo,SP.

P> Cartucho Sonic , do Mega Drive.
Sérgio Roberto A. Silva, tel.:(011)
875-4628, Sao Paulo, SP.

P> Super NES transcodificado com
um cartucho. Reginaldo N. Nasci-
mento, tel.:(011) 858-5839, Sao Pau-
lo, SP.

P> Mega Drive com dois controles
e nove cartuchos. Alexandre Perei-
ra Dutra, tel.: (051) 226-0110, Porto
Alegre, RS.

P Mega Drive japonés transco-
dificado com um controle e dois car-
tuchos. Humberto M.Munhoz Jr.,
tel.:(011) 543-9562, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega Dri-
ve. Sérgio Antdnio Contrim Filho,
tel.:(011) 426-4804, Sao Paulo, SP.

P> Os cartuchos Sonic, Super Mo-
naco GP e Super Thunder Blade, do
Mega Drive, todos nas caixas e com
manual. Vicente Pinheiro Gaidzinski,
tel.:(021) 768-2803, Nova lguacu, RJ.

P> Super NES com dois controles e
cartucho Street Fighter 2. Marcio A.
Balddoino, tel.:(016) 721-3239, Fran-
ca, SP.

P> Phantom System com 11 cartu-
chos e Master System 2 com um
cartucho. Lucas Pauli Simades,
tel.:(011) 440-2245, Sao Paulo, SP.

P> Master System com cartuchos e
pistola. Alexandro L.A.Cordeiro dos
Santos, tel.: (041) 262-3295, Curi-
tiba, PR.

P> Master System completo com 11
cartuchos por Game Gear com car-
tuchos. Paulo Daniel P.Marchi,
tel.:(011) 581-0198, Sao Paulo, SP.

P Jogo Simcity para PC original
completo por outro RPG de minha
preferéncia. Paulo Augusto, tel.:
(011) 257-8515 apés 21:00h, Sao
Paulo, SP.

P> O cartucho Street Fighter 2 japo-
nés para Super NES pelo mesmo
cartucho s6 que americano. Fabio
Regoto Coura, tel.:(021) 281-8878,
Grajau, RJ.

P Mega Drive com 21 cartuchos,
oculos 3D, rapid fire e pistola por
Mega Drive 2 com pelo menos cinco
cartuchos. Alberto Y. Abe, tel.:(011)
544-4036, Sao Paulo, SP.

P Minigame série Master Hard Dri-
verpor Sonic, Celia Regina, tel.:(011)
820-8424 rec., Sao Paulo, SP.

P> O cartucho Fantasia, do Mega
Drive por outro de meu interesse.
Jorge Luiz Souza Gongalves, tel.:
(021) 359-3334, Rio de janeiro, RJ.

P Master System com oito cartu-
chos e éculos 3D por Game Gear
com seis cartuchos. Jodo Osvaldo
B.Z.Rodrigues, tel.:(011) 403-9056,
Joandpolis, SP.

P> O cartucho Sonic e Streets of
Rage 2 por Fatal Fury e Splatter
House, todos do Mega Drive.
Fernando Roig Burgues, tel.;(011)
496-3643, Embu Guagu, SP.

P> Bicicleta Aro 20 com 10 marchas
por Mega Drive, pago a diferenca.
DouglasLali, tel.:(011)419-7747, Sao
Bernardo do Campo, SP.

P> Computador CP 400 com trés
cartuchos mais um Master System 2
com quatro cartuchos e trés contro-
les por Mega Drive. Rodrigo Puga
Reis, tel.;(021) 331-3162, Rio de Ja-
neiro, RJ.

P> Ocartucho Super Soccer Champ,
do Super NES por Batman Returns.,
Ronaldo Filho, tel.:(063) 851-2750,
Gurupi, TO.

» Mega Drive usado em bom esta-
do. Douglas Leonardo de Brito. Rua
Anténio Marques, 117, Savoy 2,
CEP11740-000, Itanhaém, SP.

= Master System completo ou
Dynavision usado. Jodo César
Sawczuk, tel.:(069) 581-2311, Ma-
chadinho D'Oeste, RO.

» Asedicoes 01a 28e312a33da
revista Acdo Games. Daniel Correia
de Sa da Costa, tel.:(021) 293-3857,
Rio de Janeiro, RJ.

¥ Super Nintendo com dois con-
troles e um cartucho. Jeferson Anté-
nio dos Santos, tel.:(054) 313-1312
Petropolis, RS.

PARAANUNCIAR
Vocéescolhe onde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carla para: Acao

Games Clube, Av. Nagées Uni-
das, 5777, 2°andar, CEP 05479-
900, Sao Paulo, SP. Os anunci-
os sdo GRATIS.

LOCACAO E VENDA
DE CARTUCHOS E APARELHOS

SUPER NES,
SUPER FAMICOM, MEGA
DRIVE, SEGA GENESIS
E NINTENDO 8 BITS

PRECOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS

VENDAS PARA
TODO 0 BRASIL VIA SEDEX

GARANTIDO!
0 MENOR PRAZO DE ENTREGA!

FALE COM A GENTE!

RUA SANTE COLOMBARO,202
CEP.: 03311-010 - SAO PAULO-SP

TEL/FAX: (011) 942-9747
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QUEIMA DE CARTUCHOS NA

"TUTTI GAMES".
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A. SENNA GP JAMES BOND 007 CYBERCOP
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DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL, ENTREGAS SUPER RAPIDAS.

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.
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JOE MAC Il
MAGIC SWORD
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Amiga-eé pra essas coisas.

Este & o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentagdes, com 4096 cores e 4 canais
mais vendido na Alemanha. E fécil de usar, vem de som independentes, montados em 2 canais
com editor de textos, planilha eletrénica, banco de estéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um
dados, 12 jogos e estd pronto para game ou por as contas do escritério em dia 2
mulfimidia: foz animagdo de imagens :Amiga® é pra essas coisas.

i

Aproveite a promocao especial e consulte nossos precos.
Impressora compativel com qualquer PC ou PS.

4 ® 400 -
- I 2 UU NS, PAZEMOS 0 FUTURD.
Commodore 4000 SAC-PCI Tel.: 0800-14151? N

lligagdo gratuita para fodo o territdrio

FOK

O passaporte da familia para o 1° Mundo
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