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12 CAMPEONATO TAUBATE SHOPPING DE VIDEO GAME

REALIZACAO:

EM 6 PAGAMENTOS
MENSAIS

......

12) PASSAGEM A PORTO SEGURO C/ 2 ACOMPANHANTES
2¢) BICICLETA DE 18 MARCHAS PERSONALIZADA
A E 32) APARELHO MEGA OU NES . .
42) a0 102) CARTUCHO, CAMISETA, BONE E RELOGIO.

PREMIOS:

CASAS
PERNAMBUCANAS

APQIO: %

E

inacisem ascr=rcm—

SOLICITE NOSSA
TABELA POR
FAX / CORREIO
COM MAIS
DE 500 TiTULOS
A SUA ESCOLHA.

OLHA O QUE CHEGOU!!!
COLECAO STREET FIGHTER 1l

Shear

o 3
s

A CADA US$ 600,00 EM
COMPRAS, VQCE. GANHA
UMA COLECAO STREET

FIGHTER COMPLET,
i AR LEL ADESIVO

10 X 10 cm US$ 0,85

RELOGIO DE PULSO
US$ 12,00

BONE US$ 5,00

POSTER 56 X 43 cm
Us$ 2,50

CAMISETA 100% ALGODAO
MANGA COMPRIDA US$ 9,50
MANGA CURTA US$ 7,50

APARELHOS

S. NINTENDO!
Us$ 185
S.NINTENDO

BABY
US$ 145,00

NOVO ENDERECO:
GAME SCORE - PLAY SCO
RUA BACEUNAS, 144 -
MOOCA
CEP 03127- 060 - SP - SP
FONE/FAX:
(011) 272.2366
GAME SCORE CEARA
F.:(085) 224.7143
FAX: (085) 224.5257
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2° CAMBEGONAT
BRASIBEIRO

NESCAU
PEJGAMES

3%0 4 CATEGORIAS
"))

’RA VOCE DETONAR!
= . .
OUT RUN (EUROPA) KRUSTY'S SUPER ROAD RUNNER'S TERMINATOR 2

FUN HOUSE (PAPALEGUAS) DEATH THE ARCADE GAME
VALLEY RALLY
COMO PARTICIPAR COMO VAI ROLAR
Envie uma foto da sua TV que mostre o Os 12 melhores — 3 em cada categoria —
seu melhor “score” até o dia 09/07/93. estarao classificados para a GRANDE
Vocé pode concorrer em quantas FINAL a ser realizada no Playcenter, em
categorias quiser! Sao Paulo, nos dias 24 e 25/07/93. Vocé
nao vai ficar de fora, vai?




PREMIOS ANIMA

" ASSINATURAS
DE REVISTAS

1 Lugar -TV e Sega CD = Boné » Assinatura  Camiseta
22 e 32 Lugares - Super Nes » Boné ¢ Assinatura « Camiseta
2 ao 12° Lugares - Boné ¢ Assinatura e Camiseta

REGULAMENTO:

1. O 2° Campeonato Brasileiro Nescau de Games é aberto a todas as
pessoas que dele queiram participar, sem limite de idade.

2. Cada competidor podera participar em uma ou mais categorias, bastando
enviar fotos e cupons separados e identificados com a categoria escolhida
e 0 “score” final do jogo.

3. S6 serdo consideradas validas as fotos que estiveram nitidas e com
“score” legivel.

4_As fotografias devem ser enviadas até o dia 09/07/93 para o 22 Campeo-
nato Brasileiro NESCAU de Games, a av. Nacdes Unidas, 5777 - CEP
05479-900 - Sao Paulo - SP.

5. Participardo das finais os 3 melhores competidores com os maiores
“scores” em cada categoria.

6. Os 12 finalistas virdo a S&o Paulo disputar a grande final do Campeonato,
com todas as despesas de transporte e estada pagas e com direito a um
acompanhante por competldor

7. A grande final sera disputada no PLAYCENTER em S&o Paulo, nos dias
24 e 25/07/93.

8. Os 12 finalistas receberdo como prémio de participa¢éo: bonés, camise-
tas, diplomas e uma assinatura semestral da revista ACAO GAMES.

3. Os 8 primeiros classificados receberéo ainda:

1% Lugar -1 TV 1 Sega CD ¢ 1 Boné ¢ Assinatura « Camiseta ¢ Diploma
22 Lugar - 1 Super Nes ¢ 1 Boné ¢ Assinatura ¢ Camiseta ¢ Diploma

32 Lugar - 1 Super Nes ¢ 1 Boné * Assinatura « Camiseta * Diploma

10. Todos os semifinalistas serédo avisados por telefonema/telegrama e
ferao seus nomes publicados na edi¢cao n®41 da revista ACAO GAMES, que
frara a cobertura completa das disputas finais.

11. Os cupons de participagdo devem vir preenchidos de forma clara e
legivel. Nao ha necessidade de estragar a sua revista ACAO GAMES
recortando o cupom, bastando um xerox ou cépia do mesmo em folha a
parte.

12. Esta promocdo é exclusivamente esportiva e cultural, sem envolver
gualquer modalidade de sorte ou pagamento pelos participantes nem
vinculagdo destes a aquisicdo ou uso de qualquer bem e aberta a toda e
gualquer pessoa que queira dela participar, exceto funcionarios e parentes
de funcionarios da Editora Azul. Conforme Lein® 5768, decreto 70951, art. 30.

\ \\/

COMO FOTOGRAFAR:

1- Nao use flash, de maneira nenhuma.

2- Escureca a sala o maximo possivel.

3- Centralize a tela no foco de sua cdmera. Use um tripé ou ap6ie num lugar -
firme, como uma mesa.

4- Prefira filme colorido de ASA 100, para evitar granulagées e distor¢des
de imagens.

5- Verifique, no visor da camera, se a tela esta totalmente enquadrada.
6- Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé podera analisar e enquadrar
melhor a foto.

7- Caso a camera permita uma regulagem manual de velocidade, use uma
velocidade abaixo de 30. Se houver a opcao TV, use-a.

8- Preste muita ateng&o na hora de focalizar. Veja se a tela esta bem nitida.
9- Faca sempre mais de uma foto, variando o diafragma.

10- Vocé pode usar qualquer tipo de maquina fotografica, desde que ela seja
capaz de produzir fotos com nitidez. E indispensavel também que sua TV
tenha uma boa imagem.

REALIZAGAO: APOIO:
REVISTA
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BRAWL BROTHERS (SNES)

Eu gostaria de saber o que te-
nho de fazer para passar das gra-
des. J4 tentei de tudo um pouco,
mas nada deu certo.

MARCILIO A. FERREIRA
Recife, PE

Ndo se desespere a toa,
Marcilio. As grades fazem parte
do cendrio. Portanto, nada de
fazer milagre, OK?

SPIDER-MAN (Mega)
Nao consigo achar a bomba na
fase 7. E mais: existe algum tru-

que para selegdo de fases?
MURILO OZI C. ALMEIDA
Itapetininga, SP

Primeiro a boa noticia, Murilo.
Para achar a bomba, enfrente e
acabe com todos os chefes que
voltam na tltima fase. Agora a
md:ndohdnenhumamanha para
esco]hezjases, nemusando Game
Genie. E mole?

MORTAL KOMBAT
(Arcades)

Everdade que existeumninja
verde muito louco neste game
de arrepiar os cabelos da vova?
Ouvi dizer que é dificil pacas
chegar a ele.

JULIANO A. DOS SANTOS
Ocidental, GO

SUPER NES

Este videogame tem cabo de
RF pra ligar na antena da minha
TV? Caso ndo tenha, eu poderia
usar o cabo do Mega?

SAMUEL S. MARQUES
Sorocaba, SP

Tem sim, Samuel. Pode ficar
trangiiilo. O cabo de RF do Mega
jamais seria compativel com o
do Super NES. Alids, ndo se deve
nunca usar acessérios de um
videogame em outro, OK?

- CD ROM

Os discos de jogos do Mega
CD e, futuramente, do Super
NES CD sédo compativeis com o

E a mais pura verdade, ga-
lera de Ocidental. Seu nome é
Reptile: um verdadeiro demo-
nio verde. Ndo é nada fdcil
chegar a ele. Ganhe todas as
lutas de perfect até a fase da
ponte. Dé o fatal em todas as
lutas e ndo se defenda uma vez
sequer. Se vocé for um bom
mdgico, vai enfrentar o tal
ninja verde, uma mistura de
Scorpion com Sub-Zero. Esta
manha € s6 pra feras radicais.
Alguém se habilita?

MEGA MAN 4 e 5
(Nintendo)

Quais sdo as passwords para
ir direto ao Castelo do Dr. Willy
nestes dois jogos? Valeu
mocada: Agdo Games estd cada
vez melhor.

MARCO LIMA DE ARAUJO
Castelo, ES

Nosso objetivo é melhorar
sempre, Marco. Anote estas
passwords espertas para ir di-
reto a dltima etapa dos jogos.
Mega Man 4: a password dispo-
nivel é para a fase no Castelo
do Dr. Cossack: A1, A4, B5, E2,
F1 e F3. No Mega Man 5, a
password é Vermelho: A6, C1 e
E3; Azul: B3, D6 e F1,

PHANTASY STAR (Master)

Nao consigo encontrar a pas-
sagem secreta para achar o espi-
rito de Lassic no Palédcio do Go-
vernador. Por favor, estou de-
sesperado.

CRISTIAN FELIPPI
Faxinal do Soturno, RS

CD ROM do meu PC?
JOAO VICENTE DE SOUZA
Osério, RS

Negativo, Jodo. O padrdo de
software do Mega CD é incompa-
tivel com o do CD ROM de um PC.
O mesmo deve acontecer futura-
mente com os CDs de jogos para
o Super NES.

MEGA MAN 5

Afinal, qual das versdes deste
jogo éaverdadeira: a que tem os
cendrios normais ou aquela ou-
tra, com cendrios do Darkwing
Duck?

ALEXANDRE GAZZOLA
Piracicaba, SP

Preste bastante atengdo,
Cristian. Ao entrar no Castelo de
Lassic, vocé caird numa armadi-
lha. Siga pelo corredor, Néo se
assuste, pois vocé ganhard mais
duas armadilhas de presente.
Uma vez no Hall, vire & direita e
ande duas esquinas. Dé trés pas-
sos e fique de frente para a pare-
de da esquerda. Ufa! Bem neste
ponto uma porta mdgica se abri-
rd. Chegou a hora de enfrentar o
temido Governador. S6 uma coi-
sa: coma todos os burguers que
encontrar pelo caminho.

PAPALEGUAS (SNES)

Existe algum truque para ga-
nhar Continues e vidas neste
game animal? Ah, que tal uma
estratégia completa, hein?
PABLO HENRIQUE MARIZ
CARVALHO
Belo Horizonte, MG

Basta pegar no minimo duas
bandeiras vermelhas para desco-
lar um Continue. H4 vérias vidas
escondidas nas fases. O lance é
fucar tudo. Quanto a estratégia,
gostamos tanto da idéia que jd a
publicamosnaedigio 24. Déuma
lidinha.

R-TYPE (Master)
Tem alguma manha para este
jogo?
HERMANO GERHARDT
Séo Leopoldo, RS

Vocé estd com sorte, Hermano.
R-Typetem simplesmente um tru-
que para ficar invencivel. Com o
console desligado, aperte 1 e

Averséooriginal de Mega Man
5 foi feita pela Capcom. Se vocé
quiser conhecé-la, dé uma olha-
da em nossa edigdo 29. Aquela
outra, com cendrios d¢'Jarkwing
Duck, é piratésima. Numa gran-
de pisada de bola da concorrén-
cia, ela foi “confundida” com a
original. Pode?

NEO-GEO

Afinal, quais as diferengas
entre 0o Neo-Geo série Ouro e o
Prata?
MAURICIO SENGER
Montenegro, RS

Internamente, o Ouro tem um
processador pouquinha coisa

Direcional na posigio N no con-
trole 1. No controle 2, pressione 2
e N . Figue com estes comandos
todos apertados e ligue o conso-
le. Ao iniciar o jogo, vocé perce-
berd que estd indestrutivel,

CHAKAN (Mega)

Como fago para passar do se-
gundo estdgio da fase Terra? Eu
ndo consigo encontrar o subchefe.
Obrigado e parabéns pela melhor™
revista de games do Brasil.
RODRIGO G. FIORENZA
Sao Paulo, SP

Valeu pelos elogios, Rodrigo.
Para chegar ao subchefe, suba
direto pela esquerda. Nem tente
ir pela direita: é morte na certa.

Nao consigo passar da segun-
da fase do mundo da dgua do
Plano Elemental. Nao dd para
subir nem para descer. Estou de-
sesperado. Por favor, ajudem-me.
ALISSON S. DE QUEIROGA
Belo Horizonte, MG

Calma, Alisson. O esquema é
0 seguinte: primeiro pegue a po-
¢do de salto. Dai, quando vocé
chegar nas trés portas, entre na
do meio.

ATENCAO LEITORES
AO ESCREVEREM SUAS CARTAS
PARA 0 SOS, NAO ESQUEGAM
DE COLOCAR 0 NOME
COMPLETO DO JOGOEO
SISTEMA. MUITAS CARTAS NAO
SAO RESPONDIDAS POR FALTA
DE DADOS.

mais veloz. Outra diferenga é que
o Ouro vem com dois joysticks e
um cartucho. Agora, o precinho
dele também é 40% maior que o
do Prata, (claro)!

MASTER

Por que vocés ndo publicam
mais matérias sobre jogos de
Master?

CARLOS A. S. DE OLIVEIRA
Brasilia, DF

Estamos acompanhando rigo-
rosamente todos os lancamentos
de jogos feitos pela Tec Toy,
Carlos. Se houvesse mais langa-
mentos, certamente teriamos
mais matérias sobre o Master.




O PEGA-TROTE PEGA TODAS AS CRIANCAS
QUE FAZEM TROTE, MENOS SEU FILHO.
CLARO, ELE JAMAIS FARIA 1SS0.

Crianca inteligente e criativa quase sempre so da alegrias - Pra acabar com isso, o 190 agora tem um aparelhinho
0s papais, titios, vovos, etc. O quase fica por conta daqueles o genial chamado Pega-Trote. Por um sistema
momentos em que ela usa a privilegiada cabecinha pra fazer computadorizado ele identifica em flagrante
b0isas muito sem-gracinha. Por exemplo: aproveitar a 7 v o nimero do telefone do brincalhdo. E registra
uséncia dos adultos pra fazer trote para os bombeiros, ‘ numa lista a prova do crime. Assim, o Copom
slicia e ambulancia. O telefone 190 do Copom ¢é a Y pede as mamaées que avisem seus anjinhos

ima referlda desses adultos recoces, porque, i ' : : de que agora mais do que nunca,
| . 5 .
‘ ' ¢ melhor brincar no videogame

im eles llgam pro 190, inventam pedldos de ~ ‘ do que no telefone. O Pega-Trote

alsas emergéncias enquanto ta assim de gente ' ; acabou com o esconderijo no outro
=almente precisando de socorro.



Neste mes a maio

Gom a Bizz Vioce Viai Mais Longe.
Antes (ue Tudo Aconteca.

A FEBRE DOS

Battletoads, um dos jo- |
(gos mais radicais da historia

do videogame, estd voltan-

do para deixar os fas do sis-

tema Nintendo com calos
nosdedos. Todos seraocon-

templados: jogadores de

SuperNES, Nintendo 8 bitse

Game Boy. Os langamentos

estao acontecendo nos Es-

tados Unides.

Aversdo para Super NES,
Battletoadsin Battlemaniacs,

‘tem muito a ver com 0 jogo

original, paraNintendo 8 bits.

¥ ® e |
NES: mistiracom Double Dragon

Descer umfosso com pare-
des cheias de espetos, pilo-
tar o famigerado jei-ski e
pegar carona em cobras gi-
gantes (lembra?) sdoalguns
dos desafios. O jogo tam-
bém tem fases novas e até
estagios de banus.

A versao mais original &
para o Nintendo 8 bits:
Battletoads & Double
Dragon. A mistura de dois
classicosdovideogame aca-
bou criando um jogo em
quevoceé podedistribuir pan-

Super NES: graficos alucinanies

SAPOS ESTA DE VOLT!

cadas com 0s sapos de
Battletoadsou os herois das
artes marciais de Double
Dragon, tanto faz. Os cena-
rios lembram passagens
dos dois jogos, que tam-
bém emprestaram alguns
viloes a nova aventura: a
rainha Dark, Abobo, Scuzz
¢ companhia limitada. Tem
jet-ski agui também, e o
desafio parece animal.

Jd a versao para Game
Boy € a que mais segue a
original. A descida pelo

fosso dos urubus, o jet-

ski (de novondol), cobras,
fase do gelo... é tudo mui-
to parecido. Parece que

0s fas dos sistemas

Nintendo vao ter muito tra-

balhlio. Tedos oS games

sdo da Tradewest, licenci-
ados pela Rare. :

| MORTAL KOMBAT, UM FESTIVAL DE VERSOES

Muitos arcademaniacos estdo trocando - ou ja trocaram - Street

Fighter 2 por Morial Kombat, © jogo gas eolunas veriebrals arran-
8 cadas, coracoes dilacerades e ouiras amenidades. Pais prepare-
d se: 0 sangue vai escorrer na tela dos videogames. Super NES,

| VersaoparaSuper §
| NES(comLiuKang) &
| eadelMega(como

| Raiden): fidelidade

| aosarcades

Mega, Game Boy eGame Gear estao na lista das versoes

programadas para sair em breve. A esta
altura, algumas ja podem até ter saido!
Pelas primeiras fotos, parece que 0s
jogos para 16 bits serdo bastante fiéis

a versao arcade com relagao aos mo-
vimentosecenarios. NocasodoMega,
tudo indica que so vai dar pra jogar
com 0 joystick de seis botdes. As
Versoes para 0s portateis, natural-
mente, serao mais limitadas. Falta
pouco pra gente conferir. /ale a penaesperar.




andesfabrlcantesde ,
me ndo estavam | leg
lo quando ameaca-*
1 colocar os piratas atras
rades.Emapenasduas |
nas, quatro locadoras | nost
games do Japdo foram log
S — e seus donos,
mandados para a cadeia. | T ) ‘ speitado 0s
1SS0 porque estas locado- | lares. E se o0 tos autorals
ras vendiam o famoso | besse pechinc a | 0 cerco das autoridades
{ aglcom aparelhacapazde | levar o aparelho | japonesas contra o Magicom |
I 0 programa dos car- | dolares. De € tao apertado que elas estdo
sde Super NES, Mega | cliente indicava um amigo, | de olho até nos correlos Se
e PC Engine num sim- i tro, € : '
isquinho de computa- | o
copiade programaé a | do
ndeira—pretaecom
caveira, diga-sedepassagem. : a
Aparentemente, as loca- | ' 1. ' te “pregen’[mho”

VIA.IANDO COM S'I'REET FIGHTER LOCACAO E VENDA

DE CARTUCHOS E APARELHOS

Desde o més de abril, a Nintendo
ja esta divulgando o Iangamento da
versdo Street Fighter 2 Turbo, pro-
gramado paraeste més. Adivulgagao
foi feita numa feira promovida pela
Capcom e a fabricante de ténis Pony,
no Japdo. Nela, os melhores jogado-

res japoneses de SF2 (primeira ver- EE\IGI"GTGI.EIIE\INDEOS IBSBITS
Sd0) vgstidos oMo 0s personagens,
gttt Quertconsegussevenca PREGOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS
as feras poderia ganhar até uma via- VENDAS PARA
B TODO O BRASIL VIA SEDEX
GARANTIDO!
ERRAMOS 5505 vtcn sraves v om o o s 0 MENOR PRAZO DE ENTREGA!

DO JAPONES, INFORMAMOS ERRADAMENTE QUE O NOVO APARELHO DA SEGA TERIA UM
PROCESSADOR MAIS RAPIDO QUE O DO CONSOLE ATUAL. AS INOVAGOES DO MD2 LIMI-
TAM-SE A MUDANGA DE DESIGN, SIMPLIFICACAQ DO APARELHO (QUE PASSOU A CUSTAR
' MENOS NO JAPAO) E 0 ACOMPANHAMENTO DE JOYSTICKS DE SEIS BOTOES PARA COMANDOS.

FALE COM A GENTE/!

RUA SANTE COLOMBARO, 202
CEP.: 03311-010 - SAO PAULO-SP
TEL/FAX: (011) 942-9747




Extra, extra! A Capcom
apronta mais umae de-
tona o mercado de
gamesdelutacoma
segunda versdo de
Final Fight. Com 12
Mega de grdficos
absolutamente
alucinantes, o game
¢ muito melhor quea
primeira versdo. Os
personagens estdo maio-
res, mais fortes, mais @
detonantes. Final Fight 2 equi-

vale ao Streets of Bage 2 para

OS PROTAGONISTAS

FINAL FIGHT 2 / Capcom
Luta 1 ou 2 jogadores

Héxghi*

e i

0 JOYSTICK E CONFIGURAVEL.
TODOS ESTES GOLPES
FORAM EXECUTADOS COM A
SEGUINTE OPGAO:

Volta ao mundo

Cada fase de Final

Fight 2 rola em um

pais diferente. O

papo comega em

Hong Kong, a meia-

noite. Depois vail

para a Franca, para

a Holanda e outros

lugares. Os cendrios

de cada uma das fases

mostram elementos tipi-

cos dos paises. Dd para ver

pequenos cafés com mesas nas |
calgadas de Pans. E mmtos outros

Um verdadeiro Zangief ainda mais invocado. Sua forga é
descomunal. Socos séo o seu forte. Mas o pildo é totalmente
demais. Alto e forte, Haggar apenas peca pela falta de agilidade.
Mas, pelo seu tamanho, ele até que faz muito.

GIRADA

DE BRACOS VOADORA

E a magia. Detonante: Y + B

PILAO

Surpreenda: B, e depois Y

ENTERRADA




AMAMNAKKE

C=rota loira e atraente. Mas ela ndo seduz as vitimas: desce o cacete. Répida como a luz, Maki é leve, tem forca consideravel e usa
2s pernas como ninguém. Quem foi que disse que mulher néo sabe dar porrada?

JOGADA GIRADA NO CHAO PISADA

GOLPE DUPLO

CARLOS

Nem leve, nem pesado. Néo tfo forte quanto o brutamontes do Haggar, nem tdo 4gil quanto Maki. Carlos parece um inttil. Mas
& 0 mais equilibrado dos trés lutadores. E 4gil e forte na medida certa.

ESPADA VOADORA JOGADA ATRAS

GOLPE DUPLO

FASE 3 HOLANDA

ey

Mais holandés impassivel. Plani-
cies bucdlicas e rios parados

UAU! Tem neguinho demais q’ue;
rendo comé-lo vivo. 0 que fazer?

VAMOS PARANDO POR AQUI PARA NAO PERDER
A GRACA. VA BABANDO: A QUARTA FASE ROLA
DURANTE A NOITE. UM ARRASO. PREPARE-SE!!




Logo no comego do sexto nivel do — Quando os caminhos forem estrei-
primeiro mundo, des¢a para desco- - tos, ande abaixadoa maior parte do
lar uma vida extra. Moleza, né? tempo. Use a arma de fogo, OK?

Primeiro chefe do game. Ele atira  E uma cenfopéia? Um dragdo? Ou
pela boca e por um canhado louco.  serdumfamandud? E apenas o se-
Seu ponto vulnerdvel é a cabega.  gundo chefe. Comece acertando %
Mande hala. Tiro triplo ou missel os buracos superiores (quande
teleguiado dao pro gasto abertos)...

I chefe | Ultlmncheiedasegundnmvel Acer
V]RANDO OLHOS S0Co ESMAGADO )| ‘ iﬂl’  Sa 3 'f1a cabe uunasmaasefu/ade

N | nhos : lirauns.  Stas porradas. Se ele o acerfar,
PO CHARMOSOS| PODEROSO : alalllion O e " adeus -

CARAS E BOCAS




ENTENDENDO 06 ITENS
A grande sacada do game é a variedade de armas e itens. ={ E e e ey
Saoseis tipos de cada. Vocé precisa saber qualarma é melhor =R = N
para derrotar seus adversarios. Mas ndo se iluda: vocé
£omega 0 jogo com apenas uma arma. E deve coletar mais e
melhores tiros durante a partida. E torcer para ndo morrer.
Senao, adeus armas especiais. Vocé volta a ficar com apenas
o tiro simples. E limitado, assim como todos itens e armas. . .

A tela de armas. Use o L para || Tefa de itens. R escolhe e L ativa
escolhier a arma e X para afivd-la Use-os em emergéncias

gile uma carona neste carango A lava fervilhando na parte de bai-

lrista para achar a saida. Vocé  xodatela estd louca para pega-Io.

i Pule nas plataformas e salve a sua
pele

| 265648 |

S0CO

p
aciona item

aciona arma
escolhe arma
| escolhe item

5 ARMAS ESTAO NA ORDEM DE



Diferencas

Apesar de permitir a escolha direta dos
12 personagens, falta muita coisa para o
game ser um verdadeiro Champion Edition
(CE). Os chefes ndo tém todos os movimen-
tos dos arcades e os comandos para realizar
certos golpes sdo completamente diferen-
tes. J4 os oito demais personagens ndo
fazem os movimentos novos incorporados
na CE dos arcades, como o baldo da Chun-
Li, o dragon punch longo do Ken, a giratéria
em movimento do Zangief etc. Também, o
que podemos esperar de um jogo pirata, né?
O lance é ficar antenado no langamento de
SF2 Turbo e jogar tudo o que uma versio
original nos dé direito. Enquanto isso...

M.BISON

Sua tesoura ndo tem deslocamento e
86 atinge o adversdrio uma vez. Em
compensagio, com seis socos fracos,
fortes ou médios, ele derruba qual-
quer um. Os golpes especi-
ais disponiveis
sdo:

Torpedo: <
dois segunios,

Pisao: ¥ dois

sequndos, T + '

chute

Tesatira: perto do
inimigo,aperie B |

A

% &

"CHAMPION EDITION"

U AGAO GAMES

STREET FIGHTER 2 CHAMPION L
EDITION (também conhecido como SF 3) |
Pirata sem vergonha 2jogadores |
16 Mega L

BALROG

Faltaram a corrida com o direto, cabega-
da e o soco que derruba. O jeito é usar o
poderoso gancho, que estd com comandos
mais simples e, portanto, pode ser repetida
rapidamente. Golpes especiais:

Supersoco: ¥, N, = +soca

Gancho: ¥, ¢,
€ + chute

O personagem estd sem sua fa-
mosa rasteira, Aqui ele também
ndo joga o inimigo no chéo e seu
tiger uppercut ndo derruba, per-
dendo para os golpes fortes de
outros personagens. Golpes pra
voce tentar:

Magia em cima:
v, N, > +s000

Tiger uppercut:
> 4. N zs0c0

SE LIGUE:
- E PARA A FRENTE:
€ EPARATRAS
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isso, terdo que se unir e irabalhar em equipe. E quem os comanda é vocé, sozinho
ou com outrojjogador. O que chama bastante a atengdo em The Lost Vikings é o som
muito hem-produzido. Rola o tempo todo um tema musical meio dance, meio jazz,
-mas muito legal, que sacode até defunto.

Eobarbaruivadotrio. Sua
especialidade sao saltos e

" FASES PRA CHUCHU

THE LOST VIKINGS / Interplay

Aventura 1 a jogadores

Tai um game de raciocinio 12 Mega
que ndo cai na chatice. The Lost
Vikings, da Interplay, é um jogo
bem-sacado em que ndo faltam
surpresas e alto astral. Trés
vikings - Eric, Olaf e Baleog - '
| forcmfr capturados por uma nas;/e COMAN D os
alienigena enquanto davam um A Acionar dispositivo e abrir portas
inocente rolé em sua aldeia. Pular/movimentar escudo/

Agora, nossos robustos herdis : golpe de espada

querem fugir da nave extrater- Cabegada/movimentar
restre a qualquer custo. Para escudo/flechada

Usar item
Trocar de viking
Acionar cursor de item

& # S0 joga na defesa e ¢ o

0 guerreiro da turma. Ata- mais forte. Protege seus

ca com espada e arco e ¢ | companheiros ouosajuda

flecha. -4 a escalar qualguer coisa
T e L 8 usando um-escudo.

Como The Lost Vikings & um jogo cooperativo,
ositens podem sertrocados entre 0s trés vikings.

Use os botdes Select e B para fazer as trocas. Os |

itens que ndo interessam podem ser jogados no
lixo, que fica no canto direito superior da tela.

Estoura maquinas alienigenas

Aumenta energia

Abre as fechaduras vermelhas

Abre as fechaduras amarelas

Destrai todos os inimigos na tela

Aumenta poder de seu marcador
| de energia

TERMIN, ES
SER ATINGIDO ATE

0 jogo é longo e tem muitas fases, embora algumas sejam faceis. O lance é sempre
achar a saida. Como tudo rola dentro da nave alienigena, 0 jogo acaba se transformando
num enorme labirinto. No meio do caminho, vocé deve acionar os botdes com “?” para
coletar informagBes e desvendar segredos da gspaconave. Use também os
teletransportadores, pois sdo bons atalhos.

Use o arco e flecha de Baleog para acionar  Neste tiinel high tech, Olaf se protege de todas
botdes distanies ascolunas, excefoda maior delas. Cuidado pra
nao virar pastel!

Quando o escudo de Olaf estd para cima, o Ligue a alavanca para as setas levarem vocé
barbara pode cair flutuando. Use esta manha e para cima ’
pegue itens muito escondidos
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$o€ voce pensava que o melhor game que a Nintendo jd fez ndo tinha nenhuma
85ha, prepare-se. O Buraco Negro o espera com lindos detalkes, Isso sem falarna fase
espire fundo e veja como ir “a galdxias do além em Starfox.

bondida. Checa

S\ AINAEN NN i\

WINGS 2

Passwaord - que tal comegar o
game com o piloto Marcel
LeBlanc ne nivel maximo da
pontaria, habilidade de voo,
estamina e condigbes mech-
nicas? Basta selecionar a op-
¢do Continue Gameedigitara
palavra END como password.

SKULJAGGER

Areas secretas - em varios lu-
gares deste jogo existem pon-
tos de onde vocé pode acessar
telas secretas cheias de bo-
nus. Na fase 1-1, caminhe até
o local em que vocé encontra
uma pedra e uma cabeca de
caveiraladoalado. Figue bem
no meio dos dois objetos e
aperte ¥ para acessar a tela
secreta, No estdgio 3-1, fique
bem embaixo das cerejas no
nariz da estdtua e aperte 1
seis vezes. ’

RPM RACING
Grana fécil - comegar o jogo
com 45 milhoes é pouco ou ja
td bom? Se vocé quer esta
grana fdcil, selecione um ar-
‘quivovazio [naquelatelapara
gravar os resultados) e aperte
B. Com isso, vocé vai entrar
na tela de compras. Escolha
qualquer um dos carros eaper-
te B de novo, indo para uma
tela com novos itens para
comprar, Vocé vai ver cinco
coluninhas de itens, certo?
Coloque o quadradinho ver-
melho no dltimo pedago da
coluna do meio. Entao, fagaa
seqiiéncia de comandos B, €,
B€ B, 2 B 2 B B, B € B,
B,B,=2,B 2 BeB. Comece
0 jogo nadando em dinheiro.

TARTARUGAS NINJA 4

Mais Continues- quando vocé

estiver quase perdendo sua

tiltima vida, no ltimo Conti-

nue, aperte Start no controle

2. Pronto: imediatamente,

voceé pode assumir o controle

da outra tartaruga com todas
as vidas e Continues a que ela
tem direito. ‘

%




Out of this World é um daueles es

“sérios”, tipo Prince of Persia e Flashback. Feito para gamemaniacos que curtem

OUT OF THIS WORLD /
Virgin e Delphine

jogos “cabeca”, exigindo muito raciocinio. No ano passado, quando foi langado para PC e Super NES, ele deixou muita gente
de cabelo em pé com seu alo grau de desafio e uma concepcdo grdfica totalmente nova, baseada em grdficos vetoriais. Esta

nova versdo para o Mega Drive é uma verdadeira xerox das anteriores!

ROTEIRO DA FUGA

. Bem, vamos ao que interes-
7 sa: um roteiro de dicas pra
vocé debulhar esta aven-
- turaanimalesca. Eas pas-
_swords para as fases, é
- claro! Ah! Out of this
World para SNES foi
totalmente passado a
\& limpo na nossa edi-
185 cdo 25 (Sonic na
capa, lembra?). Se qui-

ser dar uma olhadinha..

Saindo da piscina, siga pela direita e
chute todas as gosminhas pretas que
pintarem em sua frente. Quando pintar a
fera negra, va a milhdo para a esquerda
g agarre-se ao cipo. Ele se rompe e seu
personagem € impulsionado para a di-
reita, de volta a pedra.

Apds pular do cind, corea para a direita ale
encontrar um guarda. Ele fuzila a criatura, mas
leva vocé preso

Ficou tudo igualzinho, até as passwords.

FUGA DA PRISAO (HTDC)

Lester & jogado numa jaula suspensa
com um outro preso. Gom o Direcional,
balance a jaula para os lados até ela cair
sobre o guarda. Ao sair da jaula, vocé
percebe que o0 preso se torna seu aliado.
Apanhe, no chéo, a pistola do guarda.
Continue pela direita.

Faga escudos e figue atirando nos guardas

enquanto seu amigo aciona a saida

logo!

Pegue o elevador no final do corre-
dor, desca até o andar mais baixo,
elimine o guarda e detone o feixe de luz.
Depais, suba um andar acima. No final
deste caminho, seu amigo abre um
lindo buraco de fuga no chdo. Entre

Destrua esta parede e desca a mil por hora,
senao voce leva chumbo!

T T T




LABIRINTO (CLLD)

Esta fase comega num busiro estreito
e escuro. Na verdade é um labirinto,
onde Lester s0 pode movimentar-se ro-
lando. Galcule bem o intervalo dos jatos
de gas venenoso e procure ir sempre
para baixo.

Nas bifurcagies, lome o seguinie caminho:
esquerda, direita, direita, esquerda, e direi-

4 Saindo do bueiro, recarregue sua
arma, aproximando-se da parede a es-
querda. Seguindoadireita, encontre uma
ponte quebrada. Tome imptlso e salte
para 0 buraco. Vocé encontrara uma
plataforma abaixo da outra ponta do
penhasco.

WNa plataforma do penhiasca, defone a parede e
ache uma passagem seerela gue leva a uma
caverna

Desca tudo, encontre uma enorme
_pedra quase tringular e siga pelo piso
mais baixo até o final. No meio desta
caminhada, pule os buracos, tome cui-
dado com pedras que caem do teto e

= Mergulhe no fosso e desga até uma encru-
zilhada. A segunda subida deste local é onde
vocé deve pegar folego de vez em quando.

Desga tudo até g
final, virando 4
direita, e fes-

\ [ruaaplatator-
ma gom bar-
raalaser. De-
pois, volle pelo

mesma caminho

MERGULHO (BFLX)

Saindo do fosso, pegue a direita. Ha vérios

mande chumbo nas plantas carnivoras
no teto. Passando pelo morcego, dé uns
tiros nele para obriga-lo a voar para a
esquerda.

Enguanto as plantas devaoram 6 morcegs, pule
de eslalaclite em eslalaciite para passar numa
hoa

Retorne para a pedra triangular e, a
esquerda dela, atire em stia base. A rocha
cai & forma uma escada para o andar de
cima.

Cheganda a este ponfo da eaverna, atire na
parede e libere 2 4gua. Sala correndo para 2
direita. Ao fimdalinha, acorrente d dgua tira
voce dali

Seguindo em frente, vocé encontra
um guardinha e umvelho. Para eliminar
0 rabujento, é o seguinte: faca escudos,
ande para frente e a porta se abre auto-
maticamente. Assim que o velho atira
duas granadas, caminhe para tras: a
porta se fecha e o velho vira po, atingido
por suas proprias bombas.

guardas no caminho.

0 6 espere alg seu amigo reaparecer

Chegando ao final do corredor,faga um escur- HEIN, MEU!

Saindo da caverna, vd pefa direila até encon-
frar esies Irés lusires verdes

Espere o fim do som de passos e atire
no primeiro lustre, que cai na cabega do
cara do andar de baixo. Volte pelo mes-
mo caminho.

Este guarda fe atingiu e sua pistola caiu. Jago
rapido: dé mm chute abaixo da linha de cintura
delg, corra até a arma e alire

Pegue a segunda escada e desca um
piso. Sigaaté outraalacom lustres e atire
no do meio para libertar seu amigo do
lugaronde ele estd preso. Siga em frente
e voce encontrara um fosso d'agua.

Encha a tela com escudos e defone o guarda
ia direita e depois o de bds

QUANDO A PISTOLA
ESTA DESCARREGADA,
FICA PISCANDO UMA
PEQUENA LUZ NA ARMA.
TRATE LOGO DE
RECARREGAR SUA ARMA,




=
ARIAL MERMAID
BATMAN RETURNS
POWER ATLETE
ROLO
SUNSET RIDERS
SONICIH
TARTARUGA IV

ALIEN STORM
AIR DRIVE
ARCH RIVALS
BARCELONA 92
BATMAN
BEST WARRIORS
CRUE BALL
CASTLE OF ILUSION
DAHNA
DANGEROUS SEED
DEVIL CRASH
DICK TRACY
EARNEST EVANS
FANTASIA
FIGTH WING MASTERS
GRANADA
GOLDEN AXE |
GOLDEN AXE Il
HEAVY NOVA
JOE MADDEN
JORDAN X BIRD
KABUKI
KRUSTIS FUN HOUSE
MARIO LEMIEUX HOCKEY
MASTER OF WEAPON
MOONWALKER
NAKAGIMA
QUACK SHOT
ROLLER THUNDER Il
RING SIDE ANGEL
SUPER SHINOBI
STREET OF RACES |
SHADOW OF THE BEST
SMASH TV
SLIME WORLD
SUPER MONACO GP |
SONIC
TURRICON
VERITEX
WESTLE BALL

CHAKAN
DOUBLE DRAGON
NINJA GAIDEN

A TUTTI GAMES E
DO QUE FOGUE

ALIEN I

D. ROBISONS SUPR. COURT

EVANDER HOLLIFIELD
GREENDOG
SPIDERMAN

SIMPSCNS X MUTANTS

TAZ MANIA
TENNIS 82
TURBO OUT RUN
WORLD ILUSION

AIRTON SENNA GP
ACQUATIC GAMES
BULLS X LAKERS
CHUCK ROCK
DE VOLTA P/ FUTURO
DINOLANDIA
ECCO DOLFIN
GLEN LANCER
HIT THE ICE HOCKEY
LAKERS X CELTICS

BEST OF THE BEST

CYBERCOP
G. LOOK
IMORTAL
LEMINGS

LOTUS TURBO CHALENGER

MAZIN SAGA

MC DONALD'S KIDS

OUT LANDER
OUT RUN 2019

SPLATTERHOUSE i

7 UP SPCRTS

USA BASKET DREAM TEAM

X MAN

{CONSULTE)
STREET FIGHTER |l
FATAL FURY
FLASH BACK

I ////\l(/:

(7))
<
Q
o
L
14
14
w
o
=
73
ROAD RUSH Il 0
SUPER MAN <
TALESPIN & &4 , = 8 :
AFTER BURNER Il g4
AGASSI ok
BATLEOTOADS A E
CADASH [+
CAPITAOD AMERICA O
CIBORG g 7
DEADLY MOVES é
F22 e
GOCDs o)
NHLP HOCKEY =©O
SUPER 2 X 1 O
AFTER BURNER STRIDER <
DESERT STRIKE THE TERMINATOR o E
FLINTSTONES WORLD CUP 92 24
JAMES BOND 007 @) é
JENNIFER CAPRIACCI D <
TENNIS 8 o
KID CHAMALEON ow
. PREDATOR Il [=e)
SUPER 2 X 1 =
SIDE POCKET 0<%
WORLD TROPHY SOCCER = 5
TINNY TOON < g
En
OB
< 0
STREET OF RAGE I
TOP PRO GOLF

SUPER 3 X 1 SPORTS

SUPER NES BABY US$ 160,00
SUPER NES COMPLETO US$ 200,00

NA COMPRA ACK
GANHA UM BONE

CONTINUA A GRANDE QUEIMA

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1162 52 ANDAR ﬁ




49 NA VIVAVE

OU ENCOMENDAS PELO CORREIO

Se vocé estd em conta-
gem regressiva para as
sonbadas férias de julbo
na Florida, pode pensar
em incluir na mala uma
lista de games, acessori-
0s e quem sabe uni conso-
le que vocé anda cobican-

de ACAO GAMES.

Nesta época do ano,
muita gente troca o inver-
no brasileiro pelo alio ve-
rdo de Miami, a colorida

g cidade no estado ameri-
2 canodaFlorida. Mas além
£ dos belissimos passeios,
2 Miami é um otimo lugar
E para fazer compras.
g Suas lojas, shoppings e
Bl galerias tém uma gran-
= de variedade em conso-
s les, cartuchos e acesso-
§ riospara videogames, além
S de bardware e software
£ para micros. Ld vocé pode
= encontrar de tudo nas li-
E SNK, Atari, PC, Amiga,
£ Macintosh... dd pra ficar
£ alétonto. Mas sevocé ndo
S vaia Miaminestas ferias,
& ndo precisa ficar chate-

WIVKY FAKA FRAEK JVAY WWiNF

do. E este roteiro especial

ado: algumas lo-
Jas deld e de ou-
tras cidades tam-
bém aceitam en-
comendas pelo
correio. Vocé
pode comprar
sem sair de casa.

Onde comprar

Existem dois
tipos delojas: as
especializadas
emuvideogames e
os grandes ma-
gazines (chama-
dos Department
Stores), que ven-

dem de tudo um

Y PARTICULARIDADES

7

TAXAS QUANDO VOCE VE UM PRO-
DUTO ANUNCIADO EM CATALOGO OU
PRATELEIRA DE LOJA, SAIBA QUE 0
PRECO DELE ESTA SEM IMPOSTO. S0-
MENTE AO PAGA-LO E QUE VOCE VAl
RECEBER 0 ACRESCIMO DO IMPOSTO,
QUE EM MIAMI E DE 6,5%. ASSIM, UM
PRODUTO DE 100 DOLARES VA ACA-
BAR CUSTANDO 106,50 COM IMPOSTO.

NO MERCADO AMERICANO

JAMAIS CHEGUE EM UMA LOJA PE-
DINDO JOGOS PARA O MEGA DRIVE,
POIS O NOME DESTE VIDEOGAME
DA SEGA NOS STATES E GENESIS.

S0 COMPRE CARTUCHOS DE GENESIS
SE O SEU MEGA DRIVE FOR BRASI-
LEIRO - OU SE VOCE TAMBEM TIVER
UM CONSOLE AMERICANO, CLARO.
ISSO PORQUE OS NOVOS CARTU-
CHOS AMERICANOS NAO RODAM
EM CONSOLES JAPONESES.

OUTRO VIDEOGAME QUE TEM NOME
DIFERENTE NOS ESTADOS UNIDOS E
© PC ENGINE, DA NEC. LA ELE E
CONHECIDO COMO TURBOGRAFX.

E MUITO DIFiCIL ENCONTRAR PRO-
DUTOS PARA O MASTER SYSTEM EM
MIAMI.

O SEGA CD SO E COMPATIVEL COM
GENESIS OU MEGA DRIVE BRASILEI-
RO E USA EXCLUSIVAMENTE DISCOS
AMERICANOS.

Ppouco.Sevocéestiver pro-
curando cartuchos quen-
les a bons precos, comece
pelas especializadas: elas
entendem melbor como o

mercado funciona e tém

os lancamentos mais re-
centes. Os grandes maga-
zines ndo sao muito for-
tes em cartuchos, mas po-
dem fazer boas promo-
¢oes em consoles. Veja
este exemplo: num mes-
mo dia, um Super NES

custava, em média, 110
dolares nas lojas espe-
cializadas da regido
central de Miami. Mas
chegamos a encontrd-
lo por 99 dolares no
magazine Woolworth.
Por outro lado, a mes-
ma Woolworth vendia
Streets of Rage 2 por
75 dolares, enquanto o
cartucho podia ser en-
contrado por 65 dolares
em lojas especializadas.

vy CACAS VAT AT VS U L UAN B W GA Y VS ViJ § V191

. 52 - TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722



Quem dispge de algum tempo e bastante paciéncia p i

fazer hoas compras no centro da cidade (Donwtown), que €
uma verdadeira feira livre. O Centro é um quadrilater
delimitado pelas avenidas Brickell e NW 1st com as ruas
5th e Flagler. A maior parte das lojas fica nas prnx1mlda =
da esquina da rua Flagler com a avenida NE 1st.
, - * comércio forte e diversificado, mas sem nenhuma sofisti
ARIAL | \ e [ NE foth -~ ¢do. Vé a Downtown apenas em busca de um bom prego par
BATMAN .3 e - coisas faceis de encontrar. Nem pense em ir atras de alg
POREE ; ‘ £ 5 2o -7 cartucho ou produto muito especifico.
SUNSE WLy e R ] s 0 forte da @rea € o segmento eletronico e ha muias
) ‘ o e ATl ofertas, principalmente de cartuchos maisvelhinhos. Se voee
TARTE . % , . . tiver um pouco de sorte e gastar as solas dos sapatos, ach:
‘ tolb games para Nintendo 8 bits por 15 ddlares, carfuchos par
Genesis por uns 25 e jogos de Super NES por 30 ddlares.

A maioria dos lojistas é de origem hispa
(nicaraguenses, cubanos, venezuelanos etc) e alingua m
falada no pedaco € o espanhol. Mas d4 pra se virar com

“portunhol”. E ha também lojas de brasileiros, como
Vielor’'s, nas quais da pra se entender falando portugngs
mesmo. E raro encontrar um americano instalado &
Downtown Miami. |

Algumas lojas costumam entregar os produtos no ho el
Eumacomodidade bem-vinda , principalmente para compras
grandes e pesadas. Mas ndo saia sem um comprovante dz
comprae deixe claro qual é o diadasuapartida. Em Downtown,
' ! figue sempre de oihos abertos: ha muita gente em circulagas
DANG ‘ ‘ : L9 B - 0 gue sempre merece cuidado - e ha lojas que nao inspirar
i i e muita confianca: prefira as maiores e mais conhecidas.

OUTRAS AREAS

GALERIAS AVULSAS - Ha vérias no centro, com lojas de
elefronicos em geral. mas t8m pouca coisa que valha 2
pena em cariuchos, consoles ou acessorios.

MARIO LI o A= : - MIAMI BEACH - Nao deixe de visitar a praia mais badalada

e . da cidade. se o calenddrio permitir. E uma drea para se fazer

compras com alto asiral e descansar em cafés e bares

, : ; muito benitos. As maiores e melhores lojas de eletrnicos

ROLLE g 7 - . ficam na Lincoln Road. O forte é material fotogréfico e de

J ‘ i : ‘ - . i video. mas da paraencontrar cartuchos mais velhinhos por
STREE / 4 7 , L e um bom prego.

BAL HARBOUR - E uma das areas mais chiques de Miami,
com muitos casardes, hotéis 5 estrelas e restaurantes de
luxo. Visite o Bal Harbour Shops, um dos shoppings mais
badalados de Miami. Ele fica na Avenida Collins e foi 14 que
enconiramos um Super NES mais em conta: 95 délares.

FORT LAUDERDALE - E uma praia super-badalada, que fica
a quase 40 km de Miami. As melhores lojas estdo no Las.
Olas Boulevard, quase no cruzamento com a Highway 1.
Mas nao ha boas ofertas em consoles, games ou acesse-
rios. V@ apenas para se distrair.

VULY L ALVYU LA LA \JANLALINVLI LY %U A/AARL

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1162 52 ANDAR




PRAR PELO CORREIO

Alsumas lojas dos Estados Unidos, inclu- LOJAS
30 Miami e Orlando, aceitam compras/ DQOS STATES,
tlo correio. Basta escrever ou ligar para

IMPGSTO

Dependendo do valor de sua compra,
B licitand a1 o DE DIFERENTES \ vocé tera de pagar um imposto de impor-
s, solicitando um catalogo pro- %0, Hle Sira adicionado e
tos a venda. Através desse catalogo, CIDADES, frose. B SHE ariconade Jokee

P Slhe o e it Comprit QUE VENDEM PELO produto na hora do pagamento. Se o

alor d duto for menor 0
pis € sO fazer o pedido e esperar CORREIO PARA O \ ‘:l(’)(l):r & So gzos o o b s
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CAMISETAS
nBA
IMPORTADOS

IMPORTADOS
NBA
linha

GCompleta

BONES US$ 13,50

CHAVEIROS US$ 5,00
FLAMULAS US$ 5,00

JIDK 22

SCARTUCHOS., VOCE

| SUPER NES Uss

18,1

ACROBAT MISSION
DARIUS
JOE MAC Il
MAGIC SWORD
POWER ATLETE
ROAD RUNNER
RITUAL TURF
SPIDERMAN
STRIK GUNNER
SIMPSONS
SONIC BLASTMAN
TARTARUGA E MAIS 13
TITULOS, CONSULTE

CACADA AO QUTUERC
VERMELHO
GUN FORCE
PRINCE OF PERSIA
STREET FIGHTER i

CHESTER CHETAH
COSMO GANG
DRAGON LAIR

DESERT STRIKE

F 1 SUPER DRIVING

SUZUKI
F ZERO
HOMOUNGOUS
HOOK
KING OF THE
MOSNTERS
JIMMY CONNOR'S
MICKEY MOUSE
NHLPA HOCKEY
NIGHT MARE -
SIMPSONS
ROAD RIOT
ROBOCORP Il
SKUL JAGGER
STAR WARS
SUPER SOCCER CHAMP
SUPER MARIO WORLD

SUPER DUNKSHOT

BASQUETBALL
SUPER DOUBLE
DRAGON
TINNY TOON
TENNIS AMAZING
TOP GEAR
TOM & JERRY
THE BLUES BROTHERS

10% DE DESCONTO

ARTUCHOS NA TUTTI GAMES.

CHAMPION EDITION
DRAGON BALL
FINAL FIGHT it

HAMA MEA I
STREET COMBAT
TASMANIA
TETRIS I

SUPER NES Us$

36,0

ALIENS X PREDATOR
AXELAY
BATLETECH
BATMAN RETURNS
BEST OF THE BEST
BULLS X LAKERS
BLUMETL
CALIFORNIA GAMES
COOL WORLD
CHUCK ROCH
CONTRAHI
FATAL FURY
FINAL FIGHT GUY
GOAL
GOLDEN FIGHTER
ICE HOCKEY Ii
JACK CRUSH

MAQUINA MORTIFERA Ii
NIGEL MANSEL
NBA ALL STAR CHALLENGER
NORT KEN
NORT FIGHTER
OUT OF THIS WORLD
OUT LANDER
RUSHING BEACH
SUPER SOCCER
SUPER PANG
SKY MISSIOM
SWORD OF DIABLO
SUPER F 1 HERO
USA BASKETBALL
WING COMANDER
VALKEN

E

BONES US$ 13,50
CHAVEIROS US$ 5,00
FLAMULAS US$ 5,00

J. 52 - TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722

BATMAN |
DJ BOY
DICK TRACY
ES-REVENGE
HOOK
INDIANA JONES
KING OF THE BEACH
NO<T X SCUTH
PUNISHER
PIGUIM
ROBGCOR Ili
SOM SOM il
WORM

CAPITAO PLANETA
F1-HEROI
POWER BLADE
ROBIN HOOD
SUPER CONTRA
SUPERMAN
TERMINATOR }i

FLINTSTONES
FERRARI GRAND PRIX
GOAL
ROCKMAN V
SIDE POCKET
SIMPSONS
SUPER MARIO Il
STREET FIGTHER Il
TINNY TOON
TARTARUGAS Il
US CHAMPIONCHIP X V.BALL
WACKI RACES

BARTMAN RADIO ACTIVE
BUG BUNNY
DARK WING DUCK
FLASH X BATMAN
GATO FELIX
SPIDERMAN
STREET FIGHTER Il
TATARUGAS 2 X 1



véo SUICIDA (TFBB)

Seu companhelro € detido outra vez. Fuja pela direita apos resgaté-lo.

D8 a volta por Iras do prédio, atire nos guar-
das e liberte seu parceiro

Ande em direcdo ao companheiro: ele jogara
vocé para o toldo do outro lado do burace.
Enido, pule para o foldo de baixo com o

Direcional para a esguerda

O RESGATE (TXHF)

Ao passar pelo primeiro guarda, Vocé
encontra outros fugindo mais a frente.
Um deles ndo consegue passar pelas
grades, ficando preso.

Chegue perio deste guarda, mas nao atire ,
Apenas aponle-Ihe a arma

0 guarda levanta os bracos e aciona
um dispositivo que fecha uma porta, se-
parando VvOCE e uma outra porta
do andar de
[ ?’\ cima. Suba a
\ 3 \ escada e fique
\ naplataforma

\ da direita.
3 A Arrebentea

q(‘;‘

N O=="" Vlande balanes-
> [c feixe de luz e retorne
caminhando bem devagar

AouB A mantido
rapida- apertado
mente

parede na frente do guarda e proteja-se
rapidamente com escudos enquanto ele
atira quatro granadas que descem pela
escada. Feito isto, elimine o cara e siga
em frente.

Volte pela escada e caia no buraco
aberto pelas granadas. O buraco leva
VOGé a uma prisao subterranea. Siga
pelo corredor até o final € tope com uma
alavanca. Acione-a e desca pelo buraco
ali perto.

No andar inferior, note que a alavanca liber-
tou as feras que estao atacando os guardas.
Fuija de fininho peia direita

Depois de passar pelaconfusao numa
boa, suba para o outro andar. Siga para
a esquerda bem na manha até a borda
do precipicio. Al, surge uma ponte e seu
amigo reaparece.

\/océ e seu companheiro foram parar
numa espécie de tanque de guerra. No
canto superior esquerdo da tela, veja o
painel deinstrumentos do veiculo. Aperie
asteclas daesquerda (usando Direcional
e A) até aparecerem duas luzes verme=
Ihas, duas verdes e uma branca.

Pressione 2 luz branca do painel para que

VOCe e Sel amigo sejam gjelados |

Fscudo, afé
formar bola
Tiro fraco/ pequena no cano Corrida

chufe da pistola, e iro
forte, té formar

Pegar pistolo,

no chilo, acionar
alavanca

entrar em huraco | Entrar em buraco

A FINAL (LFCK)

Numa sala de banho, saia a mil por
hora pela direita. Vao pintar combates.
comvarios guardas. \/océ sera captura-
do e levado para uma sala grande. En-¢
guanto seu amigo luta contra o raptor,|
va para o canto direito e desca dua
alavancas.

= §

A primeira alavanca aciona um raio gue
fulmina o inimigo encrengueiro e 4 segunos
alire o tefo da sala

Saia da sala pelo buraco no lapo e pegus
carona no passaro. Ufal A aventura lermii
agui, campeao. ..




“0h, nao! Batman outra vez!” Sim,

man de novo, sim senhor! Afinal, a

a ndo poderia ter se esquecido da

ra do Sega CD. O game é muito pare-

com a versao para Mega, com duas

rencas: aqui vocé pode usar o bat-

moveleouvirumsomanimalesco. Quanto

208 gréficos, ndo espere muito mais do
gue voce viu na versao Mega.

Fases motorizadas

Numa fase vocé da um rolé de bat-
& movel. Naproxima Batman vaia pé, e assim
aliernadamente. Quando é fase de bat-mo-
vel, o lance é atirar em tudo que pinta. Saque
aue vocé e 0s inimigos dispdem de marcadores
e energia: 0 seu medidor é o branco.
Quando Batman fica a pé, o lance é
escalarenormes edificios e pular de telhado

AVENTURA

em telhado. Mande porrada e chumbo pra
tudo quanto é lado, ndo se esquecendo de
pegar itens no meio do caminho.

Atras das armas especiais

V/océ pode usar cinco tipos de armas espe-
ciais. Cada um destes armamentos tem o seu
item respectivo: uma esfera transparente que
contém uma foto da arma. Vocé pode arma-
zenar até 99 de cada arma.

Delonetodas os
palhacinhos que
esido neste car-
rode bombeiros.
Mas tome euida-
do com seus ja-
tos de fogo

Para derrotar
Pingiiim, espe-
re-o voar perio
e atague com
itodas as armas
que vacé tiver

| CD Aventura

BATMAN RETURNS / Sega

1 jogador

ESTE JOGO SO TEM
3 CONTINUES

MEGA DRIVE'
AMAZING TENIS

ALIEN Il

ARIEL MERMAID
BARCELONA 92
BATLEOTOADS =
BATMAN O RETORNO ....... 1
BATMAN Il

CHESTER CHEETORS
DIVINE SKARRIN ..zi....
DOUBLE DRAGON
ECO DOLPHIN
EXMUTANTS

FATAL FURY

FATAL REVIN

FLASH BACK

HIT THE ICE ...

KICK BOXING

LHX ATTACK

MC DONALDS

WORLD OUT OF THIS ...

OUT RUN2019 ...
PAPER BOY Il
ROAD RUSHII .
SONIC I
STRIDER Il

USA BASQUET BALL
WORLD ILUSION

NINTENDO

TERMINATOR
GEORGE FOREMANS
JOE E MAC

PANIC RESTAURANT
JOVEM INDIANA JONES ..... 19,00
RALLY CHAMP ... 19,00

LETAL WEAPON ...

SUPER NESS

STREET FIGHTER Il
STREET FIGHTERIIY:.
STREET FIGHTERIIl ..
SUP. MARIO KART ..

.souctm NOSSA TABELA PELO CORREIO OU FAX
HOR/ARIO DE ATENDIMENTO: DAS 9 AS 20hs
A0S SABADOS: DAS 9 AS 14hs
AV. LINS DE VASCONCELOS, 1454 - SALAZ
ACLIMACAO - SAO PAULO - SP - CEP 01538-000

.19,00

ACESSORIOS

ADAP. MEGA DRIVE ..........

CONTROLE S. NESS
CONT.S.NESS- TURBO ..
CONT.NESS - PRO-PAD
ESTOJO P/ CARTUCHO

FOTOS COLORIDAS

JOYSTICK P/MEGA DRIVE 13 OO
R. F. P MEGA DRIVE

APARELHOS

MEGA GENISIS
MEGA DRIVE ...




ILUSTRACAQ ELETRONICA TADEU C. PEREIRA/ACAO GAMES

Desde que foi langado, em 1991,
Shadow of the Beast se tornou um mite:
é cabeludissimo e, como s6 tem 1 vidg,
é quase impossivel de terminar. Era!!.
Descobrimos um cédigo que dd vidas
infinitas, debulhamoes o game até o
final e mostramos tudo para vocé. A
turma de Agdo Games ficou um pouco
decepcionada: mas que finalzinho
mais babaca para um jogo tdo concei-
tuado! De resto, Shadew ainda é sen-
sacional apesar do sua idade.

Fucar e mapear

Shadow of the Beast & pra ser jogado
com atencdo. E preciso vasculhar todos os
cantos e rabiscar mapas de castelos e caver-
nas. Comece 0 jogo se deslocando para a
esquerda, tomando cuidado com pedras e
criaturas que pintam pelo bosque. Ao che-
gar a drvore em que esta escrito “IN”, entre
pressionando 1. Saque seu roteiro e
onde estdo os itens no mapa
desta caverna sub-
terrdnea.

; Pegue esta chave doura-
v da. Sendo vocé ndo vai conseguir
terminar o jogo

Estoure a pérola na mao da gargula e ganhe um
poder especial

Seja mal-educado: ignore a placa “DON’T TOUCH”
e acione a alavanca

Pegue esta chave cinza para poder sair pelo pogo

Usando esta dica, o m
preensihids automatic

Ainda na arvore, pegue a garrafa que Ihe da o
supersoco para vencer o chefe

—

Figue abaixado e mande chumbo nesie bichae



Detone as pilhas de pedras e ganhe mais
forga

AS GARRAFAS
AMARELAS
QUE APARECEM
NO MEIO DO JOGO
. RECARREGAM

SUAS ENERGIAS

'Depars do castelo, enfrente este cammhn em

que voce flutua feito nave espacial. 0 lance é 4'

mandar chumbo!

Este chefe chifrudo tenta acert-lo com um
fentaculo. Atire nos olhas do bicho

of

) t:machave de bocanap rIesupe
castelo

Ha uma bazuea no meio do castelo. Vocé preci-
sard dela para eliminar o dragao do castelo

Para arrasar com
este dragdo de trés aabegas
acerte-onoponioc amarelo utilizando a
bazuca

No cem:t erig, dé aacetadas nestas Iap: 'S

voceé vai ganhar ou perder energia

“Chefe-coxinha” - soque a unha do pé do
grandalh3o e tome cuidado com o porrete da
criatura

Cmdatla nesle trecha pois plntam lmmigos de
montao ‘

Olha s6 que final mais mixuruca. Franca-

mente! Corra pra locadora e pega o dinheiro
de volta




DAVID CRANE’S AMAZING
TENNIS / Absolute

Esporte 1 ou 2 jogadores

Disputando um campeonato

Como em todo game de esporte decente, hd dois tipos de partida:
amistosas e pra valer. Os jogos “de verdade” fazem parte do
campeonato (Tournament). Vocé pode disputar trés campeonatos
diferentes: em piso sintético, na grama ou em quadra de saibro.
Para ser um campedo de verdade, vocé deve encarar e vencer os
trés torneios. Mas ndo encane: o cartucho néo junta os campeona-
tos em um ranking s6. Pena!

Amazing Tennis ndo é nenhuma maravilha. Seus graficos e
algumas vozes digitalizadas impressionam. Mas a jogabilidade
poderia ser melhor. E por estas e outras que Jennifer Capriati
Tennis (World Tennis 92) continua sendo

omelhor game de ténis do pedago. Um jogo
que ndo cansa e apresenta novos desafios a
cada dia. Amazing Tennis é muito superior

a média. E s6...




UNIVERSAL SOLDIER / Ballistic

Aventura

GRAFICO| SO

1 jogador

Turrican cover

Universal Soldier é quase uma c6pia do
§ velhinho Turrican. Assim como o filme, o
jogondo tem nada de complicado: é tiro pra
todo lado. Tem uma renca de itens, o que é
legal. Bom, jd sabe, né? Tem que mandar
chumbo em todo mundo e p to. Total-
‘mente uga, uga! - '

 Parece festa de ano nova, mas ndo é. Solte
todos s poderes ao mesmo lempo guando
vocé estiver numa baita fria

Para efiminar esie soldado giganie, espere-
- gsairdo canio oposic 20 sell e mande chum-
bo quando eig estiver de cosias pra vocé

5
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~ coelhinho. Pegue a vida extra

\s AAA A
TERMINATOR 2 - THE
ARCADE GAME
Arma que nao esquenta - se
vocé tiver um controle com
Rapid Fire ou Turbo, ligue
esta fungdo para atirar com a
metralhadora. Usando um

turbinho amigo, a metranca
nuncavai “esquentar” duran-

BN

te o jogo.

SONIC 2 -

Mais Continues - na tela de
apresentacdo, selecione

Options. Na tela de Options,
selecione o Sound Test. To-
que os sons 1, 1, 2 e 4, exata-
mente nesta ordem. Sem sair
desta tela, ilumine o
quadradinho que diz “Player
Select Sonicand Tails” eaper-
te o Start. Inicie o jogo nor-
malmente. Na primeira vez
que vocé perder todas as suas
vidas, a tela de Continue apa-
recerd com 14 Sonics, indi-
cando 14 Continues.

ROLO TO THE RESCUE

Acumule vidas - af vai um tru-
que facil, facil para vocé ja co-
mecar 0 jogo com muitas vi-
das. Logo na primeira fase,
pegue a chave com o homenzi-
nho e liberte o coelho da gaio-
la. Pause o jogo e transfira o
comando do jogo para o

bem no comecinho deste esté-
gio com um superpulo. Depois
disso saia da fase, indo para a
tela do mapa, e reinicie o jogo
com o elefantinho. Repita esta
operagdo quantas vezes quiser
para acumular muitas vidas.

ALIEN 3

Cédigos para Game Genie -
estes codigos sdo quen-
tissimos Com eles, vocé ter-
mina o jogo numa boa. Para
vidas infinitas: A2EA-AA8R;
para ndo perder energia com
quedas altas AMDA-CAA4J;
para ter infinita municéo da
metralhadora AJINA-EA3R;in-
finita munigdo para o langa
granadas AJJT-EA2].



Hd muito tempo ndo pintava um game tdo inteligente para Nintendo. Fire'n Ice, da
Tecmo, é um divertido jogo de estratégia com 90 fases. O desafio é crescente e os
detalhes sdo variados. E mais: néo hd apenas um jeito de resolver as fases. Vocé pode
solucionar os complicados desafios de vdrias maneiras. Assim, o game ndo cai na

decoreba chata. E ndo fica velho depois de dois meses.

Coolmint é uma ilha simpdtica no Pélo Norte. Pequenos animaizinhos de gelo
habitam a ilha. Tudo vai muito bem por ld, até que uma desgraca acontece. O mago
Druidle chega a ilha disposto a acabar com a festa. Ele langa chamas nos pobres
animaizinhos de gelo. Perigo: eles podem derreter a qualquer segundo. O que fazer?

Dana esia a caminho

S6 uma pessoa muito esperta poderia
estragar os planos maquiavélicos de Druidle.
Dana é esta pessoa: inteligente e rapido, o
garoto era apenas um aprendiz de feiticeiro
quando foi designado para esta delicada
missdo. Todos em Coolmint ficaram sur-
presos pela escolha de Dana. Mas a “Rai-
nha” sabia que ele era o melhor. E 0 mais
corajoso!!!

Fire’n Ice tem uma mécanica simples.
Voceé precisa congelar o fogo antes que
ele o derreta. Os jatos que vocé solta sd
podem ser usados para fazer novas pe-
dras de gelo. E sdo estas pedras que ser-
vem como plataformas para vocé bolar
uma estratégia esperta e encurralar os
foguinhos. Sentiu o drama? Este é um
game cabeludo, daqueles que tiram o
sono pra valer. Um dos melhores a sair
para NES em muito tempo.

Encrenca pouca é bobagem. Dé uma olhada no
tamanho do jogo: cada mundo tem nove fases.
Total: 81 niveis sd de esiratégia. E mais nove
chefoes. Uma verdadeira epopéia...

Acao/Estratégia

FIRE’N ICE/Tecmo
1 jogador

CRIANDO
LOUCURAS

\océ é uma pessoa criativa? Entao
tente o “Edit Mode”. Nele, vocé pode
criar suas proprias fases. E o maior
barato inventar uns lances muito lou-
cos. SO trate de sacar bem a l6gica de
resolucdo da sua fase. Afinal, ndo adi-
anta nada fazer umacoisalegal e boni-
ta. mas sem solugao. ..

UMA GERAL NAS FASES

Ha quatro foguinhos I3 embai-
xo. Vocé precisa fazer gelo na
plataforma do meio para aca-
barcom eles

Use os canos para se livrar dos
dois monsirinhos da parie de
cima. Comece pela carinha de
baixo e mande ver

Esta fase é demals sdumcara,
Id em cima, e gelo por todos os
lados. Use a cuca para subir,
subir, subir...

unu-«mr a ;’1:
Comece destruindo o monsiro
do lado esquerdo. Em seguitia,

suba e defone!

GHGAURGASHEAEAGY O |

Muito louco! Os canos laierias
devem ser usados. Hi maons-
fros de fogo em varios lugares.
Cuide-se...

¥
b=

TECECE TN

l

Aqu: i] Iance é fazer (] carmha
te cima descer junto com a pla-
taforma. Calcule bem os seus
atos!

Concenfre-se no carinfa de
cima. Depois defone os oufros
frés nia ordem

[}
1,

Elebet bl ] )

] iy
v e |
o |

. = 3

Aquela pecaumpouco diferente
éumacilada. Parece gelo, mas
é fogo. Muito cuidado para nao
virar churrasco

Ultima fase. Parece baba. Nat
entre nessa. 0 lance € usar o:
blocos deformainteligente. Des
refa os foguinhos




VOCE ORDENA,
LEMMING FAZ

Para evitar que os
lemmings caiam, se afo-
guem, fiquem presos ou
entrem em quaisquer
outras frias, vocé os
manda fazer o que qui-

. ser. Na parte inferior da
tela, hd um extenso
menu com dez funcoes.

~ ANTES DE INICIAR O JOGO,
ESTUDE EEM CADA FASE

Estratégia

ko
-

ACTIUE @4 SAUVED A0 TIME 2

MINGS/Sunsoft

1 jogador

~

AS 10 FUNCOES DOS PIRRALHINHOS

Escalar pare-
des e morros

Cair flutuan-
do com guar-

g da-chuva

Explodir um

4 lemming

| Parar de an-

dar/bloguear

W passagem

Construir es-
cada

Explodirtodos
& | 0s lemmings

PASSWORDS ESTRATEGICAS

Lemmings fem quatro niveis de dificuldade.
Do mais baba ao mais pedreira: FUN, TRICKY,
TAXING, e MAYHEM, cada um com umas trinta
Jases ou mais. E, em todas as fases, aquela
mesma ladainha: em tempo restrito, salvar uma
quantidade determinada de lemmings, levan-
do-os até a porta de casa. Como as telas das fases
variam bastante em forma e dificuldade, termi-
nar este jogo pode demorar o suficiente pra vocé
ter que vender o seu Nintendo pra pagar a loca-
¢@o do cartucho! Para que isso ndo aconteca,
anote ai alguns cédigos do game. Depois, ndo tem
desculpa , viu?

Nivel FUN

Fase 2 - GFDQRT
Fase 4 - DFGTYQ
Fase 5 - QANBGT

Nivel TRICKY

Fase 2 - GNRXNF
Fase 3 - PQZFCG
Fase 4 - TWWYWY

Fase 5 - ZQSDHQ
Fase 7 - ZRLYDR

Fase 20 - PSDHTW
Fase 23 - BSWHXZ
Fase 25 - JQTVYR

Nivel TAXING
Fase 2 - HGSFDY
Fase 3 - WMQQDF

Fase 14 - XYHGXK
Fase 17 - DDBNDL
Fase 24 - MRGHFW

Nivel MAYHEM
Fase 2 - HDFTGS
Fase 7 - HPBFXX
Fase 12 - GLSHSL




Ligadao em videogame, [ //

nao deixou barato. X
Criou uma nova mania
em programa de tevé

0 programa dos jogos
eletronicos que vai
descolar brincadeiras,
desafios e prémios
chocantes. E tem mais:
quem participa entra
dentro dos jogos.

E da hora!"! | |



SPEED / Tradewest

PRA ESTOURAR O PLA

0 NOVO PROGRAMA DE
GAMES DO GUGU

Voceé pode participar desse programa
alucinante e aparecer naTV!

Preencha o cupom abaixo e envie pra gente.
A revista AGAO GAMES vai encaminhar
todos 0s cupons para o programa

PLAY GAME. L4 eles serdo cadastrados

e selecionados pela Produgao. Vocé podera
ser um dos escolhidos. Entre nessal

Sim, eu gostaria de part|c|par do programa PLAY GAME.

Nome: Sexo:

End.: Tel.:
Cidade: g Est..
CEP: Idade: Data Nasc.:

MEU JOGO PREFERIDO E: Assinatura do pai ou responsével

Este cupom deve ser lotalmente preenchido em letras de forma e enviado para revista AGAO GAMES, Editora Azul S/A, Av. das NagBes Unidas,5777, CEP 05479-900 - S0 Paulo - SP




BATMAN RETURN’S/Sunsofi
Acao

0 game caprichou nos movi-

mentos do herdi. Com sua
bat-corda, ele pode escalar
plataformas altas, pular de

um lugar para outro e até
despachar inimigos. Manejar

bem a bat-corda é fundamental

neste jogo, principalmente na (lti-

ma fase, que € um sufoco. Outro
lance legal do herdi é a “voadinha” que
gle dd com sua eapa: uma aterrisagem
suave que permite escolher com calma
0 lugar em que voce vai cair.

Santa versatilidade! Batman é

mesmo um herdi campedo em

versoes. Ele ja esta em jogos

de Mega, Super NES,

Nintendo, Game Gear, Game

Boy ... e agora também no seu

Master. O jogotem bons grafi-

cos, miisicas hem elaboradas

e um grau de desafio razoa-

vel: os Continues sdo infinitos

e, quando vocé morre, reinicia

0 jogo do ponto em que parou. .

‘ ; | B Muitas vidas podem Ser A aventura de Bat'man Comeca nas

e Bl coletadas. Masaochegaraquin- e . Aprovei
aperte 2 de novo.  ftaeilimafase, ojogoengros- [ T TCC Cv R 8t b TBIE 08 o

" g : sa pra valer e vocé tem que plataformas em busca de itens.
| suar um boead@ antes de en-

Dois écémmhas

(¥ jogo oferece duas opgoes A Rota 1,

{ com menos mlmlgos, é a mafs facil. \A
Rota 2 tem o'mesmo cendario, mas é mais
* dificil - em compensacio, tem Ttens“de

mgntdo. Vocé pode optar pela 1 ou 2 no i\ Atire delangeneste caminho. Senao, quan-
comeco do j ]000 ea cagla fase. * \ 4 | doele expladrr vocé também vira churrasea

STRBE 1

|
i
|

ROUTE 1

ROUTE SELECT

gio, faga-o pela-Rota 2 e enchaom ruadaide
Ydas extras _ -

¢ 'anndgacéfjé estiver cragque em algunf estd-




Batman jd alcancou os esgotos e

estd proximo ao quartel-general de
Pinguim. Sé dd para escalar os canos
mais finos. Fique ligado nos
pinguinzinhos que aparecerem: eles
soltam misseis teleguiados, que vocé
pode detonar com o bat-rangue.

¢ E

EREELETE LTS

cuanan os stres cacniup SR Al I00y. | gy - Ndo hd jeito de passar em frente a esias ||
0 carpete. O jeito é andar grudadinho ng cachogiras. 0 lance 6 ir por cima mesmo
BiU, dElTallti0 SEHIBIE O 88130 { - . . »

fasczesurs
liasestaes
lisasasene

i3 0 e : dite 08 pIojeieis e aguarge d VEZ (e
O 2 dlaca-10 conl 0 Dumeraniue /
= = — = — —
=n r— . — . . -
— - -



- TRISTAN / Amtex Software }

Durante muito tempo, as software-
houses tentaram sem sucesso criar um
bom jogo de pinball paratelas de tevé ou Kl
computador. Até que a Amtex langou Tristan, em 1992. O jogo 8
considerado o melhor pinball para PC por todas as revi
especializadas dos Estados Unidos. E ndo é para menos.

Anfes de Tristan, os jogos de pinball para moniter ndo rep

Pinball classico

Tristan tem o formato de um pinball cldssico, de um tnico nivel,
rampas e com apenas dois flipers. Mas dé adeus as ilus@es: todos os
principais alvos estdo colocados fora da reta de tiro dos flipers e,
acertd-los, voce terd de ficar cobra nas rebatidas. Além disso, os flipers £
muito curtos e voce vai demorar até pegar as manhas.

FACA QUALQUER,
COMPRA E GANHE
UM SUPER CUPOM

PARA CONCORRER A
UM SUPER NESS
COMPLETO

N

. LIGUE
{ FONE/PFPAX: 791-0178 /| 494-5

TEMOS 0S ULTIMOS LANGAMENTOS.
SOLICITE NOSSA TABELA.
MAIS DE 500 TiTULOS EM
CARTUCHOS E CAMISETAS




e QUALQUER
e APARELHO E
 GANHE UMA
_  SUPER CAMISETA
' T . ASUAESCOLHA. '
MPROVE!l - DAS 8 as 20hs

DE 2a a 6a FEIRA

: EJ_\/_EBIIJ' TERlRLA D.A.S .A.RJTES | Sy Rl = AOS SABADOS DAS 9 as 15hs.




STADIUM CROSS / Sega -
1 a2 jogadores




VWENDO

ame Gear e um MSX 2.0 com
aram e Drive 720 Kb. Ted,
D11) 944-0063( apds 20:00 hs.).

edigbes 02,03,04,07 ¢ 11 da
pia Acdo Games. Flavio A.C.
a, tel.:(011) 530-1611, Sao
D, SP.

per Nintendo Baby, mais um
e Chager com sete cartuchos.
Da Ming, tel.:(011)458-7715, Sdo
ardo do Campo, SP.

laster System Il com pistola e
0 cartuchos. Saulo Coimbra
8is, tel.;(032) 212-0873, Juiz de
MG.

cartucho Papaléguas, do Super
endo. Klaus R. Ehnhardt, tel.:
542-1033, Novo Machado, RS.

controle Super Stick Turbo pa-
ega Drive. Bruno Henrique

eira, tel.:(031) 487-1830, Belo
fonte, MG.

per Nintendo completo com
artuchos, mais um Game Boy
bateria, lente e adaptador.
do Toba, tel.:(0462) 24-2552,
Branco, PR.

uper NES completo com garan-
ardo, tel.:(011) 448-2668, Sao
&rdo do Campo, SP.

artuchos de Nintendo japonés
nericano usados. Rodrigo
arconi, tel.:(021) 611-1436,
i, RJ.

cartuchos Hougan’s Halley,
Hunt e Tartarugas Ninja 2, do
endo americano. Domenico
ernardes, tel.:(021) 788-2598,
8i, RJ.

laster System |l completo com -

a e um cartucho. Pablo José A.
Uia, tel.: (041) 278-3466, Curi-
PR.

P> Geniecom completo com cinco
cartuchos. Willian ou Marcos, tel.:
(011) 205-9873r.26, Sdo Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega
Drive. Guilherme F.Gomes Luna,
tel.:(081) 231-0903, Recife, PE.

P> Bit System com dois controles,
pistola, adaptador e 25jogos. Rodrigo
A.B.P.Dias, tel.:(021) 351-8316, Rio
de Janeiro, RJ.

P> Master System Il com dois jo-
gos. Edgar, tel.:(011) 266-2128, Sdo
Paulo, SP.

| 2 Mega Drive com dois controles
e um cartucho. Marcelo B.Bilibio, tel.:
(054) 313-1994, Passo Fundo, RS.

P> Mega Drive com o cartucho Al-
tered Beast. Alexandre S.Ramos,
tel:(011) 521-8641, Sao Paulo, SP.

P> Master System com dois contro-
les e trés cartuchos. Thiago Eugénio
R.de Mello, tel.:(083) 246-1754, Jodo
Pessoa, PB.

P> Master System Il com quatro
cartuchos. Marcos Yoshitomi
Kanashiro, tel.:(065) 521-2412, Alta
Floresta, MT.

P> Master System com seis cartu-
chos. Guto, tel.:(032) 234-1591, Juiz
de Fora, MG.

P> Master System Ill com um cartu-
cho. Ricardo Nunes Araljo, tel.;(011)
834-4478, Sao Paulo, SP.

P> Mega Drive com sete cartuchos
por SNES com dois cartuchos.
AdrianaB. Silva, tel.:(011) 511-1444,
S&o Paulo, SP.

P> Mega Drive com trés cartuchos e
adaptador por SNES com cartucho.
Thiago Leite, tel.:(0123) 51-8315,
Jacarei, SP.

B> Turbo Game com dois cartu-
chos por Game Gear. Roosevelt L.
S.Barbosa, tel.:(098) 235-1094, Sdo
Luis, MA.

P> Os cartuchos Strider ou Sonic 2
por Fatal Fury, do Mega. Adriano C.
Santos, tel.:(0449) 32-1260, Moreira
Sales, PR.

P> Ocartucho Super Ménaco GP2,
do Mega por Castle of lllusion. Diogo
R.Dias. Rua Cristovéo Colombo, 81,
CEP 07054-030, Guarulhos,SP.

P> Turbo Game VG 9000 com um
cartucho por Game Gear. Renato
Vilela Cunha, tel.:(034) 261-0515,
ltuiutaba, MG.

P> Mega Drive completo mais um
Phantom System por SNES. Tiago
Simbes Coelho, tel.:(0195) 24-3876,
Rio Claro, SP.

P> Dois SNES completos com
Street Fighter 2 por Neo-Geo série
ouro. Dilenio O. Coelho, tel.;(021)
701-2703, Sao Gongalo, RJ.

P> Cartuchos usados de Game Boy.
Lino M. Rodrigues, tel.:(011) 407-4889,
Séo Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de SuperNES.
Marcos Dangas, tel.:(011) 241-9391,
S&o Paulo, SP.

P> Super Nintendo completo com
Street Fighter 2 por Mountain Bike
Aluminun. Sandro Perrone, tel.:(011)
434-7545, Jundiai, SP.

P> O cartucho Juju, do Mega Drive
por outro de meu interesse. Fabricio
P.Siqueira, tel.:(0247) 22-1520, Cam-
pos de Goitacazes, RJ.

- As edigdes 16,18,21,23e 24 da
revista Acdo Games. Everton Waszak
Porto, tel.:(051) 249-9138, Porto Ale-
gre, RS.

» Oscartuchos Super Mario Lander
2 e Home Alone 2, do Game Boy.
Livio Murakawa, tel.:(011) 884-0500,
Sé&o Paulo, SP.

= Mega Drive completo com car-
tucho Sonic 2. Agnello Vieira Pe-
reira Filho, tel.:(011) 292-2348, Sao
Paulo, SP.

I As edigdes 01 a 27 da revista
Acdo Games. Marco Aurélio
C.Ciccone, tel.:(0152) 21-1889,
Sorocaba, SP.

» Controle de SuperNintendo com
Turbo. Wagner Pereira. Rua Padre
Vitor Mariano, 161 apto 24-B, CEP
03590-070, S&o Paulo, SP.

PARA ANUNCIAR
Vocéescolhe onde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carta para: Acao

Games Clube, Av. Nacées Uni-
das, 5777, 2°andar, CEP 05479-
900, Sao Paulo, SP. Os antinci-
0s s40 GRATIS.
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'MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

1WNGE

4

PRO

e Compativel com SUPER *NINTENDO e
SUPER *FAMICOM

e 6 controles de TURBO com duas velocidades
para os botoes A, B, X, >, LeR

e Exclusivo DESIGN ergonomico com total
encaixe para as maos

o Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)

através de chave

L

s

o Permite o uso de todos os cartuchos do
sistema MINTENDO 176 BITS no seu console
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL

e Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartuchos

a2 e S ollel o

SUPER CARTRIDGE

e Pode ser usado nos video games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e
COMPATIVEIS

o Os melhores e mais atuais games com
lancamentos simultineos dos EUA e JAPAO

| Chips do Brasil ,
A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (017) 264-0644

BRASIL: Lojas Americanas ® Mesbia e 8P: Fotdptica s Foto Elite e Eletrdnica Catv e Star Presentes s Foto Ueds ® Dolar Som e Eletronica Santanae Rede Barateiro de Supermercados e Carrefour e JM Toyn
Games e Tech Video e David da Costa e Eldorado Plaza e Gamemania e Eletronica Sta. Efigénia ¢ Mappin e Paiva Foto Som e Wicale e Eletrdnica Codoe V.C.C. e Cindtica ® G.S.A. ® Jotéo e Foto Bella Center
o Power Convertion e Brasimac e Ki-Hi e Bruno Blois o Relojoaria Okabe e Lojas Njppon e Eletrg Sole Bazar Flipper e Ponto Frio  Relpjoaria Maeda e Coop. Banco do Brasile System Games e Tilty's Video
® Paes Mendongae Ceamar e Bazar Fljpere Video Company® Guedes Cine Fotoe Top Lojor e Adito Audio ® Papés Safrae D:Avo Supermercados ® INTERIOR: Skina Magazine  Carrefour ® Bringuetrem ® Hi-Tec
o Brasimac e Tavatele Fernando'se All Colore Bolinha Bringuedos ® Casa Bongo e Curadinho e Foto Otica Ferrarie Marjorie Videoe Supermercado Enxutoe Dodo Presentese Pop Games e Jodo Some Prudentécnica
o Visdtica  RJ: Fotomania ® Pompadour  Ponto Frioe Alviare W. Shock e Telerio ® Onda Sonora e Léo Foto e Oticg Suiga e Carrefour e Fotoldgica e Sdjogos e Depld e Chame Distribuidora e Neo Boy ® MG:
Casa Harmonia » Kika Colorida s Carrefoure Transistora e Rota Plus e Hot Som e Eletrdnica Guarani e Eletrénica Futuro o Eletronica Musical ® Foto Eliase Som Maiore B. Shock  Brasimac e Senaas Foto
Retes o Fotosome Tamoios Discos e Casa Assis e PR: Hermes Macedo e Game Center e Foto Maringse Tradisome Amplisome Eletrdnica Video Som e Audio Colore Ueta e Celi Video e Brasimac e Love Sons
o Pojitrdnica  J. Metsukura e Covitec  All Games e Yes e Opsom e Fantasia Games e Snob Som e Larrefour e SC: Som Maior e Lojas York World Games e K.G. e Casa Benedetti® Bellinie Foto Loss e
Lojas Klein o Fialho e RS: Focos Video ® Jb Discos e Lojas Multisom® Simar e Viprom e Paldcio Musical ® Radio Vitoria e Novelleto e Eletro Rédio Astral ® Casa dos Gravadores ® Arno Deckere R. B, Livrarias
o Tche Video s Griffee Mil Sons e CE: Eletronica Adial® Top Data e Eletroeletronica Confianga e F. Walter e King Jdia e Eletronica TV Som e S. Nobree Vital e Eletronica TV Rédio e Lojas Parajso® Vital
Games o Galaxian Games o PE: Game System o Aky Video e Lojas Verso e Super Toy e Hiper Shock € Master Brinquedos o Watt o DF: Tevebrés e Acqua Marinos e Brashock ® DF Shock ® Ponto Frio e 60:
Brasimac » BN: Game Manis o PA: Fox Video  MS: Brasimac e A. Shock e Tociyassu ® Af; Brasimace Elite Foto s Nova Dimensédo e ES: Eletrdnica Yunge Eletrénica Rangele Fokus Som e Imagem o Joalheria
& Reljoria Vieirae Novexe BA: Brudan Some Comaquele Dan Shock e Sakurai /toe AL: M. Shock e Interom  MA: Zona Franca



 RECARREGUE AS ENERGIAS
'SEM USAR 0 JOVSTICK,
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