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TRA MARCA, MOSTRE
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PRO-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM e Design anato-
mico e Chaveamento para os dois sistemas e Manche do dire-
clonal removivel e Acionamento com barrachas conautivas.

PRO-2 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE e Design anatdmico e Sis-
tema turbo programavels Manche do direcional remavivels A-
cionamento com borrachas condutivas e Leds indicadores de
power e turbo e Slow-Motion (Camera-Lenta) Programavel.

PRO-3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GA-
ME e Design anatémico ® Sistema turbo programavel e Manche
do direcional removivel e Leds indicadores de power e turbo.

PRO-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 & 3 Design anatomi-
coe Sistema turbo programavels Manche do direcional remo-
vivels Leds indicadores de power e turboe Saida para fone
de ouvido.
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2° CAMBEGNATO
BRASIEEIRO

NESCAY
PEJGAMES

R0 4 CATEGORIAS

OUT RUN (EUROPA) KRUSTY'S SUPER ROAD RUNNER'S TERMINATOR 2
FUN HOUSE (PAPALEGUAS) DEATH THE ARCADE GAME
VALLEY RALLY
COMO PARTICIPAR COMO VAI ROLAR
Envie uma foto da sua TV que mostre o Os 12 melhores — 3 em cada categoria —
seu melhor “score” até o dia 09/07/93. estardo classificados para a GRANDE
Vocé pode concorrer em quantas FINAL a ser realizada no Playcenter, em
categorias quiser! Sao Paulo, nos dias 24 e 25/07/93. Vocé

nao vai ficar de fora, vai?



CAMISETAS -

1° Lugar -TV « Sega CD » Boné » Assinatura « Camiseta
22 e 3° Lugares - Super Nes * Boné » Assinatura * Camiseta
42 ao 12° Lugares - Boné ¢ Assinatura  Camiseta

REGULAMENTO:

1. O 2° Campeonato Brasileiro Nescau de Games é aberto a todas as
pessoas que dele queiram participar, sem limite de idade.

2. Cada competidor podera participar em uma ou mais categorias, bastando
enviar fotos e cupons separados e identificados com a categoria escolhida
e o “score” final do jogo.

3. S0 serdo consideradas validas as fotos que estiveram nitidas e com
“score” legivel.

4. As fotografias devem ser enviadas até o dia 09/07/93 para o 2° Campeo-
nato Brasileiro NESCAU de Games, & av. Nagdes Unidas, 5777 - CEP
05479-900 - Sao Paulo - SP.

5. Participarao das finais os 3 melhores competidores com os maiores
“scores” em cada categoria.

6. Os 12finalistas virao a Sao Paulo disputar a grande final do Campeonato,
com todas as despesas de transporte e estada pagas e com direito a um
acompanhante por competidor.

7. A grande final sera disputada no PLAYCENTER, em Sao Paulo, nos dias
24 e 25/07/93.

8. Os 12 finalistas receberao como prémio de participagéo: bonés, camise-
tas, diplomas e uma assinatura semestral da revista ACAO GAMES.

9. Os 3 primeiros classificados receberao ainda:

19 Lugar-1 TV 1 Sega CD » 1 Boné = Assinatura » Camiseta » Diploma
2° Lugar - 1 Super Nes = 1 Boneé * Assinatura * Camiseta * Diploma

3% Lugar - 1 Super Nes « 1 Boné » Assinatura * Camiseta * Diploma

10. Todos os semifinalistas ser@o avisados por telefonema/telegrama e
terao seus nomes publicados na edigdo n® 41 da revista AGAO GAMES, que
trara a cobertura completa das disputas finais.

11. Os cupons de participagéo devem vir preenchidos de forma clara e
legivel. Nao ha necessidade de estragar a sua revista ACAO GAMES
recortando o cupom, bastando um xerox ou cépia do mesmo em folha a
parte.

12. Esta promogao é exclusivamente esportiva e cultural, sem envolver
qualquer modalidade de sorte ou pagamento pelos participantes nem
vinculagdo destes a aquisicdo ou uso de qualquer bem e aberta a toda e
qualquer pessoa que queira dela participar, exceto funcionarios e parentes
de funcionarios da Editora Azul. Conforme Lei n® 5768, decreto 70951, art. 30.

COMO FOTOGRAFAR:

1- Nao use flash, de maneira nenhuma.

2- Escureca a sala o maximo possivel.

3- Centralize a tela no foco de sua cdmera. Use um tripé ou apdie num lugar
firme, como uma mesa.

4- Prefira filme colorido de ASA 100, para evitar granulagoes e distorgdes
de imagens.

5- Verifique, no visor da camera, se a tela esta totalmente enquadrada.
6- Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé podera analisar e enquadrar
melhor a foto.

7- Caso a camera permita uma regulagem manual de velocidade, use uma
velocidade abaixo de 30. Se houver a opgéao TV, use-a.

8- Preste muita atengao na hora de focalizar. Veja se a tela esta bem nitida.
9- Faga sempre mais de uma foto, variando o diafragma.

10- Vocé pode usar qualquertipo de maquina fotografica, desde que ela seja
capaz de produzir fotos com nitidez. E indispensavel também que sua TV
tenha uma boa imagem.
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STREETS OF RAGE (Mega)

Na edicd@o 24 vocés disseram
que o Max precisava de um tram-
polim para executar certos gol-
pes e que o Axel tinha tiger
uppercut. Por que ndo acho estes
movimentos no meu cartucho?
SANDRO MARQUES DE LIMA
Sao Paulo, SP

Na edigdo 24 testamos a E-
Prom (versdoinacabadadojogo).
Ela tinha algumas caracteristi-
cas que acabaram sendo muda-
das na versdo final, que é esla
que estd nos cartuchos. O tiger
uppercut de Axel, por exemplo,
acabou virando apenas um
uppercut normal com os pés
plantados no chdo. Agora, nes-
ta de trampolim para o Max
vocé viajou, Sandro. Nao fala-
mos isso na matéria.

STREET FIGHTER 2
(Nintendo)

Em meu SF2 aparece um
Zangief diferente quando eu jogo
com o mesmo (dois personagens
iguais). Seria algum tipo de
Champion Edition?

WANDER ]DSE DA SILVA
Curitiba, PR

Vocé jd deve estar ligado,
Wander, que todos estes cartu-
chos de SF2 para Nintendinho
sdo piratas. E da pirataria a gente
pode esperartudo. Testamos trés
versdes do jogo e apenas uma €
Champion Edition. Chama-se SF

LANGAMENTOS -

A capa do Battletoads estava
demais. Vocés se superaram. Por
que a Sega estd lancando tantas
versoes de jogos do Super NES?
ELTON PINHEIRO
Antuérpia, Bélgica

Alb Edson! Legal saber que
nossas revistas estao agradando
um leitor tdo distante. O apareci-
mento de versdes para Mega de
jogos de Super NES estd aconte-
cendo porque, cada vez mais, as

softwarehouses trabalham para

as duas fabricantes: Sega e

3, mas faltam golpes, persona-
gens e ndo tem Zangief. Toda
nova versdo que pintar vocé verd
logo, logo na sua AGAO GAMES.

STREET FIGHTER 2 (SNES)

Como fago para dar a bola de
fogo, dragdo e giratéria de Ryu?
ERIC DONIAK
Sao Paulo, SP

Para a bola de fogo ou magia,
faga ¥, N, & + soco. Dragon
punch:=2 ¥, N +soco. Giratéria:
Vo, &)

Preciso de dicas sobre golpes
precisos e a hora certa para dé-
los. Como livrar-nos dos lutadores
que nos prendem e tiram energia?
MOACIR B. COSTA JR.

Recife, PE

SF 2 é um jogo de puro reflexo,
Moacir. S6 com a prdtica vocé
aprende a usar seus golpes de
acordo com a posigado ou atitude
do adversdrio. Algo como usar
golpes baixos quando o oponen-
te vier porcima e vice-versa. Para
livrar-se dos personagens que agar-
ram, aperte desesperadamente os
botdes do joystick até ser solto.
Quanto aos golpes, dé uma olhada
em nossas edigdes 15 e 16.

RAMBO 3 (Mega )

Vocés tém algum macete para
pular fases neste jogo?
DANIEL DAMASCENO
Sao Paulo, SP

Paraselecionarfases ndo. Mas
se vocé descolar um Game Genie
para Mega, que a Tec Toy estd
langando este més nas lojas, pode
usar o seguinte cédigo para vidas
infinitas: CKET-AA44.

Nintendo. Isso agrada aos usud-
rios dos dois videogames e ¢ bem
democrdtico, vocé ndo acha?

16 MEGA

Os jogos de Mega e Super NES
podem ter mais de 16 Mega de
memoria?

SUMAI G. RAMOS
Ipanema, MG

Podem sim, Sumai. Cada vez
mais é possivel haver grande ca-
pacidade de memdria dentro dos
mintisculos circuitos integrados
que compdem os cartuchos. O

NHL HOCKEY (Mega)

O que significam as palavras
slashing, holding, tripping, line
change e cross chase?

MARCIUS SAMPONE
Assis, SP

Slash é uma dividida forte.
Hold é segurar, reter a bola. Trip
¢ rasteira. Line change é uma
opgdo de jogo em que vocé so faz
passes numa determinada drea
da quadra. Nao descobrimos o
que cross chase representa no jogo.
Quanto as senhas que vocé men-
cionou em sua carta, elas servem
para o Game Genie de Super NES.

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD (MASTER)

Pelo amor de Deus, me di-
gam como passar da fase do
Bosque Negro antes que eu me
suicide?

EDUARDO VALDEZ DA SILVA
Porto Alegre, RS

Pode descer a corda que seu
caso tem solugdo, Eduardo. Vd
pulando sobre as pedras azuis
ou comuns para evitar os espi-
nhos e tomando cuidado com
0s macacos. Subemos que ndo ¢
fdcil. A primeira interrogagdo
da fase é um fantasma, mas ele
some se fugir rdpido pela direi-
ta. A segunda interrogagdo é
uma vida. Para vencer o chefe
da fase, deixe a cdpsula A perto
dele e caia fora.

No primeiro castelo, como e
onde eu pego a carta do Reino de
Nibana? No mesmo castelo eu en-
contro um tinel, mas as pedras sao
inquebrédveis. Como eu passo?
LUCAS A. HAYASHI
Pendpolis, SP

limite mdximo de memdria dos
cartuchos serd determinado pela
capacidade de processamento
dos consoles. E esse dado nds
ainda ndo conhecemos.

CAPACIDADE

O Neo-Geo pode ter jogos tio
bons quanto os de Mega CD e
vice-versa. Quais sdo as diferen-
gas entre os dois consoles?
FLAVIO DE S. COELHO
S.J. Rio Preto, SP

Os discos do Mega CD é que
tém a maior capacidade de

Caro Lucas, depois de passar
o primeiro sapo, pule no buraco
que estd no meio da sala seguin-
te. Pronto, vocé achou a carta.
Agora sim, desga e vd em frente.
Agora vai dar para quebrar as
tais pedras.

BATTLETOADS (Nintendo)

Caros amigos, preciso de dicas
deste jogo pois ndo consigo passar
da terceira fase.

PABLO MONT SERRATH
Saoe Paulo, SP

Na tela de apresentagdo, aper-
te os botdes A, B e ¥ juntos para
ficar com cinco vidas. Este
jogo é dificil mesmo e precisa
de muita prdtica. Na terceira
fase, tente passar pela quinta
série de obstdculos. Af, no décimo
murinho, vocé verd uma cruzinha
branca. Jogue-se nela e vocé serd
mandado a fase 5.

THE ADDAMS FAMILY
(Nintendo)

Por favor, me ajudem. Estou a
beira de um colapso nervoso. Pre-
ciso de dicas para The Addams
Family e Frankenstein.

CESNER AMARAL FERREIRA
Curitiba, PR

O Nintendo 8 bits tem mais de
mil titulos em todo o mundo e, em
dois anos de AGAO GAMES, ndo
tivemos a oportunidade de co-
nhecer todos. Descolamos ape-
nas cédigos de Game Genie pa-
ra Familia Addams. Anote:
IOKGTAAE para comegar na sa-
la dos ossos; PXKGTAAA vai di-
reto ao freezer; ZXKGTAAA co-
mega na fumaga; AXKGTAAA le-
va a sala de Gomez; GXSVAUVK
para vidas infinitas.

armazenamento de memdria,
podendo chegar a vdrios Gi-
gabits. Os cartuchos do Neo-
Geo ndo podem ir tdo longe,
mas em compensagio o pro-
cessador central do console tem
maior capacidade que o do
Mega CD. Teoricamente, 0S
jogos do Neo-Geo podem ter
excelentes grdficos, recursos
sonoros e rapidez, enquanto
os de Mega CD tendem a
destacar-se pelos sons de al-
ta qualidade, mais imagens
digitalizadas e longas seqiién-
cias de animagdo.
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MEGA DRIVE 2 JA ESTA A VENDA
0 videogame foi redesenhado, vem com joystick de seis botdes, custa menos e é mais

Nofinal de abril, aslojas japonesas
receberam as primeiras unidades do
Mega Drive 2 e Mega CD 2. Além do
design inovador, que vocé pode con-
ferir nas fotos, uma grande surpresa
foram os pregos dos novos apare-
Ihos. O MD2 esta custando 13 mil
ienes, 0 equivalente a 112 dolares,
enguanto a versdo anterior custava
cerca de 184 dolares. O prego do
MCD2 é de cair pra tras: 30 mil ienes,
mais ou menos 260 d6lares. Aversao
anterior custava o equivalente 435
dolares no Japdo.

Mais uma vez, a revista Mega
Drive Fan (edigao de maio, paginas
8 e 9) comentou que o Mega Drive
2 esta com um processador mais
rapido e saida de som estéreo. A
revista anunciou, para suas proxi-
mas edicoes, uma analise técni-
ca completa no equipamen-
to. Um andncio do MD2 na
mesma revista informa
que o equipamento é
capaz de mostrar
250coresnatela.0
MD normal tem ca-
pacidade para proces-
sar 64 simultaneamente.

Para reduzir o prego do MD2, a
Sega diminuiu o tamanho do con-
sole, eliminouaplaca modem(para
fazeraligacao entre dois aparelhos
via rede telefonica) e retirou o chip
de 8 bits que deixava 0 Mega com-
pativel com o Master. Ou seja: com

NINTENDO 8 BITS NAO E MAIS PRODUZIDO NO JAPAO

E,0sjaponeses ndo saomesmo
debrincadeira. Com osucesso dos
videogames de 16 bits, eles come-
caram a ligar cada vez menos para
o Famicom ( nome do Nintendo 8
bitsnoJapdo). Acoisachegounum
ponto em que aNintendo japonesa
resolveu encerrar a producdo de
jogoseconsoles Famicomnaquele
pais. Todos os profissionais que

avangado que o Mega atual

0 MD2, nao vai dar mais para usar
o adaptador para jogos de Master.
Em compensagao, 0 novo console
vem mesmo com um joystick de
seis botoes. Este acessorio tam-
bém estd sendo vendido separada-
mente e é totalmente compativel
com o Mega Drive normal.

Ja para baixar o preco do Mega
CD 2, a Sega substuiu aquela ban-
deja que “engolia” os CDs por um
sistema mais simples, em que 0
préprio usudrio coloca o disco re-
movendo uma tampa na parte de
cima. 0s leds (indicadares lumino-
s0S) que a versdo anterior trazia na
parte frontal, sumiram. No MCD2
s6 ficou o led do Power. A tela de
apresentacao do aparelho (aquela
que aparece logo que a gente

liga) também esta di-
~ ferente: ago-

0MegaDriveZeo
Mega CD 2 sao compali-
veis com seus antecessores

estavam ligados ao extinto
videogame foram transferidos e
agora reforcam a equipe que pro-
duz o Super NES.

0 Nintendo 8 bits teve uma car-
reira exemplar no Japdo. Lancado
nametadedosanos80,ovideogame
vendeu 18 milhoes de unidades s6
naquele pais. Cartuchos? Uns 200
milhoes, aproximadamente. Esti-

A SEGA ATACA

NOVAMENTE

ESTES _
JOYSTICKS SAO

UMA FEBRE
NA EUROPA

tema presencade Sonic dando seu
famoso aceno de mao. A matéria
nao comenta modificacdes de de-
sempenho do equipamento.

Mas a mudanga mais visivel no
MCD2 é mesmo a de design. O
novo acessorio ficou mais largo
para acomodar o Mega Drive 2 e
também o Mega normal do lado
direito. E, assim como 0 acessorio
¢ compativel com 0s dois conso-
les, vale também o inverso: 0 Mega

Joysticks sem fio, cheios
de botdes, fungao turbo, rapid-
fire, coisa e tal? Que nada. Os
controles que sao uma verda-
deira febre entre oS
gamemaniacos europeus tém
formato de Batman, Bart
Simpson, Alien e Terminator.
Eles sdo fabricados pela em-

Drive 2 aceita perfeitamente o Mega presa  inglesa
GD normal. Cheetah nas ver-
Bom, galera, isso é tudo soes  Master

System, Mega
Drive e Nintendo
8 bits. E, tem
gostopratudo
neste mundo.

0 que a gente tem sobre 0s
novos aparelhos da Sega no
Japao. Vlamos aguardar ou-
tras noticias e, quemsabe, um
Mega Drive 2 ag vivo e em
cores pra testar. Fique ligado!

ma-se que existam uns 1000 fitu-
los de jogos s para ele e acessd-
rios que agente nemsonhaencon-
trar por aqui.

Mas calma, nem tudo esta
perdido. Pelomenos porenquan-
to, a decisao ndo esta afetando a
Nintendo americana, que conti-
nua produzindo consoles & jo-
gos de 8 bits normalmente.




TEDA NINTENDO, A NOVIDADE DO MIOVEN TU EA SEGUN~

DA VERSAO DE STREET FIGHTER PARA SUPER NES

Ndo contentes em realizar as
feiras de videogame mais chocan-
tes do planeta, os japoneses in-
ventaram uma nova moda;: expo-
sicoes ambulantes. Sdo eventos
que viajam de cidade em cidade,
como se fosse um circo. A primei-
ra feira no género comegou em
Toéquio e vai rodar os principais
lugares do Japao.

Com presengas importantes
comoadaSega, Konamie Namcot,
a exposicdo tem muitas atractes
para os visitantes. Pra comecar,

eles ganham um minibonequinho
de Ryu, do Street Fighter, e podem
comprar cartuchos de Super
Famicom pela metade do preco, inclusive os
langamentos.

Nesta primeiraexposigdo ambulante, o publi-
co japonés estd podendo testar os novos Mega
Drive e Mega CD, com direito as explicagoes dos
especialistas. A Nintendo mostra a base do que
serd seu CD ROM para o Super NES. A Nec estéd
exibindo o PC Engine Turbo R e o protétipo de
seu videogame de 32 bits. Uau! Segundo os
expositores da Nec, os cartuchos do 32 bits
terdo capacidade ainda maior que os do Neo-
Geo (que hoje ja chega na casa dos 330 Mega).

SUPER NES TERA NOVO STREET FIGHTER

Feira ammanre, a nova moda dos Jjaponeses

Qutra atragdo imperdivel da feira é o estande
que mostra o projeto de desenvolvimento de |
Street Fighter 3 para arcades. Ja faz um bom
tempo que noticiamos a idéia da Capcom em
desenvolver uma nova versao, lembram? Pois é,
o projeto andou em velocidade de tartaruga por |
alguns meses, mas agora parece que vai sair
mesmo. Na feira, os visitantes puderam ver os |
desenhos dos novos personagens e conhecer |
outros detalhes da maquina. Ao que tudo indica,
Street Fighter 3 para arcades entra em producao
logo, logo.

Quietinha, quietinha, a
Nintendo est4 trabalhando hé al-
gum tempo numa versdo Street
Fighter 2 Turbo. Nela, além de
escolher os chefes e dois perso-
nagens iguais, 0s jogadores po-
derdo fazer verdadeiras loucuras:
trocar as cores da roupa dos per-
sonagens, soltar magias no alto e
até dar golpes teleguiados, que
perseguem os inimigos. Os co-
mandosdojogo poderdo ser mais
simples. Esperamos que a
Nintendo ndo exagere demais nas

mudangas e acabe transforman-
do a versao Turbo numa verda-
deira apelagao (como sdo as versoes piratas
que andam por ai).

Adata de langamento aindando foi divulgada,
mas provavelmente serd proximaado SFZpara
Mega Drive, em meados deste més. Outra fabri-

Nova versao: Chun Li d4 ciclone no alto e Ryu pode usar roupa azul

cante que também tem uma versdo de SF2

Champion Edition prontinha para sair € a Nec.
Certamente, ela também vai esperar o langa-
mento da Sega. Ou seja, em breve teremos uma
verdadeira chuva de versoes de Street Fighter.



PO N N O

Nhac-nhac! O maior comildo do planeta che-
= gou para devorar o seu Super NES. O Diabo
¥ > da Tasmaénia, o personagem mais engragado
da série Tiny Toon, jd chega voando baixo.
Vocé é Taz e precisa correr pra valer atrds
dos passarinhos amarelos (os famosos “kiwi
¥ birds”). Seu objetivo é devorar um certo
&8 nimero de passarinhos em cada fase.
1@y Taz-Mania é um verdadeiro F-Zero sem
P 5 carrinhos. S6 que muito mais bonito e en-
¥\ cracado. Além de papar os passarinhos
’ amarelos, vocé precisa desviar de énibus,

game é hildrio e muito divertido, mas peca

i 1 nosso Diabo glutdo faz sdo de rachar o bico. O

“‘*-__.../.
Comendo passarinhos

O lance é o seguinte: vocé conduz Taz por estradas e mais estradas.O
diabdo vai para frente, para trds, para os lados; ele pula, gira, faz e
acontece. O cendrio varia, mas o seu objetivo é sempre o mesmo: engolir
os pobres passarinhos amarelos. E exatamente por isto que o game fica
repetitivo.

Taz-Mania poderia ser um jogo perfeito. Mas a Sunsoft gastou demais
em detalhes de visual e expressdo facial e acabou deixando os
gamemaniacos mais exigentes a ver navios. O jogo € sempre igual. Mesmo
assim, se vocé curte dar umas boas risadas e é vidradao no Taz, vd voando
atrds dele. Ndo é nenhuma obra-prima, mas garante momentos de mais
pura diversdo. Prepare suas mandibulas para rir a valer!!!

Fase de bdnus. Vocé tem um minuio para pegar o
maior niimero de passarinhos que puder

TAZ-MANIA / Sunsoft

pis ondtr 05 GIROS (OU RODOPI-
0s) sA0 DEMAIS, SO
QUE GASTAM ENERGIA.
NAO USE A TOA™!

VOCE TEM UM TEMPO

PERIGOS NA ESTRADA

AN CERTO PARA ACABAR
o CADA i FASE. F l QUE Este pteroddctilo é traicoeiro. Ele colaemvocé e o
LIGADAO NO RE’_OG’O.I leva para trds. Nem chegue perlo. A nao ser que

vocé esteja no barato de perder tempo...

DIRECIONAL CORRE

N

por ser repetitivo. @

=



Queimado (depois ' : 0lhos esbuga- Giro com a
de explodir) _ ‘ ‘Ihados lingua de fora

Dormindo no Pulo bravinho (Cara de boboca
final da fase

PASSARINHQ . Amarelos: recng:lgz:am 2 Vf{r}goeglgls:

‘é%‘r’ﬁéd_fgse > sua segundos a
COLORIDQS ; _‘ energia

Um pouco de chuva nao faz mal a ninguém. S6  Quando o carinha azul encosta em vocé, elegruda  Este sapato de mola € uma mao na roda. Mas se
que, além de capturarnove passarinhos, vocétem  nas suas costas e uma mao tapa a sua visao. Gire  vocé encostar em alguma coisa, adeus moleza.
que desviar de muifas coisas estranhas forte para se safar desta zica! Portanto, cuide-se!

UAU! Taz estd prestes a abrapar alua. Ovisual é  Jacarés na pista! Nio encoste neles, senao vocé  Eslecara srmpéﬁca pode trazer surpresas agrﬁdé-
demais, sd que a fase nao € das mats fdceis.  perde um tempao, 0K? veis ou ...jogar uma banana de dinamite em voce!
Cuidada! E uma grande loteria :

' ACAOC GAMES
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AVENTURA

ITENS

O0melhorlance de Monsters sao os itens
em grande quantidade e bem sacados.
Diferencie armas de equipamentos e
saque nos itens mais importantes

KITDEPRIMEIROS | Recupera toda
SOCORROS energia
Abre uma
CHAVE AMARELA porta simples
CHAVE- Ab;te uma ;
ESQUELETO porta com caveira
desenhada
Detona paredes
BAZUCA & portas
METRALHADORA | Tiros rdpidos. Vocé
comega com uma
1 Transforma
POCAOVERMELHA| vocé numa
poderosa criatura
Paralisa temporaria-
EXTINIOR mente 0s inimigos
Aumenta temporaria-
TENIS mente a velocidade de
Seus passos
CORTADOR DE Para detonar
GRAMA cogumelos
Ao tomé-la, pode
Fis oy acontecer qualquer
? A
ROCADSS coisa. SO em Uultimo
caso!
Elimina todos os
BAU inimigos que estdona
tela no momento da
explosdo
CRUZ Protegdo temporaria
Para atravessar
“ portas, paredes e se
POCAO AZUL tornar invulneravel.
Dura um certo tempo
CAIXINHA DE : :
BRINQUEDOS Libera palhacinho
. Aumenta toda
HAMBURGUER energia
GARFO E FACA g#g; il ae
CAIXA COM “?” Vale uma fase de

bénus

' prajogar com duas pé
wsual punke uma ga

salvar todas as pessoas do ataque dos monstr
corre o jogo todo e uma renca de itens e armas diferentes pra vocé utilizar.
Monsters ndo é facﬂ‘ mas é bem-produz:do e divertido pra caramba.

,,,,,,,,,, C

Todo mundo tem medo de mons- ||
' tros. Entdo imagine o seu quintal, a

rua, o seu bairro, a sua cidade,

nundo inteiro infestado

s, vampiros, mimi- |
mbis e... UH-UH- ||
revista na parede e ||
rs, um lancamento |

ime e personagem de terror. Dd
omandando um moleque com
o0s sdo igualmente espertos
o faz. Seu principal objetivo é
s, que nunca dio moleza. E corre-

SALVANDO VIDAS

0 jogo todo tem um s6 mecanismo. Todas as mais de vinte fases sdo labirintos.
disfargados em cemitérios, bairros ou pirdmides, onde vocé tem que salvar todas
as criangas, os velhos e adultos das medonhas criaturas. No meio da correria,
pegue armas, latas de refrigerante, chaves, pogdes, garfos e facas e tudo quanto
6 bugiganga. Todos os itens tém alguma utilidade boa ou ruim. Basta saber usar!
Detalhe: é bom ver o mapa de vez em quando para localizar as vitimas.

e
(i37ar)

Apds ter salvo a iiltima pessoa
da fase, enire na porta para co-

megar o proximo estagio

Se vocé nao tiver chave, detane
as portas com firos de bazuca

Em qualquer residéncia, vascu-
Ihe as armarios, onde pode ha-
ver itens ou fantasmas

Ei! Um cara igualzinho a vocé?
Mais ou menos... € um
alienigena! Mande chumbo!

Atire nos montes de areia e en-
contre armas, objetos ou passa-
gens secretas

Na fase 7, apague esia lareira e
encontre um calabougo: salve
os reféns e ache a saida

0 bebé gigante esta a fim de
amassar vocé. Atague-o com
baiis e peque uma chave

Pra encarar estas gosmas ver-
melhas, paralise-as com o ex-
tintor

- Spbataded it

. [

qnnnnhnﬂrrﬂnnhﬂnnrﬂnnnnnI‘j

Quandoa barrapesar, tome uma
pogaovermelha e transforme-se
numa terrivel fera



MONSTERS / LucasArts

A ULTIMA PESSOA A SER SALVA E A MAIS IMPORTANTE. SE Ii!tgﬁlfgi

ALGUM MONSTRO MATAR ESTA ViTIMA, E GAME OVER NA HORA!

Debulhe

Dé um baita rolé no campo de  Formigas gigantes! Ih! E ruim,  Dé altos dribles no Jason para as pare-
futebol americano e fagaalimpa  hein? Pior é que elas ndo mor-  gue ele mesmoderrube a parede des de teia

nos itens. Mas cuidado com os  rem. Afaque com um extintore  da casa trancada de aranhas usando
atlelas e os marcianos saia no pinote uma hazuca
Y Tiro
B Troca de arma Uil
X Usar item @
Na fase 15, apague esta foguei- Se estiver muito cercado, usea  O0lha sd o tamanho desta A Troca de item i
ra e pegue uma chave caixinha de bringuedo: fodos os  centopéia! Asolugdoé atirartudo f=1c
monstros atacam o palhacinho  que vocé tem ou enconira pela LouR| Mostra mapa
que sai do pacote frente

0 NOVO PROGRAMA DE
GAMES DO aUGU

Vocé pode participar desse programa
alucinante e aparecer naTV!

Preencha o cupom abaixo e envie pra gente.
A revista ACAO GAMES vai encaminhar
todos os cupons para o programa

PLAY GAME. L4 eles serao cadastrados

e selecionados pela Producédo. Vocé podera
ser um dos escolhidos. Entre nessal

Sim, eu gostaria de participar do programa PLAY GAME.

|

I |
| Nome: Sexo: I
: End.: Tel.: :
: Cidade: Eat: :
| CEP: |dade: Data Nasc.: :
l

| MEUJOGO PREFERIDO E: _ Assinatura do pai ou responsével |
| I
| |

Esle cupom deve ser lolalmente preenchido em lelras de forma e enviado para revista ACAO GAMES, Edilora Azul S/A, Av. das Nagbes Unidas,5777, CEP 05479-900 - $30 Paulo - SP




BRAM STOKER'S DRACULA /

Dracula de Bram Stoker de-
tonou nas bilheterias dos cine-
mas no final do ano passado. ‘N !
Também, néo era para menos: Malfirsaalcan
o filme tem uma bela histéria, ce das espadadas
situagoes de suspense e efeitos
especiais de se tirar o chapéu.
Mas Drdcula ndo se contentou
em sugar somente as vitimas do
filme e resolveu atacar tam-

s : bémnomundo dosvideogames. :
Hd versoes programadas para Sega CD, Mega Drive, Game Gear, Amiga e Super NES. Faz o maior es- Arma de pouco
Alids, esta versdo para Super Nintendo ficou igualzinha a do computador. Sem tirar trago alcance
nem por. Sua missdo é detonar uma cambada de mortos-vivos, morcegos e outros
perigos até alcancar o principal objetivo: acabar com a raga do vampirdo milenar.

Lalbilih COMANDOS

O desafio é meio capenga. Os chefes sdo ¥ S
babinhas, tipo assoprou-jd-era. Em cada pulo oo
uma das seis fases é preciso cumprir certas espadada Aumenta enargla
tarefas e achar a saida, o que é muito fdcil:
tem uma baita seta indicando o caminho
pra vocé o tempo todo. Enfim: este é o tipo
do jogo que dd pra detonar depois da ligao
de casa. Como o som é muito legal e a

apresentagdo impressiona, 0s manfacos por ACENDA AS TOCHAS o TS ém
games de aventura podem gostar. Se esse é PARA MARCAR TELA fas,: 5p0 araan secretg 18 fage 5

0 seu caso, v la e confira!

ataca com outra arma
diminui velocidade do jogo
abaixa para pegar itens

€« |0 (> |<|O

o A e

e Ll qet Ll s st RO TR

iy

Pegue a dinamite no canto inferior esquerdo do  Na fase 3, desga por um buraco e passe por dentro  Fase 5: aqui estd a chave que vocé vai usar numa
castelo, na segunda fase das paredes para achar esta vida extra... porta mais adiante

Y B F

P AR o
~000142839 1 - . 000206 18

Na segunda fase, estoure a bola na mao da estitua  Esta mesa € o melhor atalho na fase 4. S6 tome  Este € o dltimo duelo com Drdcula, em sua forma
para abrir uma passagem secrela cuidado para nao cair de rei. Basta atacar e desviar-se dos pulos dele



SIMUILADOR

MECHWARRIOR / Beam Software

COMANDOS

Simulador 1 jogador :
Cartucho Japonés A atirar/entrar em menu
B decolar ou pousar
Y ligar radar/confirmar item do menu

X+ 1 | mira para cima

X+ ¥ | mira para baixo
LouR| selecionar arma

Batalhas

Os combates podem durar segundos caso
vocé tenha feito uma configuragdo defici-
ente para seu robd. O negécio é meter bala
e destruir todos os robos adversdrios, que
podem ser detectados através de seu radar.

Mechwarrior € um game complicado. E bom pra caramba. Além de arrepiar nos States, el (s misseis e os raios laser sdo as melhores
foi langado no Japao com o nome de Battletech. A Beam Software € a responsavel por BSIe  armas. A variagdo da temperatura de uma
simulador “cabega”, cheio de esiratégias e detalhes. No jogo, vocé é um novato piloto de robds
gigantes e deve encarar varias missdes de exterminio de outras robds em dreas determinadas.
Mas a matéria prima do game sao os créditos, espécie de dinheiro em Mechwarrior. Esta grana
serve para reequipar ou renovar seu robd. Acumule dinheiro barganhando com seus superiores
ou saindo vencedor dos combates. '

Mechwarrior € um game demorado, pois seu desenvolvimento e enriguecimento sao bastante
vagarosos. Vocé pode ficar uma hora se preparando para um combate e depois nao durar nem
um minuto na missao. Sem paciéncia, nao da pra jogar. Fora este detalhe, Mechwarrior € um
game acima da média, desaconselhavel para os adeptos de Super NES que ainda acreditam em Papai
Noel. Reserve um domingo livre na sua agenda e encare este game. Pode ser que valha a pena.

missdo para outra pode causar problemas
no seu robo. Adaptar seu robd a cada bata-
lha é uma boa pedida. i

i
:

(=]

Menu pra tudo

Mechwarrior tem menu pra dar e vender. E menu pra comprar armas, pra se alimentar
e pra descolar grana. Por isso, 0 jogo é meio embolado e vocé pode ficar biruta. Vérios
quesitos devem ser vistos e revistos antes de encarar uma missdo, como armas, resisténcia,
manutengdo, poder de voo etc. Veja o menu principal.

PRATO E TALHER
Informa suaatuagao,
a lltima batalha que
salvou ou informa-
coes sobre alimen-
tagdo

CAVEIRA

D& acesso as bata-
Ihas, depois de defi-
nido seu equipamen-
to e pagamento

CHO

Acesso ao comando
central para negociar
pagamento ou salvar
0j0go

ROBO

No menu???vocécon-
figura seurobdecom-
praequipamentos. No
BUY, conserta ou
compraumrobdnovo

Seu robd pode esquentarem qualquer lugar, inclu-
sive na neve. Quando isto ocorre, 0 robd nao
funciona por um tempinho. Reze!

C=0 (T DDZUT

Mmodd WA =~amum
N

BE i~a

EH SANAG

.5
10000

AMM=D
o B30

3
T2000

v
b
¥
H
C
C

121000 : 2066006

Tente comprar o missil MR Homing, que persegue  No menu “???”, regule a resisténcia térmica do 0 canhdo PelCan é bom pra caramba, pois tem
0s robds inimigos escudodeixando o segundoitem “WEIGHT "zerado  longo alcance

OS PONTOS AMARELOS NO RADAR INDICAM AS POSICOES DOS ROBOS INIMIGOS
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LUTA

Dragon Ball é um seriado japo-
nés tdao violento que faz Akira
parecer brincadeira de crianca.
A galera ld do outro lado do mun-
do curte adoidado. Tanto é que
Dragon Ball rola até hoje, mais de
dez anos depois de sua estréia.
Além dos episddios regulares na
TV, hd trés filmes de longa-
melragem com a mesma turma.
“Z” é um filhote da série Dragon

« Ball: sua mais nova versdo.

Vocé deve estar se perguntan-
do; afinal, o que é este tal de
Dragon Ball? Pra comecar, a coi-
sarola emdois planetas, dois cam-
pos distintos. Um papo meio misti-
co mesmo. O personagem princi-
pal é Goku (ufa!, ndo é Ryu...). Ele
é bonzinho (e da Terra). Goku tem
vdrios amigos e, pra variar, mui-
tos inimigos. Estes sdo os vildes:
robés e seres estranhos de outro
planeta que querem acabar com
a alegria da turma de Goku.

Aura alto astral

O seriado é tao mistico que, quando um
personagem voa, uma aura surge em torno
de seu corpo. Quem vé um episddio de
Dragon Ball nunca esquece. Mas, como
estamos no Brasil, e os caras falam pelos
cotovelos e em japonés, vamos ao que inte-
ressa: Dragon Ball Z, o game.

Esquega todos os jogos de luta que vocé
ja viu. Passe longe daquele papo de uma
magiazinha aqui, outra ali. Nem va pensan-
do em comandos ficeis, muito menos em
golpes “bonzinhos”. Dragon Ball Z é o
game de luta mais louco e inovador ja
langado para um console 16 bits. A maior
inovagdo é o plano de jogo. Em vez do
tradicional corpo a corpo em terra, Dragon
Ball Z tem um plano no céu e outro em
terra. Isto sem falar que vocé pode manipu-
lar o plano terreno, ajustando a sua distan-
cia do inimigo. Papo sério!

/

+ A - DEFENDE soco CHUTE

CORRE PARA A ESQUERDA CORRE PARA A DIREITA  muDA DE PLANO

DRAGON BALL Z/Bandai

1 0u 2 jogadores
Cartucho Japonés

0 poder das magias

Um game tdo maluco exige uma estra-
tégia diferente da jd manjada técnica de
Street Fighter 2 e seus clones. Aqui, a
grande sacada é se dar bem com as magi-
as. Cada personagem tem uma série de
magias, as quais dependem do nivel de
energia que vocé tem na hora da execu-
¢do do golpe. Assim, um mesmo coman-
do pode soltar até trés magias diferentes.
Meio complicadinho, ndo?

Mais complicado ainda é conseguir
escapar das poderosas magias que vém
ao seu encontro. A técnica bdsica é de-
fender-se, colocando para trds e apertan-
do A (isto na configuragdo original do
joystick). Mas esta manha nao funciona
sempre: apenas quando o seu persona-
gem estd com as méos abaixadas. Um
pouco de treino deve resolver este pro-
blema.

Planos na cabega

Outra coisa que vocé deve ter em men-
te ¢ a mudanga de planos. Isto é, vocé
deve ficar ligado quando seu adversdrio
mudar de plano para, em seguida, tomar
alguma atitude. Vocé pode mudar de pla-
no, langar uma magia ou, se ja for craque,
defender e atacar em seguida.

Dragon Ball Z tem uma concepgao pra
lé de original. E olha que ndo é mole
inovar em um game de luta. O resultado
final, apesar de bastante satisfatério, dei-
xa um leve gostinho de servico incom-
pleto. Talvez seja a originalidade, talvez
a dificuldade. Ou ainda, quem sabe, a
riqueza de detalhes. O fato é: a sensagdo
que ficou na mogada aqui da redacéo foi
a de uma idéia brilhante e de uma reali-
zagdo apenas boa. Mesmo assim jd é
muito. Ou alguém af estava a fim de mais
um game na linha de Street Fighter 27
Entdo, divirta-se!

O JOYSTICK E CONFIGURAVEL. ES-
TES GOLPES FORAM FEITOS COM A

CONFIGURACAO ORIGINAL. ISTO
E, SEM MEXER NOS COMANDOS

Esta garota meio punk é bem esperta.
Saque sd esta magia: ¥, +A

Tente esta magia de Goku, o grande
heroi:d , ¢, €, +A

0 vilao-mor nao brinca em servigo. Ma-
gianochao: ¥, w, > +A

0 vildo perfeito: o lerror em pessoa.
Magia dupla: ¥ , ¢ , € +A

Punk também tem magia. Esta nao é
nada discreta: ¥, ¢, €, > +A



Este cartucho é como uma versdo do jogo de tabuleiro War para videogame. Pura
estratégia militar, com movimentagdo de tropas, conquista de territérios, batalhas e
tudo o mais. A diferenca é que vocé ndo ganha a guerra na base dos dadinhos, mas com
muita infeligéncia e sacacdo. O recado é o seguinte: Super Conflict é um jogo complexo e
de ritmo vagaroso. Como uma partida de xadrez. Sé para quem realmente curte o género.

Cada bolinha do mapa da missdo = |le= = FRGHHE
corresponde aum territdrio a ser conquistado.
A conquista ¢ obtida quando vocé destréi a
unidade Flag Tank — o comando central do
inimigo. Movimentar suas tropas é como
mexer nas peas de um tabuleiro, pulandode | | | -
casinha em casinha, Bole uma estratégiapara | PTG | |-
avancar em diregdo ao Flag Tank inimigo, uERBONL |
vencendo as defesas dele, mas também néo
descuide das defesas do seu comando central.

Se vocé chegar hem pertinho de um exérci- |
to inimigo, poderd ataca-lo. Durante as bala-

. lhas, o jogo mostra esta tela para vocé vero |
que esta rolando

. Mova o Direcional para destacaratropa que
- vai mover. No pé da tela vacé tem as infor- |
- magoes sobre aguela tropa: forga, arma- |
' mentos, combustivel elc.

Use Y para dar uma geral no territario dos
| combates

D 1 c A s

Depois de escolher a tropa, aperie A. Esco- |
- Iha a opgao MOVE no pé da tela. As casi- =

nhas iluminadas mostram para onde vocé |
. pode levd-la. Transporte a tropa com o &
| Direcional e confirme a nova posicao com A

ACAOCO GAMES 1

[ |

Estratégia

SUPER CONFLICT / Vic Tokay
1 ou 2 jogadores

WING COMMANDER

Invencibilidade e selegao de
estdgio — éta joguinho dificil
este, ndo? K, mas agora vocé
pode usar um truque para fazer
o que bem entender com ele.
Na tela azul em que aparecem
as palavras Play Select, Start,
Continue e outras informacaes,
faca a seqiiéncia de comandos
BA} BY, B, WL PATREA e
Start. Depois disso, aparecerd
uma tela de opgdes secreta pra
vocé fazer a festa, escolhendo a
missdo que quiser,
invencibilidade, sons e outras
coisas. Grande barbada!

SUPER MARIO KART

Corrida no escuro - esta é mais
uma daquelas loucuras que os
games tém escondidas e de re-
pentealguém descobre. Ela fun-
ciona no modo Battle, com dois
jogadores. O primeiro partici-
pante que ficar com um baldo
s6 deve apertar e segurar o B até
que o segundo baldo seja atingi-
do. Quando isso acontecer, ele
ndo serd eliminado da prova:
vai continuar correndo, s6 que
110 escuro.

TINY TOON

Fases de bonus - que tal ficar
brincando com as fases de bo-
nus do game sem ter o trabalho
de chegar a elas? Se vocé estd a
fim desta moleza, use a
password Felicia-Leiloca-
Coiote Coid, da esquerda para a
direita, nesta ordem. Como
numa mdgica, uma tela de sele-
¢do aparecerd com todas as fa-
ses de bonus a sua disposigao.
E s6 escolher.

SUPERE.D.F

Invencibilidade - lembra deste
jogo? Ele é antiguinho, mas
apostamos que muita gente ain-
da néo o terminou. Se este é o
seu caso, anote o procedimento
para conseguir a
invencibilidade total. Inicie
normalmente o jogo e aperte
Pause. Entdo faga a sequéncia
AB XY, 2, € 1 ¥ € 5
Solte a pausa e... voila: vocé
estd indestrutivel.
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Strider é um grande cldssico para Mega
Drive. Foi langado em 90 e, logo de cara,
ganhou prémios como o “game do ano”. A
U.S. Gold levou dois anos e pouco para
langar a continuagdo. Mas valeu a pena.
Strider 2 é um jogo a altura da primeira
versdo e sério candidato a virar mania entre
a galera fandtica por Mega.

As duas versdes sdo muito parecidas,
com gréficos chocantes e sonzago da hora.
O personagem aparece granddo na tela, o
que é bem legal. O Strider original era longo
e dificil. Esta segunda versdo tem apenas
cinco fases e estd bem mais facil. Em todo
caso, o desafio ndo é fraco. Vocé terd de suar
os dedos para chegar ao chefdo final e salvar
a sua amada.

Novos movimentos

Nosso herdi tem, além da sua tradicional
espada, uma outra poderosa e dupla. E
também joga estrelas (1, 2 ou 3 de cada vez).
Se antes ele ndo subia nas cordas, agora o
grande acrobata Strider pode dar uma de
macaquinho na floresta. E na floresta, alids,
que o game comega. Em seguida, hd varios
cendrios louquissimos para vocé delirar. E
tudo muito legal!

Um lance bem-sacado de Strider 2 é o
campo de forga que o personagem ganha ao
enfrentar os chefes. Otinico problema é que
os chefoes acabam ficando bem mais faceis.
Tudo bem, é melhor ndo reclamar. Strider 2
nio ¢ um game fdcil. Vocé terd problemas
para ndo ficar perdiddo em algumas fases.
Chega de papo. Ligue o Mega, plugue o
joystick e salve a bela e charmosa garota.

O SOM DO GAME E UM ESPETACULO
A PARTE. VOZES DIGITALIZADAS,
TIMBRES DE METAIS E ORQUES-
TRAS COMPLETAS. UM ARRASO!

HA DOIS TIPOS DE ENERGIA. A DE
STRIDER E A VERMELHA E A DA
ESPADA E BRANCA

Fase 1
THE FORBIDDEN
FOREST

O chéo esconde pedagos
de gosma verde. Cuidado: a
gosma cresce e joga bombas
no meio da sua idéia. Faga
a fase por cima.

I o
T

Este € o primeiro subchefe. Fique
perto dele, abaixado, e use a es-
pada sem parar para ele virar pd
rapidinho

Espada dupla
Aperte Sword (com 0
power-up)

Tiro simples
Botao de tiro (Shoot)

Tiro duplo
E s0 atirar

Pulo parado

E s6 pular

Direcional

Subida

' 0JOYSTICK ECONFIGURAVEL.
RECOMENDAMOS O SEGUI

0 segundo subchefe joga bolas de
fogo no chao que explodem logo em
seguida. Abaixe nos intervalos de
seus atagues e mande ver na espada

Pulo em movimento
Direcional + pulo

Pendurado, ® + pulo

Rasleira
Direcional parabaixo+pulo

Andando pendurado
Ja pendurado, use o

Tiro triplo
Aperte o Shoot

Pendurado
Pule e pronto

mp (pulo) (o] F ShOOt(tIE)—)

J fet!

Viewe | 189 Lives

Y

0 chefe é meio baba. Tome cuidado
com oseulanga-chamas, alaque-oe
figue esperto: depois de liguidado,
umas bolas de fogo caem do teto



STRIDER 2/ U.S, Gold

1 jogador

NA TELA DE OPCOES, VOCE DEVE OPTAR ENTRE A

ESPADA ORIGINAL OU UM OUTRO MODELO, CHAMADO
SWEEP. FIQUE COM A TRADICIONAL: ELA E MELHOR

Fase 2
CASTLE

METROPOLIS

A grande dica é fazer a
fase inteira grudado no teto
para nao derreter com os
raios vermelhos que estdo
por toda a parte,

Suba para contornar o castelo. Uma
vezla em cima, pule com tudo para
achar um teletransportador para a
segunda parte desta fase cabeluda

Fase 3
HIVE LEVEL

Esta fase rola nas altu-
ras. Vd subindo sempre,
como se 0 céu nao fosse o
limite. Abelhas muito lou-
cas infestam as nuvens.

Acerte este globo amarelo e preto
antes que ele libere abelhas assas-
sinas. Cuidado com elas, 0K?

Fase 4 e
THE ‘
ALIEN DEPTHS

.......

Labirinto é pouco para
definir a zona que rola nes-
ta fase. Todos os cantos
parecem iguais. Tente ndo
se perder. Serd dificil...

i e e b Fiet i 09T
0 alien se acha muito espertinho.

Déumademalandro ejd subaatirando
para ele cair da escada e do cavalo!

Fase 5
THE MASTER
ALIEN SHIP

Festa na maloca! Todos
os chefes e subchefes vol-
tam nesta quinta e ultima
fase. Nao desista agora: sua
gata conta com voce.

o] SO peme——

| TP FTETY JYPTL (. FYeL Fveem. greeem {

Bem pertinho da porta 34 ha uma
vida exira esperando por vocé. Va
até ela e aumente seu arsenal

:;tﬁv--‘i“ﬁ‘ﬂllﬂ 74

T lime3:37 Lives 3

Subchefe. Use aespadapara neutra-
lizar o tiro do tanque. Ataque-o com
espadadas e mais espadadas

Pegue carona nestas plataformas
para chegar ao ponto X da fase

Fuja da meleca cinza como o Collor
foge da policia. Se vocé der uma
encostadinha de leve nela, adeus vitla

comegar a tremer, va com tudo para
a esquerda e depois suba a direita

-‘“mﬁ:{{i Score @B022498° ) 5+
e Tire 3748

b 3
Lives 3 +

0 chefao é o mago do final do game.
Pule para anular o efeito de seus
raios. Elimine-o e queime o chao

ci T gl Seinline
S At =¢

'

0 chefe é uma abelhona assustado-
ra. Chegue perto dela e use a espada
para nao deixar o mel estragar a fesla

0 chefao € um dinossauro. Nao ligue
muito pra ele. Preocupe-se apenas
com o fogo que ele solta e detone-o

Estoure a redoma que aprisiona a
sua princesa. Serd que ela vale a
pena?

PEGUE POWER-UPS PARA GANHAR ESPADA DUPLA, TIRO SiMPlES, DUPLO OU TRIPLO

MEGA






i BRIVE

Ursula, a terrivel Bruxa do Oceano
estd transformando o fundo-do-mar
no fundo-do-pogo: enfeiticon todo
0 Povo do Mar ¢ desafiou
a pequena sereia Ariel ¢ seu pai,

0 destemido Rei Triton.

Toda a emogido e a magia de uma
super-produgio de Walt Disney
estdao neste cartucho, inclusive

a miusica “Under the Sea”,
ganhadora do Oscar.
Cruze os Sete Mares defendendo-se
com a magica voz de Ariel

ou com as poderosas bolas de fogo

de Triton ¢ faca o Mar voltar

a ser um lugar bom de se viver.

L AL \L '-.__' _-Efe-us'z's

FOX ™



. mais en;aulados. O pro-
 blema, as vezes, é en-
_ contrar as pobres viti-

. mas: algumas estio mui-

. to escondidas ou em luga-
. res dtﬁ’cezs de alcangar.

~ Aprimeiravista, Rolo

to the Rescue parece um

game infantil, com per-

sonagens simpdticos,

miisicas suaves e engra-

¢adas (toca até “Oh,

Querida Clementina!”).

- Enganoseu. Vocé vaiter
que fucar muito, dar al-
tosrolés e usar a cabega

para completar as fa-
ses. S6 pra achar as fa-
sesjd é um bom trampo...
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Os quatro amigos

Em suas missoes, Rolo liberta quatro tipos

- de animais. Todos eles viram.amigos do

elefante e o ajudam a enfrentar obstdculos.
O coelho pula superalto. A marmota conse-

| o

nnmmmg

Durante o jogo, aperie Stan‘ para ver os animais
disponiveis no momento. Escolha com o Direcional
aperte B ou C para confirmar. Aperte Siart de novo

1 F
i = nnnﬂqvni
0 caelho dé pulas esﬂ'afasféncos Apen'e B

Stensicente sz

| <o g3t

e e

Parafazerocastornadar, basta usaro Direcional

ROLO TO THE RESCUE/
Electronic Arts

COMANDOS

Agao 1 jogador

o
ey M - ey
DESAFIO |DIVERSAQ

O GAME ESTA
SENDO LANCADO EM
JULHO PELA TEC TOY




nagens podem subir nas costas de Rolo

gue cavar tineis. O castor nada numa boa, e
o esquilo escala paredes. Quando for preci-
so, troque Rolo por um destes personagens
e siga em frente.
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A marmota comega a cavar quando vocé coloca
C + Direcional para a frente
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IBJ. asguilo escala paredes com os comanos C +
+

0 quadradinho da direita, na tela de escolha de
personagens ,aciona a “escadinha”: até trés perso-
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Procure passagens secretas em todos os lu-
gares. Todos mesmo!

{ﬂ A 11 1258

Oh, um chefe! Para acabar com esie aqui,
suba nos pesos dele e puls direto na caba{:a

. dovildo
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De repeme vocé pan‘e achar uma mina sub-
terranea

0 BUJAD
DE GAS...

ra dirigivel

L)
com o | 5 -
ASPIRADOR
DEPO...
§' ) nmd'wni

trans!arma Rala num verdadm-

...Rolo aspira bichinhos pequenos
e alira-os longe. Use C

Abre a fase Indicapassa- Vida extra
seguinte gem secreia -
R e ¥
} ’1:.:" x"‘j\f ! © 5
e
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g s-"{",} p 5, g
L A p —M A ‘ 3 'E’ i
B 4 A E7G
e P B Bimas i 00 AT

0game lambém tem fases de bonus. Escolha
a caixinha certa para gqnhar muitas vidas
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Sd Rolo pode abrir as gaiolas. Aqui,
ele teve que aspirar a esfera, ...
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... levd-la para perto da gaiola e usd-lacomo
~ Irampolim para alcangar o refém ‘

A MAQUINA
DE LAVAR...

n1nezan

...encolhe oelefante praele passar
por lugares estreilos




CHESTERCHEETAH

Yeah, bro! Chester Cheetah, um jogo maneirissimo lancado hd alguns
meses para o Super NES, estd agora disponivel também para o seu Mega.
Esta nova versdo veio com algumas melhoras, como a apresentacdo mais
caprichada, telas ilustradas para separar as fases e alguns detalhes inéditos. ¥
No mais, grdficos e miisicas s@o os mesmos. A versio para o Mega sé perdeu um S
pouco em velocidade e jogabilidade: tanto o scroll como o proprio personagem
movimentam-se um pouquinho mais lentamente. O resumo da histéria é o
seguinte: a moto de Cheetah foi roubada e dividida em pedagos. Em cada uma das

fases, vocé tem que recuperar os pedacos e montar novamente a bike.

1. Zoologico

Para dar um chega-pra-la nos bichos do
z00, basta pular em cima deles. Entre em
todos os bueiros que pintarem para procurar
itens no subterrdneo. Na hora em que surgir
o rio pule no bote para chegar ao outro lado.

Passe correndo na frente da engenhoca ou pule por
cima, pegando apoionas pemas. No primeiro bueiro
tepois disso, fuce e vocé achara as rodas da moto

2. Selva

Como se ndo bastasse nosso personagem
se chamar Cheetah, ele agora vai dar uma de
Tarzan ao pular de cip6 em cip6. La embaixo,
vocé vai encontrar um macaquinho. Pule em
cima do bicho até que ele resolva segui-lo.

BT

Sd o macaco pode alcangar os pneus da moto, que
estao bem no alto da drvore

COMANDOS

C - CORRE

B - PULA

3. Rio

Faca de tudo para ndo cair n'agua. Esta
fase é sacaninha porque vocé tem que usar
troncos que somem e aparecem, pular em
cima de bichos e até na ponta da fuga dos
jacarés para manter-se seco.

V3 driblando os ataques do carinha no rio até ele
soltar o guidao da molo. Ai, é s6 pegar

4. Caverna

A menos que vocé esteja precisando de
itens, ndo vale muito a pena explorar 0s
buracos da caverna. Preocupe-se com 0S
morceguinhos, que grudam em vocé e atra-
sam sua caminhada. Aperte 0s botGes rapi-
damente para livrar-se do ataque. Vocé tem
que fucar toda a fase até achar uma espécie
de abismo. Caindo I embaixo, vocé vai
encontrar um carrinho pra dar umas voltas.

Pegue apoio nas praprias pedras que o chefe
manda para tentar alcangar a cabega dele. Nes-
ta fase, vocé recupera o quadro da moto

CHESTER CHEETAH TEM APENAS UMA VIDA E CINCO CONTINUES. PORTANTO, TRATE DE PEGAR PATINHAS

5. Fase aérea

Chegando ao trampolim, logo no
comecinho da fase, pule sobre ele, segure o
B e s6 solte para dar um pulo quando a
borboleta aparecer. Para voar sem ser inco-
modado, fiqgue bem no cantinho superior
esquerdo.

Continue na parte superior da tela quando
o helicoptero do chefe pintar, pois assim vocé
nao sera atingido pela hélice.

Para detonar o helicdpiero e pegar o molor da
moto, o inico jeito é bater na cabega do passaro e
fazé-lo soltar as bombas em cima do chefe

Fazem o personagem
= correr

Para enxergar itens
invisiveis

Pegue todas em cada tela
e ganhe um Continue

Energia

Hsé*"‘*: Vi

Vale fase de bénus

Detona todos os inimigos
da tela




Ligadao em videogame, [u /
nao deixou barato.
Criou uma nova mania
em programa de teveée

0 programa dos jogos
eletronicos gue vai
descolar brincadeiras,
desafios e prémios
chocantes. E tem mais:
gquem participa entra
dentro dos jogos.

E da hora!!"

PLAYGAME

VEIO PARA DETONAR...
Todo domingo, no SBT




_JAMES BOND
#)' THE DUEL

James Bond todo mundo conhece
daqueles filmes cheios de aventura
que passam na Sessdo da Tarde. O
cara é o agente secretfo mais conheci-
do do planeta. E o mais bem sucedido
também. Ele se mete em encrencas
federais, mas sempre se sai bem.

Neste game, Bond vai encarar o
maior desafio de sua vida, lutando
conira todos os seus antigos adversd-
rios para tentar salvar o mundo. O
objetivo é defenderumailha do Caribe,
melando os planos do Dr. Gravemar.
Ele planeja dominar o planeta ata-
cando uma estacgdo de satélites.

Resgate as reféns

Gravemar nio queria que nada desse
errado. Para tanto, tomou algumas garotas
como reféns. Sua missao é salvar as meni-
nas (umas loiras simpdticas) e encontrar a
bomba de cada fase. Logo apds chegar as
bombas, vocé precisa agir rapido para
detond-lase explodirasbases de Gravemar.

A agio rola em cinco fases, cada uma
com um numero diferente de garotas a
resgatar. O jogo ndo tem graficos muito
legais e é até um pouco cansativo. Mas a
agdo é forte. No fundo, o game é uma boa
diversdo. Afinal, quem nunca sonhou em
ser o gala 0077

*COLOQUE O DIRECIONAL PARA
CIMA PARA VER A TELA DE CIMA E O
DIRECIONAL PARA BAIXO PARA DAR
UM LOOK NA PARTE DE BAIXO.
ORIENTE-SE DE VERDADE!

007 £ BOM MAS NAO FAZ MA-
GICA. SE VOCE PULAR DE ALGUM
LUGAR MUITO ALTO, ADEUS

*PRESTE ATENCAO NO QUE A TELA
TEM A DIZER. NO CANTO SUPERIOR
ESQUERDO VOCE DESCOBRE
QUANTAS GAROTAS PRECISA SAL-
VAR. NA PARTE DE BAIXO, DE CIMA
PARA BAIXO, VOCE TEM: VIDAS, ENER-
GIA, PENTES DE BALA E GRANADAS

Vocé precisa encontrar e salvar cinco garotas. A agdo rola
perto das docas, com direito a tubardes e outros obstdculos perigosos.

SCOPE ]
166150)

Logo no comego desta
fase, desga pra salvar a

| primeira loira. Moleza!

Depois de pegar a homba,
vd de carona no elevador e
pigue a mula no submari-
no. Rapidez é fundamental

Welcome to the Jungle! A segunda missdo se passa
na floresta. Escale drvores, descubra plataformas atire sempre.

Um pouco adiante, vdatéo |

topo e dé um pulo para a
esquerda. Saltedegalhoem
galho para salvar mais uma

Suba até o topo da pri-
meiradrvore, subaaesca-
daeatire-se com tudopara
resgatar outra garota

Este subchefe é chatinho.
Fique & meia distancia e
mande bala sem parar. Se
pintar desespero, use gra-
nadas

Pegue o elevador, desa-
tiveabomba e corraparaa
saida a direifa. Seu fempo
é de 14 segundos

MISSAO 3

James Bond sempre gostou de aventuras mirabolantes.
Aqui, ele passeia dentro de um vulcdo. Sua missdo: desativar um reator...

O JOYSTICK E
CONFIGURAVEL. AMELHOR
OPCAO E A SEGUINTE:

Peguedoiselevadores:um

" parasubire outropara des-

cer. Resgalte a primeira
garota e volte para onde
comegou

Meioperdidao? Pegue esta
escada para achar a saida
da fase. Mas sd depois de
salvar as garotas, 0K?

JAMES BOND 007 THE DUEL

Domark

1 jogador
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* VOCE COMECA ©
JOGO SEM NENHUMA

A: tiro

B: pulo

C: granada

GRANADA. ABASTECA-
SE NO MEIO DO CAMI-
NHO PARA PODER DE-
TONAR SEUS INIMIGOS
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Muhammad Ali é um dos mais famosos lutadores da histéria do boxe. Mas
Muhammad Ali é onome isldmico deste ex-campedo mundial, que também ficou conhecido
internacionalmente como Cassius Clay. Ele era bom pra caramba, mas teve problemas em
sua carreira e vida pessoal por causa das diferencas entre a devogdo religiosa e o boxe
profissional. Lutou poucos anos. Pra vocé ter uma idéia, Muhammad Ali foi campedo
mundial de pesos-pesados em 1964 e sua carreira durou sé mais {rés anos.

Visao giratoria

Muhammad Ali, o game, tem gréficos
razoéveis, salvos pela visdo giratéria em
torno do ringue, e som certinho. Tem boa
variagdo de golpes e um menu de opgoes
bem legal. Sdo dez lutadores pra vocé
escolher, entre eles o préprio Cassius
Clay. Enfim, se vocé curte jogos esporti-
vos, ndo vai sair por af dizendo que per-
deu tempo e dinheiro conferindo este
game. Na falta do maravilhoso Evander
Holyfield’s Real Deal Boxing, va de
Muhammad Ali mesmo...

Varias opgoes

Hd muitas maneiras de jogo em
Muhammad Ali. E sé escolher. Vocé en-
cara uma sé luta, adotando o modo
“Exhibition”, ou um campeonato intei-
ro, escolhendo “Tournament”. E a quan-
tidade de rounds também fica a seu crité-
rio: de 1a 15, em lutas “amistosas”, ou de
6 a 15, em campeonatos.

Cada lutador tem dois marcadores. 0 POWER
indica resisténcia e forca e o SPEED mosira a
velocidade dos golpes

DECIDA

COMANDOS

Vocé pode configuar seu joystick em
Arcade ou Simulation. A opg¢do
Simulation é a que tem mais golpes.
A JAB
B DEFESA
C DIRETO
N ABAIXAR-SE
Modo Simulation
AouC+ 1 JAB NO ROSTO
JAB NA LINHA DA
BosGuy CINTURA
AouC+ € GANCHO NA LINHA
DA CINTURA
AouC+-> GANCHO NO ROSTO
ESQUIVA PARA A
€ ESQUERDA
= ESQUIVA PARA A
DIREITA
A+B UPPERCUT

SE VOCE FOR DERRUBADO, TERA
DEZ SEGUNDOS PARA SE RECU-
PERAR. FIQUE APERTANDO RA-
PIDAMENTE A, B E C PARA SE
LEVANTAR E VOLTAR A LUTA

MUHAMMAD ALI/ Virgin

Esporte 1 a 2 jogadores

TARTARUGAS NINJA

Selecao de estagios - como quase
todo jogo da Konami, este aqui
também tem um truque da hora
pra facilitar sua vidanos cartuchos
americanos. Na tela em que apare-
ce 0o nome Konami, faga rapida-
mente a seqiiénciaC, B, B, A, A, A,
B, C e Start antes que esta tela
desaparega. Em seguida surgird a
tela de apresentagio do jogo, e
vocé tem que fazer rapidinho a
seqiiéncia A, B, B,C,C,C, Ae Start.
E tcharam! Aparecerd uma tela
negra pra vocé escolher estdgio e
area. Easy, easy.

CHAKAN

Pule a primeira parte - que baba!
Um truque pra vocé pular os qua-
tro niveis da primeira parte e co-
megar o jogo com todas as pogdes
e armas! Escolha o modo Practice
na tela de opgdes. Ao comegar o
jogo, na tela dos portais, desga as
escadas a direita até encontraruma
plataforma flutuante. Pule nela e
use a magia do teletransporte, mis-
turando uma pogao vermelha com
uma azul. Um som estrondoso so-
ard, e vocé vai perceber que pode
escolher qualquer estdgio - inclu-
sive os da segunda parte.

BATMAN - REVENGE OF THE
JOKER

Selegdo de fases - veja que manha
curiosa para selecionar fases neste
jogo. Escolha a opgdo password,
use a senha 5257 e em seguida
aperte A. Uma fileira de cogume-
los (!!) vai aparecer na tela. Sinal
de que o c6digo entrou direito. Em
seguida, sem sair desta tela, use o
Direcional para mudar os mimeros
da password e escolher o estagio.
Se vocé quiser o estdgio 5-2, mude
os dois primeiros nimeros para
52, e assim por diante. Importante:
os dois niimeros finais da password
devem ser sempre 00.

ROAD RASH 2

Melhor moto - use esta senha es-
perta para comegar 0 jogo com a
melhor moto, a Wild Thing, e a
pobre verba de $300.520: EBCY-
100D, :




TINY TOON ADVENTURES 2/

Konami
Imsaiine o atb
r—

FASE A - Movimenta G
PLUCKY | ocarrinho
FASE A -pula
PRESUN- | B - da barrigada
TINHO | ¥ -abaixa
A -pula
Vi esquentando as turbinas do Nintendinho. Pinta um game de arrepiar FASE B+€ou=-
para o seu console : Tiny Toon Adventures 2. O desenho animado do FRAJUTO | inclina o tronco
Perninha e sua turma jd deu muito pano pra manga: estourou na TV, virou para o lado
mania da mocada quando pintou para o Nintendinho pela primeira vez e
arrepiou no Super NES. A prestigiada Konami caprichou nesta segunda FASE A -.pula e
aventura dos baixinhos da Warner Bros., produzindo um jogo graficamente LILICA | B-inverte posicao
bonito e inteligente, com miisicas do desenho rolando a todo momento. Dentro do carrinho
dos limites do NES, Tiny Toon 2 ficou espetacular. E isto é um elogio, acredite!
No parque de diversoes .
e Locomotiva Montanha-russa

O jogo rola em Montana Land, um
parque de diversdes com cinco brinque-
dos que correspondern as fases do game.
Tem também a bilheteria, onde vocé tro-
ca pontos por ingressos para entrar nos
brinquedos. Somente na montanha,
onde rola a iltima fase, vocé precisa
apresentar 4 ingressos especiais, ad-
quiridos ao término das outras fases.

NUMBER :
REMATNING TI CKETS)|

2 TICKET b
YOUR POINTS
DOOCIASSO POINTS

T FTeboNE LD oF

Fale com Leiloca e adquira cada ingresso por
3.000 pontos

Presuntinho foi parar logo em cima
dos vagdes do trem. Ele deve detonar
ratinhos, morcegos, corvos e outros ini-
migos pentelhinhos dando barrigadas.
As placas “STOP” servem comoapoio, mas
também podemesmagarvocé . Nostrechos
estreitos dos tuneis, passe abaixado. Esta
fase custa 2 ingressos por tentativa.

Cuidado com algumas luvas de hoxe que
caem repentinamente do topo da fela. Se
vacé for atingido, adeus vidinha

Lilica deve enfrentar o complicado
trajeto de uma montanha-russa esquisi-
ta. E 0 gozado é que ela pode andar de
cabega para baixo numa boa, sem cair.
Desvie-se dos muros de tijolinhos, pu-
lando os palhacos e ratos que pintam
pela frente. Vocé gasta 4 ingressos toda
vez que entra nesta fase.

[F% |[200izsa0~ 2 45.30]
Pegue bastante cachos de uva, pois cada um
vale 1.000 pontas

Bate-bate

0 patinho Plucky da altos rolés de
carrinho bate-bate e deve empurrartodos
0s camundongos pra dentro dos bura-
cos. Mastome cuidado paravocé nao cair
no buraco. Pressione o botdao A varias
Vezes e consiga mais forga para seu car-
rinho. Ah! Pague 1 ingresso toda vez que
vocé tiver que entrar no brinquedo.

Tye e ey
e e

Lt bbb b bR R

tessesssede e LUK

oy

4 T e T U
p & 000257803:7 1’ 427291 B
. J : uuq & TCKET X (B

Tronco na cachoeira

Mantenha o gatinho Frajuto em pé
sobre um tronquinho, enfrentando uma
enorme correnteza. Ndo o deixe cair na
agua! E gato, ja viu, né? Pape 0s peixes
que ficam marcando pelo trajeto. Cui-
dado com alguns troncos sacanas que
saem de repente da agua. Cada voltinha
nesta fase custa 3 ingressos.

e b b A A R A A X A A R A AR AME AL

Castelo

Policia! Pega ladrao! Vocé tem que
pagar 50 ingressos, mais 0s quatro in-
gressos especiais, para entrar nesta fase
e jogar com Perninha. O lance & comple-
tar todas as outras fases e repetir o
processo até conseguir acumular mais
de 150.000 pontos. Entre e ndao morra,
sendo pinta o maior “preju”, né?




BETHAL

WEABON

Méquina Mortifera, o filme, tem aquela
histéria manjada: dois mocinhos lutam para
devolver a paz a cidade infestada por ban-
didos. Como ndo poderia deixar de ser, a
cidade é Los Angeles. Uau, que criativo!
Vocé jd deve ter visto pelo menos uns dez
fimes com este mesmo papo.

O fato é que o filme foi um fremendo
sucesso e jd rendeu duas continuagées. Os
tiras sdo Martin Riggs (Mel Gibson) e Roger
Murtaugh (Danny Glover). Riggs é um vete-
rano da Guerra do Vietnd, lutador de artes
marciais e forte pacas. Jd Murtaugh é um
tira de carreira e pai de familia. Mas, com
uma arma na mdo, o cara é fera mesmo.
Juntos, eles formam uma dupla da pesada.
E de arrepiar.

Muita acao

O game é tdo original quanto o filme.
Telas e mais telas com scroll horizontal e
inimigos de montdo. Vocé pode dar golpes
como socos, chutes e voadoras, além de
usar armas de fogo. H4 vdrios itens no meio
do caminho. Coisas como energia, colete
que dd invencibilidade e munigdo. D4 até
para pegar as granadas que a mogada joga
em vocé. Mas, em todo caso, néio esquente:
os chefes sdo tdo ficeis que uns poucos
golpes bastam para acabar com eles.

O lance mais legal do game é que vocé
pode trocar de personagem quando bem
entender. Para tanto, é preciso saber que
Riggs é mais forte e tem um chute destrui-
dor. E Murtaugh ndo é téo forte, mas tem
socos muito mais animais. Ah, Riggs s6 usa
as pernas e seu colega se diverte apenas
com os bragos. Para trocar de mocinho,
basta ir até o extremo esquerdo da tela.
Moleza, mora!

LETHAL WEAPON /Ocean

1 jogador

Diferente do SNES |

Se Lethal Weapon para Super NES é
bem complicadinho, 0 mesmo néo se pode
dizer desta versdo para Nintendinho. A estru-
tura do game é bastante linear, naquele velho
esquema “fase com trés niveis”. Seus inimi-
gos também ndo apresentam grandes novida-
des. Alguns jogam granadas, outros déo tiros.
Mas nada de pénico: eles sdo baba.

Gréficos simples mas eficazes fazem de
Lethal Weapon um game legalzinho. A
acdo é o ponto alto: vocé ndo pédra um
minuto sequer. Mas o diferencial deste jogo
é que vocé precisa pensar um pouquinho.
Afinal, é preciso sacar com qual persona-
gem vale a pena enfrentar cada inimigo.
Lethal Weapon néo é uma obra-prima, mas
vale umas boas horas de diversdo.

1 THE PARK

Sagque sd este mapa. Ele mostra o que vacé deve
fazer na primeira fase

Destrua esta parede para dessalar :tens energfa
invencibilidade e ouiros
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Mais itens? Delone esta antena parabdlica e des-
cole vdrias surpresas

T4 vendo aquela granada no chao? Passe em cima
para pega-la e aperte B para langd-la em quem
quiser

UAU! Que"look” chupado dos Simpsons! Nesta
fase do Mall, desvie dos afaques e ache ilens
escondidos

GOLPES

RIGGS

' Wadara narma!
A+B

Soco: B

MURTAUGH

SO LEMBRANDO: meesu.ol-
RO) E MAIS FORTE E USA AS
PERNAS. MURTAUGH E BOM
DE MIRA E DA SOCOS PODE-
ROSOS. PARA MUDAR DE
HEROI, BASTA IR AO EXTRE-
MO ESQUERDO DA TELA

COMANDOS

B | ataque (chute, soco ou arma)

A | Pulo

selecionaataque normalouarma
especial (tiro, faca etc)




THE YOUNG INDIANA JONES

Neste quentissimo lancamento para seu Nintendo 8 CHROMCLES/aleco

bits, vocé assume o papel de Indiana Jones na época em
que ele era novinho, com uns vinte anos de idade. Desde o
comego deste século, o cara se mete em mil e uma enras-
cadas, pois ele viajou o mundo inteiro atrds de sarna pra
se cocar. Nesta aventura, baseada no seriado de TV, o
jovem Indiana tem que vencer uma cambada de “lacucaratchas” liderada por
Pancho Villa e participa até na Primeira Guerra Mundial, indo parar na Franga e na
Alemanha. E tem tesouros pra caramba! Com isto, o jogo fica extenso e dificil, repleto
de itens variados pelo caminho.

Avenlura

ITENS

E crucial que vocé conheca
todos os itens e saque as
respectivas fungoes. Fique de olho:
pegue o item certo no momento
oportuno, OK?

CRICOTE £ a arma mais ralé
PEDRA serve para detonar 0s inimigos
(ue estdo abaixo de vocé
para atingir os adversdrios que
FACA estdo a média distancia
PISTOLA di tiros lentos
RIFLE dé tiros mais répidos
METRALHADORA| dd vérios tiros ao mesmo tempo
GRANADA pra r com um montdo de
DINAMITE pREES 6
BOMBA para debulhar o maior
numero de inimigos possivel
CHAPEU vale uma vida exira
( congela todos os inimigos da
ESTATUA tela por tempo limitado
AMULETO dé invencibilidade por
MAGICO tempo limitado
TOCHA ilumina cavernas e minas de
ouro
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ESTRATEGIAS DE AVENTUREIRO

Vocé, Indiana Jones Juanior, tem que tomar certos cuidados e sacar algumas
manhas nesta aventura. Afinal, muitos perigos virao.

Empurre a pedra no pe-
nhasco para malar o
“Miguelito”’ que esta
embaixo

Entre na passagem se-
crefa alrds desia pedra
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Este chefe desce da torre
e alira do morrinho no
meio da tela. Abaixe-se
e atire nele quando des-
cer ao chao

Nas minas de ouro, pas-
se abaixado pelas pas-
sagens esireitas

Passe a milhao pelas
pontes: elas costumam
ceder facilmente

Use esia catapulia para
alcangar as passagens
superiores

Este chefao fica jogando

: r & dinamites que provo-
er 4, @LA%| cam avalanches de pe-
dras. Desvie-se. Mas
pegue os itens que caem

ST %ety

Vai ser mais facil se
vacé manjar alguma
coisa de inglés. Pintam
altos didlogos e vocé nao
pode ficar boiando

NAO-ME-TOQUES

Ha lugares e objetos em
que vacé nao deve en-
cosfar, sendo vocé se
machuca ou morre dj-
reto.

Nao toque em caclos...

... e espinhos

...areia movedica. .. ...redemainhos de vento...




GAMES ALUCINANTES PRA VOCE
DETONAR NO COMPUTADOR!

Tudo o gue ha de melhor em
games para PC, AMIGA e MSX.

NAS BANCAS
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ACAOCO/ DICAS

Estamos no ano de 1.997. A cidade é Los
Angeles e a barra anda pesada. Gangues
rivais se enfrentam nas ruas e becos da
cidade. O trdfico de drogas assola as esqui-
nas, onde policiais sdo mantidos reféns
pelos criminosos. Uma onda de inexpli-
cdveis assassinatos bizarros assombra a
populagao. E nesse clima apocaliptico que
o Tenente Harrigan entra em cena. Bem,
estamos contando a histdria de Predator 2,
um filme carniceiro pra caramba. O enredo
de Predator 2, o novo game para o seu
sedento Master System, é igualzinho ao
do cinema e a versdo para o Mega Drive.
Vocé é o Tenente Harrigan e jd deve ter
sacado o lance do game: resgatar todos os
prisioneiros, acabar com o trdfico de dro-
gas e com as gangues, além de solucionar
0s assassinatos.

Sob mira constante

Por todo o jogo, vocé vai ter de mandar
chumbo numa renca de inimigos, desviar-
se de motos e pegar armas. Mas o principal
perigo é a mira implacével do Predador,
que persegue vocé o tempo todo. Fuja sempre
da mira. Ah! Tome cuidado com portas e
bueiros, de onde saem pistoleiros. No topo
dos edificios, estoure as vidragas e fuzile
qualquer um que esteja escondido ali.

O problema séo as fases, todas muito
parecidas. A agdo é sempre a mesma. Os
chefes sdo moleza demais. Que pena!

§

°  COMANDOS

Vocé comeca com uma pistola
de tiros ilimitados. Todas as
outras armas sao limitadas.

Metralhadora - tiros rapidos
Espingarda 12 - tiros muito répi-
dos, mas fracos

Granada - destr6i num bom raio
de alcance

PASSWORDS
Para os jogadores mais impacientes, damos
algumas passwords de lambuja.

Fase 2 - SPOCGURD e Fase 3 - ROTADERP
Fase4 - SEGATSOH ‘e Fase5-NAGIRRAH
Fase 6 - LAICIFFO

Jogue granadas nas janelas e portas e detone os
inimigos espertinhos

PARA COMPLETAR
CADA FASE E CHEGAR
AOS CHEFES, SALVE
TODOS
OS PRISIONEIROS

PREDATOR 2/Acclaim

1 jogador
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Chefe da fase 2 - figue de frente para o helicdptero,
jogando granadas e se desviando dos firos inimi-
gos

Se vocé for atingido sob a mira do Predador, sua
morte serd instantanea

.
- Ry 23 e sy

i

———g e

1

Nao adianta atirar. Desvie-se sempre destes
motoqueiros xaropes

Chefe da fase 3 - fuja dos barris que saem do bati
do caminhao e figue atirando pra tudo guanto é
lado

Figue perto da linha do metrd e delfone todos os
fnimignq que saem das portas

PARA RECARREGAR TODA ENERGIA, PEGUE O COLETE OU A CAIXA DE PRIMEIROS SOCORROS



Chefe da fase 4 - este Punk pentelho fica pra ld e
pra ¢4 atirando fogo em vocé. Debulhe os capan-
gas primeiro

Chefe da fase 5 - este grandalhao sempre aparece
numa dessas trés portas. Fuja das facas do gigan-
te, fuzile-o e arrebente os capangas

Ih! Pintou o prdprio Predador no meio da rua!
Mande bala no danado

) 4
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Chefe da fase 6 - atire no cara da melralhadora
que aparece na poria do caminhao
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abaixo. De quebra, leve
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ML:.(I:JKFiY IN THE LAND OF
Volte ao mapa - se Mickey

estiver com a flauta, aperte

Pause para voltar a tela do
mapa e recomegar 0 jogo
de qualquer estagio que
vocé ja tenha completado.

THE LUCKY DIME CAPER
Ultimo chefe - para elimi-
nar a Maga Pataldgica
vOCé precisa usar o disco.
Suba nas duas platafor-
mas e depois na mesa.
Atire o disco nela e pule
repetidas vezes na bola de
cristal em cima da mesa.
Isso fara com que a moeda
Numero 1 seja libertada e
a Maga derrotada.

GHOST HOUSE
Invencibilidade - vocé
conseguira alguns se-
gundos de invencibili-
dade toda vez que pular
16 flechas. E lembre-se:
dando socos naslampa-
das, os monstrinhos fi-
cam paralisados e vocé
ganha mais alguns se-
gundos de sossego.

HOMEM-ARANHA
Esconda-se 1_r[ogando
nos niveis Difficult ou
Nightmare, vocé pode
quebrar as lampadas do
armazém e esconder-se
dos inimigos no
escurinho.

ZILLION

Salas secretas - sem-
pre que voceé topar com
um beco sem saida, ati-
re na parede varias ve-
zes. Numa dessas pode
aparecerumapassagem
secreta.

LEMMINGS

Passwords - Se vocé qui-
ser conhecer todas as
telas do modo Fun, bas-
ta usar as passwords
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algumas domodo Tricky.
FASE 2 . TGNBVLWM
FASE 3 - ZTGNBUIQ
FASE 4 - BDGMZSEJ
FASE 5 - TGMZSFKU
FASE 6 - JSFKVLWN
FASE 7 - BUIQBCFK
FASE 8 - UITGMYRD
FASE 9 - HODYRCFK
FASE 10 - VKVLWMZS
FASE 11 - FLXPGGGG
FASE 12 - GFECXPGF
FASE 13 - DZSEJSFK
FASE 14 - UIQABCE
FASE 15 - JSEJTGMY
FASE 16 - QABOGNBU
FASE 17 - IRCEIQAA
FASE 18 - BCFLWMZT
FASE 19 - GMZSFLWM
FASE 20 - ZSEIRCFK
FASE 21 - UJSFKVKU
FASE 22 - JSEJSEIR
FASE 23 - DGNCWMYR
FASE 24 - DHPFDYQA
FASE 25 - AABDHODY
FASE 26 - QBDHPGFE
FASE 27 - CXODYQBD
FASE 28 - HPGGFECX
FASE 29 - ODZSEJTH
FASE 30 - PFECXODY

TRICKY

FASE 1 - RCEJTHOD
FASE 2 - YOBDGNBU
FASE 3 - JTHPGFDY
FASE 4 - RDHPGFEC
FASE 6 - MZTHPGGF
FASE 7 - DZSEIRCE
FASE 8 - IQBCFKVL
FASE 9 - WMYRDGMY
FASE 10 - RDGMZSFK
FASE 12 - PFECXPFE
FASE 13 - BUJITHOEC
FASE 15 - JSFKVKUJ
FASE 17 - YQBCEIRD
FASE 18 - HPFDZTHP
FASE 19 - FEBVLWNB
FASE 21 - WNCWNBVL
FASE 22 - WMYRCEJT
FASE 24 - ABDGMZTH
FASE 25 - ODYRCEJS
FASE 26 - FKUIQBDG
FASE 28 - FDYQBDGN
FASE 29 - BVLWMZTG
FASE 30 - NBUIRDHO
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WORLD HEROES 2/SNK

1 ou 2 jogadores
146 Mega

HANZOU L“/ b 53 F * 1711 ™
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Japonés, ele luta “iga- = ‘ N Ofamosoetemido Brocken
ninja”. Magia, giratéria e ﬂ h H R _‘H P T14 ¢ alemao. Militar de carrei-
chute no ar s&o seus me- e oo i hua d e shob s b g ra, tem poderes especiais.
Ihores golpes. AT N B o e E cada golpe!

_ADK | f 'UW%J'\

ADK CORPORATION 5 z-

- Vocé, que ficou babando com o demo exclusivo de

“Feio, nao? Dragon Punch:=>, World Heroes 2 que a gente deu de presente na
¥, N +A edicdo de aniversdrio, fique esperto. A SNK comecou a
a: distribuir este maravilhoso game na segunda quinzena de

SN \9))) ) maio. Quem tem um Neo-Geo ou um fliperama na esquina
FUUMA TN de casa jd pode ir comemorando. World Heroes 2 é tudo o
I v que vocé podia esperar de um game de luta e um pouco
/ ‘@% ' ;{'* § ' mais. Um arraso total!!! .

e Os oito personagens conhecidos da primeira versio

Também japonés, mestre _Jicaram muito mais animais. Mais golpes, maior rapidez, Russo e muito alto astral,
na arte “fuuma-ninja”. Seus mais forga. E por falar em mais, este segundo World Heroes Rasputin tem golpes muito
melhores golpes séo iguais tem seis novos personagens. Sdo eles: Madman, Ryoko, J. legais: magias e outras
aos de Hanzou. * Maximum, Captain Kidd, Erik e Shura. Sé gente fina: um surpresas.
quarterback de futebol americano, uma judoca, um viking
auléntico, um pirata...

‘World Heroes 2 tem 146 Mega de grdficos chocantes, sons
bem sacados e golpes fantdsticos. As lelas sacanas do
Death Malch sdo muito loucas. Para melhorar um pouco
mais a situagdo, esta segunda versao é bem mais dificil que
a primeira. Se vocé estava alrds de um game de luta de
arrepiar, pode parar de procurar. World Heroes 2 é perfei-
to. E ainda tem alguns golpes escondidos... Alguém af é
bom detetive?!?

Ele é coreano e manja A gatissima espadachim é Conhecido como domi- Este americano é um lutador
pacas de “kenpoka”. Princi- francesa e nao brinca em nador, ele vem daMongdlia. deverdade, tipobrutamontes.
pais golpes : dragéo, soco servico. Magia e espada- Ombrada e fogo sdo suas Corrida e pilao sao seus me-
rapido e chute pra frente. das sdo o seu forte. maiores armas. Ihores golpes.

e VU e 000 A frp T AT ]

Dragao com fogo: ¥, * +B . + Espadada no ar: €,= +B iaqfansd que fogo animal: V., Issoque é pilao: 330 graus+A




MADMAN

Boxeadorvindo diretamen- Viking, ele vem da Norue- Madman: o cara & muito Quarterback americano.
te da Tailandia, Shura usa ga. Sua magia de gelo & louco. “Soldado do espiri- Rapido e forte, Maximum
pernas e bragos com muita legal pacas. E tem mais: to”, natural da Nova Guiné. tem magias, chutes, socos
agilidade. martelo elétrico e onda. Tem golpes do além! e outras maravilhas.

Macumba: aperte B perfo da vitima

2 NE &
CAPTAIN : LES

KIDD

Comotodo pirata dignodonome,
este cara nao tem patria. Mas
esbanja técnica e forga.

Judoca japonesa, ne? Rapida
como a luz, ela € a mais agil do
game. E ainda tem magial!

Magia de caravela: ¥, N, > +A

Girada arrasadora: 360 graus + B

IRADA,
ABROTHER!

Gratis!
4 Adesivos Fluir
para o seu carro

EDITORA
AZUL




Al ABVYENTURE

T

[

Nao € nada elementar desvendar os mistérios deste jogo, a aventura em que Sherlock
Holmes investiga um brutal assassinato. O crime aconteceu em Londres, no ano de 1888
- época em que Jack, o Estripador, andava retalhando mulheres na calada da noite. A
Scotland Yard suspeita que o crime seja mais uma obra de Jack, mas o genial detetive
Holmes tem motivos para crer que ndo. Achar o verdadeiro culpado é a missdo dele-alids,
a sua - neste complicado jogo de investigagdo.

Detalhes tao pequenos

The Lost Files é um adventure de oito
verbos e interface point-and-click. Ou seja,
para uso do mouse. O cursor reconhece os
objetos datela e de cara destaca o verbo que
pode ser usado. Parece fécil, né? Mas o que
o game facilita na interface, complica na
solugdo dos enigmas. Dica: fique muito
atento aos detalhes. Ao olhar para o cadd-
ver da vitima, vocé vai ter que prestar
atengdo até no tipo de ferimento e na pre-
senca de substéncias estranhas. E poraf vai.
Nao percanada. Oslivros da Agatha Christie
sdo fichinha perto disto.

|

Meu caro Watson

O médico Dr. Watson, fiel amigo de
Sherlock Holmes, estd ao seu lado o tem-
po todo. Ele tem um papel semelhante ao
de Sophia, parceira de Indiana Jones, com
avantagem de ndo se meter em encrencas.
Além de dialogar, dar dicas e palpites
preciosos, Dr. Watson registra todos os
didlogos que vocé tem durante o jogo.
Estas anotagoes estdo sempre disponi-
veis, e vocé pode listd-las quando quiser.
Naquelas horas em que a investigagdo pa-
rece sem rumo, é uma boa consultar estas
anotacgoes.

Acada pista descoberta, uma parte do mapa de Londres
serd revelada
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O jogo comega com Holmes indo
em diregdo ao beco, ao lado do teatro,
onde se encontra o corpo da vitima.
Chegando 14, Inspetor Lestrade pede
sua ajuda para resolver o caso. Sus-
peita-se de que se trata de mais uma
morte de Jack, o Estripador. Mas re-
pare que um dos cortes na vitima foi
feito por um instrumento serrilhado,
detalhe que foge ao estilo Jack. J4 é
uma evidéncia de que ele ndo é o
autor do crime.

Uma das fungdes de Wa!san nojogo é regfslrar fodos os
didlogos

Alguns objetos recolhidos no lo-
cal do crime levam Sherlock a visi-
tar trés outros lugares. Dé a rosa ao
garotinho (em frente ao seu aparta-
mento), e ele lhe indicard uma flori-
cultura. O perfume o levard a uma
perfumaria. Fique ligado também
nos objetos que estavam na bolsa da
vitima. Entre eles estd a chave do
camarim da garota assassinada. Bom,
meu caro colega, agora é com vocé.
Divirta-se.

THE LOST FILES OF SHERLOCK
HOLMES / Electronic Arts

Adventure

1 jogador

 MEGAS uvnzs‘ No L
mucussm, DOS 5.0,

Clima fiel

Ojogo chega a ser melhor que um livro do
detetive. Seu clima é tAo envolvente, tio fiel ao
ambiente de Sherlock Holmes, que vocé qua-
se pode sentir a fumaga de seu cachimbo. Os
cendrios de Londres do século passado com
seus fogs, a garoa permanente, os tons cinza,
estdo perfeitamente retratados. O que mais
chama atengio é o escritério de Holmes. Héa
detalhes saidos diretamente dos livros de
Conan Dyle, como o violino Stradivarius en-
costado sobre o sofd, a mesa com equipamen-
tos de laboratdrio, as iniciais V.R. marcadas
na parede, entre outras coisas.
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Todos os cendrios possuem um foque do mundo de
Sherlock Holmes. Um dos pontos mais allos é seu
escritdrio na Baker Street 2118

Mwrios [3rna
[tuse [ Fries
| 4 [Bet e

No apar{amenta da vitima, abra 0 guarda-chuva.
Vocé encontrard a chave de uma gaveta do camarim



> Cartuchos usados de Nintendo
iponés. Rodrigo W. Cerqueira,
2|.:(082) 241-0271. Maceio, AL.

> Os cartuchos Street Fighter 2,
inal Fight e Super Mario World, do
uper NES. Muriel Miletta, tel.:(0194)
0-2825, Americana, SP.

» Phantom System com 1 controle,
istola, Power Pad e cartuchos, além
e um Master System com pistola,
culosecartuchos. Antdnio Calomeni,
21.:(0247) 22-2352, Campos, RJ.

» Sega Genesis com dois controles
 sete cartuchos. Rodrigo Fagundes,
21.:(011) 524-4352, Sao Paulo, SP.

> Revistas Acao Games edigoes 01
. 14, todas em perfeito estado.
dodrigo Gurgel, tel.:(032) 229-1723,
uiz de Fora, MG.

> Master System | com pistola, rapid
re e 7 cartuchos. Heduan Pinheiro,
=|.:(041) 223-6439, Curitiba, PR.

> Phantom System com dois con-
oles e adaptador. Rodrigo Berna,
2].:(011) 201-0492, Sao Paulo, SP.

» Super NES com dois controles e
artucho. Elenice Aparecida Ferreira,
2l.:(011) 205-9099, S&o Paulo, SP.

> Mega Drive com dois controles e
im cartucho. Carlos Henrique Aoki
{ac, tel. (0192) 42-0083, Cam-
inas, SP.

» Cartucho Sonic 1, do Mega Drive
:om manual. Alexandre B. Roseira,
el..(011) 229-7488, Sao Paulo, SP.

» Top Game VG 9000 com oito
artuchos. leda ou Ricardo, tel.:(011)
83-1903, Sao Paulo, SP.

» Master System Il com dois joysticks
cartuchos. Oswaldo, tel.:(011)887-0227
pos 20:00h., Sao Paulo, SP.

P> Nintendo americano com adapta-
dor e 117 jogos. Régis Augusto T.
Tordino, tel.:(011) 564-5050, Sao
Paulo, SP

P> Super NES com dois controles,
manual e quatro cartuchos. Marcos
Arruda Campos, tel.:(011) 530-1869,
Séao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados para Sega
Genesis. Fabio Popinigis, tel.:(011)
816-3448, Sao Paulo, SP.

P> Turbo Game VG 9000 com dois
controles e quatro cartuchos. Johnny
K. Oliveira, tel.:(011) 433-4602, Sao
Paulo, SP.

P> Game Gear com dois cartuchos
eadaptador paracartuchos de Master
System. Fabio Aparecido K.Kofazu,
tel.:(011) 202-8444, Sao Paulo, SP

P> Master System com dois contro-
les e seis cartuchos. Leopoldo Ma-
chado, tel.: (011) 864-8663, Sao
Paulo, SP.

P> Master System |l com cinco cartu-
chos e dois controles. Armando César
B. dos Santos, tel.:(031) 541-2042,
Nova Lima, MG.

P> Cinco cartuchos usados de Super
NES. Mauricio Vilson dos Santos,
tel.: (011) 858-8217, Sao Paulo, SP.

P> Mega Drive completo com um
cartucho e uma prancha de Morey
Booggie Mach 6 por Super NES. Joa-
quim D.P.Ferraz, tel.:(011) 278-4382,
Séao Paulo, SP.

P> Mega Drive com dois controles e
dois cartuchos por Super NES. Diego
Luiz H. Silva, tel.:(011) 273-8847,
Séao Paulo, SP.

P> O cartucho Super Mario World,
do Super NES por outro de meu
interesse. Cleverson A. C. Pereira,
tel.;(0446) 43-1258, Francisco Alves,
PR.

P> Mega Drive japonés com 2 con-
troles por um Super NES Baby
Adeilson Rateiro, tel.:(011) 857-4516,
Sao Paulo, SP.

P> Master System Il com um cartu-
cho e um joystick por um videogame
sistema Nintendo com cartucho.
Rodrigo Lourengo S. Pereira, tel.:(011)
449-7727, Santo André, SP.

P> Mega Drive com dois joysticks,

seis cartuchos e adaptador para jo-
gos de Master por um Super NES
completo. Fabio Rebelo da Motta,
tel.: (011) 278-2224 R. 36, Séo
Paulo, SP.

P> Pistola do Phantom System por
pistola do Top Game. Clésio V. San-
tos, tel.: (011) 850-9117, S&o Paulo,
SP.

P Aparelhodetelefone porMenacer.
Willian Aratjo Palmeira, tel.:(061)
563-5568, Brasilia, DF.

P> Cartucho Street Fighter 2, do Su-
per NES por Ranma 1/2. Marcio
Matsumoto, tel.:(011) 842-6275, Sédo
Paulo, SP.

P> Cartucho Fatal Fury, do Super
NES por Super Star Wars. Bru-
no Cardilo, tel.: (021) 717-5933,
Niterdi, RJ.

P> Os cartuchos Super Mario World
e Sky Mission, do Super NES por The
Duel Test Drive 2. Fabio Souza
Fanello, tel.:(067) 421-7885, Doura-
dos, MS.

Mega Drive com dois controles e
cartuchos. Evaldo Assis. Rua Anto-
nio Ribeiro Pina, 398, Sto Amaro,
CEP.05862-000, Sao Paulo, SP.

Controle de Super Nintendo.
Wagner Pereira. Rua Padre Vitor
Mariano, 161 apto.24-B, CEP.03590-
070, Sao Paulo,SP.

Cartucho Sonic 1, do Mega.
Jander Goergen, tel.:(055) 522-1889,
Trés Passos, RS.

Cartucho Super Volley, do Mega
Drive. Marcio Emancel Rodrigues,
tel.:(027) 756-1370, Barao de Sao
Francisco, ES.

Cabo de &udio e video para
entrada do Super NES no video-
cassete, Marcos Haruki, tel.:(011)
229-3783, S&o Paulo,SP.

PARAANUNCIAR
Vocéescolhe onde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carta para: Ac¢do

Games Clube, Av. Nacdes Uni-
das, 5777, 22andar, CEP 05479-
900, Sdo Paulo, SP. Os antinci-
0s sdo GRATIS.

JA\"‘N /___
GAMES

LOCACAO E VENDA
DE CARTUCHOS E APARELH

SUPER NES,
SUPER FAMICOM, MEGA
DRIVE, SEGA GENESIS
E NINTENDO 8 BITS

PRECOS ESPECIAIS PARA LOCADOR

VENDAS PARA
TODO 0 BRASIL VIA SEDE

GARANTIDO!
0 MENOR PRAZO DE ENTRE(
FALE COM A GENTI

RUA SANTE COLOMBARO,20
CEP.: 03311-010 - SAO PAULO

TEL/FAX: (011) 942-9747
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NAO PERCA NA

MEGA

Depois da versao para PC e Super NES, é a vez
do seu Mega receber esta criativa e emocio-
nante aventura. Confira conosco

Um simpatico robd com cara e antenas de formi-
guinha é a nova atracao da Electronic Arts para o
Super NES. Garantia de muita acao

MASTER
BATMAN

Vocé tem um bat-encontro com o Homem-
Morcego, que pela primeira vez aterrisa na
telinha do Master

NINTENDO
LEMMINGS

Oh!nao! Maislemmings, milhares deles, apron-
tando a maior confus@ao. Saiba como salvar
esies bichinhos suicidas da destruicao

ACAO GAMES.

DOIS ANOS DETONANDO
"~ JOGOS PARA VOCE
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Aceita acessorios opcionais como Joystick para 2° jogador e Pistola. J4 vem ¢om cabo RF e Balum para ligagdo A TV. Pilhas ndo incluidas, .

Owcleogame que é

- uma viagem.

&7 Sl < N ' ADYNACOM VIAJOU. .
0 E Ela colocou 7 jogos na me-
moria, Joystick Turbo PAD
e controle remoto num conso-
RN e chocante para fazer
&/ Q o HandyVision, o vi-
el deogame de 32 geragdo
unico no planeta. HandyVision acei-
ta qualquer cartucho padrao
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
‘com pilhas comuns, e transmi- |
te sem fios as imagens e 'sons pe
alucinantes 'dos games para ‘
qualquer TV. HandyVision tem botio
EJECT exclusivo para retirar os car-
tuchos, e vocé pode transporta-
| lo para qualquer lugar sém fa-
W51 zer operagdo desmonte. Além ™
dlSSO HandyVision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros, nio em do-
lares. HandyVision! Vocé nao pre-
cisa mais viajar até o Japio DEEEE
para ter um videogame dessa
categoria.
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”W .8/. vz e O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.



