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A DYNACOM TEM UM
DYNAVISION 3
PARA CADA TIPO
DE PAI.




L Dynacom apresenta trés versoes do Dynavision 3. Olhe bem e escolha 0 que mais combina com o
poder de fogo do seu pai. Insista para ganhar o seu e, se for preciso, utilize tabelas e graficos. O que vocé
nio pode € ficar sem o videogame de terceira gera¢ao compativel Nintendo* mais versitil do mercado.

PAI MANIACO

Se o seu pai é do tipo que
ndo economiza bala para
garantir a aventura do
[filho, exija o Dynavision 3
; Radical. Avisa o velbo
que ele pode custar mais, mas
faz um estrago muito maior. Faca uma de-
i Monstracdo ao vivo da Pis-

tola Turbo Flash Gun. Na

saida, peca um sorvete. P

Dynavision 3 Radical:

e (Console Radical com Dual Connector

PAI OK

L 7 f Se o seu pai é equilibrado, e encara a
importdancia do videogame na vida do filbo
de forma tranquila, seu videogame € 0
Dynavision 3 Classic. Diga pro seu pai que,
como o proprio nome estd dizendo,
o Dynavision 3 ¢ o modelo §
cldassico, que tem preco médio
e que vocé ndo vai deixar de
estudar por causa dele. Tente
a levd-lo pelo raciocinio.

PAI ASSIM, O!

Se o seu pai é assim, 0, 0 nego
cio é insistir. Fale de cara
que o Dynavision 3 Action

€ o videogame mais barato de
sua categoria. Mostre os nyimeros:
prove que ele destroi mais por
muito menos. Diga que ele
vem com Joystick Turbo Pad.
Explique o que é PAD.

Dynavision 3 Action:

* Console Action com Dual Connector System
(sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin-
tendo® — 60/72 pinos)

DYNGCOM

/p)am .e}(m

System (sistema de duplo encaixe para

cartu chos Nintendo* — 60/72 pinos)

® Saidas separadas de dudio e video
: ® Joystick Turbo Jet Conirol

® Pistola Turbo Flash Gun

® Fone de ouvido estéreo

e Supercartucho de brinde
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Dynavision 3:

® Console com Dual Connector System (siste-
ma de duplo encaixe para cartuchos g
Nintendo* — 60/72 pinos) :
® Saidas separadas de audio e video
e 2 Joysticks Turbo Jet Control
® Supercartucho de brinde
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® Saidas separadas de dudio e video

® Sistema de silenciamento da TV durante a
troca de cartuchos

® Joystick TPC tipo PAD, com design anat6-
mico, seis botoes de tiro (turbo automdtico), bo-
tdao exclusivo de tiro A + B, Slow Motion (dimi-
nui a velocidade do jogo) e mini-manche remo-
vivel (para transformar em manche tipo Arca-
de).
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* marca registrada de terceiros.

it T ST T e

o G

s gezees SRMTIERY 19 O

P JWRI AN T N |
bt ¥ § "jzﬂw};’i '}sflr ¥ -...-,;}2’”'&,,»/” § W et

A
TR

L il

o —
i S
s . e (R, soegs "l SRR

b
o T o st dtn R e ST i ns i aidy Einyaan s SIAEEEE '



BUBSY

Um galo malandro que bate fequuen
na tela da TV pra acordar
vacé. Damos as primeiras 8
fases desse game, que re- §

cebeu nosso selo especial. ‘

SNES —

A primeira versao em game B
do fiime que a galera curtiv |
de montao. Sao quatro fa- B
ses, com humor ftipo
sorvetao-na-lesta e

MEGA
SPLATTERHOUSE 3

D 0 sanguinario Jason chega
® mansinho na terceira e
I macaaaaabra versao. Aju-
de-o a vencer 0s demanios e
voltar ao normal.

ARCADES/NEO-GED
WORLD HEROES 2

Descolamos uma fita demo deste game. F arrasador! No

MEGA
FLASHBACK

Veja como debulhar da Fase 2 até o final,
com folos dos frechos mais dificeis

deixe de ver

SUPER NES
L]
Bubsy 8 g
Wayne's World 10 | @]
SNES | = |
ing's Arthur World i2 |
Exhaust Heat 2 14 a
Hit The Ice 14
Qutlander 15 _
Dicas 15 < '
0
m £
=
Splatterhouse 3 18
Galahad 20
Flashback 24 g
Double Dragon 3 26 =
Qut Run 2019 27 E
Dicas 27 =
-y
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Widget 28 E
Street Fighter 4 29 i :
MASTER SYSTEM
Ace of Aces 34
Super Kick Off 35

Summer Challenge 36
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World Heroes 2

38

PllOTOS Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Raberto de Lima , Tadeu Cergueirz
Pereira, Wagner P. Hemandez

HOSSO

CARTAS Duvidas dos leitores

SELO PARA

5.0.5 Ajuda para os aflitos 5

0S GAMES |

| SHOTS O que rola no fora 6

MUITO

ACAO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas

ESPECIAIS |

PROXIMA EDICAO O que vai pintar na edigéo 36




L B0AD RUNNER (SNES)
Socorro! Preciso de um codi-

g per= facilitar este jogo.

RODRIGO ROSENFELD

Parw Alegre, RS

Fapaléguas ndo tem cédigo
w trugue milagroso, nem usan-
o Game Genie. Eumgﬂmeferra-
2o mesmo. O que pode ajudar é
sw=cionar bandeiras: cada duas
s vermelhas que voeé
io um Continue, e cada
2= roxas dio uma vida extra.
ulte nossa edigdo 24, que

v uma tabela com todas as
Swemceiras e outras dicas.
CHUCK ROCK (Mega)

. Juzl é a manha para acabar
2 terceiro chefe - aquele que
- fr..': na dgua?

AFLINDO A. DOS SANTOS

Jsio Pessoa, PB

“hutes altos na cara do bicho
wsoivem a parada. S6 ndo des-
wuide para ndo perder o félego
B3 “r‘rf'ﬂ!um Depois desta fase,
%em SO mais duas.

. SONIC (Master)
Zstou quase quebrando minha
T de tanto tentar acabar com o
#omik na dltima fase.
THIAGO R. QUEDNAU
| Ess=io. RS

DUVIDA

£stou a cada dia mais confuso.
vz ¢ omelhor videogame de 16
4its hoje, Sega ou Nintendo?

WILLIAM P. DA COSTA
SSw Paulo, SP

Iviicil responder a esta per-
sunta. Tecnicamente, o Super
VES 2 mais moderno e tem mais
sos. Mas a Sega estd inves-
em jogos cada vez melho-
s para o Mega Drive. E uma
eusvorrencia dura, William. A
eira, Sega e Nintendo vdo

.'xr._z—:: para fazer videogames
swehores que os da outra. A cada
wha wma delas estard na frente.

Poupe sua TV, Thiago. Fique
no canto esquerdo até o canhdo
laser apagar. Af, corra para perto
de Robotnik e pule na cdpsula
protetora dele. Repita a opera-
¢do até quebrd-la. Nao é preciso
entrar na cabine como vocé esta-
va fazendo.

SONIC 2 (Mega)

Por qué ndo aparecem fases de
bonus quando eu estou usando o
truque do SuperSonic Amarelo?
DANIEL G. LINDEN
Belém, PA

As fases de bénus existem para
que vocé pegue as esmeraldas e
se transforme em Super Sonic
Amarelo. Se vocé usa um fruque
para conseguir a transformagdo
sem isso, as fases de bénus ndo
precisam mais aparecer, Sacou?

Como fazer o truque das Mil
Faces e selegdo de fases no cartu-
cho japonés?

TIAGO JACOBY PAVAN

Ninguém ainda descobriu
como fazer estes trugues no car-
tucho e console japoneses. Ou
serd que jd? Quem souber, ajude
o Tiago mandando o truque para
a gente!

PRINCE OF PERSIA (SNES)

Preciso de passwords paraeste
jogo.,
ROGERIO F. BITTENCOURT
Porto Alegre, RS

Vocé esqueceu um detalhe
importantissimo emsua carta,
Rogério: o cartucho é americano

O melhor é optar pelo fabricante
que lhe inspira mais simpatia e
esquecer o resto, porque sendo
vocé vai pirar.

ACESSORIOS

Os acessérios Menacer,
Activator e joystick Turbo Touch
360 servem para o Mega japonés?
Podem serencontrados em Miami?
DANIEL D. NARDI
Sao Paulo, SP

A Menacer e o joystick jd fo-
ram testados pela redagdo num
Mega japonés e funcionaram per-
feitamente. Ndo sabemos ainda
sobre o Activator, pois ele sequer

ou japonés? Se for japonés, vocé
estd com sorte: publicamos a lis-
ta completa na edigdo 19. Como
ndo hd espago aqui para
republicarmos todas, pegue es-
tas: Fase 1 com 15 potes:
UUUUUUW. Fase 10 com 74
minutos N3SU2CZN. Fase 15 com
46 minutos 3ZHZYON. Fase 20
com 15 minutos FFGEXTF.

MIKE TYSON’S PUNCH OUT
(Nintendo)

Vocés tém senhas para passar
de fase?
MARCOS RICARDO AMORIM
Cuiaba, MT

Atinicasenha disponivel para
este jogo € a que leva direto a luta
com Mike Tyson: 0073735963.
Mas saiba que é dificilimo vencé-
lo. Para os outros adversdrios, o
melhor é tentar sacar o padrdo
de movimento deles para saber
direitinho quando eles abrem a
guarda. E, nessa hora, atacar.

DEADLY MOVES/
TAZ-MANIA (Mega)

Em Deadly Moves, dé pra jo-
gar com outro personagem além
do Joe? Existe algum truque para
invencibilidade em Tazmania?
DANIEL R. M. PENA
Mauad, SP

O Joe é mesmo o tinico perso-
nagem que o jogador pode con-
trolar. Em Taz-mania ndo hd
invencibilidade. O mdximo que
dd pra fazer é acumular vidas em
algumas fases, usando o trugue
de pegar duas e se matar em
seguida.

foi langado. Em Miami, a
Menacer deve custar 80 ddlares e
o joystick uns 30 ddélares.

MASTER

Como vai ficar o Master
System agora que a Sega ameri-
cana decidiu parar de fabricar
jogos para ele?

ANGELO FERROCINI
Botucatu, SP

Fique sossegado, Angelo. Os
jogos para Master System conti-
nuardo sendo produzidos pela
Sega do Japdo e outras soft-
warehouses. A Sega ndo se es-
queceu dos gamemaniacos bra-

STREETS OF RAGE 2
(Mega)

Por qué certos golpes deste jogo
aparecem com varios nomes? Que-
ria uma lista completa dos golpes
COmMm 08 NOMes CoITetos,
FERNANDO SCUCUGLIA
Santo André, SP

Quando as pessoas ndo sabem
o nome correto dos golpes, elas
acabam inventando por conta pro-
pria. Estes nomes se espalham e
muita gente acaba usando. O Ghile
de SF2 tem um golpe que alguns
chamam de magia, outros de pente
e outros ainda de facdo. Mas isso
ndo torna o golpe diferente, certo?
Para tirar qualquer divida sobre
Streets of Rage 2, consulte nossa
matéria na edigdo 29. Usamos o
proprio manual do game como re-
feréneia para dar nomes aos 57
golpes dos jogadores.

THE LEGEND OF ZELDA
(SNES)

Néao acho a flauta nem por
decreto. Ajudem-me.
THIAGO MARTUCCI DE LARA
Sao Paulo, SP

Para pegar a flauta, vd até a
floresta de Dark World e puxe
papo com a raposa. Ela The dard
uma pd. Sem sair do lugar, viage
para Light World. Com a pd, es-
cave a beirada da floresta do
lado esquerdo, perto das drvores,
até encontrar a flauta. Em segui-
da vd até a vila de kakariko e use
a flauta em frente a estdtua do
pato com os pontos cardeais. Um
pdssaro aparecerd e levard vocé
aonde quiser.

sileiros, argentinos, europeus e de
muitos outros paises que continu-
am curtindo o Master, ok? Nos, da
Acdo Games, continuaremos di-
vulgando todos os lancamentos.

STREETS OF RAGE

Por que este jogo também é
chamado de Bare Knuckle? Por
que o personagem Wolf aparece
com o nome de Adam?
EDGARD ALVES PODAVIN
Paulinia, SP

Bare Knuckle é o nome japonés
de Streets of Rage, Edgard. Na ver-
sdo japonesa, o jogador Adam tem
o nome de Wolf. Sacou?




Fan, edicdo de abril. pagi-
nas 91 a 94, Especializada no

-szstama Sega ‘a revista conta

como serda o Mega Drive 2, con-
sole que deve ser langado no se-
gundo semestre no Japdo. Econ-
firma; o Mega Drive 2 terd um

processador 57% mais podero-
50.que o console atual.

Segundo a revista, a Sega re-
solveu iniciar o novo projeto por
achar que o Mega Drive precisa

ser atualizado. A fabricante sem-

pre buscou constantes melhaorias
em seus produtos e nao poderia
admitir que o Mega um dia ficas-
se obsoleto. Ainda mais porque o
plblico {aponés é terrivelmente
exigente.

Qutro motivo para a moderni-
zagdo do Mega € a associagao
com a NEC, Yocé. que |1 ACAD
GAMES, estd careca de saber que
estas duas fabricantes de
videogames uniram suas forcas
no Japédo. E que varios projetos
delas estao sendo feitos em con-
junto. Pois bem: comonovo Mega
Drive, a Sega aproxima mais seu
consoleaos padroes do PCEngine
daNEC. Atendéncia é gue os dois
aparelhos tenham cada vez mais
coisas em comum &, quem sabe
um dia, sejam até compativeis.

Quando os especialistas da
Mega Drive Fan fizeram a mate-
ria, 0 Mega Drive 2 estava ainda
em desenvolvimento. Naguele
momento, 0s detalhes conheci-
dos sobre 0 novo equipamento
gram estes:

ler oram t{radas de uma-: |
i _maténa da rewsta]apcnesa Mega-

“tucho Atuaimente' sd0 uzilfzaciosl-_"i;’“'
1738%. :

MAIS TECNOLOGI
NO SEU GAME

Um mysttck de sels bntoes acum- i
panhard o aparelho. Mas o MD2
também serd compa’uvel £OMm 0s -
cartuchos e acessorios do Mega
atual: Menacer, Activator, joystick
comum etc. :

Até o fechamento desta edicao.
estas eram as lltimas noticias so-
bre o novoaparelho. Sobre 0 Mega
CD, a matéria comentava apenas
que ele também teria modifica-
¢Oes, sem dizer guais.

As noticias sobre o Mega Drive
2eMega CD 2 chegaram aos Esta-
dos Unidos. Mas 1a, pelo menos
porenguanto, 0 novoaparelhonao
vai pintar. “Sao equipamentos ini-
cialmente desenvolvidos apenas
para 0 Japao. Tao cedo eles nao
serdo langados aqui”, comentou
Al Nielsen, um dos diretores da
Sega of America em entrevista a
revista Electronic Gaming Monthly.
Na mesma entrevista, Nielsen
joga areia nos boatos de gque
Mega CD 2 é apenas uma versao
mais ' barata do equipamento.
Segundoele, “os custos dos com-
ponentes do aparelho nao permi-
tem reducao. 0 preco de 299
délares (nos Estados Unidos) jaé
o minimo possivel *.

Bem. caros leitores, espera-
maos que depols deste verdadeiro
banho de informagdes vocés nao
tenham mais duvida sobre o que
rola de mais quente no Japao so-
bre o Mega Drive 2, Existem outras
versOes para este assunto circu-
lando por al, mas a gente sabe que
a verdade sempre aparece.

NEC CAPRICHANDO NOS

GRAFICOS DOS JOGOS

ANEGfezumapesquisacom
0s usuarios de PC Engine no
Japdo. E constatou que eles
ndo estdo muito contentes com
os graficos dos jogos - tanto
deaberturaquanto na parte das
fases. Agora, a empresa estd
mudando radicalmente  sua
gqlipe de desenhistas e pen-
sando até em contratar alguns
artistas famosos

desenho animado Akira.

Qutro motivo que levou a
NEC ainvestir maisno visual de
seus jogos foia preocupacao

com 0s avancos da Nintendo,

como
- Katsushiro Otomo, produtar do

oul seja; chip FX e oliiros que
ainda virao para envenenar as
imagens dos games de Super
NES. A NEC teve a manha de
colocar a sequinte afirmacao
numa revista japonesa: "Se a
Nintendo pode fazer um jogo
comimaagens3D de baixa reso-
lucdo, nés podemaos fazer um
de alta resolucdo, Se o Mega

Drive pode ter um Street Fighter

Champion: Edition com 16
Mega, nas podemos fazer um

com 20 Mega & ninguém serd

capaz de achar uma so diferen-
cadaversdoemarcade”. Falou,
ta falado.

TRES IMAGENS
DE ANIMACOES
DE NOVOS GA-
MES EM €D , JA
LANCADOS PE-
LA NEC NO JA-
PAO.MELHORIAS
PARA AGRADAR
0S5 GAMEMA-

 Niacos

e W




1 SEGA ABRE 0 JOGO F REVELA COMO SERA

) MEGA DRIVE 2, UM CONSOLE MUITO MAIS
WCREMENTADO. NEC E NINTENDO TAMBEM
40 POR MAIS TECNOLOGIA NOS JOGOS.

Fox. mas admiiem rm}es_ 0 dobro
=0 para a segund a0
B movidades que, al n muagéo pu_ erd te

ACAO GAMES
PARTICIPA
DE PROGRAMA
NO SBT

Play Game, o novo programa de
Gugu Liberato, tera o apoio da
revista ACAO GAMES

Vocé ja se imaginou no lugar de um
personagem de videogame, enfrentan-
40 inimigos, resolvendo charadas, co-
etandoitens e bénus? O programa Play
Game, comandado por Gugu Liberato,
= exatamente isso. Apresentado todos
25 domingos as duas e meia da tarde, o
orograma é uma divertida brincadeira
=m que os participantes enfrentam de-
:-'ms iguaizinhos aos dos games. E 0
que 2 melhor; a cada fase completada,
25 vencedores ganham videogames
~omo prémio. Além disso eles faturam
aonés, camisetas e assinaturas da re-
nsia ACAD GAMES, que comega a dar
2p0io ao programa a partir de junho.

Cada programa tem a participacdo
42 duas duplas, que passam por trés
“2ses de desafios para chegarem ao
final e ao prémio maximo: um Mega
“ve. Numa das provas, chamada de
5"* -Mania, os participantes percor-
=m asalade um castelo, tém que pular

Cena o programa e esiréia

um pogo e “sobreviver” a uma
chuveirada. O bénus para quem vencer
esta.fase é um Game Gear.

Em outra brincadeira, a do Campo
Bichado, o desafio é eliminar 15 inimigos
—entre sapos e escorpides. Obonuséum
Master System. O tiltimo desafio é ainda
mais chocante: os competidores sdo
transportados para o mundo dos games,
onde o objetivo é driblar o fantasma e
apanhar a valiosa coroa.

Play Game ndo so é feito de brinca-
deiras e desafios que tem tudo a ver
com o mundo dos games, mas também
utiliza imagens e efeitos sonoros dos
praprios jogos. A produgdo do progra-
ma é supersofisticada, misturando efei-
tos especiais de computador e video.

Bom, galera, vocés jd estao avisados.
Domingo, as 14h30m, todo mundo liga-
do no programa que o SBT, Gugu
Liberato e ACAO GAMES trazem até
vocés. Play Game é o maior barato!

© MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE -

3 GAME GEAR - MINIGAMES i
B © CARTUCHOS - LANGAMENTOS -

B ACESSORIOS - BRINQUEDOS

B enviaMospaRaToDOBRASIL. I
B PAGUE COM CARTAQ DE CREDITO

i MESMO POR TELEFONE

s DESCONTOS |

§ E
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Wkk GAME LOCADORAS *-k*
Novmmrcs PARA SEU GAME S.AI;OON :

1 CONTROLE TIME, INDICAGAO EM DISPLAY,
CONTROLADOR DE EVENTOS ;

- MESA COM COMANDOS F’ROFISSIONAI‘S
' IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME = |
 SALOONS, RESIDENCIAS, BUFFET'S ETC.
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Verdade seja dita: a galera que lem
Mega Drive fica babando com alguns jo-
gos do Super NES e vice-versa. Por isso,
todo mundo lamenta a incompatibilida-
de entre esfes sistemas. A solucdo é uma
empresa copiar 0§ sucessos da outra. Foi
o que aconteceu com Bubsy: o game é a
cara de Sonic, sem tirar nem por. Por isso
mesmo ¢ um otimo langamento para o 16
bits da Nintendo.

Bubsy é um gatotodo malaco e cheio de
ginga. Ele salta bem, corre pra caramba,
phma em queda livre e faz gracinhas
quando vocé o deixa parado. Ele dd altos
pinotes em longas e complicadas telas,
repletas de cores, subidas, descidas e ini-
migos bonitinhos. Bubsy se movimenta
tdo rdpido quanto Sonic.

BUBSY/Accolade
1 a 2 jogadores

Desafio longo

O game tem 16 Mega bem gastos. Os
gréficos sfio um detono, com sons e muisi-
cas tudo a ver. Os movimentos sdo dez e
superengragados. O tnico problema ¢é o
desafio: o jogo € longo pra caramba.
Pobrezinho de vocé que vai encarar este
game. E fase para dar e vender, todas difi-
ceis. Isto acaba comprometendo um pouco
a diversdo de Bubsy. Mas o jogo tem alto
astral e isto é importante. Se vocé ¢ pacien-
te e curte um jogo bem produzido, confira
Bubsy.

Até onde deu...

Damos Bubsy de lambuja até a oitava
fase. O resto é com voce. O game tem mais
de dezesseis fases, segundo a revista norte-
americana Electronic Gaming Monthly.
Nem os gringos tiveram paciéncia...

Saque o feijdo-com-arroz para o jogo
todo: detonar os inimigos pulando em cima
e ir pegando o maior niimero de novelos
que conseguir. Caia sempre planando para
ndo perder vidas e fique atento com uma
batelada de itens que aparecem. Cada fase
tem dez minutos para ser completada. No
final de cada fase, encoste no circulo e
aproveite a chuva de novelos.

EVITE TOMAR CAPOTES. AS
QUEDAS PEQUENAS DEIXAM
BUBSY TONTO E VOCE PER-
DE TEMPO. TOMBOS GRAN-
DES ﬂnm UMA VIDINHA

Da o niimero
de vidas exiras
indicado

‘Jale 25 novelos

Invencibilidade
temporaria

Vale um
escorregao

500 valem
uma vida extra
F.
Invulnerabilidade | Marcador de tela
temporaria

]

Ly |

VOCE MORRER NAS FASES DE BONUS, BAU, BAU!! A FASE ACABA

1- CHEESE WHEELS OF DOOM

as_.pnrtas de cavernas, at sﬁo verda-

Enire no 'burar:u ou use esia fampa
para pegar itens e novelas

Pegue carona nesia bica de !mncas
para cortar caminho. ..

) - o R T I
...mas tome cuidado para nao cair
ao ficar de cabega para baixo

Enlrs duas vezes nesfa caverna e
ache uma fase de bonus

Nan pule nesfe carra semcapoia: ele
te leva embora e vocé perde uma vida




COMANDOS | | FaSE5-NIGHT OF THEBOBCAT | | FASE 7 - THE G0OD, THE BAII AND f'
: - - corrar  Fase idéntica 4 anterior. Pintam uns inimigos | | THE WOOLIES :

€ - frear s extras: hot dogs saltitantes! Fase de trem. Empurre camutes .pra-mma-d_as
5 ; mostrinhos e chegue na locomotiva numaboa. .

T - mover a tela para
cima ou entrar em portas |
J - mover a tela para
baixo

mesTo t2mpo. R 5
Hid uma vida exira escondida na
montanha-russa

Use a caixa de dinamite como p!a-
taforma . Pule em vez de encostar
1130147

Dé duas cacetadas em cada um dos
sovelos de cima quando estiverem 1
aberios e nao deixe os novelos pen- Entre nestas passagens para mﬂar

furados encostarem em vocé caminho Entre no vagdo para encher o MRNB
marcador de novelos
_ . "}FnSE 6 - OUR FURLESS I.EABEH | | SUBFASE - INTO THE CANION
Tuse acontece NUM ENOMME: parque chem de . Nesta tem até fase de banus. Continue utili- Este & um estagio extra gue pinta também na
Fiannas-russas. chacaﬂtes Pule em cima zando 0s atalhos, fuge tudo e cuidado com 0s fase 8 Para entrar nesta subfase, empurte &
chefes. ; alavanca que esta na locomotiva,
LIS062W” & W . 2070 ﬁé

Sara pegar itens que estao muito no Des;:a esita ladeira freando e pegue Es!a rocha vai ipra Ia e pra c4 fentan-
alto, figue tomando impulso nesta 0 marcador de lela do pegar vocé. Saia dai, meu!
plztaforma vertical

1167278

Oh, naa’E!es n‘e novo.. Prafe;a 58, Ih... farparam a barra um fubarao

aggug’gg_rgna nestanave e pegue os pulando nos cantos da tela, onde os em p!e:qa deserto! Pior que € verda-
sovelos no céu chefes tém dificuldade para atacar de. Fuja!

BUBSY E UMA FI-
GURA! SE VOCE 0 FASE 8 - (A FISTFUL OF
DEIXA PARADO | YARN)

POR MUITO TEM- Igualzinhaafase 7. Re-
PO, ELE BATE NA pita a dose com calma,
- : - TELA DA TV PRA | Detone estes maquinistas
NZo encoste nesta caixinha cheia de CHAMAR SUA pentelhinhos em cima da lo-

regos p comotiva
ATENCAO. GENIAL!




‘um ‘lance berp. F
a noite e mufiw

COMANDOS

tiro

pulo

limpa a tela (“schwing’”

E’'S ST AGES

ESTE JO&G SO TEM QUATRO FASES, MAS ELAS SﬂO BASTANTE EXTENSAS E GOMPLICADAS

Cuidado com estas fileiras de instrumentos: NOT!!! Esse chefe saca-rolha solta uns raios
as guitarras podem cair na sua cabega lasers cavernosos. Delone-o com schwings

Figue atirando no fogao: ao ouvir um estron- : Desencane: eslas criaturas de marshmallow
do, atravesse sdo invulneraveis. Pule e desvie delas




rolam som alto, smuc by

. Wma garota pentelha
ntempb dn NOT'"Ma{E .

: garetas da bandal%
. mpere as chamas_
E Hldado comos—ﬂ e

Jmee esie cara pensa que esta? Em Sealtle?
Wanss chumbo na cabeleira dele

0113700

Nada de “Hi, Wayne!” . Atire nesta doidona e |,

fuja dos coragdes dela

Este globo de danceteria atira em vocé. Deto-

ne-o0 em nome do bom gosto

. L
Cuidado com esta cabega de Kiss, que cospe
fogo em vocé

« Iy
Este chefe estd pra 14 de Elvis Presley. Cuida-
do com os lasers gue ele dispara

Wanc's tiros e schwings nesta rosca gigante,
e soliz meleca e rosguinhas teleguiadas

GC‘E LE| ”é%fr" S

Cuidado com este jogador de hoquei, pois ele
estd a fim de arrepiar vocé

Garth esta aprisionado nesta caixa e gosma
cor-de-rosa. Atire nela, tomando cuidado com
bolhas, flechas e socos da geléia

tiros altos aumenta ener-

distorce a tra-
jetdria dos tiros

aumenta poder
dos firos

“schwing” que vida extra
destroi todos os
inimigos datela

tiro grande

tiros permanen-

tiros teleguia- tiros em trés
direcoes

- wn.‘f B
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W8 o0 6 um daqueles
; -g‘_gjmema-nfacqs trau-
‘matizados por lemin-

Krusty's Fun House?
. Prefere comandar cria-
@ turas mais inteligentes
do que roedores tapados e suicidas ? Tudo
bem, respeitamos seu ponto de vista. Mas
néo seja preconceituoso comKing's Arthur
World. Ele até que lembra um pouco
: Lemmmgs 86 um pouguinho, porque ¢
- muito, muito mais legal. )
Ao jogar King’s Arthur World, vocé tem
que bolar verdademas f*stmtegms militares
para a conquista de reinos. Existemn vdrias
- maneiras de alcangar cada objetive, o que
deixa rolar a criatividade. Com grdficos
bonitos e desafio crescente, ¢ um daqueles
games que prendem a gente horas a fio na
frente da TV. E quem puder ligar seu
videogame num aparelho de som vai se
deliciar com os efeitos surround trazidos
10 jogo.

Fases

0O jogo tem 23 niveis: 9 de treinamento
(Training), 3 do Real World, 4 do mundo
Goblin Underworld e 7 do mundo Cloud
World. A cada nivel completado (exceto
para o treinamento) ganha-se uma
password. E toda vez que vocé completa
um mundo, aparece um chefinho para en-
frentar, viu?

As fases ficam cada vez mais complicadas. Sur-
gem alé chaves para abrir passagens secrefas e
desbravar os subferrdneas os reinos

KING'S ARTHUR WORLD/Jaleco

Estratégia 1 jogador

& Mega

gues e pelos ratos de

Tudo pelo Nei

Seu objetivo é ajudar o Rei Arthur a
conquistar novos reinos. Para isso ele
possui um exército formado por vérios
tipos de soldados: de arqueiros e cons-
trutores até cavaleiros e magicos. Depen-
dendo dos obstdculos e perigos enfrenta-
dosem cadareino, é preciso usarumtipo
de soldado. O construtor, por exemplo, é
capaz de erguer pontes. O mdgico joga
pragas nos monstros e inimigos mais
dificeis, e por af vai,

A cada missdo, 0s exércitos tém
determinada quantidade de soldad
voce ndo planejar a acdo deles con
dado, muitos podem morrer em o
tes, cair em armadilhas ou afogar-
vocé tem que recrutar outros para
prir a missao. O reino estard defis
mente conquistado quando vocé ¢
guir levar o rei em seguranga até o
de cada reino - uma especie de pes
reluzente,

Domntine bem as funcoes

MOVIMENTAR O CENARIO - Use L
para a tela rolar para os lados e R para
fazer este movimento parar. Paraa tela
subir, use L+7.

SELECIONAR PERSONAGEM - Use o
Direcional para escolher os tipos de
soldados disponiveis no menu e X
para confirmar a escolha.

FUNCAO DO PERSONAGEM - Ao se-
lecionar um personagem, o menu mos-
trard tudo o que ele é capaz de fazer.

Use A para escolher uma funcéao e
p -
para fazer o personagerr agir.

LOCALIZAR PERSONAGEM - Apes
te Y com o Direcional e o jogo va
localizar imediatamente um dos pes
sonagens que estd na tela.

CONTROLAR O PERSONAGEM ¢
Usando o Direcional para os lados
vocé dirige o soldado para onde qus
ser. Depois, coloque o Direcional pas
trds e eles param de andar.

b

A



¥ FACA 0 REI APANHAR TODAS AS MOEDAS - 3¢ APERTE O B ENQUANTO ESTIVER MOVI-
E 0 OURO QUE ENCONTRAR. ELES VALEM  MENTANDO O REI. ISSO ACIONA UMA PROTE-
PONTOS E CONTINUES. CAO ESPECIAL PARA ELE.

¥ DEPOIS QUE O REI ABRE UMA PORTA, E 3 SEVOCE QUISER QUE UM SOLDADO VOLTE
MAIS SEGURO MANDAR UMA TROPA DE CA- a0 ACAMPAMENTO DEPOIS QUE TERMINAR
VALEIROS EXPLORAR 0 LOCAL PARAEVITAR  SEyTRABALHO, BASTAAPERTARY. UMNOVO
SURPRESAS. PERSONAGEM SERA LOCALIZADO E 0 SOLDA-

DO ANTERIOR DESAPARECERA DA TELA AU-
K AS MAGIAS NEGRAS SO ATINGEM QUEM  ToMATICAMENTE.

APARECE NA TELA. POR ISSO, MOVA 0 CENA-
RIO ATE PEGAR 0 MAXIMO DE AD VERSARIOS 3 NO INfCIO DO JOGO, VOCE PODE CONFIGU-
POSSIVEL. RAR AS QUANTIDADES MINIMAS DE CADA

PERSONAGEM DE QUE PRECISA. SUGESTAO:
5 : : ¥ COLOCANDO O DIRECIONAL PARA CIMA 1 BARRELMAN, 6 ENGINEERS, 6 KNIGHTS, 6
g ¥ AOUSARACATAPULTA, VOCE FARA 0 PROJE- ARCHERS, 1 SOLDIER , 1 WIZARD E 1 DARK
. TIL IR MAIS LONGE.

™

Os argueiros con-

8 Os cavaleiros sio
2 espécie de perito i sequem combater i soldados que lutam

“em explosivos. Ele | ° e inimigosadistancia. | * com espadas. |de-

carrega um barril de polvora capaz | Aperte B para fazé-los dispararas fle- | ais para enfrentar pequenos grupos
) Xde explodir armadilhas, paredes, | chas. FUNCOES: Flechada curta, | ouinimigosisolados. FUNCAO: Lutar

Estesoldadoéuma

portas e coisas que o proprioexérci- | Flechada média, Flechada longa
to construiu errado. FUNCAO: Deto-
nar o barril

SOLDIERS | ENGINEERS WIZARD DARK
Comseusescudos, | Osconstrutoressao | 0 magico branco ¥ W|ZARD
estes soldados de- 8 0s soldados mais | funciona como cu- - PR
vem ser destacados “versateis. Use-0s " randeiro do exérci- ,_ESte s0 faz magia
serzprotegeroreiouliderargrupos: | para vencer obstaculos. FUNCOES: | to, restaurando suas forcas. FUN- i i Lo e‘_‘ﬂaﬂ‘amﬁmf’? .
e zaque. FUNEA[I Proteger Arrombar, Construircatapultas, Er- l;[']ES: Recarregar energia, Dar pragas que prejudicam o Inimigo.

FUNCOES: Chuva de fogo, Tiro de
fogo, Chuva de raios, Morte instan-
tanea, Paralisacdo

guernovoacampamento, Construir | mais forca, Dar protecéo extra
ponte, Construir plataforma

Sasso o passe, a conguisin De s veino

Mandar expedicio de cava- Usar escudeiros para
Levar o rei até o pedestal leiros para limpar a drea  rebater as pedras:

Mandar mégico ~ Arrombar a Construir novo acampa- Construir |
negro detonar os porta mento (isso encurta o uma escada’ Deixar o rei num
inimigos caminho das tropas) ~ lugar seguro




alll SSIRIDA ESPORTE

Nao dd para ndo ficar frustrado com Exhaust Heat 2. Apesar da
grande velocidade do game, o jogo ndo convence. Parece um F-Zero meio
travado. Vocé controla o seu carro em vdrias pistas no velho esquema de
corrida. Atéaitudo bem. S6 que o controle é muito fraco. Eimpossivel deixar
o carro na pista sem “beijar” os guard-rails. E como controle é tudo em um
game de corrida, Exhaust Heat 2 é uma brincadeira de mau gosto.

Logo que o jogo foi langado havia uma grande expectativa. Afinal,
com um chip extra nos moldes do Super FX, o game prometia ser um :
arraso. Mas o resultado foi mediocre. Nem os grdficos se salvam: sdo pouco
definidos e muito repetitivos. O tinico ponto positivo do jogo é que ele fica mais legal
a cada partida. Vocé pode dar um trato no carro para ele ficar mais competitivo. Mas ndo
é fdcil ficar jogando até o game ficar legal. Algumas pessoas gostaram de Exhaust Heat 2.
N6s achamos uma enganagdo da Seta. S6 para variar, vocé decide!

SELECT CRR

RAMIY

R ———

Envenene o seu carro comprando
pneus, motor e muito mais. Mas
vocé precisa de grana!

A largada é um dlimo momenio
para ganhar algumas posigdes.
Aproveile!

Escolha um destes frés carrbes e
voe baixo. A MacLaren é uma boa
pedida

Se vocé estd atrds de um game de hdquei sério, fuja deste Hit The Ice. O mais novo
langamento de esporte da Taito pode ser tudo, menos sério e comportado. O game se resume
a uma partida de hoquei com trés jogadores para cada lado, incluindo o goleiro. A perspectiva
¢ horizontal e ndo convence. Mas o jogo tem o seu charme. A ﬁnaf os “atletas” sdo uns sujeitos
mal-encarados que ndo estdo nem ai com a partida. O negocio deles é diversdo.

Os jogadores caem no chdo, deitam e rolam. E uma verdadeira bagunca. Eles sdo gordos e
desengongados, ndo correm nada e ainda por cima chutam tdo bem quanto beque de fazenda.
E tudo tdo ridiculo em Hit The Ice que ndo dd nem para ficar irritado. A saida é relaxar e se
preparar para boas risadas. A Taito pode ndo ter feito um bom game de hoquei, mas conseguiu
uma boa piada. Um bom game para alugar por pouco tempo. Divertido.

Alguem sabe o gue este cara estad
fazendo no chao? Piada é pouco

Tente controlar este brulamontes

desengongado. Tarefa ingraia... tanto, comemaore basianie

EXHAUST HEAT 2/ Seta

Corrida 1 jogador |

A coisa mais fegaf do game: déa
para correr no sentido oposto ao
da prova. Acerte os adversarios|
para se diverlir

A tangénecia das curvas é muito
dificil. Ndo se estoure no medo-
nho guard-rail

Marear gol ndo € nada facil. Por-

Escolha qualquer um. Nao se pre-
ocupe: todos sdo ruins

A briga é a parte mais engragada

do game. Que venga o melhor!!



-~

metr alhadm a
atira pela janela
missil

Freia

NARRTRADA

e .

= atira

= s

= corre

- soca

= 5

= pega item

+ histéria por trds de Outlander ¢ um pouco
wisla: amigos de um motoqueiro morto por po-
s querem vinganca, Mas eles sdo bem malu-

+ « defonam nas ruas, atacando inocentes e

\pados sem 0 menor pudor. O chma ¢ fim de

wndo total. Com estes caras na rua, nao sobra i°
wira sobre pedra. E vocé ndo pode ficar por

<ol Va para asnmsacahar om a farra da_;-

-

. WING COMMANDER

Selecdo de fa-,es invencibilidade e sound

e Immpn todo, v
fhE—‘ld de novas o

el e ouvir as muisi-
bem entender. Use esta manha

esperta para ac
do game e treinar para valer até fice
fera neste jogago.

SUPER BUSTER BROT’HEHS

Selegao de fases e VoG

PHTIatEgIEL aq111 vaiumamanhadahora.
I:.acolha 0 Tnul Modeeva ]'ldl‘cl atelade

OUTLANDERiMidscafJe

1 jogador
B Mega

Y. O numero da fase surgird na tela.
Use o Direcional para selecionar a
fase em que deseja comegar. Agora é
s6 detonar!!!

STREET FIGHTER 2

Turbo na cabeca - que tal usar o
rtuuho 0110111dl para elp :

yon
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Game Genie € uma poderosa ajuda para derrotar
os piores viloes do Mega Drive. Vocé comega da
fase que quiser, ganha mais velocidade, mais ar-
mamentos, socos mais fortes, pulos mais altos e
mais poder. Vocé pode até ter vidas infinitas. Basta
conectd-lo ao seu Mega Drive como se fosse um
cartucho e passar a usar até 5 desses efeitos espe-
ciais 20 mesmo tempo.
ISIRIGREOMAIRGN] - Game Genie j4 vem com um
livro com os codigos de mais de 50 famosos jogos
do Mega Drive e instrucdes de como criar efeitos
especiais inéditos através de novos codigos.

- comprando um Game Genie vocé se
torna sdcio do Genie Club, recebendo em casa os
c6digos dos novos cartuchos da Tec Toy.




SPLATTERHOUSE 3 / Namco

PASSWORDS
EASE 2 REISOR
FASE 3 ETLUB
FASE 4 TEKROH
FASE 5 RUATNC

anos
0S mais detonantes.

4% .. GIRATORIA
}?J._A’ ...__--.: A+B

5
X

& CABECADA
Aperte A perto do
¢ inimigo

Wi
E"‘fﬁ“‘ JOGADA
i Aperie Direcional +A .
. & = (de perio) :

VOADORA
B, A + Direcional

MULTIBRACO

86 um tni];; para o pilfain_l;mcinm
meihar, d& um soco para desmontara
guarda do adversario e mande ver

ARMAS AUXILIARES W CORACAD  recarrega energia
Rick também pode detonar seus inimigos com algumas armas. Espada, facdo,  §rj ESFERAAZUL  aumenta POWER
bloco de cimento, taco de haseball e machado s@o algumas das mais legais.  §.8 Wi G



| Jenwiter esta com um verme indescritivel nas entranhas de
s=u corpo. Nada bucdlico, nao?

B aparece com uma pessoa no
wamis d2 fela e gira em cima de
wieE Pegue-o de lado

¢Z comecanabelavaran-
2 do segundo andar. Dai,
gnira na casa e 0 pau come
st

& svefe da primeira fase voliou
wm fose dupla. Cole-os no canto
% 1% porradas sem parar

Dai ele perde a cabega e uma
mao nojenta sai de dentro dela.
Voadoras e mais voadoras nele!

et £ e e b A e L b 4

r TIME 01210

Pz 25 enguias e o chefe apare-
werz. Ele é um cara estranho:
wmz larva horrivel

u sangue continua escor-
rendo pelas paredes. A

~ g=na mais chocante rola
20 guarto de David.

. Emes objetos nao tiram ener-
P2 2 nao ser que vocé os pule.
Deswie em ziguezague e naopule
@3S

Ex= chefe é a2 melhor parte do
game- um singelo ursinho de
genciz. Nao marque touca e
g0

Vermes saem da sua cabega.
Encoste o chefao no canto e dé
socos continuos. E simples

Surpresa! 0 urso vira fera, com
garras e tudo. Quando ele abrira
boca, seja rapido e dé uma voa-
dora

Lua cheia, terror total. A Dark Stone azucrina a paz da
mansao. Ache-a para tudo voltar ao normal.

T‘F‘H ﬂ! 52 'VI'MI' 03:-19

Um lindo cristal com um ser  Fique bem mJ mem da tela e
amarelo e preto aparece na sua  aperte A + B para acabar com
frente. Desvie de suasinvestidas  esta criatura que morde. Argh!

Esta tal de Dark Stone nao da sossego
mesmo. Procure vidas extras por todos
0s cantos. ;
Use o pilao triplo para acabar com esia dupla

dindmica e pegar um reluzente coracao. Ele B
serd muito dtil o

TIME 13: 00

Entre neste pequeno quartopara  Estes fantasmas sdo muito

pegar o livro azul e descolar a  espertinhos. E chatos! Acabe

vida extra. E a maior moleza da  com um deles de cada vez e siga
em frente

TTR!" D.’.! !II

0 quinto chefe é um cara estra- 0 cara ;aga um cérebro emcima
nho, com um neon azul. Alague-  de vocé (!?1). Nao se assuste e
o de perto, desviando sempre paria para cima dele

Bem agora que vocé esperava umas loucuras, decepcao.
Esta fase é de um chefe sé.

Acabe com ele na base da pﬂaa UAU! Uma caveirona que apare-
Chegue perto, mas bem perto  ce e desaparece. Use o seu ins-
mesmo. Seja rapido e detone tinto para sacar o que fazer com
nos piloes ela. Boa sorte!

i



Vocé é Galahad, filho do cavaleiro Lancelot,
famoso guerreiro que protege o Rei Arthur. Mas
Miragom Cimmerian, um grande e poderoso
feiticeiro, roubou um monte de objetos vali-
o0sos do rei e raptou a princesa. Sua missao é

resgatar todos os pertences roubados e a
filhinha do Rei Arthur. Este é o desafioy
deste novo lancamento da Tec Toy.

O langamento de Galahad para
Mega no Brasil acontece simulta-
neamente ao lancamento da versdo
para computadores Amiga, na Euro-
pa: coisa rara de se ver. E o0 game ndo
faz feio: tem um bom desafio, grdficos
e som legais.

Fases picadinhas

Lol i

O jogo s6 tem 3 fases, mas elas sdo ;-1;"}‘:‘"-?

muito subdivididas. E o volume de ;(;;f.':‘j

itens para pegar ¢ de lascar: haja figp
mochila! Acompanhe o game até o ;&f o

final, com as passwords. Cuidado _Ft :

para ndo se perder,

T TETL R =

) P ‘-nuﬂl e f s
R DR O

Fase1

. Ao pintar esta carroca, suba nela e pegue uma  Noestagio 1-5, debulhe este guarda e pegue o
Nesta fase, v 3 3 " uma che do rei
Ve, WIld corod, umnl ovce §
e flecha. Todos estes objetos estdo den BN R M 102 D dast g

de cavernas. Ndo se de pegar as LEereEsmet | A s“'_: & Tl = & W eeiesses -
chaves delas antes de . ane Faf 2 b SR s B A, A A s o
No estdgio 1-1, saque que hé vdri _ _: @ el el BT 5 A RS l-.a...Jl A s
entradas nas pa olas v ; ; b B B i 4 W %1 Eij’
N encontra a eV gy ISR o W B f‘i ' ¥ ’f%‘i‘“‘j
L'l‘-iubf{i‘-‘»(:‘ Y I : e T X : ALy cURERER
----- - e i SRR
caverna, onde T:'IH'Ih(..IH ]Icl uma \ Xt g {f‘;{ W 04 foh. CoA¥ Ve A |
escondida. Fique esperto com ¢ ird e Py v in Wy vy gl >

com 1811(;85 que se

3, dentro da ¢ Caia neste buraco, pegue uma vida no bai e outra  Detone esle dragéo da subfase 1-6, mas nao avams

detonando o dragdo que estd no fundo muito. Apds té-lo vencido, pegue o dente do dragss

¥ i SCeRE LIt " esssas _ - ".'f-'s:c'u'ét‘:;g g
-'F} i o1 18 " o™ LI :j & =
; 17 Ny .
o ] A T
& B 3
&
&
¢
;

M¢ a?é 4

zﬁf

K o |
T At

&

(o =]
-
.

Dentra da caverna da chave, cuidado com estes  Pegue o arco e flecha no interior da caverna da  Acabe com a raga desla aranha rainha, defonang
péndulos Subfase 1-4 primeiro a cara e depois o rabo e a barriga




na 2-2),

n cranio (na:2

ima subfase;
nietz de caixas e

GALAHAD
Electronic Arts e Psygnosis

ra fatal nela. Pegue o livro mégico mais T
a frente. Na subfase 3-2, vocé deve
pegar o cetro. Escale os muros do cas-

i : 'E-s‘perto com as estdtuas
omdo bragos. Pmtdm alé lemingues
apar, detonando
3 g passagem dos
nire o clice neste

"E"*‘a'

: DRt o0y b

HA VARIAS LOJAS

Debulhe este felino gigante oulra veze pe-  Acabe com Miragom e salve a princesa. Ele
gee 0 coragao solta uns foguinhos em vocé, mas é moleza!

DE EQUIPAMENTO E




SEGURE O CONSOLE, /

E APERTI
PORQUE A COIS

BATMAN RETURNS

POWER ATLETE BULLS X LAKERS
ROLO CHUCK ROCK
SUNSET RIDERS DE VOLTA P/ FUTURO STREET OF RAGE
ok DINOLANDIA TOP PRO GOLF
TARS AR ECCO DOLFIN SUPER 3 X 1 SPORTS
GLEN LANCER
HIT THE ICE HOCKEY
LAKERS X CELTICS
ROAD RUSH Il
SUPER MAN
TALESPIN
ALIEN STORM
AIR DRIVE
ARCH RIVALS
BARCELONA 92 —
b meca paIve
BEST WARRIORS e B DOUBLE DRAGON
R DR / NINJA GAIDEN
CASTLE OF ILUSION
DAHNA
NGRS S T AFTER BURNER Il
DEVIL CRASH AGASSI
DICK TRACY
EARNEST EVANS BATCLESJSOHADS
FANTASIA % . e .
FIGTH WING MASTERS o 'Tgl‘go?gmm iGgeR DRive e
s DEADLY MOVES m . o
GOLDEN AXE | & 30 ég‘y a
GOLDEN AXE Il Skt b é
TOEQ\:J!YAEE\E;: NHLP HOCKEY & i i %
JORDAN X BIRD SUPER 2 X 1 BEST OF THE BEST o
KABUKI SRS CYBERCOP =
KRUSTIS FUN HOUSE THE TERMINATOR G. LOOK i
WORLD CUP 92 ‘ /2]
MARIO LEMIEUX HOCKEY IMORTAL g
MASTER OF WEAPON LEMINGS ;
MOONWALKER LOTUS TURBO CHALENGER E %
NAKAGIMA MAZIN SAGA =
QUACK SHOT MC DONALD'S KIDS E E
ROLLER THUNDER Il . OUT LANDER gy i
RING SIDE ANGEL ifess DRIvE OUT RUN 2019 O
SUPER SHINOBI G SPLATTERHOUSE II g )
STREET OF RACES | 7 UP SPORTS = 5
SHADOW OF THE BEST USA BASKET DREAM TEAM 6 @
SMASH TV X MAN 0 0
SLIME WORLD i x O
SUPER MONACO GP | AFTER BURNER (CONSULTE) <0
SONIC DESERT STRIKE STREET FIGHTER Il &) E
TURRICON FLINTSTONES FATAL FURY 8
VERITEX JAMES BOND 007 FLASH BACK =
WESTLE BALL JENNIFER CAPRIACCI 8 =
TENNIS o e
KID CHAMALEON o
PREDATOR Il - g
: = %
rm SUPER2 X 1
?&’SE@% Chuidh SIDE POCKET g -
- WORLD TROPHY SOCCER =0
TINNY TOON =g
w wn
ouw
SUPER NES BABY US$ 160,00 g0

D. ROBISONS SUPR. COURT
EVANDER HOLLIFIELD

GREENDOG
SPIDERMAN

SIMPSONS X MUTANTS

TAZ MANIA
TENNIS 92
TUREBO OUT RUN
WORLD ILUSION

AIRTON SENNA GP
ACQUATIC GAMES

DE QUEIMA DE CA

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1162 52 ANDAF

SUPER NES COMPLETO US$ 200,00




BEM O JOYSTICK

INTO 1!
PEGAR FOGO...

NINTEADO 8

FLINTSTONES
FERRARI GRAND PRIX
GOAL
ROCKMAN V
SIDE POCKET
SIMPSONS
SUPER MARIO Il
STREET FIGTHER Il
TINNY TOON
TARTARUGAS il
US CHAMPIONCHIP X V.BALL
WACKI RACES

BATMAN |
DJ BOY
DICK TRACY
ES-REVENGE
HOOK
INDIANA JONES
KING OF THE BEACH
NORT X SCUTH
PUNISHER
PIGUIM
ROBOCOP Il
SOM SOM I
WORM

AINTEADO 8
BITS US4

18,

CAPITAO PLANETA
F1-HEROI
POWER BLADE
ROBIN HOOD
SUPER CONTRA
SUPERMAN
TERMINATOR I

BARTMAN RADIO ACTIVE
BUG BUNNY
DARK WING DUCK
FLASH X BATMAN
GATO FELIX
SPIDERMAN
STREET FIGHTER Ill
TATARUGAS 2 X 1

CACADA AD OUTUBRO
VERMELHO
GUN FORCE
PRINCE OF PERSIA
STREET FIGHTER Il

CHESTER CHETAH
COSMO GANG
DRAGON LAIR

DESERT STRIKE
F 1 SUPER DRIVING
SUZUKI
F ZERO
HOMOUNGOUS
HOOK
KING OF THE
MOSNTERS
JIMMY CONNOR'S
MICKEY MOUSE
NHLPA HOCKEY
NIGHT MARE
SIMPSONS
ROAD RIOT
ROBOCOP Il
SKUL JAGGER
STAR WARS
SUPER SOCCER CHAMP
SUPER MARIO WORLD
SUPER DUNKSHOT
BASQUETBALL
SUPER DOUBLE
DRAGON
TINNY TOON
TENNIS AMAZING
TOP GEAR
TOM & JERRY
THE BLUES BROTHERS

HOSNATUTTI GAMES.

.5 TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722

ACROBAT MISSION
DARIUS
JOE MAC II
MAGIC SWORD
POWER ATLETE
ROAD RUNNER
RITUAL TURF
SPIDERMAN
STRIK GUNNER
SIMPSONS
SONIC BLASTMAN
TARTARUGA E MAIS 13
TITULOS, CONSULTE

ALIENS X PREDATOR
AXELAY
BATLETECH
BATMAN RETURNS
BEST OF THE BEST
BULLS X LAKERS
BLUMETL
CALIFGRNIA GAMES
COOL WORLD
CHUCK ROCH
CONTRA Il
FATAL FURY
FINAL FIGHT GUY
GOAL
GOLDEN FIGHTER
ICE HOCKEY Il
JACK CRUSH
MAQUINA MORTIFERA Il
NBA ALL STAR CHALLENGER
NORT KEN
NORT FIGHTER
OUT OF THIS WORLD
OUT LANDER
RUSHING BEACH
SUPER SOCCER
SUPER PANG
SKY MISSIOM
SWORD OF DIABLO
SUPER F 1 HERO
USA BASKETBALL
WING COMANDER
VALKEN

‘DRAGON BALL
NIGEL MANSELL
HAMA MEA Il



Antes que alguém diga que assassing-
mos este jogo, fique sabendo que
estamos elucidando Flashback g
inteirinho nesta edicdo. Bem,§
Conrad jd recuperou seu holocubo.
Agora, ele precisa da mdquina que
1é o holocubo e devolve sua memo-
ria para poder vencer 0sg4
alienigenas. ‘4

Flashback exige atencdo.
Ndo deixe de pegar as cha-
ves que os guardas elimi-
nados deixam cair. E nas
passagens estreitas, pegue §
os itens e saia rolan,
do. Nao troque de te” /
la correndo: se vocé
cair num buraco, vol-
ta para o comeco da fase ou f
para o ponto em gque parou a
gravacdao.

Veja agora as ma-
nthas de cada fase
até o final. Y.

--.__:__;:paan ss rxmmnns-
_ )PORTAR NUMA BOA,,
| AmREmESSE O TELE)
RECEIVER NO ;nmu. DE-
SEJADO E ACIONE O TELE
CONTROL. DEPOIS, NAO
SE ssnuem m? msenn o

“

: Fegar uma caixa (Parcel ) na
Asiae enrregara umaagenciat de
turismo na Africa;

lan: & 0 cara qm: tem uma 1n1q11111ﬂ
-Lapaz de ler o Holocubo e recuperar sua
memoria. Depois, vocé descobre que
‘deve ir & América e procurar um fal de
Jack. Ele manda voce: descolar 1.500
credits para comprar um ingresso pard o
- show de TV da Death Tower. Isso vaidar
- muito trdmpo”
- Véparaa Africa mmegmr a Larlm
ra de trabalho {Wm’k Permited). Volte
para a Europa de metro e encontre os

terminais, cada um indicando um sertar um gerador de New Wa-
_Tl"impﬁ Fd.gd as tar efas ao lado, na i shington. Use o Terminal Cardao

. sequéncia, para conseguir 2 mil chegar na sala principal;
 credits. Voce vai precisar para voltar a BN : .

‘New Washington ¢ comprar o 111Eres-
50 da Death Tower com Jack.

.« Levar um ricago africano, até
a parte inferiar da Area Restri-
gita 2

s Detonar dois cyborgs com defeito
“ 4 na America. Converse com U
{policial par:a saber eomo fazer

Vasé.__tem: um:mmum para con-

§ para a ret 1
; _ciomsm Va detonando 08 mumgc r'm
- usam jates. pmpulqores Ao en
hase, detone o primeiro eyborg, pes
- um elevador e ache uma chave
que. estda e%quer R
do lu&--' b
tres

 Eliminar uns mutantes na Europa.

Utifize
este \
- veiculo

' Na G‘entm Admm;sfrauva alricano, dé uld Carﬂ Para cnegar ao geradof da M:ssao 4 srmze
em troca da Work Permited este Iefetmnspon‘an‘ar azul -




PRISAO FaseQ-J) PaRADISE

aprisionado pelos extrater-

eu! E eles deixaram a porta da sua De Paraiso, esta fase ndo tem nada. E onde vocé enfrenta o chefe dos alienioenas.
erta, mas voce estd momentanea- E voeé deve exploadir o planeta logo depois,
lesarmado,

1 HEN
— : et P AR -.:s.ﬁé * o S g‘-’.,.s:; *
Para pegar a Atomic Charge, dé coronhadas na  No combate final, dé um tira em cada bola do
porla de baixo e pegue o-item com o.cara caido. . chefdo. Cuidado com os eapangas-meleca

L i AL AL AL

Mande cf‘mqrba neste cérebro, que pertenceao . Apds ter defonado o chefe, siga pela direita e
chefe alienigena deixe a Atomic Charae no andar supetior. ..

Deixe o Tele Receiver perto 2 sua nave para use o Tele Control, entre na nave e fuja
ganhar tempo na fuga rapidinho do planeta prestes a explodir

Bl e e

% nz parede e pule no lustre: eis qﬁe pfma' Nao tem jeito: pule na 12, na 2% e na 3° plalafor-
W pzssagem secreta sob a parede. Pegue o mas e quebre o vidro pata enirar na base




Esta é a terceira edigdo da série Double Dragon. Os dois games anteriores s
bastante conhecidos e respeitados. Mas esse Double Dragon 3 é ... nojento’ £8
grdficos até que sdo idénticos as versoes anteriores, mas 0s movimenlos e 0s go:pes
+5{0 tdo fracos que dd vontade de pedir o dinheiro de volta. Nao hd itens no decorss
do jogo, exceto uns nunchakus vagabundos, que vocé perde logo na primeira porrss
gque leva. Pelo menos Double Dragon 3 é farto em Continues: 25! Basta usar o Optioss
A histéria é manjada... Vocé, sozinho ou com outro jogador, deve encher &%
orrada um montdo de inimigos, percorrendo o mundo a procura de uma tal Pecss
setta. Um velho oriental chamado Hiruko aparece de vez em quando para ajud
lo. ®s chefes de fase sio dificeis e chatos demais. E martirio do comego ao fim

Mesmice DOUBLE DRAGON 3 - THE

ROSETTA STONE / Flying Edge

OS LU TADORES

Double Dragon 3 parece

Siio praticamente iguais em poderes. Jogue com aquele que achar mais simpdfico e saque os golpes novela de televisdo: o es-
quema é sempre 0 mesmo.

SA0 ESTRELAS DO 'Bi%& Fapams Os inimigos se vestem de

GAME DESDE A PRIMEI- j R il acordo com o lugar em que

RA VERSAOQ. o i " " vocé esta lutando. Ha umas

pegadinhas aqui, outras ali. Enfim, um jogo goiaba!

 Voadora-B+C e
‘vadora A NAOCAIANESTEBY-

RACO ENTRE AS ES-
TEIRAS, SENAD
VOCE PERDE UM -

0S GRANDALHOES DO CONTINUE

GAME. E 0S MENOS
RUINS TAMBEM.

NESTE TEMPLO JA-
PONES, CUIDADO
COM 0S ESPINHOS
QUE SAEMDO TABLA-
DO E COM AS LAN-
CAS DA PAREDE

B~8 Voadora - B+C :
- Chuteoomgnalnna o +C_ Torged

adversdrio. e

SEUS TORPEDOS SAO
BONS. MAS LEVAM
MUITAS BORDOADAS
PORQUE SAO BAIXI-
NHOS E BARRIGUDOS.

QUE CHEFE PENTE-
LHO! ALEM DE ATH

RAR SHURIKINS EW
VOCE, ELE SE MUL-
TIPLICA EM TRES

Voadora-B+C
.__Chute camgdraténa -1 +C

' GSJUDDI:A_S:DB'GAME.

SAOBONS LUTADORES.
NESTE CORREDOR
EGIPCIO, CUIDADO
COM A MAO GIGAN-
TE E COM 0 BLOCO

QUE SAEM REPENTI-
NAMENTE DO CHAO

‘Chute paracima- 1 + C
i To edo _-) —hApara_o_

'-f?'m_'sm_uum

Voadora - B.

NO CAMINHO HA LOJAS PARA COMPRAR MAIS PERSONAGENS, PODERES E ENERGIA, MAS VOCE PAGA COM CONTINGE




e uma ponte, mas caina p.‘sfa de bmxa : gxos em que vocé Corre. sempm contm g
,.umssegue numa boa Ass:m nao daf- mfégm Tem umas curvinhas. Vagabun~ S
: : " das, uns obstdculos borrados... Ah!Eo
cambio ndo mudou: continuacomduas
- marchas como nas versoes anteriores
:(nom:af ou turba} Mas tem a cambm e
' aufomatma para as megin i

ponsegue ter ﬁmdo_ &e teIa mais absur—-'

z] has de pilotagem

|t Run 2019 é apropriado
aqueles dias em que tem
.r.: eleitoral na TV: vocé
24 0 jogo um pouco antes
=m do programa dos politicos
4+ mae nao perde nenhum tre-
: novelinha. O desafio é mui-
:ba, um insulto & inteligéncia
wador. Nio se esqueca de que
erde tempo causando colisdes.

,; Em pon-

e b b b e b

Ll 1] UoUHPhY
FOWER

_ == L

.l_"‘_ Ser

Nao esharre nestas placas CAUTION, pois elas
fazem vocé capotar

S——

goonaes
FOWER

No !erce:m estagio, pegue a rampmha evd para a
pista de cima para corlar caminho

purcis apraverre para pisar fundo, pois vocé
'z nem capola

Corrida

OUT RUN 2019/ Sims

1 jogador

acelerar

cambio

Start

pause ou retirar carro da corrida

NO MEIO DA CORRIDA,
CASO SE CONVENCA DE
QUE ESTE JOGO E UMA
PORCARIA, VOCE PODE
SAIR DA PROVA

OUT RUN 2019 TEM
TURBO AUTOMATICO.
ELE ENTRA EM ACAO
DEPOIS DE 590 KM/H

DA N 44 o4

EpEE 2nMEERSRLHEEEEE DEE

TINY TOON ADVENTURES

Fase de bénus - no fim da pri-
meira fase, ndo encoste no Gogo
Dodo logo de cara. Pule-o, siga
em frente e encontre um peque-
no circulo colorido que dé aces-
soauma chocante fase de bonus.

ECCO THE DOLPHIN

Passwords - se vocé anda meio
atrapalhado com este game que
tem um visual pra |4 de Jacques
Costeau, relaxe. Anote estes co-
digos de lambuja e mande ver.
The Undercaves - UYNAINCC
The Vents - FKWLACCA

The Lagoon - NDRBRIKR
Ridge Water - HYAUGFLV
Open Ocean - FNCQWBMT
Ice Zone - DWFFZBMV

Hard Water - QGDJRQLA

Cold Water - MCLFRQLW

REVENGE OF SHINOBI
Vidas infinitas - eis um cddigo
de Game Genie da hora pra vocé
jogar sossegado. Anote ai:
ACTT-BA4Y & ACRT-BA32

707707777 1N




O desenho animado deste alienigena boa
praca pintou hd pouco tempo na TV brasileira.
Nos States, Widget ja é um velho conhecido da
galera e tem seu préprio game faz algum
tempinho. Se vocé estd curioso para conhecer
o jogo do personagem, ai vai. Mas saiba que,
apesar de simpdtico, Widget é um carinha
superdevagar. Anda num passinho de tartaru-
ga e pula muito pouco. Sua pistola de bolhas
intergaldcticas ndo é nenhuma metralhadora:
s@o necessdrios varios tires para despachar os
adversdrios. Resumindo o papo, o game é
dificilzinho. Daqueles que vocé precisa tentar,
tentar, insistir e nunca desanimar.

Guardiao

Widget é um ser do Planeta Piirpura treinado
para ser guardido da Terra. Um dia, ele é aciden-
talmente mandado para o nosso planeta e se vé
obrigado a botar a mao na massa. Pinta um
caminhdo de problemas para ele resolver, sal-
vando os seres da Terra dos mais variados perigos.

QUANDO SUAS VIDAS ACABAM, O
JOGO DA UMA PASSWORD PARA VOCE
RECOMECAR DA FASE ONDE PAROU

TRANSFORMACOES

Como no desenho animado, Widget tem o poder de transformar-se em
seres ou objetos para enfrentar melhor os obstaculos. Aperte Select e o
tela de transformacées aparecerd, mostrando as opcoes disponiveis.

tra 0 mapa da fase (Map), di conselhos
(Advice) e leva vocé de volta ao comego
do jogo (Escape)

Aoiransformar-se neste monstro, Widget
€ capaz de firar blocos de seu caminho.
Mas o personagem é muito lenfo

\
Widget transforma-se em canhao para Widget-passaro escapa de todos os pe-
detonar obstaculos mais dificeis. So da rigos no solo e ainda pode atirar em
para usar trés liros por vez pleno véo. Basia aperiar o B
"-‘\Er_\‘,ﬁ"\‘;x%‘%‘if ?ﬁ&i\?ﬁ;ﬁ&gﬂ&‘:‘\‘:
Transformado em ratinho, o alienigena 86 com a transformagdo em golfinho o -‘f
consegue passar por lugares esireifos e alienigena pode entrar na dgua. Para
dificeis jogar bolhinhas, aperte B
.
3
AS TRANSFORMACOES T R
GASTAM A ENERGIA DO T — 1
MEDIDOR M.P (MAGIC & O=> @@
POINTS). SO O MEGA BRAIN S

NAO GASTA NADA

: .
AT!HA_’ PULA

S

| TENTE A PASSWORD 323174. COM ELA, VOCE JA COMEGA 0 GAME DEPOIS DA PRIMEIRA FASE, E PODE ESCOLHER AS FASES SEGUINTES NA ORDEM QUE QUISER 4




STREET FIGHTER 4 / Pirata
sem-vergonha

1ou 2 jogadores

Estes sao os dez lufa-
toresde SF4. Decima
para baixo e da es-
querda para direifa,
temaos: Tracy, GohoLi,
Maoan, Ranboo,
Chunfo, Rober, Pasta,
Stalong, Bunny e Cliff

eém de pegm'o nome do jogo empresta-
#o da Capcom, os caras ainda ¢ __nsegm—
sum fazer a pior versdo pirata de
ld estd mais do qae_ na

treet Fighter 2 paf '
0 n&o d’ﬂm (ou @

S

Pasta tem nome de macarrdo! ik
\ Cheyuebempeﬂa eaperieAe
;ogue sel adversario para longe

um Ryu, sd que fortg.
torfa: 4, N, = + 4

ntes Tem uns quatro |

L ar os dois t*hefe'; [que, a]r
ais). NI

Tracv e B‘unny,

ipes rap:dos
Apesar de todos estes defeitos, SF 4
ser uma boa diversao. Afinal, luta ¢
e porrada o game tem de montio. Os
ficos nao sao legais, mas nao atrapa-
== E 0s golpes sdo mais ficeis de execu-
¢ Pelo menos isso. Um conselho de ami-
g ndo compre esta fita. Junie uma galera
perta, alugue o cartucho e fag:a'um tor-
- mew0 de pancadaria,




MOSTRE QUENOGEIERTHEIBEST !

2° CAMBEOINATC
BRASIEBEIRO

oo
BAMES

) 4 CATEGORIAS
JRA VOCE DETONAR'

i

OUT RUN (EUROPA) KRUSTY'S SUPER ROAD RUNNER'S TERMINATOR 2
FUN HOUSE (PAPALEGUAS) DEATH  THE ARCADE GAME
VALLEY RALLY
COMO PARTICIPAR COMO VAI ROLAR

Envie uma foto da sua TV que mostre o Os 12 melhores — 3 em cada categoria —

seu melhor “score” até o dia 09/07/93. estarao classificados para a GRANDE
Vocé pode concorrer em quantas FINAL a ser realizada no Playcenter, em
categorias quiser! Sao Paulo, nos dias 24 e 25/07/93. Voce

nao vai ficar de fora, vai?

- ——————— -



i Lugar -TV « Sega CD » Boné » Assinatura  Camiseta

* e 32 Lugares - Super Nes » Boné » Assinatura * Camiseta
© ao 12° Lugares - Boné » Assinatura » Camiseta

REGULAMENTO:

1 O 2° Campeonato Brasileiro Nescau de Games & aberto a todas as

pessoas que dele queiram participar, sem limite de idade.
= Cada competidor podera participar em uma ou mais categorias, bastando

enviar fotos e cupons separados e identificados com a categoria escolhida

& o “score” final do jogo.

= So serao consideradas validas as fotos que estiveram nitidas e com
“score” legivel.

< As fotografias devem ser enviadas até o dia 09/07/93 para o 2° Campeo-

r=io Brasileiro NESCAU de Games, a av. Nagdes Unidas, 5777 - CEP

£5479-900 - S&o Paulo - SP.

= Participardo das finais os 3 melhores competidores com os maiores
“scores” em cada categoria.

& Os 12finalistas virao a Sao Paulo disputar a grande final do Campeonato,
‘\wom todas as despesas de transporte e estada pagas e com direito a um
“scompanhante por competidor.

T A grande final sera disputada no PLAYCENTER, em Sao Paulo, nos dias

84 e 25/07/93.

& Os 12 finalistas receberao como prémio de participacao: bonés, camise-

‘== diplomas e uma assinatura semestral da revista ACAO GAMES.

‘= Os 3 primeiros classificados receberao ainda:

1" Lugar- 1TV +1 Sega CD * 1 Boné » Assinatura » Camiseta » Diploma
2 Lugar - 1 Super Nes * 1 Boné = Assinatura » Camiseta * Diploma

= Lugar - 1 Super Nes « 1 Boné » Assinatura » Camiseta * Diploma

T Todos os semifinalistas serao avisados por telefonema/telegrama e
%er20 seus nomes publicados na edi¢ao n® 41 da revista ACAO GAMES, que
+=r2 a cobertura completa das disputas finais.

1. Os cupons de participag@o devem vir preenchidos de forma clara e
=2 vel. Nao ha necessidade de estragar a sua revista ACAO GAMES

s=cortando o cupom, bastando um xerox ou copia do mesmo em folha a

paries

12 Esta promogao € exclusivamente esportiva e cultural, sem envolver

2uaiquer modalidade de sorte ou pagamento pelos participantes nem

wnculacao destes a aquisicao ou uso de qualguer bem e aberta a toda e

Suzlquer pessoa que queira dela participar, exceto funcionarios e parentes

2= funcionarios da Editora Azul. Conforme Lei n® 5768, decreto 70951, art. 30.

COMO FOTOGRAFAR:

1- Nao use flash, de maneira nenhuma.

2- Escureca a sala o maximo possivel.

3- Centralize a tela no foco de sua cdmera. Use um tripé ou apéie num lugar
firme, como uma mesa.

4- Prefira filme colorido de ASA 100, para evitar granulagdes e distorgtes
de imagens.

5- Verifique, no visor da camera, se a tela esta totalmente enquadrada.
6- Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé poderd analisar e enquadrar
melhor a foto.

7- Caso a camera permita uma regulagem manual de velocidade, use uma
velocidade abaixo de 30. Se houver a opgdo TV, use-a.

8- Preste muita atencao na hora de focalizar. Veja se a tela esta bem nitida.
9- Faga sempre mais de uma foto, variando o diafragma.

10- Vocé pode usar qualquer tipo de maquina fotogréfica, desde que ela seja
capaz de produzir fotos com nitidez. E indispensavel também que sua TV
tenha uma boa imagem. :

—

AEALIZACAO: APOIO:
. . REVISTA

GAMES novotel @ paconer vARTS

NOME .............. R SR T
ENDEREGO .........oovuunnee
OIDRDE i o sty it i

PATROCINIO:

ACMA BE TUBE VOCE.
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Toxic Crusaders é thrash, mas
ndo é sacana. A opgdo password
pode levi-lo direto para a sexta e
ultima fase do game. Para néo tirar
a graca, damos apenas as cinco pri-
meiras, Anote af,

ﬂ‘i - PYwew
cOpeE ersae

Fase2 | 3276 | Fased | 3815
Fase 3| 7525 [ FageBi| 7011

S50 wim toque: as passwords sd0 persona
zadas. Esias da lisia acima sao apenas
algumas opgdes legais




MEGA ORIVE

uss
BARCELONAOZ oo i e i 14.00
BATLEOTOADS . ja900
BATMAN 111 L2000
BATMAN O RETORND 1800
CAPITAD AMERICA 1800
CHAKAN 2800
CYBORG ., 2100
DOUBLE DRAGON i . 28100
F2 . . 1800
FATAL FURY .. 40.00
FLASBACK . 41,00
FLINTSTOMES = 20100
GOLDEN AXE Il S 1500
JAMES BONDOOZ 2260
JAMES POND I . 15.00
i 16.00
MC DONALD'S |1, 28.00
NEA BASQUETBALL 14,00
NINIAGA!DEN 2800
OUT RUN 2500
PAPER BOY || 30,00
POWER ATLETE . 18,00
ROAD RUSH 11 20,00
4 SHADOW OF THE BEAST 28,00 " =
- : SONIC 1 17.00 . .
- n g?h%TTEg HROléSEE :Il 1215.00
| % ET OF Ra I 2100 m—
= o= TARTARUGA NINJA IV 17.00 '}
| ' L i EEK?AB;MSQU ETBALE %g,gg
| L‘ , \ L SUPER NESS s sy ’\
- I ALIEN X PREDATOR(ALD. ... . 3200 .. Sz
- - . BASEBALL I 5;
| BATMAN 1| O RETORNG
SO CCONTRA MEALTY
-L - DESERT STRIKE (ALT)
k FAMILIA ADANS || {AL
. FATAL FURY(ALT).
L - FINAL FANTASY I
. COLDEN FICHTI (ALT) : e o :
| . JOE MAC } {ALT) | ga00 : o - e
M. MQUSE - MMICQU 5 S e S et
| NEA ALL STAR(ALT). sgo0 . o L
r NIGEL MANSELL 32 e L R SRS o
|  POWER ATLETE IALT) w0 APR VElTE"l o
PRINCE OF PERSIA (ALT) 247 o : Yl maw
RAMMA MEIA T (ALT) 40 o il syl :
| {FAPA - e : Gl o
l ANTECIPE SEU PED!DO . SGCCER CHAMPION i
: . STREET FIGHTER nmALTJ ]
S TERMINATOR (ALT) ‘
; e TINY TOON (ALT)
i i i TOM &JERR‘:’J{ALT} !
u o - | TOPGEARALT) .
: 2 i 2 NINTI:NUQ
' MRTONSENN,A
BART

ACE!TAMOS TODOS os_ CARTOES .
| DpEcREDITO
(mc:_usws POR TELEFONE)

o SRTMAN RETORNG.
; . BEST OF THE BEST .
; . PRINCE OF FERSIA
; STREET FIGHTER Il ..
! STREET FIGHTER IIf
; 'STREET FEGTHER W

| STA E STA

i '-SUPER MESS (BARY)
 SUPER NESS {COMPLETO)

HORAR]O DE ATENQWIENT )
DAS % 00 AS 20 ﬂﬂhs DE 2a a S FEIRA




Até o Master System entrou
na moda dos simuladores de
combate aéreo. O visual e
recursos sonoros deste game
sdo muite limitados, mas em
compensacdoa U.S, Gold ca-

. prichou bastante no realismo. \
Pilotando seu avido B-38, muito
usado na Segunda Guerra Mun- ™\
dial, vocé poderd controlar coisas
comorota, velocidade, poténcia dos moto-
res ou movimento dos flaps. E muito mais
complicado do que pilotar After Burner,
por exemplo.

As missoes

Sao trés tipos de missoes a sua escolha. Na
Dogfight, o objetivo é destruir todos os avides
inimigos. As missoes Train e U-Boat sdo de
bombardeio de alvos terrestres. Nestes dois
casos, € muito importante orientar-se pela
biissola no painel do avido e com o mapa
fornecido pelo game. Para a missdo de com-
bate aéreo, vocé tem as opgdes de armas gun
e rocket. J4 para os bombardeios terrestes,
estdo disponiveis aquelas bombas grandes
que fazem o maior estrago no chao.

Apertando os dois botdes junto com 1, o jogo lhe
maosira 0 mapa do territorio sobreveado. Localize seu
alvo e frace a rola

Aperte ¥ +2 para o jogo mostrar o compartimento
de bombas do seu avido. Para escolher entre as
armas gun e rockef, segure o botdo 1e use o Direcional
para os lados. Faga o mesma para escolher o fanque
de combustivel (fank 1 ou 2) e abrir ou fechar a porta
das bombas (close ou open)

ENTENDENDO O PAINEL

Ace of Aces procura ser fiel aos simuladores de voo nos minimos detalhes. Um deles sdo os
trés dngulos de visdo que voceé tem a partir da cabine de seu avido: a frontal, a do lado direito e
a do lado esquerdo. Assim, vocé tem mais facilidade para localizar seus inimigos. O painel de
instrumentos na visao frontal é diferente dos gue aparecem nas vises laterais. Agora, é bom
entender direitinho como interpretar os instrumentos deste painéis.

Altimetro
Indica a altura

Indicador de do avido em

danos relacao ao chao.
Mostra as Quando vocé -
partes do avido esta muito
que sofreram baixo, soa um
danos alarme
) Radar
_Bussola Fique ligado
rlque de plho_ nele para sacar
nela para nao sair ;
P ; Velocimetro quan_do i}
da rota. Ao virar o : ; inimigo se
avido para 0s Indica a velocidade :
aproximada SRISSIA

lados, vocé
corrige a diregao

PARA ACIONAR A VISAO LATERAL, APERTE 2 JUNTO COM O DIRECIONAL PARA O LADO DESEJADS

é@»w L3 - =
?}Q 0S COMANDOS DESTE PAINEL PODEM SER OPERADOS POR VOCE.

COM O DIRECIONAL, COLOQUE A SETINHA VERMELHA AO LADO DO
COMANDO EM QUE QUER MEXER. PARA DESLIZAR PARA CIMA E
PARA BAIXO AS ALAVANCAS DOS CONTROLES , USE1+ 10U ¥

Trim
Cogtp;ma e Controla o
velocidade do s angulo de
motor diregdo da nave
Boost Fuel
Controla a Birit oo
oo o bustivel do
motor Vi

Gear Trem de aterrissagem Flap Move os flaps do avido



A Tec Toy estd langando um dos games
ediletos dagalera que curte Master System
Europa. E Super Kick Off, um jogo de
tebol cheio de opgées que promete fazer

2 cabega da mogada.
No game, vocé disputa uma partida sim-
oles ou um campeonato inteiro. Os times

E‘n de Inglaterra, Franca, Alemanha,

olanda, Suécia, Espanha, Itdlia e Brasil.
para jogar um campeonato regional ou
a Copa do Mundo. E o mais legal é que
¢ pode escolher entre sete linguas dife-
ntes. Do portugués ou espanhol a inglés,
=mdo, francés, sueco e holandés. Um
rdadeiro diciondrio de idiomas!!!

ntrole capenga

Se Super Kick Off arrasa nas opgoes, o
mesmo ndo acontece com a jogabilidade.
seu jogador nao consegue dominar a
bola. Vocé apenas dd petelecos nela até
egar na cara do gol. Parece pebolim
10). Pelada perde!
- Apesar deste gravissimo defeito, Super
kick Off é muito legal. Principalmente
para quem é vidrado em games de espor-
& Faca pipocas e junte a galera para um
mpeonato. Afinal, todo game para dois
gadores é o maior barato. Super Kick
¥ ndo é um gol de placa, mas ndo dé
=xame. Bola pra frente, mogada!

SUPER KICK OFF / U.S Gold -
Tec Toy

1 ou 2 jogadores

L LT S L LIk
R

li!lf:,.nﬂ

" Opdes a granel. Escolha uma das oito linguas

OPCOES PACASY

Voce pode jogar Super Kick Off como der na telha. O campo pode ser normal,
molhado, encharcado ou sintético. Se vocé quiser um ventinho, tudo bem. Da
até para escolher a velocidade dos seus jogadores: rapida, lenta ou normal.
Estas opcOes podem mudar a cara de uma partida...

Dé uma carrinho esperto. E sd apertar 1 2a0

selecionando a bandeira ~mesmo tempo. Detone!l!

COMANDOS

1 - chute baixo
2 = chute alto

1+ 2 - carrinho




SUMMER CHALLENGE / Accolade

Esporte 1 a 10 jogadores

Alé Galera que curte jogos em PC: lembr
game de esportes de inverno que também foi
se vocé gostou daquele jogo, tente Summer Ch
da softhouse Accolade. Ele ndo vai decepciony

Sdo oito esportes apropriados para o verdo
canoagem. O game tem boa jogabilidade, som e g§
ficou mais dificil e, por isso, alguns podem ac
Discutivel. Além do mais, é um game bastante cole
res simultaneos. Se estiver caindo o maior toro, basta
jogar. Se seu pai ndo chiar, é claro...

Sao quatro alvos Para cada alvo,
vocé pode atirar trés flechas em
“trinta segundos. Tente acertaromais
perlo possivel do centro para ganhar

mais pontos.

COMANDOS

i

400 METROS
COM BARREIRAS

Corra bastante para completar seu
Irajeto saltando os obstdculos. Vence
quem der a volta mais rdpida. Pule as
barreiras, evitando encostar nelas. Se
voeé atropelar a barreira é automati-
camente eliminado da prova,

Ao tropegar nas bamiras, vocé perde velocidade

COMANDOS

Enter - velocidade

Barra de espaco - pular obstaculo

Enter - apertado, estica o arco; sol-
te a tecla para disparar a flecha

Quando o cursor passar pelo centra do alvo, ;

Setas - controlam a direcdo e o dispare aﬂsctta

sentido do cursor no alvo

q
i
Q
w
=
L
i
o)
0
c
4

Vocé e seu cavalo tém de completar um trajeto
tortuoso e cheio de obstaculos, no menor tempo
possivel. A velocidade média ideal € de aproxi-

 madamente 18 km/h. Se derrubar
 sarrafos voce perde alguns se-
‘gundos. E seu cavalo ndo salta as °
' balizas de apoio dos sarrafos, Nao
chegue muito perto dos obstdculos
- solidos para nao sofrer um estrondo-
50 tombo. Se ocorrer uma queda bye,

: bye prova”

COMANDOS

1 - aumentar velocidade

Quando houver um obstéculo apés uma curva
Tfechada, diminua a velocidade e fente a!mhar 0
cavalo diante do sarra!a ;

| & - diminuir velocidade

| Barra de espaco + ¥ - pular obstaculo

Voce tem de €NCATAr Uma enorme

' corredeira no menor tempo possivel.

 Se passar por fora das balizas, vocé

: perde pontos, Passe entre o maior na-
mero de balizas que voce cons«eguzr

COMANDOS

4 - aumentar velocidade

¥ - parar de remar

Uﬂhze o mapa queficano !adn esquerda da fela i
para memorizar o tra;em

2
C
g
o)
Z
q
8]

€ ou = - movimentar-se para 0s

lados

SALTO
COM \IARA

Voce tem de aallar obstarulos cada

‘vezmaisaltos. A medida em que vocé

consegue saltar o sarrafo sem esbar-
rar,; a ¢ altura do obstaculo vat aumen-
tando automaticamente, Sao trés tenta-
tivas para cada marca. Se vocé desperdi-
car todas as tentafivas, a prova termina.

Para saltar, faca o seguinte: fique
pressionanda Enter rapida e repeti-
damenle para correr. Ao chegar perto
do obstéculo, abaixe a vara e continue

“detonandoa tet]a Enter. Quando voceé

estiver bem no @ alto, quase ultrapas-
sando o sartafo, jogue o corpo para o
outro lado e solte a vara.

5,1 metros é aaltura minima que vocé deve encarar

COMANDOS |
Enter - pegar velocidade

Barra de espaco - abaixar vara

1 - jogar o corpo para o outro lado
do sarrafo ;

V - soltar vara




SALTO EM ARREMESSO CICLISMO
ALTURA DE DARDO W

O esquema desta prova lembra

; v 1 A y peoue i S0 . % &
Igualzinho & modalidade anteri- Corra e d]é::r gue ]’{11’1“1 gopei muito a de esqui de velocidade, de
P or qé que nao tem vara daremessar 0 dD 0 mais Gnge pOSS]'- W]l]tBI‘ Gha}.]eﬂge Num L]T(..ulto DVE_I.
- ' f ' 1. Vocé s tem trés tentativas. Nao as
1 o RALVES. com curvas inclinadas, vocé deve
" desperdice. Faga o RECEe0 Co HH fazer o menor tempo em cinco vol-
| angulo um pouco acima de 45 graus, tas. Mantenha wma velocidade mé-

dia perto dos 50 Km/h.

0 mais dificil nesta prova € acertar o momento
cerfo para o salto :

Ao fazer o aremesso, ndo ulrapasse ou ise na
e C IR linha . Neste circuito oval, tente correr sempre pelo
Enter - pegar velocidade i COMANDOS lado esquerdo
Barra de espago - impulsiona o salto Enter - pegar velocidade COMANDOS
Barra de espaco - pegar impulso e Enter - pegar velocidade
CONFIGURACAO MINIMA definir angulo de arremesso € ou = - movimentar-se para os lados

#C AT 10 MHz, monitor padrdo EGA| 3 simmer Chailenge possui trés niveis de dificuldade: amador, profissional e
polorido. E compativel com placas de classe mundial * ] vade escolher o nome. a fisicnomia e a n:r-ar- i

som AdLib, Holand e SoundBlaster de seu atleta 3k Para mu.:f‘acwm futuras polémicas. este game len

_— =

Al U.. AGORAE CONCORRAA.UMS
NINTENDO COMPLETO

LUFY & SAMY GAMES ==

$5CA DRIVE SHADOW OF THE BEST 11 .... 30,00 TARTARUGA NINJAIIT ......... 19,00 STREET FIGTHER 1% ............ 60,00

oTREET OHRAGETRESS....... 28,00 TINNY-TOENIT . s rsssaes 22,00 SUPER MARIO KART ... -

R L) TARTARUGA NINJA IV ......... 19,00 THE ARIEL MERMAID............. 17,00 SUPERSOCEER i
&‘ BURNERII .. .. 23,00 TINNY TOON ... e 23,00 WAKY BACES . s 21,00 TARTARUGA NINJA IV ... 31,00
BlEN 111 . 24,00 TALES P N 23,00 TINNY TOON
I*. *-.»‘ERMAID .. 18,00 TOE JAN & EARL ..... 20,00 SUPER NES Us$ TOPGEAR o -
BIMAN I © RET ()}\NO ...... 19,00 THUNDER FOQRECE ... ... 23,00 TR RO E B e e :
BRTMAN L ..orrrrnecorrenessnnsrnnes 31,00 WORLD OF ILUSION .............. 23,00 ALIEN X PREDATOR .............. 36,00
LS X LAKERS i TAMES BN e i 15,00 BATMAN I1 O RETORNO ...... 36,00 ACESSORIOS Uss
ERAKAN ........coovvevnrnmassrsirsssans 31,00 ; FAMILIA ADAM'S I ....conenece. 38,00
BOUBLE DRAGON IIT cevevecnnes 28,00 NINTENDO Uss BATRIEBUIRY ... 54,00 ADAP. MEGA DRIVE ................ 7,00
BCO GOLFINHO ... . 19,00 ADAP. NINTENDO 60/72 ......... 6,00
& M T/\N Eoe . 19,00 BATLESTSISEEEES . 19,00 ADAP. S.FAMICON/S.NESS .., 15,00

BTAL FURY ... .. 38,00 BEST OF THE BEST .. ...20,00 CONTROLE P/S. NESS .......... 25,00
pE s.f.A.DEN 93.... . 28,00 FELIX CAT wovvvvveeenns ..20,00 CONTR. P/ S.NESS TURBO ..., 25,00
8 DONALD'SII. FLINTSTONES ... .. 20,00 CONTROLE MEGA DRIVE .... 14,00
i HOX MEGA MAN VI ..ooooovviiveriririinnns 17,00 REP/ M. DRIVE .....ooooesoerereeerens 8,00
PRINCE OF PERSIA ....ooorrereenn 23,00
ROBOCOP IV ... .. 17,00 APARELHOS Us$
. SPIDERMAN................ ... 19,00 SOCCER CHAMPION. ............. 30,00
PRWER ATLETE .. . 21,00 STREET FIGHTER I .............. 26,00 SPIDERMAN . MEGA DRIVE .coorrreeereessereeeeen 170,00
2D RUSHII . . 20,00 STREET FIGTHER IV............... 28,00 STAR WARS V SUPER NESS (BABY) ............ 175,00
SR T ) TALEBPIN (i 00000 STREET FIGHTERII SUPER NESS(COMPLETO) .. 215,00
os ULTIMOS DESCONTOS PROMOCIONAIS PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA. HORARIO DE ATENDIMENTO:
AMENTOS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL DAS 9 as 21hs
NOSSA TABELA ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO, INCLUSIVE POR TELEFONE DE 2a a 6a FEIRA
500 TITULOS AOS SABADOS DAS 9 as 16hs

FONE/FAX: (011) 494.34565 - '791.0172
EMBU DAS ARTES - SP




Esta nova versio de World Heroes é muilo, muite, muito mais legal que
a primeira. O jogo estd com grificos quentissimos, magias do outro

. mundo, personagens falando pelos cotovelos, novos movimentos... um
arraso!!! WH2 ainda ndo tem data confirmada para sair. Mas descolamos um
demo gravado em videocassete com a SNK do Brasil, pra vocé ver o game em
primeira mdo. Néo é a mesma coisa que jogar, masjd dd prasacar asmodificagdes feitas.

AS NOS PERSONAGENS

FUUMA, HANZOU, DRAGON, BROKEN, RASPUTIN, MUSCLE POWER, JANE E J. CARN
REAPARECEM NA SEGUNDA VERSAO COM NOVIDADES. ALGUNS MOVIMENTOS, GOLPES
E MAGIAS DESTES PERSONAGENS ESTAO DIFERENTES. VEJA ESTES EXEMPLOS:

mero de personagens foi aumentado

.14. Pode-se jogar com dois persona-

gens iguais

.DeaLh Match, hd uma s6 barra de
gia para os dois personagens. No
comeco do jogo, ela estd melade azul,
metade vermelha. A cor do lutador que

mais apanha vai.diminuindo, enquantoa  Fuuma esta mais forte do que Hanzou e sua giratd- 0 golpe de espada da Jane estd com um efeita
cor do que estd batendo aumenta. Aquele ria oscila no ar. 0 Dragon Punch ficou mais alto e grafico mais bonifo. Ela lambém ganhou uma
parece que d4 para controlar sua direcao paderosa rasieira

que conseguir preencher a barra com sua
cor ganha a luta. Este sistema de medidor
permite que o jogador se recupere e vire
a luta a seu favor,

a novidade do Death Match é que o
or pode “ressuscitar”. Basta apertar
os botdes e girar o Direcional loucamente
enquanto o juiz faz a contagem.

rsonagens agora rebatem as magias

las do Death Match estdo com arma- Olha 0 mago Rasputin apelando para a ignorancia:  J. Cam ficou mais esperfo. Agnra ele da suz

s {91'1: 1vels, COmO minas expllmlm-'as. ele pega o adversdrio pelo pé e bale o coitado no  delicada ombrada e se afasta, dificultando a rea
serras, chdo molhado e outras coisinhas  chdo ¢cao do adversario

PERSONAGENS ESTREANTES

WORLD HEROES 2 TEM SEIS PEHSUNAGENSHINIIEDITOS. UM MAIS FIGURA QUE 0 OUTRO.
CAPTAIN KIDD, ERIK E MUDMAN SAO 0S MAIS ALOPRADOS. VEJA SO:

MHhdfeaon NS

Mudman € urm feiticeiro africano capaz de jogar altas ~ Saca a magia do piraia Captain Kidd: um tubardo- O viking Erik fambém lem magias esiranhas. com
macumbas. Esta da foto hipnotiza os adversdrios fantasma que morde o oponente. Apelou, heim?  a onda e este sopro congelante
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PRO"

NA HORA DA COMPRA
NAO SE ENGANE COM
AS "IMITACOES". SE TEN- |
TAREM TE "EMPURRAR" |
OUTRA MARCA, MOSTRE

~ ESTE ANUNCIO.

1 - x PRO-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM e Design anatad-
. micoe Chaveamento para os dois sistemas e Manche do dire-
cional removivel» Acionamenta com borrachas condutivas.

PRO-2 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE e Design anatémico e Sis-
tema turbo programavels Manche do direcional removivels A-
cionamento com borrachas condutivas e Leds indicadores de
power e turbo e Slow-Mation (Camera-Lenta) Programave.

3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 8000, HI-TOP GA-
ME » Design anatdmicoe Sistema turbo programévels Manche
do direcional removivel e Leds indicadores de power e turbo.

(-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e Je Design anatdmi-
coe Sistema turbo programavels Manche do direcional remo-
viveles Leds indicadores de power e turboe Saida para fone
de ouvido.

3 ’
SO O LEGITI MO ::hl = &COMPATI‘;’EL CDM_MEGZDHIVE e Design angtém;bz e Man-
v E M C O M C H AV E I R O guiv ;)S_ irecional remavivel e Acionamento com borrachas con-

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

s & Meshla « 8P: Fotoptica » Foto Elite ® Ejetrdnics Caty » Star Presentes  Foto Usds » Dolar Som e Eletronica Santana  Bede Barateiro de Supermercacos s Carrefour s M Toyn
d dg Costa » Eldorada Plazs » Gamemania  Eietrdmca Sta. Efigdma » Mappin » Paiva Foto Som » Wicale » Eletrdmca Codo e V.C.C. » Oindtica » G.5.A. e Jotso e Foto Belis Center
® Ki-Hi @ Bruno Biois « Relojoaris Okabe « Lojas Nippon  Eletro So/ » Bazar Fipper » Ponto Frio e Relojoaris Maeda » Cogp. Banco do Brasi'e System Games » Tity's Video
ermercados OAvd « INTERIOR: Skna Magazine » Carrefour » Bringuetrem » Hi-Tec » Brasimac » Tavatel s Fernando's » Ajf Coior » Bolinha Bringuedos » Casa Bongo  Curadinho ® Fato

lep & Supermercado Enx Ooda Presentes » Pop Games & Jodo Som e Prudentécricg  Visdtics « Rd: Fotomania » Pompadour s Ponta Frio e Alwiar « W Shock » Telerio » Onda

5 i ica » Scyogos  Deple » Chame biidors » Neo Boy ¢ MB: Casa Harmonia ® Kika Colorids » Carrefour e Transistora e Rots Plus e Hat Som e Eletrinica
/& Foco Efizs « Som Msjor @ 8. Shock # Brasimac » Send Foto Aetes ® Fotosom « Tamoios Oiscos » Casa Assis « PR: Hermes Mscedo » Game Center s
ca Video Som e Audio Coior » Lieta » Dol Video « Brasimac  Love Sons » Politrdnica » J, Matsukura » Covitec » A Games s Yes e Opsom » Fantasia Games
yas York ® World Games ® K.G. » Casa Benedett: « Beli ® Foto Loss ® Lojas Kiein  Fialho » BRS: Focos Video » J9 Discos e Lojas Multisom & Simar » Viprom
o ® Ljatro Rédio Astral ¢ Casa gos Gravadores ® Amo Decker® A 8. Livearias ® Tohe Video » Griffe « Mil Sons » CF: Eletrdnics Adial e Top Dats » Eletrosletrinics
2 TV Some 5 Nobre e Vital e Eletrdnica TV Rédio ® [oas Paraiso » Vita! Games » Galavan Games » PE: Game System » Aky Video » [ojas Verdo » Super Toy
® DF: Tevebras » Acgua Marinos » Brashock » OF Shock » Ponto Frio « GO: Brasimac » RN: Game Mania » PA: Fox Video » MS: Brasimace A. Shock e Tociyassuy
S0 ES: Eletrdmica Yung ® Eletrdmica Rangel » Fokus Som e Imagem » Joalheria e Relgjora Vieira » Novex & BA: Brudsn Som e Comagque! ® Jan Shock » Sakura lto
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l}u a Bizz Vocg Vai Mais Longe.
Antes Que Tudo Aconteca.

BANCAS.

P> Phantom System com um contro-
le, pistola e 12 cartuchos. Daniel
Corréa, tel.:(011) 872-4452, Sao
Paulo, SP.

P> Os cartuchos Ultima IV, R-Type,
Golden Axe, Shinobi, Kenseiden,
Altered Beast e Penguin Land, do
Master System. Thales Roberto S.
Silva, tel.:(065) 361-2158, Cuiaba,
MT.

P> Master System com dois contro-
les e cinco cartuchos. Luis Sartori do
Vale, tel.:(031) 547-2202, Belo Hori-
zonte, MG.

P> Jogo original para PC Monkey
Island com manual. Gabriel Ueda,
tel.:(0432) 23-0216, Londrina, PR.

P> Phantom System com oito jogos,
dois controles e adaptador J72.
Rodrigo Artur C.Ribeiro, tel.:(021)
350-1037, Rio de Janeiro, RJ.

P> Cartuchos usados de Master
System e Game Gear, todos com
caixa e manual. Fabio Spaziani
Maczka, tel.;(011) 290-2367, Sao
Paulo, SP.

P> Nintendo americano transco-

dificado com cartuchos. Guilherme
F.Silva, tel.:(0123)21-6082, Sao José
dos Campos, SP.

P> Phantom System comadaptador,

trés cartuchos e pistola. Paulo
Roberto G. Ferraz, tel.;(0442) 22-
4526, Maringa, PR.

P> Cartuchos usados de Master

System. Luiz Anténio Gazotto Jr.,
tel.:(0174) 21-7694, Votuporanga,
SP.

P> Atari com dois controles e 68 jo-

gos. Wilson Roberto Gomes,
tel.:(011) 917-0272, Sao Paulo, SP.

P> Master System 3 com um cartu-

cho. Ricardo Nunes de Aralijo,
tel.:(011) 834-4478, Sao Paulo, SP.

P> Bit System com dois joysticks,
adaptador e dez cartuchos. Breno
BacciFermnandes, tel.:(0125) 52-2491,
Lorena , SP.

P> Dois controles de Super

Famicom. Fernando Diogo Yada,
tel.:(011) 875-7617, Sao Paulo, SP.

P> Micro Genius com dois controles
turbo e adaptador. Murilo Arvi, tel.:(011)
743-4849, Sao Caetano, SP.

P> Micro computador MSX EXPERT

com livros, disquetes e Drive. Ale-
xandre Lopes Simoes, tel.:(0532) 32-
9158, Rio Grande, RS.

P> Mega Drive com dois controles e
cartucho Pit Fighter. Eduardo Gollop,
tel.:(011) 240-8205, Sao Paulo, SP.

P> Adaptador para Game Gear mais

o0s cartuchos Super Monaco GP e
Wonder Boy. Araujo ou Vera,
tel.:(011) 227-1506, Sao Paulo, SP.

P> AdaptadorparajogosdaNintendo

60-72 pinos. Sérgio Juarez Tavares
F2 tel.: (041) 244-7021, Curitiba, PR.

P> Top Game com trés cartuchos e

pistola Laser. Marcelo V. Ferreira,
tel.:(011) 946-0365, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega Drive.

Leandro Cescon Barbero, tel.:(011)
842-2053, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega Drive.
Luiz Eduardo, tel.:(021) 232-5366,
Rio de Janeiro, RJ.

P> Game Boy com um cartucho por
qualquer videogame. Agnaldo Perei-
ra, tel.:(073) 281-1723, Eunapolis,
BA.

P> Mega Drive americano com dois
controles e 13 jogos por SNES com
6 jogos. Maikon loran Simas,
Tel.:(0473) 44-0543, ltajai, SC.

P Ocartucho Jogos de Verdo, do
Master System por outro de meu
interesse. Rodolfo T.Franco, tel.:(011)
217-0423, Sao Paulo, SP.

P> O cartucho Jovial Race, do Hi
Top Game por Caga Fantasmas.
Eduardo Vaz C. de Souza, tel.:(098)
246-2207, Sao Luis, MA.

P> Super Charge com dois
chos por Game Boy ou Game
Luciana, tel.:(011) 204-1911
Paulo, SP.

P> Mega Drive com dois conts
um cartucho, por Super Nint
Jorge Luis S. C. Lima, tel.:(021
4387, Flamengo, RJ.

5

P> Phantom System com 35 |
adaptador J72 e dois controfes
Game Gear com cartuchos
Felipe M.M.Caldas, tel.:(011
2961, Sao Paulo, SP.

P> SNES com dois controles e
chos Mario Kart e Mario 4, por|
Drive com dois controles e &
tuchos. Victor Frco. de Oliveira /
tel.:(011) 815-7182, Sao Pa.."_:
P> O cartucho Rebocop 3 da &
Nintendo por Spider-Man. 7
Cavalcanti Cruz, tel.:(021) 254%
Rio de Janeiro, RJ.

P Mega Drive japonés por &
Nintendo. Junior, tel.:(0152) 32~
Sorocaba, SP.

# Sega-CD novo ou usado.
Marcos Dadico, tel.:(0192) 75-
Indaiatuba, SP.

* Qcartucho Sonic1e2,doN
System. Marcello Ribeiro S.Ls
tel.:(062) 258-1460, Goiania. ¢

*+ Cartuchos de luta parz °
Nintendo. Bruno Scara
tel.:(0194) 62-3670, Americanz

Cartuchos para Game
Ricardo M.Matisuoka, tel.:(062
1161, Goiania, GO.

#+ Super Nintendo com cont
Ricardo Kazukiro Miyata, t=
522-6439, S&o Paulo, SP.

A edicdo 17 da revisia
Games em bom estado. Luiz £
do Motta Carvalho, tel.:(071
4419, S&0 Paulo, SP.

PARA ANUNCIA
Vocéescolhe onde queram:
ciar e escreve seu classi
do em uma carta para:

Games Clube, Av. Nagoes U
das, 5777, 2¢andar, CEP 054
900, Sac Paulo, SP. Osz

o0s sdo GRATIS.



AMES ALUCINANTES PRA VOCE
DETONAR NO COMPUTADOR!

Tudo o gque ha de melhor em
games para PC, AMIGA e MSX.
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Lest 6.5TAR BUTTON: Para inicio e

SELECT BUTTON: Seleciona o 4,
pausa do jogo

0 "'u

L AUTO; O power auto fire 7 NORMAL® Para velocidade

=mile alé 12 disparos por ek B b i
5 i armal de disparo.
=gundo automaticamerte, sem s .
-eussndz_ads de pressionar os B.TURBOC: para manutengio e
Hes de tirg. repeticio do poder de disparo.

9. FIREBUTTONS ABXYL&
" R Bolbes concavos de estrutura
¥ anatdmica.

‘CABLE: Cabo extra longa de
‘Sen para tacilitar 3 mobilidade
= mstrumento.

STICK: "Comando” de 3"com:
anwvela bern dimensionada, R
womite 8 direghes de controle, "l

SLOW MOTION SWITCH:

wa situagoes intensas o
sssruptor de baixa

sementagdo economiza a vida
! do aparetho.

1.SELECT BUTTON:

Seleciona o jogo

2. AUTO:

O power auto fire permite atﬁ 12 disparos por segundo automaticamente,

SeIm & ne idade de p os botGes de tiro.

3.CABLE:

Cabo extra longo de 3,5m para facilitar a mobilidade do instrumento

4. STICK:

"Comando” de 3" com la bem d ionada, te 8 diregtes de controle

5.5LOW MOTION SWITCH:
' Para situagbes intensas o interruptor de baixa movimentagio
economiza a vida util do aparelho.
6.STAR BUTTON:
Para inicio e pausa do jogo.
7.NORMAL:
Para velocidade normal de disparo.
8.TURBO:
para manutengao e repetigio do poder de disparo.
9. FIRE BUTTONS:
A+ B extra. Botdo de acionamento simultaneo

STEALTH Tem uma estrutura anatémica e caracteristicas
inovadoras unicas para jogar MACH 5

Q Brinquedos Laura

Completa linha de Super NES e MEGA DRIVE

Shopping Morumbi: (011) 535-5261 / 531-7293 / 61-0973 - Shopping Paulista: (011) 251- 2818 / 289- 1058
ENVIAMOS POR VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL e



(1)

RECARREGUE RS ENERGIAS
SEM USAR 0 JOYSTICK




