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SUPER MONACO GP 2
AYRTON SENNA (Mega)
Como eu pego as passwords
do game?

RUBENS G. NETO

Rio Grande da Serra, SP

Rubens, o game ndo tem
password, mas vamos recordar
como salvar o jogo. Ao acabar
uma corrida, depois da tabela de
colocacdes, aperte qualquer bo-
tdo. Na tela dos boxes, depois do
comentdrio docara, escolha Save
para gravar seu jogo. Vai apare-
cer uma lista numerada até 8.
Escolha um ndmero com o
Direcional e aperte C e vocé pode
desligar o console. Da proxima
vez que for jogar, escolha World
Champions e Continue. Pronto,
vocé pega uma nova corrida a
partir de onde parou. Mas olha
ld: se optar por New Game, vocé
comega do zero. Serd que a gente
td chovendo no molhado?

Como eu fago para terminar o
game. Jd ganhei quatro titulos no
modo Master e nada. Socorram-
me!

FABRIZIO ZINI ANTUNES

Assis, SP

Caro Fabrizio, ndo é so voce.
Aqui na Redagdo jd estamos cor-
rendo o 15° ano, sempre em pri-

NEO-GEO
Gostaria de obter informacgoes
sobre este console no Brasil,

FRANKLIN T. R, YAMACABE
Sao Paulo, SP

Basta ligar para o represen-
tante da SNK em Sdo Paulo. O
telefone é (011} 588- 2200.

DEDOS

Quando fico muito tempo jo-
gando videogame, meus dedos
déem. Como é que os pilotos da
revista fazem para evitar este pro-
blema?

VICENTE JUNIOR DA SILVA

Sao Paulo, SP

meiro, com o melhor carro e
nada! A Tec Toy, consultada pela
redagdo, informou que “aparen-
temente” o game ndo tem final e
que eles jd estdo no 20° ano. Caso
ogamendo tentha fim mesmo, vai
ser o primeiro da histéria. Se
algum leitor correr uns 40 ou 50
anos e encontrar um final, por
favor, fotografe e mande a foto
pra gente. Vamos publicar, com
destaque € com o nome do autor
da facanha.

TERMINATOR 2/LEMMINGS
Mega) :

Como eu faco para passar da
fase 6 (a do helicoptero) de
Terminator 27 Equal éa password
para a fase 30, no level Tricky, de
Lemmings?

GABRIEL HAESER
Atibaia, SP

Caro Gabriel, sio precisos dois
jogadores para passar essa fase
do Terminator 2. Na caminhone-
te, um atira para cima e o outro
defende a retaguarda. Se o heli-
coptero encostar na caminhone-
te, bau, bau! Faga o mesmo con-
tra o caminhdo, centrando tiros
no motor.

Quanto a Lemmings, use a
password SRWGXZM.

HOOK (SNES)

Eu gostaria de saber como pos-
so ganhar 99 vidas neste game?
DOMINGOS P. DA SILVA
Esplanada, BA

Al6 Domingos, obrigado pela
sua longa e elogiosa carta. Quan-
to ao seu problema, faga o se-

Nossos pilotos tém vdrias ati-
vidades na redacao além de jo-
gar, de modo que eles possam
descansar os dedos e os olhos.
Eles também pegam maneiro no
Joystick, pois sem usar forga 0§
dedos nao sofrem tanto.

- MEGA DRIVE 2

O novo Mega Drive que esté
sendo desenvolvidono Japao serd
melhor que o Super NES?
VINICIUS B. OLIVEIRA NETO
Rio de Janeiro, R]

Como as fabricantes de
videogames estdo sempre procu-
rando superar as outras, dd pra

guinte: Logo na Fase 1, passe o
cara do skate, caia no buraco e
pegue trés vidas. Vocé vai morrer
e perder uma, mas ganhard duas.
Repita a operacdo até lotar o
marcador.

BATMAN (NES)

Como fago para derrotar o che-
fe da fase 3 de Batman?
RAFAEL ASSIS OLIVEIRA
Planaltina, DF

E simples Rafael. Ataque com
o bumerangue, que é a melhor
arma contra esse chefe. Depois
use as armas que restarem e, no
final, esmurreaté ndo podermais.

STREET FIGHTER 2 (NES)
Oi pessoal! Gostaria de saber
se hd alguma versdo deste game
fora a da Yoko, E se existe macete
para jogar com os chefes ou com
personagens iguais.
RAMON FERREIRA NETO
Uberlandia, MG

Uaid, 6me, tem sim. Procure o
cartucho pirata Street Fighter 3:
dd pra jogar com nove persona-
gens (menos Balrog, Zangief e
Honda-quendo pintam no game)
inelusive iguais. Procure tam-
bém o SF4, outro pirata no qual,
dizem, dd pra jogar com os 12.
Mas este nés nunca vimos. OK?

SONIC 2 (Mega)
Eu quero saber como a revista

importada Game Pro conseguiu

99 moedas no tltimo estdgio do

jogo?

SAULO B. A. SIQUEIRA

Recife, PE

imaginar que o Mega Drive 2 terd
recursos e capacidade superio-
resaos da concorréncia, Os deta-
lhes no nove aparelho ainda ndo
foram divulgados, mas logo que
pintar alguma informacdo técni-
ca, vamos publicd-la.

SEM COR

As imagens do meu Master
System perdem a cor depois de
30 minutos de jogo. Qual pode
ser o problema?
AMAURI MANSO PRADO
Santo André, SP

Para descobrir qual dos dois
aparelhos estd com defeito, ligue

Boa pergunta, Saulo. Para con-
seguir este milagre, use o trugue
das mil faces, que demos na capa
da edigdo n® 31. Faga o Sonic
virar moeda e depois voltar ao
normal: ele volta mas a moeda
fica e vocé pega. Basta ficar repe-
tindo a operacdo!

Como mato o chefe da |
Metropolis City Act 37 ’
RODRIGO A.FONSECA

_Sao Paulo, SP

Olha Rodrigo, primeiro dé um
pulo no chefe para que ele solte
um balde. Estoure o baldo e repi-
ta a operacdo até detond-lo de
vez.

Quando e onde devo acertar o
ltimo inimigo do Sonic 27
RICHARD G. ANDRE
Londrina, PR

Fique esperto, Richard. Vocé
tem de bater na barriga dele sem-
pre que ele colocar a mdo para
trds. E so nesse momento. OK?

FATAL FURY (Neo-Geo)
Querfamos saber se dd para

escolher os chefes, como no Fatal

Fury do Super NES.

CARLOS EDUARDO DONADELLI

e

CARLOS EDUARDO ZILIATTO

Santo André, SP

Caros Carlos. Ndo dd para jo-
gar com os chefes no FF 1, nem
na versio de Neo-Geo nem na de
SNES. A novidade sé pintou no
FF 2 de Neo-Geo, que saiu em
nossa edigdon®30. Corram atrds.

seu Master em outra televisdo.
Depois, ligue outro videogame
em sua TV. Se o problema se
repetiu em um destes casos, vocé
saberd qual aparelho tem que ir
para o conserto.

FALHA NOSSA

Naedigdo 28, minha carta (sob
o titulo Polémica) saiu assinacla
por Diego H. Alves. Pego uma
reparagao. ?
RICARDO W. JORDAO
Rio de Janeiro, RJ

Trocamos seu nome pelo de
um outro leitor, Ricardo. Aceite
nossas desculpas.






SEGA: ARRASANDO NOS ESTADOS UNIDOS

A Sega estd fazendo o maior
barulho nos Estados Unidos.
Recentemente. a empresa di-
vulgou o resultado de suas
vendas sd nos States: 4 mi-
lhoes de consoles
Genesis, 900 mil Game
Gear e 200 mil Sega CD.
De acordo com Alfred
Nielsen, diretor de Mar-
keting da Sega of
America, as vendas no
mundo todo foram muito
bem. Elas dobraram de
1991 para 1992.

“Fechamos o0 ano de 92
coma lideranca do mercado
americano de 16 bits. Te-
mos 56% contra 44% da §&
Nintendo”, afirma Nielsen.
Ainda sequndo ele, a Sega
vendeu 4,5 milhdes de car- |
tuchos para 16 bits a mais
o que a Nintendo. “Nosso
videogameestaem28% mais
lares americanos do que o
Super NES”, assegura.

Nielsen esta muito oti-
mista com o pigue da
Sega em 93. Entre os |
novos jogos, os desta-
ques serdo Sonic 3 ( no |
final do ano), Street

Fighter 2 Champion Edition

(em junho) e Jurassic Park,
game na linha dinomania inspi-
rado no filme de Steven Spielberg.
Ele também aposta no sucesso do
Activator, acessorio gue transporta
0s movimentos do corpo do joga-
dor para dentro do game, a ser
lancado nos proximos meses.
Finaimente, o diretor da Sega
deixa todo mundo com agua
na boca ao falar do revolucio-
nario acessdrio que esta sen-
do desenvolvido para o Mega
Drive: o capacete de Realidade
Virtual. O projeto é ainda tdo
novo que nem recebeu nome,
Com telas de cristal liquido em
seu interior, o capacete proje-
tard as imagens dos jogos di-

retamente para os olhos do
usudrio. Nielsen prevé que o
custo do acessorio ficard na
faixa dos 200 délares. o que é
muito barato para um equipa-

Menacer: a pistola gue
g3 wim recurso a mais an N
Mega Drive

mento de RV. Ele s0 nao diz
quando o novo brinquedo serd
lancado. Top Secret, por en-
quanto.

Tec Toy - A representante
da Sega no Brasil mos-
trouque pretende acompa-
nhar de perto os lancamen-
tos internacionais. Durante
a 442 D - Feira de Utilida-
des Domesticas, realizada
em Sdo Paulo de 8a 18 de
abril, a Tec Toy exibiu as
tltimas novidades da Sega:
Sega CD, Menacer,
Activatoreas primeirasima-
gens do superesperado
SF2-Champifon Edition, en-
tre outras cositas.

0 SegaCDea Menacer
devem ser lancados noBra-
sil até o final do ano, en-
quanto o Activator nao tem
previsdao. Em compensa-
¢do, SF2-Champion Edition
podera sair em junno,
simultaneamente com olan-
camento nos States.

Masamaiorsurpresada
Tec Toy na UD foi esta: a
empresa também esta tra-
zendo jogos de PC para 0
Brasil. Representando
softhouses estran-
geiras como a
- UBI Soft,

Us
Gold,
Domark,
Merit
Soft ware e
outras,a Tec
Toy ja esta
lancando ga-
mes inéditos co-
mo O Poderoso
Chefdo, Pit Fighter,
Monkey Business,
Jimmy Connors Pro
Tennis Tour e outros.
Breve vocé conhecerd
0s novos langamentos.
Aguarde.

NEC LANCA
NOVO
CONSOLE

A Nec estd com acordatoda.
Até agosto deste ano, ela lanca
no Japdo uma nova versao de
seu PC Engine; o Turbo Duo R.
A nova versao do videogame
tera um preco menor que o
atual (custard aproximada-
mente 250 dolares), mas ape-
sar disso Seus recursos serao
mais sofisticados. Ele sera ca-
paz de rodar cartuchos com
até 33 Mega, processar ima-
gens vetoriais (tipo Star Fox) e
dar contade RPGs em CD com
mais de 2 Gigabits de memo-
ria. £ também vai poder rodar
jogos com graficos tipo dese-
nho animado. O console sera
power, galera.

Assim como seu antecessor,
0 Turbo Duo R vem configura-
do para rodar tanto cartuchos
como CDs. Mas até o final do
ano, ele devera ganhar um
acessorio inédito: o drive de
LD ROM, um “CDzao" com 0
tamanho dos long-plays de vi-
nil. Imagine o que nao cabe
num disco deste tamanho...

Além da capacidade de me-
moria bem maior, 0s LD ROM
permitirdo maior interacdo do
jogador com o game. Gyber City.
My Home e Mad Dog McCree
serdo 0s primeiros fitulos a sair
para o novo formato. Aguarde.

0 projelo, na prancheia, do Turhg
Duo R, daNec: ja com enirata para g
LD ROM



© DIA EM
E A CAPCOM
SE DEU MAL

% Capcom € uma das melhores

¢ ==perias produtoras de
30 ﬁmneta Tudo que ela
mz ouro. Mas pelo menos
B == 72 vida, a empresa teve
r um fracasso. Foi com
Bigamento de uma série de LVD
Mlles 2ser de dudio e video)
i = mistonia do videogame. Os
mestravam a evolucao dos
sstemas e jogos desde o
oS [-‘mpOS doAtan Ape-

M"i-.

i 0ar2 05 Japoneses, OSdISCDS
mazl 2 a Capcom encerrou
=0 volume 7. Motivo: os
fimsemicores acharam que havia

“puacao de saco” para 0S
% @2 Capcom. Ja viu, né?

g LVD com a msmna dos
=3 ""agradau

UMA TV COM
JPER FAMICOM
"EMBUTIDO

& Shtarp 2 produz vérios tipos de
il = os jogos da Nintendo. Mas

s =presas resolveram lancar
I uma mistura de seus princi-
e pmonios: uma TV de 14 polega-
s o« Super Famicom embutido,
aar=ho 2m som estéreo, vem
g0 oysicks e um cartucho.
s cerca de 500 dolares. Para
Biiponeses. saimais baratocompra-

i sEnEzCeente

A EMPRESA DOBROU AS VENDAS, DIZ QUE LIDERA O
ERCADO AMERICANO DE 16 Bﬂ'S E JA FALA EM

u'f

it f[
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SILPHEED, UM RIVAL PARA STAR FO)(

Ai vai a resposta da Sega
parao Star Fox, aincrivel aven-
tura espacial do Super NES:
Silpheed. O jogo ja foi lancado
no Japdo para Mega CD, é um
verdadeiro arraso e estd le-
vando os japoneses a loucura.
A Necvai langartam- _
bém uma versao do
game para 0 seu PC
Engine.

Silpheed ¢ uma [
odisséia espacial com [
um conceito seme-
Ihante ao de Star Fox.
0 game mostra habi-
lidades do Mega CD
que, até hoje, nenhum
outro jogo havia usa-
do. Para comegar, a
palheta de cores tem
4.096 tons diferentes §
(contra 256 do Star
Fox). A resposta do
game aos comandos é super
rapida. Trilha sonora: heavy
metal do bom.

0 game esbanja em efeitos
de imagem tridimensional.
Mas em vez de usar graficos
poligonais, como o Star Fox,
Silpheed utiliza graficos com-
plexos. Isso faz com que deta-
Ihes de cendrio, como as mon-
tanhas, sejam recortados, ar-
redondados ou irregulares,
exatamente como a Mae Natu-

reza os fez. Sdo necessarios [

milhares de célculos para co-

locar estes cendrios em movi- §i;

mento, além de uma memaria
animal. Porisso, estima-se que
o0 disco tenha 1 Gigabit.

Para os felizardos jogado-

res, Silpheed € um game de
alto desafio. Ele tem varias fa-
ses, divididas em areas. Entre
uma fase e outra, rola uma
seqliéncia animada pra entrar
no clima. O jogo oferece vérias
configuragoes de nave e arma-
mentos. Vocé pode escolher
até de que lado da nave quer
colocar a arma, é mole? Mas
nao pense que o0 jogo é moleza
também: alids, é dificil e cabe-
ludo. Desafio em alta dose.

SNK LIBZERA SEUS JOGOS

A SNK, criadora do
videogame Neo-Geo e jogos
chocantes para arcades, é
uma softwarehouse muito
respeitada no Japdo. Tanto
assim que a empresa esta
cedendo direitos de produ-
¢do de seus jogos para duas
outras feras do mundo dos
games: Sega e Nintendo. Foi
assim que os fas do Super
NES e Mega ganharam ver-
soes de Fatal Fury, um clas-
sico de sucesso da SNK.

A mais nova licenca cedi-

da pela SNK foi para a
Nintendo, que ja estd produ-
zindo Artof Fighting e Fatal
Fury 2 para o0 SNES. E nao
vai demorar muito para que
a Sega também consiga es-
tes jogos. Até agora, a SNK
esta cedendo direitos para
as duas, mas esta muito aten-
ta a qualidade do trabalho de
cada uma. E que ela preten-
de dar exclusividade e alguns
outros privilégios para a
empresa que fizer as melho-
res versoes de Seus jogos.

A A T AbhVdES 7

Dois dos cendrios de
Silpheed e duas naves,
chefdes do game que esla
enlouguecendo o0s japo-
neses

VEM Ai MORTAL
KOMBAT 2

Novas versoes do sangrento
Mortal Kombat estarao saindo nos
proximos meses para Super NES,
Mega Drive e Sega CD, Mas o pri-
meiro console a ter Mortal Kombat
2sera o Neo-Geo, ou melhor, 0 CD
ROMdo Neo-Geo (chamado de Neo
CD). 0 jogo sai no Japao até final de
maio. E babe: serdo 2 Gigabits de
memoria! Vale lembrar que Gigabit
é mil vezes maior que Megabit.
Outros classicas estdo programa-
dos para o langamento do Neo CD:
Artof Fightinge World Heroes. Pena
gue sdo tdo poucos os felizardos
donos de um Neo-Geo no Brasil....
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para pmteger a Terra, Ultraseven 6 0 avo.
de  herdis japoneses: da geragao Jaspion.

Ele vivia disfarcado sob a identidade de o

" Dan Monoboshi, um policial do esqua-
drdo Ultra. Mas bastava pintar um mons-

tro giganté e eéncardido e Vmahhhh' Dan

colocava seus ultra-oculos e transforma-
va-s¢ num imenso  lutador com
superpadems; ; S

| Ftdelldade

- poderes do heroi sdo idénticos. E o jogo
capricha a ponto de trazer até os famosos
monstrosinstantaneos de Ultraseven -aque-
les que surgiam milagrosamente de dentro
de pequenas mpsuias

M@WEMENT@S

Soco-Y I Chute - Y+1 | Pulo-B

Voadora-pisao - B e no auge, Y
Voadora de perna esticada - B e em segui-

da aperte Y

Jogar o adversario no chao - chegue perto,

agarre e aperte P + Y

. Para quem foi um fiel fa de U]U‘EI&EVPII, 5
- este] jogo trard muitas lembrancas do antigo
seriado. Os monsiros e episodios sio
~ iguaizinhos aos que passavam na TV. Os {

Coquinho - Agarre e aperte Y

Escudo protetor - A + 1

Versus mode
Neste modo de jogo vocé luta contra
qualquer um dos 10 monstros (menos o

chefao final) ou com outro Ultraseven. No
Versus mode, 0s quatro poderes especiais’

sio identificados pelas letras A, B, CeD.O

Aéomais fraqumhoeDomals forte. Claro,
-quanto mais forte o poder usado, mals-

energia ele tira de voce

" escalher o pﬂdsr Para usd- o'a

ULTRASEVEN / Bandai
1 ou 2 jogadores |5

Story made

Neste moda voce vai matar a saudade de.

alguns episédios da série Ultraseven. Sao
11 etapas em seqliéncia. A histdria termina
com um chefio bem ferrado, que precisa ser
derrotado duas vezes. Nas lutas, vocé tem que
descer o cacete nos monstros até que eles

- fiquem com a energia a zero, Af, aplique o
golpe final com seu poder malsforte

: Agara 0s poderes témnosnomes L1, 12, L3el4. :
-0 Gltimo é o mais forte. Deixe a barra de enerma
chegar aa mvef de poder dese;ada. i ¢

Aliados

No story mode vocé pode usar as capsu-
las-monstros de Ultraseven. Se oplar pelo
Yes, um dos monstros a sua escolha lutara
primeiro com o adversario para tirar-lhe
energia. Outra novidade deste modo séo as
fases de bonus, onde voce coleta capsulas
para usar durante o jogo.

Antes de cada luta, vocé pode esca!herse queral
nag usar cdpsulas 5
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ELEKING

B e giraiorios de Eleking
fummarm 0 ofencdo, mas na ver-
dise s2u ponto fraco é o peito.
B Sque perfo da couda dele,
@mac um obroco. Afaque com
s g

ALIEN METRON

e guipes deste monstro sdo bai-
w2 suos armas, mortais. Uma
s wfolivel para derrotd-lo &
mee--o no chao

ALIEN ICARUS

4 mumha dele ¢ ficor invisivel e
mparzcer bem afras de vocé.
%y =2 figue em movimento
amsuntz. Voodoras no cabega
s 2 mehor ataque

KING JOE

Jani farfe, mas com capacidode
limimc ¢ acdo. Em compensa-
g 2choques dlaBlanka. Arris-
e s para enfraquecé-lo

GANDER

4 mwmiiade com Gander é acirra-
i = 8 passou pelo planeta M-
M= banido. (vidado comsuas
mumes 2 voadoros. Confro-ato-
que sambem com voadoras e jo-
gamie-2 00 hdo

PANDOM

I s do jogo impde respeito. Ficar perto dele & um perigo. Nio economize
e se 0 poder no nivel méximo e saia correndo. Repita a operacdio até acabar
s 2 crn. Depois de derrotd-lo uma vez, ndo se assuste se Ultraseven pifar: & que
ahe Seau %50 esgotado que ndo pode refornar ao seu planeta.

GYERON

Gyeron & infegrante da temida
forca que fomou uma base de
misseis do Japdo. Poderoso, pode
repelir a lamina de Ultraseven.
Combine voadoras, chutes e tam-
bém jogue-o no chiio

iy
e

ALIEN BORG

Monstro rapido e agil, foz parte
de umagangue que raptou mem-
bros da familia de Ultraseven. A
melhor estratégia é jogd-lo no
chéio

DALLY

Dally é uma microscopica criatura
que se aloja em flores. Quando
alguém cheira aflor, ficadomina-
do. Para enfrentd-lo, Ultraseven
torna-se mindsculo. Jogar o bicho
no chiio é a melhor fatica

ALIEN GUTS

Com seus poderes para dominar
s mentes, Alien Guts crucificou
Ultraseven. Libérte o herdiatiran-
do no wristal sobre a cruz e depois
no capacete. Nesta luta difici,
vale qualquer golpe

IMT SEVEN

Sosia de Ultraseven, ird usar as
Mesmas armas que Vocé possui.
Defenda-se com o escudo e evite
usar os poderes: Imt Seven usard
0 escudo dele para rebaté-los

S arecso enfrentor Pandom novamente para encerrar o assunto. No lfimo (S

g e pode segurar almina e mondé-la de volto. Fique frio: automaticomente, [
Wirmseven 2 esperto e foz o mesma coisa

QUANDO SUA &

ENERGIA ESTI-
VER NO FINAL, |
SAIA CORREN-
DO.SEM LUTAR,
ELA VAI VOLTAR
AOS POUCOS




RECARREGA | (D | VALE UMA NAVE
ENERGIA | G . COMPANHEIRA

. AUMENTA A

| TRIPLICA O

| PONTOS OU TIRO | | VALE BOMBA
' FORTE |

POP' N' TWINBEE/Konami

: Agdo 1 a2 jogadores |
1 8 Mega




s que envolvem

e e e s

pegar as caixas ver
jue contém o methor
: detonar neste estagio.
eiro show de naves
ios e explostos.

L CHEC CULUSIES

cevechietEe U elho oeles
S UQ Uy :

ra bastante algumas
same Star Wars: Co-
) 0 escudo logo de

rrasar a cobrinha;

arando do

Lsle betslliio ve Vespinhes ¢ e
seeol NGO pole PE alilsa b e UEsriE-
SR 11

Ust: 0 1EI0 TaSCH G0 CSER00 pélé
GeionE CEle Chele Was Liitain

GOl 08 ba@os Bele, oie 0esHotin sie

HIEVE WIESTIE PSEUI0 CECUED

_ "'p'is«}am mando pm' tras eld -
- soltam bombas fatais até para :
: unm u‘;a chudn

g }JJJ JJJ
RO T TN |

AISLCOI A GG UG «fL m~
pum. CHIEE LLLI;.;.. CHaL: uuw.
que Lz LL:’L,’LL LULE

Fase barrq-pmada‘ Muitos. -

jatos de gds e colunas saem do

chao. As naves com manchas

laranjas valem muitos pontos
ao serent detonadas.

LRI CICIGUUEEmOINE EQISPEIEEIDS
CLOL e L0 L E & EECu Gl
lHogret

COMANDOS

tiro

liga e desliga o escudo

amplia o escudo

dispara o escudo




Mas bem que a Mmdscape pOdE‘I‘IG ter capnchado mais neste game, hem? Um
filme como Terminator merece. O jogo segue direitinho a histéria e tem até umas

telas digitalizadas entre as fases. Mas o som é repetitivo e meio pobrezinho. Se vocé
quer acdo, aqui tem de sobra, com muitos inimigos, perigos e buracos. Tudo com
cinco vidas e nenhunzinho Continue. E a recompensa para quem deu duro e chegou

ao final nao é das melhores: prepare-se.

i 'onagem Kyle Reese estd na

ﬂqsustadora Los Ange]es doano 2029, Ele

precisa chegar 4 méquina do tempo do
laboratdrio Skynet, cruzando um perigo-
so campo de batalha. Colete itens para
deixar sua arma mais répida e com o
poder de atirar misseis. Lembre-se: vocé
pode atirar para cima.

Jogue granadas |
nos bragos raste- |
lantes dos robos . |
Sendoliquida-los,
ales sequirdovocé |

e Quando pintar a

S caminhongle, suba
| neia e atire com a
meiralhadora. Use
| R el para contro-
| laravelocidade do
| veiculo

Aoenfreniaroche- |FEEESES
fe, alire nas bom- |

bas que ele manda
para destrui-las. |
Assim vocé ndo &8
precisa ficar des- |
viando

GRANADA/B

|

S

FASE | 2 LOS ANGELES , 1984

BT Dara o passado, Reese cai nas

v;olentdsruas de Los Angeles. Agora, com
um rifle, tem que enfrentar os punks e
carecas da cidade. Escale os prédios a
procura de itens. Seu objetivo é escapar
desta zona seguindo sempre a direita. Se
vocé for por cima o tempo todo, topard
com um helicoptero.

Pegue a vida extra
logo nocomega da
fase. Mas evile
dpanharos kits de
energia sem pre-
cisar deles: guar-
| de para o final

coptere, Para des- | eSS
pachd-lo, nio hd |
segredo: mande ||
bala e si |
|
§

ESTA FASE E PEDREIRA. NAO vA
POR CIMA NEM POR BAIXO. O
MELHOR E IR PELO MEIO. SE
VOCE MORRER, VOLTARA AO INi-
CIO DA FASE. MAS PELO MENOS
PODERA PEGAR A VIDA DE NOVO.

FASE@)PERSEGUICAD

nge o carro da frente, e o Exter-
minador estd na sua cola. Atire o tempo
todo nele. Se voce nao conseguir explodir
o carro dentro do limite de tempo, o rel6-
gio volta ao inicio da contagem.

0 sabidinho do Ex-
terminador desvia
perfeitamente dos |
abstdculos. Basta |
ficar ssmprs na |

naoterdcom o que @
e prepcupar £

.__.]_'_ERMINATOFh’Miﬁdscape

1 jogador

[ cOMANPOS |

Y - aciona a arma j

A - atira granada | B - pula

\E atira missil

FASE 4 NA DELEGAL‘IA

AL a delegacn buscar Saral

( onnor. Toda vez que ele abrir uma ports

fuse o X), gritard o nome dela. E un
detalhe legal. Detone os punks e carecas
mas passe direto pelos policiais: os ho
mens da lei sao indestrutiveis.

0 Exterminador Sl

2std na sua cola.
{uando ele apa-
recer, abaixe-se,
alire e mande-o
[passar mais larde

pn Mia de Sarah, vocs di

“Tige um carro enquanto o Exterminada

persegue numa moto. Atire continuamen
te, sendo ele abrird fogo contra voce.

| Use a mesma ma
nha de acompa
- nhar o Extermina
dor para  nao pe

gar abstaculos

ura, 0 Extermmddor ]é é um

esqueleto metdlico andando firme em su
diregdo, Use a técnica .do bate-e-corre
acerte-0 algumas vezes, recue, acerte di
novo... 56 nao se distraia com 08 gases qui
saem dochdo e os ganchos que podem cal
a1 sua cabeca.

Quando chegar
esle ponto, Sara
thedard uma gran
de ajuda para aca
barcomaoinimige
Mas ndo espen
| muita do final d
| game




nu 2 jogadores

. L UTA DEAD DANCE / Jaleco I

| “Oh. nde! Mais um game de lutal” Sim, mais um game de B _ :
‘porrada, stm senhor! E dos bons. Dead Dance € o mais récente langamento da softhouse.

Jaleco para o seu Super NES. A historia é a seguinte: quatro lutadores justiceiras, trés caras.
e uma garota, estao a fim de liviar sua cidade da i vasao de uns viloes barras-pesadas. Mas
| sses herdis sao tao violentos que acabum i brigando entre s): Na verdade, € mais upa versao
| novelho estilo Street Fighter, com golpes miuito “power "o magias deliranies. Mas haumdetalhe
“ordfico bem lesal: @ medida que os combatentes vao levando bordoadds, seus rostos fieam:
gradativamen te ensangiientados. Bem, o fundo de tela é bonito e os iniigos sao bem sacados:

s=m trés maneiras de se jogar Dead
v+ Vocé pode lutar sozinho contra
— seqiiéncia, herois ouviloes (modo
snfrentar um dos quatro viloes de
ez (Vs. CPU). Porfim, hda opcopara - il S s N st ss St S G B i e S S
wsdores (1P vs. 2P), mas 86 d4 para - Faz o tipo“Ryu cover” Nao ¢ o methor . A gatona do game! I a melhor também. -
» 0s quatro herdis, Agora, saque - do jogo, mas tem golpes chocantes. . Koteno detona tudo quando usa dardos.
o dos herdis e viloes do game. N peee—

ISMO TENTANDO DEFENDER-SE,
YITIMAS DOS GOLPES MAGICOS
UM POUCO DE ENERGIA

RN

il

g FlﬂHTEcHUIEFORTE ; L R T GRS .
ey CMagia b, N> Xow b N R EY Patafiso - €, > + A€, 2+
- - Dragon punich-€ ¥ + Xou &, 84 Y Trombada- ¥, ¢, €+ Yo
- Superditeto -2 €+ Xou €Y - Jogat dardos - €, D+ Y ou €,
 Pgwiimgonoalo A -

25

SELECT STAAT

S0CO FRACD'

. Eprandalhio pra carambs Lembramuito
Zangief, de Streat Fighter

CHUTE FRACO |

AD DANCE TEM ATE REPLAY AO
DE CADA ROUND. PARA
TAR O LANCE, APERTE L, E
A AVANCAR, PRESSIONE R, OS
58S A, B, X, OU Y REPETEM O
SATE EM CAMERA LENTA

- E um samurai que: - Este & pedreirz
“alaca com foga € - Tem terriveis ga
- gspadadas - rasdemelal e ma-
ohaiien T giasrelampago.
: mais terrivel ainda:




Depois de Ayrton Senna, chegou a vez
de Nigel Mansell faturar uma grana e
entrar para o mundo dos games. O resul-
tado é este Nigel Mansell F-1 Challenge,
o melhor game de corrida para SNES até
hoje. Com um esquema bem parecido
com o jd cldssico Super Monaco GP, o
game funciona porque os comandos sdo
precisos e a velocidade é alta.

Vocé corre um mundial inteiro (16
provas) atrds da taga de campedo. Se
resolver parar no meio, tudo bem: o game
tem a opgdo password. Em vez dos tradi-
cionais 24 ou 26 carros que participam
das corridas de F-1, Nigel Mansell tem
apenas 12 carrinhos. Mas sGo mdquinas
que voam baixo. O reduzido nimero de
carros deixa o jogo mais fdcil. Afinal,
retardatdrios sempre incomodam...

Grdficos simples mas funcionais, efei-
tos sonoros bem reais e altissimo grau de
Jjogabilidade fazem deste game uma 6ti-
ma pedida. Vocé pode até nao gostar de
Mansell ou, quem sabe, reclamar que ele
ndo estd mais na F-1. Mas o cartucho da
Infocom supera todas estas opiniées “par-
ticulares”. E perfeito para quem gosta de
muita velocidade.

Tudo comeca aqui. Escolha entre um campeonato
inteiro (Full Season) ou provas isoladas (Race
Circuit).Vale a pena dar uma treinada (Driving
Practice) antes de detonar

bl YAMES
BOCVUEF CHT v
K LM UF G E S
v/ T

A ALANY
SUULH A4

MNGTH
103 KA

CIRACULT

ik

NIGEL MANSELL F-1 CHALLENGE /
Intocon

PASSWORD

Esta opcao sd funciona no campeonato completo. Anote

1 jogador

uma password esperta para correr no México (22 prova)
com dez pontos ganhos: V7H7DNLPTJPSXH2VSF.




o CAMBIO AUTOMATICO E MAIS FACIL, MAS O MANUAL DA MAIOR VELOCIDADE FINAL

FOUTH LRI

A Y ALAM

| SERIEANES FOGR it

| R

|
|
]
i

DHALIL

NI AIA e

MLLIHER SIAT6S ¢

JELN

CARLELONA

W sl ottt gl
!muocmr 3

,} Password final- se vocé achava que

nunca iria acabar este game, surpresa:
' a password para a 1iltima fase. Anote
ai: 88SZ9 SOH4H4

i TOP GEAR b
Passwords do nivel Pro- para quem ..
»,

gosta de um desafio cabeludo, um

\‘\\.\\\\“’\\;...\

U.K.: Seasonal

h L

MINALS

LlES VUM VE HINGAFORING

LAPE d 1 = LAPE

FHANE B FELETOM E IR

MALXNY LV0FS L SR FAANCGREN M, ALELAlE

THEE L
[

1 i
{ Cnv oisyance |

{
g
i Pwace mievanee |
i { |

i T
fi8.5e | 29,90 |

Q-BERT 3

Direto para a fase 11 - na tela de
abertura, vd para Options e aperte
Start. Ainda no Options, aperte o bo-
tdo B oito vezes. Vocé ouvird um som
queindicaque funcionou. Aperte Start
para voltar a tela de abertura. Vocé ird
direto paraafase 11. O game ficamais
dificil a partir desta fase maluca.

prato cheio: passwords para o nivel
de dificuldade Pro de Top Gear.
South America: Four Meg

Japan: Legend

Germany: The World

Scandanavia: Letsrace

France: Alchemy

Italy: A Looper

A



CHAMPION EDITION

CaAFCONn CO

Assistir a uma gravacae em video de SF2 - Champion Edition e
como chupar bala com o papel. Ohviamente nao foi possivel
avaliar como sao 0s comandos e jogahilidade, mas ja da pra
sacar como o jogo esta impressionante. Monstruoso. A versao
para Mega esta incrivelmente fiel ao original dos arcades.
Voce pode jogar com os chefes e com dois personagens iguais.

As caracteristicas e movimentos dos lutadores sao pratica-

__mente |gua s_--_aus dus rnades ; mciumdu a velocidade Ha

!Tu\m\

TR

Vocé estd muito, muito perto de botar
seus ansiosos dedos neste verdadeiro mito
dos games. Ele ja foi langado no Japdo e,
dentro de apenas um més, vai sair nos States.
De ld para o Brasil serd apenas um pulinho:
a Tec Toy tem condigoes de langd-lo simul-
taneamente com o mercado americano.

Ao fecharmos esta edigdo que vocé estd
lendo agora, os primeiros sinais de vida
do fantdstico SF 2 - Champion Edition s6
podiam ser vistos numa gravagdo de videocassete feita pela Sega. Fizemos uma
selecdo das imagens pra vocé ir matando a vontade. Pode comegar a babar.

0 game para Mega é tao rico em detalhes go
vocé pode escolher a cor da roupa do seu lulade
versges normal ou cover

umas poucas mudangas nos cenarios, que ficaram até mais
honitos. Quanto aos sons - € preciso Ser justo - a versag
deixou umpouco a desejar. As vozes ficaram meio fanhosas:
e alguns ruidos de fundo s3o estranhos. Mas isso nao chega
a comprometer seu grau de diversao. Por isso, a partir ds-
agora figue de olhos e ouvides bem.abertos. Se voces
detectar um SF2 - Champion Edition num ralu de 1(}IJ qmlo

metms, corra e aga' go seu'

T 1
it HE i
\1\\ i '\\\"\

NAO PERCA NAS PROXIMAS EDICOES
A ANALISE COMPLETA DESTE GAME

. COM MUITAS FOTOS E DICAS. ATE LA!
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@« AcCcAOo

. . = arrancar bracos e corpos, dar voadoras cabeludas e detonar
poioes muito esquisitos? Curtiu? Entao Cyborg Justice é o game
SEUS S : nhos. Vocé controla uns robds muito loucos que dao golpes
somplexos. Para dizer o minimo, este game é um dos mais
w=t0s do planeta em termos de movimentos. Vocé descobre um
ovo a cada minuto. Uma verdadeira overdose de golpes!

Wocs 2 um agente intergaldctico em uma rotineira missao de
itz De epente uma tremenda tempestade de meteoros abate a

wv= Ao acordar, vocé se Vé transformado num robd escravo da
e Fede far;on que cria ciborgues para trabalhar em sua poderosa

de munigoes.

W=

ROBOS MUITO ESPECIAIS

_ma das maiores sacadas do game é que vocé pode configu-
= o s=u rob0. Escolha maos, corpo e pernas para detonar. Sao
e mpos de cada. Veja as suas caracteristicas particulares:

wios CORPOS PERNAS

FETETENT g SIS TS
s

%

.
¢
s
¥
v

o ’
CRLLAELES IS
Normal: armadura sd-
lida e pratica

EETTTFTIIL 1
mal 0 nome iz Jogging: design espe-

cial para andar rapido

FETIFS l!!’.;
F 4
L4
v
¢

’
EHELSLS S L
e gira bolas de

Spiked: leves, sdo dfi-
mas. para correr

Lobster: pontiaguda,
alaca de peﬁa

FFTTTTFSS

FTETTTESF
=M umasenana

Somersault: permite
saltos @ cambalhotas

Insect; bem fechada:
boa pro:egao
ST S

A
rd
¥

AT LL LA

: pade ser alf=
[ o0 Mimigo

&

FEEETEESE
m rmenre;am

o=
ST TTFFY

EEEEELS LN

MUDE O SEU ROBO SEMPRE ¢

CYBORG JUSTICE -

CYBORG JUSTICE / Sega

Agao 10ou2 jogadores

Vinganca na cabeca

Vocé é uma maquina, com corpo e mente feitos de ago e eletronica.
Mas alguma coisa em sua mente nao vai bem. Ela é totalmente
controlada pela maligna dire¢ao da Cydrek. Quando tudo parecia
perdido, eis que a sua memdria volta. Vocé se lembra de tudo, até
detalhes da cirurgia a laser que pegou 0s pedagos de seu corpo para
construir um robd. Vocé tem memoria e quer vingangaa qualquer preco!!!

Ao descobrirquea Cydrek quer conquistar o mundo vocéficaalerta.
S6 voce pode salvar a galdxia da destruigao. Vocé foge da fabrica, mas
¢ descoberto. Hordas de ciborgues vao atras de vocé. Sua missao:
detona-los um a um para chegar ao comando central da Cydrek.

- OSGOLPES MAIS AN IMAIS

'ARRANGAH 0
- BRACO Blﬂfﬂ'ﬂ

. Cologue para trés ¢ aperte A

perto do inimigo. E Mafmn
1 fﬂ Fﬂ'ﬂkﬂf

CORTAR O Bmga .
ESQUERDO
i Depors de detonar o bmco
 direita, tire o esquerdo. 6

- tem um jeita: serre o brago do
 inimigo até ele cair...

Bepo!s da urara bm{:a S
- direito, ponha para rrssa R
_.aperteA ﬁn!mu




AVENTURA

IABA-DABA-DOO! Fred, Wilma, Barney, Betty, Pedrita e Bam-Bam vigjaram no fempo ara estacionar sua
-carruagem de pedra no Mega. Vocé é Fred Flintstone e precisa ajudar a familia e os amigos azarados. Fles vivem

perdendo seus objetos. Sua misstio é enfrentar inimigos mil para encontrar o que eles perderam. Em cada uma das
seis fases, o desafio é diferente. Flinistones para Mega fem uma histéria bostante parecida com o game para

Nintendinho, masnéo é idéntico @ versao original. Os graficos siio bem melhores e adiversio é maior aindo. Fredencara
vdrios desafios apenas com seu porrete. Uma grande sacada da Taito foi colocar um nivel de dificuldade crescente: o
comego do game é fiicil, mas no final fica difiil pacas. Dinossauros de plantio, o mundo d pedra estd de volta.

FASE 1

Sua amada Wilma per-
deu um colar muito especi-
al. Adivinhe s6 quem ird
resgatéd-lo? Bingo. Fred Flints-
tone em pessoa. Boa sorte!

FASE 2

Barney é seu melhor ami-
go. Ele adora pescar, mas
perdeu seu anzol preferido.
V4 atrds do anzol para ver
Barney sorrir novamente.

FASE 3

Pedrita ¢ a menina-es-
poleta em pessoa. Uma sa-
peca. De brincadeira em
brincadeira, ela se perde,
Pobre Fred: atrds dela!

FASE 4

Betty é a mulher de
Barney, seu maior brother.
Ela perdeu uma fita de cabe-
lodeestimagdo. Tomeotrem
para recuperar o lacinho.

FASE 5

Bam-Bam, o moleque
mais heavy metal da para-
da. Ele ndo vive sem seu
porrete. E ndo é que o porrete
some! Corra!

Pule no tuhardo e volte para a terra.
Sa vocé cair n'dgua, um abrago

Afase rola debaixo d'dgua. Se ludo
ficaresecurg, ndo se desespere. Bala
na agiia viva para a luz voltar a cena

Pegue uma carona no carro e vd
prando. Desvie de tudo e de todos

Alire nas abelhas a bordo do wruby

e recarregue um coragdo

o
‘-\l_
= “g
ktl“-t‘ll"'t ¥ “"',é""‘"'g-;“‘ AL R ]
& " . % - - . i
i BT ag ST ia¥a: TraaVea iy
B Lt - :
s ¥oag 2 L] "‘lf?iﬁi
F "J":< cy¥ “"-,‘":( Bl |
v el ra ] v & '_i'

Cuidada com o ¢chéo. H4 vdrias ra-
chaduras sacanas gue o engolem

Depois da cachoeira, suba pela es-
fuerda para achar varias itens

Estes cardumes parecem inofensi-
vos. S0 parecem... Eles o levam
para uns espinhias martais. Calafora

e LR
Kg %}-’ 23 G i 15 -
Balidas nos chifres gue ficam no
chag acallam com yocé. Cuidado!

0 apita avisa que um tinei se apro-
Xima. Vfa para o nivei de baixo e safe-se

=001 200

Espere a ponilinha da segunda bolha
para pular, Nao encoste na dgua

0 chefe se esconde e joga lanches.
Acerfe-o onde ele reaparece

0 chefdo joga fuldes e faz chover
ostras. Genite boa, nda? Rebala as
asfrast;em agfacinhodele e TCHAU!

a levada Pedrifa

Ros

Fo

O chele joga penas assassinas . Use
asalavancas para jogar pedras nele




DA FASE 5

¢ o frecho mais
gaatinho da fase.
e atencao para
kar no lugar e no
mamento cerio.
mao, bau! bau!
¢ morre afogado

tlaadR e it o
Fahmr

sempre que estiver
forma. Vd com

puwer deslize é falal.
pima, va para a di-
2 adeus a maidi-

o chefe. Um
babaca mas duro
Nunca figue no mes-
le. Acerle-o nas

FASE 6

Pelas barbas do Tiranossauro
Rex! O ovo de dinossauro sumiu.
Toda a familia entrou em crise.
Vamos 14 Fred, «
ovo para a paz voltar a reinar na
casa.

Ache o duende verde e enlre na fase de
bionus. E idcil: desga, logo depois de
pegar a vida, e £aia para a esquerda

0 chefe é uma bnuxa invocada. Tenha
paciéncia porgue ela demora basiante
para sumir da mapa. Ela comega
ipganda estrelinfias em vocé...

PORRETE
MAIS FORTE

PORRETE

Basta apertar o boido de

recarrega um
coracdo de energia

Aperle g segure o boidode

W AR Y e £ o e »
B i R i R N AN
o W L LS o i W ~

Abaixe-se para nao ser esmagado
pela parede de espinhos. Nio

Bonus a grangi. E mais: uma warg
zone para o lerceiro marcador de
teia. Demais, ndo?

cional para cima

invencibilidade
temporaria

um coragao a mais
(6 no maximo)

PULO NAS
BORDAS

Pule e toloque ¢ Dire-

As rochas caem com tudo e.. . adeus
Fred. Figue na ponia do lronco para
poder desviar das pedras cadentes

QQ.UF’* P b e o
FREY IO 5 o fw - ﬂ}m
S 4y WL N o N
Esles taras enchem mesmo. Espers
um defes chegar perlo e defone um por
vez. N3o saia do seu vapao

...€ por lim manila dois dragoes

CARONA NAS
ALTURAS

Desinia o ovo para voar
neste pierodactilo

0 ingresso para uma viagem a
bordo de uma ave muito louca

aumenta o seu poder




=" novidade quentissima para o seu Mega Principal | Aumenta Marcador|  Vale
Drive, O jogo esbanja em alegria e _item do a. de um
descontragdo, usacendrioslevesebem i jogo. 30%| energia tela Continus
sacados. Muita praia, areia, som e, ¢ {8 servem

i s i COOL SPOT / Virgin
clare, 7-Up, aquele refrigerante quase para :

Agao -

impossivel de ser encontrado por af. [ salvar e
Afinal, o herdi deste game é um spot [ Pl ons
vermelho, um carinha todo malaco e 75%

que se parece com uma moedinha e para
ocupa o hifen da marca 7-Up. Ele sai ¥l conseguir
da garrafinha para resgatar seus spots il
amigos que foram enjaulados, Olance
do jogo é ir papando quantidades su-
ficientes de moedinhas para efetuar
os resgates e descolar fases de bénus.
Tudo isso com muita ginga, malan-
dragem e sonzeira, que inclui um
reggae animal e até tema da banda
Beach Boys. E o que ¢ melhor: Cool
Spot ndo ¢ um jogo dificil. Nada de
chefes ou passwords. E pra jogar
descontraido, na manha... S6, meu...

3 i : HhH

Para salvar seus amiguinhos, afi-
re nas jaulas 3 As luvas indicom
o caminho correto. Respeite-as

0 game fem 11 fases maneircs. E isto ndo significa que seja moleza: vocé tem tempo limitado
para completar as fases. Mesmo assim, dd para jogar Cool Spot sem pressa ou afobacto.

1 Shell shock 2 Pier pressure 3 Off the wall

Fase na praia. As bolhas no céu servem Fase do porto. Tome cuidado com os caran- 0 local desta fase se parece mais com um
como apoio. Afire nos carangueios e nao se guejos, ouricos e abelhas que estio a fim de sotdo. Fique esperfo com os rafinhos de
esqueca de ir marcando fela nas bandeiri- azarar vocé, pijama, que afiram pedacos de queijo, 2
nhas. com aranhas também.

Escale a garrafinha e pegue
balao em balao

carona de

Pule nesta ratoeira: ela serve coms
catapulta, dando um baila impulso pra'
vocé

A corda é o principal meio de locomogao
destafase. Pule de corda em corda numa

CTTERSET I T AT T TIRTTTR

Ei, olha este peixao cuspindo em vocé.
Alire nele e acabe com o nojento

Passe por lrds destes canos: ha itens &
moedinhas escondidos

Suba na cadeira de praia e mergulhe no
assento, onde ha muitas moedas

e

PEGUE 30% DAS MOEDINHAS DAS FASES PARA RESGATAR 0S SPOTS APRISIONADOS E 75% PARA OBTER FASES DE BONUS




Wading around

scorre numa loja de acessorios de

o Comece pela banheira e suba até

geantrar o spot aprisionado. Cuidado para
-ir na agua, sendo, adeus vidinha.

sobre 0s fogueinhas dgfvefs
g0 0 sentido das luvinhas. Pegue

pa nas bolhas para corfar caminho  §

Toying around
pet = fose 4, 5o que mais dificil. Use os
wreos para escalar as profeleiras e cui-
w com s fachinhas.

Vs sl

= chegar na praleleira de cima, pule
Sotinha azul para a direifa e dé um
o para a esquerda

COMANDOS

Sugerimos esta configuracdo

6 Radical rails

Se vocé é craque em Sonic, esta fose &
moleza. Tudo aqui parece que foi inspirado
no porco-espinho da Sega. Sé faltou a rapo-
sa Tails pra dar uma forca.

v
47

asse pelos canos e tubos de ensaio e
pape uma renca de moedinhas

i\ 7?\“7’*‘“?’&7 X

- .7 ,wo.u"d up

£ idénfica a fase 6. Néo tem novidade.
Aprovene pra acumular pontos e consequir
mais uma fase de banus.

8 Locomotwe' e

Fase da locomotiva. Nos vagdes, encha o
marcador de muedus e ponfos.

Fase 10 - Dock and roll

Retorno ao cendrrio do porto. Ha umas
minhoguinhas para diferencior.

Use os pregos como escada e fome
cuidado com as conchas que querem

papar vacé

Fase 11 Surf patrol

Sol e praia, again. Tudo igual @ primeira
fase, com excectio de uma rede de vélei e
uns detalhes a mais.

Pule de bonequinho em bonequinho para
ar esta fase numa baa

fro B - pulo

Cuidadocom estes passarmhas sacanas

eles passam por cima de vocé e fazem
titica na sua caheca

9 Back to the wall

Praticamente, vocé retorna para o fose 3.
Mas tenha afencdo redobrada.

Olha sd: os caranguejos que estavam
dentro das conchas saem correndo ves-
tindo cuecasamba-cangao. Eruim, hein?

Fases de bonus

Se vocé coletar 75% das moedas de qual-
quer fase, ganha uma fase de bénus. No

total, sao seis e cada uma se refere a uma
dos letras do palavra UNCOLA.

' : As letras equivalem
v ¢

a Continues extras.
Aproveite

o

Os itens e as |
moedinhas esfaoem
volta deste litrdo de |
7-Up. Ulilize as bo-
thas para escalar




Conrad B. Hart, um agente especial, criou um par de
dculos superpodemsa que analisa a densidade molecular
dos seres vivos, Nessa, o cara consegue distingiiir
humanos de alienigenas. Temendo ser capturado
pelos extraterrestres, Conrad armazenou sua me-
méria cerebral num holocube, uma caixa que pro- §
jeta imagens holagrdﬁcus Ele acabou sendo real-
mente pego e, pra piorar, a sua mdquina para
leitura do holocubo foi destruida. E mole? Mas /&8
como Conrad é esperto, consegue escapar. Ago- %
ra ele tem de achar seu holocubo, recuperar sua
memoria e vencer os alieniginas.

Essa é a historia de Flashback, um
fantdstico langamento que saiu dos gibis
da Marvel para os computadores Amiga
e, agora, para o seu Mega Drive. A |

/

transposicdo é muito fiel e o jogo é
tdo bom que vocé vai até se esque- 43
cer de que esld jogando num conso- §1
le de 16 bits. Este game lembra mult
Out of this World, para SNES, mas é melhor
em tudo. E jogo pra vocé deixar as calgas na
locadora! A movimentagdo dos persona-
gens é coisa de cirema de tdo per-
feitas. Puxa! E como é complica- ¥
do, cheio de itens, combinagées
e conversas. Aqui vocé vai ver
o que rola na primeira fase.
Nas préximas edigoes tem mais.

A

Use os geradores (energy  Apds ler recarregado a pilha, ligue  Jogue nma pedra na parede para g8
generator) para recarregarpilhase  esfa ponte hologratica para atraves- o elevador ndo suba. Pule a paredé
sua energia corporal sar numa boa pegue o leletransportador

Nole que hd algumas balizas “SAVE”  Para conseguir o ID CARD, dé o  FEste guarda é meio habo. Jague a  Encontre este velho (OLD MAN
espalhadas por lodo 0 game: use-as  ltelefransporiador para esse cara pedra por cima. Ele vai checar 0 compre o anligravitacional por 58
para marcar tela barulho e ai vocé fuzila o cara, OK?  credils. Pule no buraco depois



S

Ok! Vocé
¥y jd levou
4l Perninha
até o te-
%/ souro, mas
empacou al.
= 0, Td certo, a gen-
& WEAY te s6 deu o game até
ase 5. Agora, veja os pontos mais
sheludos em todos os niveis das
ws=s finais, Vocé vai ter de encarar
beijos melosos de Felicia e a
\ima armadilha de Valentino Tro-
i-Tapa. Esperamos que vocé este-
rmindoavalercom as trapalhadas
:» meninada da Acme City. O final
todo seu. Se ficar muito dificil,
s= as passwords. Estdo todas ai!

pse 6

% fzse ja comeca na dgua. Ndo nade
» fundo: va pelo meio. Depois, vem
11z neve com piso escorregadio. Antes
socostar no Gogo Dodo, pule-o e pe-
B¢ uma vida extra mais adiante.
%o nivel 3, suba a montanha e 14 em
fme escorregue no buraco. Vocé vai
i muito, muito alto. Na queda, esco-
«m lado: a esquerda, hd uma vida
e =, a direita, um sino. Aproveite o
% 4 para acumular itens.

nuvens

Nivel 2 - O -
sino deste ni-
velesidnaes-
cadinha de

Fase7

No primeiro castelo, com fundo mar-
rom, cuidado com os campos de forca e as
molas que jogam vocé contra os espinhos
no teto. No castelo com fundo verde o
caminho mais rdpido para encontrar o
Gogo Dodo é por baixo, depois do paredao
com a passagem secreta.

No nivel do labirinto hd muitas portas. Ndo
entre nas duas portas que estdo acima do lugar
onde vocé achou o sino. Ao encontrar o Gogo
Dodo, procure um sino logo abaixo. Néo deixe
Felicia te beijar, pois cada beijo tira uma vida,
No fim, vocé vai enfrentar Valentino, que
pinta dentro de um robozéo.

Nivel 1 - Hd
uma vida ex-
tra no topo
desta estru-
fura melali- |
ca. Use um [

apoio acrep ke

Nivel 2 - Um
coragao, um
B sino e uma
Bl vida exira.
W Acheapassa-
f gem secrela
no paredao

Nivel 3- Esta

éa porta cer-
fa: a esguer-
da dos espi-
nhos, do bu-
raco e de ou-
fras duvas
portas
Nivei 4 - Cor-
ra de Felicia
&, guando ela
chegar perto,
dé pulgs para
lrds e para
B /rente, até
M chegar a por-
fa a direila

Nivel 4 - Aca-
be com o ro-
bozao: espe-
re-o0 chegar
perig e pule
depressa na
parede e na
cahega dele
vadrias vezes

PASSWORDS FASE A FASE

1.2 - PRKL DLLL DLGL DDLL LDVD

1.3 - XBZL LLDD DDKL LDDL DDTD

Chefe - BHZG DDLL DLZL DLDL DLMP

2.1-MRZK DLLD LDZG LDDD DDMY

2.2 - GBZB DDDD DLZK LDDD DDMZ

2.3- BHZQ LDDD LDZB LDDL LLMB

2.4 - GNZQ GDLL DLZQ LDLD DDBQ

Chefe - ZZZQ HLLL DLZW GDDL LLDD

3.1 - BZZW HGLL LDZQ HDLL DLRG

3.2 - JZZW HKDL DDZW HGLL LLRY

3.3 - ZZ7Q HZLL DDZQ HKLD LDRT

Chefe - KXZQ HZGL LDZW HZDL LDHM

1 - YRBW HGLD DLBW HDLL DLDG

2 - QZZQ HZDD DLZQ HZKL DDPB

Chefe - YJZW HZBG LDZW HZBL DDMR

5.1 - JZZQ HXBK LDZQ HXBG DLMQ

5.2 - XJZW HXBB LLZQ HXBK LLMY

Chefe - RZZW HXBB DDZW HXBB LDMH

1 - KXZW HXBQ GLZQ HXBW DDBH

6.2 - GTGW HXBW GDZW HXBQ LLBH

6.3 - DTZW HXBW KLZW HXBQ GDNH

6.4 - ZQZW HXBW ZLZQ HXBW KLVN

Chefe - GQZW HXBQ ZGZQ HXBQ ZDJZ

7 - RQZQ HXBQ ZKZQ HXBW ZGJT

\\\\\t\

[ BACK TO THE FUTURE 3

Pule fases - é facil pular fases neste
game. Dé um pause a qualquer
momento, segure A e aperte T, ¥,
€ ¢ = parair para a fase seguinte.
Esta manha pode ser feita quantas
vezes der na telha!

MARVEL LAND

Selecdo de fases - que tal uma
password esperta para escolher
fases em Marvel Land? Curtiu?
Entdo anote ai: ARDE. Agora vocé
ja pode comegar na fase que bem
entender.

STEEL EMPIRE

Selecdo de fases - v para a tela de
opgoes e, no teste de som, escolha
as musicas na seguinte ordem: 1,
1,9, 2 e 2. Se tudo der certo, uma
tela para selegédo de fases aparece-
1d na sua frente. Escolha qualquer
fase e boa sorte,

GREENDOG

Cadigos para Game Genie - se este
game jd tinha o maior astral antes
destes c6digos, imagine agora!
Vidas infinitas: ATNT-AA4E
Fase St. Vincent: CTNA-BESY
Ultima fase: CYNA-BE5Y




VEM Ai A GRANDEICHANCE
| DE VOCE MOSTRARIOUEIE
THEIBEST!

2° CAMPEGNATC
' BRASIIEIRO

NESEAY

DEIGAMES

PARTICIPE!



SAO QUATRO CATEGORIAS
PRA VOCE DETONAR!

NlNiTﬂEN l
ﬁ:’n |
SUPER NES

no joystick e a aumentar os seus "scores"
Logo, logo vocée estara competindo com as
maiores feras dos games.

REVISTA

EAMES

EEEEEEE




A dupla de homens das cavernas
Joe & Mac surgiu num dos primeiros
games feitos para o Super NES, com
grificos grandiosos e muito bom-hu-
mor. A versdo para Nintendo 8 bits
tem muita coisa da nngmal tem até
tela de Options, coisa rara para 0s
jogos de Nintendinho. Sao ao todo 5

fases, lotadas de hichos pre-hlstorl-- :

oS, plantas carnivoras e peixes elé-

 tricos. O ubpatwu é mgatar 10 gam-j_'

O segredo do sucesso em Joe & Mac
estd na escolha de armas. Vocé comega
0 jogo com um machadinho, mas terd a
oportunidade de trocé-lo por trés ou-
tras armas. Basta detonar os homens
que aparecem na tela carregando um
ovo e pegar o item quando o ovo se
quebrar. As armas sdo:

Machado Médio alcance
Bumerangue Curto alcance
Dente Curto alcance
Roda Longo alcance

MOVIMENTOS

Tiro B

Pulo A

Tiro paracima | 1 +B

Pulo mais alto | T +A

Aperte B até o perso-

Tiro forte nagem piscar e solte

o/ EDUCATIVO

W L A T R L (R R e

(' ©OS DEZ CHEFES
Chefe 1

Pule e acerte a cabega do dinossauro. Ele recuard 0 melhor mamenm para acertar o p!emdéc!nc
sempre que seu alague funcionar quando ele passar bem em cima de vocé

."-(":: SRCT IR NS G ING
BT St e YN SR S ..im.-"

YI FREREASERERRT HEEI: P'

0 dinossaurdo é bico: basia pular e alirar na fuga  Espere a serpente jogar agua e conlra-alague &
dele rando na cabega dela

Figue de !onge demnanda as plantas pequenas. 0 fatuzdo espmhudn fica parado no lugar. M
Depois, chegue perto e atire na boca da grandona  intervalos enire os tiros dele, ataque

As fases de Joe e Mac sdo cgﬂinnas, mas cheias de inimigos terresires e voadores



LU

Mickey Mouse acaba de [ St I AL
Hi Tech
pintar num game total- —

Chefe 7

Educativo

Mﬁ Sﬁ!’m

‘ 1 jogadeor
mente diferente. Um | st

cartuchoeducativopara

criangas ainda em fase
de alfabetizagdo. Ou K
para as mais sabidinhas, que estejam come- _
¢ando a aprender inglés. Em O Safari de 1
Mickey na Terra das Letras (Mickey’s Safari
in Letterland) vocé tem de coletar trés letras

50M

DESAFIO |DI\ ERSAQ

wmesro chefe retorna atropelando e com a ajuda
. Figue no canlo atirando

Chefe 8

h = ;'femdécma Efe voa mais rapido, dando
e =mpo pra vacé acerta-lo

\pipanie das cavernas, amanha é esperar 0s
w52 cruzarem no ar, pular e atirar na
w Peles

e formar palavras. O préprio game mostra o I
significado das palavras para o jogador. Néo
hd marcador de energia, vidas extras, Conti-
nues... nada disso! Mickey pode cair e bater
em qualquer coisa que ndo morre. O lance do
Jogo éensinar palavras fdceis em inglés, o que
pode ser titil para muitos marmanjoes.

0 game rola.em seis lugares do pais das letras. E em todos o jogador procura trés letras para
formar uma pequena palavra, como dog (cachorro) ou pen (caneta). E 0 game quem faza palavra,
ndo vocé. A cada palavra formada, ganha-se uma letra do alfabeto. No nivel de jogo mais “dificil”
é preciso formar 24 palavras para ganhar as 24 letras. E baba!!! Veja algumas fases.

E uma fase cheia de neve. Os baldes com as
letras estao no topo das montanhas

Para terminar sua trajetdria em cada fase,
pegue o blaquinho escondido

E uma fase de castelo. As letras ficam no affa, :
mas a caneha ;aga mé pm crma it :

Este jogo pode ser itil para muito grandathdo.
Afinal, tem muita gente qws m sabe 0 que: _
Srgmfma a pafam RHT i .




E crucial que vocé conheca
todos os itens e saque as res-
pectivas funcoes. Fique de olho:
pegue o item certo no momento
oportuno, OK?

CHICOTE é a arma malis simples

serve para detonar os inimigos
PEGRA qgue estao ahaixo de vocé

para atingir os adversarios que
FACA estao a media distancia
PISTOLA da tiros lentos
RIFLE da tiros mais rapidos

da varios firos ao mesmo
METRALHADORA tempo
GRANADA pra arrasar com um montdo de

inimigos

para causar exploses e
DINAMITE desabamentos

para debulhar o maior
AowmA numero de inimigos possivel
GHAPEU vale uma vida extra

- congela todos os inimigos da

BTN tela por tempo limitado
AMULETO da invencibilidade por
MAGICO tempo limitado
TOCHA ilumina cavernas e minas de |

ouro

Empurre a pedrano penhasco
para matar o ‘“Miguelito™
gue estd embaixo

Enire na passagem secreta
afrds desta pedra

Este chefe desce da forre e
atira do morrinho no meio da
fela. Abaixe-se e alire nele
quando descer ao chao

Nas minas de ourg, passe
abaixado pelas passagens
eslreilas

Passe a milhao pelas ponies:
elas costumam ceder facil-
mente

Use esta catapulta para al-
cangaras passagens superio-
res

Este chefdo fica jogando di-
namites gue provocam
avalanches de pedras. Des-
vie-se. Mas pegue os ifens
que caem

Vai ser mais facil jogar se
vocé manjar alguma coisa
de inglés. Pintam longos di-
dlogos e vocé ndo pode ficar
boiando

¥ ...areia movedica. ..

...redemoinhos de venios...

... e espinhos

Néao togue em caclos...




[Fasis
EPENGUIN'S ARMY

}  [ssaé a fase em que vocé enfrenta o

» Pingiiim pela primeira vez. Ele veio

I montado num patinho de brinquedo
= =ante. Comece atacando a armacao do
=0 com bumerangues de madeira.

dyznce dando rasteiras ...

. alinhas atiradas pelo vilao

. Fiéis leitores que estdo barbarizando com o morcego em 8 bits.
' Muito bem: vocés jd viram como passar pelo Plaza, pela loja, salvar (
| @ princesa e... que peninha: encalharam ai. Pois entdo, é hora de FEEEE"
L enfrentar o Pingiiim. Af vdo as duas fases finais do jogo. E lembrem- ™
se: peguem as caixas ou dez mil pontos para ganhar vidinhas exiras.
0 coracdo grande recarrega muita energia e o golpe com a capa é o |
melhor, mas gasta energia demais. Agora, acabem com o baixinho do guarda-chuva!

E A9 & @

Antes de detonar o Pingliim de uma
vez por todas, vocé vai ter que dar uma
volta alucinante com uma bat-nave.
Acumule itens e pontos.

Neste passeio rdpido e rasteiro pelo esgoto,
pegue coracoes...

... umerangues ...

ol
s -

HE BOX =

<7 g

Apds detonar estes dois motoqueiros, pegue
im coragao ou uma caixa com a foquinha

g

Dé voadoras no Pingiiim guando ele estiver
pousando e cuidado com bombas e espinhos

-
—




Famosos no PG

Apesar de pouco populares nos con-
soles domésticos, os games de golfe fazem
grande sucesso entre a galera que curte
games para computador. 86 para se ter
uma idéia, a mesma Access acaba de
lancar Links 386 Pro, o primeiro game
que s6 roda com monitores de alta defini-
¢do (SVGA). O game estd sendo conside-
rado o melhor do mundo pelas revistas
especializadas. Ou seja: de golfe a Access
entende. E muito. A tradugdo de WCLB
para Master ndo é fiel ao game original,
mas apresenta vérias qualidades.

Até quatro jogadores podem disputar
um campeonato, treinar a mira ou apren-
der a jogar a bola bem longe. A opcéo
“Play the game” representa o campeona-
to,a “Puttinggreen” é o freinoea “Driving
range” serve para mandar a bola o mais
longe possivel. As duas tltimas servem
sO como aperitivo, E no campeonato de
verdade que a coisa pega.

Medidas inglesas

Além de ser quase uma incégnita para
a maioria dos brasileiros, este golfe tem
mais um probleminha: o game utiliza o
sistema de medigéo inglés, utilizado tam-
bém nos States. Entdo, nada de metros ou
centfmetros. E tudo em jardas e pés. S¢
para complicar, né?

Talvez vocé ndo curta WCLB, mas seu
pai vai adorar. Golfe € um game paradao,
quase sem acdo, Vocé com certeza vail
sentir falta de scrolls alucinados, tiros
malucos e plataformas invisiveis.
Desencane. Golfe é assim. Antes de ma-
lhar este game, dé uma jogadinha. Talvez
voceé se surpreenda.

O OBJETIVO DO GAME E COLO-
CAR A BOLA NOS BURACOS INDI-
CADOS COM O MENOR NUMERO
DE TACADAS POSSIVEL

ESCOLHA UM DOS QUATRO CAM-
POS: ST ANDREWS, GAUNTLET,
DORAL E CYPRESS CREEK. ©O
DORAL E © MAIS LEGAL

O GAME TEM VOZES DIGI-
TALIZADAS. QUANTO REQUINTE,
HEIN? DEMAIS!!!

Golfe é um esporie
quase desconhecido no Brasil. Apenas
as comunidades americana e japonesa
praticam golfe, geralmente em clubes
fechados nas dreas periféricas das
grandes cidades. No exterior, a historiz

€ um pouco diferente. Além de Japao e Estadc

WORLD CLASS LEADER
BOARD / Tec Toy

Esporte 1 8 4 jogadores

DRIENTE-SE

Para vocé nao ficar perdidao, aqui vai
um resuminho com as principais ma-
nhas e regras deste game de golfe.

Unidos, os paises europeus e a Austrdlia tém
um tradicdo no esporte. Por aqui, a Tec Toy
estd dando um empurrdozinho para populariz=
o golfe langando um game que foi

desenvolvido pela Access para
micros padrdo PC, em 1991.

HOLE: é o buraco. Vocé identifica
que buraco esta tentando no canto
superior direito da tela.

PAR: é o numero de tacadas que
vocé tem para colocar a bola no
buraco sem perder pontos. Se o par
for 4 e voceé levar cinco tacadas para
encagapar a bola, pode dizer adeus
a um ponto.

PUNCH: ¢ a jogada que vocé deve
usar para conseguir efeito.

CLUB: é o taco. Ha varios tipos de
taco. O PW é de madeira fina, ideal
para jogadas curtas. O 91 é o mais
forte, indicado para porradas.

HOOK: gancho. E uma tacada boa
para a bolinha ir longe.

SLICE: dé um efeito animal com esta
jogada. E uma tacada fraca.

Use um taco tipo W para jogadas
como esta. Dé um leve fogue na
bolinha e comemore!

Visoes do campo

Ha quatro tipos de visao do campo: nes
mal, direita, esquerda e aérea. Aperte 2 pas
acessar as opgoes de visao e 1 para esco 58
aquela que preferir.

A visdp adrea € legal para vocé
mapear o circuito na sua cabeca.
Preste atencdo nas paries azuis: elas
indicam agua no meio do caminho

Dé uma cacetada na bola para poder i
[passar com tudo por cima desta agua -
toda. Dé bastante efeifo, senio bau, bau.

Treine para nae dar vexame. ..

Desvie das arvo-
res para progre-
dir no game.
Bola nadrvore
é 0 maior
atraso de
vida. Saca-
nagem fe-

deral!



[/ De Cara Nova, Revelando Novas Caras.
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Ll e
revista mostra as novas caras da
wasica pop brasileira e aproveita para
rosirar sua cara nova. Vocé wvai ver

odw K., Carlinhos Brown, Skank e Okotdo.
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B. ]. Blazkowicz estd de volta.
Issomesmo! Se vocé é um dos velhos
fds do espido aliado de Castle of
Wolfenstein 3D, pode comemorar.
Spear of Destiny (A Langa do Desti-
no) é uma o6tima continuacdo do
primeiro game, que foi um dos me-
lhores lancamentos de agdo em 92.

Depois de escapar da morte, en-
Jfrentarvilées nazistas e envolver-se
em missoes suicidas e violentas no
pn'meim jogo, o capitdo norte-ame-
ricano reaparece envolvido numa
missdo ainda mais dificil.

Enfrentando Hitler

Agora, nosso heréi deve recuperar a
lanca que certo guarda romano utilizou
para furar o corpo de Jesus em sua cruci-
ficacao. Hitler, obcecado colecionador de
objetos misticos, apoderou-se dessa lanca,
que tem a fama de tornar invencivel aque-
le que a possui. Uma misséo suicida, do
jeito que B.]J. gosta.

Vocé tem de atravessar os 18 andares de
um castelo, enfrentando os soldados de
eliteda SS, cachorros assassinose mutantes
criados pelos cientistas nazistas. Pra com-
plicar sua missdo, hd quatro chefes —
diferentes de tudo o que vocé ja viu — que
aparecem sem mandar aviso e, no final,
vocé tem de vencer a propria Morte.

Inimigos de montao

Spear of Destiny tem poucas diferen-
cas em relacdo a Wolfenstein. Mas sao
significativas: os labirintos estdo muito
mais complicados, os inimigos prolifera-
ram-se feito bactérias e, por isso mesmo,
voce agora também usa munigao de estei-
ra na sua metralhadora. Ra-ta-ta-ta-ta!!!!
Tudo isso aumentou o desafio do game e
tornou a agao mais violenta e sanguinaria.

Diversao maior

A softwarehouse ID melhorou os grifi-
cos e a definigao, tornando a movimenta-
¢do mais suave. O mimero de muisicas e
efeitos sonoros também cresceu. Com tudo
isso, Spear of Destiny exige mais tempo
para ser debulhado do que Wolfenstein,
mas também garante uma diversio maior.

VOCE COMECA COM TRES VIDAS E
PODE CHEGAR A NOVE. QUANDO MOR-
RE, VOLTA PARA O INICIO DA FASE

TOME MAIS CUIDADO NAS FASES
COM MUTANTES: ELES CHEGAM NA
SURDINA E JA VAO ATIRANDO

OLHO VIVO AO VIRAR CADA ESQUI-
NA E COM REENTRANCIAS NAS PARE-
DES: QUASE SEMPRE HA GUARDAS

FASE A FASE

Sao 18 fases, cada uma cor-
respondente a um andar (floor)
docastelo. Vejacomorolaogame

: _Esfarmdemmmumvm Mas € s6.
| Vo __padea!fmm-fawmabaa

Fases1a4

No comego, Spear of Destiny se- |
gue a receita jd consagrada em
Wolfenstein: vocé percorre labirin-
tos que ndo exigem muitas manhas.

Fase 5

Neste andar vocé vai encontrar o
primeiro dos cinco chefes. Ele leva
duas metralhadoras, mas é o mais

_ _fracﬁo

. trodeenormessalas. Resultado: vocé

| inimigo. Port

Fases6a9

Agora vocé comega a sentir a dife-
renca. Os labirintos ndo sdo de corre-
dores, mas de blocos aleatdrios den-

ndo sabe de onde 'vai "p’iﬁtar SeU

Fase 10

Vocé vai enfrentar o segundo che-
fe. Ele vem com um lancador de
granadas, uma metralhadora e ou-
tros soldados de apoio. Atire primei-
ro e, quando ele lancar as granadas
espere e desvie no momento certo
Quando ele usar a metralhadora, va

| paraoutra posxt;aa erecomecea ope-

Configuracao minima PC AT 286

com 16 MHz, 4 Mega livres nc
Winchester, monitor VGA. Aceitz
placas desomAdLib e SoundBlastes



Fases11a15

Agora a coisa esquenta. Cada
fase tem seus macetes, mas em
todas vocé vai entrar em lugares
onde pode ser visto e atacado, mas
nao se defende facilmente.

Fase 16

Nesta fase vocé enfrentara o ter-
ceiro chefe, que arremessa facas [*%
muito depressa. Tente leva-lo para
locais onde vocé possa recuar e
manter o fogo. Boa sorte.

HEATTH AN®D

511 W4

SPEAR OF DESTINY / ID Software

1 jogador

Fase 17

Este andar é um refresco para a
fase final. Maneirissimo! Mas hd
lugares cheios de inimigos. Por-
tanto, cuidado.

Vocé ja comeca enfrentando o quarto
chefe: um espertinho com armadura, duas
meltrancas nos bragos e quatro langadores
nos ombros. Tudo isso e mais uma leva de
fisis vassalos armados. E mole? Se vocé
consegmr derrota lo canseguué a chave

18 omu

muu Mm g

Gratis!
Adesivos Fluir
~ para o seu carro |




Al ESErciaL

Ag¢do Games
abre um espaco dife-

» 4N CCD CART (Sega)

Saca aquele brinquedo de parque de

e b e Mestrar diversdes chamado carrinho de tromba-
aos nossos leitores, em da? Pois bem, a Sega fez um enorme
primeiramdo, os arcades arcade baseado nele. Mas em vez de

GAINPOLIS (Konami)

O nome é estranho e o game
também. Um RPG onde vocé é um
desbravador de um mundo futuro.
0O lance mais legal é que hd a opcao

que estdo pirando os ja- apenas bater nos carrinhos adversdrios, para dois jogadores, cada um po-
oneses. Sdo novida vocé pode destrui-los com tiros de laser. ¥ s

p ; dades Oarcg G ety dendo jogar no nivel que bem en-

de arrepiar, apresenta- B 198 ; tender. Loucura? N&o, apenas coi-

ra com a realidade virtual: vocé vé e
Expo, @ maior feira de sente o seu carro sendo iietonado. Nosso
: correspondente no Japdo teve a oportu-
arcades do mm?do, reali- nidade de jogare ficou fora do ar por dois
zada em Téquio, em fe- dias. Md noticia: o preco ¢ tdo salgado
vereiro. Sega, Taito, que o CCD CART néo deve chegar por
Namco e Konami deto- aqui. Pena.
naram a concorréncia
com mdquinas fantdsti-
cas, que vao fazer a ca-
beca da galera este ano.
Veja as principais novi-
dades da feira, selecio-
nadas para vocé e reme-
tidas diretamente da ca-
pital japonesa por nosso
colaborador.

das na Aou Amusement

sas da Konami...

Um arcade RPG? Estes japoneses

TITLE FIGHT (Sega)

A onda dos arcades de pancadaria
parece ndo acabar. Depois de Street
Fighter, Mortal Kombat, Fatal Fury e
outros menos cotados, a Sega resolveu
investir pesado. Vai langar um arcade de
luta verdeiramenteanimal. Em Title Fight
vocé pode jogar contra o computador ou
contra um amigo. A grande sacada € que o
contorno do seu corpo aparece no seu
monitor, juntamente com o corpo do adversario. E uma verdadeira

S _ Ovisual é esiranho, mas
piragdo!!!

o arcatle é demais

GALAXIAN 3 PROJECT DRAGOON
(Namco)

Uma tela de cinco metros de comprimento por 2,40
metros de altura reproduzida por dois telges. Tudo em
alta definicdo. Este aparato todo faz parte de um game
espacial para até seis jogadores, onde o realismo dé o
tom. Os graficos poligonais lembram realidade virtual.




0S DEZ ARCADES
PREFERIDOS NO JAPAO

e

- sual externo que faz

- Seoa, 0 D3 BOS deixa

- sensacio de voo es-
' pacial. OD3BOS éa

D3 BOS (Taito)

) maior sucesso
da feira. Com um vi-

lembrar o R-360 da

o sensacional arcade
da Sega no chinelo. E
simples: a mdquina
pode ser rotacionada
em qualquer direcdo,
causando a nitida

méquinaque foimais
longe na tentativa de

alcancar efeitos de RV e prumete detonar. Nota 10! E 0

arcade mais caro do planeta. Custa quase 140 mil délares.
Serd que dd pracomprar coma mesada? Brincadeirinha. ..

Isfo nao é um arcade:
€ um verdadeirg mun-
do. Detono total

Confira os dez arcades que cairam
no gosto da galera japonesa. Os da-
dos sdo do “The Coin Op. Journal”,
publicacdo japonesa especializada
em arcades. Vamos a lista:

1 - Street Fighter 2 Champion
Edition Turbo

3 - Street Fighter 2 Champion Edition
4 - Warriors of Fate
5 - 8D Gundam Neo-Battling

7 - Quiz Kokology
9 - Art of Fighting
10- Super Shanghai

DEMI MOORE
CONTA TUDO
SOBRE O FILME MAIS
POLEMICO DO ANO

NAO PERCA!

REVISTA

SET

s 3 M = Em oA v | 2 = =

NAS BANCAS

|




Aprovets:

'te/./ Compre dois livros e receba
mais um inteiramente GRATIS.

AUMENTE O PODER DE SUA T TECNICAS PARA UMA LEITURA COMO ESCREVER COM FACILIDADE
MEMORIA TECNICAS | RAPIDAEEFICAZ Donald H. Weiss
i Donald H. Weiss PARA UMA | Donald H Weiss Orientagdes seguras para vocé
Técnicas que vao ajudé-o o LEITURA/| Estelivrovaiauxilisdoa organizor escrever bem: formas para
memorizar o que voca [é e ouve, 3 AP i A - E| e leitura separando, inclusive, o desenvolver idéias e maneiras de
lembrar de fatos, melhorar sua RAPIDA E ue exige uma concenlracdo maior

? il o i
# Erptepias InSirue di e Eals S0ein
[ e T ———

concenlragdo e orgonizar seu
pensamento.

Cdigo: 884294

EFICAZ

aquilo que pode ser lido mais
superficiolmente.

Codigo: 300195

criar texios com emogGo e
conteldo que Iransmitam sua
mensagem.

Codigo: 99679

Cr$ 220.000,00 Cr$ 275.000,00 Cr$ 290.000,00
MANUAL DO MONTANHISTA MANUAL DO EXCURSIONISTA TUDO SOBRE CAIAQUES
Cristiano Requido Cristiano Requidio Uwe P. Kohnen

Aborda os principais aspeclos o
serem considerados no
montanhismo: clima, equipamen-
fos, nés, medidos de seguranca,
prepara fisico, entre oulros.
Fartamente ilusirado.

Codigo: 135216

Cr$ 385.000,00

INTUICAD

M. Fisher

Descreve o que & infuicdo, como
funciona & como uséa para
possibilitar-he uma melhora na
capacidade de lidar coma vida em

Mostra os principios basicos e as
melhores cri’ccs para o correto
desenvolvimento do cdo, paro que
ele se manlenha ferfe, bonito e
sauddvel.

Codigo: 938106

Cr$ 410.000,00

Manuzal do
EXCURSIONISTA

CRITAAAY REQUE

CAES

Ensina como planejar, como

escolher o equipamento adequado

& como prevenir acidentes. Da

instrugdes sobre orientacdo e

mefeorologia e, por fim, relaciona

os principais parques brasileiros.
42960

Cr$ 365.000,00

ATITUDES INTELIGENTES

5. Deep e L. Sussman

Dicas, regras, técnicas &
estralégias para vocé ter nas mdos
05 recursos para lomar decisdes
rapidase eficazes

Em linguagem simples e pratica, o
aulor ensina o “adestramento
livre", que serve para aproximor-
nos do cdo, e vice-versa, lornando
o animal obediente e aplo o
desempenhar nossas ordens.

Codigo: 013374

Cr$ 220.000,00

Idel Becker

_Gastio Botelho

e

Imprescindivel o todos os
inferessados em canoagem: lipos
de canoas e caiaques, equipamen-
tos, lécnicas basicase avancados,
como ufilizer - lazer ou esporte -
onde, como e porqué canoar.

Cr$ 255.000,00

MANUALDE XADREZ

Idel Becker

Um dos mais completos manuais i
editados no pals: primeiras nogoes
deestralégio, generalidades, finais
elementares, estrotégia geral,

todas os suas facetas. W VSO BBILN Bl  cberturas, meiojogo, finl, parfides
Cadigo: 8654M Cr$ 580.000,00 ik breves e muito mais.
Cr$ 340.000,00 - ) P Codigo: 025828
XADREZ Cr$ 685.000,00
tuatr e kniesis | CAES PARAINICIANTES [RESTPURTIl  ADESTRAMENTO DE CAES © AQUARIO | OQAQUARIO ORNAMENTAL
A.C. de Andrade i Renato A, dos Sanfos ORNAMENTAL | GoasfdoBotelho

Destinado a quem cria ou quer
criar peixes em aquarios
saudaveis. Abordo os seguintes
assuntos: monfogem, manulengao,
lipos de peixes e planas,
alimenlagao, efc,

Cadigo: 464511

Cr$ 335.000,00 s

e e st i B e L

acrescidos Cr$ 84.900,00 para despesas com

. . i a
manusaio & envio. .’\551natur

Pregos vilidos até 25/5/93. Apés esta data os livros
serio faturados pelos pregos vigentes

05999999 - Sao Paulo - SP

I FACA JA OSEUPEDIDO
I SIM, quero receber os livros cujos cédigos e quantidade ISR-40-2106/83
I indicoabaixo: : : _ UP. AG. CENTRAL
a4 A | [csdigodasbra | Quantidade | [Codigo da obra | Quantidade DR/SAO PAULO
Na compra de dois ou mais |l
livros vocé ganha o livro i
n : el
Mele suas apllcacoes : Minha opgio de pagamento é:
de presente. | o smg S
Preencha, recorte e envie o cupom ao lado. | | em meu cartio de crédito, = v&:ﬁﬂ:; | -
Nao use selos nem envelope. ] Siaat
Se preferir, foga seu pedido por telefone: I Cartio 7 na co;"r:vés rega, 0 CARTAO-RESPOSTA
2 LIGUE |V v i b NAO £ NECESSARIO SELAR
I Nome
(01 -1 ) 876 2-822 . | Enderego O selo serd pago por:
(ramais 35 e 43) Horério comercial I
Precos vélidos até 25/5/93 . , EDITORA
Apbs esta data vocé podera utilizar este cupom, j Haino S
mas os precos estardo sujeitos a reajustes. I Cidade Est
Importante: oo valor total de seu pedido serdo g Fone( ) Data__ [ [ _
i
[




pcoes 11,12, 16, 18,19, 20,
23 da revista Agao Games.
ey, tel.:(021) 295-5342,

=20 Games. Marcelo Pinhei-
souza. Rua Sergipe, 19941,
0-000, Sao Joaquim da

= Drive com dois controles e
=0 ToedJam & Earl; um Master
com dois controles, pistola,
20 e oito cartuchos. Danilo

1051)594-4278, Novo Ham-

iom System com quatro
= 2 adaptador J72. Felipe
Sereira, tel.:(011)549-7418,
b, SP.

“ucho Street Figther 2, do
ntendo. Roberto Luiz C.
gr., tel.:(0152) 25-1247,
2 SP.

cartuchos Lode Runner,
p=s=rs e Wreking, do sistema
' e Earnest Evans, Taz- Ma-
i Chamaleon, do Mega Drive.
L Adreho tel.;(051) 343-2502,
=are, RS.

chos usados do Phantom

Sruno Lasagno, tel.:(0192)
2 Cosmopolis, SP.

gom System com quatro car-
=adaptador J72. Nelson Khujy
_tel.:(011) 204-1231, Sao

stador PC AT 286, monitor
r HD 40 Mega, Clock 20
200 de 525, 1 Mega Ram
:!:J e estabilizador de 0.5

Iei :(011) 211-6672,

Drive completo na caixa.

Alessandro, tel.:(0152) 21-9088,
Sorocaba, SP.

P Mega Drive com dois controles e

um cartucho. Marcio Nakamoto,
tel.:(011) 275-8266, Sao Paulo, SP.

P> Master System 2 comum joystick,
pistola e um cartucho. Frederico J.
M. Andrade, tel.:(031) 921-0915, Sete
Lagoas, MG.

P Os cartuchos Barcelona’92 e
Shinobi, do Mega Drive. Sérgio A. F.
QOliveira, tel.:(021) 270-2252 r.151,
Rio de Janeiro, RJ.

P Master Systemcom 11 cartuchos
e pistola. Daniel Granuzzo, tel.:(021)
256-7904, Rio de Janeiro, RJ.

P> Videogame Family Computercom
trés cartuchos, controles turbo e
adaptador. Jackson Sen Kiat Ong,
tel.:(011) 299-1144, Sao Paulo, SP.

P> Mega Drive com trés cartuchos.

André Roberto Carneiro, tel.:(035)
721-9553, Pogos de Caldas, MG.

P> Os cartuchos Spider-Man, Black
Belt e World Grand, do Master
System. Jacques da Rocha Franca,
tel.:(0478) 4-4215, Trombudo Cen-
tral, SC.

P> Ocartucho Tartarugas Ninja 4 do
Super Nintendo. Gabriel Naman
Maccapani, tel.:(011) 272-3692, Sao
Paulo, SP.

P> Pistola e dois controles do Micro

Genius. Diogo Oliveira Fonseca,
tel.:(0455) 73-2667, Itaipu, PR.

P Teclado Yamaha PSS 390 com
sintetizador por Mega Drive e cartu-
chos, Remuti, tel.:(011) 215-9077,
Sao Paulo, SP.

P> Dynavision Il completo com dois
cartuchos por Game Gear com cartu-
chos. Eduardo Luiz S. Corréa,
tel.:(011)440-5337, Santo André, SP.

P Os cartuchos Vénice Beach
Volleyball e Tiger Heli por Goal e
Super Pitfall. Joannis M.Moudatsos,
tel..(011) 522-4777, Sao Paulo, SP.

P> Super NES transcodificado com
Street Fighter 2 por Mega Drive com
oito cartuchos. Diego Cassio Lenady,
tel.:(011) 532-1628, Sao Paulo, SP.

P> Top Game com 14 jogos, contro-
le e pistola por Dynavision [ll com-

pleto. Cid Monteiro Souza, tel.:(021)
201-39907, Rio de Janeiro, RJ.

P> O cartucho original Chester
Cheetah, do SNES por outro de meu
inferesse. Olavo Braz das Chagas,
tel.:(0155) 42-1908, Capao Bonito,
SR

[ Bicicleta Cross de aluminio, com
marcha por Super NES. Rodrigo
Veiga Brandao, tel.:(021) 238-5098,
Andarai, RJ.

P Os cartuchos Double Dragon, R-
Type e First of the North Star, do
Game Boy. Eduardo Ishikawa Pedro.
Rua Bernardino de Campos, 84,
CEP14140-000, Cravinhos, SP.

P> O cartucho G-LOC, do Game
Gear por outro de meu interesse.
Edson César C. da Silva, tel.:(081)
461-1507, Recife, PE.

B> O cartucho Streets of Rage 1, do
Mega Drive por Sonic ou Pit Fighter.
Patric Zingler, tel.:(051) 713-2028,
Santa Cruz do Sul, RS

i Asedicoes 03,04,06,07,08e10
darevista Agao Games. Vinicius Higa,
tel.:(0432) 56-2303, Rolandia, PR.

#» As edigoes 06, 08, 18 da revista
Acéo Games. Watson Faganha Cos-
ta, tel.:(067) 721-1107, Campo Gran-
de, MS.

I As edicoes 10 e 11 da revista
Acao Games. Alessandro Ferreira
de Lima. Rua carlos Eduardo Nunes,
21,Jd. Rosa de Franga, CEP.07081-
230, Guarulhos, SP.

% Mega Drive nacional com o cartu-
cho Sonic. Rivelino Rossa, tel.:(055)
422-1671, Alegrete, RS.

#» Cartucho Batman, do Mega.
Sauzo Benigno, tel.:(081) 339-0354,
Recife, PE.

B O cartucho Hevyweight Champ,
do Master System. Flavio Rocha
Junior, tel.:(085) 227-8055, Fortale-
za: CE.

PARAANUNCIAR
Vocé escolhe onde queranuii-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carla para: Acgéo

Games Clube, Av. Nacoes Uni-
das, 5777, 2° andar, CEP 05479-
900, Sao Paulo, SP. Os anunci-
0s sdo GRATIS.
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VOCE TEM IDEIA DE QUANTOS SOCOS

- Chegou Streets of Rage 2, o primeiro cartucho com 16 Mega do Brasil. acabar com qualquer um que se meta com ele. Escolha um destes
Cores & sons mais vibrantes, personagens maiores, cendrios mais reais guerreiros para atravessar ruas infestadas de punks, motoqueiros
¢, principalmente, muito mais pancadaria. .. €, Axel e Blaze estéo sédicos e assassinos cruéis em 8 niveis violentissimos. Suas armas sdo
mesmo de volta! E desta vez trouxeram a turma toda: Max, um violento a coragem e 0s milenares segredos das artes marciais. Venha dar uma
peso-pesado e Sammy, um super-skatista que usa passos de break para volta nestas ruas. Mas cuidado para ndo sair machucado.

: STRE

=) FIAGE




Depois do sucesso doTPC 1, 2,3 e
4, a Dynacom orgulhosamente apre-
senta 0 Joystick TPC-5. Sua mis-
sdo: deixar o SUPERNINTENDO*
e 0 SUPERFAMICOM* de 16 bits
ainda mais super.Para isso, o TPC-
5 conta com 6 botdes de agdo
multicoloridos (A, B, X, Y,RelL),
botdo direcional com manche re-
movivel (tipo Arcade) e com siste-
ma turbo que nem os importados
tém. O Joystick TPC-5 tem design
anatémico e € super resistente. Ide-
al para o destruidor que mora den-

tro de vocé.

* Marcas registradas de terceiros

JOYSTICK
TPC-S:
A MISSAO.

PARA SUPERNINTENDO* E SUPERFAMICOM*
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