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*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

AWAGE

e Compativel com SUPER *NINTENDO e
M SUPER *FAMICOM
a 05 e 6 controles de TURBO com duas velocidades
911 para os botées A, B, X, ”,LeR
p o Exclusivo DESIGN ergonomico com total
0" .3 encaixe para as maos
5 L e Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
Nﬁ atraves de chave

e Permite o uso de todos os cartuchos do
sistemna NINTENDQO 16 BITS no seu console
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL

o Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartuchos

ks 3 & Y L T

e Pode ser usado nos video games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e
COMPATIVEIS %
e Os melhores e mais atuais games com
langamentos simultdneos dos EUA e JAPAO

JA NAS LOJAS

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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L Bs=gures versao desseesc:achada game de luta para vabé‘

e o 2 valer
$EGA CD COMPLETO

Nossa avaliagcao
de 8 jogos em disco
laser para o CD do Mega
BB /ancados nos Estados
=8 Unidos. Incluindo o revo-
- lucionario game Night

MANIA

Wt fracao volta louco para devorar 0 ovo gigate.

L S ; :
Mistcantes comegam atomar providéncias contraapirataria
SSument= 2 guerra dos consoles CD @ Vem al 6 novo Game Boy
g Spier virou pega # Vai pimtar filme do Soper Mario
.‘.‘i‘ii:'-ﬁ. =

Be® &
e

Estas sao as cotagoes pars izamos na revista

SUPER NES

Ranma 1/2 2

Braw! Bros

10

Pro Quarterback 12
Bulls vs. Blazers 13
The Duel: Test Drive 2 14
Wordtris 15
Dicas 15
|__MEGA DRIVE
CD Sega Classics (4 em 1) 16
CD Sherlock Homes 17
CD Sol-Feace 17
CD Night Trap i8
CD Chuck Rock 18
Outlander 22
Ecco the Dolphin 23
Chakan 24
Dicas 25
| NINTENDO |

Alladin (acessério) 26
Dizzy - The Adventurer
Goal 2

27
28

| GAME BOY |

Darkwing Duck 29

Indiana Jones & the Last Crusade 29

MASTER SYSTEM

Taz-Mania 30

Car and D_river

Fatal Fury 2 34

PLOTO3

Christian Zaharic,Marcelo B.
- Massafeli Chin, Marcos Roberto
de Lima , Tadeu Cerqueira
Pereira, Wagner P. Hernandez

SOS Gamemaniacos pedem socorro
CARTAS Um espago para seu recado

- SHOTS O que rola no mundo dosgames 6 '
ACAO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas :

WWOSeﬁ_ennmhnero 8 38
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CHOCANTE




STREET FIGHTER 2 (SNES)
Como se dé o pildo do Zangief? Nao conhe-

¢o ninguém que saiba dar o golpe.

ANDERSON A. BAPTISTA

Bebedouro, SP

Tudobem Anderson, ésé girar o Direcional
360 graus, mais o botdo de soco.

Qual é o ponto fraco de cada chefe?
ALEXANDRE E. C. MATOS
Cuiaba, MT

O ponto fraco de Balrog é o rosto; do Vega

€ 0 estomago e do Sagat sdo as pernas. Ja o M.
Bison ndo tem nenhum, Alexandre.

THE SIMPSONS/ STREETS OF RAGE/
SONIC (Mega)

Tenho trés dividas. Eu queria saber dicas
dos Simpsons e cOmMo Vencer as ninjas morenas
na terceira fase de Streets of Rage. E, por tiltimo,
como fago para obter mais Continues em Sonic?
VANESSA ARMOND
Nova Iguacu, R]

Vamos por partes, Vanessa. Simpsons vs.
Space Mutants é um game enorme e bem
complicadinho. Dé uma olhada na edigdo 18
para ficar sabendo dos principais macetes.
Quanto a Streets of Rage, ndo é dificil derrotar
as ninjas morenas da terceira fase. Basta ficarno
canto, pulando para desviar de seus ataques e

% COMPRE DIETO

wz DOSELUSA
snonicn emsiopauto (011) 872-7877

FITAS PARA

HOME .. Al N

De2:a6:das9as22h.
SUPER NINTENDO -

16 BITS

 seu cartdo de
to facil e

seguro. O débito sera automatico em seu
proximo extrato, demonstrado em Délar.
O valor sera convertido em Cruzeiros,
pelo Délar Turismo da data de pagamento

de seu cartao.

A entrega do seu pedido sera feita em

até 3 semanas.

As quantidades s&o limitadas.

LIGUE JA!

dando voadoras sem parar. O melhor lutador
para a tarefa é Adam. Uma dica: aprenda a
seqiiéncia de golpes das ninjas morenas para
ndo ter problemas.

Para conseguir Continues na primeira versao
de Sonic, entre na fase de bénus e comece a
pegar argolas. As primeiras 50 que voce conse-
guir valem uma vida. Ao pegar mais 50 argolas,
vocé ganhard um Continue. E assim por diante:
150argolas ddo mais uma vida e 200 argolas dao
mais um Continue. Uma dica: faga a fase de
bénus na manha, bem devagar, para conseguir
o maior nimero de argolas possivel.

GRAND PRIX CIRCUIT (PC)

Qual o melhor carro para correr no
Championship circuit? Hé alguma dica para
este jogo ficar mais dificil que o nivel 5 (Pro}?
LUIZ FERNANDO C. SILVEIRA
Porto Alegre, RS

Cada carro tem um ponto forte e outra
fraco. Mas jd que vocé quer maior dificulda-
de, recomendados a McLaren, que € o carre
mais potente, embora o de menor estabilida-
de. A Ferrari é a mais estdvel e menos potente
e a Willians fica na média.

INDIANA JONES AND THE FATE OF
ATLANTIS (PC)

Estou jogando hé quase meio ano e acabei
encalhando no segundo labirinto de Atlantis
Néo consigo achar a terceira alavanca (lever
daquele trator.

TIAGO ZAFFARI
Passo Fundo, RS

Nao existe terceira alavanca, Tiago. Vocs
tem de usar o pin e o cetro, juntos e combing
damente, para acionar o lrator.

SPIDER-MAN (Mega)

Como fago para passar do King Gips ne
Spider-Man, do Mega. J4 tentei de tudo.
RODOLFO AUGUSTO MORAIS
Itai, SP

Para vencer o King Gips voceé precisa faze
duas coisas. Primeiro, salve a garota que est:
caindo no dcido, atirando teia para interrom
per a queda. Sé depois preocupe-se com ¢
vildo: ataque-o com voadoras na cabega ¢
com fluido de teia. |

TOEJAM & EARL (Master/Mega)
Preciso urgentemente saber para que servs

o papai noel de saco azul. Ndo me deixem n

méo,

VICTOR SOLYMOSSY

Santos, SP

Caro Victor, papai noel tém agradaves
surpresas. Mas para que ele ndo saia corren
do, vocé precisa aproximar-se por detras
bem devagarzinho. Ele vai lhe dar presente
iiteis para o resto do game. Mas ndo vd pel
frente e nem ande depressa, sendo ele sain
correndo de novo. OK?



llies swrmzis de minha cidade noticia-
W e = wceogames podem causar uma
i cemada epilepsia fotosensivel. Por
mu sarecam este assunto.

‘mo. Jean. A coisa ndo é tdo
e. Epilepsia é um problema
W e memvoso que algumas pessoas
s Sesce o nascimento. Ou seja, nin-
sia: jd nasce com ela. Nor-
problema é detectado logo
< anos de vida, quando apare-
wwwes Mas a descoberta da doenga
wesscer de uma hora para outra em

il e sunca tiveram nada.
Ul sesnena parcela das pessoas que pos-
e £ sensivel as irradiagbes lumi-
it o o ‘3fmmswf-1)gf>mdﬂspﬁfaw
Wi = weos de videogame. Este problema
wio dnulgado até que um garoto
s L'féprico fotosensivel, sofreu

JALMCEEED | o ST

ERE

; -3 coreu pe.'o mundo todo, mas
Wi o sormais e programas de TV deram
Wl correta sobre a relagdo entra epi-
Wi sseenmes. E, com isso, muitas pesso-
i cormusas.
Wmement=, fodos os fabricantes de
~olocado um alerta nos manu-
e s explicando direitinho os efeitos
i o wmnsiecso luminosa pode causar nos
s S durante o jogo a pessoa sentir
Wi =owie. perda da coordenagdo motora,
wmniio = comvulsoes, deve parar de jogar
W« sescurar um médico, Felizmente,
s seewdema @ muito raro. Sendo, todos
Wi e oo jd estariamos aposentados.

e

il msins de Came Genie funcionam em
(1T I.I{_'Z

I & OLIVEIRA

., S

‘e Existe um Game Genie para
=<0 8 bits, um para jogos de
a2 jogos de Super NES. E o

T e
{11

T ada sistema vem com uma

, i anEnes € seus CGdIgGS. Se vocé usar
Wi s mio s=sam as do préprio jogo, ndo
oz

|
Wi swes Out of this World ganhou selo
f .';:-'t?_a.:é:

WANINE . MEDEIROS

T ey

T ,-'“'

“ R = 15T

ber um conceito apenas
Out of this World levou
»20 inovador, empolgante,

criativo e de versdo idéntica ao original para
PC. Wonder Dog ¢ um game impecdvel, me-
recedor de todas as notas chocantes, mas sua
estrutura é muito parecida com a de tantos
outros jogos de agdo que existem por ai. Por
isso é que Out of this World mereceu o desta-
que do selo e Wonder Dog ndo.

FATAL FURY

Como este jogo foi passado para SNES se
a versdo Neo Geo tem muito mais memoria?
VINICIUS G. RODRIGUES
Rio de Janeiro, R]

Fatal Fury ndo foi copiado na integra, mas
reprogramado para rodar no Super NES.

Nesta reprogramagdo, as caracteristicas do
jogo foram mudadas para ter uma quantida-
de de meméria menor. Sacou?

LIMPEZA

Como fago para limpar os cartuchos de
Mega Drive? E necessdrio abri-los?
FERNANDA PEDRECAL
Salvador, BA

Vocé néio precisa e nem deve abrir seus
cartuchos para limpd-los, Fernanda. Basta
usar um cotonete embebido em dlcool para
limpar os contatos da placa (aqueles que
entram no bocal do console). Deixe o cartu-
cho secar naturalmente.

g2z, COMPRE DIRETO

wer [0S DA
Sevsucniomas (011) 8T-T8TT

NINTENDO

As quantidades sao limitadas
LIGUE

De2:ab6:das9as22h.
GAMEBOY

JA!

Comprar seus produtos com seu cartdo de crédito internacional € muito facil e seguro. O débito sera automati-
co em seu proximo extrato, demonstrado em Dolar. O valor sera convertido em Cruzeiros, pelo Délar Turismo
da data de pagamento de seu cartdo. A entrega do seu pedido sera feita em aré 3 semanas.



Todos nos esperavamos para 0 co-
mego deste ano o langamento de Street
Fi ghter.? Champion Edition. E nada de

0 jogo aparecer. Mas nao pensem que

~ arma para combater a pirataria.
~ Desde que surgiu o Super Magicom,

NINTENDO LANCA SUA
FURIA CONTRA A PIRATARIA

 isso esteja acontecendo por causa de
- um atraso de producao ou coisa pareci-
 da. E que a Nintendo recusa-se a langar
~ 0novojogo enquanto nao tiver umaboa

_do aparelho esteja _
endas da empresa comecaram a em algum

_uper Maglcom é um engenhuso._' .

cartuchos com novos processadores

_ que s0 os consoles Nintendo terao ca-
pacidade de ler. E pra ferrar de umavez
_com a pirataria, também vao ser colo-
‘cados virius nos cartuchos. O virus é

cOmo um programinha sacana dentro

~ do cartucho, capaz de destruir 0 Super
~ Magicom que tentar copiar 0 jogo.

Acredita-sequea empresa fabricante

Maseseer

MARIO NO
CINEMA

(B B BN BN BN B BN BN BN BN BN B

P A popularidade dos video-
games sensibilizou os gran-

w des estiidios de Hollywood.
0 primeiro herdi a invadir a
telona sera Mario, o perso-

- nagem-simbolo da Nintendo. -

o As primeiras imagens de
Super Mario Brothers foram
exibidas durante a CES em

- Las Vegas. -
0 filme seraumaaventura po-

= licial e o encanador italiano S
sera interpretado pelo ator

= Bob Hoskins (aquele que fez =

@ Roger Rabhit) e devera estre-
ar dia 28 de maio nos States.
Foram investidos mais de 40

@8 ilhdes de dolares em Super L

- Mario Brothers. Vamos torcer

E

para que a superpruduqan-
chegue no Brasil. E rapido!!!



GAME BOY TERA TELA COLORIDA

& =2 muito tempo falamos que o0 Game Boy poderia ter tela
£ a Nintendo desmentiu isso varias vezes. Mas agora
: mais prasegurar eapropriafabricante ja estaconfirman-

val. finalmente, langar um novo Game Boy com todasas i
@0 amo-lns e prego compatwe! com 0 atuai .

¥ 0s donos de Game Gear no Japdo também andaram
_chiando com a Sega. Eles reclamaram de passar quase um més
~ $em um unico lancamento para o purtétll A Sega prorneteu
nelhorar a situacdo. -
A ‘pouca atencdo que a Sega e Nmtenda estéo dando aos .
rtétatsﬁggdeser por causa da Nec, ﬁiue__l ideraas vendas

CAPCOM CRIA TEATRO

~ l.2p20 € muito comumacon-
wr=m 2xposicoes de produtos
mimcos, videogames etc. E a
peom. uma assidua fregien-
wdesiasexposicoes, estdcom
Jm mowz atracdo para os visitan-
1 %=atro do Street Fighter 2.

mspondeméspefguntasda
Enquanto o publi
po assistindo a pega, p

s zpresentacoes, atores fan-
Jatios como os personagens do
smcenam lutas e didlogos. Os
w=s do jogo também apare-

s da Capcom apfﬁifeltamf

4
COM STREET FIGHTER 2

alguma lembrancinha de Street
Fighter 2. camiseta, jaqueta, boné,
revistinha, chaveiro, CDcomasma-
sicas dojogo, bonecos, buttons etc.

Mas o piblico Streetfigh-
termaniaco ndo se contenta com
pouco; um ﬁimeoomtodososper-

_sonagens do jogo ja esta em pos-

producao. Ou seja: quase pronto.

Quem ja viu algumas imagens
garante que o filme ¢ legal. Mas

~ ndo deixa de ser engracado ima-
ginar Blanka e companhia no ci-

nema. Haja plpoca'“ .

~ mais répido e com melhores jogos, pois 0s
f; poneses estao reclamando do atual Mega CD.

SEGA ESQUENTA
A GUERRA
DOS €D ROM

* Esta brigaentre as fabricantes de videogame
no Japao nao tem mesmo trégua. Além das
batalhas no mercado dos consoles, esta rolando
uma sensacional corrida para ver quem tem o
melhor CD ROM do pedago. Com o seguinte
detalhe alguns destes aparelhos ainda nem fo-
ram lancados. Imagine quando forem.
‘Como vocés leram na edicao passada, 4
Sega vai langar uma nova versao do Mega CD. O
_Objetivo é ter um aparelho de processamento

Quanda seube_ dlsss_ a Nmtend’o pediu aos

ACAO GAMES 7




RANMA 11

Jogos de luta tém jogadores invoca-
dos, bravos, nervosos. No meio destes
games, Ranma 1/2 2 se destaca por ser
um verdadeiro escracho. Alguns de
seus lutadores sdo figuras engracadis-
simas. O jogo tem mdgico, urso panda
e até um cara completamente miope
como lutadores. Se vocé estd a fim de
lutar a sério, também encontrard per-
sonagens sérios. Mas se estd a fim de
zoar e dar boas risadas, Ranma 1/2 2 é
o jogo ideal.

Lenda

Ranma e Companhia sao personagens
tirados de um desenho animado japonés.
No desenho, lutadores de artes marciais
vdo treinar perto dos lagos sagrados da

D China. Quando um lutador caia dentro de

um lago, coisas estranhas aconteciam com
ele. O pai de Ranma, por exemplo, caiu
num lago em que, muito tempo antes, um
urso panda havia morrido. Assim, cada vez
que ele se molhava transformava-se num
panda, E por ai vai.

Meihor de cinco %
No Versus Mode voce pode ﬁSCOlher 1

1.X > B 8. SequrarY + Bdois segundos,  13. Segurar Y+ B dois segun-
3.8 4. Roul apertar ™ ‘ou ¥, soltarYeB dos, depois soltar

5. Yvériasvezes &.Y +B 9. X, em seguida B + ¥ T4.X +Y + Direcional

7. Segurar Y + B dois segun-  §90. X, e no auge, X 15. X+Y parado

dos, apertar Direcional para a 1 1. X e, em seguida, B 1 6. X + Direcional + B

frente ou para tras, soltarYeB = 3 2.B+ ¥ 17.3+1Y



KING BAKUTIOU

T—
So0ra

n

be?- g WF

ara € cheio dos truques. Ele
soisas como cartas de baralho,
£ domino para atingir os inimi-
o fim da picada é o
fodo respeito) que sal
e da uma cabecada no

3 Galpe com o veadn da carfara

7. Atira com arco e flecha

8. Afira cartas

GENMA

a2m
J=nca
at

Que

manhao todo, o balofo
e um perigo quando: ' [®
opelar ou despencar

gime dos adversarios. De resto;
som sle é apenas divertido.

- 3. Alaca com plaque!a

e Patadas rép:das

6. Gar sentado no inimigo

7. Alropela o adversario

FYOGA

: personagem tem

i megias, entre elas’a
Doz verde, Eaamma:

i e do game, mas

secueno alcance;

= somente quando o

fimige wier por cima o
e mwito perto de:
& Se nao der cetto,

“huva. Afinal, nin-
= perfeito, muito:"

r :

. E a personagem mais ra-
_pida do jogo. Tem muitos:
-golpes aéreos, ideaispara.

fugir de magias. Mas €
 uma lutadora fraca.
i
B4 Y

SHAMPOO : £

o.}.‘!\ ."“; —‘
q)vfg by
& amy

]

D “‘l)"p-u‘ﬂ Ll
4 B

EA

Eo perscnagern mals inutil do jogo. Seu merhor golpe & arremessar um enorme

KIKARU

boneco vudu pra cima do coltado do adversario: De resto é munta fraqumho

6. Roda o Im'dﬂ

12. Da marretada

13 Jogaowvudy

“Elae fone ¥enta ejoga pesado Experimente um golpe coma pa para ver quanta
energia voce nao vai perder. E a danada amda atlra pazinhas pequenas e Usa
' pozmho maglco

UKYOU

3 Golpe com a pé

| 7. Atira pazinhas

'TARO PANTSO 1

Ele aparece de duas for-
mas. Na primeira vez, pin-

ta como futador, mas tem

| poucos golpes & é miuito
~ moga. Deixa ele ganhar

praver a frescura....

| Luta
| Cartucho japonés

RANMA 1/22/ Masnya
1 ou 2 jogadores |1
12 Mega

TARO PANTSO 2
‘Quando reaparece, Tard
volta como touro. E o peri-
go, é claro, sao 0s chifres.
Pelo seu tamanho, ele im-
poe respeito. Mas como
lutador € lento demais.

13, Atropela




pdo, este jog
Turf. Nossa, g
que vai ligar

ra ucompanhadm de mais trés litador
& Wenedy (a prima J'zm
' agﬂ estd mais. Ionga,

NA TELA DE OPCOES, SELE-
CIONE ON PARA © IKARI
MODE. QUANDO SEU PER-
SONAGEM APANHAR MUI-
TO, ELE VAl FICAR VERME-
LHO DE RAIVA E SAIR BA-
TENDO COMO NUNCA

- -adi[jmnal da municio 1h:mtafid
-Hecarregue as energias

- O golpe especial dos personagens con-
some energia, mas voce pode recarregar
 parte delas com um fruque esperto. Logo
depois de dar o golpe, dé os comandos
abaixo para cada personagem:

Norton - X e B varias vezes
Bild, Lord J. e Wendy -X vérias vezes
Kazan - B varias vezes

NORTON i
E o!uradormafsforteema:sraprdo it

. Conhemdo como Rushm ,_Bedt 2 no ]a- i
rionhﬂuag:aa de Rival
___r: dt“ nomm’Bom i

briguentos, persoriagens Narfon e Bild -'agg--:.

usadas como’ &rm Para apanhﬁ -Jas, use i
it Para Lﬂ’ga las, bag __dpartar 0 L. A me-
Ihor arma 6 o rifle, que tem a vantagem

A (golpe espe-

¢ cial): seqiién-

cia de socos ra-
pidos

| B, depois Y:

chute alto

& adora

a4 Y,agarrandoo

adversario :
cotovelada

Y, agarrando o
adversario por
tras: joga para
fras

. Y, com o ad-

versdrio no

# chao: chute no

estomago

£

&9 Y+ Direcional
@8 para a frente,
=~ agarrando

pela frente:

i Dois toqui-
nhos para a

frente, Y:
ombrada

Pe:sonagem muito forte, mas lenio

“# A (golpe es-
., pecial) : soco

de fogo

jl B, depois Y:
¢ chute no ar

Direcional
parafrente + B
e depois Y:
mergulho - se-
guido de gan-
cho

Y,agarrandoo

® adversario:

joelhada no
meio das per-
nas

i3 Y,agarrandoo

adversariopor
trds: puxada
para o chao

# Y, com adver-

sario no chao:
sentanoadver-
sario

Y+ Direcional
para a frente,

™ agarrando

pelafrente:en-
terrada de ca-

% becano ch*»

Dois toqui-

| nhos para a

frente, Y: em-
purrdocomope




CONFIGURACAO DE JOYSTICK USADA

Luta 1ou 2 jogadores

¥ 2&=ca pega arma A Golpe especial | X Firula ________12Mega

z = L SOﬂa arma AT 3 - §RikELt

LORD J. WENDY E

Lutador forte e maisrapido que Bild Lutadora fraca, mas bastante agil Eolinico que usaarma o tempo todo
- i 4| A (golpe espe- Wi A (golpe espe- i A (golpe espe-
L w cial): soco ato- cial): camba- cial): some da

mico no chao

B, depois Y:
voadora sem
sair do lugar

Y, agarrando o
adversario : jo-
8 elhada no meio
@ das pernas

Y+ Direcional
para a frente,
' agarrando por
* tras: prende no
| braco e joga no
. chao

I Y+ Direcional
para a frente,
agarrando
pela frente:
joga o adversé-
fio no chao

Y+ Direcional
paratrds, agar-
rando pela
* frente: balao

Y, com adver-
sario no chao:
pega o inimigo
pelopéeoatira
no chao

Dois toqui-

i nhos para a

24 frente, Y: corri-

T dacomsocono
— OB " ﬁnal

¥ |hota terminan-
f do com chute

§ tela um segun-
do e volta com
tudo

B, depois Y:
voadora sem
sair do lugar

I Direcionalpara
frente + B e
depois Y:
espadada com
pulo

Direcional
para frente + B
edepoisY:giro
com  perna
= csticada

Y, agarrando o
adversario:
S0CO

i

Y, agarrando
por tras: joga o
adversario para
trds

" Y,agarrandoo
% adversario:
empurrao com
o pe

¥ Y, agarrando

o adversdrio
por trds: joga
£ decabecapara
fras

.Y, com adver-
sario no chao:
= pula de joelhos

§ Y+ Direcional #8 Y+ Direcional
paratrds,agar- ¥ para frente,

3 rando pela 8 agarrandopela

- frente: prende . frente: joga o
com oS pés e inimigo para
joga para tras frente

g Y, com o ad- Dois toqui-
M versario no nhos para a
_c!jér_a: pisa no frente, depois

* inimigo Y: rasteira

=
B, B, B: pulo fri-
plo

Dois toqui-
nhos para a
frente, depois
Y:voadoracom
o0s dois pés

: s'"w" SHC T N e e
0t - Warer—

4 m‘hm-nl?_\". i




O esquema de Pro Quarterback é o mes-
mo de sempre. Vocé disputa o campeonato
americano de futebol, sozinho contra um
computador, a dois contra a mdquina ou
desafiando um amigo. D4 para optar entre
um jogo simples ou um torneio completo.

Os times sdo os da National Football
League, a famosa NFL. Cada equipe tem
caracteristicas proprias: uns sdo melhores
no ataque, outros detonam na defesa, en-
quanto uns poucos sao completos. Como o
game ndo apresenta a estatistica completa
de cada time, s6 hd um jeito de descobrir
qual a sua equipe favorita: jogando a
exaustdo.

A maior vantagem de Pro Quarterback é
a simplicidade do controle. Mas mesmo
isto é uma faca de dois gumes, porque vocé
ndo pode executar algumas jogadas com
perfeicdo. Uma pena, porque a movimen-
tacdo dos jogadores é bem legal. Muito
superior a média.

Se vocé é fandtico por games de fute-
bol americano, encare este Pro
Quarterback. Caso contrdrio, fique com

Madden’93, o melhor jogo de esporte do
mercado ao lado de NHLPA Hockey 93.
Ah, um detalhe: ambos existem tanto
para Mega quanto para SNES. A guerra
pelos games de esporte continua. Mas o
Mega continua levando vantagem...

PRO QUARTERBACK / Tradewest

Esporte 8 Mega 1 ou 2 jogadores

Ha varias opcoes de piso. Vocé
pode escolher entre piso sintéti-
co, gramado normal, gramado
“sujo” e lamacal. As opcoes inclu-
em ainda gramados cobertos de
neve e com tempo chuvoso. Cada
tipo de piso influencia o jogo de
umamaneiradiferente. Vejacomo:

 Sintético-muito répido, favorece o
- ataque SRR

Gramado normal - velocidade mé-
dia, bom para ataque e defesa

Lamacal - lento, dificulta o ataque

Gramado sujo - velocidade média,
dificulta a defesa

Neve - muito lento e escorregadio.
Ruim para todos i

Chuva - lento e perigoso, favorece a
defesa

Cada piso tem uma caracleristica diferente,
além do visual, Escolha certp!!! :




BULLS VS. BLAZERS AND THE
NBA PLAYOFFS / Electronic Arts

1 ou 2 jogadores

iete € um dos f’SpOI tes mais ido-
: no mundo, principalmente o da
« amosa liga norte-americana, a NBA.
wthouse Electronic Arls, especializa-
sames de esportes, detona mais uma
mngar Bulls vs. Blazers para o Super
ma versdo revisada de Bulls vs.
W< do Mega Drive. Em comparacdo
wutros jogos de basquete, Bulls vs.
s convence: o8 grdficos sdo melhores
: da versdo do Mega, as jogadas sdo
@ens e 0 som é bem legal, com direito até
i cuados da sola dos ténis. O tinico
s =ma € a movimentagao dos jogadores,
enta e quase arrastada.
Sl s vs. Blazers traz todas as 16 equipes
sz da NBA e ndo dd muito destaque
Los Angeles Lakers, que anda meio
2a vida real. Escolha um time e vd
Enfrente o computador sozinho
dupla, ou jogue contra um amigo.

LTI ELER ALY

suits®e

lan
ier

lev
ava

Esporte

Bola em jogo

Vocé pode participar do campeonato da
NBA ou encarar um jogo simples. E vocé s6
pode comandar um atleta de cada vez. O
principal detalhe: note que o jogador que
voceé estd comandando é cercado por uma
estrela que o segue pela quadra. Para passar
abola, desloque a estrela para o jogador que
vai recebé-la (botdo B). Quando o time
adversdrio estiver atacando, fique mudan-
do de atleta marcador. No meio dessa obri-
gatdria marcacdo cerrada, fique apertando
o botdo A: pode ser que vocé tome a bola ou
dé um belo toco (interceptagio de um arre-
messo).

Desloque a eslrela para o jogador de seu lime que
estiver marcando o oponente. Senao ele fica fa-
zendo hora e o cara passa com a bola

Estratégias

Quando algum de seus titulares estiver
pendurado em faltas, é melhor fazer subs-
tituicdes. Como cada partida tem quatro
tempos, vocé pode poupar seus craques
para o final do jogo. E s arrisque os arre-
messos de trés pontos quando o seu tempo
estiver acabando.

Treine jogadas ensaiadas gue terminem em ban-
dejas, ponles aéreas ou belas enferradas, como a
desta fofo

¥OCE PODE ESCOLHER A DURACAO DE CADA TEMPO DE JOGO: 2, 5, 8 OU 12 MINUTOS

A - arremessar/roubar bola/empurrar o adversario

B - passar a bola |

Y - pular e arremessar
& mudar marcador

_"icampo quanda esmfsma campo |
adversdrio, perde aposse de bola. |
0000000 OGSG

5 SECOND VIOLATION - vocé
tem cinco segundos para repor

a bola em jogo, tanto nas co-

: .brang:as de lateral quanto nas
idas de b la de seu garrafao.

Arremessos livres

Quando vocé recebe falta um pouco
antes de encestar uma bola, tem direito a
um arremesso livre da boca do garrafdo. Se
ndo fizer a cesta, tem direito a trés arremes-
$0s ou apenas 2, se converter o primeiro.

Nos lances livres, tenie aperiar o botdo A quando
a bolinha estiver no trecho branco do marcador de

arremessao



TEST DRIVE

Os rachas entre automéveis em vias ptiblicas ou estradas sdo proibidos, isso vocé sabe

ou pelo menos deveria saber. Esse tipo de brincadeira em alta velocidade sempre foi das
mais emocionantes. Mas o perigo e a morte sempre acompanharam a rotina dos rachas.

Mas ndo fique triste: que tal tirar uns pegas dentro de sua casa, em frente a televisao?
Sim, isso mesmo. The Duel - Test Drive 2 é mais um detonante simulador de corrida
langado para o seu Super NES. Neste game, vocé pilota um carrdo e desafia outro corredor
pra um racha animal. Tudo ocorre em estradas, onde vocé tem que saber aproveitar as
paradas nos postos de combustivel e finalizar determinado trajeto na frente de seu adversdrio.
Evocé também pode correr apenas contra o relégio em vez de encarar outro piloto. Quanto aos
grdficos, tudo ¢ bem legal. Tem até caquinhas de mosquitos que se espatifam no pdra-brisas.
Bem real. E os roncos dos molores das carangas s@o quase perfeitos. Encha o tanque, saia a
milhdo e diviria-se. Mas tome cuidado com os veiculos que pintam na estrada, principal-
mente 0s que vém na contramdao, e pise fundo quando vocé ouvir sirene de policia, OK?

Cambio
540 quatro tipos de cmbio pra vocs esco-
Iher: dois niveis de automitico e dois de

Selecao dos oponentes

Vocé pade encarar um dos trés carroes
 ou correr contra o relégio. Mas neste 1lti-
o caso, saiba que o crondémefro ndo
- aparece na tela e vocé pode perder a nogéo

de tempo.

MOTOR FUNDIDO

SEU MOTOR PODE PIFAR
NOS SEGUINTES CASOS:

e

continuar acelerando apos ter atra-
vessado uma rampa

ficar acelerando com o carro em pon-
to morto

reducéo dréstica de marcha (ex.: di-
minuir de 5% para 28)

Postos de combustivel |
- Fique deolho no seu combustivel e pare -
-noacostamento do lado direito sempre que




WORDTRIS/Spectrum Holobyte

i
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o seria legal se desse para aprender inglés com o seu Super NES? Pois é, agora
0 responsdvel pela facanha é Wordtris, uma mistura de Tetris com palavras
wadas. O mecanismo do game é similar ao de Tetris, s6 que em vez de eliminar
s vocé elimina palavras. E simplesmente demais!!!
Com a dificuldade do game estd na lingua, se vocé manjar de inglés, tudo bem,
gue ndo é tdo dificil. Agora, se o seu inglés ndo for ld essas coisas ...... complica.
melhor: fica quase impuossivel. Afinal, fazer palavras cruzadas em inglés sem
« pelo menos algumas palavras da lingua do Tio Sam é no minimo frustrante,

Bciondrio namao Tela pequena
Woes deve estar se perguntando: “mas O tinico defeito de Wordtris é a perspec-

. d4 para aprender inglés se eu ja  tiva da tela em relacdo ao jogador. Ela ¢
<o saber pelo menos um pouco para  chapada como em Tetris, mas muito me-
* Eis ogrande desafio dogame. Pegue  nor. As vezes fica diffcil visualizar as letras
lhci im amigo gt ‘que caem, porque o espaco entre o inicioe
‘o fim da tela é muito reduzido. =

4 TELA DE OPCOES TEM VARI-
OS ITENS. NA HORA DE ESCO-
LHER REPEAT WORDS, SELE-
CIONE “SIM”. CASO CONTRA-
20, SE VOCE FORMAR DUAS
PALAVRAS IGUAIS, A SEGUN-
D4 NAO TERA NENHUM VALOR

WORDTRIS E DEMAIS! ACEITA
ATE PALAVROES E GIRIAS. E
UMA PENA NAO HAVER UMA
VERSAO DO GAME PARA A LIN-
GUA PORTUGUESA

O GAME TRAZ UM DICIONARIO
DE MAIS DE 50 MIL PALAVRAS.
SACOU PORQUE DA PARA
APRENDER NUMA BOA? ATE
INGLES ANTIGO VALE

AS FASES DO GAME SAO
IDENTIFICADAS POR LETRAS.
ASSIM, "A" CORRESPONDE A
PRIMEIRA FASE E "J" IDENTIFI-
CA A DECIMA FASE

I:;if\ .

SPACE FOOTBALL

Selecio de estagios - que tal
escolher qualquer um dos 32
estdgios deste game animal?
Entdo digite estas passwords:

2 - 246860
3-402713
4-312171
5 - 346312
6 - 373243
7 - 650665
8 - 449357
9 - 736725

10 - 876963

11 - 884887

12 - 497998

13 - 832115

14 - 955306

15 - 274443

16 - 487735

17 - 626631

18 - 872669
19 - 349583
20 - 668227
21 -175845
22 -121915
23 - 644028
24 - 845684
25 - 377493
26 - 993201
27 - 037362
28 - 725375
29 - 578456
30 - 599544
31 - 802775
32 - 511588

CONTRA SPIRIT

Para detonar este game mais
facilmente, faga esses coman-
dos, sempre na tela de apre-
sentagdo. Funciona em car-
tucho japonés.

Vidas extras - para conse-
guir 30 vidasaperte ¥, ¥, =,

=> e Start,

Selecio de fases - aperte ¥,

€ |, € e Start.

Teste de som - na tela deapre-

sentagio 2, ¥, 2, v e X

SUPER SMASH TV

Selecao de fases - anote esses
comandos espertos. Mas so
testamos em cartucho japo-
nés. Na segunda tela ( modo
de jogo) tecle>,2, 1+, ¥, Re

depois L.

Mais vidas e mais créditos -
na mesma tela, tecle ¥, 14 R,
1. D4 8 vidas e 8 Continues.

T.M.N. TURTLES 4

Lutar com os chefes - se vocé
estiver a fim de encarar os
chefes, acesse o Boss Mode %
fazendo a seguinte seqiiéncia
na tela de apresentacdo com
ocontrole 2: 1, P, 1, ¥, ¥,
¥, B, A e B. S6 funciona em

cartucho japonés.




| yathéaver SUCESSO NOS STATE

o sdoamer d
: Mega[:l]jl::gsés{.l 0 aparente fracasso do Mega CD no Japao nao se repetiu nos Estados Unidos. 0 Sega CD, versa

Ambossioumcp- @mericana do Mega CD japoneés, foi langade no final de novembro e sumiu das lojas em
' ROMacoplavel a0 tempos. Muita gente tentou comprar um Sega CD. nn Natal e nao cons
Mega Drive de 16 sucesso do console nos States nao foi gratu

bits. Mas sio ab-  Infinitamente superior aos
solutamente jn- O SiStema, nao apenas

compativeis. Games japone-

: I ses so rodam no Mega CD,
L enguanto CDs americanos so
funcionam no Sega CD. E

mais: o Sega CD ndo roda
com um Mega japonés e vice-
versa. A salada geral ndo é
tdo complicada assim. Tudo
0 fue vocé precisa saber é o
seguinte. Se vocé tem um
Mega japonés, sd podera ro-

" dar CDs japoneses e com o
Mega CD japonés. Se o seu

Mega foramericano (Genesis) lndusostempos.

ou brasileiro, descole um € Streets of Rage.
SegaCDamericanolegitimo.  Otim: oes original
ATec Toy langara o Sega CD, S lem qualidad
compativel com a versio iuscu '
americana, aindaesteano.0 @ -

lancamento estava previsto
\ para o final de abril. Mas a
empresa afirma gue, devido
aproblemas, o console saira

um pouco depois. Quanto ao
preco, o Sega CD devera ser

vendido pelo dobro de um
\ Mega Drive nacional.
s w. . OCD-ROM é o futuro dos

videogames. Depois que 1S 0. maior cldssico dn atf sz muila genld
a NEC lancou o CD para o £ie ‘ . ' !

PC Engine, as outras gi-
ganies do mundo dos

A

CD saiu no Japao ainda
em 91. Nao chegou a

R ™ emplacar logo de cara,
pois os primeiros games
' eram fraguinhos. A Sega
: pbafoamtmesﬂateg:a

i "—_:_“::_—:;33 .

: a!den.ﬁxe foig unicogam o pacole gue ganrmu
som iaxalmente d.rgd_ z%do Mnl‘a 10 R

Sﬂl. -FEABE

Um tipico game espacial, lan¢ado ha algum tempe no
Japdo. Sol-Feace tem uma abertura alucinada e muito
legal. 0 game é o que osamericanos chamamde “shoot’em
up”, ou seja, tiros e mais SOL-FEACE / Sega
tiros. O scroll é super-rapiziy.
Voce pilota uma nave a mil |55
por hora por céus lotados de | [
inimigos. .

A abertura do game € demais M



WKE MY VIDEO
@kz My Video ndo é um game. Muito menos um programa comum. SHEHL OGK HO’.MES

wmplesmente mistura os dois para criar um conceito SR :
Trata-se de u 'adﬂur de imagens que gt R CUNSUL"NE HETEG"VE
Wz ao “jogador” ip. e Sy W W 0 classico jogo de tabuleiro em uma
na a ey versao ampliada e adaptada. Sherlock
Holmes exige raciocinio e razoaveis
conhecimentos de inglés. Alids, o
narrador do game tem um sotaque
britanico fortissimo. Os gréficos sdo
legais e 0 som também. A diversado,
para quem curte games de raciocinio é

Hédtrés fontestie
imagens: {A, 8:¢e C) que
mud*fm consramemente Escolha

Este € o narrador do game. Sera que ele
tem uma batata na boca? Saque sd o jeito
como ele fala. Preste atencao no que ele
diz para desvendar o mistério do crime

| %]

!l’"l

i Bom:gu:nda;; Exisla até wit ranking dos mefhores 4
iiCA E ViDED o |l

dois CDs: Hot Hits e Rock Paintings. O primeira é um CD de dudio normal com misicas e e =

Como no Detetive comum crime fol

= TH40:33 €EHOD1 . i . .

: : comelido por algum pe im em
SN NDP RS XPERIENDE  WARNER ; i m el . ’ Iql i il
EMADH HITS reenise | i . i i & algum aposento. U cab 2 gscolha
— ” ' o e i uma das alternativas deste quadro

CATALOGC NOD.
2276-2

SHERLOCK HOLMES CONSULTING
DETECTIVE / Sega

GRRPHICS:
B.LITZ
J.DENNIS
T.RORRK

me também & cultura. imagens chocantes - ...com dirgifo a classicos coma Fire

(e |PPBIPSI1IS (5] ‘.-CMH'I"_"’“‘;"[‘('

Sua sorle depende desla nave




Antes de comegar a ler ou ver as fotos, fique sabe
do que este game é dlferente de tudo o que vocé
viu. Ndo hd grdficos normais em nenhum momeni
de agdo. Todas as imagens sdo digitalizadas. Ela;
foram gravadas em video com atores profissionais, E. AOS AUGS
com roteiro de cinema. E CONDUZIDA PELO
Paraser absolutamente perfeito, um ver-
dadeiro filme, Night Trap s6 precisaria ter S.C.A.T. (SEGA CONTROL
imagens em alta defini¢do. Explicando: a ima- ATTACK TEAM). :
em que vocé normalmente vé é “de alta”. Uma vez =z
gadt?zldus para o Sega CD, as imagens enfram NAO E MUITO PRA

“em baixa”, ou seja, menos nitidas. A cunsequen- CABECA? EA PROPRIA
cia visual é uma imagem “granulada”, com $.W.A.T. DA SEGA

pontos menos definidos
Mas também seria pedir demms Se Night Trap 2090000000

tem dois discos com imagens “em baixa”, cada "PARA DIFICULTAR A Mlss Ao

um com capacidade para armazenar 2 Glga de

informacoes, quantos feria se as imagens esti- , DOS CRIMINOSOS “A

A BUSCA

a quase 10 CDs. S6 pra lembrar: 2 Giga valem ELE E IDENTIFICADO POR

125 vezes mais que a memoria mdxima de

cartuchos para consoles de 16 bils, como CORES. AS DICAS PARA

Street Fighter 2 ou Streets of Rage 2. Ndo : . &
é a toa que todo mundo sonha M“DANCA Do CéDIGO SAO

com uma versdo do | DADAS DURANTE 0 PROPRIO GMAE.

%;;1: cg:D(;‘apcom para F IQUE I.IGADO

Chuck Rock é um dtimo exemplo de um game que néo foi apenas adaptado
para o Sega CD. A Sony caprichou: as fases sdo maiores, os cendrios mais
bonitos e a resposta aos comandos estd mais rdpida do que nas versées para
Mega, Super NES e Game Gear. O som, entdo, é covardia: Chuck Rock ndo tem
som. Tem trilha sonora!!!

O objetivo do game continua igual. Vocé é o gordo e desengongado Chuck

» precisa resgatar a sua amada, Ophelia. Ela foi

] 7 f ﬂ?" 5&* raptada por um admirador secreto. O pior de
bﬁ t‘ ' ¢§ ﬁi tudo é que Ophelia estava lavando roupa quan-
r &‘ oo VRPN foi raptada. Chuck vai atrds da sua cara-
q" %1q 7 ' & P metade com apenas umas folhinhas. Nada de

"
i roupa!!

7 L A A MAIS INIMIGOS, MAIOR RAPIDEZ

Chuck Rock para Sega CD traz uma

VI el  quantidade muito maior de
inimigos. Eumritmoalucinado
_ ——=—=| de scroll. Tudo estd mais rapi-

' & 0 do, além de muito mais bonito.
| Como as fases sdo grandes, a
M Sony deuuma canja e colocou
Continues no game. Mas o me-

vessem “em alta”? Cdlculos aproximados levam UM CODIGO DE ACESSO. o

lhor mesmo foi a opgdo Password. Au-
sente na versao original para Mega, ela j&
havia surgido na versdo para Game Gear.

Um game diferente e divertido, com
gréﬁcos caprichados e musica de primes-
ra. Isso é Chuck Rock para Sega CD. Vamos -
aguardar a versdo para Hook, da mesma
Sony. Pelas imagens divulgadas em Las
Vegasserdsimplesmente demais. Enquan- g
to isso, divirta-se com o gigante Chuck. 1_|

GJFKFN é a password da segunda fase




ecisao total

e @eu para sacar que precisao € a
g¢ necocio. A melhor alternativa é
meetrar o game e ir solucionando
“0s. Se vocé deixar mais de dez
ﬁc.-xparem volte ao inicio da par- 1 F e
laro que nas primeiras v i "ol . Viciis .
pel= a pena ir jogando se ? s Toptond  © %..
socupar com estes “de- A i '

g~ Mas quando es- MAHSAO presentagao do game é feita pelo comandante do ~ Antes de camepara andar feito desesperada pe!os
: ' TEM 1. Ele dizque s6 os corajosos devem jogarNight ~ 0ito cdmados da casa, dé uma olhada em cada um
. le alé arranca o joystick para deixar bemclaro ~ deles para se situar. A mansdo € grande mesmo

ARMADILHAS -

<fmpéun . pRONTINHAS.

movador com

rdadeir.  BASTAVOCE |
=il O ESTAR NO LUGAR
o CERTO NA

pes, empresa | .
g 0j0g0 HORA CERTA | ¥ Bt e
= eeeecee | P s RN 02

| Do igeae | e s
~.o» NIGHT TRAP E muiTo | EEEEEEIR (o s B [ i b

[s;lemd 4

: i - rin- LEG-AL mas QUEM : i ' ] 25 segundos Hora de estar no wang Roam .
peeniios NAO TEH_ ?Elo : - espera de dois augs

«o=ne  MENOS NOCOES DE

., INGLES VAI PENAR

== UMPOUCO.AS

=

PRINCIPAIS INFORMACOES | 57%°  cosco 100 GOSTOU? ACOMPANHE EM BREVE
it et Fm . T - P A SOLUGAO COMPLETA PARA NIGHT
' TRAP. VAI SER DE ARREPIAR.
FIQUE LIGADO!!!

medéuma

i 3 et
E; .‘}_1“; Rl it
K

0s. Os cendrios esiag Sempre cameque’ uma. pedra com voce. Elas tem ... Primeiro chefe dogame. Figue allernanda entre as
Tudo com uma definipao fancdes mlliplas: prolegeim sua cabeca g ainda aju- ' duas plataformas do canto esquerde. Jogue a pedra
dam a alravessar um rig ou aleancar uma plaaforma: - norinoceronte, subanaplataformaerepitaaoperagao










Mundo cao

A Mindscape fez um 6timo
trabalho. Ogamereproduz.com

OUTLANDER/Mindscape

sil. Fim dos tempos é pouco.
Os controles

b inintn, g i |

Antes que vocé comece a reclamar, fique sabendo que /. v,ca combea E BEM LEGAL. s do;; distintos B
este ndo é mais um game de corrida tipo Super Monaco GP. . ... 4. .o MAS TALVEZ paraocamepar;: {
Também ndo é um jogo tipico de a¢do, com tiros e persegui- . ..o de’ 4 SEJA BOM DESLIGAR ibtalhan pé, Ape- :
¢do. Outlander é tudo isso e muito mais:- um game que | . .4 o © SOM E FICAR 50 S .lega'-. ‘,
mistura velocidade, tiros a rodo e confrontos face a face. E | 5.0 ¢ MR- R L2 Outlanderpode T b
que é o maior barato!!! SN PARA SACAR BEM 48, pouco. O gameéenor-

A Iustqnq por trds de tanta agdo é stm;?fes: amigosdeum oo, HEULRAIRRLES aperte Starte déumaolha-
motoqueiro morto por policiais querem vinganga. Paraisso, |, dora o da no mapa que aparece sempre

saem feito loucos as ruas, azucrinando a vida de culpados e
inocentes. Se vocé jd ouviu este papo antes, nio estranhe.

uma pistola. No

que vocé estd no carro. Mas tudo

decorrer do jogo, porém, dé para
descolar varios itens, inclusi-
vearmas como um singelo mfs-

bem. Prenda o cinto de seguran-
ca, ajuste a mira e encare este
game. Vocé ndo se arrependera!

Outlander é baseado em Mad Max, o filme de ficcdo cienti-
fica que detonou coracoes e menites em 1979,

I D A

S \ Vocé é obrigado a parar nas cidade
- Sdo nove no total, s6 que nem todos aparec:

é curtae duraaté vocé atingir o seucarro. Use Socos

que tiros. Principalmente contl

gasolina i'
municdo da P :
pistola ]
municdo da 5 71 3
e 1
metralhadora / ’5’
7]
comida
dgua '
- JOYSTICK |
missi
COMANDOS | - ESTRADA | CIDADE 1
=21 nitro A FREID | PULO-CORRIDA ‘
B ACELERADOR|  TiROD "
SEMPRE QUE PINTA colete a prova . i e )
UM INIMIGO PELOS de balas |
LADOS, O TIRO : b RE ABAIXA
: « tela de aco
LATERAL ENTRA EM ACAO para 0 carro AsBeC NITRO 2




TURA

‘-mreA paraacionaromapa. Comele vocé
localizacao dos ciistais, além de ficar
melhor saida para o caso e se perder

sperado na hora de passar pelo polvo
es tenfdcuios. Va, bem de mansinho,
esentirque abarrandoestd pesada

e tubardes padem ter informa-
W amportanies para vocé. “Fale” com eles usan-
= e quinho de inglés ajuda bastante

Um ooffmho szmpatmo e curioso

Lhor, as

Ache a saida do labirinfo ocednico para acabar a
fase. Sempre existem dois cristais. Togueemum
deles para liberar a passagem no oufra. Sacou?

Nao ¢ facil passar por estes espinhos. Vi por
¢ima e com bastanie calma. Talvez voce perca
um guadradinho de energia. Mas € o tinico jeito

Se asua energ;a estiver baixa, procure uma osira e
fique “flatuando” em cima dela. Quando ela se abrir,
nao margue bobeira e recarregue a sua energia

ECCO THE DOLPHIN / Sega

Aventura 1 jogador

£7% %7485 854
'\,1‘% u,‘&_ﬁ v\,‘% '\.'k‘c-_-'é
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Ndo fique babando com o visual. S80 mares
congelados. Faga Ecca deslizar pela camada de
gelo da superficie. Dica: vd para a esquerda

Golfinhos sao criaturas aquaticas. Mas precisam
de oxigénio para respirar. Se o oxigénio estiver
baixo, acione 0 mapa e veja onde hd ar puro

Aforca da correnteza 6 implacavel. Quando nao der
paradescersozinho, pegue carona emuma pedra oy
caracol gigante. Desga no vdcuo e saia rapidinbo

ECCOTEM PASSWORDS PERSONALIZADAS. ANOTE-AS



Na edicdo passada, §
vocé ficou por dentro de
como o jogo funciona
e vill 0S maiores
desafios da pri-
meira etapa - o Plano
Terrestre. Agora,
vamos mosirar
uma estratégia
para a segunda
etapa, a do Plano
Elemental. Os pepi-
nos e chefes de cada
fase esperam por vocé.

ACUMULE POCOES
Aochegamestaetapado;ogo,
seu estoque de pocoes pode
‘estar meio desfalcado. Veja nes-
te quadro que tipo de pogdes
. vOcé encontra nas fases do Pla-
-no Elemental e va direto apa-
. nhar o que lhe mteressa.

Fase1-1F 1T
Fase 2-1 Ar, 4F
Fase 3 - NADA

Fase 1 - 2A, 2F, 1Ar, 2T
Fase2-1T, 1 Ar 1A, 1F
Fase 3 - NADA

Fase 1 - NADA
Fase 2 - NADA
Fase 3 - NADA

Fase 1 - NADA

Fase 2 - NADA
Fase 3 - 2F, 1A, 1Ar

F - Pogao de fogo A - Pocao de agua
Ar-Pogdodear T-Pocaodeterra

AGUA

A fase da agua é estressante, Porisso,
comece por ela. Use o martelo para que-
brar os pisos de gelo fininho, Ja com o
gancho, vocé pode pendurar-se nas
estalactites. Quando vocé estiver andan-
do sobre blocos de gelo, desencane:
Chakan passa automaticamente sobre os
blocos que cruzam sua frente.

Quebrar esia rampa de gelo, na fase 1, é
fundamental para chegar _z} saitla

Aopmlarpm um biaco que !enna fmmtgas,
i cma ,g:raﬁdn cam a espada - '

\ Paraenfrentar o chefe, vocé precisa de ume
- vespa. Suba, n’esg.‘aapamamwaatmfa ocheie
. Ird segui-lo e

AR

Com o martelo, bata algumas vezes nas
vespas ate que elas fiquem paradas. Al vocs
poderd usa-as para voar. Apele para @
poder da invisibilidade e sala voando sem
pre para cima. Vocé evitard encrencas &
chegard rapidamente ao final das duss
primeiras fases. Para livrar-se dos guas
das nos postos de observacao, vocé tem
que bater neles s6 quando estiverem o5
traidos, olhando para o lado, '

Os ferrdes das vespas lambém podem s
ysados comao armas

Usando o marfefo vecé detona mais rapice
coim os guardas

ard parado: alguns segumh
Apmmﬂe 0 momento pa=



NO FINAL, RESTA UMA Gamn:
DUVIDA: O QUE ACONTECEU COM
CHAKAN? SERA QUE ELE CONTI-
_ NUA VAGANDO NA IMORTALI:

Para defonar o chefe desta fase, bastam
algumas bombas bem nas fugas dele. S6 ndo
descuide dos vermes gue vém pela esquerda

TEMOS
0S ULTIMOS
LANCAMENTOS

L

PARA TODO
BRASIL

BABY GAME
ATENDIMENTO PERSONALIZADO

MEGA DRIVE LEMMINGS .

HOCK (ALT)
3 EM 1 (ESPORTE) R 15 JOE MAC (ALT
AIR DIVER : el NHL PA 3
ALIEN 11l ., .18, PIT FIGHTER .
ALIEN STORM S [, PREDATOR .
ALISIA DRAGON . OUTLANDER ..
AMNDRE AGASSI . SRy RAMBART ...
ART ALIVE ...... AT, 5. MONACO GP || (A.SEN
BARCELONA 82 . . 18, SHADOW OF THE BEAST
BULLS X LAKERS B SIMPSONS .
BATMAN © RETOR : SOL PEACE
CAPITAD AMERICA : SONIC Il CO

STEEL TAIOR .

SUPER H.Q.

SUPER MAN ..

; i SUPER WESTLEMANIA
DOUBLE DRAGON | % TARTARUGA NINJA 1V
ECO THE DOLPHIN TERMINATOR II ...
ERNEAST EVANS ., THUNDER FORCE IV
EVANDER HOLLYFIELD i TOXIC CRUZADERS ..
FIGHTINS MASTER ¥ U.S A BASQUET BALL
- i UNIVERSAL SOLDIER

GHOSTBUSTER: £ TALESPIN .......
GOLDEN AXE I ; WONDER BOY

GREENDOG . \ SUPER NESS = =
GEORGE FOI 5 X I—IGUE JA-
INDIANA JONES AXELAY (ALT)

JOHN MADDEN - 93 | BEST OF THE B a8, @Q(O11) 215.0374

CASTLEVANIA |V

CONTRA 11l (ALT) : UNIVERSAL SOLDIER (.
DAVID CRANER'S TEN % VOLLEY ...
DESERT STRIKE (ALT) . WINGER
DRAGONS LAIR (ALT) 38 ACESSORIOS
F 1 SUP.DRIVING SU UKI(AJ.T}da 00
FATAL FURY (ALT) 5,00 ADAF. MEGA DRIVE .
GEORGE FOREMANS (ALT) ; ADAP. NINTENDO ...
GOLDEN FIGHTER (ALT) . ADAP, FAMICON / S.NESS ...
FIST OF NORTH STAR . " CONTROLE P/ S. NESS ..,

i CONTROLE S. NESS (TURBO) 27,00
KING OF MONSTERS (ALT 5 ESTOJO Pf CARTUCHO Cr$ 5.000,00
MAGIC SWORD (ALT) ... 2 FOTOS COLORIDAS ... Cr$ 25.000,00
MAQUINA MORTIFERA 111 . : JOYSTICK P/ MEGA DRIVE
MICKEY MOUSE : A KIT P MEGA DRIVE

APARELHOS

RIVAL TURF .. 2 MEGA CD ROOM

ROOD RUNES " MEGA DRIVE ..

RAMMA MEIA (ALT) % MICRO GENIUS (72-60)
SONIC BLASTMAN (ALT) - NEO GEO (SERIE OURO)
STREET FIGHTER Il (ALT) s NEO GEO (SERIE PRATA)
TARTARUGA NINJA 1V K SUPER NESS (BABY) .. L
TOP GEAR (ALT) 3 SUPER NESS (COMPLETO)

KRUSTY FUN HOUSE

l RUA GASPAR FERNANDES,184 - IPIRANGA - SAO PAULO -SP

o




AlllAEES SORIO /AVENTURA

) 12,Y

ndo é um jogo. E um acessério—sistema
que promete revolucionar o mercado de 8
bits, trazendo games melhores por um pre-
co mais baixo. O Aladdin, fabricado pela
Codemasiere distribuido pela Camerica, tem
todos os microprocessadores (chips) bdsicos
que aparecem em qualquer cartucho normal.
Coisas como relogio e memoria grdfica e
sonora. Desta forma, os cartuchos fGItOS
sob medida para o sistema ndo precisam

trazer tais chips bdsicos. O resultado ¢ ™
impressionante: o preg:o dos g cai

_ pela metade.
As vantagens do novo sistema, Iangado
durante a CES de Las Vegas, vdo além do

_preco. Na verdade, o Aladdin dd uma

turbinada nos grdficos e no som do seu

Nintendo ou compativel. Desta forma, as
imagens ganham em nitidez e 0s sons e 0s

_efe;tos sonoros ﬁcam mais legais. Ou seja:
vocé paga menos por games me]hores

 Como funciona

- Voce deve estar se perguntando: OK, é
tudo maravilhoso, mas como funciona este
tal de Aladdin? E simples: o formato do

Aladdin 6 idéntico ao de um cartucho de

Nintendo. S6 que 0 miolo é oco, E neste
miolo que voceé deve encaixar os games que
sio feitos especialmente para o sistema.
O Aladdin vem com um game chamado
Dizzy the Adventurer (ver ao lado). O paco-
te inicial, que inclui Dizzy e o sistema,
~custa 0 mesmo que um game “normal”

para Nintendinho (aproximadamente 40

délares). Os outros games compativeis com

o Aladdin serdo vendidos por 20 délares,

em média. Assim, vocé pode comprar mais
jogos por menos grana. Legal, né?

- Nova vida para o 8 bits

As novidades do mundo dos games se
- concentram nos consoles de 16 bits e nos
games em CD-ROM. No Japdo, entdo, nem
se fala: s6 rolam coisas de tltima geragdo.
Os fiéis jogadores de 8 bits ficam meio a ver
navios nesse papo de novidades. E olha
que sdo mais de 35 milhoes de consoles s6
nos States. O Aladdin d4 vida nova ao
Nintendo 8 bits, fazendo com que muitos

() nome meio mdgico poderia até servir
para um game de aventura. Mas Aladdin

os emes PARA munm 50

games bons e baratos cheguem a vocé,
gamemaniaco.

A Camerica programou vérios cartu(:hos_
para o Aladdin para 93. Entre eles, desta-
cam-se o premiado Micro-Machines e o

- simpdtico Bee-52. David Harding, presi-

dente da Camerica, anunciou que trés gran-
des softhouses ja estdo desenvolvendo
games para o sistema: Techmo, Tengen e

_Epyx. A Techmo faz bons games de espor-

te, a Tengen é derivada da pioneira Atari e
a Epyx produz games para a gigante
Acclaim. Outras empresas prometem ade-

rir em breve. Vamos torcer!!!

LANGAMENTOS PARA 83

Apenas a Camerica anunciou seus
lancamentos para esie ano. Tengen,
Techmo e Epyx devem divulgar seus
games para 0 novo sistema em breve.
Confiraa lista dos games ja confirmadas:

Micro-Machines

" Quatiro Sport
QuattroAdventure  Linus - Big

Nose 2 Go Dizzy Go = Bee-52
StuntKids  BigNose The Caveman

 Mig-29 Soviet Fighter ~ Metal Man
Dizzy  Pinball Puzzled
Firehawk

RELANCADOS PARA O NOVO FORMA-

VARIOS GAMES DEVEM SER
T0. JA PENSOU QUE LEGAL? J

ﬂIHCIONAM COM O SISTEMA. m w

Dizzy é um personagem man,r':::

Apesar de ser um ilustre desconhecics
no Brasil, Dizzy é tdo popular na Ingle-
terra quanto Mario ou Sonic. A explica-
¢do é simples: os games para Amiga sae
mais difundidos que os jogos para
Nintendo 8 bits. Como Dizzy fez escola ns
computador da Commodore, com mass
de seis games, ele é uma celebridade.
Dizzy é simpdtico e rapidinho. Mas
poderia ter mais movimentos: ele s&
pula feito bola e sorri o tempo todo. A
Camerica estd consciente do proble
ma e jd trabalha para aprimorar @
personagem. Principalmente porgue
o primeiro Dizzy para Mega Drive deve
sair antes do final deste ano.

"escnta' Ern todos_os momantos
voce preclsa levar ltans para

Dsgréﬁcns sdo mnlhmlorldos e

a musica é superior a média.
Mas ¢é o estilo do game que en-
canta. Principalmente os mais
velhos. Dizzy The Adventurer
foi eleito o melhor game de 92
pela revista “Kids And
Computers”, dedicada especi-
almente aos pais dos game-
maniacos. Pode ser um pouco
infantil, mas garante bons mo-
mentos de diversao.

O esquema do game funciona
na hase do escambo (froca de
mercadorias). Ou seja: vocé pre-
¢isa pegar itens imiteis para
trocé-los por outros muito mais
tteis para a aventura

DIZZY THE ADVENTURER/
Camerica

Aventura 1 jogador

GRAFICO| SOM ! DESAFIO |u|-.'ERsI\a




e w2 moeda na caverna e um par de remos perto da drvore

Va para a balsa e eniregue a moeda
para receber um machado

b

T vara

"W £ TROCAR ITENS PARA PROSSEGUIR
} NO GAME. D/ PARA FERVER A

DIZZY VEM
COM O ALADDIN,
MAS TAMBEM

SAIU PARA O

FORMATO COMUM

Dé os remos para 0 cara que toma conta da balsa e ganhe uma rede

PRE DIRETO

onwoncs, wsiopuio (011) 872-7877
ACESSORIOS De2:a6:das9as22h.

Estas ofertas sio validas até 31/03/93.

Comprar seus produtos com seu cartao de crédito internacional € muito facil e seguro. O débito sera automati-
€O em seu proximo extrato, demonstrado em Délar. O valor sera convertido em Cruzeiros, pelo Doélar Turismo
da data de pagamento de seu cartdo. A entrega do seu pedido sera feita em até 3 semanas. .
As quantidades sao limitadas
LIGUE JA!
Importante: ao efetuar sua compra vocé esta fazendo uma importa¢3o direta dos
E.U A, naqual a Lojinha da Mdnica ndo tem responsabilidade pela operagao.



Copa do Mundo

Voceé pode jogar sozinho contra o com-
putador, em dupla contra o computador ou
contra um amigo. No modo Super Cup
Mode, Goal 2 esté estruturado como uma
verdadeira Copa do Mundo, com 24 paises
participantes. Para chegar a campedo do
mundo, vocé tem que passar por cinco
etapas: eliminatdrias, oitavas de final, quar-
tas de final, semifinal e finalissima. Mas
nao esquente: como na versao anterior, o
game dd passwords para vocé gravar sua
tiltima posi¢ao no jogo.

decepciona. Os grdficos e jogabilidade foram melhora-
dos. Vocé pode configurar seu time de tudo quanto é
jeito, escolhendo esquemas tdticos e acertando a posi-
c¢do dos jogadores. Goal 2 é um dos melhores jogos de
esportes jd produzidos para o seu Nintendinho. Para
quem curte futebol, é um titulo obrigatorio.

ESQUEMAS TATICOS

4-3-3: equilibra defesa, meio-de-campo e
ataque, comligeiravantagem para a defesa

Sweeper: € uma variacao do 4-3-3, onde
um zagueiro fica bem atrés para reforcar a
defesa

4-4-2: neste esquema menos ofensivo, é
importante aprender a fazer jogadas a
partir do meio-de-campo

3-5-2: com um meio-de-campo destes, fica
facil bloquear o ataque inimigo. O esque-
ma tambem da flexibilidade aos jogadores

? C:Dmm ;
&0
+ﬁ@@

SRR SRR A

B - TOQUE/PASSE

A- CHUTE FORTE,
LANGAMENTO
A+ ¥ - CARRINHO

B+ 1 - CHUTE LONGO E ALTO
A +B - PERTO DO ADVERSARIO E FALTA

GOAL 2/ Jaleco

1 ou 2 jogadores |

Bola rolando

Bom, depois de agir como um verdas
ro técnico e definir a escalacdo e estraté
de seu time, estd na hora de jogar. Antes
partida, rola até um "cara ou coroa” :
saber de que lado ficard seu time. Vocé s
0 campo de cima e numa posigao diagos
parecida com as das transmissoes de f
bol pela TV. Como de costume, setas is
cam o jogador que estd com a posse da b«

86 agora sai a segunda
versdo de Goal, da Jaleco,
. um dos mais populares jo-
gos de Nintendo 8 bits. Apesar
da demora, o novo game ndo

SELECT FORMATION |

, BRAZIL
4~-3-3
4-4-2
SWEEPER
3-5~-02

As fallas podem ser apitadas, deixandp a opgao Foss
ON na tela de opgdes. Se vocé quiser pénaltis, &
Offside em ON :

Atengaopara as fungdes dos jogadores: GK (goal keeper)
€ 0 goleiro; F (forward) € ataque; M (middle) é meio-
campo; e D (defense) significa defesa

Escalacao

Depois de escolher o esquema tético de
seu time, escale os jogadores de acordo
com suas caracteristicas. O grau de habili-
dade é medido de 0 a 10. No goleiro, as
caracteristicas sao bloqueio (BLK), poder
de pulo (JP) e poder de rebote (PP). Nos
outros jogadores, o que vale é a rapidez
(SP), agilidade (KP) e o poder de intercep-
tar jogadas (TP).

Quando o langamento é muito longe, o jogo mess:
visao mais ampla do campo. Controle seu jogador

ir de encontro 3 bola

/!
~— -

Seu goleiro pode ser conirofado pelo computader
tela de opgoes, deixe o goleiro (goalie) em AUTD

Na esmlaﬁq do ftime, vocé também pode Irocar a
posigo dos jogadores



¢é uma mania nos
States. Basta li-
gar a TV toda
manhd para
assistir novas
aventuras. Ele é
# um super-heréi
AT _ com alguns tra-
: ¢os humanos. E
muitas caracteristicas de pato. Afinal, ele ndo se chama
fuck a toa. E um superpato mesmo!!!
A versdo para Game Boy de Darkwing Duck é pratica-
mente idéntica a versdo original para Nintendinho. Trocan-
20 em mitidos: um arraso. Os gréficos sdo bem.cuidados, a
musica é legal e 0 desafio muito bem sacado. A tinica diferenca
¢ que hd menos inimigos no Game Boy que na versao de NES.
FOWL ¢ a sigla de uma organizagdo criminosa que
sssola a cidade com crimes. Darkwing Duck, ou seja,
| voc2, tem a missdo de acabar com a festa deles. Muitas e
. muitas fases, inimigos a granel e pegadinhas sem fim.
Tudo isso faz de Darkwing Duck um 6timo game. Tam-
%ém ndo é para menos: ele chega com a grife Capcom.

. Diversdo garantida. E com muita qualidade!

T
| oy iy gy

Eis o nosso heroi. Faga
com que ele pule, corra
einfernize a vida dos cri-
mingsos. Sacou a cara
deenfezadogueeletem?

Toda vez que piniar um
E0 na tela, nao hesile:
¥z em cima dele. A re-
compensaserdumafase
#= bonus recheada de

RENRS

O JOGO ROLA EM
SETE LUGARES. CO-
MECE PELA PONTE

{THE NEW BRID-
GE). E MAIS FACIL

ACAO/ AVENTURA

INDIANA JONES AND THE LAST
CRUSADE / U.S. Gold

Aventura 1 jogador
2 Mega

IndianaJonese
a Ultima Cruza-
da, o filme, foi
lancado em 89.
Trés anos e meio
. depolis, é com este
episodio que Indy
W estréia na telinha do

Game Gear. A U.S. Gold
fez um game com 6timos grd-
ficos e miisica bem superior a média. Mas com um desafio
capaz de assustar até o mais dedicado Indy. Se fosse um
pouco mais fdcil o jogo seria perfeito. Mesmo assim € uma
boa pedida.

Sdo seis fases com scrolls variados, nas quais vocé deve
usar toda sua habilidade para resgatar Holy Grail e seu pai.
Eles foram seqiiestrados pelos nazistas. Barra pesada,
meu! Indios pouco amigdveis, cowboys invocados e adver-
sidades do relevo, como penhascos e desfiladeiros. A vida
no Velho Oeste ndo era fdcil.

NEM TUDO
ETAO
RUIM QUANTO

PARECE.
INDIANA TEM
CONTINUES

Duas cordas paralelasnao pinfam a
toa: pule de uma para oulra. E evife
cair: quanio maior o tombo, mais
energia vocé perde

80 segundos

Para complicar um pouco mais, vocé tem apenas oitenta
segundos para completar cada nivel. E a maioria deles é de
arrancar os cabelos. Em tempo: algumas partes sdo téo
faceis que apenas aumentam a frustragio com os niveis
mais dificeis. Que sacanagem!!!

Se o seu tempo estiver acabando, corra atrés de
ampulhetas para ganhar tempo extra. Como vocé ja deve
imaginar, os reldgios de areia sdo mais raros que dgua no
deserto. Se vocé se amarra em grandes desafios, vd voando
atrds deste game. Caso contrdrio, jogue apenas para admirar
os gréficos. A ndo ser que vocé tenha uma fabrica de pilhas
paraalimentar o seugame
Gear!!!

Na ferceira fase, quando as
bolas de fogo comegarem a
cair, pule na hora. Se de-
morar um sequndo, virard
churrasco

GNECEA

ACAOC GAMES 29
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A aventura de Taz comeca numa
floresta. Usando as molas, explore
as partes altas da tela. H4 muitos
franguinhos para serem devorados.

A floresta ficou mais fechada e
assustadora. Suba nos galhos das
drvores e procure mais franguinhos.

Repoe parte das
energias

Da invencibilidade
temporaria

Se vocé cair na lama maovediga, nao tem
problema: com alguns pulos, da pra se
livear |

Salte na primeira mola da fase, alcangan-
do a nuvem acima. E a primeira vida
pintando '

Vida exira

0 chefe da fase atira trés flechas e depois
vempracima. Puleas flechase ja figue de
furacdo ligado, esperando-o num canto

Para derrotar o primeira chefe, basta ficar
girando num dos cantas e deixar o tonto
tentar chifrd-lo




TAZ-MANIA / Sega

| Ac30 1 jogador

= . o | %

DIRECIONAL PARA PULA GIRA
TRAS - BRECA

= )

Agora 0 game complica um pouco.
As fases ficam maiores e no estilo
Lebirinto. Se vocé cair num poco de
“va, perdeavidanahora. Fique esper-
% com os espinhos no teto e dé pulos

pequenos para ndo perder energia.

Logo na entrada da fase, suba até o teto e
wacé encontrard esta vida extra :
AN \ ALY,

Pw'e enire os dois bumerangues do chefe:
Jacare alé que ele pule para a plataforma
e oma. Quando ele estiver ainda no ar,
@rapele-0 com seu furacio

TERCEIRAFASE

e

Taz-Mania explora os labirintos gy . :
de um templo abandonado. Miimi- 5 Esta fase vai exigir muita preci-
as e fantasmas serdo seus novos fa0 00 Fontmle c.io SN PO
intmipos. Agors, & precise Rucar gem, pois os morrinhos e platafor- |
- muito mais para achar a safda. Se InAY. oecumeedin. PacAb. Se Yoce '
pintarem uns blocos impedindo a cair na dgua, adeus. Fique ligado !

passagem, ndo vacile: use o furacio para alguns blocos que tampam a
para quebré-los. passagem. Vocé vai ter que deto-

na-los na marra oS

Na segunda tela da fase, vocé pode acu-
mularvidas. Primeiro, apanhe a vida exira
neste local e pule a direita...

Salle para esta plataforma sem receio de
cair na agua. Quando Taz-Mania estiver
caindo nela, o inimigo dard um pulo, ce-
dendo o lugar. Al é sd despachd-lo com o
furacdo

...onde vocé val encontrar esla gelatina.
Deixe Taz-Mania atravessd-la, caindo no
andar de baixo, onde hd oufra vida. Em
seguida jogue-se num buraco, volte ao
comego da fase e repita o fruque quanias
vezes quiser

Nao marque bobeira. Abra esta passagem
de blocos com o furacao e voceé vai achar
coisas muito interessantes |3 embaixo

FLaEY
AT
2

Figue em cima de uma das plataformas,
apenas esperando o momento em que
uma das bruxinhas pouse ali. Entao, € so
pegd-la. Depois que vocé acabarcomuma
das bruxas, vocé vai pegar a ouira facil-
mente

0 passaro, tltimo chefe do jego, sd pade
seratingida enguanto voa. Quando ele vier
pra cima de vocé em atagues rasteiros,
taia fora. Ele é o dono do ovo que Taz-
‘Mania tanto quer comer




TEST DRIVE TEN DF
THE BEST

R Se vocé gosta de dmglr & seu com-

'_.;putador é pelo menos um AT 386, DEZ P'STAS
 corra atras deste que é um dos mais Jord
omgmms simuladores de carros dis-
. poniveis para PC. Car & Driver - Test
 Drive Ten of the Best é um jogo com
.upla diversdo: vocé dmg1 osaufomo-
informa-se em reportagens
da md q;:ma ou plsta Com

: edarkndoscavafosﬂeﬂaunumpareo

'caracfeﬂsﬂcas de a!gumas de!as

de um lado e abismo o outro, Tem

sas éde ma&dupla e tem tréfego.

: teda a poténma do motor

Na ﬂvai f:que na sagunda das quatm faf
Xas inificadas na pista, £a mafs estavelea
mals rép:da

Mahomet Drag Strip - Retdo com
_perto de 400 metros, que serve so
para testar o arranque dos carros.
Nele voce nao tem opcao de cambio
automatico.

_ ._podecon'eremp;stas p!anas __
'-eco' relevos, ou testar sua maquing

- 50 para manobras € exercicios. No

 totalsao 100pcoes. Vejaas principais - i nheg,a a!guns deies

:New ank Highway 97 - seQue 6
~ padrdo Test Drive, com penhascos

 subidas, descidas e curvas perigo- W

W ~ para plstas de velocidade média e afta |

CAR & DRIVER / Electronic Arts

Simulador

Realismo
Car & Driver tem uma grande dose d
realismo, a0 contrdrio de outros, simulads

- res como o GP Unlimited, no qual o can

nao se comporta, em detathes, como um

maquina real. Vocé tem 12 apcoes de visa
‘3 dentro do interior do carmo & 9 externas. B3

todas, vocs pode sentir as reagdes: a fren
levanta-se em arrancadas bruscas ou abais
se nas freadas, vocs sente as inclinacoes s
Curvas, subldas ] Undulagom dD asfalto |

SUAS MAQUINAS
Vooétem fﬂapgoesdecarros desde

o cldssicos como o Shelby Cobra 66 até 0

~maisnovo prototipodaMercedezparao
- Mundial de Marcas, o c1t !MSA Co-

Mercadez 811 IMSA E 0 mais po-

~ tente, o mais rapidoe veloz. Motor de
~ 1000HPs. Cuaﬂa_dopara naodecolar

: HBS CUNﬂS

: Lntus Esprit Turbn E pau pam toda

S - aobra. Aceita pistas de alta velocida-
.OvatSpeedway Plstadelndy. oM e e : baixa

curvas inclinadas, boa para testar
' o Corvette ZR1- Epotente mas grande

: .de' ou as sinuosas de baixa-

demais. Bom paraptstasdea]ta naqual

% desenvotve toda asua poténua

'.PurschBEEQ Estaveierapido é um
dos que tem melhor aceleragao. Bom

O Porsche 959 # muite potente. Por isso
nag. dcelere bruscamenie na saida das
CHIVas, SeRap-yoce val parar na grama



CONFIGURACAO MiNIMA
AT 386, 25 MHz, Winchestercom 5
Mega livres, monitor padrao VGA

e placa de som AdLib, Sound-
Blaster ou Roland

qurida em dupla

e uma compensagao: ele inova radical-
penie  nas possibilidades de jogo. Em
pedas as provas, vocé ndo tem oponentes na
primeira volta. Mas ela fica memorizada e,

% segunda volta, voce disputa com vocé

Be<mo0. !

Além disso, vocé pode “linkar” seu com-
patador ao de um amigo, para disputarem
i contra 0 outro, a0 mesmo tempao,

ficessorios
Vocé pode jogar Car & Driver com 0
belado, mouse, ou cont joystick, que é o
pellhor para controlar o carro.
_ “:ude ainda, jogar com pedais, embora
poce ndo va encontrar facilmente esse
eSS ario.

RAMMA MEIA (ALT)

"'OS IMBATIVEIS PARA MONTAEM D SUA VIDEO LOCADORA

F';T'i: uma voita em cada pista. Mas isso

7 TALESPIN
.rmmgucg Nibja iy
: mﬁﬂzmrﬂ (:AMA CCh

Na rela de largada, acompanhe a cantagem re-
gressiva {no alto, a direital e acelere Jogo depois:
que o relogio bater oo =1 segundo

Na pisia de autocross, evite derrubar os cones cor
de laranja. Voce perde um segindo em cada um
que derruba

Naa fente dar uma de esperio pegando desvios
para cartar caminno. Depois voré sera punido

Quando vace forga a barra e desliza ouderrapd, o
~fagu intorma se foicom a lraselra oy dianieira. £
%€ voce sair; 43 0 comanda para vollar & pista

gg§88§8§§§8
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: ACES’SQRIOS :

: ADAP. MEGA DRIVE
ADAP: NINTENDO
.#DJ«P 5 F&MICQN/S MESS ..
CONTROLE f .HESS

- JOYSTICK
RF P/ MEGA DRIVE ..

APARELHOS : uss

MEGA CD ROOM .
MEGA DRIVE ..
00 MICRG csuéus {72 - 60)

NEQ GEO (SERIE QURD). ...
NEQ GEC {SERIE PRATA) ...

SUPER NESS{BABY) ...
SUPER NESS (COMPLETD)




FATAL FURY 2 / SNK

Luta 106 Mega 1 a 2 jogadores

e o e

Leque de fogo -4, ¢, < +Aou C Barrigada - ¥, * +AouC




OUCONTR
PERSONAGEN

e Wi

Bomba gigante -« ,=> + Aou C

Racha-cranio - perto do inimigo, pressione
{ por 2 segundos, T + Aou C -

| P2
e Ty
hoteied Tosereti o |

Facao - aperteV 2 segundos, T +B ou D

VOCE AINDA
PODE DESCOLAR
0 SEU ALBUM
DA PROMOCAO
SUPERDICAS
ACAO GAMES

SUPFD‘PW‘J”““}.

CENTENAS
DE Premygg
CHOCANTES; -

Se vocé perdeu a edigdo 28 da revista
Agiio Games que trouxe o album
Superdicas e o 12 envelope com
adesivos, ndo se preocupe.
Preencha o cupom abaixo com seus
dados completos junte cheque nominal
a Editora Azul S/A no valor de
Cr$ 25.000,00 e envie para Revista
Agdo Games/Depto. de Promogdes a
Av. Nagdes Unidas, 5777 - CEP 05479-900.
Vocé vai receber, em pouco tempo, o album
e o envelope com adesivos em sua casa
sem nenhuma outra despesa. Aproveite para
completar a sua colegdol

~ REVISTA

CAMES 2
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P Placa de som AdLib para PC
e um Game Boy. Karl Heinz Brehme,
tel.:(011) 448-0302.

P> Super NES completo, um Dyna-
vision Ill com 17 jogos e dois cartu-
chos de Mega Drive. Fabio ou Nando,
tel.:(011) 856-0341.

P> Master System | completo com
quatro cartuchos, um controle tipo
arcade e pistola. Manuel Perez
Martinez Junior, tel.:(071) 357-3915.

P> Super Nintendo completo e
transcodificado. Eduardo Henrique
Rigoni, tel.:(051) 227-3997.

P> Master System com dois contro-
les, sete cartuchos e pistola. Dorival
José Fernandes de Aradjo, tel.;(083)
246-2683.

B Os cartuchos Ninja Gaiden 2,
Double Dragon 2 e 3, do sistema
Nintendo. Felipe Passos Senra, tel. /
Fax.: (032) 215-4091.

P> Master System | com oito cartu-
chos, pistola e rapid fire. Fernando
José Fernandes de Lima, tel.:(011)
520-6635.

P> Os cartuchos Super Futebol,
Galaxy Force, Gangster Tow e
Marksman Shoting, do Master
System. Paulo ou Leonor, tel.:(0192)
52-0338.

P> Controle Turbo Jet Control com-
pativel com Phantom, Hi Top Game
e VG 9000. Fébio S. Silva. Rua 21 de
Margo, 543, Centro, CEP 07800-000,
Francisco Morato, SP.

P> Computador Hot Bit 8000 tipo
MSX com gravador € manual, mais
um adaptadorde cartuchos de Master
para Mega Drive. Tadeu Colens
Ourivio, tel.:(011) 886-9005.

P> Mega Drive com dois controles e
dois cartuchos. Gustavo Martins de
Oliva, tel.:(011) 574-8861.

P> Cingiienta jogos para o sistema
Nintendo. Eduardo U. Wilczek,
tel.+(0422) 72-2192.

P> Micro Genius completo com dois
cartuchos e adaptador. Tiago Ferrari,
tel.:(0497) 22-5738.

P> Mega Drive japonés com trés
cartuchos. Franklin Adson Roque,
tel.:(0123) 29-7232.

P> Mega Drive americano com dois
cartuchos e dois controles. César A.
Foganholo, tel.:(011) 563-6072.

P> Phantom System completo com
varios cartuchos. Rogério Villar
Salvatori, tel.:(041) 256-3270.

P> Game Boy com um cartucho e
bolsa Case Boy e um Pense Bem.
Cristina, tel.:(0192) 42-5653.

P> Master System completocom 10
cartuchos. Antonio M. Montenegro,
tel.:(021) 742-6041.

P> Cartuchos usados de Mega Dri-
ve, Genesis e Game Gear. Ricardo,
tels.:(021) 266-0863 ou 226-0152..

B> As edicdes 01 & 25 da revista
Acao Games. Glaicon de Souza,
tel.:(011) 910-2134.

P> Os cartuchos Indiana Jones,
Super Futebol e Shinobi, do Master
System. Tadeu Castro, tel.:(0122) 32-
1829.

> O cartucho Super Futebol, do
Master System. Angelo W. Ferracini,
tel.:(0149) 22-1602.

B> Os cartuchos Aztec Adventure e
Super Futebol 1, do Master. Rodrigo
F. Fonseca, tel.;(073) 231-5302.

P> Cartuchos usados de Mega Dri-
ve. Gabriel Nascimento da Costa,
tel.:(071) 358-7289.

P> Trés cartuchos de Atari mais um
cartucho Dynacon. Denis Einloft,
tel.:(051) 334-4908.

g | TROC O
B> Super Charger com oito cartu-
chos mais uma bicicleta BMX Super
Star por uma bicicleta aro 20. Bruno
H. Martinhao, tels.:(011) 255-2640
ou 257-3710.

P> Super Nintendo com dois contro-
les por Mega drive com dois contro-
les e cartuchos. Wagner Rover S.
Barbosa, tel.:(027) 222-7392.

P> Top Game VG 9000 Double Sys-
tem com dois controles e dois cartu-
chos por um Game Boy com cartu-

chos. Leonardo de Andrade Paiva,
tel.: (081) 268-5683

P> Os cartuchos Jordan Vs Bird e
Krusty Fun House, do Mega Drive
por outros de meu interesse. Glauber
Heitor, tel.:(081) 341-2218.

P> Mega Drive japonés com dois
controles e quatro cartuchos porum
Super NES completo. Rafael F. M.
Moraes, tel.;(0152) 33-5817.

P Os cartuchos Super Futebol,
Rambo 3 e After Burner, do Master
System por outros de meu interesse.
Aluesy Antonio Lobo, Estrada das
Lagrimas, 1400, CEP 04256-310, Sao
Paulo, SP.

P> Mega Drive com dois joysticks,
trés cartuchos e adaptador RF por
Super NES com dois controles.
Renato ou Reinaldo, tels.:(011) 834-
0042 ou 834-0835.

P> Ocartucho Heavy Nova, doMega
Drive por outro de meu interesse.
Jean Ragonha, tel.:(0194) 41-7894.

B> Os cartuchos F-22 e Art Alive do
Mega Drive por outros de meu inte-
resse. Fernando Kassab Vicéncio,
tel.;(011) 829-2803.

B> Mega Drive com dois joysticks e
capa de protegcac por um Super
Nintendo com um joystick. Nilton
Moreirada Silva, tel.:(011) 911-6845.

P> Tenho cinco cartuchos quentes
de Super NES, troco dois deles pelo
cartucho Street Fighter 2. Marcel,
tel.:(011) 578-6924.

P> Mega Drive transcodificado com
um cartucho mais uma bicicleta BMX
porum Super Nintendo. Elker Santos
Carvalho, tel.:(034) 845-1324.

B> O cartucho Super R-Type, do
Super NES por Zelda ou outro de
meuinteresse. Fabiano Dias Koike,
tel.:(065) 321-3445.

P> Os cartuchos Gang's Fighter e
Double Dragon, do Master System
por outros de meu interesse. Pablo
Alves Motia, tel.:(021) 372-2481.

P> Bicicleta Caloi Cross meédia por
Game Gear completo. Daniel Rodrigo
de Paiva, tel.:(021) 551-8589, troca
s6 com pessoas do Rio de Janeiro.

P> O cartucho Super Futebol 2, do
Master System por outro de meu
interesse. Rogério Gustavo Weise,
tel.:(0444) 47-1227.

P> O cartucho Double Dragon, do
Master System por outro de meu
interesse. Jefferson S. do Nascimen-
to, tel.;(021) 590-7891.

P> O cartucho Dick Tracy, do Na
tendo japonés por Mega Man 1 ou
Wilson José de Freitas, tel. (024
24-9659.

P> Video Computer 2600 com 1
jogos por um Master System ¢
Nintendo. Antonio Augusto Cos®
tel.{(062) 781-1249.

P> Ocartucho Tome Jerry, do Ma
ter System por outro de meu intere
se. Silvia Karla da Silva Cost
tel.:(092) 233-1128.

P> Mega Drive japonés transe
dificado com fonte e nove cartuch
por um Super Nintendo com de
controles e cartucho. Marcel Ku
saba, tel.;(0452) 54-2331(a noite}.

## Cartuchos para Top Game sist
ma Nintendo. Mervin Gomes de So
za. Caixa Postal, 200, CEP 6838
000, Tucuma, PA.

¥ As edicbes 01 424 da revis
Agdo Games. Francisco C. Big:
Rua Sirius, 473, Sao Mateus, CE
08330-380, Sdo Paulo, SP.

» Edigdo especial 12-E - S6 Dic:
- da Agao games. Alexandre Duan
Rua Soldado J. Alves de Abreu 10
CEP12280-000, Cagapava, SP.

“* Game Boy em bom estado co
cartuchos. Francisco Messias A. ¢
Oliveira. Trav. Olimpiode Paiva, 10
Carlito Pamplona, CEP 60000, F¢
taleza, CE.

‘& Qaparelho Turner, que sintoni
canais de TV no Game Gear. Jos
Marcelo Dias, tel..(0152) 32-2172

>- i
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ANUNCIAR

Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu
classificado em uma carta
para: Agdo Games Clube,
Av. Nagées Unidas, 5777, 2¢
andar, CEP 05479-900, Sao
Paulo, SP. Os antincios sao
GRATIS




1.

REGULAMENTO:

A Promocdo Superdicas A¢do
Games é vélida em todo territério
nacional permitindo a participagdo
de todas as pessoas que
adquirirem a revista Agdo Games.
Nesta e nas préximas 3 edicdes
da revista Agdo Games serdo
encartados envelopes contendo

4 cromos autocolantes cada um.
Alguns destes envelopes véo trazer
5 cromos, sendo um deles, vale-
brinde.

Cada vale-brinde poderd ser
trocado pelo prémio descrito no
mesmo, ndo podendo haver troca
de prémios.

Encontrando um vale-brinde,

o concorrente deverd anexar a
parte colante numa folha & parte,
preencher com seus dados
completos, como nome, endereco,
CEP, cidade, estado, telefone e RG
do ganhador ou responsdvel

e envior para a “Promogdo

- Superdicas A¢ao Games”, Caixa

Postal 66.254 - CEP 05389-970.

O verso deverd ser guardado
como comprovante.

OBS: o vale-brinde traz, também,
um nUmero secrefo para vocé
esclarecer quaisquer dividas.

A ligagdo é gratis.

Os prémios serdo entregues via
Correio/Sedex acompanhados
do AR (Aviso de Recebimento)
expedido junto o Empresa
Brasileira de Correios e Telégrafos.
Os prémios ficardo em exposicao
na sede da Editora Azul, &

Av. das Nagses Unidas, 5777 -
Pinheiros - Sdo Paulo - SP.

O prazo méximo para retirado/
reclomacdo dos prémios serd de,
no mdximo, 180 dios da data de
lancomento em banca da edicdo.
Nao terdo validode os vales-
brindes que ndo apresentarem
condicdes bdsicas para a
verificacdo de sua oufenticidade.
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Além da tela colorida, o novo

game boy tera um chip capaz de rodar
games com memadria equivalente aos do
Nintendo 8 bits. Leia esta e muitas outras

novidades dos nossos espides
internacionais

ACAO GAMES.
CADA DIA MELHOR.
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FRANCHISING e LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.

— vo3h BREVE
\TE Noﬁ%’é yocE LKC
coﬂﬁg “oﬂmh . GUARATINGUETA-SP
N\P&\s / —

[ \EER N

LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel, Otavio Meyer, 160

LKC SAO PAULO-SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1208 P.A. Shopping - 4° Piso

LKC SAO PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratério, 1240 ; — LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng? Santana Janior, 2828
LKC SAD PAULO-SP - BROOKLIN --R. Guararapes, 204 Fax: (085) 234-2645

LKC GUARULHOS-SP - R. Baro de Maua, 716 - Centro 1 LKC CAXIAS DO SUL-RS - R. Pinheiro Machado, 1407
LKC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158 VI D E 0 D 0 B RASI L ¥y LKC MANAUS-AM - Villa's Shopping - Loja C/D -

LKC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33/35 Adrianopolis

LKCF ] PH - R, Manoel Rodrigues Filho, 41 n PA - Ay, . José Mal 5 - 3
e ooy i Maio, 765 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS D MOE RELSIS P o ot et N 827 Ao

? : Fax: (091)222-1414
LK ANIA-GO - Shopping Center Bouganville - Térrea 1 R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.; (011) 954-9418 LK EIRO-RJ-R. fim, 346- S1. 204
LKC GOIAN opping Canter Boug rrea FAX: (011) 954.8392 - S50 Paulo . SP ¥r LKCRIO DE JANEIRO-RJ - R. Conde de Bonfim




Tomar um ‘copo de Ovomalfine é tdo chocante
como defonar numa partida de videogame.

A Gnica diferenga 6 que com Ovomalfine,
vocé vai arrepiar sempre.

 Ovomaltine

E POWER!



