


VOCE VENCE COM UMA
'MAO NAS COSTAS.

Turbo programadvel.

disparos por segundo.

Eixo de alta resisténcia.

movimentos.

Ventosas removiveis.

uma s& mao.

Mantas anti-derrapantes.

mais radicais.

Boides de disparo
adicionais “A”.
Projetados para destros e
canhotos, pemitindo a
divisdo das funcoes dos
botdes de disparo para
jogar com as duas maos.

Saida para fones

estéreo.

Fungdo exclusiva para os

Consoles Dynavision 3,
mitindo o uso de

‘ones-de-ouvido estéreo.

po ik

Procure a corda faixa da embalagem do
Turbo Jet Conirol de acordo com © seu console.

Chaves para programar a funcdo turbo
de forma independente nos botdes "A™
e/ou “B", com capacidade para 10

Confeccionado em material pldstico de
alto impacto e elasticidade, testado para
suportar acima de 10 milhGes de

Pemnite a fixagdo da base em superficies
lisas, possibilitando ao jogador © uso de

Exclusivas mantas anti-derapantes
para garantir a fimeza da base na
mao do jogador, mesmo nas jogadas

| URBO JET CUNIRUL

*Marcas registradas de ferceiros.

Cabo de ligacdo eliminado da foto por questoes esléficas.

Por essa seus inimigos nGo esperavam: um joyshick
fGo complefo, preciso e confortdvel que vocé joga
com uma s6 mdao. Turbo Jet Control.  E uma
mdao para vencer e oufra para comemorar.
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saors ESPECIAL
-G‘UEM SEGURA 0s VIDEOGAMES

. maambermoquemlaumcammerﬂmﬂ:cssmw que

= em janeiro lodos os fabricantes mundiais de consoles e
games, na cidade de Las Vegas, nos Estados Unidos. O
Jmmalisia Roberto Guimaraes, de Agao Games, foi I4 confenire
mamz fudo o0 que viu. Sdo novidades de arrepiar!

TINY TOON
ADVENTURES

Roico- Roi, Plucky e
foda a furma num game
animal da Konami.

Alé o final

WECA -
MICKEY AND DONALD - WORLD
OF ILLUSION [F—Jpme
Todas as fases e 19 =2

fotas da nova aventura
manaﬁrdmespertoe

ESPECIAL e 1 ey v
PARA 0§ h,,g O FRI"S) [ C
NOTA 10 FRACO lREGULnR| BOM |CHOCANTE

SUPER NES

Tiny Toon Adventures 9

Flying Hero 12
Jaki Crush 13
King of Rally 14
Street Fighter 2 (Dica) 14
Zelda 3 15
Dicas 15

World of lllusion starring
Mickey and Donald
Deadly Moves

Shadow of the Beast 2
Dicas

Panic Restaurant
Mario Fighter 3
Contra Force

Out Run Europe

Falcon 3.0

GAME BOY ' %}

Bonk's Adventure 3’2
Dicas 32

Streets of Rage 35

Christian Zaharic,Marcelo B.
Pllolllos Massafeli Chin, Marcos Roberto

de Lima , Tadeu Cerqueira

Pereira, Wagner P. Herandez
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DESERT STRIKE (Mega)
Urgente! Como eu fago para

ter vidas infinitas em Desert

Strike?

HEITOR MEDRADO DE FARIA

Salvador, BA

Nao tem jeito, Heitor. O nego-
cio é economizar municdo. Mes-
mo o acessorio Game Genie para
Mega Drive, que deverd pintar no
Brasil em margo, ndo traz codi-
gos para esse game animal. Para
ajudd-lo, fique com nossas me-
lhores passwords: Missdo 2 -
VQAJEKS, Missdo 3 - VLAEKTN
e Missdo 4 - ETOETRB.

ALTERED BEAST/ SONIC
(Master)

Preciso de macetes para estes
jogos.
EVERTON SOARES,
Sao Paulo, SP

Alé Everton e aflitos jogadores
do Altered Beast 8 Bits que nos
escrevem. Para ter Continue, na
tela do Game Over, aperie o
Direcional na diagonal superior
esquerda (N ), mais os botdes 1 e
2 ao mesmo tempo. Para aumen-
tar seu medidor de vidas para 5
tijolos, aperte a mesma seta do
Direcional mais o botdo 1, na tela
de apresentagdo. Estas dicas sio
dos jogadores da Tec Toy.

Para detonar Sonic, consulte
as dicas que demos em trés pdgi-
nas da edigdo n® 12.

FINAL FIGHT/ SUPER

MARIO WORLD (SNES)
Como é que se abrem os blo-

cos azuis de Super Mario World?

E no jogo Final Fight, como eu

faco para matar o policial da ter-

ceira fase?

RAFAEL JORGE C.NYARI

Sao Paulo, SP

Caro Rafael, para liquidar o
policial desta fase, dé joelhadas
sem parar. Quando estiver sem
energia, pegue o chiclete que ele
cuspiu no chdo. Agora, ndo dd
para abrir os blocos azuis do
Blue Switch Palace no Super
Mario Werld.

STREET FIGHTER 2 (SNES)

Eu néo consigo vencer os tilti-
mos quatro chefes (M.Bison,
Balrog, Sagat e Vega), lutando
com o Guile. E como eu fago para
tirarotempo desteincrivel game?
BRUNO RICIONI DE BARROS
Belo Horizonte, MG

Para venceros chefoes de Street
Fighter 2 com o Guile, faga o se-
guinte: solte uma magia lenta e
corraatrdsdela. Enquantoochefdo
se defende, vocé o agarra e joga
contra a parede vdrias vezes, até
derrotd-lo.

Para tirar seu tempo, vid para
o marcador Time Limit na tela
de Opgées, e onde estd indicado
Yes ou No, cologue No. Se o seu

cartucho forjaponés, ndose con-
funda:apalavra "sim” tem duas
letras e "ndo" tem trés. Coloque
na palavra de trés letras.

INDIANA JONES E O _
TEMPLO DA PERDICAO
(Mega)

Nio consigo passar da pri-
meira fase, Tem alguma coisa a
ver com a estatua, a porta ou o
elefante?

MARCELO MIRANDA DA SILVA
Ubéa, MG

Nio tem nada a ver com a
estdtua, porta ou elefante, Mar-
celo. Bastaderrotarochefe. Faga
o seguinte: primeiro desca e pe-
gue a tocha. Depois, vd para d
direita, suba, vd para a esquer-
da e detone o chefe. E isso.

ALIEN 3 (Mega)

Existe alguma manha para
pular de fases ou ter tempo infi-
nito neste game?

RICHARD D. ANDRE
Londrina, PR

Ndo tem manha Richard. 56
o0 que podemos sugerir é que
vocé economize armas e muni-
¢do e siga nossa estratégia com-
pleta da edigdo n® 20. Game
Over e boa sorte!

METAL GEAR (NES)

Quero uma senha que me dé
um 6timo armamento e muitos
equipamentos.

ROMULO A.F.MOURA JR.
Teresina, P1

Vocé pediu, agora agient
Rémulo. Estas passwords levas
vocé s etapas seguintes do gams
com um arsenal digno de Raméx
que ndo dd nem pra listar agu
Antes de cada senha, vocé tem
drea pra onde vai e seu objetin

ELEVADOR LESTE (Remots
Controlled Missiles) - 4AFR:
KJZ46 W6E15 E14S6 NKiKl

FORA DO EDIFICIO 1 (T&
Compass)-5ZRZ] KZZBB H4E1
M1ISB N6NTL

FORA DO EDIFICIO 1 (D
Petrowitch) - 52ZZ] KZZ]
3006U UYRTZ N6NVL

FORA DO EDIFICIO 1 (Mi
sdo Final) - 52227 OZZZ
EOOLY UYQZZ NPNR6

MEGA MAN 2 e 4 (NES)

Vocés poderiam me fornec
uma password de Mega Man
para ir direto ao castelo do L
Willy?

CEZAR JULIANO C.VIEIRA
Montes Claros, MG

Néo consigo destruir o Dr. Wil
no Mega Man 4, Como eu faco?
ANDRE CHAVES HOLANDA
Belém, PA

Cezar, seu caso tem solugs
digite A1, B2, B4, C1, C5, D1, 1
E3, E5. :

Quanto G pergunta do And
ndo tem lruque, € no patt Mess
Use as armas mais fortes, que s
as do Bright Man, Toad Maz
Ring Man. E boa sorte!

POLEMICA
Fiquei indignado com a carta
de Eduardo L. Resends,

publicada na edigao 24, onde ele
critica os jogos de Super
Nintendo. O que vocé me diz de
Prince of Persia, Super Star Wars
e do divino Street Fighter 27
DIEGO H. ALVES

Lorena, SP

Tem gente que vive boiando.
Como pode o leitor Eduardo L.
Resende considerar os jogos de
Mega Drive superiores aos de
Super NES?

RODRIGO M. LEME
Sao Paulo, SP

ADAPTADOR

Quando vai sair o adaptador
para 0 Super NES usar cartuchos
de Nintendo 8 bits?
MARCELO TANAKA
Campinas, SP

Esse papo de que a Nintendo
faria 0 adaptador rolou hd alguns
meses em revistas americanas e
depois parou. Ndo sabemos se eles
desistiram do assunto ou se tudo
ndo passava de wn boato. Mas
teremos a oportunidade de investi-
gar o assunto na feira de video-
games neste inicio de 93, nos
Estados Unidos — a Consumer
Electronic Show. Fique ligado.

VIDEOCASSETE

Comodevoligarmeuvideogame
no videocassete para que a imagem
seja transcodificada?

OSMAR ROSA DE L. FILHO
Uberlandia, MG

Pegue o cabo de dudio e video
do videogame (aquele com uma
tomadinha branca e umaamarela)
e ligue nas entradas audio in e
video in, do videocassete. Ligue o
videocassete na sua TV da mesma
maneira que se faz para assistir a
um filme. Selecione o canal AUX
ou AV do seu video — ele deixa o
sinal do videogame passar direto
para TV. Mas atengdo: para que

este truque funcione, seu vide
cassete precisa ser NTSC/PalM

MASTER

Porque os cartuchos de Mass
System néo podem ultrapas:
o0s 4 Mega de memaria?
ADILSON PEREIRA JR.

Virzea da Palma, MG

Por uma razdo muito simpl
Adilson:o processador do Mas
ndo tem capacidade para =
dar” jogos com muita memos
Por isso € que inventaram
videogames mais poderos
como o Mega Drive e Super Ni
sacou?
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“ase 1 - Looniversity ¢
covredores ,

srminha e sua aventura comeca

Ml o2 7
wumstores da escola . Detone rataza-
L s = camancuejos que saem de arma-
ara fazer a limpa, abuse de
¢ rasteiras. Passe agachado em-
T IE ara papar duas deliciosas
i oo adiante.

T e
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53
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W pared30 gue vocé terd de escalar
e St coom om bloco de 16 toneladas,
s actatar 5 heroi-coelho

Vocé ja assistiu ou pelo menos ouviu falar neste desenho
animado bem doiddo, em que aparece uma versdo mirim de
toda a turma do Pernalonga. Steven Spielberg caprichou nesse
desenho, que é irresistivelmente engragado e gerou nos States
uma onda de camisetas, chaveirinhos e outros cacarecos Tiny
Toon. Um videogame ndo podia faltar. Mas quando é feito pela
Konami, UAU!! Nao é s6 mais um game, é demais: a fidelidade
do cartucho ao que rola no desenho é de babar.

Perninha é o herdi de mais uma das muitas “brincadeiras”
que sua turminha apronta: ele deve sair a procura de um
presente para sua coleguinha Lilica, enfrentando desafios e
obstdculos. A maior parte das armagaes é coisa do Plucky, um
patinho malucdo. A aventura comeca na cidade de Acme, na
Looniversity, onde os baixinhos da Warner Brothers estudam.

ITENS
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e v ‘Mantém o DASH cheio
Ev“h]l:l delas valem 1vida | " }' poraproximadamente 15

ﬁ ~ segundos de corrida
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Mata todos os inimigos A “

que estionatela E

Vale um coragao vazio

L
¥
1

Preenche tado life "f”.;\-'._ “Invencibilidade

No final dessa fase, vacé vai encarar Roico-Rdi, o
< Diabo da Tasméania Jiinior. Nao bata no bicho :
é cabegadas nas esteiras onde ele estd, fazendo

com que os rangos caiam na boca dele. Repila

mais cinco vezes e ele vai tirar o maior rongo

Para pegar a cenoura azul que esta embaixo da
estante, basta apertar o boldo amarelo. Para ter-
minar a tela, aperte o botao novamente :

No museu

Abiblioteca domuseu estd toda
110 eSCUT0, IMas Voce vai notar no,
pedago um cachorrdo com uma
lanterna. Se ele te vir, um abraco: o maldito
ataca . Tente vencé-lo antes que ele te veja.




Fase 2 - No Velho Oeste

Perninha foi parar no Velho Oeste. E o
vildozinho desta fase é Valentino Troca-
Tapa. Pra comegar, detone os coiotes-
caubéis e, depois, vocé terd de encarar o
desafio dos ratinhos mexicanos.

Para passar pelos ratinhos, vocé ferd de pular
corda com eles dez vezes seguidas, sem errar

No saloon

Continue debulhando os coiotes-caubdéis
e alguns cachorinhos bobdes. Pegue a ce-
noura perto da escada bem rdpido, sendo o
lustre cai na cabeca do Perninha.

No trem

Piuiii! Perninha foi parar numa locomo-
tiva a mil por hora! Quando os cantos da
tela vierem em sua diregdo, fuja! Senéo,
adeus vidinha.

E eis que pinta um engracadinho com
cartola e bengala. Cuidado! Detone-o logo
e fique esperto com a bengalinha, que
estica e transforma-se numa arma perigo-
sa. No fim da jornada, vocé chega a outro
vagdo, onde estd aquele mesmo cachorrdo
musculoso que vocé ja havia arrasado na
biblioteca da universidade. Porrada nele!
Ah! E fique atento aos morrinhos inclina-
dos ou verticais que surgem e escale-0s em
alta velocidade.

=
1309 -*ﬁu;l

Na fase do trem, cuidado com a redinha do
correio. Se ela pegar vocé, cantinue correndo
dentro dela aité que estoure. E a inica forma de
escapar da rede

chaminés e desga a escadinha. Prepara-se para
uma exploséo antes de encontrar um coelhinho.
Quando aparecer Valentino Troca-Tapa, suba num
carrinho com ele e vd no maior pau, defonando os
botdes do joystick. Sendo, o frem le pega

Fase 3 - Castelo assombrado

Esta fase rola num castelo macabro. Logo
no comego, hd uma placa de boas-vindas
(welcome). Antes de seguir pela passagem da
direita, escale a parede direita e ache duas
cenouras, Para chegar a plataforma onde estao
uma cenoura azul e outra amarela, use a
catapulta, que fica logo abaixo, da seguinte
maneira: da direita para a esquerda, pulena 1*
base e pule de novo na 3* aprovei-
tando seu impulso. Vocé caird na
plataforma, onde também existe uma
vida escondida logo acima, Mais pra
frente, vocé encontrard Lilica.

Nesta fase, pegue carona nos mar!elas e frque
sabendo que o morcego-dracula € imarial. Nao
perca fempo com ele

0 chefdo é om biche dentiigo e grandalhdo. Para
acabar com ele, desga o pé. Mas o importanie
mesmao é chutaros parafusos que ele jogaem cima
da cabine cor-de-resa. E tome cuidado com 0
alague de Idmpadas

0 segunda chefe é esta Jocomotiva. Estoure as®

TINY TOON ADVENTURES /
LGLET

Aventura 1 jogador

‘E SE 3 3

SOmM DESAFIO |DIVERSAO

Agora, a turminha de Tiny Toon joga uma
partidinha de futebol americano, o esporte
mais idolotrado pela mogada dos States.
Perninha é o quarterback (o armador do time)
e seu objetivo nesta fase é fazé-lo conseguir.
um touchdown, lance mais ou menos pareci-
do com o gol do nosso futebol. S que ele tem
de entrar com bola e tudo. Sdo4 chances e se
desperdigé-las vocé perde uma vida. Existem
duas taticas: vocé tenta avangar correndo com
a posse da bola, pulando ou se agachando dos
adversérios, ou entdo dd um bicdo na bola,
mandando-a pra frente para tentar um corpo a
corpo perto da end zone adversdria. Sugestéo:
se vocé possui um joystick com slow-motion,
ndo se reprima e use-0.

Ne time de Perninha estdo Frajuto, Plucky e
Presuntinho. A melhor maneira de fazer @
touchdown é correr sem parar e nao passar a bola

Fase 5 - No céu de Acmecity

“{MFase aérea, uma beleza de céu azul!
Mas ndo hd moleza neste estdgio. Pra
kst COmecar, fique em cima do pote grande
para aparecer 0 baldo com a cara do coiote
Coio. Suba e, quando pintar o teco-teco do
Presuntinho, pule nas bolhas que servem
comoapoio. O mais legal desta fase éatelade
pinball que aparece em pleno céu. Faca
Perninha ficar pulando em cima das bolinhas
coloridas e entdosurgirdo os flippers. Mas este
estdgio termina de forma dramética: voce tem
de correr muito sobre colunas roma--gs.
nas, pois a tela cai e tenta te engolir

rapidinho. Fique esperto e pegue umi:~=
Gogo Dodo que estdno meio docaminho. 'ﬂ




B X - VOADGRA PULD

= CORRIDA E FREADA
RREGAD £ RASTEIRA
& = BEAUSAR £ CRUZAR A ORELHA

wmz wda sobrando em cima oo balao azul
Jue fal pegar o coelhinho?

nao0 deixe que os urubus derrubem
Jeume fodos com voatoras

Fase 6 - Nos dominios de
Plucky Vader

puraironia! O cendrio nesta
totalmente inspirado no filme
elas. Logo de cara, note que ha
, na entrada da nave: a chave
wdares acima, indo pela esquer-
> entre logo na nave, onde

zar uma passagem de luz.
-& chegar ao lugar onde exis-
antesca bola roxa, repare no
la Apeﬁe-n: a bola sobe.
ola ficard presa na pare-
vocé enxergard outro
Billismmtho. Aperte de novo. A bola vai
também. Repita a operagao
e cima e de baixo cederem
girao duas passagens: na de
mente estrelas; na de bai-
para o fim do jogo. Em
existem alguns blocos onde
jue longe: se vocé pisar neles,
) pra esmagar Perninha.

I

R -

Suba a primeira escada acima da nave espacial e
vire a direifa: vocé encontrard uma cenoura azul e
oufra amarela

Figue esperto: quando surgirem escudos de ferra,
figue na frente deles para se proteger dos liros
inimigas

Ultimo chefe

Final monumental: Perninha enfrenta o
travesso Plucky “disfargado™ de Plucky
Vader. Ele estd a fim de fritar o coelho.
Pernas pra que te quero! Desvie da mira da
pistola, que dé altos giros a mil por hora! E
ataque, pulando sobre o pato-vilao. Deta-
lhe: pule em cima da pistola quando ela
estiver atirando para baixo e salte em cima
de Plucky. Af, ele toma um capote e a
propria pistola acerta o malvado. Basta
ficar repetindo esta operagao.

‘W-ﬁﬁn’ﬁﬁﬂm%ﬁﬂﬁ'ﬁ'ﬁ ;

Quando os raios de Plucky Vader vierem para cima
de vocé, bata na pistola dando uma voadora

0 que tola em cala wma das fases
V FRAJUTO -~ Uma mistura do jogo

FASES DE BONUS

Ao completar cada estagio, vocé tem
direito a uma fase de bdnus,para
conseguir pontinhos e vidas extras.

Aperte o bolao .4 paragirara roleta . E veja i

de squash com queimada. Frajuto
tem gue acertar a bolinha de ténis
em seus “amiguinhos”, -

LILICA -~ Umlabirinto quadriculado,
onde Lilica tem de tentar salvar seus
amigos, que foram presos por FeImla

Se ela se der bem, ganhara a
uma vida. Se Felicia te pegar, ¥,

a fase de bonus termina e vocé ks

recebe os pontos. Mas se Roico™ ¢

Réi te pegar, um abraco: nem
bénus, nem pontos.

PLUCKY — E um bingo. Plucky vai
“cantando” 0 nome dos personagens.
Vocé ganha uma vida para cada car-
reira de cinco carinhas que preencher
na horizontal, vertical ou diagonal.

SWEETIE - E a gincana da balanca.
Vocé tem de escolher cinco dos persona-
gens Tiny Toon. E enquanto vocé os
coloca em ordem, 0 game também esco-
Ihe cinco personagens e os organiza. O
seu primeiro Tiny € colocado nag,
balanga junto com o do computa-
dor. O que for mais pesado ganha. %
E assim vai até a quinta disputa.
Se vocé vencer mais disputas, - %
ganhara uma vida. e

PRESUNTINHO - O porquinho
| ‘5‘ tem 90 segundos para jogar
AR ' todas as bolinhas vermethas
m\ no buraco, ficando sobre as

" linhas azuis-escuras.

R T




Neste game, o herdi é um pombo-correio,
e tem de salvar sua dona, uma bela garotinha
que, pra variar, foi raptada. Vocé vai sobrevo-
ar um universo cheio de detalhes maliicos,
que mais caberiam em histdrias de contos
de fadas, e pelo caminho, passard por
florestas, trilhas, mares, cidades submari-
_ nas e templos. Para conseguir resgatar a
mocinha, vocé deverd ter mira e agilidade,
além de ficar atento a itens flutuantes que
quebram um galhdo. Para dar um final
feliz a esta histéria e ndo gastar tantos
Continues, senta, que Id vdo as dicas.

Na floresta encantada

Vocé tem que detonar besouros, morce-

devem ser arrebentadas rapidamente para
evitar um ataque fulminante de abelhas.

~ itens. Mais a frente, existe um deserto.

gos, macacos voadores (1) e colméias, que.

No meio deste tiroteio ecolégico, acumule

_ tanto, acabe logo

Sobre o mar

Arrase com barquinhos e avides pilota-
dos por macaquinhos. Quando aparecer
um navio enorme, voe por cima dele e
detone os canhdes. O subchefe é um papa-
gaio-pirata, que ndo é nenhum bicho de
sete cabecas: basta tomar cuidado com o
gancho e a espada deste inimigo.

Desvie das rajadas de fogo e fome cuidado com a

tisadinha delé, que manda projéleis em voce

- Numa cidade submarina

Ocendrio pareceinspiradoem Atlantida,
a lenddria cidade perdida.

_ Tome cuidado principalmente com os
_vulcmeq Vivos {que v1agem meu!) e fique
~_esperto contra um peixe espinhudo que
~ expelepelabocaunsfilhotes pentelhinhos.
~ Siga em frente e vocé vai encontrar uma
~ estranha garotinha que gira quatro bragos
~em cruz a uma velocidade crescente. Por-
: ela, bastando girarao
 redor dela e ficar atirando. ;Apns cruzar um
FE _'navm nauﬁ'agada

EMBAIXO DAGUA, AS COBRI-
AS VERMELHAS SO PODE-
AO SER DESTRUIDAS DEPOIS

UE VOCE DETONAR A GARO-
QUATRO BRAGOS

FLYING HERO / Sofel
1 jogador

No templo

Nossa histéria continua e vocé enfrents
tanques de brinquedo, halterofilistas, ca
mundongos-esqueletos e helicépteros
Aqui, trés subchefes: uma panela gigante
uma nave oval que se divide em quatro ¢
um enorme pato verde. O chefe é um robé
gigante. Para vencer esta galera toda, atirs
muito e desvie rapidamente dos dxsparos
dos i m;mlgos

F&ra 3caﬁarcam a ra§3 ﬁeaae mfsﬁ nae airre nele

- pela !rem‘e

Os itens estdo dentro dos baldes. Estoure-0s.

1 aumenta 0 poder de seus
_disparos a0 méximo

Bolo grande

recarrega o tipo de tiro com
que Vocé mlma 0 jogo

Bolinha branca

Passarinho

BOMBA

TIRO PARA FRENTE *

L + B -TIRO EM DIAGONAL PARA A ESOUERDA

R + B-TIRD EM DIAGONAL PARA A DIREITA

R +L + B -TIRD PARA TRAS

SELECT - REGULA A VELOCIDADE DO POMBO (3 NIVEIS)




Atengao, amantes de pinball: eis que pinta
Jaki Crush, o primeiro game com bolinha e

flippers para o Super N

. E a Naxal, a

softhouse do jogo, caprichou pra valer. As
telas tém um clima macabro, demoniaco.
com detalhes orientais e um monte de

criaturas e esquelet

Aligs, é uma gran-

¢ de curticdo ficar observando as nuances

 grdficas, principalmente as das fases de

¥ bénus. Pintam surpresas na tela que arrepi-

" am qualquer um! Pinball é bom para relaxar.

¥ Portanto, desencane da neurose de matar che-
fes de fase de outros games e mande ver neste jogo.

ica, onde comeca o jogo e
ss0s para as fases de bonus. Esta
rés segmentos com flippers. No
staca-se um enorme rosto demo-
eve ser acertado até que fique
0 isso, o diabdo engole a bola e
<= em ftrés pininhos verdes que
W woocheteando sua bolinha. E isso en-
W stissimo seu placar. Outra manha:
S i perder bolas que possam cair nas
“ t=mas da tela, acerte as tochinhas
lado dos morcegos deitados.
ssim, vao pintar pininhos que fe-
wiveis canaletas. Ah! Preste aten-
b e que, de vez em quando, saem uns
thos das paredes perto das
g iragoes. Acerte-0s e aparecerd
i 52 oriental que evita a fuga da
= os flippers.

.. 111111
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i 03 tela
W wsundo andar desta tela s6 hd um
e 5= para fazer a limpa nos quatro
' s quecircundam a lumindria orien-
ade a bolinha para o terceiro seg-
i = ezl hd dois flippers e debulhe os
gueiiZes do topo da tela. Mande a
: unicomnio e a tela vai ficar toda
«i= Jogue a bola no diabdo que fica
ior direito da tela, pois ele
! ha e cospe duas. Neste instante,
I pinta um deménio-caveira,
ia ser arrasado. No meio de toda
aproveite para acumular pon-
s telas de bonus.

1t

FLFFER ESQUERDO |: FLIPPER DIREITO
3 WNTENDO n/

IIWFESTMSL - SACODE
WL e

REGULA
0 PLACAR

TR

Cendrio perfeito pra um exorcisia:
gbes, demdnios... Cruz credo!

chamas, dra-

JAKI CRUSH / Naxat
1 & 2 jogadores

GRAFICO SOM  DESAFIO DIVERSAO

A

| TELAS DE BONUS

Elas servem para vocé garantir pontos
e bolas extras além de proporcionarem
viagens visuais. E jogar e pirar. Veja
onde acessd-las e como sdo.

Tela do rosto

Chegue nesta fase através do minotauro
grandalhdo da fase infernal

Detone o grupo de besourinhos e figue acertando
os olhos desse rosto cibernético

Tela em chamas

O acesso para essa fase é idéntico ao da
tela do rosto.

Uau! Fago, chamas, labaredas e dragdes. Sd falta
o0 cheiro de enxofre. Detone todas as labaredas

Tela azulada

O acesso a essa fase é feito pelo primeiro
dragdo da fase infernal. Os flippers sao
seguros por dois andréides.

Detone o grupo de bichinhos que aparece no
meio da ftela
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Na edfg:ao passada divulgamosem
R pnme:ra mao um codigo descolado |
6“ “.S para jogar com o0s chefes de Street |
‘ Flghter 2, usando o Game Genie para
D \\90 Super NES. A noticia foi incluida na revista na |
' \0 __Uftima hora. Agora, com mais calma, vamos verrodos 05 |
efeitos que este cod;go provoca -
no jogo. 0 CODIGO E:

B Atencao:

GRAFICO SoM DE':AFIL’J DI‘JERbAD

Os rallies internacionais sdo quase tdo antigos quanto o
proprio automovel. E este game, langado pela Meldac/Kaze,
‘simula um rally chamado Paris-Moscou-Beijing. Bexpng,
para quem ndo sabe, é o nome da capital da China, que nés
_ chamamos Pequim. F1que sabendo que se trata de uma
 longa corrida, com vdrias etapas e problemas. Vence quem
completar o trajeto no menor tempo. O mais interessante
neste game é que o jogador vé seu carro de todos os angufos."
pela frente, por trds e pelos lados. Antes de cada etapa, vocé

deve equipar seu veiculo. E pode escolher um dos quatro
pilotos disponiveis, entre eles uma garota. Para obter um
melhor rendimento nessa trip, escolha o cimbio manual, jd

| que na versdo automdtica gasta-se multo tempo enire a

. segunda e terceira marchas.

1l]M - 0767 Jk FOAE - BDM

para usar este codigo, voceé precisa ter |
um Game Genie para Super NES

Forcada de barra

~ Esta password ndo faz parte do livro de codigos oftmal do Game |
Genie de Super NES. Ele foi divulgado pela revista americana Electronic |

~ Gaming Montlhy, e ninguém sabe ao certo quem o descobriu. 0 codigo |
realmente permite que se jogue com Bison, Sagat, Vega e Balrog, mas |
de uma forma totalmente artificial. Veja alguns efeitos colaterals que

et e e R AT i ) S e

- Paraganhariempo, ndocus-
tamadacoriarcaminho. Mas
tome cuigado pra nao baler
na vegelacao

NIRRT SRR -

Sp—

ele provoca:

*Quando aparecem na tela, 0s per-
sonagens estao com as cores total-
mente adulteradas. S0 depois de

arremessados ao chao eles ficam :
um pouco mais parecidos com seu

aspecto original.

*No segundo round, quase sempre
0s personagens aparecem deforma-
dos. E como se os corpos deles

tivessem sido esquartejados e re-

- montados, com as partes fora do

lugar.

*Quando vocé tenta fazer golpes

_ especiais com os chefes, quase
sempre 0 jogo trava e vocé tem -

que resetar. Na final, a gente fica
limitado a dar os golpes simples,
em que usa-se apenas um botéo

Vega surge na tela como o Ho-
mem Sombra. 0 tnico golpe es-
pecial gue se pode darcomeleéa
cambalhofa: ¥ , ¥ , € +chute forte

BALROG

Ao jogarcom Balrog, até o éené_n'a
fica diferente. Este personagem
fica kmﬂado ags mowmenmss:m-

: p!es sa dd socos

Saca s¢ as cores com Que 05
personagens pintamnalela. Com
Sagat, conienie-se emdaro Tiger
Uppercut: =, ¥, & + soco forle

Dois golpes especiais ja vém
pronios. Paraaleseura, use chir-

teforie, para apafarusocamfago
: dé sm:a forfe

s



T AR

resta de suas energias. Coragem!

s # 1TE LD FUTRTRS

Wi gueremos desanimar vocé, leitor, mas |
winimo capitulo de Zelda 3 vai sugar o

Ganon’s fower %

A LINK TO THE PAST™

T

COMPASS

Bomba vermelha

— FEIER

e meoos os sete andares desta sinistratorre,
" =0 mas desesperador. Na maior sala deste
we: preciso usar o medalhao Ether para
w = aconihos invisiveis do chao revelem-se
mperzrzmente. Olhe no mapa o tragado des-
TS pra ndo apanhar demais.

Red mail

%2 7o piso F1 vocé encontra um bauzao
iz roupinha vermelha (red mail) dentro.
s umcamental para enfrentar o Gltimo chefe.

Chefes repefidos

Wi =0 F4 vocé terd um reencontro com um
sorhecido: a minhoca Lanmola. Ja no
== guem aparece para matar as saudades
\emeeia Moldorm. Enfrente ambos com a
e =stratégia usada da outra vez, mas com

) femzbe: agora, eles aparecem com um é

Depois de vencer Agahin, um morcego apa-
recera e levara vocé para o topo da piramide de
Dark World. Na hora em que ele Ihe soltar,
quebre o piso do topo da pirdmide. Mas aten-
¢do: ndo entre ld ainda. Va para a loja de
bombas, no lugar de Dark World que
corresponde a sua casa (foto), e compre uma
bomba vermelha por 100 rupees. A bomba
ficard grudada no corpo de seu personagem. Se
algum inimigo o tocar, sera explosdo na certa.
Por isso, volte com cuidado até a pirdmide.

Fortalecimentfo das armas

2Emeo para aumentar seu trabatho.

Agahin

& e mso F7 que estd o palco da diltima luta
\océ vai ajustar contas com Agahin,
§ wnet= 2 conhecido que aparece triplicado
i = wmcombate prapular miudinho. Reba-
@ 2os Agahinde novo paraeles, usando
@tz £ bom entrar no ringue com um bom
umeto de energia.

estas armas para vocé

Depois de pegar abomba vermelha, vocé vai
entrar por aquele buraco no topo da piramide,
certo? Errado. Antes é preciso explodir uma
rachadura do lado esquerdo do segundo piso
da piramide. Deposite a bomba no local com 0
botdo Ae fique de longe. Entrando no local pela
abertura feita pela bomba, uma fada perguntara
que instrumentos vocé quer fortalecer. Escolha
o arco e flecha e a espada. A fada fortalecera

g Ganon

TLRTLERSR L SR AT TETTNITE

Com a roupa vermelha e suas armas
fortalecidas, vocé pode finalmente subirno topo
da pirdmide e enfrentar Ganon, o tltimo chefe
dojogo. No primeiro ataque do monstro, peque
a capa da invisibilidade e aproveite para descer
espadadas no bicho. Em resposta, ele vai come-
car a destruir os ladrilhos no chao e apagar as
luzes. E tudo isso, claro, com uma chuva de
bombas, raios, magias, morcegos e outras de-
licadezas. Com a ldmpada (lamp) acenda as
tochas da sala para que ele apareca. Enquanto
as luzes estiverem acesas e o bicho azul, vocé
podera acerta-lo com a espada. Mas ele aparece
num relance e vocé ja tem que estar preparado
com o arco e flecha. Sao necessarios quatro
tiros certeiros para despachar o cara. Se vocé
conseguir, solte o joystick e curta o final.

Esperamos que depois desta série de
matérias vocé consiga terminar The
Legend of Zelda - A Link to the Past.

Este ¢ um dos jogos mais apreciados
) 'stados Unidos :

SUPER DOUBLE DRAGON

Mais Continues - inicie o game
normalmente, escolhendo a op-
¢ao dois jogadores no modo A.
Em seguida, deixe os dois per-
sonagens comapenas umavida.
Quando estas vidas acabareme
o jogo der Game Over, aperte
Start ao mesmo tempo nos dois
controles. Vocé vera que o nu-
mero de Continues tera pulado
para sete! Repita a operagao

sempre que precisar.

CONTRA3

30 vidas - antes que vocé se
anime, é bom avisar que a dica
funciona para cartucho oficial
japonés. Na tela de apresenta-
céo, faga a sequéncia ¥, ¥, 2,
= e start.Iniciando o jogo, vocé
vera que o nimero de vidas
restantes no marcador aumen-
tou para 30.

Selegao de fases - na tela de
apresentagao, faga a seqiiéncia
¥, € ¥, €estart.




‘Miclkey & Donald

A terceira aventura de Mickey é a mais legal de todas ja !e.'tas para a Mega Drive. Nela, o
astro de Walt Disney e seu amigo Pato Donald sao fransporiados acidentalmente para o
Mundo da llusdo enquanto ensaiavam um niimero de magica. A histdria repete varios
elementos de Castle of Hlusion, como o mundo dos doces, as ieias de aranha, a floresta e
biblioteca. Mas o lance mais interessante do jogo é que, dependendo da opgao que vocé
fizer, encontrard fases diferentes para deshravar. Apesar de facil, World of lllusion é
divertido e cheio de piadinhas. Vale a pena conferir.

Trés em um

O game tem cinco estagios, divididos
em varias fases. Algumas fases de cada
mundo mudam de acordo com o persona-
gem que vocé estd usande: Mickey, Donald
ou os dois juntos (no caso de serem dois
jogadores). Esse é o lance mais legal de
World of Ilusion: ¢ um jogo com Irés ver-
soes num unico cartucho. Agora, o bara-
to mesmo é jogar em dupla, usando os
dois personagens. Eles precisam ajudar-
se um ao outro para subir em lugares
altos, impulsionar gangorras, abaixar
pilares e outras coisas.

Por causa de seu rabinho, Donald fica enfalado
nas passagens estreifas. Mickey tem que puxa-lo
pela mao para que os dois prossigam a aveniura

SEMPRE QUE FOR PRECISO AJU-
DAR O COMPANHEIRO, APERTE 0
BOTAO C (0 DE CORRIDA, EM NOS-
SA CONFIGURAGAD)

CORRER OU AJUDAR D COMPANHEIRO

ATACAR
4 + B - ANDAR ABAIXADO

A ARMA DOS PERSONAGENS E
A CAPA MAGICA. SE 0S INIMI-
GOSSAOTOCADOS PELACAPA,
DESAPARECEM. SE SAO TOCA-
DOS PELAS FAISQUINHAS QUE
ELA SOLTA, FICAM IMOVEIS
APENAS ALGUNS SEGUNDOS

Coniém itens

Recarrega umabarrinha
do medidor de energia

Recarrega toda a energia |
Cada 52 valem uma vida

Vida extra

Elimina todos os inimigos
datela




*  * *

Foresta Encantada

= e 202 nao poderia faltar uma floresta
s o 0go do Mickey. Na primeira
2072 as gangorras com pedras
para cima. Em seguida a pedra

22 para cima é voce.

- I.l
® dupla, um dos personagens pula e
Wi para cima, Af € s6 puxar o outro pela

W genunca fase é a que sempre muda de
Wie com 0 personagem usado. Se for
g =cz-0 entrar nas flores fechadas e
] #ir2do para cima. Pulando sobre as
i ane==s, as pétalas que caem formardo
s A fase 2 de Donald é mais facil:
Wi “as para apanhar itens no ar, mas

b o020 ao final pelo chao.

g pulzr um de cada ver (use 4 ) para
minho pelo triltho

mzdearanhasem jogos do Mickey
“mmeonal. Nesta terceira fase, cuidado
wio car pelos buracos no meio das
Fepare nas aranhas com caras de ton-

| wlies =cem um fio que serve para vocé

[Nz

nie acertd-la quando ela mas-
is ndo adianiard

: *

2. Passeio nas nuvens

Ao terminar o estagio da floresta, vocé
ganha um novo poder magico. Quando seu
personagem disser Alakazam!, aperte qual-
quer botdo e um tapete mégico aparecera
para leva-lo adiante.

Para movimentar o lapele, aperte o botdo de
pulo repetidamente

Na segunda fase com Mickey, serd preci-
so atravessar uma incrivel tempestade. De-
pois aparece umacaverna com aqueles tetos
queesmagam e soltam pedras, e porfimuma
longa travessia por plataformas cadentes.
Para Donald, o trampo da segunda fase é
mais maneiro: basta descer a correnteza de
um rio a bordo de uma folha.

Com os dois personagens, um soebe ng ombro do
outro para alcangar a plataforma mais alla.
Depois puxa o companheiro pela corda

Na terceira fase, vocé volta as nuvens,
mas sem o fapete. As nuvens com caras
deslocam-se um pouco quando se pisa ne-
las. As pequenas servem como plataformas
fixas, mas cuidado com as médias: quando
pisadas, elas estouram depois de algum tem-
po. Depois de passar por isso, vocé encontra
0 chefe.

Chefinho ‘moleza: detone um por um as
drapgoezinhos gue saem oa roda. So

3. Mundo submarino

Ao derrotar o chefe da fase anterior,
vocé ganhard a magica da bolha, Com ela,
da pra nadar folgadamente embaixo da
agua, com folego total. Explore bem: hé
paredes falsas e itens escondidos.

Estas bolhinhas ndo deixam vocé passar.
Recue, espere a concha tampar as bolhas e
Siga sossegado

Para Mickey, a segunda fase comeca na
caverna submarina. Basta usar o comando
especial para ele andar abaixado e ndo
havera problemas. Com Donald, a segunda
fase tem que ser feita por cima d'agua, pois
ele entala nas passagens estreitas. Em du-
pla, Mickey puxa o pato pelos bragos e 0s
dois conseguem explorar o lugar juntos.

Depois de enirar na caverna e perceber que
naoda para seguiremfrente, saia e suba pelo
primeirovao gue encontrar. Donald enconira-
14 esta fase por cima d’agua

Na terceirafase, vocé voltard paradebaixo
d'agua, para um navio afundado. Cuidado
com as rachaduras no chdo, que viram enor-
mes buracos. No final do barco esté o chefe.

A barbatana dotubarao nao machuca. Eobicho
50 pega pra valer quando passa com 0 corgo
para fora. Fique ligado nos pulos que ele da
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~ WORLD OF ILLUSION - STARRING |
MICKEY & DONALD /Sega

Acao & Mega 1 ou 2 jogadores

GRAFICO| SOM DESAFIO [DIVERSAOQ

4. Biblioteca

Esta biblioteca é cheia dos truques. Os
grampeadores podemser usados comofram-
polins. Pule na tampa do frasco de spray e
use 0 jato que ele solta como ponte. Figque
ligado também nos frascos com bolinhas de
acucar: eles levam as fases de bonus. A
entrada para a fase exclusiva de Donald esta
na biblioteca, no livro que tem uma porta
aberta. A fase exclusiva dos dois juntos tam-
bém comega aqui, entrando-se por uma cai-
xa de presente. A saida da biblioteca, nas trés
versoes (Mickey, Donald e os dois) € pela
caixa de biscoitos.

5. Pais das maravilhas

Ao passar para este estagio, vocé ganhara
a mégica capaz de encantar os soldados de
cartas—isso mesmo, aqueles de Alice no Pais
das Maravilhas. Toda vez que seu persona-
gem encontrar um deles, dird o famoso
Alakazam! e os soldados formardo pontes ou
plataformas.

L ’ Y
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Que tal acumular umas vidas? Pule sobre o
primeiro dado, volte um pouco airds na fase e
apanhe a vida exira. Repila o processo quanias
vezes quiser

A segunda fase deste Gltimo estagio tem
trés versoes completamente diferentes para
cada opcao. Jogando com Donald, voceé tera
que escalar varios andares, seguindo a nu-
meracdo das cartas. Na fase exclusiva de
Mickey, que para variar é a mais dificil, vocé
vai ter que fucar: procurar passagens secre-
tas, entrar em baus, arriscar sua pele. Na fase
de dois jogadores, uma pegadinha: Mickey e
Donald caem numa sala cheia de portas.
Apenas uma levara ao final.

‘t

- ‘RO_._

Somente jogando com Mickey e Donald jun-
tos é possivel entrar por uma caixa de presen-
tes e explarar a belissima fase do Natal

Os inimigos que Donald encontra nos andares
§d0 a chave para sair deles. Use acapag vejao
que acontece

Andar alrds desta corlina é perigoso. Pule no
boldoaolado da primeira, acendendo atuzalras
do pano. & vocé verd seus inimigos

x K

A segunda fase é a dos doces. Atencao
com os homens de bolacha: sao necessarias
duas passadas de capa paraeles desaparece-
rem. Jogando com Mickey, putesobrearoiha
dagarrafade champanheevoce vaivoar para
as estrelas; esta é a fase exclusiva dele.
Quando aparecerem umas gelatinas, desca a
tela nadando através delas até encontrar
Madame Min, que é a chefe desta etapa.

Min é um alvo facil. Vocé pode tenlar aceriar a
bruxa enguant ela voa. Ou, se preferir, quando
pousa no chao

b i

L

A localizagao da porta ceria é aleatdria — muda
conforme o jogo. O problema é que as portas
erradas levam vacé de volia as fases anleriores.
Tem que encarar

Veja st quem manda no Munda da llusdo: Jeao
Balo-de-Ongal O ponto vulnerdvel dele é a cara.
Cuitlado para nao cair na dgua, hein!
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SUPER NINTENDO.

PRIMEIRO EU!
SOU 0 DONO
DO TELEVISOR...

VAI LOGO,

AS DAMAS
PRIMEIRO, TA?
SENAQ, APANHA
TODO MUNDO!

2 NINTENDD FRANCHISING « LOCACAO » VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS » REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.

™

(Nintendo)
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a pode ainda néo fer o cldssico
ighter 2 nem Fatal Fury. Mas
acaba de ganhar um étimo represen-
tante nos games de lufa. Deadly Moves
é idéntico a Power Moves, detonado na
edicdo 25 de ACAO GAMES. 56 que
com um defalhe: a versdo para Mega é
mais rdpida e precisa do que a versGo
para Super NES. Um arraso!

Um promissor lutador mora em uma
pequena cidade do interior dos States.
Seu maior sonho é se tornar o melhor
lutador do planeta. Original, néo? Mas
o rapaz vai em frente: seu mestre diz
que ndo tem mais nada para ensind-lo
e ele resolve ir a luta (literalmente). Roda
o mundo para enfrentar os melhores
_;_ _luiadores e aprender novas fécnicas

~ com eles. Tudo para se forna NUMBER

GN _ IG-HTER o melhor do m

JOE CONTRAO MUNDO

Vocé tem duas opgoes de jogo: Versus
Mode e forneio completo. No Versus Mode
vocé escolhe um dos lutadores e encara
batalhas isoladas. J& durante o forneio
completo, vocé s6 pode jogar com Joe. 5Go
varios confronfos afé chegar ao chefdo
final, Ranker.

E o mais importante de todos. Afinal, é
com ele que vocé lutano torneio comple-
to. Joe é o lutador da cidade do interior
quesonhaemseromaioral. Rapido, suas
habilidades vém do caraté, aikido e tam-
bém do boxe, tailandés e normal. Seus
principais golpes sdo magia e dragao.

DRAGAO - é um golpe bonito e poderoso: =,
A+B

MAGIA- lembrancas de Street Fighter. Fogo
neles: €, - ,A+B

Deadly Moves serve para calar a maira-
ca daqueles que acham o Super NES infini-
famente superior ao Mega. Afinal, a versdo
para o console da Sega é melhor que apara
o 16 bits da Nintendo. A verdade é uma s6:
quando o software é bem feifo, o console
mostra suas qualidades e o game fica bom.

Talvez seja apenas uma agressiva fatica
de marketing de desespero, porque as
vendas do Mega despencaram em 92. Mas

Ele vem do Haval, o paraiso dos sur-
fistas. Warren foi ridicularizado por ser
covarde na infancia. Mas ele decidiu que
deveria usar seu enorme porte paraame-
drontar os outros. Parece que conse-
guiu... Seus melhores golpes sdo rodc-
pio e corridinha, uma bela ombrada.

pA AT A0 ) R ¥ 0 13 = AR 5% 3238
i /3, mesessssaesi T
JAAAEN

CORRIDINHA- derrube qualgquer um. Emanha:
« =2 A+B

RODOPIO-ndo dé sossego para seus adversa-
rios:A+B+C

Lutador chinés, sua técnica vem
de uma famosa escola do nordeste
daquele pais. Rapido como a luz
consegue dar golpes dignos de um
ginasta. Seu mortal é da pesada,
mas seu golpe realmente fatal é o
bumerangue com facas. Demais!!!

-

BUMERANGUE COM FACAS- é uma apelagao.
Confira: =, A+ B

MORTAL- sera que ele vai para as Olimpia-
das? Tente: T, A+B

a Sega programou altos games paral ¢
final de 92 e comeco de 93: Sonic 2, Streefs
of Rage 2, Terminator 2, Shadow of The
Beast 2, este Deadly Moves e muifos outros.
Néo importa quem seja o vencedor da
guerra Sega/Nintendo. Quem sai ganhan
do é sempre vocé, gamemaniaco sedente
por novidades, 1993 promete ser um
superano. Fique ligado em ACAO GAMES
para saber as novidades em primeira mao




~resardeternascidonaChina, Reayon
| W corsidera tailandesa. Sua técnica é
:zmente a mesma de Gaoluon. Mas
ele aprendeu as partes mais
= zla ficou com os golpes mais
les Rapida pacas, seus principais gol-
wes =20 chute alto e corrida com soco.

JSSI04 COM SOCO- este golpe ndo é nada
mming- €, >, Y+ B

WMUTE ALTO- é uma hoa defesa e um 6timo
e ¢, >, A+ B

VAGNAD

= ==riano, Vagnad ficou detido em um
e 2o campo de concentragao como pri-
sueeero politico. Sua arte veio da priséo:
W =2 oreciso matar para ndo morrer, Ele
W 1 20s poucos sobreviventes. Jogue
W =renda porqué. Principais golpes: en-
Wracz dupla e socos miltiplos.

~ mm"h' > =1 Ty ':-\‘. .
e = e i VUG
e = =

& WSS MULTIPLOS- ndo dé nem para respi-
- >:-A+B

SMTESRADA DUPLA- quebre o pescogo de
s 4. A+B !

05 MELHORES GOLPES DESTE
GAME SAO OS MESMOS DA
YERSAO POWER MOVES
PARA SNES. MAS DAMOS
MUl FOTOS DOS GOLPES
OLUE NAO SAIRAM NA EDI-
LAD 25. JUNTOS, ELES FOR-
A UM PAINEL COMPLETO

REAYON

Japonés, ele se diz representante vivo
de uma dinastia de assassinos de guer-
ra. Gente fina, finissima. Enfim, além de
técnicas marciais das mais variadas,
Buoh é meio mistico. S6 assim da para
entender a sua estranha mdgica e seu
cabelo assassino.

7 . B110D0 "

3] s i £

CABELO ASSASSINO- viva os cabeludos. Sa-
quesd: > +A+8B

MAGICA- Buoh desaparece e ainda acerta o
inimigo: ¥+A+B

0 tnico lutador latino do game, Nick
vem da Espanha. Seu passado ndo é
glorioso: era membro de uma mafia de
matadores pagos. Mais um gente fina.
Sua habilidade é grande, principalmente
comas pernas. Tem uma magiacom trés
facas para dar inveja em qualguer um.

MAGIA COM 3 FACAS- assuste seus adversdri-
0s: €,2+A+8

GIRATORIA ESPECIAL- mais gingado impos-
sivel: ¥+A +B

Voceé pode usaraopgdo password. Basta detonarcom Joe
e conseguir a melhor combinagao possivel para chegar a
Ranken. Elas sao personalizadas. Ache a suae mande ver.

BARAK] :

Este vem da Africa, onde era lider
da tribo Opa Opa, além de membro
de uma organizagdo secreta chama-
da Junk. Sua técnica é uma mistura
daquelas dos inimigos que derro-
tou. Principais golpes: magia e boli-
nha (a mesma de Blanka).

L
g

A A 2R
- *

BOLINHA-simplesmente derruba qualquerum:
€. 9 +A+8

MAGIA- queime os miolos de seus adversari-
0s:=2>+A+B

E o chefao final do game no torneio
completo. S6Joetem o direito de enfrentd-
lo. Ranken é muitorapido, temumsupersoco
e ainda solta uma magia destruidora.
Presteatencaoemseus golpes paraapren-
der a derrota-lo. Uma dica: use voadoras
seguidas de magia. Boa sorte!!!

SHIRGCORE '~ 981800
. 4;!E!!%g§;%;1

Descubra o momento certo para ataca-lo de
surpresa. Nao figue perto dele por nenhum
motivo: ele joga seus adversdrios longe com
um esforgo minimo. Ranker é seu maior desa-
fio. Derrote-o e ganhe os louros de melhor
lutador da face da terra

0 joystick é confi- —
gurdvel. Todos os /
golpes desta maté- | |
riaforamfeitoscom
a configuracdo que
recomendamaos:

SOCO  CGHUTE PULO

DEADLY MOVES / Kaneco
1 ou 2 jogadores

88 cririco| som | pesario [piversiio
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A continuagdo de uma das melhores
adventures paravideogame finalmente che-
gouaoMega Drive. Depois de fazeracaheca
dos fanaticos por Amiga, Shadow of The
Beast 2 promele deixar fodo megamaniaco
loucode pedra. Benitoedificil, éuma super-
aventura . Um delirio. do comego ag fim.
- Nota 101! '

. QuemjogouaprimeiraversaodeShadow
of The Beast deve se lembrar da hisidria.
Zelek transformgu um bravo guerreirg em:

besta. Quando percebe o-gue aconteceu, o

guerreiro vai atras de Zelek. para derrotd-lo .

e vollar ao seu estado normal.

_ Mais uma de Zelek

0 game passo a passo

- 0 grande vilao ndo engolit 0 desfecho da
.. rimmra aventura Ouerenda Vmganga a todo. o

Vocé comeca 0 game embaixo de uma arvo-
re. Nao caia natentagao deir paraadireita. Vocé
estd no meio da Floresta das Arvores, assim
chamada porque umas arvores muito loucas
jogam bombas paraatingi-lo. Passe pela ponte,
tomando cuidado com o0s tubarges.

Logo em seguida vocé verd um urubu. Ele
estard levando um homem embora. Acerte a
ave para salva-lo. Esse homem & o primeiro de
uma série de amigos que vocé encontrard no
game. Ele Ihe dard uma informagdo muito (til:
para cima ou para baixo; é a alavanca certa que
vocé usard em seguida. Estas alavancas estao
acima da gangorra. Suba pela corda, pule na
plataforma da direita e use a chave para abrira
porta. Agora mova a alavanca certa, indicada
pelo amigo: a de cima ou a de baixo.

Esse cara e impar-

tante. Ele the pede para sal-
var ym amiga e avisa "Cuigadol Ha
vdrias armadilfias no meig do caminho”

L.ogo depois, desca e entre na primeira plata-

formadaesquerda: Nao deixe 0 urubu passar: ele

quer cortar a corda e impedir a sua passagem.
Um outro urubu surgira. Acabe com ele para
ganhaf uma chave

sHADOW OF THE BEAST 2/
Eletronic Arts

1 jogador

Depois de pegar a chave, vocé caird em uma
gangorra. Suba na corda da esquerda e pule na
plataforma da direita. L4, vocé verd uma porta.
Use a chave para abri-la.

S3o duas alavangas. Uma faz com que ¢ chao
caia e vogé vive historia. A outra, a certa, libera
a sua passagem para a plataforma de cima. Nao
se desespere: apenas siga a orieniagdo gue seu
primeirg amigo deu {(veja a primeira folo)

Suba e va com tudo para a direita. Vocé
gncontrara uma chave em cima da mesa. Pe-
gue-a e suba no primeiro candelabro para al-
cancar a parte superior da tela. Surpresa: urs
belo batl, com moedas € energia.

Volte até a primeira corrente depois do elevador

e desca. Vocé verd um morcego e uma fera enjaula-
da. Pule e use a chave para soltar a fera e assustar o

morcego. Com isso, voce terd tempo para, usando

a bola de ferro, acertar a alavanca de baixo que fica
no lado direito e suhlr

IN'.I’ENT)‘RID E PAUSE SELEEION.& ITENS

.
/(J |
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= nas alavancas do canto esquerdo para
2 pedra grande e leva-la para o outro lado.
: pedra de uma vez: SO sobrara uma
W= Agora voce ja pode voltar. Sem a
m= = pedrinha cairia na agua.

oz 2 pedrinha até o lado esquerdo da
wra. Suba na corda e pule na gangorra. 0
Wiz pedra fard vocé subiraté a primeira gaiola

.nanaoutragaiola, adadireita, que o levara
i o2 Ao chegar a plataforma, detone o
ygic shram, que quer beber seu sangue.
o= zrrebente 0 saco parafinalmente achar a

Jue vocé procurava.

il amigo. Ele ayisa gue seu mestre tem
wcoes valiosas. E mais! gue ele fica o
ou seja 4 direita. O amigo alé rafa em-uma
3 para Voge:

=2 pegar um bai com moedas e life. Logo

Wt= 2t 3 primeira car_da, descaevdparaa

v0ce vera uma casa. Nao entre. Siga
sarz achar outro bati de moedas. Volte e

Saia da casa e volte até a primeira corda. Nao
suba. Va para a direita. Vocé vera um buraco.
Desca para encontrar o mestre do segundo ami-
go. Ele pedira para vocé entrar. La dentro vocé
achara uma corda. Nao suba. Passe pela corda
para achar mais um bal com moedas e life. 0
mestre fica la em cima.

Ele tem sabias palavras para vocé: “Peglie o pergami-
nhe e leve-a para o velho. Vocé pode usar o anel para

nho

Daf, volte até a primeira corda e suba, voltan
do até 0 comego do game, para a mesma arvore
do inicio. Va para a direita. Um canibal o recebe-
ra. Ele diz que vocé ndo pode entrar na floresta,

sendo ele e sua tribo de canibais famintos 0

atacardo. Nao ligue para suas ameagas. Entre na
floresta e enfrente a tribo toda. Acabe comeles e
continue indo para a direita.

Vocé encontrara duas plataformas e uma corda.
Subaaplataformae vaaté oalto. L4, vocé acharaum
bicho que parece um diabo. Acabe com ele para
ganhar um machado. Destrua o bau para ganhar
moedas. Volte pelo mesmo caminho e vocé encon-
frard um chéo falso.

Pule varias vezes até o chdo falso sumir. Vocé
entrard na Caverna de Cristal. Va para a esquerda
paraacharumagarrafade energiae, depois, um bat

- com moedas. Vocé vera um guarda. Selecione 0
machado pela primeira e dnica vez no jogo e corra

atras doguarda. Ele ird atravessara ponte. Continue

atras dele. Uma parede caira. Atire 0 machado nele
- semparar.

fazer uma arma para destruir Zelek. Pegue o pergami-

Destruaa parede comahbolade ferro. Subano
primeiro candelabro e va para a esquerda. Suba
no segundo candelabro. Vocé verd umaalavanca
com o nome Spikes. Mexa na alavanca da direita
para congelar o tempo e va com tudo para a
esquerda. Acerte a alavanca do canto da tela e
volte correndo para se livrar dos espinhos.

Desga, mas ndo suba no primeiro candelabro.
Desga mais um pouco para achar mais um cande-
labro. Vocé vera vérios guardas dormindo. Desca,
acabe com eles e va paraa direita. Pegue a chave em
cima da mesa e volte para a esquerda. Detone
mais alguns guardas. Surpresa: vocé sera preso.
Nao se desespere. E apenas uma tatica.

0 carcereiro Ihe diz que vocé serd executado, a
menos que consiga fugir. Nao tente destruira porta,
pois 0 guarda dara choques no chao que matarao o
prisioneiro que estd no canto esquerdo da tela. E
vocé vai precisar dele. .. 8

: Sabe aguela garrafinha
que vacé pegon nacasa? Oferega-aao

guarda: hasta seleciand-la (Start e G} e aperiar A para

oferecé-la. Quania gentileza! 0 guarda aceifa. ..

0 carcereiro fica bébado e deixa vocé destruir

a porta e escapar. Suba depressa no candelabro

e va até o fim. L4 em cima, pule para a esquerda

e detone o cara. Um detalhe: foi aquela alavanca
que VOCé moveu que acionou o candelabro.

Volte para baixo e acabe com o guarda. Ele

 ainda dorme, mas liberara uma chave. Pegue-a,

suba no candelabro e desga na primeira platafor-
ma da esquerda. Use a chave para libertar outro
prisioneiro. Este preso diz que o anel que voce

‘estd procurando esta 1a e:m__t;lma Va para a
- esquerda, mate os dois guardas e pegue 0 anel.




Volte paraadireita. Use a chave paraabrira porta
e passe correndo sem parar. Ndo desgrude dos dois
prisioneiros. Eles serdo a sua salvacdo. S6 dois
espinhos estao ativos. Os prisioneiros funcionardo
como cobaias para protegé-lo.

0 velho sabio diz que para achar Zelek vocé
precisacruzar o mardo leste; o chifre 0 ajudara, mas
ele estd perdido no rio de baixo. Nao saia correndo.
Pause o game, selecione oanel e dé aovelho. Elefica
muito grato. Dai, ofereca o pergaminho. Valeapena!

Nada como um escudo amigo. Os ex-grisiongiros
viraram novos mories. Mas tudo bem. Pelo menos
vocé esta vivo

Volte para o inicio da fase. Suba na mesma
plataforma onde estava o bicho-diabo. Perto da
ponte, subana corda, depois na plataforma do meio
eporfimnadecima, adireita. Estoureagosmaverde
para achar mais um baul: moedas e energia.

Dirija-se paraacorda depois das plataformas,
desca até a cachoeira e vé para a direita. Cuidado
com a agua! Acabe com o enorme bicho branco
e uma corda aparecerd. Pule na corda parasubir,
va para a direita para achar mais uma corda.

‘Desga e pule para a direita. Vocé chegaréd a uma
ponte meio esquisita.

[ TEAM USA BASKETBALL

Ganhar sem jogar - se vocé fissu-
rou neste game animal, que apre-
sentamos em nossa edigdo n® 22,
tente estas passwords de arrepiar.
Voce vai direto para a entrega das
medalhas.

Contra a Itdlia - VOT6RBB
Contra a Holanda - #WT7RDC.
Contra a Lituania - FMT7RCO

EZZo i EERE)

 Otrampovalewa pena: ochitre aparecerd bem na sua
. Irente. Pegue-o ¢ yolte. Desga na corda e pule para a

0 velho retribuird com uma magia para vocé poder
acabar com Zelek. Pegue a magia e volfe para a
ponte com ¢ buraco

Caia no buraco para chegar ao rio. VVa para a
direita e caia no primeiro buraco. No canto es-
querdo, uma boa surpresa: life. Continue para a
direita, Vocé achara uma corda. Pule na corda e
logo apés para a direita.

dirgifa '

Um monstro-caracol Ihe dird: “Se vocé qui-
ser voltar, terd de gastar 16 moedas”. Aperte A
paraaceitar. Como num passe de magica, vocé
voltard ao vetho. Passe por ele e continue indo
para a direita. Depois de matar os dois

Contra todos (s6 funciona no modo
Tournament, é claro)- V#T6RBK

ARCUS ODISSEY

Qualquer fase - anote estas passwords
espertas. Mas elas s6 funcionam em
cartucho japonés.

Fase 1- K4UME2USAA
Fase 2- K4UME2UIJS
Fase 3- KeUME2UUOS

[TTTTTT N TT]

[TTTTTITTT]

grandalhdes meio idiotas, caia no mar 28
lama. N&o va para direita. Siga para a esques
da, passando por debaixo das pedras. Voos
achara mais uma chave.

Corra para a direita para chegar ao mar o8
leste. No extremo esquerdo, problemas. Nao 2
para pular nem para andar. O qué fazer? Pegus
o chifre e coloque-o em prética. Um dinossaums
aparecera e o levara para o outro lado.

Continue indo para a direita para chegar a8
castelo de Zelek. Pendure-se no primeiro cas
delabro, pule na escada e siga a direita.

A Ultima chave serd usada para abrir a poria
Recompensa; duas helas garrafinhas de life p
vocé enfrentar Zelek numa hoa

Volte para a parte de baixo e selecions 2
magia. O dltimo desafio desta superadventus
estard a sua espera. Zelek em pessoa. Boa sor

Fase 4- K4UME2UZTX
Fase 5- K4UME2UWMU
Fase 6- K4UME2USFR
Fase 7- K4UME2UX4W
Fase 8- K4UME2USPH

EARNEST EVANS

Chefes de fase - digite esta seqiién- .
cia para vencer qualquer chefe do
game: M, A, ¥, B, €, A, 2, B, Start.
S6 testamos em cartucho japonés.
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suas ordens: vocé vai ter 120 fases

para tentar salvar alguns deles
do seu destino tragico. Mas corra,
afinal este jogo é uma questao
de vida ou morte!

Chegou o cartucho dos Lemmings para %%’ estdao sempre prontos a obedecer § *

. Master System, com as criaturas mais
adoravels e curiosas que voce ja viu.
£les andam sempre em frente até se @

esborracharem, afogarem ou =
coisa pior. Mas os Lemmings & )




As comidas voltaram-se contra o cozi-
nheiro. Ohdove é um mestre-cucasacana:
ele simplesmente invadiu o seu restau-
rante e levou os alimentos a loucura.
Vocé é um cozinheiro desesperado que
deve correr atrds das comidas para recu-
perar o seu restaurante.

Elas enlougqueceram! As comidas ga-
nharam vida propria e estdo contra vocé.
Além de passar por lugares muito esqui-
sitos, vocé precisa acabar com cebolas,
cenouras, pizzas, pudins e oulras
piragoes. Panic Restaurant faz lembrar
um pouco o velhinho Burgertime para
Intelevision, onde um mesire-cuca preci-
sava fazer sanduiches e se livrar de pe-
pinos, ovos e outras comidinhas.

Os piratas comegaram a apelar pra
valer. Depois daquela verséio da Yoko
Soft para Street Fighter 2 para
Nintendinho, eis que surge este Mario
Fighter 3. Ndo é um erro de digitagdo: é
Mario lutando com Ryu e companhia.
Um verdadeiro absurdo.

Para se ter uma idéia do nivel da
pirataria, basta dizer que o cartucho é
verde liméo e NINGUEM assina o game.
Também pudera. Se a Nintendo jd im-
plica com algumas coisas legais, dd pra
imaginar o que ela seria capaz de fazer
comalguém quendoapenaspirateouStreet
Fighter 2 mas também colocou o maior
simbolo da gigante japonesa para lutar
com a mogada da Capcom. Mario é quase
sinénimo de videogame. A Nintendo deve
estar fervendo de raiva...

GRAFICO| SOM

Diversao gastronomica

O enredo é bastante criativo e a diversao
garantida. A cenoura é um caso a parte:
trata-se de uma cenoura muito feminina,
com maquiagem e tudo o mais. Ela tenta
seduzi-lo apenas para tentar acabar com
vocé. Muito bem-sacado!!!

Panic Restaurant é um Otimo langa-
mento para Nintendinho: ousado e “nor-
mal” na medida certa. O desafio é crescen-
te. No comego parece fécil demais. Mas a
coisa engrossa a partir da terceira fase. Até
o som ¢é legal. Esse game da Taito foi uma
enorme bola dentro.

Bison Vs. Bison

Apesar de todas essas sacanagens, Mario
Fighter 3 inova um pouco o famoso arcade:
além de poder jogar com o chefe (Bison, que
aqui recebe o nome de Viga), vocé pode
encarar Bison com o préprio Bison, Ou seja:
dé pra jogar com dois personagens iguais (o
famoso character vs. character de SF 2).

Os gréficos sdao pouco detalhados e tém
péssima definicdo, a muisica é horrivel e a
resposta aos controles é bem lenta. Em suma,
o game é um fiasco. Mas funciona como
curiosidade para Street Fighter maniacos.
Mario é a grande decepcdo: uma negacao em
todos os sentidos. Mas calma, porque ndo é o
verdadeiro Mario da Nintendo. Mario Fighter
3comprovaquea pirataria ja foi longe demais.
Ou alguém achabom levargato por lebre? Seja
esperto e jogue apenas games oficiais, OK?
vale mais a pena.

MARIO FIGHTER 3

Pirata sem vergonha

GRAFICO
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Essa frigideira é mesmo maluca. Vocé comeca a roses
e a varrer tudo da fela

OS GOLPES SAO
VARIADOS. MAS
A RESPOSTA E TAO
RUIM QUE FAZ
COM QUE ELES
NAO SAIAM FACIL-
MENTE. COISAS DA
PIRATARIA...

23

=
contentar com Viga vs. Viga. Mas prepare-se pars i
decepgao...




viva e os
ww chefe & uma mistura de panela com baleia.
2 W30, quase nada. Apenas desvie e acerte-a
e

ol

|
— R—

¢z segunda fase € um microondas com
os revoltados. Desvie dos galindceos e acer-

¢ méo passa de um projelo do verdadeiro.
umes habilidoso e fracote, Mario é um fracasso

s & Mario Fighter 3 sao o fim do mundo: d4
e 2 cada cinco segundos. Uma tremenda

Debulhamos pra vocé as duas fases finais de Contra Force, o iiltimo
game desta saga da Konami, no qual vocé precisa livrar Neo City da
organizacdo criminosa D.N.M.E. Como nas trés primeiras fases, que
esmiucamos na edigdo passada, vocé sé precisa usar um pouco a cabega
‘na escolha dos personagens e armas. E pode trocar de agente a qualquer
momento (basta apertar Select e Direcional 1 e ¥ ). Boa sorte!

Seus personagens caminhardo sobre as asas de varios avides, numa exibicdo de
dar inveja aos melhores dublés. Além da grande quantidade de misseis inimigos,

existe a constante ameaca do vento.

: ':;‘f".a
A \
_1‘.\\ :
\
SR\ “““?u‘?}\\\
g N

AR

il

el

Quando chegar a ponta da asa de um aviao, espere
um pouquinho e outra aparecerd logo logo pra vocé
conlinuar

Ochefedaorganizacgdo criminosaapa-
rece logo no comego e faz a maior
fusquinha pra vocé. Vd com cautela atrés

Evite atirar contra as escadas, pois elas

desabam.

Nao deixe o chefao fugir no helicdptero. Ignore oL,
os liros do passaro de metal e concentre suas forgas no

chefe. Depois dessa, serd o fim da D.N.M.E

0 ponto vuinerdvel do chefe sao suas pernas. Ele dd
frabalho, mas basta ser persisiente




OUTRUN EUROPA
U.S. Gold / Tec Toy

Corrida

OUTRUN EUROPA

Imagine um game que mistura Road Rash, Micro Machines e Chase H.Q.
Imaginou? Pois é, Outrun Europa mistura estes trés games: tem as motos de Road
Rash, as lanchas (na verdade jet skis) de Micro Machines e os carros tipo persegui-
cio de Chase H.Q. Dessa verdadeira salada, surgiu uma game com estilo préprio
e acima da média para Master. Com direito a vdrias sacanagens, lipo jogar
moloqueiros e carros para, fora da pista.

Em Outrun Europa, vocé sai da Inglaterra com o objetivo de perrorref o velho
continente europeu airds de crimininosos. Mas, ao mesmo tempo, vocé precisa fugir
da policia. Afinal, eles pensam que vocé pode ser um ladrdo como os oufros. Portanto,
nada de ficar marcando atrds dos carres de policia: é Game Over na certa...

Jet Ski

A sua missao é cruzar o mar para
chegar até uma balsa, Mas ndo sera
facil: além de lanchas e jet skis ini-
migos, hd vérios obstdculos e heli-
copteros louquinhos para acerta-lo.
Preocupe-se com os helicépteros,
pois eles podem acabar com a festa.

Velocidade na terra e na agua

O ponto positivo do game é a sua varie-
dade. Porter motos, jet skis e carros, Outrun
Europa ndo chega a cansar. As manhas de
cada modalidade sdo diferentes. A tinica
coisa comum a todas é a velocidade, Tudo
dever ser feito a mil por hora. Senéo o seu

5 IF TDI.I EE‘IV0*¥83
tempo acaba e vocé danga. Corra contra o vhE" R
relogio!!!

Com gréficos diversificados e surpre-

1T ACELERA 1-ATIRA

endentemente nitidos, misica cativante
e diversdo instantdnea, Oufrun Europa
deve agradar Para melhorar, a dificulda-

A sua missao aparece no inicio de cada
fase. Veja no canto superior direito em que
pais vocé estd e para qual estd indo. Confi-
ra no mapa o seu percurso total

de ndo ¢ das maiores. Ou seja: basta

treinar uns quinze minutos para sair jo- it - | . i
UElIldO Atodo vap{;r A{:elere”' i *** * * * :

SEUS ITENS SAQ LIMITA-
DOS E ACABAM RAPIDI-
NHO.CONFIRACOMOAU-
MENTAR O SEUESTOQUE:

Moto

Entre no espirito de Road Rash, guiando
uma moto em alta velocidade e trapacean-
do bastante. Acerte os veiculos inimigos de
lado, pois pela frente vocé sai perdendo.
Use o turbo para fugir da policia endo perca
tempo com manobras initeis: seu tempo é oy . mER < f
. limitado. i ; ™ .. -

1- ACERTAINIMIGO
2-ACIONA O TURBO

T ACELERA

¥ BRECA

J BRECA 2 - ACIONA TURBO

Carro

O esquema ¢ basicamente o mes-
mo das motos. A tnica diferenga é o
caminho. Ha vérias pegadinhas para
vocé pegar o caminho errado. A
conseqiiéncia é fatal: vocé perde
muito tempo e ganha um sonoro
Game Over por falta de tempo. Fi-
que de olho nas setas indicativas!!!

OS COMANDOS SAO OS
MESMOS DA FASE DA MOTO
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Elvips o Brasil

PRO-3 R PRLS

COMPATIVEL COM PHANTOM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

SYSTEM, VG 8000, HI-TOP GAME * Design anatémico

* Design anatdmico * Manche do direcional

* Sistema turbo programave! removivel

* Manche do direcional * Acionamento com borrachss
removivel congdutivas

» [eds indicadores de power e
turbo

k- PRO-4 M
TW=. COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM DYNAVISION 2e 3 TE
o =sOmico » Design anatémico 5 E

e curbo programave! Sistemna turbo programave/

e oo direcional Masnche do direcional G A

removivel
* [eds indicadores de power e ’ P

turbo E
* Saids para fone de ouvido

Chips do Brasil vevoas voaracapo 1eL- w11 264.2004
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Muita gente pode ndo se sentir atraida pelos simuladores de -
voo por causa do visual. Normalmente, os cendrios sdo B kb
pobres e meio chapados. Mas isso é coisa do passado. L“
Falcon 3.0 é um simulador com cendrios em relevo. As W\ .
montanhas, rios, vales e demais elementos foram muito . i
bem desenhados, tornando o realismo deste jogo ainda
maior. Junto com Aces of Pacific 2, Falcon 3.0 foi considera-
do, no exterior, um dos melhores games do género em 1992.

Cordeiro ou touro e | Eafd
Séo trés as opgoes de jogo. Na Instant Action, indicada para iniciantes, vocé jd comeca W i ﬁ-gﬂ,x}h - ; R Simulates
ilotand F-16 I . Hanses ity £ shitive & derl s i [ oo pendtics de vides
puotando seu €I pleno ar & com muni¢ao timitada. O objetivo e derrubar o maior pame ¢ misita reatisae
ntimero possivel de inimigos. Na Red Flag, para quem jd tem alguma experiéncia, cumpre- Bis parbagms iy
se uma missao com objetivo e alvos pré-definidos. Finalmente, existe a opcao Commit, onde ;
se realiza uma verdadeira campanha. Nela, vocé comanda desde a preparacao do plano de voo

até a sua execugdo, que inchui outros avioes sob sua lideranca. Como em todo bom simulador, ;:; TE &TRGS DE QPEM{&ES

Faleon 3.0 tem um painel de configurago em que vocé pode definir o grau de inteligéncia’
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faceis, 0 F-16 ficamanso comoum cordeiro, estavel e simples de manobrar, Mas conforme voceé
complica o jogo seu avido transforma-se num touro bravo.

de seus inimigos, a dirigibilidade do avido, precisao de armas etc. F claro que, nas opgdes mais | ’Sﬂ AEL Kwﬁ !T E PA N A m

Cuidado com ¢ altimelro

A presenca do relevo nos cendrios ¢
jogo ndo é apenas decorativa. [l mais u8
pegadinha para quem voa coma cabeca®
nuvens. Lembre-se que a marcagio do 2
metro da aeronave usa onivel do mar cos
referéncia. Pode acontecer de vocé ach
que estd voando alto e, de repente, BUI
no topo de uma montanha.

Saca sd a complexidade deste painel, E dele que  Exemplo de um plan 02 agao para 0 modo o
VoG08 acessa lodas as opedes do jogo Commit (on campanha;. Sepdiu o drama? E  (OM USO DE LINK ENTRE

O radar 6 um bom exemplo do grau de SUPORTA © AUMENTO DO
realismo deste jogo. Ele apenas indica a NUSERO DE PARTICIPAN-'

presenca de alvos na tela. Vocé tem que

identificar se o alva ¢ aliado ou inimigo, TES. OS JOGADORES PODEM
usando a visdo externa. Mas nao entre em

panico: 0 jogo fornece uma espécie de catdlo- SER ALIADOS OU INIMIGOS,
go. cam todos os equipamentos aliados e TORNANDO ABATALHA AIN-

inimigos, para facilitar o reconhecimento.

DA MAIS EMOCIONANTE!

Acione & visao exlerna do aviza para identificar ,
os objelas gue aparecem em seq radar




S NO MEIO DE UM COMBATE
CE SE PERDER, APELE PARA
A TECLA 8. ELA ACIONA A

YISAO EXTERNA A PARTIR DO

COCKPIT, MOSTRANDO ONDE

ESTA 0 AVIAG MAIS PROXIMO

ICOS e sons
»=m dos cendrios, outro destaque na
erafica do jogo vai para as cenas dos
com imagens digitalizadas e se-
25 de animagdo que ddo um certo ar
matografico. A trilha sonora é estilo
“n= militar, mas o ponto alto sdo os
u explosoes, barultho-de jatos passando
=0, apitos, sirenes e vozes, Enfim, tudo
» nossa auxiliar o jogador a captar infor-
= sem desgrudar os olhos do inimigo.

pliacao

w=m curtir Falcon 3.0 pode adicio-
meis alguns recursos extras. Eles es-
sponiveis no pacote Operation:
v~z Tiger, um software feito para ser
wentado ao jogo principal que con-
M mais irés teatros de operagdes e o
» FSX, uma versdo modificada do F-
we estd em desenvolvimento.

NCAO M PEGADRIVE

HMAMOS PARA 3EM 1(ESPORTE)....... !
¥ O BRASIL AFTER BURNER Il 2100
. - 0D0s 05 Il 19,00
a5 T ALIN STORN " 1500
{ DE CREDITO. ETILIIEN 16,00
SIVE POR AQUATY GAME ... 2000
A BACK TO FUTURE 20,00
LEFON BARCELONA 82 " 18,00
BASEBALL .. 31,00
BATMAN ... 1500
BUDOKAN .. 20
ITE NOSSA BULLS X LAKERS .. 18.00
BURNING FORCE . 16.00
FOR FAX OU CALIFORNIA GAME 1600
AREION CAPITAQ AMERICA L2100
CHUCK ROOCH ... L2200
DECAP ATTACK ... 15.00
DICK TRACY ......... 15.00
DOUBLE DRAGON | ... . 20.00
E DOUBLE DRAGON Il .. 18.00
SUA MAIOR ESWAT 1 siaiia 15,00
UQUILIDADE, ELEMENTAR MASTER 15.00
ERNEAST EVANS ...... 18,00

mENCIAS EVANDER HOLLYFIELD ... A

100 BRASIL I R
F 1 HERO I (S.NAKAGIMA) ..
FIGHTING MASTER ;
GOLDEN AXE Il 15,00
GREENDOG
HEAVY NOV
HOME ALONE .

IMORTAL .. 300
A JAMES POND Il 15.00
3 SR JEWEL MASTER ... 2200
EDADE DE 8T o 15.00
“0S DA LINHA izl (s 15.00
WTENDO KRUSTY FUN HOUSE 17.00
iL MARIO LEMINX ... 16.00
1 DE USS 14,00 EEvirromming

PREDATOR

FICHA TECNICA DO F-16

Este é o (inico avido que vocé

conhega nos minimos
detalhes

CONFIGLFRAC A C VI TN ERILA

PC AT386, 25 MHz, monitor VGA e placas de
SoundBlaster ou Roland. E necessario usar o

FABRICAGAQ: Estados Unidos
FUNCOES: caca, apoio cerrado, ataque e reconhecimento tatico
atinge velocidade maxima superior a Mach 2 (2.124 Km/h),
DESEMPENHO: altitude de 15.250 metros e é capaz de voar até 3.885 Km
sem reabastecer
canhao VulcanM61A1, de 200 mm, com 500 cartuchos, mais
ARMAMENTOS: misseis ar-ar e ar-terra. 0 F-16 pode carregar quase 10

foneladas de armamentos

som Adlib,
DOS 5.0

5 MONACO GPIASENNA) ...
SHADOW OF THE BEASTII

SUPER SMASH TV |,
TARTARUGA NINJA
TASK FORCE ...
TENNIS{JENIFER
THUNDER FORCE IV ..
TOE JAN & EARL .........
TOXIC CRUZADERS ...
U.S.A BASQUET BALL

UNIVERSAL SOLDIER .
WINTER CHALLENGER
WONDER BOY V ...
WORLD ILUSION .........

WORLD TROPHY SOCCER ......... 21,

SUPERNESS

BATTLE TANK (ALT) ...
BEST OF THE BEST (ALT)
BILL LOIMBEERSS .......
GASTLEVANIAIV .
CHUCK ROOCK ...
CONTRA Il {ALT) ..
D DRAGON [ALT) ..
DESERT STRIKE (ALT)
DINGCITY: oo
DRAGONS LAIR (ALT) .
DRAKKEN ...........
EARTH D FORCE ..
EXTRA IMINGS .

. 53.00 RIVAL TURF {ALT) ..
.. 31.00 ROBOCCPIII ...
. 48.00 ROOD RUNES(PAPALEGALT). .. 4400 JOYSTICK P/M. DR
4700 RPMRACING _ooooooorrceer e 5500 RF P/MEGA DRIVE
5700 S ADV. ISLAND (ALT)................... 4T.00

. 47.00 S BOWLING (ALT) ... 40.00 APARELHOS

. 4300 SUPERMARIO PENT 70,00

. 46.00  SIMCITY e 52,00 MEGACD ROOM ... ... 410,00
4500 SIMPSONS 60.00 MEGADRIVE ... 175.00
. 6500 SIMPSONS (BART NMORE) ... 6500 MICRO GENIUS (72-60) ... .. 60,00
. 3600 SONIC BLASTMAN [ALT) ... 47.00 NEO GEO (SERIE OURO] ... 750.00
6000 SPIDERMAN (ALT) ...
5200 STAR WARS (ALT) ...

F1 SUP. DRIV, SUZUKI {ALT) ........ 43.00 SUPER GHOULN'S GHOST ........... 50.00

F-ZERQ .. iiiiiic: SUPER MARIO KART ... L 63.00
FAMILIA ADAMS .... SUPER SMASHTV .. 50.00
FATAL FURY (ALT) . SUPER SOCCER ... .52.00
FINAL FANTASY Il . ; SUPER TENNIS .. . 52,00
FINAL FIGHT oo 46,00 SUPER WRESTLEMANIA . 56,00
GEORGE FOREMANS (ALT) ... 50.00 TARTARUGANINJAIV....... 65,00
GOLDEN FIGHTER (ALT) ... 47.00 THELEGEND OF ZELDA .. 53.00
GRADIUSII ........... . 6000 THE ROCKETEER .. 59,00
HOME ALONE ... _55.00 TOP GEAR (ALT) - 38.00
HOOK (ALT) . ULTRAMAN ... 56.00

UN SQUADRON .
UNIVERSAL SOL
WORLD LEAGUE SOCCER ...

MAGIC SWORD (ALT) .
M. MOUSE-M. QUEST (ALT) ..
MISTICAL NINJA ..... . 56
OFF RDAD .. ..55.00 PRODUTO uss$
PAPER BOY ...... . 58.00

PARODIUS [ALT] .... ..33.00 ACESSORIOS uss$
PILOT WINGS .. .. 52.00

PIT FIGHTER ....... . 55.00 ADAP. MEGA DRIVE .....

POWER ATLETE (ALT) .. 4500 ADAP. NINTENDO .......

PRINCE OF PERSIA .... .. 36.00 ADAP. SFAMICOM/S. N

RACING DRIVING .. 5600 CONTOLE P/ S, NESS

RAMMA MEIA [ALT) 38.00 CONTR. P/S.NESSTURBO ........ 2100

- 85.00 FOTOS COLOR........

37.00 NEO GEO (SERIE PRATA).
... 40.00 SUPER NESS (BABY) ........
SUPER NESS (COMPLETO

STREET FIGHTERS Il (AL

TEMOS UMA
VARIEDADE DE MAIS
OU MENOS 400
TiTULOS COM FOTOS.

Revendedores
autorizados capital e

interior:

Amauri Play-Center
Fortaleza/CE - (085)

224.7143

Space Invaders
Recife/PE - (081)

424.4328

Tecno Game
Maceio/AL - (082)

221.9994

HORARIO DE
ATENDIMENTO:
9:00 AS 19:00

HORAS

22 A 6 FEIRA

TEMOS 0S ULTIMOS
LANCAMENTOS

PRECOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA

AV. PAES DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - SAO PAULO - CEP 03115
FONE/FAX: (011) 63.2247 - 63.6202 - 272.2366 SUPORTE DE ATENDIMENTO (011) 570-9032




E BOY

DICAS

Personagem familiar dos
fasdo PCEngine, Bonk é um
garofo da Pré-Historia tipo
Ban-Ban dos Flintstones: in-
vocado e muito forte. A pri-
meira aventura dele parao
Game Boy estd muito bem-
feita, com grdficos e sons
acima da média. A missdo é
atravessar a Terra dos
Dinossauros em seis esldgi-
os repletos de perigos - tudo
para resgatar Moon
Princess, a Princesa da Lua,
raptada por King Droll.

Cabegadasedentadas

Os métodos de Bonk para en-
frentar seus inimigos e obstdcu-
los sdo muito radicais. Ele tem
uma cabega tdo dura que é capaz
de derrubar qualquer coisa na
sua frente — incluindo blocos de
rocha. Para subir paredes, Bonk
as agarra com poderosas denta-
das. E como se nao bastasse tan-
ta braveza, espere até ele comer
os apetitosos pedagos de carne
que estdo espalhados pelo jogo.
O cara fica completamente
aloprado e sai dando cabecgadas
ainda mais fortes.

ACUMULA
PONTOS

® A PEQUENA DA
MAIS PODER PARA

g

FASE 6
Aqui vocé terd
que enfrentarto-
dos os chefes de |
novo. So depois
aparece King Drol| |

P_‘JU——W:

FASE S
Bonk tera que =5
calar as muraing
do castelo de Degl

e —-
FASE 2
atravessauma pe-
rigosa cachoeira, ¢
pulando de uma

outra

0 cabeca-dura '.

iplataforma para ¢

FASE 1
FA aventuracomeca
napraia dailhados §
dinossauros. Afase
& bem linear e tem |

& boucas surpresas

Na terceira lefa do primeiro estagio, suba as plataformas.  Na segunda tela do estagio 5, figue ligado nos bloces
Voceé vai encontrar a primeira flerzinha

usando sua pode
¥ rosa dentadura

P
FASE 4
Nesta fase mons
nhosa, 0 maior 8
cOmodo sao 0s &3
chorros. Pule ne#
gsaiacorrendo pas
I escag,grda mara"

. FASE3 |
E uma fase aguas
ca. Procuresen

explorar a Sug
gig ~ pode have
itens la em cima

lado esquerdo. Vocé pode quebra-los e encontrar I8

escondidos

NNV o

BATMAN

Teste de som — para sacar as misi-

cas deste game esperto, aperte o
Direcional para cima e para direita
ao mesmo tempo e dai, aperte Start.

SUPER MARIO LAND

Continue — que tal recomecar
exatamente do mesmo ponto em
que vocé perdeu? Entao segure o

ACABECADA. A GRANDE Suba na plataforma do ninho e ataque o chefe da fase 2 com

g L um mergutho de cabega. Em seguida, no chao, atague
DA INVISIBILIDADE E INVEN novamente. Repita a operagao alé despacha-lo

botdo A e aperte Start. Vocé pode
fazer isso quantas vezes quiser.

CIBILIDADE TEMPORARIAS Legal, né?
BONK’S ADVENTURE/ Hudson Soft e
RESTAURA || DICK TRACY
AS ENERGIAS || Passwords - Use estas senhas pra it
| | direto ao estdgio que quiser:

Estdgio 2 - 49730
Estagio 3 - 64608
Estdgio 4 - 59715
Estdgio 5 - 56115

FANANNSANNAS

CRACE Ay e —

LEVA BONK AQ
ESTAGIO DE BONUS

32




A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM
93 FUZILANDO OS PRECOS ALTOS,
PARA QUE VOCE GAME BOY
CONTINUE ARREBENTANDO
JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993

SUPER NESS SUPER NESS
TODOS POR TODOS POR
US$ 44,99 US$ 44,99

ACROBAT MISSION
AXELAY

CHUCK ROCK
T=E SIMPSON'S BARTS

NICHTIMARE CONTRA 1lI
TOP GEAH FISUPER DRIVING SUZUKI
§ L_NIVERSAL SOLDIER FINAL FIGHTER
X MAN GOLDEN FIGHTER

GERGE FOREMAN'S KO BOXING
VOLEY
HOOK

DESERT STRIKE
EEAST OF THE BEAST
DRAGON LAIR
BATTLE BLAZER
GUN FORCE
JAMES POND JR

FlI ROC

GUN'S ADVENTURE
WINGS I
PARODIUS

TENIS AMAZING
DINCSAURI (DING CYTI)

KING OF THE NONSTERS
NINJA TURTLES IV
PHANLANX

OUT FOR THIS WORD
PRINCE OF PERSIA
RANNA NIBUNNOICHI
ROAD RIOT

ROBOCOP 3

SONIC BLAST MAN

Bl - OF THE WESTICANS SPINDIZZY WORDS
(SKUL JAGGER) |l SUPER BOWLING
Q BERT 3 il § SUPER DOUBLE DRAGON
HOME ALONE Il B8 SUPER DUNKSHOT BASKETBOL
MICKEY MOUSE ll SUPER MARIO WORD
STARS WARS SUPER PANG

SUPER SOCCER CHAMP
SUPER SOCCHER GOAL
FATAL FURT - CONSULTE

ROAD RUNNER
SCAINE MISSON
NEOWER ATLETE MOVIE
- CONSULTE
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REGULAMENTO:

i ‘complet '::'Depms:p:f._'
_rapldmho para a “PROM@(;AO\ PER

A Promocao Superdicas Acdo
Games é vdlida em todo territério
nacional permitindo a participagéo
de todas as pessoas que
adquirirem a revista AcGo Games.
Nesta e nas préximas 5 edicSes
da revista Acdo Games serdo
encartados envelopes contendo

4 cromos autocolantes cada um.
Alguns destes envelopes vao trazer
5 cromos, sendo um deles, vale-
brinde,

Cada vale-brinde poderd ser
trocado pelo prémio descrito no
mesmo, ndo podendo haver troca
de prémios.

Encontrando um vale-brinde,

o concorrente deverd anexar a
parte colante numa folha & parte,
preencher com seus dados
completos, como nome, endereco,
CEP, cidade, estado, telefone e RG
do ganhador ou responsavel

e enviar para o “Promogdo
Superdicas Acao Games”, Caixa
Postal 66.254 - CEP 05389-970.

O verso deverd ser guardado
como comprovante.

OBS: o vale-brinde traz, também,
um numero secreto para vocé
esclarecer quaisquer dividas.

A ligacdo é gratis.

Os prémios serdo entregues via
Correio/Sedex acompanhados
do AR (Aviso de Recebimento)
expedido junto a Empresa
Brasileira de Correios e Telegrofos
Os prémios ficardo em exposicdo
na sede da Editora Azul, &

Av. das Nacées Unidas, 5777 -
Pinheiros - Sao Paulo - SP,

O prazo méximo para retirada/
r&clcmc(;ao dos prémios serd de,
no maximo, 180 dias da data de
loncamento em banca da edicao.
Néo terdo validade os vales-
brindes que ndo opresentarem
condicoes basicas para a
verificacdo de sua autenticidade.

EDITORA
AZUL



STREETS OF RAGE / Sega

Luta | ancamento Tec Toy 1 jogador

Soco pra frente - A
Socopratras-A + B

Pulo-B
s0. mogadinha que curte games portdteis: a Tec Tay acaba de lancar Streets | joelhada - B, depois A

para 0 Game Gear. E até que ndo hd muitas diferencas enire esta verséo e a Jogar o adversario no chéo - encoste
Drive. Os grdficos sdo idénticos aos do Mega, os golpes também. Mas vocé ndo no inimigo e pressione B e depois A
mar a policia, s6 pode lutar com dois agentes (no original, sdo trés) e o jogo
w fases {no original, sdo oito). Tudo bem: esles detalhes ndo chegam a
ster. Além disso, vocé vai poder detonar todos os criminosos da cidade
de onibus, no banheiro, no trampo ou onde achar melhor.

esderua A CADA 50.000 PONTOS,

comanda um dos dois agentes, o VOCE GANHA UMA VIDA
=1 Stone ou agata Blaze Fielding. EXTRA

20 & eliminar a enorme camba-
inosos que dominou a cidade

fim de arrasar com tudo. As -
wmas que vocé pode utilizar se- B ENS
patradas raramente pelo cami-

er dizer, 80% da pancadaria vai Durante o jogo pintam cabines tele-
» Os inimigos sdo tipicas tribos fonicas, cones vermelhos, latdes e ou-

Axel agarra o adversdrio para guebrd-lo no 3
chao. Um supergolpe

BLAZE

de punks, ninjas, judocas, garo- tros objetos que escondem itens valio- Soco - A
whicotes eaté uns clones do Billy  sos. Derrube ou detone tudo que vier Chute pratras- A + B
fim de cada fase, vocé tem que ~ pelo caminho para pegd-los. Pulo - B
m chefdo, que gera]mente é bas- Voadora - B e depois A
2 pesada. VASINHO . Jogar adversério no chao - encoste no
; vale uma vida !

inimigo e pressione B e depois A

~ GAS LACRIMOGENIO
paralisa os inimigos

: i‘s!’
. detona todos os inimigos que
estao na tela
MACA
recupera energia

GARRAFA
para quebrar na cabeca dos
adversarios

CANO
é ‘uma boa arma, pois 1em
‘bom alcance

TACO DE BEISEBOL
otimo porrete, melhor que 0 cano

cabines felefonicas e pegue o que
W apertando:o ﬁa!aﬂ B : I

A agente Blaze encara dois brufamontes com
um chute pra tras. Belo golpe B

E POSSIVEL JOGAR
STREETS OF RAGE COM
DOIS JOGADORES:

0 JOGO DA 3
NUES, MAS EVITE
CAIR NOS BURACOS,

POIS VOCE SEMPRE - FACA ; BASTA CONECTAR DOIS
vncé pode cortar ou arremessar 5 GAME GEARS
PERDE VIDAS ‘nos inimigos

.
B T e . e G s S . A —
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COM A PROMOCAD
ROCK'N PREMIOS

Vocé ganha adesivos
incriveis das handas
de rock e concorre
a 3.000 CDs.
Confira nesta edicao

de Biz.
Ja nas bancas.

EDITORA
AZUL

P O cartucho Super Mario 3,
do sistema Nintendo. Lucas
Candelore de Faria, tel.: (034)
235-9391.

P> Phantom System com fita de
68 jogos. Antonio de Oliveira Va-
lente, tel.:(0192) 8-2097.

P> Master System Il com dois
joysticks. Bernardo Sampaio Dias,
tel.;(031) 442-0210.

P> Dynavision Il com dois
joysticks, dois cartuchos e fone de
ouvido. André, tel.:(021) 253-5081.

P> Phantom System com dois
joysticks e uma fonte, Ricardo C.
Ferreira, tel.;(011) 872-5032.

B> Mega Drive nacional comcinco
cartuchos e trés joysticks. Ronaldo
Obara lkari, tel.:(0186) 23-5535.

P> Master System Il na caixa.
André Maximiano Silva Ribeiro,
tels.:(011) 276-6486 ou 240-0295.

P> Cartuchos de Nintendo ameri-
cano. Eduardo Ulan Wilczer,
tel.:(0422) 72-2192,

P> Oscartuchos Mario 3, Rockman
3, Simpsons e Tiger Heli. Mar-
celo Lopes Dourado, tel.: (011)
919-9868.

P> Atari 2600 completo. Fébio
Vasques, tel.:(011) 522-8253.

B> O cartucho Maze Hunter 3D,
do Master System. Emilio Carlos
Rodrigues, tel.:(011) 919-9070.

P> Phantom System com quatro
cartuchos, dois joysticks, pistola
laser e adaptador J72. Rafael
Veronez, tel.:(011) 264-9919.

P> Phantom System com sete car-
tuchos, dois joysticks, pistola la-
ser e adaptador J72. Thiago Ro-
cha Barletta, tel.: (011) 577-2754.

P Cartuchos de Mega Drive ori-
ginal. Marcelo Przedzmirski,
tel.:(041) 283-1205.

P> Os cartuchos Quack Shot,

4 Altered Beast, Spider-Man e

Batman, do Mega Drive. Saulo
Carvalho, tel.:(0182) 81-2060.

P> Cartuchos de Mega Drive e
Master System. Carlos Augusto
0. Nogueira Junior, tel.: (091)
229-0440.

P> Revistas A¢ao Games das edi-
¢oes 1 até a 17 em otimo estado.
Alexander M. Cunha, tel.:(0192)
39-2549.

P> Nintendo americano com 10
cartuchos, dois controles e pisto-
la. Ricardo Oliveira Ribeira P. de
Mello, tel.:(011) 284-0230.

P> Master System Il com oito car-
tuchos, 6culos 3D e Rapid Fire.
Ricardo Aparecido Rufino,
tel.:(011) 588-1679 (recado).

P> Phantom System com sete
cartuchos. Gabriel Marques Silva,
tel.:(011) 522-6935.

P> Game Boy com um cartucho.
Gabriel Marques Silva, tel.:(011)
522-6935.

P> Atari 2600 com dois controles.
Fabio Tadeu Margues, tel.:(011)
268-8449.

P> Master System com 14 cartu-
chos e dois joysticks. Joao Car-
ios Barcellos B. Junior, tel.:(011)
72-1011.

P> Master System Il com um
cartucho, um joystick e Rapid Fire.
Silvio Shoji Sugane, tel.: (011)
958-8153.

P Os cartuchos Altered Beast,
Moonwalkere Mazer Hunter 3D do
Master System. Ademir de Souza,
tel.:(011) 494-6647.

P Master System mais um
Pebolim por um Super Nintendo.
Fabio Francisco Peixoto Frutuoso,
tel.:(011) 293-8801.

P> Master System |l com sete car-
tuchos, trés controles e Rapid Fire
por Mega Drive. Gustavo Palmieri
Perruci, tel.;(071) 336-0725.

P> Bicicleta Moutain Bike com 21
marchas por uma Mobilete usada
ou uma filmadora. Alfredo Martins
de Souza Ribeiro, tel.;(011) 421-
6485 (recado).

P> Mega Drive com cinco ¢
chos por Super NES. Le=
Villarinhos Silveira, tel: &
543-7223.

B> Mega Drive japonés tram
dificado com dois controles
manual por Super NES. Vims
Tadeu Pio Moraes, tel.: (&
34-3724.

P> Bicicleta de aluminio 2
importada do japao e um e
System |l com um cartucho pe
Super Nintendo. Luiz Gus
Galano, tel.:(011) 201-3404.

B> Pistola Zillion nova por G
Gear. Rodrigo Rocha, teld
552-8662.

P O cartucho Shapes
Columns, do Master System
gualguer outro de meu Inters
Anderson Oliveira Feit
tel.:(079) 231-3623.

P> Phantom System com |
cartuchos mais adaptador J7
Mega Drive. Pedro lvo O
Marinho, tel.:(032) 421-241%

P> Os cartuchos Battle Out F
Ghouls'n Ghosts, do M:
System por The Immortalou s
Alone, do Mega Drive. Gu
Affonso L. de Mello, tel.::
223-7389,

P> Master System Il com tré:
tuchos dois controles e ©
3D mais uma maguina
gréfica profissional importad
um Mega Drive. Luiz, tel.:
912-6155 r.280.

P> O cartucho Castle of lik
doMega Drive por Streets off
Bruno Melo, tel.:(0449) 52-1

P Master System Il con
cartucho e um controle pe
Nintendo com dois controles
celo Amaro, tel.:(011) 577-8

P> Dactar com 10 jogos por &
Boy com um cartucho.
Rarismar Damasceno, el

322-2086.

P> Master Systern Il com o
dois joysticks e trés cartuche
Phantom System ou Top |
VG 9000 com joysticks & |
chos. André Gustavo
Miranda, tel..(086) 252-133

P> O cartucho Bart's Nigns
do Super Nintendo por outro
cho de meu interesse. N
Matsumoto, tel.:(011) B42-£

P> Cartuchos de Mega Drive
Insaurralde, tel.:(021) 2325




41

pse=r System |l com dois con-
_auatro cartuchos ,dois Atari
Top Game VG 2800 com
= por Computador Ex-
=ut 51ou TK 3000. Anderson
=r=. tel.;(011) 759-5593.

=t=r System Il com quatro

os. pistola e um walkman
‘M=ga Drive. Rodrigo Hitoshi

@m0, tel.:(011) 949-3029.

czrucho Cabal, do Super
por outro de meu interes-
s=wo Procopio, tel.:

(011)

=riucho Rockteer, da Nin-
por outro de meu inte-
Sodrigo Suehiro, tel.:(011)

_1.

g2 Drive japonés com dois

“0s e dois controles porum

Nintendo . Paulo de Tarso
tel.:(011) 876-2810.

= Drive com os cartuchos
.= Quack Shot por um Super
oo com controle e cartu-

rcelo da Costa Nicolau,

211 225-0895.

ster System Il com dois
= por fitas de Mega Drive.
o tel.;(011) 887-0227,

P> Phantom System com nove
cartuchos dois
adaptador e pistola por um Mega
Drive, tel.:(011) 228-0012.

{# Cartuchos de Master System
em perfeito estado de conserva-
¢ao. Luciano Batista da Silva. Av.
7 de Setembro, 291, CEP. 45190-
000, Planalto, BA.

¥ Os cartuchos Tartarugas Ninja
2, Robocop 2, Totaly Rad e Sexta
feira13, dosistema Nintendoame-
ricano. Anderson de Souza
Massagardi. Rua Bahia, 179,
Jordanésia, CEP 07760-000,
Cajamar, SP.

I Game Gear com cartucho em
perfeito estado de conservagnao.
Gabriel Heider Silveira. Rua
Demeétrio Ribeiro, 961, apto. 44,
CEP 90010-313, Po&, RS.

} DESAFIO

P> Desafio qualquer ser desse
mundo ame vencernojogo Sonic
2,do Mega Drive. Douglas Silge.
Rua Carlos Kruguer, 350, CEP
96180-000, Comaqua, RS.

controles, .

THE MASTER MARIO CLUB —
Rua Higs, 708, BL. J, Casa 05,
CEP 70351-763, Brasilia, DF. O
clube oferece jornal mensal com
classificados, dicas e langamen-
tos dos sistemas Sega e Nintendo,
Top Ten e também temos um sis-
tema de Hot Line. Para associar-
se, basta enviar seus dados pes-
soais e duas fotos 3x4 para
carteirinha.

MSPC GAMES CLUBE — Rua
Caetano di Felippe, 127, Vila San-
to Anténio, Bairro Cambara, CEP
18130-000, Sao Roque, SP. Tra-
balhamos com os sistemas Master
System e PC/XT.Para associar-
se, basta mandar seus dados pes-
soais e duas fotos 3x4 para
carteirinha e vocé recebera imedi-
atamente um catalago e outras
informagoes sobre o clube.

WORLD CIRCUIT GAMES CLU-
BE — Rua Regente Feij6, 203,
CEP19800, Assis, SP. Distribui-
mos mensalmente um jornalzinho
com dicas de Mega Drive e Super
NES, para associar-se basta envi-
ar seus dados pessoais e duas
fotos 3x4 para carteirinha.

RADICAL GAMES CLUBE —Av.
Serzedelo, 1035/1002 , Batista
Campos, CEP 66033, Belém , PA.
O nosso clube trabalha com os
sistemas Nintendo, Mega Drive
e Super NES. Oferecemos um
jornal mensal com dicas

quentissimas. Para associar-se,
basta enviar seus dados pessoais
e uma foto 3x4 para a carteirinha.

ANUNCIAR

Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu
classificado em uma carla
para: Acdo Games Clube,
Av. Nagcoes Unidas, 5777, 2°
andar, CEP 05479-900, Sao
Paulo, SP. Os antincios
GRATIS

DESPACHAMOS

TEMOS

0OS ULTIMOS

PARA TODO
BRASIL

LANCAMENTOS

BABY GAME
ATENDIMENTO PERSONALIZADO

CONTAA I (ALT) ..

D. DRAGON (ALT)
/DESEAT STAIKE (A

DAAGONS LAIR (AL .
F 1 SUP. DRIVING SUZUKI JALT)
FATAL FURY (ALT) .
GEORGE FOREMANS (AL’

GOLDEN FIGHTER {ALT.)

HOOK [ALT.) ...

TAATARUGA NINJA IV .
TOP GEAR (ALT) ...
UNIVERSAL SOLDIER

MEGA DRIVE LEMMINGS
3 EM 1 (ESPOATE)..
AR DIVER
ALIEN W .

ACESSORIOS
FIGHTER ..
PREDATOR
QUACKSHAT
RAMBART ..

ADAPTADADOR Pf MEGA DRIVE
ADAPTADOR Pf NINTENDO ..
ADAPTADOR S. FAMICON/S.
CONTROLE Pf SUPER NESS

ALIEN STORN .
ALISIA DRAGON
AQUATY GAME

ART ALIVE 5. MONACO GP |l (A. SENNA) .

BARCELONA

BULLS X LAKERS .,
BATMAN O RETORANO
CAPITAD AMERICA
CHUCK ROOC

CRUE BALL ..
DECAP ATTACK .
DEVILISH

DOUBLE DRAG
ELEMENTAR MASTER ..
EANEAST _EVANS ...

SHADOW OF THE BEAS | .

SIMPSONS ..

SUPER MAN
SUPER WES

TARTARUGA NINJA IV
TERMINATOR Il
THUNDER FORCE IV

KING OF MONSTERS (AL
MAGIC SWORD (ALT:)
MG KIDS . e

MICKEY 'MOUSE

PARODIUS ...

POWER ATLETE (N.T
- PRINCE OF PERSA (A

RAIVAL TURF .

ROOD AUNES (F'AF’A LEG ALT,

CONTROLE Pf S, NESS (TUR
ESTOJO Pf CARTUCHO . Ci$ 5000,00
FOTOS COLORIDAS

JOYSTICK Pf MEGA DRIVE

KIT Pf MEGA DRIVE £

APARELHOS
MEGA CD ROOM

MEGA DRIVE
MICRO GEMIUS (72-80) ..

TOXIC CRUZADERS
USA BASQUET

NEO GEO (SERIE OURO)
NEO GEO (SERIE PRATA)
SUPER NESS (BABY) ..
SUPER NESS (COMPLETO) ...

LIGUE JA:-
D(O11) 215.0374
63.0606

EVANDER HOLLY FIELD
FIGHTINS MASTER
G-LOC 3
GHOSBUSTERS
GOLDEN AXE |
GREENDOG ..

UNIVEASAL SOLDIER
VALLIS I
WONDER BOY v

SUPER NESS

AXELAY (ALT) .
BEST OF THE EST IALT
CASTLEVANIA IV _.

PRECOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA

RLIA CASPAR FERNANDES 184 - IPIRANGCA - <A PALILO -SSP
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Tomar um copo de Ovomaltine é tdo chocante
como detonar numa partida de videogame.

A Unica diferenga é que com Ovomaltine,
vocé vai arrepiar sempre.

Ovomaltin

E PO WER!!




