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Wing Commander

MEGA

BATMAN RE TURNS

. Ajude Batman a detonar o Pingiiim e
| darum chega pra la na Mulher-Galo.
Comas manhas das 5 fases e 201olos

SNES

WING COMANDER

Chega aos cartuchos o mais animal dos simulado-
res de nave para compulador. Todos os comandos
e dicas para vocé detonar

MEGA

TERMINATOR 2

A versao do game que emplacou nos Arcades,
paravocé jogarcoim a pistola Menacerou joystick

SHOTS

A Nintendo incrementa os cartuchos com um novo circuito.
A SNK promele amasar com consoles avangados e 0s
japoneses fazem filas sem fim para comprar as novidades
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Q*Bert 3 12
Skuljagger 12
Baro Vélei 13
NBA All-Star Challenge 14
Imperium 14
Zelda 3 - Dicas
—
Batman Returns i6
Terminator 2 19
Super HQ 22
Steel Talons 22
Mickey & Donald World of lllusion 23
The Great Waldo Search 24
Dicas

Contra Force
Felix the Cat 27

MASTER SYSTEM

Miracle Warriors 28

Looney Tunes

Sonic the Hedgehog 2 31
Winter Challenge 32

Indiana Jones and the Fate of Atlantis 33

Rad Mobile 34

Christian Zaharic,Marcelo B. Massafeli
PlLOTOS Chin, Marcos Roberto de Lima e Tadeu
Cerqueira Pereira

SOS Nossa ajuda aos desesperados
CARTAS A galera dd o recado

SHOTS Novidades no mundo dos games
TOP TEN Os dez favoritos dos leitores

ACAO GAMES CLUBE Barganhas e desafios

PROXIMA EDICAO O que vai rolar no n® 28




ALIEN 3 (Mega)

Onde estdo os prisioneiros da
ultima fase, na segunda etapa
desse game? Vocés tém uma dica
de invencibilidade para The
Imortal. Gostei muito da matéria
sobre NHLPA Hockey 93.
JULIANO BERGER

Agudo, RS

Obrigado pelo elogio Juliano.
Em Alien 3, procure os prisionei-
ros na parte superior direita da
fase. Ficamos devendo dicas para
The Imortal: se vocé descobrir
alguma, mande pra nos.

SIM CITY (SNES)
Qual o cédigo para conseguir
mais glinh(-}im nesse jogo?
FABRICIO R.NASCIMENTO

Sao José dos Campos, SP

Cara, ¢ bem com plicado, mas
vale a pena: Primeiro, detone
toda a sua grana: fique a zero
mesmo. Ao chegar dezembro,
enire depressa no quadro Tax
Rate: zere essa taxa, baixe todas
as outras taxas para menos de
100% e saia da tela. Volte ao jogo
e fique com o botdo L apertado

Por qué a secéo de Cartas néo
saiu nas edigdes 22 e 237 O jogo
Zelda, de Super NES, ainda é
vendido separadamente? Quan-
to ele custa nos States?

ANDRE FIORI PATRICIO

Sao Paulo, SP

Nestas edicées que vocé
mencionou, entraram pdginas
de publicidade na tltima hora.
Isso é muito comum numa re-
vista. Em vez de sacrificar uma
pdgina de jogo e prejudicar os
fas de algum sistema, preferi-
mos tirar as Cartas. Espero que
voecé entenda a importdncia da
publicidade: se ndo fossem as
propagandas, os leitores pagari-
am muito mais caro pela revista
na banca. Quanto ao Zelda, ele é
vendido separadamente nos Es-
tados Unidos e tem um prego em
torno dos 50 dolares.

até aparecer o balango de final
de ano, que vai mostrar de novo
a tela Tax. Sem soltar o L, saia
dessa tela sem mexer em nada,
Chame a tela Tax de novo, ainda
segurando o L, aumente a Tax
Rale para quanto quiser e suba
todos os fundos para 100%. Vol-
te ao jogo e, 0 al, solte o botdo L.
Vocé conseguiu todos 0s 999.999!

SPIDER-MAN (Mega)

Ja tentei 300.000.000 de ve-
Zes, mas ndo consigo passar do
Homem Areia. Espero que vacés
possam me ajudar.

OSWALDO B.THOMPSON NETO
Ribeirdo Preto, SP

Caro Oswaldo, economize ze-
ros: no comeco da fase, leve o
homem areia para junto do
hidrante e, quando ele estiver per-
to, chute o hidrante. Agua nele!

HOLYFIELD'S (Mega)

Na edigaon®19, vocés mostra-
ram configuracdes para o jogo
Evander Holyfield's Real Deal
Boxing. Nos golpes Lead Hook e
Back Hook, o que significam as
letras FWD?

TIAGO DE ALMEIDA
Estrela, RS

Td certo, Tiago, vocé ndo deve
ficar apanhando por nossa cau-
sa. FWDéabreviagdo de Forward,
que quer dizeradiante, para fren-
le, como nos gravadores. Assim,

STREET FIGHTER 2
Quando vai sair este jogo para
Mega?
RODRIGO M. BRITTO
Curitiba, PR

Tudo o que sabemos é que a
Sega obteve a licenca para fazer
uma versto do game para Mega
CD. A empresa ainda ndo deu
previsdo para o langamento,

A versao Champion Edition
vai sair para Super Famicom ou
Super NES? Que versdo é aque-
la dos arcades em que os joga-
dores também dao magia no ar?
RICARDO S. FONSECA
Cachoeiro do Itapemirim, ES

A futura versdo Champion
Edition vai sair para os dois
sistemas Nintendo de 16 bits: o
Super Famicom (Japdo) e o

na configuragdo B, para dar o
lead hook (gancho curto, direto),
aperte direcional na dire¢do do
adversdrio + A e para dar o back
hook (gancho com o brago recu-
ado, com tudo) aperte direcional
+ B, OK?

CAPTAIN COMMANDO
(Arcades)

Como vocés conseguiram 17
vidas com o Ginzu e o Captain
nesse jogo, com Apenas 3.690
pontos no Stage 1, como apare-
ceu na edigdo 227
DURVAL CORDEIRO JR.

Manaus, AM

E fdcil, Durval: basta entupir
amdquina de fichas. E o que nds
fazemos as vezez para conseguir
mostrar o jogo inteirinho pra
voces. SO que sai caro, ne?

PHANTASY STAR (Master)
Como posso conseguiro mapa

da Caverna Maharu, com o feiti-

ceiro Noah?

DANIEL FADUL

Belém, PA

Caro Daniel e apaixonados
do Phantasy Star. Debulhamos
o jogo nas edigdes 20 a 23, mas
ndo dd para publicar os 73 ma-
pas do game. Enldo, vai uma
colher de chd: ao entrar na ca-
verna, ande para direita, esquer-
da, esquerda, esquerda, direita,
direita, direita e suba a escada.

Super NES (Estados Unidos).
Esta outra versdo para arcades
que vocé viu nada mais € que
uma Champion Edition
“turbinada”, com modificagdes
néo-autorizadas pela Capcom.

COMPATIBILIDADE

Vocés poderiam esclarecer
quais cartuchos sdo compati-
veis com meu Mega brasileiro:
08 americanos ou japoneses?
GLEIDSON S. DE SIQUEIRA
Campo Grande, MS

Sdo os americanos, Gleidson.
Basta aumentar a abertura para a
entrada deles no seu console, re-
movendo as pontas de pldstico
nas extremidades da abertura,
Agora, fique esperto: alguns cartu-
chosjaponeses(principalmente os
mais novos) ndo funcionam no
setl console.

Saindo, vire a esquerda, esquer-
da e dé a volta em todo 0 2° nivel.
abrindo todos os baiis: nenhum é
armadilha. Noah estd no centro
do 2° nivel.

Se ndo resolver, compre ou
empreste de alguém o Guia
Games, da Editora Abril, que tem
todos os mapas. Boa sorte!

TARTARUGAS 2 (Nintendo)

Estou desesperado, preciso de
qualquer codigo para Tartarugas
Ninja 2. Nao me deixem na mao.
PAULO ROGERIO P.CORDEIRO
Santo André, SP

Tudo bem, Paulo. Anote esta
diquinha esperta, para selecio-
nar estdgios: na tela de apresen-
tagdo, aperte ¥ cinco vezes e =
sete vezes, mais B, A, Start, Vocé
entrou na tela demo: escolha sua
tartaruga e vocé ird para a tela de
selecdo de estdgios.

GOONIES 2 (Nintendo)
Quais sdo as passwords deste
jogo?

MATHEUS E.R.SCHWAMBACH
Crisopolis, BA

Anote ai Matheus. Esta
password lhe dd todos os itens,
sem os Goonies: H40 N4 €= ‘7R3
““E. Se quiser todos os itens e
Goonies, use esta; K'O N248 4SR
“00S. Nao vd esquecer nada,
heim?

NINTENDO
Afinal, quando a Nintendo
vem para o Brasil?
FABIO A. C. MELLO
Recife, PE

A empresa que deverd trazer
os produtos Nintendo para o Bra-
sil é a Estrela, em sociedade com
a Gradiente. Esperamos que em
breve as duas empresas comu-
niquem seus planos para os
gamemaniacos.

XADREZ
Existe algum jogo de xadrez
para o Mega?
THIAGO CECATO
Campinas, SP

Parece incrivel, mas entre os
272 jogos de Mega Drive langados
nos Estados Unidos (segundo nos-
sotiltimo levantamento), ndo cons-
ta nenhunzinho de xadrez.



NESSAS FERIAS
VIAJE NUM
SUPER NINTENDO.

PRIMEIRO EU!
SOU O DONO
DO TELEVISOR...

VAI LOGO,

AS DAMAS
PRIMEIRO, TA?
SENAO, APANHA
TODO MUNDO!

-
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JOGOS DE SUPER NES

Nos proximos meses deste ano, alguns
jogos de Super NES/ Super Famicom virdo
com um circuito integrado (Cl) diferente: o
DSP. Este Cl vai dar aos games com mais de
12 Mega recursos de processamento de ima-
gemate hoje nunca vistos nos videogames. O
DSP € capaz de realizar, ao mesmo tempo,
todos os efeitos de imagem do Super NES:
rotagao, zoom e escala. Isto significa que o0s
graficos dos jogos que tiverem este Cl serdo
mais movimentados e pirados do que nunca!
0 novo componente deve aumentar o preco
dos cartuchos em 10 dolares.

A capacidade grdfica do Super NES, que ja
€ superavancada, vai ficar ainda melhor.
Agora, sentem-se porque ai vai uma bomba.
Sabe quem desenvolveu este circuito integra-
do para a Nintendo? A NEC. Mas calma, ndo
éamesmaempresa queacabadeassociar-se
a arquiinimiga Sega. Acontece que a NEC é
uma empresa gigantesca, que fabrica um
mundo de coisas no Japao e que possui
divistes (ou fabricas) diferentes para cada
grupo de produtos. Quem produziu o Cl para
aNintendo foia NEC Computer Consumer,uma
divisdo que ndo tem nada a ver com a NEC
Games Consumer —a divisao que fabrica o PC
Engine e que acaba de juntar-se & Sega. £, tem
l6gica. Agora, nada impede a NEC Computer
Consumer de desenvolver um Cl para envene-
nar 0s jogos de sua prima que produz
videogames...

DSP VAl TURBINAR

BOATOS

MOA[!
ESPIAO I

SNK TENTA DAR

Viocés devem ter ficado espantados com a
recusa da SNKemassociar-se comaNintendo,
conforme eu lhes contei na edigdo
passada.Mas agora vocés vao entender por-
que. A SNK esta com dois projetos importan-
tes: um Neo-Geo 32 bits e um CD-ROM.

Com o CD-ROM, a SNK pretente melhorar
0 nivel das trilhas sonoras de seus jogos, que
530 um tanto repetitivas. E por incrivel que
parega, fica mais barato langa-los em CD do
que aumentar a memoria — e 0 prego - dos
cartuchos. E por falarem prego, 0 CD-ROM do
Neo- Geo deve custar 390 ddlares, com dis-
cos a 50. Ja o console de 32 bits seria,
provavelmente, um langamento para brigar
com 0s novos produtos da concorréncia que
veém por ai. :

Outras novidades. Logo logo ¥
vai sair Fatal Fury 2, e até o final -,
do ano (provavelmente) o
Neo-Geo tera Street Fighter
3. 1ss0 mesmo. a nova ver
sdo paraarcades quenem
ficou pronta ainda. £

ASNKestdapostan
do tudo na recupera-
cdo deseuconsole. Ela |
viveu maus pedagos no g
ano que passou, coma *
quedade47%nasven- -
das do Neo-Geo no
mercado japonés. Em °*
92, a fabricante bem
quetentouembarcarna :
febre dos jogos de luta
criadapor Street Fighter -
2 e langou World
Heroes. :

Mas a vendagem
deste jogo nao foi mui-
to boa para os padroes -
japoneses, ou seja: du-
rou semanas nas pra- \
teleiras das lojas, o que™<
ndo é nada normal no Japao.

AGITAM 0S

voLTa Por cimA €

WOUUSGAMES

UABGNESES
ai langar um NEO-GEO de 32

ble CD-ROM. Enquanto isso, a
com afcher e Dragon Quest 5

) AMA
JACIONAL

SUPER BATTLETOADS
VAI PINTAR EM BREVE

Marcado para 30 de dezembro, o lanca-
mento de Super Battletoads no Japdo come-
¢OUa mexer com oS japoneses semanas antes.
Jaem novembro a Nintendo estava recebendc
pedidos em massa para a compra no nove
cartucho. Por isso, ela montou um esquema
gspecial para o langamento, com a abertura
das lojas a partir de 5 horas da manha e venda
de apenas dois cartuchos por pessoa. E mole?

Realmente, osfas dos Sapos Guerreiros espe-
rarammuito porestelancamento. Aconteceu que
aNintendo americana demorou muito paraliberai
os direitos autorais do jogo, que pertencem 2
Tradewest dos EUA, O proprio desenvolvimentc
do game foi protegido por um certo pacto de
siléncio: até bem perto do langamento, ndo eram
conhecidos o niimero de fases e o enredo. Stpe
Batflefoads esta pintando come
um dos grandes langamen:
tos deste comego de 1993
Vocés nao perdem pot
esperarl %




gmmeniocos em fila para comprar Dragon Quest 5. No alto, foto de Snatcher

PRAGON QUEST 5 E SNATCHER
'OVOCAM FILAS NAS LOJAS

W \gue € um cara bem-informado, ja sabe que os langamentos
20uns jogos, no Japdo, provocam uma corrida as lojas, Mas
= o langamento € muito esperado, a mogada simplesmente
pvaooiz Os dois altimos casos em 1992 foram Dragon Quest 5, do
Super F2micom, e Snatcher, do PC Engine,

Dvzo0n Quest 5 é a continuacdo de um dos RPGs mais famosos
g o= zponeses. Dois dias antes do lancamento ja havia filas para
r2-'0s nas lojas! No Brasil, os aposentados é que sofrem nas
inges fias parareceber seu dinheiro. NoJapao, sao 0s gamemaniacos
e Sormem na rua para gastar e comprar um cartucho novo. Que
=' Emalgumas lojas, o estoque se esvaziava tao rapido que era
muso f2r um caminhdo indo toda hora a fabrica buscar uma nova
Gente, ndo da nem pra acreditar como 0S japoneses sao
“arz 2 compra do Snatcherformaram-se filas de até 21 quartei-
#m Toquio! O jogo € o primeiro titulo da Konami para PC
fap e = 2sid saindo em CD. Saca que historia interessante. No
Suro um acidente biologico mata metade da populagao da Terra.
lpuns 2n0s depois, surge uma super-raga de robds disposta a
aeanar com a outrametade. Estes robds matam as pessoas, retiram
s os seus orgdos e alojam-se dentro delas. Ou seja, viram
mac=iros androides, 0S chamados Snatchers. E pra saber quem

® Saafcher & quem ndo €2 E al que mora o perigo.

DICA

SE VOCE NAO QUI-
SERRECORTARASUA
REVISTA, MANDE
XEROX DO CUPOM

PARA PARTICIPAR,
PREENCHA ESTE CUPOM
E MANDE PARA NOSSO

ENDERECO

Este é o ranking dos games preferidos dos
leitores em dezembro. Street Fighter 2 esta na
cabeca desde outubro. Mas o detonante
Desert Strike (Mega), mal entrou e ja caiu.
Estreando na lista, Rival Turf (Mega), Hook
(SNES) e Double Dragon 2 (NES). E ai
debulhadores de SNES, cadé seus favoritos?

STREET FIGHTER 2/ Super NES

SONIC/ Mega Drive

SONIC/ Master System

TARTARUGAS NINJA 3/ Nintendo

BATTLETOADS/ Nintendo

ASTERIX/ Master System

RIVAL TURF/Mega Drive

QUACK SHOT/ Mega Drive

HOOK/ Super NES

-l

QO NMOL A QN -

DOUBLE DRAGON 2/ Nintendo
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TOP TEN - ACAO GAMES

Av. Nacoes Unidas, 5777, 22 andar, CEP 05479-900

MODELO / CONSOLE
[_IMASTER SYSTEM [ ] SUPER NES
[ MEGA DRIVE [] COMPATIVEIS

NINTENDO (Phantom

|1 GAME GEAR System, Hi-Top Game,
Dynavision 2 e 3, Bit System,

[ 1GAME BOY Super Charger e Geniecom)

NOME DO JOGO -
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Dez entre dez donos de PC que curtem jogos simuladores conhe-
cem e adoram Wing Commander. E a versao para Super NES terd
o mesmo destino: tem tudo para ser um cldssico, um jogo daqueles
que as pessoas fazem questdo de comprar. Mas vale um aviso antes
de aventurar-se pelos céus de Wing Commander: o jogo é muito
técnico, cheio de detalhes, dificil e requer um bom dominio do
inglés. Vai encarar? Entdo debulhe as trés pdginas desta matéria
para ficar por dentro.

S s s

A TERRA ESTA EM GUERRA CONTRA O IMPERIO
* KILRATHI. EM MISSOES DE PATRULHA, ESCOLTA OU
. .. ATAQUE DIRETO, VOCE VAI LUTAR CONTRA CACAS

~  INIMIGOS E CAPITAL SHIPS, QUE SAO NAVES GRANDES

A

VERSAC

A versdo para Super NES ndo fica
devendo nada a de PC. Claro, os gréficos
sdo um pouco menos detalhados, mas o
desafio, os comandos, as fungoes do
avido, as seqiiéncias de animacao, tudo
é quase igual. Vocé comanda o piloto de
uma nave espacial que acaba de chegar a
base estelar Tiger’s Claw. Dé o nome que
quiser a ele. O cara estd mais por fora do
que cachorro em dia de mudanga e quer
fazer carreira na nova base. Recebe uma
nave meio fuleira pra pilotar e comeca a
participar de missoes com os cobrdes da

FIEL

equipe. E tem que se virar, cara. Mas
vamos mostrar como.

No comega do jogo, seu piloto é o lanterninha do grupo.
Sorties sdo as missdes; Kills sdo os inimigos abatidos

O primeiro lugar que seu piloto
conhece nabase é o clube dos oficiais
(officers club). L4, ele encontra um
barman chamado Shootglass e duas
pessoas sentadas a mesa: Angel e
Palladin, pilotos veteranos. Hé tam-
bém um arcade simulador de batalha
espacial no pedaco. Movimentando
uma setinha com o Direcional, pode-
se conversar com as pessoas (elas dao
conselhos dteis), sair da sala ou brin-
car um pouco no arcade.

+RECEBENDD.

Ao sair da sala dos oficiais, o
piloto tem que passar por um
dormitorio para chegar a sala do
briefing, onde receberd sua mis-
sao. Ele serd o lider e terd um
wing, parceiro que voard o tem-
po todo ao seu lado. O coman-
dante fala pelos cotovelos, mas
nao banque o afobadinho e escu-
te-o pacientemente até o fim.
Todas as informagoes sao impor-
tantes: ndo perca uma palavra.

Blue l'lnge:l squadron ha first parol. ¥

Killer Dees hauve the nest shift.

Cada missao tem varias etapas. No mapa,
esfas efapas sdo identificadas com 0 nome
NAV (NAV 1, NAV 2, NAV 3 elc.)

WING COMMANDER / Mindscape
Simulador 1 jogador |

o,
5
GRAFICO




Iraimsinm

0 SET funciona como um piloto
automatico, mantendo a velo-
cidade da nave constante. Para
aumentar a velocidade, aperie R;
para diminuir, use L. 0 indicador
KPS mostra a velocidade real que
sua nave esta desenvolvendo.

Os pontos brancos noradar sao
objetos imdveis. Os azuis sao
seus aliados. Os vermelhos sdo
naves inimigas. Quanto maiores
0s pontos, mais préximas eles es-
tao.

SR Gl Anies de encarar iima missao, {reine combales espaci-
e = sempre uma dica interessante sobre como ais no arcade da sala dos oficiais. As naves queele tem

rathi $40 85 mesmas que vacé vai enfrentar nas missoes Em condicoes normais de voo,

gasta-se pouco combustivel.
Mas quandovocé usa o After Burner
(uma espécie de turbo), ele dimi-
=ss=flli UM bocado.

e

(|t

s s e
R R A

COMANDOS IDA NNAAVIE

L medida que for bem-sucedido em suas missoes, vocé vai recebendo promogdes. — Quando sua nave estiversoh a

= de colecionar medalhas no seu uniforme, ganha naves cada vez mais poderosas. :' mira de um inimigo, o alarme
- funcoes delas sdo basicamente as mesmas, mas o que muda é o desempenho. _ Lock comegara a tocar.

mos comegar explicando os comandos de sua primeira nave. i

. Indicadores
mdicador dos de velocidade

sscudos de
protecao

-

Quando vocé usa muito seus

canhoes, eles ficam supera-
guecidos e travam por alguns ins-
tantes. Quando isso acontece, as
- luzes do indicador Blaster ficam
todas apagadas.

S Sua nave esta eguipada com

escudos de protegdo. O indica-
dor mostra o estado de funciona-
mento deles.

Use Select + L para acionar o
Alarme ~“& checkcontrol. Aopgao damage

' mostra os danos sofridos em com-
bate; a weapons display mostra os
canhdes e misseis de que vocé
dispoe. Para selecionar os mis-
seis, aperte Select + A

0 computador de bordo tem
Nivel de trés funcdes: Comp Nav para
g “=» navegagao, Vid-Com para comuni-
Check i cnmhustlvel___i cacdo e Auto Targeting, para iden-
santrol/ sy lificar os objetos mais praximos de
2 ___%yocé (naves, bases eic). Aperie
Sziecdo de _ Computador Select + R para acionar estas fun-

armas & Indicador de i bonlo ““mries principais.

Radar carga das armas ~

F e S
! COMO USAR AS FUNCOES DO COMPUTADOR DE

np Nav é a fungdo de navega- conforme o caso, Para escolher uma das A fungdo Auto-Targeting nao tem desdo-
ie suanave. Elajd traz programa-  opgdes, basta apertar Select + X. Para  bramentos. Ela identifica automaticamente
memdria o trajeto que vocé terd  confirmar, aperte s6 X, A partir do mo- o objeto mais proximo de sua nave e a
-r em cada misséo. mento em que vocé escolher com quem  distdncia que esta. O Auto-Targeting é mui-
3o Vid-Comtemopgoespara  quer falar, aparece um outro menu com to ttil numa situagio de combate, pois ele
~omuricar com as coisas que  os didlogos possiveis naquelasituagio. Use  identifica o modelo da nave inimiga. E com
wem a0 seu alcance: seu parcei- novamente Select + X para selecionar e estainformacio, voce saberd como enfrentd-
t . s=u inimigo ou até mesmo a base,  aperte X para confirmar. la, certo?

BORDO

)

e}



Viagem para o primeiro NAV
1 O local das missoes fica a milha-

res dequilometros dabase. Para
fazer o percurso, use o Jump Space —
uma supervelocidade. Aperte Select +
Y. O Jump Space desliga-se automati-
camente quando voce jd estiver proxi-
mo de seu destino. Detalhe: o destino
ja estd programado em seu computa-
dor de bordo, ok? Néo é preciso preo-
cupar-se com isso. Para ir aos NAVs
seguintes e voltar a base, use 0 mesmo
procedimento.

Aperfando o X, o jogo Ihe moslrard o mapa da
missao, com os ponios que devem ser afingidos

Em viagens espaciais, € muilo eomum fopar
com um gampo de asieroides: 230 KPS é uma
hoa velocidade. para alravessa-los

Aumenta Mostra
a velocidade 0 mapa

Diminui
a velocidade

: RINTENDO
pi
bt

fios}

Pausa Aciona o
After Burner

Dispara
- ’ .
misseis

Dispara
canhoes

: Perseguicdo de inimigos
2 De repente, pintam uns pon-

tos vermelhos no radar, Iden-
tifiqgue a nave inimiga no Auto-
Targeting do computador de bordo e
cheque a distancia. Através do ra-
dar, localize o inimigo. Tome a ini-
ciativa do ataque e coloque o adver-
sdrio na sua mira. Se ele estiver
muito longe, dé um toquinho no Y
para usar o After Burner e chegar
mais perto. Enquanto vocé ndo aca-
bar com todos os inimigos, néo
conseguirda viajar para o proximo
NAV.

UMA BOA MEDIA
DE VELOCIDADE PARA OS
COMBATES E A DE 420 KPS

NAO SE ESQUECA DE QUE
VOCE TEM UM PARCEIRD
VOANDO AO SEU LADO.
PELO VID-COM, VOCE PODE
PEDIR A AJUDA DELE PARA
OS5 COMBATES

Ndo ha limite de tempo para cumprir a missap.
Mas liguide logo seu inimigo ou ele vai come-
¢ar a cacd-lo também

REVISANDO OS COMANDOS

Select + Y | Viaja em Jump Space

st X | A i
St ggﬁf@? s fungoes do chieck
St A | R e

Fuga de uma perseguicao

» - Quando menos se espera, o a-
. larme Lock comeca a apitar:
vocé estd na mira de alguém. S6 hd
duas saidas: escapar com uma mano-
bra radical ou pedir o auxilio de seu
parceiro. Caso vocé faca a segunda
opedo, acione o Vid-Com do compu-
tador de bordo e chame o wing.
Numa situacdo destas, vocé podera
enviar uma mensagem tipo “Help
me out here!”, outraduzindo: socor-
ro! Dependendo do nivel de habili-
dade de seu wing, ele poderd tird-lo
da enrascada.

A MELHOR
MANOBRA DE
FUGA E A VERTICAL:
OU PRA CIMA, OU
PRA BAIXO.
AFUNDE O DEDO
NO AFTER BURNER
E CAIA FORA
RAPIDINHO

Voltando a Tiger’s Claw

Depois de cumprir todas as

etapas de sua missdo, vocé
gstard pronto para voltar a base. Ao
aproximar-se da Tiger's Claw, peca
autorizagdo para a abordagem pelo
Vid-Com. A frase-chave é "Request
landing”. Ai, aparece um X no seu
video para indicar o local do pouso.
A velocidade ideal para a aproxima-
¢do gira em torno dos 170 KPS.

Voltar com vida de uma missao j4 € uma grande
vitéria! Dependendo de seu Exita, poderd ser
promovido. Agora vacé ja sabe de tudo gue €
preciso pra comegar a curtir Wing Commander

Boa Sorle!



W= um grande astro dos esportes su-

Bumbe 0o charme e a g grana do mundo dos
\wemes [immy Connors é o maior idolo do
s americano de todos os tempos: con-

torneios ao longo de sua carrei-
# ficou 159 semanas seguidas no topo da
swinz mundial. E o melhor resultado de
p fenista até hoje.
“mmmv Connors Pro Tennis Tour é um
yue fornece vdrias opgoes de jogo:
W manjadas selegoes de quadra e tenista
s =scolha de um controle simples ou
. As imagens poderiam ser mais
'.h_r:- =ubalhadas e o som, apesar da voz
ﬁ sada do narrador, também deixa a

s .%_aasar desses probleminhas téc-
W 0 game é prato cheio para quem
\swme sames de esporte. E gosta de um
ﬁ‘:‘.&:‘

: J0g0 na neve

% opcao mais maluca na selegdo de qua-

i tartica. Vocé encara uma pamda
"W mewe vestindo apenas bermuda e cami-
W £ ninguém treme de frio!!! Outra op-
Wi =2l € a indoor (quadra coberta). Ha
Bhes opcoes de | joystick: completo e simpli-
Wi A diferenca entre os dois é apenas
wee =0 simplificado vocé ndo comanda a
“mewimentagaodotenista, enquantonocom-
B & controla tudo.
B A mov '_:nenta(;ao dos tenistas na quadra
% 1 sento fraco do game. Eles se mexem de
Weneira mecanica: parecem robos. A dind-
Wi de jogo também é estranha. Se dois

Semst=s subirem a rede e trocarem voleios,
iz virara frescobol (aquele ténis de
o essas mancadas que estragam o
1endoéruim,masJimmy Connors

JIMMY CONNORS PRO TENNIS
UR / UBI Soft
1ou 2 jogadores

 TIPOS DE QUADRA

HARD COURT CLAY COURT |

PISO SINTETICO E
RAPIDO. A BOLA PULA
MUITO

DESERT COURT  ANTARTICA COURT “

NEVE O TEMPO TODO. |
TAO LENTA QUANTO |
A DESERT

|

GRASS COURT

_INDOOR COURT

A MAIS RAPIDA DAS
QUADRAS, TAMBEM
SINTETICA

TREINE ANTES DE ENCARAR OS FERAS. O PISO DE TRAINING
AS MESMAS CARACTERJSTICAS DA GRAMA

\\\h&" !.'ll

INORS

Suba a rede sempre gue puder para definir os pontos.
0 voleio € a jogada mais marfal do [énis. Acabe com
seus adversarios em dois tempos

Que friol!! Como a guadra € lenfa, ndo abuse das
raquetadas fracas

LNCOBER”IA X108 ENC
| 8 wa REBATIDA DE vomo
25

RO

TANTO NOS JOGOS DESIMPLES QUANTO DE DUPLAS VOCE PODE
JOGAR CONTRA O COMPUTADOR, ENFRENTAR UM AMIGO OU
AINDA JUNTARESFORCOS PARA DERROTARA MAQUINA

0saque é o principal fundamento do ténis. Aprenda as manhas e dé varios aces (saques sem defesa):

P s=gredo do saque € a coordenacdo. Ajuste a mira
som o Direcional e solte o botao logo que a marca
wisadar esfiver no lugar certo. Cheque a velocidade
we g superior direito da tela

aperte e seqgure B e oriente-se pela marca circular na quadra do adversério. Quando a marca estiver
no local desejado, solte o hotdo para disparar a bolinha. Vocé pode usar o hotao X para dar saques mais
fortes. Para tanto, mire com o Direcional e solte o hotdo apenas na hora certa, usando o botdo A.
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SUPER INES

e N

P ——

ACAO /ESPORTE

Q'BERT 3

Veterano dos arcades, Atari e micros MSX, este sim-
pdtico alienigena vive saltitande em mundos de formas
geométricas. Nesta versdo para Super NES, ele percor-
re telas tridimensionais com efeitos sonoros de primei-
ra. Seu objetivo é pisar em todos vs quadradinhos,
mudando a cor deles. Quando todos estiverem devida-
mente pisados e coloridos, a fase estard completa.

Cada fase tem um desafio diferente. Hd telas em que
vocé sé precisa saltarumavez para deixar o quadradinho
com a cor desejada. Em outras, porém, além de puIar
duas ou mais vezes alé conseguir a cor certa, vocé tem
de fugir de bichinhos muito chatos. Conf’ ira a missdo de
cada fase no seu inicio.

Fundos hipnoticos

Os fundos de cendrio deste jogo —alids, muito bonitos —
ficam em constante movimento. Isto acaba atrapalhando a
concentragio de quem joga, De repente, voceé se sente meio
hipnotizado. Os monstrinhos também ndo param de se
mexer; eles insistem em atrapalhar seu trabalho,

Sabe aquela lei da fisica que diz que dois corpos nao

_podem ocupar o mesmo lugar no espago ao mesmo tempo?
Pois vocé precisa esperar que eles saiam de onde estdo para
poder ir 14, pintar o quadradinho. Q*Bert 3 é assim: répido
e surpreendente,

= AR BET A B AP
)

Estas plataformas retlon-
das e coloridas que pare-
cem uma pizza tém dais
efeilos diferentes e alea-
[drios: ou transportam
@*Bert ou somem gcom
os monsirinhos

Muito estranha esta ma-
quina de escrever, vocé
naoacha? Pois é, nem so
de inacentes guadra-
dinhos vive nosso herdi

QUANDO PINTAR A
BOLINHA VERDE,
CORRAPARAELA: 08

GRAFICO

Skiiljagger é um tirano. EIe e seus capangas dominam
foda a populacio de Westica hd dez longos anos. Os
habitantes da pequena cidade sio forcados a trabalhar
como escravos nas minas de esmeraldas, E Skiiljagger
usa as pedras preciosas para seu uso pessoal e maléfico.

Ninguém agiienta mais a dominag¢do do tirano e ...
acontece umarebeliao. Vocé é Storm, o lider do movimen-
to. Sua missdo é libertar seus conterrdneos das garras de
Skiiljagger e seus tiranos. Sdo sete fases de batalha
intensa. Os grdficos ndo estdo a altura do Super NES e 0
som é bem chatinho. Em todo caso, os fis de games de
aventura e acdo devem gostar.

O Super NES estava devendo um bom game de vélei.
Afinal, Super Volleyball é um dos grandes cldssicos de
esporte para Mega. Bem, nao estd devendo mais. Baro Volei
¢ uma resposta a altura. Bonito e muito realista, permite
Jazer jogadas de craque. E ainda vem com uma inovagao:
a escolha entre volei de praia e vélei tradicional.

No vélei de praia sdo dois jogadores em cada time, como

 nas partidas que rolam nas areias escaldantes de Ipanema

e Copacabana. A outra modalidade é a velha conhecida de
todo mundo: seis jogadores para cada lado, saques envene-
nados, cortadas supersonicas e bloqueios invocados.

ALTERE A TRAJETO-
RIA DA BOLA ACIO-
NANDO O DIRECIONAL
NOEXATOMOMENTO
DA JOGADA

BARO VOLEI / Tonkinouse
Esporte 1 ou 2 jogadores

Cartucho japonés




ESMERALDAS

& quatro tipos de esmeraldas no game. Veja para que elas servem:

FRUTAS PODEROSAS
Cuatro frutas o ajudam a acabar com o vildo. Elas tém a forma de
52'30 e duram apenas alguns segundos. Confira seus poderes:

SKULJAGGER/ American Softworks

Destrua o navip pirala usantlo Y pata acionar o canhag,
Vale uma vida a mais

verde torna sua tarefa muito mais facil

Chefaa da primeira fase. Ele jopa dois machatos por
cima e um por baixo. Pule o de baixo e acerie-0. 0 halao

yitas jogadas
A variedade dejogadas é enorme. Vocé
Bt dar quatro tipos de saque, trés cor-
ties diferentes e bloqueios simples, du-
ue ou triplos. O acesso as jogadas é
zt0. O unico problema do game é o
de execucao dos lances. Os bone-
s movimentam -se mais lentamente que
sezdores de verdade. Um grande pro-
e, alids.
Sonecos grandes, grdficos precisos e
e aceitdvel fazem de Baro Vélei uma
iz pedida para quem curte games de
goere. Apesar de todas essas qualida-
w super Volleyball ainda parece me-
s Talvez porserum classico, talvez por
s mais acdo, O fato é que esse game de
& zumenta a gama de cartuchos de
gmerte para Super NES. Divirta-se!!!

JE LA TREINADINHA ANTES DE ENCA-
W% UMA PARTIDA. AOPCAO TRAINING

BSIA4 AIPARAISSO. VOCE PODE TREINAR

OUES, CORTADAS E ATE BLOQUEIOS

Vdlei na praia é uma boa, A marca da holinha fica
na areia e vocé pode conferir se o juiz roubou ou hap

Dé uma de traque com o supersaque Viagem ao
Fundo do Mar. E facil!

NEDUW oMM [, ]

Bata na bola guando ela ficar vermelha, Na hora da
recepgao, orienfe-se pelo X

COMANDOS

‘A - saque por baixo
B - saque por cima
Y - saque por cima (asiatico)
X - Viagem ao Fundo do Mar

- A-répida e forte :
B ou Y- fraca mas precisa
X - deixadinha

Aperte A para acionar o blo-
queio. Se quiser blogueio du-
plo ou triplo, basta apertar Y
uma vez (duplo) ou duas (triplo)

BLOQUEIOS |CORTADAS | SAGUES




graficos
sao ido requin-
tados que tém até
o reflexo do jogador
na quadra.
Mas cadé

protege a frente da nave e
destréi alguns tiros inimigos

132 Seiossiieass é a arma mais forte. Forma
ARRRRNE e e O Pt o uma barreira pegando todos
0s inimigos que vém na

Na modalidade one-on-one, vocé joga contra o ;
. diagonal

segundo jogador ou computader até completar o tem-
po da partida ou niimero de pontos, Na free-trhows,
um X fica zanzando a cesta como se fosse uma mira
para orientar seu arremesso. Na horse, um outro X -
desta vez no chio - indica os locais de onde vocé deve
arremessar até formar a palavra horse ne placar
eletronico. Na 3 point shootout, o jogador tem um
tempo limitado para atirar um montdo de bolas de
fora do garrafdo, Finalmente, na one-on-one
tournament, rola um campeo-

llatﬂ de desaﬁns- Q.uen.l fnr MEHA ALL-S1TAH CHALLE NGE
vencendo vai disputando ou-
tras até que se tenha o grande '
campeao,

a vantagem desta arma é que
seus tiros sdo dirigiveis. Basta
usar o Direcional

¢ a arma normal. Os niveis
maiselevados de forca somam
mais foguetinhos, deixando
‘esta arma mais eficiente

GHAHICO SOM DESAFIO |DIVERSAQ|




grada Turtle Rock

Wiss =ntrar neste obscuro castelo, é pre-
W = sara as montanhas de Light World.
| = 20 canto direito do nivel mais alto
pws vera um piso elevado com uma
b= oo meio desse local hd um daque-
b wm=nsportadores, que o levard direto
World. Pronto, vocé alcangou a
i de Turtle Rock. Af é s6 usar o
w1530 Quake para abrir o castelo.

sando o cajado

L na primeira sala de Turtle Rock vocé
== uma linha pontilhada (ou trilho)
wssando um profundo fosso. Claro que

i 1i vai dar uma de equilibrista na corda
e Sastausarum precioso item: o cajado
Swmeria Ele faz surgir uma plataforma

il seere capaz de levd-lo ao outro lado.

Wi s2l=s de Turtle Rock t8m esses trithos.

e for preciso fazer curvas com a plata-
wasta usar o Direcional.

S0 F1

) seimeiro piso que vocé vai explorar

y ¥1 veja o mapa). Paraalcancarasala 2,
gl =<2 0 mapinha do castelo, é preciso
S wma porta na sala 1. O segredo é
et primeiro as tochas de baixo, da
ywesria paraa direita, e depois as de cima,
s da esquerda paraa direita. A porta
& «oerta somente enquanto todas estive-

BIL =CES4S.

® on

COMPASS

ENTRADA

Quer ver o que é bom pra tosse? Este
piso B1, por exemplo. Vocé vai ter de
passar por dentro de um labirinto de
canos para encontrar as vdrias salas do
piso. O lance é olhar o mapa, brother.

SAIDA

Piso B2

Agora vocé vai arrancar seus liltimos
fios de cabelo. A sala 3 (veja o mapa) tem
um amontoado de trilhos e ainda por
cima ¢ toda escura. A primeira coisa a
fazer é alcangar a plataforma do meio.
Ela abre uma porta para voceé sair dessa
loucura.

Trinexx

Este é o nome do chefe de Turtle
Rock. O cara é um tipo de dinossauro
com trés cabegas. Combata com gelo a
cabega que solta fogo; jogue fogo na
cabega de gelo; e use a espada na tercei-
ra, que é normal. Depois ele se transfor-
ma numa espécie de serpente. Para
derrotd-la, é preciso dar espadadas na
bolinha vermelha de seu corpo até can-
sar. Vd com os potes cheios de energia,
pois vocé vai precisar.

NWMWI TN

STREET FIGHTER 2

Jogue com os chefes - Acaba de sair
um supercédigo para jogar com Vega,
Bison, Balrog e Sagat! Mas atencdo:
parausé-lo, voc@ precisa terum aces-
sério Game Genie para Super NES.
A senha é a seguinte:

10A4 - 0767 3 FOAE - 6D04

Depois de colocar este c6digo, vd para
a opgdo Versus e selecione Ryu e Ken.
Apertando Start nos dois joysticks,
aparecerd a opgdo Stage Selection. O
primeiro jogador deve escolher um dos
paises em que estdo os chefes. Inicie o
jogo normalmente e pronto: o segundo
jogador usard o chefe da drea que esco-
lheu. Demais!

Agora, fique ligado. Este recurso para
jogar com os chefes é uma grande forga-
da de barra do Game Genie no cartucho
de SF2. Por isso, ndo estranhe se coisas
muito estranhas acontecerem. Os per-
sonagens podem ficar com cores total-
mente diferentes, dar golpes e gritos
anormais. No segundo round, eles apa-
recem com as partes do corpo total-
mente trocadas - a cabega no lugar do
pé, a perna na barriga e outras loucuras.
O truque ndo é perfeito, mas sem diivi-
damataavontade detodogamemanfaco
de jogar um pouco com os chefes. Esta
dica foi incluida na revista em cima da
hora. Na préxima edigdo, vocé verd
uma matéria com maiores detalhes.

(71 177100




'BATMAN RETURNS / Sega

HA UMA
VIDA
ESCONDIDA
NO ALTO DA
CATEDRAL, BE

LA EM CIMA

Vocé tem cinco tipos de armas especiais. Con-
fira 0 que cada uma faz e com quantas delas
vocé comeca uma partida

BAT-RANGUES NORMAIS
E a mais fraca de todas, indicada para
abrir caminho. Vocé comeca com 10
deles

BAT-RANGUES COM SEARCH
Um super bat-rangue que vai airas dos
inimigos. E a melhor! Vocé comeca
com um

BOMBAS DE GAS
Bomba é bomba, nao tem jeito. Se
jogada no alvo, detona mesmo. Sdo 3
no inicio

ENXAME DE MORCEGOS
Cercamoinimigo, causandoum belo
estrago. Seu arsenal inicial é de
apenasum

Shreck estd 14 em cima, a»

.
DARDOS *‘% aguardando a sua chegada. ¥a:
....... e i .~ dele. 56 hd um jeito de subir »
Parecem um harpdo duplo. S30fa- | pantes pretas nas exiremidade
reempf™ tais quando a mira estd em cima. | plataforma
] Unce tem direi .

ogodecara |

T
E g‘
=




Es=uprimeiro contato com a Mulher-Gato.
Fajade suas chicoladas. Acerte-a e mude de
amdar varias vezes seguidas. E o jeito mais
5ol de se livrar de suas garras

Pammeiro confronto com o Pingiiim. Ele solta
smmbas pelo guarda-chuva. Acerte-o quando
== esfiver descendo

Har-Gatuardenwo’Hquebemmnge
sesews sallos mortais e espere-a chegar perto.
i ceeve 0s punhos e desfita varios socos

 Pisginim solta uma esfera gue vai airas de
wocé. Fuja dela rampa abaixo. Uma
wspadinha e adeus. Deslize nas canaletas
a3 se livrar da bola no buraco

Ha vdrios itens escondidos nos canios deste
prédio e umavida perdida entre os espinhos.
Acerte a cabega desse cara para tapar o
ventilador e nao voltar ao andar de cima

Subchefe em dose dupla. Acabe com um de
cada vez. Suba em sua perna e acerle socos
bem na cara. Cuidado com o fogo que sai da
boca dele

THE RED TRIANGLE CIRCUS

Uma tarde agraddvel com pipoca e algoddo doce. Esqueca. Neste circo vocé
comeca dentro da jaula de uma fera e deve prosseguir até a Sala dos Espelhos.
Os palhagos ndo sdo nada engracados. E querem a sua pele a qualquer custo.
Viva o circo!!!

-
v

Apé'sacabarcam umafera, volte para pegar
itens. Depa:sﬂasagunda;au!a noposie, na
uma vida so pra voce. Aproveite

Estas caixas parecem normais. Mas nao sdo:
elas dao socos e escondem ifens na parte de

- haixo. Passe bem devagar, fique no meio e

dé socos para desn'ur-.'as e poder pegar os
itens numa boa

s &

e

Mais um subchefe duplo. Sao palhacinhos
que descem, atiram e ainda jogam forpedos
do tefo. Livre-se deles com uma de suas
armas especiais

Pingiiim convecou um capanga para ajuda-
lo: dessa vez ele so conduz o Irem. Leve 0
chefe para os cantos e jogue seus morcegos
nele. Cuidado para nao cair!!!




THE PINGUIN'S LAIR

A agaa chegou a rede de esgotos de : pitim ndo é . Hié gelo
Gotham City. O cheiro niio deve ser dos. toda parte e escorrega pra caramba, O controle ésuper&xﬁcﬂ.Sémmsum
_mais agraddveis. Mesmo assim, o mefhor ¢  detalhe: vocd ndo pode cair na dgua. Ou seja: a fase 6 quase mpaasiml
fazer a fase por baixo, livrando-se dos na primeira vez. Boa sorte. Vocé vai preczsar!!! -

inimigos com seus bat-rangues. O maior ;

_P"“S“é“a“’““g‘*“mh”mf“ﬁa“d& | QUETALUMA MANHA PARA DESCOLAR MUITAS
VIDAS E ARMAS EWS? PRESTE Anw@ﬂo:

2 Logona;mcfada!zm sabaa!é
- pegar uma vida e varios itens.
-~ Vire 4 direita & suba 4 esquerda
parapegaroufravida. Agora, saia
por baixo e taia no buraco, sem
‘esquecertepegarocoracaopara
recarregar seu life. Surpresa:
vocé estd de valla an m;sfa da-
fasell! : '

0 subchete é um palhagao meio idiofa. Dé rastei-
ras em sua eahapa %
Que paihago chalo! Ele aparece e
desaparece e ainda tira um bara-
‘o da sva cara. Nao perca tempo
com elfe: fique na canto direito
esperando sua aparicao e desca.
o cacele. Sd apele para o bat-
rangue com search em lilfimo
Laso

Logo depms de derrotar o subchefe vocé veré um OPingiiimnaodesiste. Figuebem:

buraca a direita. Naotenhamedo, caianele. Euma longe dele, no alfo da plataforma

warp zone cheia de itens e com uma vidinha esperia daesquerdaedetone-ocomsuas
armas especiais

Que cara persistente! Cuidado

T - e com seus liros de guarda-chuva.

Maisumchefe. Primeira acabe comocanhaozinho Use o bat-rangue com search.
de gosma. Dai, use armas especiais para acabar Quando a energia dele acabar,
com o Pingiiim. Ah, ele atira sem parar... vd até o canio direifo superior e
acerte a grande caixa . The end!!

O O Vi A N D O S

O joystick é configuravel. Cada um joga do jeito que quiser.
Nossa sugestdo é: A - attack, B - jump e C - special weapons. Confira abaixo:

B + 1 = gancho

A + Direcional -~ chute | BeC(noauge do pulo) - abre a capa

A + | -rasteira € - aciona armas especiais

Start - seleciona armas especiais




enacer o joystick?
I lance legal do jogo é que ele permite
- varias formas. Vocé pode usar o
« ou a Menacer. Pode também jogar
tupla, neste caso usando apenas
ks, ou uma Menacer e um joystick.
o gosto do fregués.

ACEITA SUGESTAO? ¢

JOGUE EM DUPLA,
USANDO DOIS
JOYSTICKS. DE
PREFERENCIA, COM
RAPID FIRE

SOMFIGURACAO PARA JOYSTICK

METRALHADORA ARMAS ESPECIAIS

Arsenal variado

Vocé tem vérias opgoes em armas espe-
ciais para utilizar. De repente, elas pintam
e ficam marcando bobeira na tela por tem-
po suficiente para vocé pegé-las, atirando
nelas. Cada nova arma adquirida substitui
a anterior, ou seja, ndo d pra ficar trocan-
do quando voceé quiser.

CONTINUE—Cadaumdes-
tes da umcréditoextra para
0 jogador ou dupla

PLASMA — Arma especial
mais poderosa. Dispara ti-
ros de plasma

ESCUDO - Da invulne-
rabilidade temporaria

GATILHO - Recupera o
Gun Power da sua arma

BALAS — Munigao para a
metralhadora

SMART BOMBA- Acaba
com tudo que ha na tela

BOMBAS—Témomesmo
efeito devastador

LANCADOR DE GRANA-
- | DAS-50 aparece na ulti-
ﬁ; o macena, paraacabarcom
o T-1000

TERMINATOR 2 -
THE ARCADE GAME / Arena

Acao 1 ou2 jogadores
¢ 4 Mega 199

O jogo comega com uma barulhenta
batalha em campo aberto. Os alvos sdo
robds exterminadores, naves e canhdes que
se movimentam. Ao atirar, evite acertar os
humanos, pois a cada acidente destes vocé
perde bonus na contagem final do estdgio.

Acerte na cabeca dos robds grandes. Assim eles libera-
rao um item, pontos ou recarga de energia quando sao
deslruidos

Comece destruindo o chefe da fase pela esirutura em
forma de T, na parie de cima. Primeiro os dois canhdes
laterais, depois a caheca e o canhdozinho na base. No
final, acerte o miolo da parte que sobrou

Fessae ==

Vocé estd invadindo a fabrica do Skynet.
Para pegar pontos, destrua tudo que encon-
trar: lampadas, caixas, o que for, Quando
pintar o Exterminador bem pertinho, acer-
te-o na cabeca




Suamissdo é proteger a picape da Resis-
téncia. Naves espaciais tentardo ataques
por cima, enquanto grupos de robds apro-
ximam-se pelo chdo e atiram em vocé.
Cada jogador deve ter pelo menos 150
misseis para completar esta dificil fase.

Enquanto um jogador protege a esquerda, oulro colre
adireita. 8d se preacupe com os atagues porcima e nao
esquenie com os robds

Feasa =N

A fase tem inicio num campo aberto e,
de repente, pdra quando surge um portéo.
Para ir adiante, vocé tem que arrebentar a
tranca dele, ok? O mesmo tanque que apa-
receu na primeira fase ressurge aqui, po-
dendo ser destruido com a mesma técnica.

S ETEMITTSIE  SDIEAEISLRERREE ‘rr

Na hora em que vocé chegar a esle local, atire nas
porias anfes que elas se abram

Haja paciéneia para destruir o Skynet. Para ele abrir,
destrua primeiro os qualro canfides nas paredes late-
rais. Depois de aberto arregace tudo em volta, deixan-
tlo as duas esferas cenirais para o fim

Fﬂrse =
‘Voeg agora estd no presente, aludan-

.da Sarah ¢ John a roubar o chlp que
- originou o Skynet. SUd missao 6 deto-
nat tude 0 gue aparecer: moveis, com-
putadores, paredes etc. Nos dois ambi-
“entes - escritério e laboratorio ~ voce

tem que destruir um niimero definido

- de alvos. S6 depois de zerar o objetivo

¢ que dd pra prosseguir adiante,

Fevsae &

Agora vocé terd de proteger o furgdo em
que estdo John e Sarah, Primeiro, o exter-
minador T-1000 perseguird o veiculo a
bordo de um helicoptero. A melhor estra-
tégia é um jogador cobrir a parte de cima
da furgdo, enquanto outro cobre a de trds.

Depois do helicdptero, T-1000 vird pra cima do furgao
com um caminhao. Abra fogo no motor dele. Isso nao
vai deté-lg complelamente, mas ajudara bastanie

Feasse 7

O objetivo nesta fase é congelar o T-1000
com o hidrogénio ligiiido do caminhdo.
Um dos jogadores tenta catar todas as bom-
bas que caem enquanto o outro distrai o
exterminador. As bombas sdo 6timas para
usar nesta fase.

Procure abrir buracos no caminhao perlo de onde esta
o T-1000. 0 hidrogénio ird congela-lo

L] T T T SO PR TI e

Nesta fase, cada vez que voce atingir Sarah ou John
perderd um pouco de sua energia. Figle atenlo

Feasae ZB

T-1000 consegue escapar e vai atrds &8
John, encurralando-o na beirada de u
pogo de aco derretido. No comeco da fase
atire direto nele para nao deixé-lo tocar
John. Depois, quando ele vier para a fren
concentre o fogo na cabega para ten
empurrd-lo para trds, Ou melhor, para @
pogo. l

Com tiros de bomba no nariz de T-1000, vocé fara
belo esirago no exterminador

/Mffffﬂmmnmmm;\\\\\'

FERFRARIBRRRLIE

Quando o exterminador estiver bem na beiradinhz 8¢
pogo surge o fangador de granadas na ftela. Pegque-¢ &
de os tiros de misericdrdia no andrdide



Tomar um copo de Ovomaltine é tdo chocante
como detonar numa partida de videogame.

A Unica diferenga é que com Ovomaltine,
vocé vai arrepiar sempre.

Ovomulhne

P OWER!




is um simulador de voo invade s
seu Mega Drive, Se vocé é fa do génes
ro deve estar lembrado de Deses
Strike e LHX Attack Chopper. Poss
bem, Steel Talons é mais um lances
mento no mesmo estilo. Seus grafic
ndo sdo maravilhosos, a misica
passa de razodvel e o desafio é
mal. Mas, mesmo assim, Steel Talo
€ legal. Exatamente por trazer alg
mas inovacoes.

Vocé pode escolher entre trés mes
dalidades de jogo: Combat Missions
Head to Head e Training. O primeirs
é o simulador conhecido de todos ¢ %
iltimo consiste em um necessdrio pes
riodo de treinamento. O modo mes
legal é o Head to Head. Nele, vook
compete com apenas um helicopiers
inimigo, em um confronto a dois (M
0 nome cara a cara).

Chegou a continuagdo de Chase HQ, um game de corrida em que pahc:ms
pemeguem criminosos, Em Super HQ @ histéria é a mesma: vocé é um pohcmf e deve
ir alrds de bandldos. O tinico jeito de colocar os viloes atrds das grades é pisar fundo.

_ Bata vdrias vezes na traseira do carro dos bandldos para prendé-los. A segumngu da
cidade depende de seu desempenho... :
 Vocé tem trés opgoes de veiculos: um carro esporte, um oﬁ' road com tmgao nas
quatro rodas e um pequeno caminhdo. O joystick é conﬂgumveI e tem trés comandos:

aceleragao, turbo e freio. Super HQ mistura corrida com agdo. O estilo até que é legal,
mas o game ndo chega a empolgar. A Taito jd i fez coisas muito melhores. Em todo o
; caso, nao dezxa de ser uma boa dlversua pnm uma tm'de de sabndo. '

ESCOI.HA SEU CARRO

Todo piloto de verdade sabe que &
seu maior aliado durante um voo ¢
painel de controles. Aqui a situ:
ndo ¢ diferente: todas as informa
uteis estdo no painel. Mapa, nive!l :
combustivel, nimero de misseis, rac

" Bala varias vezes seguidas na trassrra docaro a‘o"__}- .:
fora da lei. A melhor opgdo € bater de lado,
_ pegando a traseira e a laleral a0 masmo siipgn,

Sports

. E omais rapi-
“ do, mas nao
- temmuito ata-
- gue. Seutran-
" co éfraco

0O melhor e
mais equili-
bradodostrés

Semitruck . Seu prém:a ponlos Muus B fmaf de fase.

E lento, mas

tem ataque =

animal. Seu

trance &

poderosissimo -

A seta amarela indica o crimi-
noso que vocé esta perseguin-

do. Atras dele. Ja

O turbo é uma otima
arma. Mas nao abuse
dele. Use-o0 apenas na
largada e quando vocé
estiver muito longe dos
criminosos. Na segun-
da fase, cuidado com a
agua. Ela o atrai como
ima e voce corre o risco
de dancar

SOM DESAFIO DIVERSA

do inimigo, velocidade e altura.

Preste alencdo no mapa centra:
sua posicdo ¢ indicada por uma peqes
na seta branca, enquanto que os inims
gos sdo identificados por pontinhes
amarelos. Rios, desniveis e outros a8
dentes geograficos também aparec
no mapa. Para se dar bem em Si=8
Talons, o melhor é ficar craque nz <
leitura: ¢ um verdadeiro mapa &
mina...




STEEL TALONS / Tengen

Simulador e 1 jogador
‘8% ' ot o .”

GRAFICO SOM  DESAFIO DIVERSAO

¥,

Escolha o modo training para ficar
craque nas manobras mais radi-
cais, leste-as numa missao com-
pletae partaparaoconfronto dire-
lo (é o mais dificil de lodos)

i #=ad lo Head provoca cenas inimagindveis! Que 1al uma batida
y s s2u helicoptera com o do inimigo? € demais.. A melhor parte
e Tente!

% FIQUE LIGADO NO RADAR DO INIMI-
FO. UM SOM PECULIAR DE SIRENE IDEN-
WIFICA QUE VOCE ESTA SOB A MIRA DELE.
PONFIRA TAMBEM NO CANTO DIREITO
SUPERIOR DO PAINEL

% A SUA MIRA E INTELIGENTE. ELA FICA

BRANCA QUANDO NAO ESTA BEM EM
SEIMA DO INIMIGO. SO ATIRE QUANDO

ELA ESTIVER VERMELHA. MOLEZA!!!

% AO CONTRARIO DE OUTROS SIMULA-

DORES, STEEL TALONS CONTINUA DO
PONTO EM QUE VOCE HAVIA PARADO.
SAO TRES CONTINUES NO TOTAL.

MICKEY AND DONALD WORLD OF ILLUSION

Os personagens de Walt Disney ja renderam 6timos games
para Mega. Primeiro foi Castle of lllusion, depois, Fantasia e
agora este World of Illusion. Os dois primeiros jogos com a
mocada dos quadrinhos fizeram enorme sucesso nos States. E
muita gente ainda tem a musica de Fantasia na memaria.

Tanto sucesso causou uma expectativa natural quando foi
anunciado o langamento desta terceira aventura, com Mickey e
Donald. Tudo indica que a expectativa nao foi em vdo. O demo
do game é um arraso: gréficos multicoloridos de muito bom
gosto, muisica de primeira e diversdo para gamemaniaco ne-
nhum botar defeito.

A caixa magica

Ahistériade World of lllusion é fiel ao estilo Disney de sonhar.
Donald e Mickey estavam conversando em frente a uma caixa
mdgica, falando como ela deveria ser perigosa e divertida ao
mesmo tempo. Donald nao resiste e entra na caixa. Mickey fica
desesperado e vai atrds dele.

De repente, ndo mais que de repente, os dois caem em um
reino magico. Logo de cara sdo recepcionados pelo chefe do
reino. Ele diz: “Vocés podem ser bons magicos no seu mundo,
mas aqui a coisa é diferente. A nao ser que aprendam novas
mégicas e consigam me derrotar, nunca mais retornardo de onde
vieram". Deu pra entendera sua missao? Enfrentar as armadilhas
do reino desconhecido e voltar para o lar, doce lar.

UM VISUAL
MUITO LOUCO,
ENTRE TEIAS
DE ARANHA E
ARVORES
ESTRANHISSIMAS.
DEMAIS!!

0 CENARIO E
ENCANTADO
MAS CUIDADO,
0S PERIGOS
PODEM SURGIR
A QUALQUER

INSTANTE -

ISSO E APENAS UM APERITIVO DO
QUEESTAPOR VIR.FIQUELIGADO.
ASSIM QUE O GAME SAIR, VOCE
SERA O PRIMEIRO A SABER.




.- Hles_ Pms bem, Waﬂy é conhemdo como Waldo
 nos States. E agora, depois do supersucesso em |
livro, c}lega ao mundo do videogame via THQ 15
para Mega. Drive. 'I‘he Great Waldo: Searchéum

game snnples mas. extremamenre bem-fe:to

THE GREAT WALDO SEARCH
T-HQ

Aventura 1 jogador

Cadé Wally e seu mapa?  Acumule relogios

Sdo sempre quatro fases, para vocé jogar Vocé tem de completar seu objetivo an-
em trés nfveis de dificuldade. Nos dois  tes que o tempo acabe. Ha reldgios que
primeiros niveis (normal eexpert),sémuda  podem ajudd-lo a ganhar mais tempo e até
o tempo de jogo: vocé precisaacharafigura  uma fase de bénus em que vocé comanda
do Wally inteiro e seu pequenomapanas3  um cachorro atrds de 0ssos no espago.

primeiras fases. Na tiltima, precisa achar o Wally, comoestd sendochamadoogame,
Wally verdadeiro, que estd usando meias  s6 tem um defeito: é muito fcil. Mesmo
listradas de vermelho e branco. assim, néo decepciona. Garante uma hora

Apenas o ultimo nivel de dificuldade, de diversdo. S6 nao é recomendéavel jogar
que tema carinha do Wally, € diferente:em  em uma TV pequena. Lave o rosto, chame
todas as fases, vocé precisa achar Wally  os amigos e descubra onde estd Wally.
com as meias e 0 mapa. E uma espécie de
treino. Sacou?

Essa fase de bénus é muito louca. Afguem ;é viu um
cachorrinho voador cacando ossos em pleno espago?
Pois ¢, existe. E pode render muitos pontos de binus

E aqui que vocé escolhe o nivel de dificuldade. 0 da
carinha do Wally é um dlima treino, pois o seu objetivo
é sempre 0 mesmo: o verdadeiro Wally e 0 mapa

TR RT & <
&

CONMANDOS
' ACELERA SCROLL

PAUSA

N

MOVIMENTA LUPA AGIONA LUPA J ;
(ACIONA SCROLL) (SELECIONA ITEM) Vérios Wallys? Todos sdo impostores, menos um. Ele

usa meias listradas em vermelho e branco. 0lho vivo!
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KID CHAMELEON

Ultimo chefe - que tal ir direto
para o chefao final sem usar o t
Game Genie? Parece impossi-
vel mas ndo €, Faga o seguinte:
complete a fase Blue Lake
Woods 2, mas ndo pegue a
bandeirinha do final. Apenas
suba no dltimo bloco, bem aci-
ma da bandeirinha final. Fique
14 por instantes e aperte ¥ e > e
segure os botoes de pulo e
arma especial. Surpresa: se
tudo der certo, vocé ird direto
para o tltimo chefe do game

KRUSTY’S SUPER FUN <
HOUSE I

Password especial - vocé que
jd quebrou a cuca com esse
superdesafio, relaxe um pou- &
co. Anote um codigo especial
que dd acesso a todas as portas
emtodos osniveis: SMAILLIW
Caso voce ndo se lembre, aqui
vio as passwords de todas as <
fases:

Fase 2- WHOAMAMA

Fase 3- FLANDERS

Fase 4- BROCKMAN

Fase 5- SIDESHOW

STRIDER

Selecdo de fases - logo no co-
meco do game, quando o Mes- <
tre estiver dando risada, colo-
que o Direcional para baixo e
aperte A, C, B, C e A para
acessar a selecéo de fases

DRAGON’S FURY

Password maluca - que tal <
comegar o game com 99 bolas
e mais de 13 milhdes de pon-

tos? Entdo anote ai:
UFELFO78TL S







Este jogo é o lerceiro e mais novo
capitulo da saga Conira, um cldassico da
Konami. Desta vez, quatro agentes arma-
dos até os dentes enfrentam a organiza-
¢do D.N.M.E, que espalha crime e
corrupgdo em Neo City. O game é cheio

de acdo, mas vocé terd de bolar uma

estratégia toda especial para vencer os
inimigos, usando sabiamente seus perso-
nagens e as armas que eles possuem. Mas
o que sobra em agdo e desafio falta em
grdficos e sons: o jogo parece ter pouca
memoria, pois seus recursos sao um pou-
co limitados.

Sabendo usar...

0 game acaba ficando facil para quem sabe
-usar a cabeca. Ele oferece a manha de trocar o
personagem em qualquer momento do jogo:
‘basta apertar Select e movimentar 1 e ¥. Se
estiver jogando sozinho, vocé pode escolher
um segundo personagem, que serd controla-
do pelo computador. Detalhe: os movimentos
do segundo jogador podem ser programados
de seis formas d]ferentes‘

Aperie Select no meio do jogo e strgird esia lela
paralracarapersonagemcom T e & . Usando =
e €, vocé programa os movimenfos do persona-
gem controfada pelo compulador

TIPOS DE
MOVIMENTOS

Para o personagem controlado
por computador

FRONT COVER - vai a frente para proteger
seu personagem das armadilhas e inimigos

FRONT KEEP - o segundo personagem fica
4 ha frente apenas para lutar contra inimigos ~-.

_BACK COVER - protege sua retaguarda

Fase 1- Porto

A metralhadora de Burn é uma boa para
detonar os diversos inimigos da fase. Ndo
dé muita bola para os caixotes, pois vocé os
destroi e eles reaparecem em seguida. Para
passar pelas prensas, destrua 0 mecanismo
por onde saem 0s pistoes

Meste ponto, fome impulsc e salte hem alto pafa
cair na corrente e ar do venlilador de cima,
cliégando a salvo do gulro lade

0 primeiro chefe é bico. Suba nas plataformas
pata fugir de sens alagues e alire pra valer

SELECIONA ARMAS

i )
ﬁ}. S Nintendo

ey
@ o @ SRLECT START
0

|
PAUSA” puLa— arips

ROUND COVER
lados

BACK KEEP - cobre a retaguarda para lutar
contra os inimigos

ASSIST COVER -0 personagem fica ao seu

- realiza cobertura pelos

: “_lado, repetindo tudo que o seu fizer
m

CONTRA FORCE / Konami

1 ou 2 jogadores

Fase 2 - Porta-avioes

Nesta fase, em que vocé tem a visao aérea.
0 lance é destruir os barris para encontrar
maletas. Ao passar perto dos jatos estaciona-

dos, cuidado com o calor das turbinas.

T wh

SMITH

Depois de explorar o navie, lome esta lancha
deixe-a leva-lo para um submaring ali perio

{0 chefe estd dentro do submaring. Prategido alras
da fm.‘r_:ﬂa;:éu,esper& o mememao certo para aliras

ITENS

Vocé os encontra dentro de maletas ao longo das
fases. Colete os itens e selecione-0s com Select

Pistola (P) - tiros de pequenc alcance
Rifle (R) - tiros mais longos que a pistola

Metralhadora (MG) - tiros em rajada e com bom
alcance

Bazuca (B) - dispara projéteis poderosos

Langa-misseis (HM) - dispara misseis teleguia-
dos

Granada (HG) - usada para atingir inimigos es-
condidos atras de barrsiras

Mina de tempo (TM) - seu tempo de disparo £
curto

Bomba-relégio (TB) - seu tempo de disparo £
longo

1

Turbo Power (TB) = aumenta o poder das armas
em uso

Rolling Atack (RA) - da protecao especial duras-
te os saltos




PERSONAGENS
f'-\

, -14 ‘Burn - é 0 que Ppula mais alto.
' r" ={}~Suas armas sao pistola, me-
= dtraihadora egranada

(((&

h ABf

Besns— alem dapistola, ele carre
= umabomba-reldgioe umamlna
=coo. Sua maior qualidade é a/
B=rce? (’/
77+ Smith — personagem com habili-
- A ,r\dades equilibradas. Carrega a
2N - -pistola, um lanca-chamas e um
Iang:a -missil

W — carrega a pistola, um lan-
Le<namas e uma bazuca. E{ e
i ogador lento e pouco &gil C

2 3 - Construcao
I lance é pegar o primeiro elevador que
¢ encontrar, saltando a esquerda para
peer = primeira plataforma verde. Af, o
pinho fica mais facil. Como é preciso
muito, use Burn nesta fase.

Al

=

shegar neste ponto, atire no caixofe para fazé-
wsobreaplataforma e vocé serd arremessado

S S -

=254

=0 £ sey ilfimo desafio nesta fase. Destrua
=0 0 canhao do meio e depois paria para os
fes [zierais

Na proxima edictio,
océ vai saber o final deste |
superdassico

Fase 6

O cendrio estd cheio de neve, o que
torna o piso muito escorregadio. Nao
morra de frio: use o submarino quando
estiver debaixo d’dgua.

0 sexto chefe é Master Cylinder, o mesmo da
terceira fase. Ele voltou mais forte. Nem pen-
se em enfrenta-lo de frente. Fique longe e
atague-o com liros

Fase 7

O frio aumenta: neve, muita neve,
peixes congelados e iglus. Cuidado com
as gigantescas bolas de neve. Elas séo
fulminantes.

rnneCJa60040

0 chefe Poindexter volta mais poderoso e
acompanhado das mortais bolas de neve. Use o
langue para acabar com ele em dois iem-
pos. Rapidez é fundamenial!ll

Na edicdo passada vocé ficou
por dentro das cinco primeiras fa-
ses desta superaventura. Confira
aqui como acabar com os quatro
chefées finais e salvar Kitty Cat,
a namorada de Felix, cruel-
mente raptada pelo Professor.
Ah, ndo se esqueca: 100
carinhas do simpdtico Felix
ddo um Continue. Mdos a obra.
Kitty Cat estd em apuros!!!

Fase 8

Felix foi parar no espago sideral. A
auséncia de gravidade atrapalha o coman-
do de suanave estelar. E uma fase enorme.
Pegue pelo menos trés coragdes, sendo
vocé danga.

Felix j comeca com uma nave estelar. Mas
nem assim pode ser atingido. Um sd tiro e o
gato vira historia. Cuidado!

Fase 9

A 1ltima fase rola num planeta muito
louco com céu vermelho. Vocé vai se
deparar com alienigenas, meteoros e coe-
Thos (!). No round 9-2, cuidado com os
escorregdes. Principalmente no calabougo
do malvado Professor, seu destino final.

Ufa, até que enfim o Professorapareceu. Fique
parado enquanto ele o cerca. Seja paciente e
mande bala apenas guando o grande vildo
esfiver sah sua mira
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Num cendrio medieval vocé é
UM guerTeiro que vive acompa-
nhado por uma fadinha voado-
ra, O rei lhe passa a missdo de
encontrar o Selo de Dark Lord.
Este é o niicleo de Miracle
Warriors, mais um RPG que en-
volve dezenas de criaturas, feiti-
carias e itens. No comeco o jogo
parece meio devagar, mas a his-
téria vai esquentando e acaba
envolvendo o jogador.

Um dos maiores desafios de
Miracle Warriors € a lingua: o
inglés é tipicamente biblico, uti-
lizando palavras do arco da ve-
Iha. Um bom diciondrio vai bem.

&

Note que, embaixo do nomee dos marcatores
de energia e experiéncia do guerreiro, hi
mais Irés espagos. Sao futuros amigos que
vocé encontrard pelo caminhio

n

" ‘Weasly Wimp:
.\ Smag:
Tzuar:

Combates

E sempre bom detonar as criaturas pois,
além de carregar sua experiéncia, vocé
armazena grana e dentes. Mas ndo se meta
a besta com inimigos muito mais fortes que
vocé, E também nédo ataque habitantes ino-
fensivos, pois isso faz vocé perder pontos
de experiéncia.

O menu de acoes em combate mostra as
seguintes opgaes:

Attack: atacar
Retreat: dar o fora
Talk: conversar
Magical; magia
encanto ue fupciona com
Speli: q

palavras magicas

Veja quanto vocé fatura ao debulhar
algumas criaturas:

Thief: 300 guilders
Evil merchant: 2.000 guitders
Oriun: 8 dentes

. Gizaila: 1 dente
Gelfis: 3 dentes
Rokenk: 4 guilders
Beastlist; 8 guilders

. Zirod: 4 guilders

| Smag: 14 guilders

" Gural: 6.000 guilders e 24 dentes

i Great Lion: 3.000 guilders e 4 dentes
. Beastie: 8 guilders
- Unmutak: 100 guilders e 1 dente

2 guilders
14 guilders
10 guilders

' Thou:
L Thu:

PATTACK
RETREAT
TALK
MAGICAL

(0S MEDIDORES DE ENERGIA ]
" E DE EXPERIENCIA
_ESTAO NO LADO DIREITO DO
NOM! Do nnsomsm

Hades

E uma cidade que fica a oeste de Orulk
envolvidapormontanhas Nesse lugar vocs
pode ressuscitar seus personagens por ape
nas 30.000 guilders!

Palavras em desuso |

Aparecem palavrasbastante antigas nesg
te jogo, em que 0s personagens conversan
em tom formal e arcaico. O inglés ebl’bhcd
Eis algumas expressoes que poderdao Ihe
dar dor de cabega:

i

Dost: fazeis

Fang: dente

Fate: destino

Forge: moldar

Hasten: apressar

Heal: oura

Plain: planicie

Sage: sabio

Sell: encanto, palavra com poder magico
Shrine: santuafio, fumulo

Stride: percorrer a passos largos
Such: tal, tao

Thee: i, te

fet
teu,tua
VoS, vos




TELAS PANORAMICAS

Para ndo se perder na caminhada
sire desertos, estradas, cavernas e
aove cidades, aparece, no canto supe-
mor direito da tela, um espago que
sira uma visdo geral e outra espe-
2 do reino. Néo fique circulando
barata tonta: faga um
mapeamento do reino.

Embaixo do espago com visdo pa-
moramica,apareceuminventariomeio
sszuisito. Fique sabendo que ele rela-
. 12 quantidades de dinheiro
| \uilders), potes de energia, dentes e
» & suantidade de pontos necessérios
para subir o nivel de experiéncia do
fe personagem.

Em qualquer cidade, cada dente de criatura pode
ser vendido por 50 guilders

Itens indispensaveis

Feathers - sdo plumas que facilitam o
transporte pelo reino. Preco: 3.000
guilders

Knife - faca que vale 3.000 guilders
(que facada)

Shield - escudo. Morrem 6.000
guilders por esta protegio

Armor - armadura para seu guerreiro.
Desembolse 5.000 guilders

Sword - espada. Custa 4.000 guilders
Mask - mdscara. 56 15.000 guilders!

SUARDED BY
GENERAL TERARIN

3

Nesia caverna, vocé encontrard uma men-
sagem ilegivel e um elmo

" % sair dos vilarejos e Menu
2- enirar nos vilarejos e Select Menu

ALO FAS DO ALEX KIDD!
AQUI VAI UM BLOCO DE
DIQUINHAS ESPERTAS
PARA AJUDAR O GAROTO
A CHEGAR AO CASTELO
DO MALIGNO JANKEN.

e

=28

HEE EEEEEEE HE REEEEEED BEEEREEEEEEEEE

Primeira Fase

Continues - Comece bem, pe-
gando todo o dinheiro que con-
seguir, nos sacos ou nos
bloquinhos de estrela da pri-
meira fase. Quando vocé junta
400 moedas ganha um Conti-
nue. Depois, basta apertar P e o
botdo 2 oito vezes na tela do
Game Over.

Dois braceletes - Se vocé j4 estd
craque na primeira fase, econo-
mize dinheiro e aumente seu
poder. Ao pegar a primeira cai-
xa com 0 bénus do bracelete,
ndo o pegue (ou seja, ndo aperte
os botdes 1 ou 2] e acabe a fase
no soco. No comego da fase 2,
antes de entrar na loja, af sim,
aperte Pause e 1 ou 2 para pegd-
lo. Entre na loja e compre o
outro bracelete para ficar com
dois e detonar tudo pela frente.
Se voce pegar o primeiro brace-
lete, mesmo que ndo use, vocé o
perde ao comprar o segundo.
Compre também o pé mdgico
(que torna Alex invencivel) ,
mas esqueca a moto: ela é muito
facil de perder.

Monte Eterno (pedras) - No fi-
nal desta fase, Alex encontra
seu primeiro inimigo e precisa
vencé-lo no jogo de pedra, pa-
pel e tesoura. Escolha pedra e
depois tesoura,

Fase do lago

Vida - Logo no comego da fase,
hé uma vida do lado esquerdo.

Polvos - Derrote o primeiro pol-
VO para encontrar a passagem
secreta para o Lago Profundo.
Use 0 p6 mdgico e dé trés socos.
A passagem estd embaixo do
vaso. Passe batido pelo segun-
do polvo quando ele abaixar o
tentdculo.

Caranguejo - No final desta fase,
quebre os blocos e soque o ca-

ranguejo; ele guarda mais uma *

vida.




Fase 5 - Ligeirinho =~

Ligeirinho é nm dos personagens mais
dificeis de se controlar. Debochado, ele
ensaia uns passinhos de danca mexicans

toda vez que atira num inimigo - e isto @
deixa um pouco vulnerdvel.

Na edicdo 20,
mostramos em primeira mdo as o e
. : : . vida exira € apetitosa, mas se Ligeirinhio
primeiras imagens de Looney Tunes, o novo jogo 130 pega-la répido pode acabar afundando
da Sunsoft para o Game Boy com a turma do no tie de acido
Pernalonga. O game foi langado em novembro nos _
Estados L_‘ Jdcts e jd é um grande sucesso. Agora, Fase 6 - Papaléguas /
vamos dar uma geral nas fases e mostrar : _
algim: desafivs. Adivinha quem tenta pegar o Papaléguas®
Claro, 6 0 Coyote. O faminto perseguidor tents
pegarsuacaga com misseis, bombas e dinami-
te. Mas para chegar ao final do estdgio, basts
ser esperto e ter reflexos 'répidos.

ase 1- Patalna

- Patolinousaumdisco frishee comoarma. : _

Na primeira metade do estagio, use eabuse 0 chefe & um peixe mecanico. Jogue 0

dos altos pulos do pato para escapar dos ~ 4isc0para eliminar as piranhas, deixando .
\ 0 peixe pot ditimo o i

inimigos e para alcangar a gstrela Pow, que ; N

dé invencibilidade tempordria. Na segun- - — Olha ele aft Pernas pra qm}r te quera!

“da parte da fase, o personagem vai para. .
Fase 7 - Pernalonga

i o  debaixo dagua mas ainda pode usar o
B 'frlqhee Use o botdo A para fazé-lo nadar
O coelho Pernalonga foi o personagen
escolhido para encerrar este divertido joge
Usando um frisbee como o de Patolino, ¢

Fas_e 2-Piu Piu
; coelho tem a manha de comer alguma

Opequeno passaroeoparsonagem _ cenouras enquanto seus inimigos esfos
ffﬁgﬂ do jOg{) CDII]O DED usa nenhuma .EH"_HChO. qiie vi it gatinho! Quando : gam-se para apa_ﬂha -la, O tlfimo e mas
-arma, 0 Iance & |scapar com voos curtus Frajata apanhar Piu Pig; aperte A : ~ forte chefe do jogo é o cacador Hortelina
dos perigos da tua e do gato Fragoia seu ' rapidamente para escapar § oo as s

: _Btemo parseguldor _ ;
¢ | Fase 4 - Diabo
: '_ da Tasmama

o b e B N S B

' '_Saite o5 ffms ‘da espmgarda de Horteling e c28
{.‘ﬂm me‘sn’a sabag:a r!ef& ﬂcacadorperset: 13 il




DICAS

sitima edicdo nés apresentamos o maior langa-
sto para Game Gear do ano passado. Vocé teve
porfunidade de conferir como passar pelas
s primeiras fases e pegar as respectivas es-
sealdas. Agora vocé vai ficar por dentro das
s finais do game.
a € demais relembrar que Sonic 2 tem dois
s diferentes, O primeiro é para quem ndo pegar
wis esmeraldas iniciais. Para chegar ao segundo e
w final, além de pegar as seis esmeraldas das seis
iras fases, vocé precisa pegar as duas esmeraldas
waima e tiltima fase. Parece complicado, mas néo
wsta aprender a localizagdo das esmeraldas
enfrentarovildo Robotnik e ver o lindo final,

Eta fase 6 ideal para acumular vidas. D4
m conseguir até sete vidas. Ouseia' TENo-
s=u estoque o quanto qulser S0 um

Essa fase é especial para os feras. Vocé
$6 chega a ela se pegar as seis primeiras
esmeraldas. Robotnik o aguarda no final

coluna do meio, no pentltimo quadrado
antes do final do teto. Quando vocé en-
contrar dois discos e uma plataforma,

o 0 marcador s6 mostra até nove
= Mas ndo se preocupe, vocé pode
har até 99 vidas. Ah, algumas vidas
o bem em cima dos inacreditdveis
ings. Faca o looping & toda e volte
% descolar uma vidinha. O chefdo da
¢ baba. Fuja de seus ataques de boli-
¢ acerte-0 quando voltar ao normal.
espere-0 nos cantos.

2 direita e vocE caird em pedestais com
Pule de um para o outro e depois para
a superior. Pronto, vocé conseguiu a
2 esmeralda

scos futuristas sdo a tonica da fase.
funcionam como- aceleradores.
* Quando estiver nas engrenagens,
22 o Direcional para a di=
T para ganhar maior velo-
4= O chefe é um porco-
inho meio burra. Fuja )’@‘
seus espinhos e acer-
) =m seguida. Ele s6
sulnerdvel sem o8
imhos. E facil! 3

% de passar pela rampa com espi-
w0 fefo, va para a direita para achar uma

sem secrefa. A esmeralda fica no canto
sor direito

da fase, cheio de armadilhas. As duas
esmeraldas da fase ficam nos dois primei-
ros rounds. A sétima esmeralda estd bem
no comeco da fase. No lado esquerdo, na

Aseﬂeacabe;:adeﬂabosnmc Gmdadosamseus
espinhas e lambém com seus alaques de
matoserra. Ele sd fica vulneravel de pé e sem
espinhos

Aqui, o seu maior objetivo 6 pegar a
sexta esmeralda. Mas néo adianta procu-
rar: ela s6 aparecerd depois que voce
acabar com o chefdo. Alids, o sexto chefe
do game é uma grande surpresa: um rob6
com a cara de Sonic, ja apelidado de
Robosonic. Ele é muito rapido e esperto,
exatamente como o verdadeiro Sonic.
Um bom duelo!!!

estard perto da tltima esmeralda; suba
com tudo para a esquerda, saltenamolae,
j@ bolinha, pegue a ltima e preciosa es-
meralda

«a% Y,,;wa

0qué, a A;:aa Games engan_au Seus Iermms?
Cadé a sexta esmeralda? Calma. Apds acabar
com Robosonic, a esmeralda surgira bela e for-
mosa. Agarre-alll

L‘nayou a vez de Roboinik. Va para o meio e
acerte ovilag. Volie para os tubos e aguarde seus
raios. Relorne ao centro e acerte-o novamente.
Dez vezes e Robotnik terd virado historia. Que

wirampal!




PC AT 10 MHz, monitor

Down hill

E uma prova em que o esqmador desce

B passar entre as bandeiras da pista. Ela ndo ¢
~ muito tortuosa, mas &s vezes tem desniveis

« com a atemswgem para nio dam}ar

g!fmﬁiada : 14t 0t fazet lima curve
| Winter Challenge snnula 0s ]og{}s das :
o Ghmp{aﬂas de Inverno, todos eles pratica-

~ dossobreaneve ougelo Uma curiosidade
 sobre esta olimpiada é que poucos pafses

.: ': Qartlcxpam dela apenas 0s eurofseus Esta- 2

- Sky ;amp

o jogo, voce vai

 paises, em oito

\enos neve vocé espalhm

':_:_Speeﬂ skafmg

65 v oltas_comple S

m "aam cmdado redobrado

. — CONFIGURACAOC MINIMA

padrdo EGA colorido. E com-
pativel com placas de som
Adlib, Holand e Soundblaster

morroabaixo, em alta velocidade, procurando

.~ quefuncionam como rampas. Passando sobre
-~ elesém alta velocidade, o esqu.mdor perdeo
 contato com o solo e voa. Al, é tomar cuidado
- tempo de reallza(;ao da prova

. Parapagar) velocidade. o esquisdor deve cur- -
- var-ge an maximo, Para leear; «{aasm selevan.

Eosaltoa dlstancm com esqul Procure
descer a rampa com o maximo de estabili-
-~ dade, evitando as derrapagens. Aperte 0
- botdo de salto no exato final da rampa, para
~ dar um salto cmematograﬁco Durante 0
salto, incline o esquiador para fazé-lo pla-
~ nar com o minimo de resisténciadoar, 0
-momeutn certo -pa:ra preparar a aterrlssa-.-._-

los na neve
‘bandeiras sdo colocados em ziguezague
‘Voca tem de passar no meio das bandeira

_p_.ItO t:am 0 snlo e malor a e
: : ‘;xawwmgamsldasﬁdemm da pista. |

i :rapldo comr&o as Pemas do atleta, ,sacou? i

WINTER CHALLENGE / Accolade

Esporte 1a10 jogadores ]

: Biatom

Combmando f]l’(] com CTOss- CCII]I].U'\ =~

“ modalidade reproduz o esforco dos solde

dos em batalhas na neve. Vocé precisa =
folego para o percurso e, ém locais determs
nados, arriscar uns tirinhos ao alvo. O

- tiros sélo obrlgatanos e, 5e vocé errar o alve

6 penallzado com 15 segundos a mais

E pr;g!_s:ﬁ'-e.i- gaﬁ;?&{_m&é# HJempo 'pmcy.--:f ndg
iagertar p alvo do gue alirar ge qualquer jeilo @
Ry perxauzam em 15 segm;ﬂ@s

_ Giant slalon

E uma combma(;ao de dmvn hill com
slalon normal, que 6 uma prova de obstécs
No giant slalon, os pares

sem derruhé -las. Amanh : _a;ssarrentea

: \xsfd& emfamﬁ* a? mma mwﬁwmb

~ Nestamodalidade de patmagao no geln, i G 1 ﬁSS ﬁ ﬂﬂﬁf f }‘ :
o atleta tem de fazer, no menor tempo;.._ :
; : :temumlonge PErCUrso para percorrer, e

~ nem tudo sdo descidas ~ hd até subidas. E

Eumprovade esqmdemsmtenma Oatlel

falara verdade. O lance éaproveitaroi

_‘.. nas descidas e poupar energia nas 5ubdq
com passadas ham ritmadas.

3

.



Depois de libertada,
Sophia sai correndo e en-
sontra a sala do trono do
ndo labirinto. Chegan-

14, a bisbilhoteira fica
‘omada pelo espirito de
Nur-Ab-Sal. Faga o seguin-
%= coloque um orichalcum
a0 medalhdo do pescogo
iela, como mostra a foto 1.
Isto fard o adorno esquen-

S

serve que no caminho feito para se
chegar ao trator, vocé vé uma inscrigao
estranha na parede, cheia de ponti-
nhos, e no chdo ao lado da maquina
existe uma outra parecida. Pois bem,
estas inscrigoes indicam a forma como
vocé deve usar as alavancas para fazer
o trator andar e parar. Mas atengdo: é
preciso colocar um orichalcum no ori-
ficio ao lado das fendas.

Depois que o trator comegar a andar,
vai haver uma mudanca de tela, Quando
isso acontecer, pare o funcionamento do
motor usando a outra combinagdo com

pedra que vocé pisar, uma outra que
estiver ao lado desaparecerd. E isso
pode impedir sua travessia. O jeito é ir
tentanto até chegar ao outro lado.

Atravessando o rio de lava, vocé
chegard ao centro de Atlantis, onde
estd amdquina de Platao capaz de trans-
formar homens em deuses. Agora é
facil. Para fazer a maquina funcionar,
basta usar as trés pedras conforme a
combinagdo mostrada na parede do

labirinto das portas. Usar a combi-
nacdo exibida em nossa
foto é ruim, hein?

Bive | Pick up
Talk to

Look at

“2r. e Sophia o tirard do [

pescogo, deixando-o esti-
=ado bem na sua frente.
Pegue rapidamente a caixa de ouro e
f=che omedalhdo ld dentro. joguetudo
=0 poco de lava e Sophia, aencrenqueira,

sstard mais uma vez salva.

Vasculhe toda a sala do trono. Num
werto local, vocé encontrard uma pilha
ie esqueletos e logo ali, pertinho, um
pedestal com um cetro. Nao saia desta
sala sem ele.

F
Numasalaao lado dado trono existe
uma espécie de trator. Agora, vocé tem
de fazé-lo funcionar para sair do labi-
nnto. Note que no painel de controle
% trés fendas e um orificio um pouco
maior. O lance para fazer o trator funci-
nar € pegar o cetro e o pino de seu
mventdrio e uséd-los nestas fendas. Ob-

as alavancas. Fazendo isto, o trator dard
umas piruetas estranhas e ird direto para
o terceiro labirinto, Que moleza, nao?

Pernas pra que te quero, pois voce vai
andar e andar no terceiro labirinto. Fuce
tudo até achar a paisagem mostrada pela
foto 2. Ai vocé comega a entrar de porta
em porta, procurando achar o caminho
para uma cachoeira de lava . Mas, como
vocé vai saber se a porta escolhida é a
certa? Ficil: quando vocé entrar em al-
guma e Sophia vier atrds, é porque o
caminho estd certo.

Chegando a cachoeira de lava, atra-
vesse 0 fosso caminhando sobre as pe-
dras. Mas tenha atengdo: a cada nova

Lembre-se e
que neste jogo tudo é
aleatério e sua combinagdo pro-
vavelmente é outra. Bem, depois de
sofrer, chorar, arrancar os cabelos, an-
darquildmetros e mais quildmetros, esta
operagdo da médquina é a dltima coisa
que vocé tem a fazer no jogo. O resto é
deixar rolar para ver o final. Parabéns,
VOCé merece.

[ WING COMMANDER
|| Invencibilidade - esta dica vale
|| para toda a série de games Wing
|| Commander, incluindo as
Special Operations e Secret
Missions. Ao chamarojogotecle:
wec Origin -k. Este comando deve-
rd ser teclado como aparece aqui,
respeitando-se mintsculas e mai-
usculas. Além de invencibilidade,
este comando permite destruir
inimigos a distincia, usando as
teclas ALT + DEL.




Neste arcade, vocé ¢ piloto de um
Porsche e participa de um enorme
rally pelos Estados Unidos. Atraves-
sando a terra do Tio Sam de leste a

oeste, de Los Angeles a Nova lorque. \Alos cruzamentos, mantenha a /Se 0 tempo estd terminando e vot
E tudo em alta velocidade. Hd diver- direita e atravesse em grande velo- ndo tem mais créditos, jogue-se do p
sos tipos de terrenos e fases climati- cidade nhasco: pode ser que vocé termine a fas
cas [com sol, chuva, neve), cruza- com uma boa colocacdo

mentos congestionados, montanhas, ﬁara ultrapassar caminhdes, é

usinas s;demrglcas e atalhos exage- normal vocé comer um pouco de

rados, que ligam depressinha luga- gramanoacostamento __

res que ficam longe pra chuchu.
Carros quebrados na contra-mdo,
retardatarios e caminhoées sao a
grande pentelhagcdo. Quandovocé
termina algum frajeto dentro do
limite de tempo, consegue coloca-
¢ao para correr na cidade seguinte. . g
Hd um detalhe bem sacado: quan- : " Nafase6, Rock Mountains, tome
do as curvas sdo muito acentuadas, - - o  Cclidado com oS penhascos: é preci-
. vocé pode curtir na tela o efeifo do . a—— : S0 ultrapassar sempre pela direita
inclinagdo, como numa corrida de : T —_—
Eormula Indy: Mas se ndo quiser,
 tudo bem: desloque seu pé para o

| e LRl FlQUE ATENTO QUANDO VOCE CHEGAR A WA-
| Lacni el s INGTON: E ONDE O TRAFEGO FICA MAIS

. aviso “Sensor Base-Leﬁ Basta pj-- :
 nfundot v | PESADOE O TRAJETO MAIS EXTENSO E DIFiCIL

: ; ; : . Oscomandos de Rad Mobile sao
Existem desvios no meio da corri- = B R&HK Wl  simples, mas nao custa lembrar

da. Mas se vocé deseja vencer ou, no

minimo, pegar uma boa classificacéo,
ndo é legal abusar deles. Na correria,
saque onde estdo os atalhos.

QA FASE 3 PARA A FASE 7 INICIA O JOGO
E o caminho mais rdpido enfre Las

Vegas e Cheyenne L' G HT
DA FASE 8 PARA A 12 FAROL

Saia de Lincoln e vd parar em

Springfield Fique de olho nas placas que

| indicam atalhos. As pistas dos
DA FASE 13 PARA A 17 atalh d
Pegando esse atalho em Chicago, vocé alainos ‘_:amegam quanao o
jd sai em Pitshurgh guard-rail muda de cor

\\PE#

LIMPADOR DO PARA-BRISAS



AO COMPLETAR O RALLY, VOCE GANHA
ESTA TELA DE PRESENTE. GOSTOU DA GAROTA?

mais a visibilidade

ante pra voceé curtir

B 72 fase, em Cheyenne, ligue o
gcor de para-brisas. O clima € chuvo-
i pinta uma neblina para atrapalhar

Lincoln (fase 8), o trajeto é
anclinado. E tem uma lua cheia des-

4

Auidadu com 0S carros de
policia, pois eles podem te parar
ou dar cavalos-de-pau na sua
frente. Desvie!

Na fase
12, em Springfield, use
a linha do trem para ganhar tempo
e colocagdes. Mas pise fundo para
ndo ser atropelado pela locomotiva

EVITE BRECADAS
SECAS. PARA
DIMINUIR A

VELOCIDADE, BASTA
REDUZIR A

ACELERACAO

RAD MOBILE/Sega

Corrida 1 jogador

278 858 858 58]
\..‘Lt‘g)g -,..“t.i v‘“___i% M_“% :

§ GRAFICO ‘ SOM

AvVBEEE

5 woo
19,00
17,00
18,00
18,00
18,00

MEGA DRIVE

3 EM 1 (ESPOATE) 20,00
AR DIVER .. 15,00
ALIEN Il ... 19,00
ALIEN STORN .. 15,00
AUSIA DRAGON 18,00
AQUATY GAME 20,00
ART ALWE ... 17,00
BARCELONA B2 18,00
BULLS X LAKERS . 18,00
CAPITAO AMERICA 27,00
CHUCK AOOCH 22,00
CAUE BALL . 22,00
DECAP ATTACH 15,00
DEVILUSH ... 14,00

DOUBLE DRAGON |
ELEMENTAR MASTER
ERNEAST EVANS ..
EVANDER HOLLY Fl
FIGHTINS MASTER

MAGIC SWOAD {ALT.) .
MICKEY MOUSE - MAGIC QUEST ...
PARODIUS (ALT} ...
POWER ATLETE (ALT,)
PRINCE OF PERSA (AL
FAMMA MEIA (ALT.)
AIVAL TURF ...
ROOD AUNES (PAPA LEG.
SONIC BLASTMAN (ALT.) .
STREET FIGHTER Il (ALT))
TARTARUGA NINJA IV .

TOP GEAR (ALT) ..o

SUPER NESS
AXELAY (ALT) .
BEST OF THE BEST (ALT) .

CASTLEVANIA IV |
CHUCK ROOCK ...
CONTRA il (ALT.)
D, DAAGON {ALT)
DESEAT STRIKE (ALT.
DRAGONS LAIR (AL) .
F 1 SUP. DRIVING SUZU
FATAL FURY (ALT) ...
GEORAGE FOREMANS (ALT.)
GOLDEN FIGHTER (ALT)

ROOD AUNES (PAPA LEG. AL

ACESSORIOS uss

ADAPTADADOR P} MEGA DRIVE ....... 15,00
ADAFTADOR Pj NINTENDO &,

FOTOS COLORIDAS ...
JOYSTICK Pf MEGA DR
KIT Pf MEGA DRIVE

APARELHOS 5 uss

MEGA CD ROOM
MEGA DAIVE ...
MICRO GENIUS (72-80) .
NEO GEO (SERIE QURO)
NEO GEO (SERIE PRATA)
SUPEA NESS (BABY) ...
SUPER NESS [COMPLETO) .

ATENGAO!!!
* Despachamos para todo o Brasil.
* Aceitamos todos os cartdes de crédito,
inclusive por telefone.

Temos uma variedade de mais ou menos
400 titulos com fotos.

Revendedores autorizados,
capital e interior:

Amauri Play-Center
Fortaleza/CE - (085):224-7143

: Space Invaders
Recife/PE - (081) 4244328

Tecno Game
Maceig/AL - (082) 221-9994

TEMOS OS ULTIMOS : ;
LANGAMENTOS : i
SOLICITE NOSSA

TABELA POR FAX
OU CORREIO!!

PARA SUA MAIOR
TRANQUILIDADE,

1« TEMOS REFERENCIAS
Lk 4 EMTODO O BRASIL.

HORARIO DE ATENDIMENTO:

PREQOS IMBATIVEIS PARA A MONTAGEM DE SUA VIDEO LOCADORA
AVENIDA PAE_S_ DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - _SAO PAULO - SP - CEP 03115
FONE/FAX: (011) 63-2247 - 63-6202 - 272-2366 SUPORTE DE ATENDIMENTO (011) 570-9032
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NAS BANCAS

P> Ataricomtreze cartuchos. André
M. Cardoso, tel.:(011)297-7342.

P> Terminal de computador SIS-
CO modelo TV 3000. Fabricio
R.Barbosa, Rua Siivio Carvalhaes,
150, BLN, apto.22, Jd.Ipiranga,
Campinas-SP, CEP 13100.

P> Master System Il completo com
um cartucho e um Atari com seis
jogos. Bruno Almeida, tel.:(075)
223-4529.

B Mega Drive japonés com pouco
tempo de uso. Kleber Luis
Antunes, tel.:(011) 957-3325.

B Super Famicom NTSC novo
com dois joysticks e adaptador.
Pedro Sam, tel.:(011) 826-2011.

P> Mega Drive japonés novo e
aceito Master System como paga-
mento. Ricardo Mello, tel.:(011)
857-9341.

B> Super Nintendo com um con-
trole e um cartucho e também um
Sega Genesis com dois controles
e frés cartuchos. Marcio Rigotte,
tel.;(0452) 64-1678.

P> Atari 2600 com dois joysticks
e nove cartuchos. Adriano Arei-
as, tel.:(011) 299-6745.

P> Super Nintendo novo. Aceito
Mega Drive como pagamento.
Suzana ou Ricardo, tel.:(011)
857-9341.

P> Master System com um contro-
le e um jogo. André Luiz de Olivei-
ra, tel.:(011) 869-9599,

P> Cartuchos usados de Mega
Drive além das edi¢oes 13e 14da
revista ACAO GAMES. Paikan P.
Costa, tel.:(027) 325-3903.

B> Phantom System com adapta-
dor, pistola e 15 cartuchos. Sérgio
P. Gomes, tel..(011) 296-2136.

P> Phantom System com 12 car-
tuchos, pistola e adaptador. Samir
Siqueira, tel.:(011) 221-7841.

P> Master System ,duas pistolas e
dois cartuchos. Daniel Roberto
Becher, tel.:(0532) 594-2013.

P> Master System Il com dculos
3D, pistola Rapid Fire e dois car-
tuchos. Regina Jesus, tel.:(011)
469-5841.

P> Os cartuchos Super R-Type e
Drakken do Super Nintendo. Re-

nato Prado Teixeira, tel.: (011)

884-4780.

P> Top Game com um controle e
um cartucho. Deolindo da Silva
Oliveira, tel.:(021) 371-7989.

P> Master System Il com quatro
cartuchos. Daniel Braga Cavalcan-
te, tel.:(083) 521-1225.

P> Nintendo americano com seis
cartuchos, dois joysticks e pis-
tola. Ana M. Almeida, tel.: (011)
221-2776.

P> Mega Drive com o cartucho
Sonic. Sérgio P. Gomes, tel..(011)
296-2136.

P> Cartuchos usados de Super
Nintendo. Michel O.Chaves,
tel.:(011) 275-5644.

P> Master System |l com dois
joysticks, uma pistola e cinco car-
tuchos. Bruno de Lima Costa,
tel.:(031) 333-4192.

P> Master System com umjoystick,
pistola Rapid Fire e nove cartu-
chos. Murilo Monteiro, tel.;(092)
238-6513.

P> Mega Drive com dois cartu-
chos. Jonas P.Araujo, tel.:(011)
701-7529.

P> Master System com 29 cartu-
chos , duas pistolas, éculos 3D e
Rapid Fire. Claudio Perez,
tel.:(071) 371-0336.

P> Master System com dois con-
troles, pistola, 6culos 3D e quatro
cartuchos. Flavio F.Cavalcante,
tel.:(011) 563-5915.

B> Cartuchos de Mega Drive usa-
dos. Luiz Roberto Quattrucci,
tel.:(011) 256-6919.

¥ Edicao n® 5 da revista ACAO
GAMES em perfeito estado de
conservacado. Luiz Antonio S.
PastanaNeto, tel.;(011)914-7417.

P> Os seguintes cartuchos o
Nintendo: Tartarugas Ninja 1 & 2
Double Dragon 2 e Mario 3. Ant2
nio Stefane Pereira, tel.: (072
698-1559 .

¥ O cartucho Phantasy Star, &
Mega Drive. Willer O.G.Amar=
Rua Anténio Rocha, 325, Centre
CEP. 36300-000, Sao Joao De
Rei, MG.

i Os cartuchos Phantasy Star 2
3 e Swords of Vermillian ,do Meg
Drive. Raphael Orsi, tel.:(0194
34-1284.

® O cartucho Ghouls’n Ghosss
do Mega Drive por prego camara
da. Guilherme Paulo R. Arcas
tel:(011) 93-8437.

P> Nintendo com pistola e um car
tucho, e um carrinho de controk
remoto Vixen por um Supe
Nintendo. Fabio Weyre Tessitore
tel.:(011) 295-0584.

P> Mega Drive japonés trans
codificado com dois cartuchos &
fone de ouvido & um minigams
por um Super Nintendo. Carlos
Eduardo F.Fernandes, tel.:(011
946-8360.

P> Orgao Casio SA-21 e um TV
Game com 47 jogos por um Maste:
System. Davi Helder de Vascon-
celos, tel.:(085) 611-2296.

B> O cartucho Blade Enche de
Mega Drive e dois minigames pe'c
cartucho Sonic, do Mega Drive
André de Sousa Muniz, tel.: (098
236-4797.

P> Cartuchos de Master System
Marcelo de Almeida, tel.: (018
761-2394.

P> Game Gear com trés cartuchos
adaptador AC e Adaptador Mastes
Gear por Super NES. Ryan J
Roskowinski, tel.:(0123) 31-5056

P> Mega Drive com 13 cartuchos 2
fone de ouvido por um Super NES
com um cartucho. Rodolphe
C.B.Costa, tel.:(021) 711-0672.

B> Master System Il com cince
cartuchos e trés minigames alem
de trés carrinhos de radio controle
por um Super NES com um cariu-
cho. Julio Nascimento de Souza.
tel.:(011) 203-7992.

B O cartucho de Nintendo ame-
ricano Thundercade por Maniac
Mansion ou outro RPG de meu



==s=. Rodrigo Romano dos
fos tel[(0132) 22-2553.

P> Master System com nove car-
tuchos e pistola além de um Atari
2600 com 132 jogos por um Super
NES com um cartucho. Fabiano
Ozahata, tel.:(041) 246-0595.

Marcelo Ylarra Arditti, Av. das
Corujas, 140, Pinheiros, CEP
05442050, Sao Paulo - SP

LIONSOFT CLUBE GAMES —
Av. Major Léo Lerro, 689, Jd. Es-
trela, CEP15070-024, Sdo José
do Rio Preto - SP. Trocamos di-
cas, sugestoes entre 0s usudrios
da linha IBM-PC e compativeis.
Mande uma carta com seus dados
e uma foto 3x4 e vocé recebera
em casa um catdlogo com dicas e
carteirinha.

Mzster System Il com um
Bcx 2 cinco cartuchos por

22 Drive. Roberto Fernan- 5
| Santarcangelo, tel.: (0194) P Atari VG 2600 com 47 jogos e
e Joystick por qualquer outro
videogame. Carlos Toshio Kamei,
tel.:(011) 268-5886.

CLUBE GAME MANIA — Rua F,
QD.05, Lote 21 Casa 42, Cohab
Santa |sabel, CEP 78110, Varzea
Grande - MT. O nosso clube ofere-
ce um jornalzinho com dicas , re-
cordes e langamentos . Para ser
socio, basta enviar seus dados e
uma foto 3x4 para carteirinha.

3 "mchos Super Ghouls'n
== = Mystical Ninja do Super
§ o0 F-Zero ou outro de meu
==. Mauricio, tel.:(0492)
S

P> Desafio qualquer serhumano a
me vencer no Street Fighter 2, do
Super NES. Guilherme F.B. Kata,
tel.:(011) 424-1408.

fucer NES com Street Fighter
S=rma 1/2 por Phantom Sys-
o Pac Man e Popeye. Peri

a2l tel.:(054) 223-3195. MEGA’S WORLD GAMES CLU-

BE — Estrada Sao Gongalo, Lote
08, Jacarepagua, CEP 22720, Rio
de Janeiro - RJ. Trabalhamos
com os sistemas Mega Drive e
Nintendo, oferecemos aos associ-
ados um jornal mensal com dicas,
estrategias e langamentos, para
maiores informacoes escreva-nos.

P> Desafio qualquer menino a me
vencer nos jogos Pac Man,
Trosbite, Donkey Kong e Mr.
Postman. Beatriz Barbalho, Av.
Minas Gerais, 883 apto. 604, Cen-
tro, CEP 35010, Minas Gerais, MG.

=vision |l com sete cartu-
2uztro controles mais dois
e talkie por um Super
seom. Caua N.M.Prado,
111 203-7992.

ANUNCIAR

Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu
classificado em uma carta
para: Acdo Games Clube,
Av. Nacoes Unidas, 5777, 2°
andar, CEP 05479-900, Sao
Paulo, SP. Os antncios sao
GRATIS

=vision lll com sete cartu-

r=sdoiscontrolesefonede P Desafio qualquer serhumanoa

Bt cor Mega Drive.Marco Au-  me vencer no jogo Super

* M dos Santos, tel: (011)  Volleyball, do Mega Drive. Eduar-

053 do Seung Tcheol Cho, tel..(011)
298-7727

CLUBE STAR GAMES — Rua
Frei Caneca, 1895, CEP 85070-
170, Guarapuava - PR. Trabalha-
mos com os sistemas Master
System e Nintendo. Oferecemos
aos associados um jornal mensal
com dicas e estratégias chocan-
tes. Escreva-nos.

js=r System com 10 cartu-

L m=olaedculos 3DporSuper P Desafio qualquer pessoa a me
&ndre Monteiro, tel.:(0434)  vencernosjogos Winter Challenge

. e Super Volleyball, do Mega Drive.

uda o muda o Pre51dente Muda o Prefe1to

a BraSII Games muda os seus pregos v/ melhor

PAPER BOY CASTEUIAN ...cccviinrnnrnnns 21 (ela] 'y 17 N | — 56 JOYSTICK Pf MEGA DRIVE ...... 18
EGA DRIVE L= PIT FIGHTER CASTLEVANIA Il . .18 D FORCE .... .. 58 RF Ff MEGA DRIVE ...cooooocrnrnr &
== QUACKSHOT 10 18 DRAKKEN ... .. B3
::,._T"g“?éj: EE """"""""" . ,2: REAL BASQUETEBALL .. 15 18 EARTH D FORCE .. 56 APARELHOS uss
501SIA DRAGON . o ROAD BLASTER 18 EXTRAIMINGS 58 SR,
BT ALWE ... gyt ROAD RASH ........cocovve. DOUBLE DRAGON Il ....... 18 F-ZERD occuvcaiaviiis .. 58 R bE e
STOMIC RUNER . a3 ROLLING THUNDER Il ... 19 DUCK TALES .. 186 FAMILIA ADAMS ............. 58 * MEGA DRIVE
S2cK TO FUTURE ... 23 RUMARK F1HEROII ..... ]| FINAL FANTASY Il ........... 58 * MICRO GENIUS (72-80)
18 S MONACO GP II .20 FAMILIA ADAM'S .. 21 FINAL FIGHT ..... ... 53 NEO GEO (SERIE OUROD) ...
16 SHADOW DANCER ........ 17 FUNTSTONES .......ccccrvune 21 GRADIUS 1l ... .. 81 '_'-ISESPCEERON%SSE::E FRATAL - 440
s SHADOW OF THE BEAST.19 F.ONE (BUILT TO WIN) .... 21 HOME ALONE ... 58 S eeEhicas CNDMFL"ETO
SULLS X LAKEES ... 20 SIMPSONS ....cococeeecincna 23 G LAJOE oociianiiuiseeivssionss JACK NICKLAUS GOLF .... 58
M o g 23 SOLDEACE ........... .18 GONIES I JOEE AL . isresssesaresses 57 LANGAMENTOS
calIFORNIA GAMES ... 18 SPLATER HOUSE Il ......... 23 HARLEN GLOBE TROT..... 20 JOE MADDEM FOOTBAL . 61
CHUCK ROOGH ..., 23 STEEL EMPIRE ........ § HOME ALONE ... 19 LAGGON . . 58 MEGA DRIVE
~2UDE BUSTERS 40 STREET OF RAGE INDIANA JONES .............. 20 LEMING'S ....... ... 80
© e 15 STRIDER .............. ISOLATED WARRIORS .... 17 MISTICAL NINJA ... 80 e i o5
24VID ROBSON . 18 SUPER HANG ON ........... JACKIE CHAN'S OFF ROAD ...... ...55 AGUATIC GAMES | =
SESERTES STRIK .20 SUPER MONACO GP ...... 14 WAGE Soiivisisansin PAFER BOY ... 58 CAPITAC AMERICA .. . 30
DEVIL CRASH ... ‘18 SUPER SHINOBI ...... .15 MEGA MAN IV PETER PAN ... LT DREAM TIME .32
SOUSLE DRAGON | 17 SUPER TENIS ....... .20 MOOPET ADVENTURE .... 19 PILOT WINGS w53 ﬁ%@ﬁ%'ﬁbmm - 222
EESWAT .. SUPER BOLEYBALL .15 PETER PAN ........coovvenrenens PIT FIGHTER .. ... 56 el i
= VIENTO TAZMANIA ............ .18 ROBIN HOOD RIVAL TURF ... .. 54 it
SRNEAST EVANS TERMINATOR . ) ROCKETEER . RPM RACING . 55 23
SvANDER HOLLYFIEL ... 20 TEST DRIVE Il . .34 SIMPSONS I S. BASEBALL 10 70 30
s "k e TOE JAN & EARL . .19 STAR WARS .. SIMCITY ...ooocnant .. B3 TS_"[F'EET ggnRﬁGE L g
=1 HERO Il o " 29 TURBO OUT RUN .13 STREET FIG. Il . SIMPSONS . ... 57 Uil ot
SaHTING MASTER ‘a4 TWIN CONTRA ................ 15 SUPER MARIO Il SMARTHBALL ... .. 59
SOLDEN AXE Il ..... 15 WINTER CHALLENGER ... 20 | TARTARUGA NINJA I ..... 21 STREET FIGHTER Il ........ 85 SUPER NESS
AN GROW .. "3 WANDER BOY il .......ccc.. 16 TERMINATOR Il .............. 21 S. ADVENTURE ISLAND .. 58
S=AVY NOVA . 47 WORDCUP 92 ................. 16 TETRIS Nl ........ 18 S. GHOULIN'S GHOST ..... 53 LIOMERN ARARIA
SEVY UNIT . .18 TINNY TOON . 20 SUPER SMASCH TV ........ 81 S. MARIO BART
D aa NINTENDO uss WEREWOLF 11 .. 16 SUPER SOCCER .. 55 RAMMA MEIA
JAMES B DOUGLAS ... 16 WORD CHAMP ., .20 SUPER TENIS ....... ... 56 ROOD RUNNER
JOE MONTANA ... ASTYANAK cissiisssssassn 19 WORD CUP 92.. -18 SUPER WESTLEMANIA ... 56 o Mt
YO NOHDY i i 18 TARTARUGA NINJA IV ..... 78
| [ THE LEGEND OF ZELDA . 56
KABU ........... 15 BASES LOATED SUPER NESS us$ THE ROCHTEER .............. 80 MOS PARA
9D CHAMALEON ........... 19 BATMAN ... ACESSORIOS  US$ DESPACHAMOS
LAKERS X CELTICS ....... 18 BATMAN 1| BRGANN oo saiesssmiis ADAP. P NINTENDO 80/72 ... § TODO O BRASIL.
MASTER OF WEAPON ... 18 BOBYANO s BASQUETEBALL .. ADAP. S. FAMICON ... -4 _
MERCS . o CALIFORNIA EAMES i BATTLE TANK ..... gg:':‘_niliﬁ:‘ :5::‘4 g
e HOCKEY . CAPITAO AMERICA .... BILL LOIMBEERS . p 454. 059
OUTRUN CAPITAD PLANETA CALSTELVANIA IV ........... ESTOJO Ff CARTUCHO ... 0,30 TEL.: (011) 2
* CONSULTE
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% SHOTS
ACAD GAMES traz para vocé, direto dos
Siates, as novidades mais guenies do mundo
tos videogames. Confira na nossa coberiura
ta Consumer Electronics Show. Até |a!

ACAO GAMES.
SEMPRE NA FRENTE.
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SOMEATIVEL COM ATARI E MASTER  COMPATIVEL COM PHANTOM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE
STEM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GAME = Design anatémico
» Jesign anatomico * Design anatomico * Manche do direcional
» Chaveamento para os dois » Sistema turbo programave! removive/
SSLemas * Manche do direcional * Acionamento com borrachas
b Manche do direcional removivel condutivas
~=movivel » [eds indicadores de power e
» Acionamento com borrachas turbo
condutivas
P02 PRO-4 M
SOMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3 TE
» Jesign anatomico o Design anstdmico 5 E R o
» Sistema turbo programdvel e Sistema turbo programdvel \! EI
\ Manche do direcional « Manche do direcional A _
~=movive/ removivel c H i
» “cionamento com borrachas = Leds indicadores de power e / 0 w®
condutives turbo g p
v L=ds indicadores de power e » Saida para fone de ouvido
turbo

Slow-Motion (Camera-Lental

Frogramével Chips do Brasil vevoas vo atacapo 1ec- w11 264-2004
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Batman Returns é o novo cartucho da Tec Toy com toda o Pingiiim e a Mulher-Gato em cinco fases

a aventura e acdo do filme. Tem até bat-mével, bat-corda, cinematogrdficas. Por isso, s6 hd uma coisa a fazer:
bat-laucha e muita bat-pancadaria. usar toda a sua-malicia para dar um final feliz a esta
O Comissdrio Gordon jd pediu a sua ajuda para enfrentar emocionante bat-historia.
R
G BATMAN.
\— RETURNS

E) Batwan e todos os elementos velacionados sac propriedade de DC Comics Inc.,
TM & 1993, autorizados pela Warner Bros. Consumer Products. Todos os direitos reservados.
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