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0 cavaleiro Dirk saca sua
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S cartucho com 55 golpes
e Full Contact. Demais!!
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CAPTAIN AMERICA AND
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e seus vingadores lutam
contra o
Caveira Vermelha

MEGA
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MASTER SYSTEM

FOX

Nl et

MASTER SYSTEM

Chegou o cartucho dos Simpsons para
Master System ¢ Mega Drive.

Terriveis Mutantes do Espaco invadiram
Springfield. Bart (quem diria!) ¢ a dnica
esperanca de salvacdo, com suas armas secretas:
6culos de Raio-X, estilingue, pistola de dardos e
spray de tinta. Mas, como ninguém acredita nele,
Bart s6-tem uma chance de provar que ndo ¢
um monstro: vocé. Ajude-o a cacar esses invasores
intergalaticos disfarcados de seres humanos
que estdo espalhados por toda cidade, até
mesmo na Usina Nuclear. Juntos, vocé e o Bart
vao mostrar a esses Mutantes folgados que

nao tem espaco pra eles na Terra. MEGADRIVE






JOGOS DE VERAO/ ALEX KIDD IN
MIRACLE WORLD ( Master)

Gostaria de saber como é possivel fazer
muitos pontos em Alex Kidd in Miracle World
e nas modalidades embaixada, surfe e BMX
de Jogos de Verdo.

CARLOS HENRIQUE R. CAMPOS
Belém, PA

Para estourar o marcador em Alex Kidd
vocé tem de pegar todas as moedas e eliminar
todos os Inimigos que aparecerem. Jd nas
modalidades de Jogos de Verdo existem algu-
mas manobras radicais que ajudam a ganhar
muitos pontos. Na embaixada, jogue a bola
para cima alé ela sair da tela. Se na volta vocé
conseguir acertd-la, ganhard 1500 pontas. No
surfe, use bastante as diagonais inferiores e
procure fazer circulos nas ondas. Quanto
mais perto do tubo vocé ficar, também mais
pontos ird ganhar. Jd no BMX, a manobra
mais radical é o salto mortal de frente (vale 6
mil pontos). Vocé pode pegar mais dicas em
nossa edigdo niimero 7, pdg. 48.

Estou desesperado, porque ndo sei como
fazer Alex Kidd pegar a pedra Hirotta. Voceés
poderiam me ajudar?

FREDERICO VIEIRA DOS SANTOS
Santo Antonio do Amparo, MG

Claro, Frederico, fiquefrio. A pedra Hirotta
fica no segundo castelo. Sabe a carta que vocé
pega no primeiro castelo? Apresente-a ao rei
que ele lhe dard a pedra Hirotta. OK?

BATMAN (Nintendo)

Como passar do segundo chefe?
FABIO L. HARDT
Rio Claro, SP

Voceé precisa destruir trés canhoes. Come-
ce pelo de baixo, ficando na outra ponta da
tela e atirando com a pistola. Depois detone
o de cima, usando a mesma tdtica e arma.
Para destruir o do melo, vocé precisa agarrar-
se na parede abaixo dele. Quando o canhdo
parar de atirar, pule rapidamente para a
frente dele e acerte-o com a estrela. Decore
bem a seqiiéncia da abertura da redoma. Repita
a operagdo até vencer. Publicamos uma mate-
ria sobre este jogo na edigdo 7, pdgina 40.

BATTLETOADS (Nintendo)

Eu e meus amigos estamos precisando de
dicas para todas as fases deste jogo.
SANDRO A, CALVO
Tupa, SP

Em edigdes passadas jd destrinchamos
este jogo inteiro, dando informagées sobre as
fases, chefes, warp-zones e até os mapas da
fase Snake Pit. Jd que vocé estd com tantas
duvidas, o melhor é consultar estas matérias:
Edigdo 2, pdg. 35; Edigdo 4, pdg. 34; e Edigdo
5, pdg. 34. Em nosso especial Sé Dicas, pdg. 9,
damos um resumo de dicas para o jogo. Por
enquanto, fique com a manha para comegar
com 5 vidas: basta apertar A+B+¥ na tela de
apresentacdo.

TARTARUGAS NINJA 2/ THE
FLINTSTONES (Nintendo)

Tem alguma manha para escolher fases
neste jogo? E em Tartarugas Ninja 1, também
tem? Como sair do castelo do jogo The
Flintstones?

GUSTAVO S. MAIA
Rio de Janeiro, R]

Somente Tartarugas 2 tem esta dica: faga a
seqiiéncia B,A,B,A,* , ¥ B, A, € 2 B
A e Start na tela de apresentagdo depois que
vocé escolher o mimero de jogadores. Além
de dar selecao de fases, este lruque serve
também para comegar com 10 vidas. Jd nos
Flintstones, o momento mais complicado
desta fase é quando vocé encontra uma porta
fechada. Acione a alavanca e cologue as asas
para sair voando para cima, pois um rio de
lava comegard a subir rapidamente.

STREET FIGHTER 2 (SNES)

Alguns lutadores agarram o adversdrio e
prendem-no por algum tempo, o que tira
muito as energias. O que fazer para soltar-se?
FABIO ALEX
Sao Paulo, SP

Quando seu jogador cair numa fria destas,
aperte rapidamente os botdes de soco/chute
movimente o Direcional para um lado e ou-
tro. Mesmo assim, vocé vai perder um pouco
de energia, td?

ACAO GAMES
Secdo 5.0.S. GAMES

Av. Nagdes Unidas, 5777
2.° andar - S&o Paulo - SP
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FINAL FIGHT (SNES)

Tem jeito de conseguir Continues infini-
tos, selecdo de fases ou vidas infinitas ou
mudanca de personagem no meio do jogo?
Como derrotar os inimigos da quarta e quinta
fases?

BRUNO ROCHA FREIRE
Rio de Janeiro, R]

Infelizmente, nenhuma destas dicas estd
disponivel para Final Fight. A mudanga de
personagem sé pode ser feita no inicio do jogo:
e na tela de Continue. Para eliminar o chefe
da quarta fase, dé-lhe um golpe especial
quando ele ficar vermelho e em seguida cubra
o coitado de pancada. Para o da quinta fase,
a manha é rebater as flechas com socos &
esperar o momento certo para acertd-lo com
golpes na cara.

TAZ-MANIA (Mega)

Como passar da quarta fase deste jogo?
Existe alguma dica valiosa para conseguir
invencibilidade, vidas infinitas ou algo assim?
MARCELO F. PECENIN
Descalvado, SP

Se ndo me engano, a quarta fase é aquela
da floresta, ndo? Para ndo correr riscos, atro-
peletodos os inimigos com o furacdo. Na hora de
pularos galhos da drvore, use também o furacdo
para voar mais alfo. Na travessia do rio, de
carona sobre as toras, use o botdo de pulo e T
quando quiser sallar para a terra firme.

MONICA NO CASTELO DO DRAGAO
(Master)

O que devo fazer para pegar a carta para
Bete? Apesar de jd ter tentado de tudo, ainda
ndo consegui.

GILIAN DE EIRES PEREZ
Gramado, RS

A carta fica na quinta fase do jogo, Deserta
de Fogo. Quando aparecer o sinal que diz
“Deserto de Fogo”, entre no bar e tome duas
bebidas. Desse modo vocé receberd.a caria
que se destina a Bete.

CASTLE OF ILLUSION (Mega)

Na terceira fase existem uns buracos onde
se pode entrar para pegar itens. Mas depois de
levar Mickey 14, eu ndo consigo sair mais
Onde fica a saida?

CARLOS AUGUSTO LEVADA
Sdo Paulo, SP

Pelo jeito, esta fase é a da floresta e voce
estd falande dos buracos negros que apare
cem no chdo. Bom, para sair deles vocé deve
voltar por onde entrou, ou seja, subir tudo de
novo até a superficie. Como fazer isso ndo ¢
muito fdcil, pense bem se ndo vale mais
pena ir direto ao final da fase.




GANMIE GENIE

P VIDAS INFINITAS
MAIS PODER

» MAIOR VELOCIDADE

» MAIS ARMAS

P SALTOS MAIS ALTOS
SEGURAR COM MAIS FORCA

.\:ZC- P-\EQ%“;CEP 01060-970

m=Tes um numero de caixa postal a sua disposigéao,
o escl=recimento de quaisquer duvidas. Escreva pra gente.

» GALPAQ DOS ELETRONICOS

P INICIAR O JOGO NAFASE QUE DESEJAR

O GAME GENIE e um
potencializador de jogos, que oferece super
poderes para seus cartuchos, possibilitando
a alteracao das principais caracteristicas dos jogos,
através de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilita:

» Acompanha Manual com instrucdes para
mais de 300 jogos

P A tela de Codigos aparece no inicio de
cada jogo e através do joystick vacé aciona
a senha desejada

P As alteracoes provocadas pelo
GAME GENIE nao s&o permansntes e
desaparecem guando vocé desliga o jogo
O desempenho do GAME GENIE depende
da qualidade dos cartuchos que voce utiliza

s JOTAQ s MAGAZINE LUIZA ¢ MAPPIN o MESBLA « STILL




AS ULTIMAS NOVIDADES
DO JAPAO E ESTADOS -
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TARTARUGAS
NINJA NO MEGA DRIVE

—owabunga, o grito de guerra das Tartarugas Ninja, vai
BEfntvamente entrar para o vocabuldrio dos fas de Mega
Smve. At dezembro estara estourando nos States o primeiro
pame com os répteis mascarados para este console. O nome
e oo seraTeenage Mutant Ninja Turtles — The Hiperstone
smest Serdo 15 estagios de muita agdo, com direito a inimigos
smmosos como Beebop, Rocksteady e Cia Limitada. Ainda nao
W= para saber se desta vez a pobre April, recordista absoluta
!.pn sofrer sequestros, sera raptada pela enésima vez. Mas é

WFc imaginar que no Mega Drive a sorte dela mudara.

Eiea) i
Gear 2 (Kenco, corrida)
ptain America and th
ers (Data East, ag
bi 3 (Sega, agdo)

COMPARE SUA
MELHOR MARCA
COM AS DESTES
FERAS

AVISO AOS FERAS
Envie uma foto caprichada do seu high score. Lembre-se de escrever no verso o nome do
logo, o sistema a que pertence e a pontuagdo obtida para facilitar a identificago. Recordes
ndo acompanhados de fotografias ndo sao considerados, Mande sua carta para ACAD
GAMES —Segdo Game Over, av. das Nagdes Unidas, 5777, CEP 05479-900 - Sio Paulo, SP.
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9.999.990

Dawis Roos, SP @ Jefferson L. Janzer,
PR® Luiz R.GM. Silva, BA @ Rodrigo
Mello Sckuelkzer, RJ® Tiago V. Barrei-
ra, CE® ViniciudK.D. Eid, DF e Willian
Liyeritine, SP

s
| ;rt\f?;iﬁggg CASTLE 9.990 | Equipe wur & Fambio, sP
| ALIEN 3 407.120 | cdmison Caxeto, 5P

BLOCK OUT 78.893 Edmilson Caxeto, SP

DESERT STRIKE | 3.385.900 | Eamisson Caxero, sP

DOUBLE DRAGON 144.130 | Fred Bugmann, sp
U 23.000.000 | rred Bugmann, sp

ROAD RASH 325.510 | comitson Caxeto, SP

SPIDER-MAN 96.085.293 | Fred Bugmann, SP
| SUPER MONACO GP ' 140 Silvio Renato de Assis, sﬁ :

Almir Santos, ES e Sandro Acacio
SUPER MONACO GP ) 160 Tavares, DF @ Silvio Renato de
| | Assis, SP

| TAZ-MANIA 1.025.760 | e Buemenn SR
TEAmNATOR | 9.999.600 | SPeSergon combracty

rosgs
BATTLETOADS

| CABAL
DOUGLAS
KNOCK OUT
BOXING

NINJA GAIDEN 3

| OTHELLO

ROCK MAN 1

| 999.999
" 317.100

8.340

 999.900
640

André Falcdo, SP @ Auugusfo César
Lima, PE

Fred Bugmann, 5P

Patricia L. Mattos, 5C

Andre Falcdo, SP

Harley Azevedo Jr., SP

 9.999.900

Andre Falcdo, SP

. SYST
| OUT RUN 3D 8.595.936 | Edgar Benedett, SP
VIGILANTE .89.900 | SérgioN. Combra, A B
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As peripécias de Dirk, o Destemido jd sdo um cldssico nos
arcades, Nintendo 8 bits, Game Boy, computadores PC e Amiga.
Agora chegou a vez do Super NES sediar a mais nova aventura
deste cavaleiro medieval contra os eternos raptores de sua amada
princesa Daphne. Dragon’s Lair € um jogo para pilotos com nervos
de ago. Longo, dificil e cheio de manobras. Até para digitar uma
simples password vocé vai ter o maior trabalho. Dé sé uma
olhadinha no mapa do castelo para ver o que te espera.

Duas saidas

Conforme vocé termina uma fase, abre-
se o caminho para a etapa seguinte. Estes
caminhos ficam permanentemente abertos
no mapa do castelo, o que lhe dd a possibi-
lidade de voltar as fases anteriores quando
quiser. H4 também um detalhe traigoeiro
no jogo: algumas fases tém duas saidas.
Uma abre caminho para a etapa seguinte,
enquanto a outra leva vocé de volta ao
inicio da mesma fase. Mas as vezes o jogo
é camarada e lhe d4, aleatoriamente, uma
tela de bénus no final de um estdgio.

A tela de bénus € sempre igual. Corra para a
plataforma mais alfa, pegue o reloginho no dia-
mante da direita e ganhe mais tempo para fazer

Vidas infinitas

Logo na primeira
fase vocé pode pegar
trés vidas. Depois jo-
gue-se num buraco
qualquer para voltar

para o comego e faca tudo de novo. Embora
o marcador ndo mostre mais do que trés
carinhas, pode-se acumular quantas vidas
quiser. Como vocé pode voltar a primeira
fase quando bem entender, basta recorrer a
este truque milagroso para repor seu esto-
que de vidas.

Na primeira fase ha fambém uma ltela de bénus .
Entre no buraco mosirado peia folo e faca a festa.
Sempre que voltar  primeira fase, esta tela estard

PASSWORD TRABALHOSA

Depois de enfrentar cada chefe - até mesmo
o iltimo - o jogo Ihe da passwords que
combinam letras e niimeros. Mas para digita-
las no inicio do jogo é que sdo elas. Dirk
precisa levar as bolas com letras até os
buracos marcados com handeirinhas no fundo
d'agua. Entrar com uma password neste jogo
datantotrabalho como em qualquer outrafase.

s e, e

Atengdo: as bolas devem ser colocadas a .

direita das bandeirinhas com o nimero cor-
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aquele rapa

disponivel para vocé

respondente

E T ENS
Para pegar os itens do jogo,
vocé deve dar espadadas nes-
tes diamantes

CORACAO - Vida extra

ESCUDO - Recupera seu
nivel de energia. Vocé pode
acumular quatro no maxi-
mo

RELOGIO - D& um tempo
extra para terminar a fase

MOEDA - Vale pontos

(L ARMAS DE LONGO ALCANCE )

Além da espada, Dirk tem mais trés armas
a sua escolha para atingir os inimigos a
distancia. Para encontra-las e trocar uma
por outra, basta procurar nos diamantes.
0 uso de cada arma é ilimitado

FACA - A mais fraca

MACHADO - Tem forga média

| ESTRELA - E a mais forte, mas
~ tem um defeito: ela retorrna para

Dirk e, se atingi-lo, tira energia 5




OS MiIiACETIES DAS FASES

Ls fases de Dragon’s Lair sdo todas do tipo labirinto. E um tal de subir e descer, pular aqui e ali o tempo todo. Morcegos
# cobras estao em toda parte atrapalhando o caminho. Agora, chato mesmo é o dragdozinho voador que persegue Dirk
2 todo lugar. Detalhe: o tempo para completar a fase ¢ limitado. Além de todo o trampo para encontrar o caminho das
pedras, voce vai ter de abrir passagens na raga. Veja aqui algumas coisas que é preciso fazer para encontrar o caminho das pedras

Eangorra Bolha

s elevadores ndo descem com o Toda vez que Dirk cai na dgua, surge

) uma bolha de ar para protegé-lo. Vocé pode
dirigir a bolha para onde quiser e, inclusi-
ve, empurrar objetos com ela

17

malmente os barris que impedem
:ssagem nédo podem ser removidos. DERROIAR OS Ci-IEFE

P ili por perto um outro barril que i

w ssa empurrar, jogando-o contra o Fase 5 - Cobra
o Os dois vao explodir e abrir a |G, 5 33 " Lo
PEssEce 1217200 ®

Figue bem no meio da plataforma perio deia,
atirando confra os bichinhas que investem con-
tra vocé. Toda vez que eles derem um tempo,
vire-se para a cobra e atire sua arma deniro da
_ boca dela. Antes de sair da fase, vocé terd de
s5sESTAQ PARA CONFIGURACAD DE JOYSTICK enfrentar outra cobra igualzinha, usando tam-

, TiRO bém a mesma estratégia
It L TS =
__SUPER NINTENDO,”

B

; AL\ \ Fase 12 - Morcego
<orl) g @

/ . $ss n

/' SEECT START \

—— ESPADA

DRAGON'S LAIR / Elite

4 Mega

1 ou 2 jogadores
Nao deixe que as ondas de radar do morcego
encostem em vocé. Ao mesmo tempo, procure

ficar perlo dele para ataca-lo nos olhos sempre
gue puder

Bigorna

Neste jogo, pé queimado é morte certa.
Se vocé ndo puder evitar cair sobre o fogo,
empurre a bigorna sobre as chamas e pise
COm seguranca

Fase 18 - Chama
e 099 - @12

IGEON

c;

Vocé vai rebolar. Uma esbarrada nesta chama
e la vai sua vida de embrulho. 0 mais facil para
atingi-la é usar uma das armas que atingem a
distancia

Fase 24 - Dragdo

1R ‘::* ."”

A A ATy

Alé chegar perto do dragao jd é uma odisséia.
Um bando de morcegos vird voando em sua
diregdo. 0 chefe é paradao e limita-se a mandar
umas baforadas de vez em guando, mas os
maorcegos continuam atacando. No meio deste
samba do criolo doido, ache umas brechas para
acertar a cabega do bicho atirando de preferén-
cia como machado - a estrela, aqui, iria alrapa-
Ihar mais ainda. E depois de vencé-lo, Dirk esta
liberado para dar um amasso em sua amada




rece. Todos ficam assustados com o mis-
tério. A resposta vem logo depois: uma
raga subterrdnea de guerreiros planeja
dominar o mundo, roubando armamen-
tos das principais poténcias militares.
Sua missdo é delicada: acabar com eles e
salvar o mundo. Um aviso: ndo serd fdcil!

Terra e ar

Hé basicamente dois tipos de inimigos:
08 que vém por terra e os que vém pelo ar.
O jipe ndo é atingido pelos avides, mas as
adversidades terrenas também ndo cau-
sam danos ao helicéptero. Conclusio: jo-
gue em dois para tirar o maximo de provei-
to de todas as situacoes. Terra é com o jipe.
Ar é com o helicéptero. O melhor é que
ambosatingem inimigos tanto na terraquan-
to no ar. Nada mau, hein?

Firepower 2000 é um game chocante,
Suas sete fases trazem graficos bonitos e
bem detalhados, musica variada e diver-
sdo nota 10. Para melhorar ainda mais, o
desafio é arrasador. Nao dd tempo para
respirar, porque os inimigos aparecem o
tempo todo. De todos os lugares, grandes e
pequenos, uma loucura. Vocé tem cinco ar-
mas poderosas. Mas é pouco, Reflexos e de-
dos é do que voce precisard para vencer. Sorte!

O ano estd bom para quem curte games espaciais. Depois da
maravilha de Axelay, também para Super NES, e Gleylancer
para Mega Drive, agora é a vez de Firepower 2000. Esse game
traz uma inovagdo muito legal: vocé pode escolher entre um
Jipe e um helicoptero. E melhor: tem a opgdo de dois jogadores,
cada um jogando com uma “nave” diferente, E demais!

Um caga estd fazendo uma operagdo de rotina 30 quiléme-
tros a noroeste das Bermudas quando sofre uma pane. Seu
painel indica mau funcionamento do motor. O avido desapa-

ARMAS

bolinha espalhada

3 misseis espalhados

forte jato de fogo

varre inimigos da tela

bate e se espalha

Espacial
Cartucho Japonés

Chefdao da lase 1. Atire primeiro nos canhies
centrais. Depois acerte nas portinholas laterais
guanto se abrirem

JEER

MWELI. 18w

ATORAE &

£ .

Inieio tla segunda fase. Figue bem atrds da nave
verde quando ela surgir. Atire sempre, senao suas
trapagas surgirdo

Acerte nos rés canhdes envoltos por uma redoma
de vidro. Eles so ficam vulnerdveis quando aberias
as redomas

9 Mega

JOYSTICK - SUSESTAD PARA CONFIGURAGAD

FIREPOWER 2000 / Sunsoft

A N ESPEIAL

e e T
/ o " eurennes ;7’—’/-_&*%

0 jipe vira barco. E dificil controld-lo. Aproveite
para acabar com 0s inimigos que vém por debaixo
d’agua

Fase 5. A vida ndo estd fdcil na ferra. O jipe vive
perigo consiante. Nas pontes o perigo € maior
ainda. Dé puios toda hora

missil com search
misseis grandes
grande roda de fogo

ITENS

XX
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VIDEOGAME E NINTENDO,

O RESTOE
BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
CONTA DO BRASIL.

LKC BRASILIA - DF ; LKC FORTALEZA - CE
Tel.; (061) 273-8083 Tel.: (0B5) 234-6763
o,
LKC GOIANIA - GO LKC POUSO ALEGRE - MG
Tel.: (062) 241-0283 Tel,: (035) 421-7131
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- /
Tel.: (011) 217-3424 Tel.: (011) 469-9125
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LKC SA0 PAULO - Maodca ~
\ \\‘H—

Tel.: (011) 264-6734
LKC SAO PAULO - Brooklin LKC GUARULHOS - 8P
Tel.: (011) 535-4981 : s __—— Tel.: 1011) 209-0837

LKC FOZ DO IGUACU - PR ——— — LKC CURITIBA - PR
Tel.: (0455) 73-2031 T Tel.: (041) 225-5432

UL IMNIENID e s vc— SR~ e cannsso s

Tel.: (0474) 33-6572 ¢ 33-0016 Tel.: (054) 221-3456

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS
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—

— .
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R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418
FAX: {011) 954-8392 - Sho Paulo - SP
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Este é o game de luta mais
técnico e realista que jd pintou
para o Super NES. Sabe
quantos movimentos vocé pode
fazer? Mais de 50. E coisa paca.
Todas as variagdes possiveis |
dos golpes de full-contact,t uma C H A M
das lutas mais completas que
existem. Um delirio. Os lutadores sao superarticulados e seus movimen-
tos tdo bem-feitos que nem parece videogame. Como os programadores
preferiram caprichar nos movimentos, ndo sobrou muita memdria para
os cendrios e fundo musical, que sdo pouco variados. Mas para quem se
amarra em full-contact, o que vale € o realismo. E nisso o jogo é the best.

Fique ligada nos holofotes: eles sédo
os medidores de energia dos lulado-
res. Original, ndo?

Uma das modalidades de jogo € a Cyberzone, O objetivo ¢ completar 40
fases e, no final, enfrentar o Chefe Smiloid. Para passar de nivel, é preciso
despachar smiloids até que o campo Tags fique com o niimero zero. S6 entdo
as paredes pretas do labirinto desaparecerdo, revelando a saida da fase; um
circulo verde piscante. Jogando em dupla, vocé e seu parceiro lutardo juntos
contra os inimigos. Mesmo que :

um dos dois perca suas trés vidas e
fique fora dojogo, na proxima fase
voltard & ativa. Quando um dos
jogadores passa, o outro vai de
carona.

O gue mais ;
tem por ai sdo V¥
‘gamesquesimu-
lamalgumespor-
te: natacdo, fute- "\
bol, basquete, qy
skate efc. Mas
pela primeira
vez, alguem
crig um jogo
que reproduiz
asemogoesdo
 paintball. Faceball poderia ser definido como
um paintball eletrénico, em que os jogadores
se perseguem em labirinlos numa divertida
cagada. Os personagens sdo os Smiloids.
criaturas da familia da Smile ~ aquela bolinha

==L 59

Atire nos smileids que piscam. Eles libe-
ram iens que anmentam seu poderes

FACEBALL 2000

Sy o 5 e = Bullet-Proof
sorridente que diz “have a nice day". Td liga- @BW%M
do? Vocé nao vai se arrepender de conhecer : 4 1 0u 2 jogadores

este jogo sensacional, em cuja criagdo foram  puanasyaes estiver perdide, aperte X para
utilizados até conceitos de realidade virtual. . onferir sua posican no mapa




de mestres

' = pode controlar 18 movimentos de

W = vez com o joystick. Cinco deles séo
B = 0s outros 13 podem ser escolhidos
D= =< 55 npgﬁes que 0 jogo oferece. Nao
W wssuste, jd jd vocé vai estar manjando

Wme isso tudo funciona. £ importante
S que sO os golpes certos e dados na
Wies certa atingem o adversério. Se vocé
Wit ular bem a distdncia para os gol-
e vai acertar nem a sombra do outro.

EXPERIMENTE ¢
OS GOLPES QUE
SELECIONAMOS.

SAO OS MELHORES d

Aumenta seu placar em 500
pontos

Aumenta a velocidade de
saida dos tiros

Vida extra

FROIMING

(B

I I

. I!i-!“r oL T R

Antes de encarar uma lufa, treine alé sacar a distancia
correla para cada golpe

A - O lutador da um passo a
frente e dispara um soco

X - Olutador da um soco, gira o corpo e da
outro soco na cara do adversario

onsmin
PAD VS SNHES

SELECTRELECT
HITS lHITS

PHYSICAL TYPE
SPETIONS |
HATCH

ntv:m_

Dois itens imporiantes do menu princrpaf: Training
(treino) e Choice Hits (para escolher os golpes)

¥ - Movimento defensivo

fica ao gosto do fregués.

Arena

Arena é uma opcao de jogo em que
vocé desafia outro participante ou 0 com-
putador. Nao hé itens, nem paredes pre-
tas ou saidas: quem primeiro conseguir
acertar o outro 10 vezes, ganha efim de
papo. Pode-se escolher o tipo de labirin-
to em que vai rolar o combate; quando-
aparecer o mapa, coloque o Direcional
para os lados. Escolhe-se até o nivel e
quantidade de inimigos que vocé vai

enfrentar,

X3

GREMLINS VERY ERSY

TUREEYS ‘

ERSY

ROVERS @
BOUMCERES e‘

0 jogo vira uma deliciosa hagunga guando vocé e

seu desafiante colocant smiloids controlados pelo
compmadoma bhatalha. Sahne-seqmmpudoﬂ

0s pés, mas de uso limitado

energia. Dificil é ficar parado...

R e L - Disparam golpes poderosés com

Vocé pode escolher 13 golpes entre os 55
disponiveis nesse menu. Passeando pelatela
com o Direcional, pode-se ver um por umdos
golpes em movimento. Quando vocé encon-
trar um de que goste, aperte B e uma das
setinhas nos Direcionais a direita acendera.
Novamente usando o Direcional, escolha uma
setinha e aperte B para programar o golpe.
Legal, né? Vocé escolhe os movimentos,
programa-os no joystick do jeito que quiser...

No Direcional de cima, vocé sé ndo pode
programar movimentos para setas verme-
Ihas — elas sdo para movimentos fixos. No
Direcional de baixo, todas as posicoes sdo
programaveis, mas para usa-las durante a
luta, vocé deve apertar junto o X.

Shit Face

O nivel de energia dos jogadores é
indicado pelas diferentes expressoes
do smiloid (no canto da tela). A cada
tiro ou esbarrao sofrido, seu smiloid
entristece um pouco até ficar com Shit
Face {dispensa traducao, né?). Ao re-

‘ceber o tiro de misericordia, vocé ga-

‘nhard um irdnico “have a nice day” e
perdera sua vida,

Se vocé cénseg:’rir ficar um tempo parado no
Iabirinto, recuperara um grau de seu medidor de

;4‘!
i
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SUPER DOUBLE DRAGON

Tradewest

i s 5 : _ ST

et enac.d LE TS LA L N it 83T Mt

Eles voltaram. Dessa vez Billy e Jimmy =

Lee tém a missdo de resgatar uma de suas ;5 PRINCI PA.S GOLPES
alunas de artes marciais. Marian é uma 0 JOGADA ESPERTA

policial que reprime o trdfico de drogas.
Ela desapareceu ao tentar se infiltrar no

: s LT .
meio dos Black Shadow Warriors, uma qua- .H- GRREL 02 245U —L‘-ﬁ

v

dritha poderosa. Juntos ou separados, 0s ir-
mdos Lee percorrem ruas, aeroportos e outros
cendrios para salvar a promissora aluna.
Esse game ndo é Super por acaso. Um
niimero muito maior de inimigos o aguar-
da. Seus nomes sdo variados: Williams,
Roper, Steve e o grande chefdo Carlem.
Todos batem muito e ddo trabalho. Super
Double Dragon ndo é dificil, mas exige

! g 3
L g
L]

o= .

it

Ha duas maneiras de dar a voadora. Vocé pode  Figue bem perto do inimigo e aperte B vérias
apertar X duas vezes ou ainda pular, colocar o yezes para agara-lo. Agora é s6 escolher: com A
Direcional para frente e pular novamente. Rode  yged d3 vérios chutes seguidos e com Y socos e

uma certa dose de paciéncia. Afinal, vdri- s8us pés! ma’s soces
‘0s inimigos s6 somem depois de levarem
dez ou mais porradas. - '

CHUTE BAIXO SUPERSOCO

Controle Total
O grande ponto a favor de Super Double |
Dragon é o0 uso do joystick do Super NES.
s seis botoes sdo uteis. Chuts, soco, defe-
sa, pulo e golpes especiais. A combinagao
de movimentos é grande, E uma pena que
ndo seja necessario usar um versatil arse-
nal de golpes para chegar ao final.
~ Sadosetefases curtas, 0 que é marcaregistra-
da dosgames Double Dragon. Os cendrios ndo

Esse golpe 6 ideal para detonar as canelas dos  Va apertando L ou'R até encher a sua harra de
majores adversarios. Coloque o Direcional para  poder. Quando éla comegar a piscar, dé um belo

o muito variados 6 & agio & pra 4 de baixo e aperte o botio de chute (A) soco. E POWER, meu!
_ repetitiva, A muisica caracteristica de Double VOADORA
Dragon aparece s6 no meio do jogo. Mas Pa0ER PULO
mesmo assim salva a qualidade geral do som PARA BAIXO _' T Sl
- do game. Fas de pancadaria explicita, alegrai- Pule, coloque o Direcional para baixo S "'"“"fo
vos. Super Double Dragon est af, e pule de novo 20 ( 4
| GIRATORIA /

Aperte L ou R quase até encher a barra
de energia. No ponto exato, aperte Y

 Afase 4 comega em cima de um caminhdo. Os inimigos  Final de game. Todos os cheles estdo de volta coms
aparecem quando vocé menos espera. Fique craque  aperiliva antes do chefdo final. Este ndo é muito pode-
 mos movimentos para fazer piragdes como gssa  roso, mas extremamente resistente. Paciéncia, OK?

|

4



N = *ao passada, revelamos como eli-
o8 ;hefes doscastelos de Light World,
apanhar o medalhdo Ether, o espelho

s serola. Agora vocé vai ver como pegar

weda e viajard para Dark World, onde

~ua esta aventura. Mas lembre-se:

s dando dicas apenas para as pas-

s mais importantes. Este é um jogo

v ==r fucado e vocé deve vasculhar cada
mho, ok?

Sword

S depois de pegar os trés pingentes e o
u vocé poderd apanhar a espada, que
nz floresta (bem no canto superior
o do reino). Chegando ao local da
=, acione o livro para desvendar os
tizos e pegd-la. A espada tem o poderde
@ur - inimigos a distancia, mas s6 quando
medidor de energia estiver com os
“es todos vermelhos,

Palace

£ seguida, viaje ao Dark World com o
2o e dirija-se ao Dark Palace, onde
= primeiro cristal. No caminho, encon-
wma caverna com uma fada que recupe-
@ suas energias. Serd preciso atravessar
. zhirinto de arbustos para chegar ao
sci0. A certa altura, um macaquinho o
mpanhard e se oferecerd para abrir a
#= do castelo, mas vocé precisa dar
para ele fazer o servigo. A Big Key

2o piso F1, e o chefe estéd no B1.

Escudo vermelho

Saindo de Dark Palace, siga a direita,
atravessando o terreno rochoso, e entre no
rio. Siga em frente até chegar numa cacho-
eira bem no fundo. Entre nela e uma fada
Ihe pedird um dos seus objetos. Se vocé der
seu escudo, ela lhe dard um outro, verme-
lho e muito mais resistente aos inimigos,

MARIO KART

perseguidor da jogada.

STREET FIGHTER 2

Quake

Saindo da cachoeira, siga para a direita
vé embora, até encontrar um circulo de
pedras na dgua e, do lado oposto, um

‘montinho de terra com uma tabuleta crava-

da. Pegue a tabuleta e atire-a para dentro do
circulo. Um peixe aparecerd e lhe dard o
medalhdo Quake, superbomba capaz de
provocar um pequeno terremoto.

Tiro para trds - Pegue um casco de tartaruga verde, coloque o Direcional para
trds e dé um tiro. O casco vai sair pela traseira do carro, tirando seu

Seqiiéncia mortal com Ryu - Aplicando essa seqiiéncia de golpes com
rapidez, Ryu tira metade da energia do adversério. Primeiro pule e, durante
a descida, aplique um soco forte. Ao tocar o chdo, bem na frente do
adversdrio, dé um soco forte. Em seguida, aplique uma magia. Se em vez dos
dois tiltimos movimentos vocé preferir agarrar o adversério e jogd-lo no chéo,
tirard quase a metade da energia dele.

efe Dark Palace
= eliminé-lo, vocé precisa estourar a
w2= com uma bomba de cada lado (dé4
w=halho...) e terminar o servico com
“edas naesmeralda verde, bernnomeio

L = d

Seqiiéncia mortal com Honda - Faga a mesma seqiiéncia de socos fortes com
Honda para tirar praticamente a metade das energias do adversério. O
primeiro vocé aplica durante a queda de um salto; o segundo ao tocar o chéo,
na frente do adversario; e o terceiro agachado, nas pernas do oponente.

SPANK QUEST

Passwords - Ligue-se nestas passwords para ir direto até o mundo 6. E boa
viagem!
2732

ot na dltima sala da direita do piso
| & wocé alcangard um grande bad, onde

guardado o Magic Hammer. E preciso

s Big Key para pegé-lo. Com este marte-
e pode quebrar obstdculos e bater em
s abrindo acesso a novos lugares.

3-354 4-116 5-988 6 -470




OS QUATRO HEROIS

CAPTAINAMERICA-omais
famoso de todos. E lento,
mas muito forte. Seu escu-
do é destruidor, perfeito
IRON MAN - o Homem de
Ferro também é lento e
forte. Joga raios fortes e
certeiros

HAWKEYE - o Gavido-
arquiero € rapido mas fra-
co. Suas flechas nao tiram
muita energia, mas voam
bhaixo

VISION - Visdao é o mais
fracodetodos. Jogaraiose
é veloz. Seus raios tam-
bém tiram pouca energia

Agora jé virou mania. Todo grande sucesso dos arcades acaba saindo para Mega ou para Super
NES. DeStreetFighter2 aos velhinhos Pac-Man eSpace Invaders, os games que vém dos arcades
sdo sucesso imediato. Este Capitao América e os Vingadores ndo é excegao. Transportado com
perfeigéo do fliper para a telinha do Mega Drive, é um game de agao dos mais radicais.

A sua missao é comandar um dos quatro herdis da Marvel (Capitdo América, Homem de Ferro,
Gavido-arqueiro ou Visdo) na busca do maligno Red Skull, o famoso “caveirin
normais e especiais, vocé percorrerd cinco fases e enfrentard toneladas de inimigos, um mais
estranho que o outro. A caminhada até o “caveirinha” é torfuosa, complicada. Mas compensa!

" Usando golpes

Sete Continues

S6 para variar, o objetivo de Red Skull é
dominar o mundo. Mas ele néo estd sozi-
nho. Tem capangas por todos os cantos
treinados para matar ou morrer, Vocé nio
tem um minuto de sossego. E s6 tem uma
vida. A sorte é que sdo 7 Continues por
jogador. Ou seja: 14 Continues se vocé
optar por dois jogadores. Mas ndo va pen-
sando que ser fécil chegarao “caveirinha”.
Afinal, as emboscadas estdo por toda parte.

O Capitdo América é o melhor dos he-
r6is. Apesar de um pouco lento, ele é bem
forte e tem um trunfo enorme: seu escudo.
E a melhor forma de atingir adversarios
bem de longe, sem risco de perder energia.

Acao total

Captain America and The Avengers tem
imagens digitalizadas, som digitalizado e
outras maravilhas técnicas. Sao apenas 99
efeitos sonoros, um mais engragado que o
outro. Afinal, japonés falando inglés é uma
das coisas mais hildrias! Apesar de todo o
cuidado na parte técnica, o que mais im-
pressiona no game € o ritmo da agéo. Néo ha
um segundo de descanso. Adrenalina total!

‘Chefes cabeludos, varios subchefes e
inimigos a granel. Seus dedos néo terdo um
segundo de paz. Alids, habilidade é uma
das chaves para se dar bem nesse game.

~Mas nao basta! Uma estratégia bem bolada
pode ser mais eficaz do que pancadaria
- total. E por essas e outras que Captain
 America and The Avengers 6 uma grande

- diverséo. Se vocé curte o Capito A
e se liga em games de aca
- “caveirinha”.
~ paus se faz uma canoal

mostre & ele com quanto

grande

A VERSAO PARA MEGA DRIVE E
QUASE IDENTICA A DOS ARCADES.
SE VOCE JA JOGOU NO FLIPER, USE
AS MESMAS MANHAS NO SEUMEGA.
GERALMENTE FUNCIONA

T tEn e ES G e 3

A VIDA A DOIS E BEM MAIS MANEI-
RA. PORTANTO, UNA ESFORCOS E
JOGUE COM UM AMIGO. RED SKULL
NAO PERDE POR ESPERAR!

Seunn gt SRey kel BER G0 1 8

VOCE COMECA COM 100 PONTOS
DE ENERGIA. SE SEU LIFE ESTIVER
BAIXO, PEGUE O ITEM AZULADO
PARA GANHAR 10 PONTOS DE ENER-
GIA. VOCE PODE ACUMULAR ATE
999 PONTOS. BASTA SER FERA!

FASE 1 - THE AVENGERS

A agdo comega nas ruas perigosas da
cidade grande. Prédios semidestruidos
convivem com modernos edificios. Des-
confie de todas as construgoes, pois os
inimigos costumam sair delas para dar o
bote quando vocé menos esperar. Cuidado
redobrado! :

0 chefdo da fase é verde e meig boboca. Acerte-o de
longe com sua arma especial

FASE 2 - TARGET TOWN

Target Town é a cidade alvo, o
destino final. Para chegar a ela voce
voard. O Capitdo América recebe um
jatinho futurista de presente. Mas a
vida néo é das mais calmas no ar. Seja
répido para acabar com OVNIS das
mais variadas espécies.



FASE 3 - CHALLENGE FROM THE BOTTOM OF THE SEA

s que € herdi precisa fazer de tudo um pouco. Portanto, chegou a hora de nadar.
wo de gigantescos navios encalhados e mnmgos aqudticos ou apenas estranhos,
pr=cisa sobreviver. Aproveite para pegar energia. Elas ficam principalmente no lado

oo da tela. Haja folego!

5
i

0 chefdo da fase ndo é dos mais dificeis. Fogo cruzado
desde o primeiro segundo pois ele desaparece rapidi-
nho. Mas nao dé moleza, senao ele vira uma fera

FASE 4 - THE GIANT LASER CANNON

;nu:_'_"ltima fase do game é um belo aperitivo para a fase final. Os inimigos pipocam
=0 cendrio ndo ajuda . Destrua as barreiras que surgirem com rapidez. Nao dé sopa
azar, sendo ele aparece...

B meczaico, Seus fentdculos sao morfais. Tome
i =cobrado com seus farpedos

S

r

et

"Him} HMJ

Afase naotem laser no-nome por acaso. 0 chefao é um
robd que joga laser pela boca, Figue bem fonge de seus
afagues!

(ke g s sl Sy

um W lorna o jogo mais magico, Ele fraza
B °= uma bela fadinha gue culda dos inimigos

zqueno. Um robd que ocupa metade da
afo vulneravel é a cabega. Cuidado com

0 chefe é um heligdpfero. Nem pense em chegar
perto dele. Mantenha distincia e use raios, flechas
ou escudos

FASE 5 - THE END
OF RED SKULL

Chegou a vez do “caveirinha”. Se
vocé conseguir passar por todos os
obstdculos da quinta e ultima fase,
tera um agraddvel encontro com Red
Skull. Ele estd louco para fritar os
seus 0ssos. Hd uma inovacio nessa
fase: quase no fim existe um scrolling
vertical dos mais perigosos.

Sao dois subcheles de uma so vez e com uma
arma poderosa: uma serra elélrica que anda nas
linhas do quadrade cinza do chao. Figue de lado!

Pronto para Red Skull? Entao f.'que frio e encare
oseu braco direito. Esse caveirinha em minialu-
ra € babaca. Figue bem perfo dele atacando
constaniemente

UAU! Red Skull tem poderes quase infinitos:
laser, metralhadora e oulras surpre-

sas. Ndo figue longe. Dé so-

cos bem perto




assim como o bemebm‘ e dm 0,0 futebaf (uneﬂcmz
boa, mas o negdcio ¢ sério, profissional mesmo.

0s 111glpses. nem fala e

)s americanos sdo loucos por futebol.
texanos. £ um inglés co

¥5 jogos da liga principal sdo assunto de
. conversa nos bares, papo entre pais e .
gx filhos e muitos progralljngs de TV. l]*]Ixata- BﬂﬂlfSlﬂO Tﬂta]
mente pelo fato de os americanos resp’ir _Joe Montana 9
rem futebol, a Sega resolveu capri igan:
nessa nova inv eahdd A comecar }
quequedanome aocartucho Jo
nimidade nacional. Tal
dor de todos os tempo
NFL Sports Talk
Mega do cartucho com
gens 5do bonitas, o
jogosaovariados, as
muito bem sacadas

5

Que tal um zoom para acompanhar os melhores |
bem de perto? Pois €, toda vez que a bola for
-um forte zoom dard maior ema;;ﬁo_aﬂ' lance

nos minimos detalhes. Igua]zlnho aos lo-
cutores de futehol das adios AM brasilei-

-
Telnbyeabiides
AT IR id by s s



-~ rrfﬁ de planos. Siga a tisca o desenho dos
5. Dr‘scr‘p!_fna é fundamental!

SPORTS TALK FOOTBALL '93
STARRING JOE MONTANA / Sega




_aquanpoo B
CYBER COP . LARME DISPARA, .~

O UCC, um laboratério gigante localizado bem no centro de Londres, Inglaterra; * : e
pesquisa técnicas de engenharia genética e acaba por dar vida a uma crigtura mutante SRS ushaid
A criatura adquire inteligéncia prépria e escapa. Para sobreviver, atd@a e devora : : : ;
pedestres que andam trangiiilamente nas imediagoes do UCC. ;

A morte stibita de vdrios pedestres causa estranheza na m e indignagdo d,
populagdo. Os corpos sio descobertos praticamente irreconheciveis, com nitidos sinai
de canibalismo. Londres entra em pdnico. A policia$tibe %exfsténcia do UCC mas ndo
pode agir, pois olgboratdrio emprega muita gente. A miss#o é delicada: por isso mesmo
Wocé, Zodiac Agetit Cybercop, é escafado para enfrentd-la.

Caixa fo perprotegida  arma, umg mascar
Entrar nas dep#indéncias do UCC nao ¢ ~ Fécarresa
nada ficil. A seguranga é méxima, o que '°°F e
dificulta o acesso. Uma vez lagdentro, a coisa '
piora. Os elevadores s6 fgcionam com
c6digos de acesso especigi ]
alguns inclusive néo pa-
ram em determinados
andares. O ambiente
é de tensdo pura.
Vocé ndo consegue
se localizar, pois os
andares tém arqui-
teturaparecida. K
tudo muito g

um hel@@6ptero no telhado do enorme
édio. O primeiro andar que
+ surge € o quinto. Nao €
i ivo para grande

alegria. Afinal, o la-
-gffamrio fica nos Hora de fazer compras. Um dos itens mais iifeis &
: esquisitos é esse exoesqueleto. Com ele vocé fica mas
resistenle aos constantes ataques

subterrdneos do
sprédio. Para
et até ele,
voce precisa
de muita orien-
tagdo espacial e
. inﬁligéncia.

o manda
= 5 L

qualquermissdode

espionagemn.

Sua misgdo é invadir

a fabrica que abriga o Ta-

boratério, passar por ind

ros inimigos até atingir

er Cop é um game
pstranho e dificil. Os gréficos sdo

pidos e oferecem’uma perspec- :
genético. Uma vez 14 & @ tiveem 3-D. Ou seja, dd para se perder 0 acesso aos elevadores é complicado. Use seu carae
precisafegenerar um embrido nocivo & facil, féci1£ sam colabora para aumentar a da seguinte forma: primeiro 4é um false alarm pars

e fugir do prédio. Mas tudo deve ser ® tensdo quaodo mundo sente quando esté conseguir o passe. Dai volte ao elevador

feito na surdina. Um passo em falso e vocé  perdido. Notas graves e estranhas arrepiam a
vira historia. E lembre-se: o governo confia * ggninha. A atmosfera 6 perfeita,

em voce! Que sinuca, hein? O desafio € POWER. Se vocé curte games
Vi b p de estratégia e raciocinio e uma missdo com
da oem 8qﬂlpad0 toques de espionagem, entdo é um prato cheio.

A chave para o sucesso de sua missdo O grande defeito do mais novo langamento da
estd na compra de instrumentos adequa-  Virgin é o controle: é dificil controlar sua mira
dos. Armaduras, armas, recarregadores de e muitas curvas acabam na parede. Mas tudo
energia, granada e outros itens. A compra  bem. Cyber Cop é top secret. Uma missdo
minima necessdria inclui pelo menos uma  delicada. E toda sua!!!

CYBER COP / Virgin CONTROLES

% & W

e, ESSe objelo prateado fornece fens. Cologue sela pase

START - ACESSA ITENS




Y A
>

O snooker é um jogo tipicamente inglés. Jovens e adultos
s= encontram em casa ou nos bares para acirradas disputas que
muitas vezes envolvem dinheiro, Side Pocket é exatamente
sss0: um trangtilo jogo de snooker que se passa dentro de um
pub, o famoso bar inglés, onde os trabalhadores se encontram
=n6s o trabalho para beber,conversar e jogar uma partida de
smooker...

A disputa pode ser feita por um ou dois jogadores. Vocé
controla a mira do taco e a forga que imprime a bola. Pode e
“eve usar as tabelas para encagapar as bolas nos lugares mais
“ificeis. Asregras de Side Pocket sdo um misto das regras que
wsamos no Brasil com um pouco mais de liberdade. Vocé pode
i =m uma bola que ndo a da vez, mas ganha menos pontos. O
* melhor é encagapar na seqliéncia para ganhar bonus extra no
&nal de cada partida.

Imagens digitalizadas!

Apesar de ser um game meio parado, mondtono até, Side
Focket impressiona pelas imagens digitalizadas. As mais
leais as das mulheres que anunciam cada partida. Se vocé
encarar uma disputa contra o computador, ird viajar pelos
States. Cada partida vencida corresponde a uma fase. Quanto
mais ganhar, mais vocé viajard pela terra do Tio Sam.

Outro ponto a favor de Side Pocket é a opgéo Jukebox, Nela
wocé pode ouvir 22 misicas compostas especialmente para o

- z=me, Jukebox é aquelamaquinacomum embares e lachonetes,
. =m que vocé coloca uma ficha paga para ouvir a misica de que
mais gosta, A vantagem é que aqui vocé ndo precisa pagar. Side
Focket pode ser uma boa diversdo. Principalmente se vocé
chamar seu pai para uma partidinha. Dé uma chance a ele!

Aatmosfera de barébemadap-
{ada em Side Pockei. A loira
convifla para umapatida, bem
ng estilo de cassing

Seando a palavra ZONE apare- §=a
per ma cagapa, faga o possivel e
pumpossivel paracolocd-lapara
Seairo. Muitos pantos!

IOPGA-O TRICK GAME
£ UM BOM DESAFIO.
© COMPUTADOR €O-
LOCA UMA SINUCA,
COM CALICES DE ViI- SIDE POCKET / Data East

o uno o s,
SUA MISSAO E FAZER
MILAGRES COM AS
TABELAS PARA SE Li=
YEAR DA SINUCA

R/ AVENTURA

GLOBAL GLADIATORS / Virgin

Aventura 1 jogador
8 Mega

7% 85 855

M e MGS

r.;nArrco| Som |nanF|o DIVERSAO)

GLOBAL GLADIATORS

Um maligno monstro de lama construiu uma poderosa
méquina para dominar o mundo. A engenhoca langa jatos de
lama capazes de prender as pessoas e até de matéd-las. A
humanidade corre perigo. Apenas Mick e Mack podem salvar
os pobres humanos.

A atmosfera de Global Gladiators é nojenta . Vocé percorre
fases e mais fases recheadas de lama com monstros louquinhos
para acertd-lo. Mas o seu jato de queijo (I?!) é potente e
consegue acabar com vérios inimigos.

Fases longas e honitas

Global Gladiators também é conhecido por McKids. Nao é
a toa! O game da Virgin deve ter sido patrocinado pelo
McDonalds. Os itens sdo pequenos “m”, o sfmbolo da
multinacional dos hamburgueres. No final de cada fase,
Ronald McDonald lhe dé os parabéns. Agita uma bandeira e
vocé tem acesso a uma fase de bonus, S6 falta a batata frita!

Além de nojento e divertido, Global Gladiators é um game
muito bonito. Suas fases sdo longas, com gréficos caprichados.
A musica é variada e de boa qualidade. Os efeitos sonoros
também sao muito legais. Dificil e diferente, Global Gladiators
¢ uma aventura com A maitsculo.

Ha diversas platalormas invi-
siveis no game, Para pegar
uma vida ainda na primeira
fase, pule em cima dos sim-
bolos do McDonalds. Mas
tome cuidadg, pois o titima
simbolo € traigoeiro. Pule di-
refo do pemilfimo “m” para a
sua vida exira

Giobal Gladiators € um game
longe e dificil. Ao perder uma
vida vocé volfa ao inicio da
fase. Para ndo perder tempo,

de fefa. Eles sap selas para
baixo. Dessa forma, vocé reco-
mega do dltima marcador

FIQUE PARADO E COLOQUE O CONTROLE PARA CIMA
OU PARA BAIXO PARA VER AS ARMADILHAS QUE O
AGUARDAM

B SEU TEMPO E LIMITADO E AS FASES SAO ENOR-
MES. PORTANTO, NAO DEIXE PASSAR UM RELOGIO
SEQUER. TEMPO EXTRA A VISTA!

BVOCE PERDE ENERGIA

AO CAIR DE LUGARES AL- TIRO

TOS. UM EFEITO SONORO
ENGRACADO INDICA
QUANDO A QUEDA FOI DE-
MAIS PARA VOCE!




O simpdtico James Pond estd de volta ao
@, Mega Drive. Mas ndo se trata de James Pond
3. Esse lancamento da Electronic Arts é
esquisito, E um game de esporte que mistura
aventura, habilidade e um pouco de racioci-
nio. Engracado e divertido, The Aquatic
Games engrossa a fileira de jogos diferentes
langados para Mega este ano.

Sdo oito modalidades “esportivas” que po-
dem ser jogadas em trés niveis de dificuldade.
Mesmo a mais fdcil é dificil, 0 que sé aumenta o grau
de diversdo. As competi¢oes mais normais sdo 100
Meter Splash (um cem metros quase-livres), Hop, Skip &
Jump (salto em distancia engragadinho) e Leap Frog (corrida com obstdculos). Isso jd dd
uma Idéia da piragao desse supergame.
THE AQUATIC GAMES /

Eletronic Games

Tempo contado

Vocé joga contra o relégio em todas as
modalidades. O tempo é curto, contado. Por-
tanto, vocé amargard algumas derrotas antes
de ter a gléria de qualificar-se para a final.
Uma boa dica é escolher uma modalidade e
jogaraté ficar craque. Dé uma fugadano game,
eleja a sua favorita. E mande ver!

The Aquatic Games é um cartucho legal,
tanto parajogar sozinho como para desafiar os
amigos. Os grdficos sdo variados e bem saca-
dos, mas ndo perfeitos. O som é j6ia: as
muisicas tém tudo a ver com a agéo. Se vocé
curte um desafio diferente, embarque nessa. E
cuidado para ndo morrer afogado. Afinal, a
dgua é gelada e as adversidades variadas. ..

The Bouncy Castle

Fantdsticas acrobacias feitas em cima de
duas esponjas eldsticas. Ndo, ndo ficamos
loucos. E exatamente isso que acontece
nessa modalidade. A tela é vertical e o
objetivo é pegar os itens dos pontos mais
altos. Dé rodopios (botdo A) seguidos de
cambalhota (C) para descolar uma
supermola entre as duas esponjas malucas.

Esporte/Estratégia

1 a 4 jogadores

Feeding time

Chegou a hora da missdo ecoldgica. Dé
comida aos peixes antes que pescadores
sacanas que usam donuts como isca fisguem
0s pobres seres maritimos. Nos cantos da tela
vocé encontra combustivel: guloseimas para
os peixinhos. Os botoes A, B e C tém a mesma
fungdo: pegam comida e jogam para os peixes.
Rapidez é o que importa.

Vocé sd pode perder um peixinho. Se os donuls fisga-
rem dois peixes, adeus. Figue de olho no sey medidor
de guloseimas!

Tour de grass

Que tal percorrer um trajeto retilineo s6
com pulos? Gostou? Entdo, prepare-se. A
grande sacada nessa modalidade é apro-
veitar as descidas para ganhar impulso.
Pule apenas nas retas e aproveite os caran-

fazendo rodopies. Figue crague nas acrobacias e mere-

Sheell Shooting

Um pouquinho de raciocinio ndo faz
mal a ninguém. Sua missdo é estourar os
baldes vermelhos. Vocé pode pular em
cima das gosmentas criaturas pretas para
destruir os baloes com sua prépria cabega.
ou ainda usar os pequenos cogumelos.
Pule em cima deles (botdo B) e cologue-os
na sua bacia (C), Dal é s6 mirar bem &
acertar os baloes (C).

£l

Fique no canto direilo da lela esperando a pequena
mola humana, Salte em cima dela e descubra uma
plataforma superior recheada de itens valiosos

Kipper Watching

Vocé é uma foca que zela pelo sono de
outras focas . Muitas bolas de basquete d2o
trabalho. Sua missdo é rebaté-las, manten-
do-as longe do ronco das focas, Estas mere-
cem descansar!

Aperte o bofdo B para rebater as bolas e C para andar
mais rapido. Quando o reldgio aparecer, seja rapide.
sendo ele despertara as dorminhocas

¢a boas nolas de estilo. Voe allo, bem alto

guejos para saltar mais longe.

Aperte qualquer um dos trés botaes para pular. Va no
embalo da descida e esbanie precisao nos pulos certei-

ras. Pronta?



Na hora de dar um nome ao seu
lutador, digite The Beast. Ele é
um atleta nota 10: forca, rapidez
e defesa. E o Unico capaz de
derrotar Holyfield. Mesmo as-
sim, para desafiar o campedo,
The Beast precisa passar por
varios testes. Apenas depois de
ganhar mais de dez lutas é que
Holyfield surgira no ringue. E a
maior luta de todos os tempos
comecara. Que venca o melhor. E
mais habil!

Esse game € de longe o
melhor jogo de boxe dispo-
wvel para qualquer sistema.
“zura hd dois meses no topo
= lista dos preferidos pelos lei-
res da revista americana
‘ectronic Gaming Monthly que jogam
M=ca Drive. Uma bela trajetoria, ndo? Se vocé ainda ndo sacou qual é
desse game, dé uma olhada na edigdo 19.
Se vocé jd detonou no ringue do seu Mega Drive, com certeza
reebeu que ndo é nada fdcil derrotar Holyfield. Afinal, ele é o
pempedo. Seus golpes sdo poderosos, ele € rdpido e sabe se defender
wuito bem. S6 um lutador pode desafiar Holyfield. Seu nome: THE
EAST. Ele é verde. Isso mesmo: verde como as drvores!

Ele é muilo feroz. Seus goipes sdo poderosos.
Serd o futuro campedo?

i #l [ STEEL EMPIRE

: :. || 99 naves - que tal um arsenal de 99
v ‘é‘{’“ Pl Y 4N \ || naves paraarrasar nesse game? Entdo
', U AN g;v || véatéatela de opgdes, logo na aber-
-e“'“ e - IR &8 || turadogame. Coloque nivel de difi-

P culdade HARD, duas naves, um
Continue e misica 65. Tudo pron-
to? Aperte o botdo A. Parece que
S _ nada mudou, mas ao comegar o
Hiti $ti g Conforme prometido, eis aqui a série jogo, vocé terd 99 naves, UAU!
camo fer seu talento reconhscido pelo maioral. de 18 passwords para o nivel TRICKY. s
#id esti de olho em vocd. Ndo o dzsapama £l Anote bem e acabe com a praga cha- [ LAKERS vs. CELTICS

cvel! mada lemingue. Encare o jogo final - chegue a final

e | apds uma série de nove partidas
e FASE 2 NWHQN —| sem perder. Como? Simples, digite
. FASE 3 ZPFLN —| essa password da hora: 296ROS.
FASE 4 NWHON — Vocé jogard com o Chicago Bulls
FASE 5 ROFER — contra 0 Phoenix Suns
FASE 6 PXHJR
FASE 7 BRFER ROAD RASH
FASE 8 VXHJR Grana preta - vd direto para a ter-
FASE 9 VSFLN ceira fase com a bagatela de 31
: FASE 10 BGHBP milhGes. Para se tornar milionério,
B = FASE 11 NZFVO digite:010B001DB5 UQP06 37UN9
;,,i FASE 12 HGHBP
i ™1 [{ENERSY. | FASE 13 FYFOS OUTRUN
3 Yomem ail O confronto mais esperado do ano. FASE 14 HHVS Dificuldade maluca- aperte o bo-
Beast enfrenta Holyfield. O campedo joga aberto. FASE 15 LVFWO tdo C 10 vezes antes de acessar a
\mecos baixos saguidos de uppers FASE 16 NCHOP tela de opgoes. Agora, em vez de
FASE 17 ZVFIP “Pro”, o nivel mais dificil é o
FASE 18 TCHOP “Hyper”. Se vocé curte um desafio,
FASE 19 RVFBT embarque nessa. Bom tormento!




MAPA DO
PRIMEIRO NIVEL

/

KRUSTY'S FUN HOUSE
Acclaim

Estratégia 1 jogador

Eai. galera do Nintendinho? Voceés
pensaram que iriam ficar livres da
mvasdo de ratos, nao 67 Pois Krusty
e a turnia dos Simpsons convidam a
todos pan torrar os miolos e dar um
show de habilidade com o joystick.
Em malteria de desafio, esta versdo
do jogo nao [ica devendo nada para
as de Mega Drive e Super NES. Os
grdficos e muisicas tém um otimo
padrao. Os itens sGo 0s Mesmos... $0 i “:
mudaram as passwords e o desenho ZPAUSED®
de algumas fases. Animou-se? Entdo
veja algumas dicas que vdo ajudar

- vocé a decolar no jogo.

Quebre a parede com a bola e suba. Seguindo pela
direita, vocé encontrard um bloco magico. So de-
pois disso poderd sair da sala

Ao explorar esta fase, vocé vai encontrar um peda-
¢o de cano forto. Pegue-o e leve-o até perto da
armadilha, para emendar as duas tubulagoes

Cinco niveis

‘0 objetivo do jogo e exterminar 0s ratos gue
infestam a casa de Krusty, A casa tem 60
comodos, distribuidos em & niveis. Para mu-
dar de nivel, vocé tem de desratizar todos 0s
comodos. Em alguns deles, vocé tambem tem
‘de pegar cerlos itens ou achar fases de bonus,
Como: nag ha tempo determinado para limpar
as salas, a ordem é fucar, Mesmo depois de
ter ‘acabado com fodos os ratos,; vasculhe
paredes, cantos & frestas atras defitens escon-
didos bu passagens secretas.

Do lado esquerdo da poria de entrada desta fase hd
paredes podres. Quebre-as com a bola e vocé
achard essa fase de bonus. Tente pegar fodos os
itens antes de o tempo acabar

Para conduzir os ratos até as armadilhas, vocé precisa usar blocos
para construir escadas, ventiladores para empurrar os ratos e
\1%

Desga no lerceiro buraco entre as paredes, apanhe
0 bloco e desea, seguido a direita. Va até perto da
armaditha e cologue o hloco para bloquear o bura-
co, evifando que os ratos figuem presos

Fase -1

outros itens curiosos. Veja aqui quais sao eles e para que servem:

Bloco - Use-o para fa- ® Ventilador - Tem o po- Bloco magico - Con-

zer escadas ou blogue-
| ar passagens

Barril - Vocé sd pode
chuta-lo, mudando-o
1  delugar para abrir pas-

== SAQENS OU alcancar lu-
gares altos

Mola - Serve apenas
para dar saltos e alcan-
gar lugares altos

der de empurrar os ra-
tinhos para cima ou
para os lados

e

Canos - O cano tortoe
ocanoretoservempara
ligar uma tubulagao a
outra

o Pote - iocé pode pren-
Ly derumratodentrodele

W elevé-lo paraonde qui-
ser

tém itens. Basta chuta-
lo para o item aparecer

Bola - E um dos itens
do bloco magico. Serve
para abrir passagem
nas paredes “podres”
das salas

Tortas - Servem para
ser atiradas contra 0s
inimigos

Suba até o topo da tela, sempre acompanhando os
canos. Nesse ponto vocé pega a direita para entrar
na fase de binus. S6 depois de sair dela — e com
todos: 0s itens apanhados - vocé pode prosseguir
neste nivel. E punk, nao?




Incrivel como os programadores de jogos gostam de colocar dragdes em suas histérias.
Nesta aqui, os bichos funcionam como verdadeiros cagas-bombardeiros, voando sobre
terrenos lotados de inimigos e encarando também umas batalhazinhas agreas. As fases
ndo sdo muito fdceis: cada uma tem um objetivo definido, que aparece escrito antes de
a agdo comegar a rolar. Nao banque o apressadinho e leia com atencdo as missées, sendo
vocé vai ficar por fora. Cada fase também tem uma password, o que é muito titil neste jogo.

DRAGON STRIKE
olha o nivel

"k niveis de dificuldade funcionam de
@ ‘orma curiosa. No Easy voceé comeca
primeira fase, com forga total. No Nor-

voce jd inicia na segunda missao, mas

¢ metade da energia. No Hard o game
w2 jd na missao 3, mas com metade da
woia. Digite esta password camarada
comecar na terceira fase, mas com

e 2 carga: PZFKR]

Bs dragoes

Sronze, Silver (prata) e Gold (ouro) sdo
smes dos trés dragoes que se oferecem
as missoes. As caracteristicas deles

b 15m nada a ver com a ordem de impor-
w= dos metais ~ tanto assim que o Gold,
wertos aspectos, pode até ser considera-
mais fraco. Veja quais sao as habilida-
de cada um:

- O dragao de prata é o mais rapi-
do. A armadura tem média resis
| ténciae osataques sao bons. Seu
: -:goderaspsctalé m gas que con-
| gela os lmmlgos. toznando-os.

[ STAR WARS - THE EMPIRE
STRIKES BACK

Pule de nivel - em qualquer mo- "
mento do jogo, aperte Start para
chamar o menu Force Power. Nesta
tela, pressione juntos os botoes Start,
Select, A e B. Depois segure = e faca
a seqtiéneia BB, Start, A, B, Start, B,
B e Select. Vocé viajard para a fase
seguinte. Mas fique ligado: vocé so
pode usarestamanha nos estagiosem -
que sdo usados os poderes da Forca.

8¢ detonando todos os inimigos vocé sai desta
fase. Primeiro cuide dos terrestres, deixando os
aéreos por litimo

' msrz ; NOVOS CODIGOS PARA 0
‘ GAME GENIE

ATENCAQ: Os c6digos a seguir,
para The Little Mermaid ¢ Mega®
Man 4, funcionam apenas quando
usados com um Game Genie, aces-
sorio que muda as caracteristicas
dos jogos.

&ada ne s:gmfrcada das J‘etfas fos med:da
L 8 £ velocidade, A € armadura, B refere-se a
scade de ataque e H s;gmlma energm

ITENS

THE LITTLE MERMAID
Vidas Infinitas - SZSSPLVG

IIIIIIIIII!IIIIIIII]III

A missao aqui é detonar todos os navios. Persiga

5 Aumenta a velocidade também os inimigos aéreos para acumular itens Segunda fase - PAKKGTAA
do dragdo _ — ; &
E : e i _ | | Terceira fase - ZAKKGTAA
D& um turbo ao dragdo CHEFE1 : || Quarta fase - LAKKGTAA
— ' o ' ' | | Quinta fase - GAKKGTAA
500 Aumenta a || Sexta fase - IAKKGTAA

forca da armadura

CA Recupera parte da
energia perdida

oLl Recupera mais energia
hEJ.I-lA do que o coragao azul

Recupera toda
; o | a energia perdida

Recupera 0 poder da baforada
;-‘“” E (depois quevocé perde umavida) 0 ponto. mfneravef do chefe é a hoca. Dapmsqu
E ~ elesoltaras bafmﬂaspreras merguihe em d:repa_ 3

MEGA MAN 4
Vidas infinitas - SZUGUAVG
Poder infinito para as armas -
GXENESOO

Megapulos - AAKEYPIE

Imunidade tempordria a misseis| 2 boca e abra fﬂgﬂ

8BS0 | munidade total tempordria . CDNFIGUHAGAU PARA 0 JOYSTICK

Imunidadetemporariacontraba- | | A - Baforada B - Poder especial : = =R —) |
foradas de outros dragoes | .| ¥ - Reduzaaltitude | - Aumentaa altitude § lcraFico | som | pESAFIO biversio




Sem canja
Kung Fu Kid é um jogo decoreba, mas
assim mesmo um tanto dificil. Vocé comega
com Irés vidas e ndo tem nenhunzinho
Continue. Vida extra? S6 a cada 30 mil pontos
acumulados. O jogo ndo oferece itens para
recarregar energia, mas em compensacéo en-
che o seu medidor de power a cada virada de
fase. O tinico item que pode ser apanhado é
um quadradinho, que serve para ser atirado
nos inimigos. Mas a velocidade do projétil é
muito lenta, comprometendo
sua eficiéncia. Melhor mes-
mo ¢é sair dando por-
rada e pronto.

Fases curtas

As fases do jogo sdo bem curtinhas. Em
algumas, vocé mal entra e ja estd saindo. No
final de cada uma encontram-se os tradici-
onais chefes, que em alguns casos sdo bem
dificeis de matar. O tempo para termind-las
é limitado. E se vocé perder uma vida no
meio do caminho, nao tem apelacao: volta
para o comeco ¢ faz tudo de novo. Agora,
veja alguns lances do jogo.

KUNG FU KID / Sega

1 jogador
Langamento Tec Toy

GRAFICO. SOM DESAFIO DIVERSAO

Nao se apmmme demais do pnmsfrﬂ chefe pais Ha im momento em (jue 0s cheles da fase 4pam
ele atropela e 04 rasteiras. 0 melhor é alacd-lo  no chdo. Ai, vocé deve alacd-los com rasteirs
com voatoras seguidas. Detone um de cada vez

AYRTON SENNA’S SUPER
— MONACO GP 2

— Passwords - anote ai as senhas
— de acesso para comecar em
—1 qualquer pista que quiser:
— USA: NEW GAME

— BRASIL: BPBY-UYLP

— SAN MARINO: CHUZ-KX]JY
— 1 MONACO: APYM-WMOZ
— | CANADA: XKOK-LDBU

—| MEXICO: BQEY-MILZ

Frque nomeio dafela e agache-se casoachefe voe

muito perto. Sem sair do lugar, tente atingi-la com | FRANCA: VBJW-GDSD|
chute alto. Se néo der certo, parta para a voadora INGLATERRA: OOFN-QIYI
na hora em que ela vier em sua diregao — | ALEMANHA: ZQOM-LPLB

| HUNGRIA: BTBZ-EZJF
| BELGICA: UZRL-EZJF
ITALIA: EYDD-XLAX
PORTUGAL; FSMG-TNAN
| ESPANHA: QBAU-PMXY
JAPAO: QBAU-JXFH
AUSTRALIA: ELNG-XWAX

GANG’S FIGHTER

Vida extra - ao lutar contra os
Bull Dogs, derrote os trés pri-
meiros e em seguida pule so-
bre o ultimo, chutando-o pe-

Na fase 3, seus saltos ndo seréo aiienise para | las costas. Fazendo isso, vocé
subirem todos os andares. Quando isso acontecer, || receberd uma vida extra.

dé um chute na quina e mova o Direcional para o
lado da plataforma

NUCLEAR CREATURE

10 vidas - existe uma tela se-
- creta neste jogo, que pode ser
—{ acessada da seguinte maneira:
- quando aparecer o logo Sega.
——{ aperte o hotdo 2 e segure-0. Sur-
— gird uma outra tela cheia de nu-
—{ meros e com a palavra Off no
—1 final. Escolha os mimeros da
— maneiraquequiser,sabendoque:
~— 01 - D4 dez vidas

— 02 - Previne a perda da arma
—1 03 - Previne a perda da forga
—1 04 - Retarda o pisca-pisca da

Contra o sapo, chefe da fase 3, o meihor é atacd-lo — escolha de armas
c£om vdrios chules nas costas. 0 chefe congela e vocé TR
0 manda passear com alaques seguidos ¢ répidos B



Termina aqui nossa série especial de
dicas para o RPG Phantasy Star. Leia

lachado de Lacénia

£ 2 mais poderosa arma disponivel. Mas
wuito pesado e s pode ser usado por
0. No Planeta Palma, va para a cidade
~othic. Saia pelo canto direito e siga
2 sul até a Torre da Medusa, gigantesco
pominto de 8 andares. Derrote a Medusa
= nivel da torre e receba o machado.
slhe: um dos andares é subsolo.

savador de Gelo

£ fura certas montanhas de gelo com
g dade e quebraum galhdo na superficie
 Planeta Dezdris. Va até a cidade de
r= e procure o vilarejo, onde vocé pode
wora-lo por 12.300 messetas! Economi-
‘mportante: o cavador s6 funciona com

ha

Sua luz é tao forte quanto a da estrela

o0 Este item estd em Dezoris, no topo

Torre Corona —um labirinto de paredes

elhas. O topo da torre é o 4° nivel,

t= haum sujeitoque trocard o OLHO DO
RACAO pela tocha.

ISima
® um item mdgico capaz de mostrar

iis que nenhuma gspagonave consegue
cir. Ele estda na Caverna de Gelo, a
soeste do vilarejo de Dezoris. Use o seu

edor de gelo.

iscudo de Lacénia

ndispensdvel para derrotar Lassic. Como
«inho, é mais indicado para Alis. Vd até

¥ verna Dezoris, a noroeste do vilarejo. ST 2 :
: 0 3e1act surgird o enorme Castelo de Lassic, que .
=st4 no 6° andar da caverna. : : .
flutua no céu. Faga Myau engolir a noz e : .
dum de Lac"j’"'a ela se transformard num bonito animal .
s P - y g5 0 g
L Eaay R alado que levard todos até o Castelo. Cui- -
F G SUA SOTLE, B51d SENSACIONAL PTOteGa0.  qadg com o dragio dourado, muito ani-

“andosopanocalabougoGauronMorgue,
: a0 norte do vilarejo de Dezdris.

ira 0 Altiplano Plateau, ao norte do
le Dezoris e use a tocha na Noguei-
nto, vocé ganhou a noz.

a Malay

* = Palma. ao norte da cidade de Scion,
intra o territério de Baya Malay,
assic vive protegido por uma gigan-
wuralha, Existem 3 subdivisoes neste
se confunda. Nelas vocé conse-

PHANTASY STAR

guird o cristal (que nao pode ser usado, é s6
uma protecdo) e a Chave milagrosa (que
abre portas magicas)

Entrada de Baya Malay

Utilize a magia ABRE de Noah para
entrar no primeiro labirinto de Baya Malay
com seus aventureiros. Quando o roh6
guardido Ihe perguntar se vocé tem o passe,
diga ndo e acabe com a raca dele. Ao sair
desse labirinto, vocé jd estard do outro lado
da muralha.

Caverna de Baya Malay

Invada a fortaleza, va para o canto direi-
to da entrada e entre na Caverna. Atravesse
o fosso de lava com o Landrover.

Torre de Baya Malay

E um dos maiores labirintos do game.
Sdo 8 niveis repletos de itens interessantes.
No 5% nivel estd 0 CRISTAL, fundamental
para detonar Lassic. Basta abrir a tinica
porta com cadeado e vocé achard Damor.
Responda sim a todas as questoes dele e,
assim que ele perguntar se vocé acreditou
em tudo que ele disse, responda nao. Quan-
do perguntar se estd sendo chamado de
mentiroso, também digando. Ele lhe dard o
cristal. Use o feitigp ARM de Myau para
desativar armadilhas.

Volte para o 1% andar e suba pela escada
da direita no canto inferior da torre. A
CHAVE MILAGROSA estd no 2° andar.

Castelo de Lassic

Ao chegar ao topo da Torre de Baya
Malay, utilize o prisma : entre as nuvens,

mal, que surge em pleno véo.

Pra variar, o Castelo de Lassic é um
labirinto com 5 andares, que devem ser
percorridos totalmente. Apds ter dar dado
um enorme rolé pelos pavimentos, vocé

e acabe com a raca do vildo Lassic.

enfrentara Lassicno... primeiro andar! Mas
tudo bem! No confronto com Lassic, Alis
tem de abusar do feitigo FOGO. Myau deve
atacar ou usar CURA quando seus amigos
estiverem numa pior. Odin tem de perma-
necer no ataque, e Noah tem de usar VENT.
Tenha muitos burguers armazenados.

Este € Lassic. Para derrotd-lo, nossos herdis pre-
cisam alacar lodos juntos

Dark Falz

E a grande surpresa do jogo. ApGs matar
Lassic, vd a algum lugar e compre bastante
burguer. Dé uma passada em Uzo, na
Motdvia, embarque no Landrover, atraves-
se o deserto de formigas-ledes e chegue em
Paseo para falar com o Governador.

Se vocé achou a luta contra Lassic um
tanto sem graca, otimo! Vocé caiu numa
armadilhadetrésandares, queabriga DARK
FALZ, uma criatura monstruosa. Use a
mesma estratégia que usou contra Lassic.

Surpresa: Lassic era sd um instrumento. 0 verda-
deiro chefao € essa horrenda criatura. E ela da
trabalho. Boa sorie

Se vocé nao tiver obtido todos eles, nao
conseguira terminar o jogo.

Alis - Restaurador (REST), Bolas de fogo
(FOGO), Corda (CORD), Escada (ESC), VOA e

Noah - CURA, Protecao (PROT), Bolas de Fogo
(FOGO), Vento (VENT), RAIO, ABRE,
Ressuscitador (RESS) e Telepatia (TELE)

Myau: CURA, Parede (PARD), Forca (FORC);
MEDO, Desarmador de Armadilhas (ARM) e SA




Nao se assuste! Os nomes sdo es: o titulo do game é enorme. Mas Rocky e
Bullwinkle sdo uma unanimidade nos States. Eles nasceram nos quadrinhos, conquis-
taram centenas de milhares de fds e hoje animam as tardes com desenhos animados
transmitidos por uma TV a cabo. Bullwinkle é um alce espertalhdo e Rocky é um esquilo
voador metido a herdi. Juntos, eles formam uma dupla do barulho.

Os simpdticos animais sdo de Frostbite Falls, uma cidadezinha perdida no estado de
' Minnesota. Para homenagear seus habitantes mais famosos, Frostbite Falls resolve
inaugurar um Museu. A festa é grande. No meio da bagunga, os trés objetos mais
preciosos do Museu sio roubados. A missdo da dupla dindmica é resgatar os trés objetos
e devolvé-los ao museu. Afinal, uma vez herdi, sempre herdi...
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Para se livrar dos menores defensores no jogo
de futebol americano, pule e movimente o alce
guando estiver no ar

Escale os telhados em busca de itens. Estes
costumam ficar em lugares altos

Fidelidade total

Aacdo com toques de aventura repro-
duz com fidelidade a trama dos quadri-
nhos. Isso nao quer dizer muita coisa
para os brasileiros, mas é a certeza de
graficos simples, musica legal e trama
muito bem feita. Os dois bichos se metem
em grandes encrencas. Mas como heréis
tipicos que sdo, acabam vencendo.

Rocky e Bullwinkle chegam num jogo
curto e bem divertido. Sdo apenas trés
fases. Vocé joga com Bullwinkle nas fa-
ses 1e 3 e com Rocky na fase 2. A grande
sacada do game é seu nivel de dificulda-
de. E dificil pacas passar por suas trés fases e se habilitar a ver o final. Bom desafio!

HA DOIS MINIGAMES NESSE CARTUCHO. NO JOGO DE FUTEBOL
AMERICANO, ROCKY VIRA BOLA. TENTE UM TOUCHDOWN
PARA GANHAR UMA VIDA EXTRA. NO JOGO DE CARTAS, TENTE
UMA TRINCA PARA FICAR INVULNERAVEL POR ALGUM TEMPO

segunda fase do game. Pule bem em cima
delas para descobrir surpresinhas

ITHE ADVENTURES OF ROCKY AND
§ BULLWINKLE AND FRIENDS / T-HQ

Aventura

THE JETSONS:
: NAO DEIXE
JUDY SEM UM

. BLOCO NAS MAOS.

ELES SAO MUITO UTEIS NOS
MOMENTOS MAIS CABELUDOS

ROBOT PANIC / Taito

SE JANE ESTIVER COM POUCA ENERGIA, DESCANSE UM POUCO ¢ )
EM UMA PLATAFORMA SEGURA. SURPRESA: MAIS ENERGIA! bloco antes da porta de saida

O futuro é agora. A familia da Era Esp
cial continua a mil por hora. Os Jetsos
sempre foram sinénimo de tecnologia. N
sa suaestréia no Game Boy, a familia Jetss
é convocada para ajudar a salvar a cides
de uma rebelido dos robos. Cada mem#s
da familia vai para um lugar diferente &
a aventura comega.

Sua missdo é ajudar os Jetsons a detom
os Inimigos, encontrar a saida do lu
onde estao e voltar para o lar doce lar. Eln
vai a um estddio de baseball espacial e &
em apuros, Armado apenas com um to
derebatedor, ele precisa se livrar dos inim
gos e ainda ter presenca de espirito pas
achar a tao desejada saida do estdadio

Alto e bom som

Judy se perde no meio de um show @
rock, O espetdculo acontece em plen
Concert Hall. O lugar é imenso e tem n%
decibéis de poténcia sonora. A simpatic
Jetson corre atrds da saida, masndo é fa
munida de uma espécie de skate supersé
nico ¢ de botas magnélicas, ela precisa 8
livrar de poucas e boas. £ um barato!

The Jetsons é um game facil, mas muil
divertido. As muisicas sao bem sacadas |
cada personagem tem uma sd para si. &
situacoes de jogo sao variadas, porque voe
joga um pouco com cada um dos quats
Jetsons. Entre na era espacial com tude
Esse game é um 6timo comego.

Arme-se camfa inﬂﬁ!gas invisiveis! Atire
bolas de baseball em todas as diregoes. 0
afague € a melhor defesa. ..

Terceira fase. Vocé esid com Judy. Ha uma
cdpsula de energia embaixa do segunde



Atengdo fds de ter-
ror gosmento!

Weaver e seus

simpdticos com-
panheiros de Alien 3 resol-
veram invadir os consoles

Sega! Depois da pedreira pura da ver-
sdo para Mega Drive (ver edicdo 20), as
criaturas nojentas chegam com tudo a telinha do
portdtil colorido da Sega. A agdo do game é total. Vocé
| mdo tem um minuto de sossego. Prepare-se!

. Uma colénia penal perdida em pleno espaco estd reple-
| % de aliens dos mais estranhos tipos. Vocé é Ripley e sua
L mussdo € salvar os outros prisioneiros de uma sentenca de

loucas para perturbar a paz do local.

Poder de fogo em alta

“e=ixe escapar ima arma sequer. Afengao!

wocé menos espera, Alien 3 é um game muito legal. Seus

' tem problema. Alien 3 é diversdo garantidal

03 carredores s4p longos e
cheips de armadilhas. El-
ming . os atiens rapidinho,
Senao Voce earre o.risco e
dangar legal

S Se= missao e salvar os po-
Sres prisioneiros.  Eles 1o
marrados pelascriati-
nenhuma piedaie.
widado. Ha sempre
por perto

= |

o
1)
ll
0y
i

' Sigourney

morte. Afinal, as criaturas estranhas estdo ouricadas. E

Seus inimigos sao ageis, fortes e muito poderosos. Mas
n20 se impressione com isso, pois vocé tem ajuda. Sao
verias armas espalhadas pela sombria prisdo, Elas sdo
‘mprescindiveis no combate aos asquerosos inimigos, Nao

Use rifles, granadas, pistolas de chamas e outras maravi-
~ has. Trate de olhar bem ao seu redor. Hd inimigos onde

- =ficos sdo criativos e bem detalhados e a miisica é bem fiel
20 tema original do filme. Se vocé é fa de carteirinha da série
. Allen, ndo perca essa. F se 0 seunegdcio é game mesmo, ndo

-

DAVID ROBINSON’S SUPREME COURT

Mais um game que migra do Mega para o Game Gear.
David Robinson’s Supreme Court é um dos melhores games
de basquete que estdo por af, Tem grdficos cristalinos,
jogadas da hora e o melhor tipo de acdo de esporte. E
competigdo em grande estilo.

As jogadas que vocé é capaz de fazer nesse game sdo
incriveis: enterradas, ganchos, lances de 3 pontos e outras
loucuras, Elas sdo baseadas nos lances dos grandes cra-
ques. Ou seja: tudo é muito real, o que faz com que vocé
fique se sentindo um Michael Jordan da vida. Que sensacdo
chata, nao?

Controle total

Esta versdo para Game Gear é surpreendente. Com ape-
nas dois botdes vocé passa, arremessa, rouba a bola e ainda

faz enterradas do além. Vocé pode encarar uma partidacom m{m '
2, 3 ou 5 jogadores por equipe. Comece com apenas 2 até )
pegar as manhas dos lances mais radicais. S6 daf partapara = l=—

um confronto de cinco contra cinco, como no jogo de
verdade. E alucinante!

Transportar toda a movimentagdo de uma partida de
basquete para a telinha do Game Gear ndo 6 facil. Mas o
resultado é dos melhores. David Robinson's Supreme Court
¢ o melhor game de basquete para um console portétil. E se
vocé tiver a oportunidade de conectar seu Game Gear com
0 de um amigo, o resultado serd mais legal ainda. Fanéticos
por games de esporte, chegou a vez de David Robinson.

Nao dé moleza namar-
Gacao, Se um jogator
ficar livre coma a (o fime ver-
melho, vocé perders faio

Opedes e maisapeoes. Come-
oe fopandpno EASY. Vaparao
PRO somente apds #i-

CArcraquensanemes-
sos de 3 pontos
controres | S
1- PASSA ou BLOQUEIA
2- ARREMESSA ou b ?
ROUBA A BOLA

pee s e vy

ACAC GCGANES

ANVITOD IAWVDO




Diario de bordo |

Boa parte do jogo se passa a bordo da Enterprise,
enquanto a nave viaja pelo espago rumo ao desconhecido, -
Nestes momentos, vocé vai ser informado sobre sua proxi- '\
ma missaa e enfrentar naves inimigas de vez em quando, \¢
Voce & o Capitdo Kirk que, como comandante, tem funcoes <
- especificas. Para realizar algumas agdes a bordo da Enterprise,
~ vocé precisa da ajuda dos demais tripulantes, que operam os varios

. STAR TREK - 25th ANNIVERSARY
Interplay

 sistemas da nave. Veja quais séo as fungdies de cad

Estratégia 1 jogass

SULU - Sua funcéo é pilotar a
Enterprise. Acione-o sempre
que for preciso levantar ou
abaixar escudos protetores e
entrar na orbita de um planeta

SCOTTY - Tem como fungdes
reparar os danos da nave e
fornecer o Emergency Power
(energia suplementar)

KIRK - Tem acesso ao
Captain's Log (missoes), aci-
ona o teletransporte (somen-
te quando na orbita de um
planeta) e opera 0 menu de
opcoes do jogo

GFI-ﬂFICO| SOM DESAFIO [DIVERS

CHEKOV - Oficial de naveg
¢do. Traga o curso que a na
deve seguir, e também acios
as armas

SPOCK - Opera o computad
cientifico da nave, Consulte
parainformacoes sobre um !
neta, uma nave, povo, cor
postos quimicos etc

UHURA - Oficial de comunicz
¢bes. Por ela vocé manda
recebe mensagens de plang
tas, naves e do comando @
Frota Estelar

Missdes

planetas estranhos ou a bordo de
naves encontradas no espaco. Em
cada um destes lugares, vocd tem
objetivos e enigmas especificos. L

Cligue o cursor sobre a m3o esquerda para
pegar, adireita para usar, as olhos para olhar
e boca para falar

Asmisstes rolam na superficie de

como se vocé tivesse de resolver vé-
rias adventures num s jogo. Para
explorar o desconhecido, vocé estd
sempre na companhia de Spock,
McCoy e de um oficial de seguranga.

Eles seguem Kirk a toda parte. A movi-
mentagdo dos personagens ¢ feita por
meio de fcones: Pressione o botdo di-
reito do mouse e aparecerd wma tela
com as fungdes disponiveis.

0 oficial de seguranga é a cobaia do grupe.
Emsituagaes de perigo, é ele quem sempre
leva a pior

“
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pimeira missao

0 primeiro episédio, ou missdo, cha-
#-sc Demon World. Durante a viagem,
¢ rolar um combate simulado com ou-
pnave da Federagao. Depois disso, vocé
& escalado para resolver um problema
¢ Pollux V, onde o aparecimento de
smonios estd assustando a populacao.
be< demdnios, na verdade, sdo robds;
%+ precisa pegar a mdo de um deles
g= abrir a porta da mina. Dentro da
iz serd encontrada uma instalagdo que
gudard a resolver o mistério.

INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS |

Na edi¢do passada, paramos no ponto em que Indiana usa
a primeira pedra - Sunstone - abrindo uma passagem no Dig
Site da Argélia. Sophia aparece com dois objetos: um distri-
buidor de automével e um detector de orichalcum. Veja
agora o que rola na continuacdo desta eletrizante aventura.

Caminhao

Para sair do Dig Site é preciso conser-
tar o caminhdo. Desligue o gerador e
apanhe a vela. Va até o caminhdo, abra
o cap0, use a vela e o distribuidor.
Tcham! O caminhdo funciona e vocé
pode ir para Creta.

Teodolito

Vi até as ruinas de Creta e vocé vai
darde cara com um teodolito (ou transit,
aparelho dtico de medicdo). Pegue o
teodolito e comece a vasculhar todas as
localidades das ruinas. Numa sala (cuja
localizacdo é aleatdria) vocé encontrara
o mural mostrado pela foto. Ele ensina
onde colocar o teodolito e como usa-lo
para encontrar a Moonstone.

b yiraranave, diminua a velocidade. Quando o
B estiver na sua mira, acelere e alague.

s de enfrentar os “demdnios”, pegue a mao
:9 les. Leve-a ao laboratdrio dos monges
er conseriada

Memorize as informagbes desse mural. Ele
indica como usar o teedolifo

Usando o teodolito

Primeiro, vocé tem de encontrar as
estdtuas da cabeca e do rabo de boi.
Elas estdo escondidas embaixo de
montes de pedra (piles of rock) em
locais aleatorios das ruinas, Vasculhe
tudo e, quando achar pedras soltas,
empurre-as para ver o que hd embai-
x0. Depois de achar as estdtuas, colo-
que (use) o teodolito em cima das
duas. Em cima de cada estatua, vocé
deve alinhar o visor exatamente sobre

os chifres (Tall Horn) como indica o
mural. Os alinhamentos feitos a par-
tir das duas estatuas vdo se cruzar e,
no local do cruzamento, aparecerd
um X. E 14 que estd a Moonstone.
Cave no local.

0 eruzamento das linhas revelari o local da
pedra Moonstone

Labirinto de Creta

Depois de pegar a Moonstone, saia
das ruinas e vd ao local por onde vocé
chegou a Creta. Procure o spindle e
use a Sunstone, depois a Moonstone,
nesse local. Nao se esqueca de con-
sultar o Didlogo para ver a combina-
¢do. Uma passagem secreta se abrird,
revelando a entrada do Labirinto de
Creta. No préximo e emocionante ca-
pitulo, nessas mesmas bat-paginas,
vocé sabera como sair dele.




Estaéa segunda parte de nossa matena com Cﬂptam Conmmndo, um }ogo

- da Capcom que estd papando fichas de muita gente. Fique ligado (agora nos

movimentos mais eficientes dos personagens Mack e Baby. Na sequencm, veja
algumas dicas para enfrentar os maiores desafios das tltimas cinco fases.

Depois de eliminar o mons-  {#
¢ trodetrésolhos, vocéembarca 4
‘numa perseguicdo ao pai da
criatura, que é um velhinho.
No caminho, destrua placas,
‘mande bala nos inimigos e
pegue as armas que pintarem.
Se conseguir pegar o velhi-
nho, vocé ganha mais pontos.

~ Este misto de Alien com
Freddy Krueger dd um
trabalhdo. Ele estica suas gar-
_ras antes que vocé consiga
 piscar os olhos, Melhor mes-
- mo é torrd-lo com 0s poderes.
flamejantes de Captaln '
- Commando. j -

e c:hefe do Aquamum apa-
"'rece em dose dupla. As técni-
 cas mais eficientes de ataque.;;
- sdo: ]oelhadaﬁaagarr&e»

MACK
2% .THE KNIFE
pesar de ser
\uma mumia,
Mack ndo mar-
a bobeira
uando manu-
seia suas facas em
movimentos extremamente ra-
pidos. Ja para correr e andar, é
uma lesma. Na falta de Captain
Commando e Ginzu, é a me-
lhor opgéo.
Espetada: Dois toquinhos com
o Direcional para a frente e
botdo de soco.
Facada na cabeca: Dois
toquinhos para a frente com o
Direcional, pulo e soco, tudo
em seguida.
Chute alto: Aperte primeiro o
botdo de pulo e em seguidaode
50CO.
Facada no estémago: Chegue
junto do inimigo para agarré-lo
e depois aperte o botéo de soco.

 BABY
Eopiorzinhode }
todos, coitado.

tos e é mui-
to fraco. /
Mas pelo §
menos
uma cmsaneleelega : ey
seu pilao, ao melhor estllo
Zanguief, é um golpe podero-
so. Use-o também para atrope-
lar os adversérios.

Pildo: Grude no adversdrio,
pressione o botdo de pulo e
logo em seguida o de soco.
Atropelamento: Dé dois
toquinhos com o Direcional
para a frente e depois aperte o
botéo de soco.




k chefe da fase
‘nderground Base tem duas
leas Na primeira ele apa-
e gordinho e verde, atrope-
ndo todo mundo com uma
spécie de efeito Blanka, Nes-
momento, pmocupe—s.eape :
as em fugir do cara. Na seguuda forma de ataque Doppel se ‘ﬂ'ansforma num
isia dos personagens, Se vocé estiver sozinho, aparecerd apenas um inimigo.
las se quatro participantes estiverem jogando, imagine a bagunga que vai
intar com 0s sosias de todo mundo. Neste caso. para evitar
e0 s0sia ﬁque imitando seu personagem e o ataque com .
s MESTNOS golpes grude num boneco diferente do seu,

predﬂeto dele 6 fazer Ghoque term
o se}a tmtrar e congeiar sen pe

Este grandalhao adora fazer uma cena. Ele dispa- &0 el R mal ot fuga Nao 0 dB]X& faz
pela tela fazendo gracinhas. Depois que ele S S . ochoque térrmca Logo depo
Bussegar uml pouco, coloque—o na roda. Boas opgoes F '
#e golpes para usar com ele: o fogo do Capitain
smmando. o pildo do Baby, a voadgra de szu ed
' petada do Mack o

ENVIE SEU CUPOM CORRETAMENTE PREEN-

CHIDO COM OS SELOS DAS EDICOES 16,17, 18

E 19 PARA A EDITORA AZUL - DEPARTAMEN-
' TO DE CIRCULACAO - AVENIDA DAS NACOES
» UNIDAS 5777, 4° ANDAR, CEP 05479-900.

A 'I'ROCA
SERA FEITA SEM
NENHUMA DESPESA
PARA OS LEITORES

s

| COMFORME O REGULAMENTO DA PROMO-
t CAO, O CUPOM DEVIDAMENTE PREENCHIDO

PODE SER TROCADO GRATUITAMENTE POR
' UMA DAS EDICOES DE ACAO GAMES DO MES
i DE OUTUBRO ( NUMEROS 20 QU 21 ).

®

EDITORA
AZUL

ESPECIFIQUE EM SUA CARTA QUAL
DESTAS EDICOES VOCE QUER.




B> Phantom System com trés car-
tuchos e adaptador J 72. Antbnio
Carlos R.Carneiro Matias, Tel.:
(071) 359-9327.

P>Dynavision Il com trés contro-
les, pistola Laser, nove cartuchos
e um adaptador. Damian B.
Kandrachoff, Tel.: (011) 884-5979.

P>Trés cartuchos de Mega Drive,
uma Pistola Laser Gun e uma TV
em cores. Davi Amador Ramalho,
Tel.: (082) 223-4049.

P> Nintendo americano com dois
controles, uma pistola e quatro
cartuchos. Tiago Bech Veiga, Tel.:
(0512) 223-7424.

P>Top Game VG 9000 completo
com cartuchos. Bruno Franco
Soares, Tel.; (0132) 35-4525.

P> Master System Il novo, na cai-
xa e um cartucho Jogos de Verao.
Charles, tel.:(011) 270-7967.

P-Master System com dois con-
troles, dois jogos na meméria, 0s
cartuchos Vigilante e Rescue
Mission, uma pistola Light Phaser
e um Rapid Fire. Rafael, tel.:(011)
702-3439.

P> Atari com 30 jogos em perfeito
estado e Master System com qua-
tro cartuchos e pistola. Thiago
F.Cohen, tel.: (021) 714-5996.

P> Mega Drive da Tec Toy com 10
jogos. Thiago Carvalho dos San-
tos, tel.: (011) 204-9518,

P>Super Nintendo, um Game Boy
e um Mega Drive. Ricardo, tel.:
{011) 65-9183.

P> Master System Il com quatro
cartuchos, dois controles e pistola
Light Phaser. Adnilson Machado
Ferreira, tel.: (011) 67-9125 .

P> Game Gear com um cartucho
e adaptador para Master e um
Game Boy com uma fita. Lucas
Lombardi, tel.:(011) 258-3039.

P>Cartuchos de Mega Drive.
Pedro Alves Moreira de Abreu,
tel.: (031) 221-9320.

PMaster System com dois cartu-
chos e Pistola Light Phaser.
Douglas A. S. Souza, tel.: (011)
562-2434.

P»Mega Drive completo com um
cartucho de trés jogos. Daniel
Carlos Bin, tel.:(011) 744-3869.
P>Game Boy na caixa com dois
cartuchos. Marcos Henrique
Scarsinski, tel.:(065) 761-1369.

do Master System. Fabio Paulino
de Sousa, tel.: (011) 581-0211.

P> Turbo Game com trés contro-
les e um cartucho, mais um Atari
e um minigame. Augusto Gouveia
Gadelha, tel.: ( 0132) 38-7582.

P»Phantom System com dois con-
troles, 15 jogos, um adaptador e
Pistola Laser. Fabia S.E. Kahil,
tel.: (011) 530-8351.

P>Mega Drive da Tec Toy com
quatro cartuchos. Almir de Carva-
lho, tel.: (011) 810-2009.

P>Master System com trés cartu-
chos mais Rapid Fire, um controle
arcade e um skate importado.
Daniel Mello Vidaletti, tel.: (051)
249-0309.

PMaster System com trés cz
tuchos, mais um Odyssey co
guatro jogos. Marcio Hem
que Ferreira santos, tel.: (03
921-7143.

pPhantom System com se
cartuchos, pistola e adaptade
Fabio Carneiro Antunes, tel.(01
434-1846.

PMega Drive na caixa com no
fiscal. José Maria S.A.Moy:
tels.:(021) 242-4368 ou 255-37%

#*Mega Drive da Tec Toy na cz
xa com dois joysticks e um car
cho. Dirceu Roberto do Carmx
Rua Antbnio Roberto, 874, Ces
tro, CEP. 06300, Carapicuiba - S

#=Controle para Top Game Vi
8000, um adaptador e cartuche
de 60 pinos. Denes Coelho O
veira, tel.;(061) 591-0285.

#Qscartuchos para Nintendo ps
drao americano: Super Maric .
The Simpsons e Rock Man |
Renato L.dos Santos. Av. Mar:
chal Humberto de Alencar Cast
io Branco, 1400 apto. 304, CE
07040, Guarulhos - SP.

#Um Drive com cartao cof
trolador para o computador T
3000// da Micro Digital, disquets
tamanho 5.25. Eleandro Lu
Sampaio, tel.:(0439) 67-1317

#*Mega Drive com dois joystic
e pelomenos dois cartuchos. Les
nardo C. de Souza, tel.;(021) 28
1227 .50 fago negocio com pe:
soas do Rio de Janeiro.

W Troco

P>Cartuchos Shinobi e Vigilante

P»Cartucho Mario 3 por Doub
Dragon 2 ou Robocop 1, todos @
sistema Nintendo. Lucian
W.S.Lauria. Rua Vassouras, 13
CEP 21620-Rio de Janeiro-BJ.

P>Um Phantom System com 1
cartuchos e um adaptador con
pativel com Nintendo americar
por um Super NES, Mega Drw
ou Master System com
cartuchos.Eduardo Kohl, tel.:(05
356-1235.

B>Um Phantom System com

jogos e adaptador J72 por Meg
Drive com um controle e um ¢
tucho. Anténio Carlos, tel. {07
228-1720( a partir das 18:00 hor=s

P>Dynavision | com dois ca®
chos por um Phantom Sys'es



i Moura Dopico, tel.: (021) 394-
S

b 41ari 2600 com 62 jogos na
semoria, mais dois cartuchos e
= controle Pro 1, por qualquer
w=ogame compativel com o sis-
=ma Nintendo. Aldicemar, tel.:
1) 791.3586.

b Oynavision Ill completo com
s cartuchos porum Mega Drive,
=co diferenca. Rafael Zuccolotto
r=ujo, tel.(071) 248-4970.

b Top Game VG 9000 com um
=-ucho e dois joysticks por um
®antom System. Edson Dias da
Sz, tel.: (011) 705-0728.

P \lega Drive japonés com dois
wriroles por um Super NES.
arcelo  Sakuma, tel: (011)
& 7-4095.

b Super Charger com 10 cartu-
#os e umadaptador por um Super
Wntendo. Bruno Henrigque
W=rtinhdo, tel.: (011) 257-3710.

P ilega Drive com dois contro-
= 13cartuchoseum Game Boy,
gor um Super NES com um cartu-
= André Ricardo Gushiken, tel.:
011) 51-1140.

P \aster System Il com pistola
_oht Phaser, um 6culos 3D e dois
s=riuchos, por um Mega Drive.
#r2onio Carlos Dias Leite, tel.:
B21) 332-6410.

Cartucho Castle of lllusion do
=ame Gear por qualquer outro do
=y interesse. Janaina Lucila
Srabo, tel.: (011) 814-8453.

I 2hantom System com nove jo-
ges e pistola por um Mega Drive.
=rios Eduardo H. de Paulo, tel.:
011) 246-9600.

P Phantom System com manual
= 25 controles, dois cartuchos,
wm adaptador J 72 e um Game
Senie por um Super Nintendo.
4~t5nio Fabio R. dos Santos, tel.:
91) 229-8367.

P Mega Drive importado com os
s=riuchos Stridere Super Monaco
=7 por um Super Nintendo. Mar-
g=io Fabiano Gobi, tel.: (011)
=56-5887.

P Turbo Game VG 9000T com
s=s cartuchos, uma pistola Laser
CCE e um radio gravador Philips
gor um Master System. Marcio
SarreiraNunes, tel.: (0532) 23-3763.

P Phantom System com 12 car-
Suchos, adaptador J 72 e uma
Bicicleta Caloi 10, por um Super

NES. Ezequiel Nery Lopes, tel.:
(021) 371-4811.

P> Phantom System com 69 car-
tuchos americanos por um Mega
Drive. Gustavo Torres, tel.: (011)
962-0891.

P> Patinete motorizado Walk
Machine ano 91 por um Mega
Drive ou Super NES. Alex Goes
de Souza, tel.: (091) 233-2995.

P> Pense Bem com trés livros por
cartuchos de Mega Drive. Mauri-
cio Schimojo Junior, tel.: (011)
875-9550.

P> Master System com cinco car-
tuchos e uma pistola Light Phaser
porumMega Drive. Ricardo Ribas,
tel.: (0422) 72-1904.

P> Top Game VG 9000 com cinco
cartuchos sendo um com 42 jo-
gos mais uma pistola, por um
Mega Drive. Thiago PaioladalLuz,
tel.: (011) 7561-6762.

P Top Game VG 8000 com
adaptador por éculos 3D com car-
tucho. Sérgio Jovino, tel.:(0162)
36-2999 r.12.

P>Mega Drive e um Phantom
System com quatro cartuchos e
pistolaporum Super NES. Jagues
ouJorge Luiz, tel.:(021) 201-4031.

P> Bicicleta Barra Forte Caloi por
trés cartuchos do Top Game VG
9000. Edson Carvalho Santos, tel.:
(071) 249-1159.

P> Phantom System com cinco
cartuchos, um adaptador J 72,
uma pistola Laser Gun e um reld-
gio Cosmos digital com cronégrafo
e alarme por um Mega Drive. Luiz
Alfredo O. de Aradjo, tel.: (071)
248-4431.

P> Master System e um Dynavision
Il com cinco cartuchos por um
Mega Drive com cartuchos.
Robson da Silva Bento, tel.: (011)
544-5624.

P Trés cartuchos do Master
System pelo cartucho The
Simpsons do Mega Drive. Luis
Altino de Seixas Borba, tel.: (0442)
22-1356.

P> Desafio qualquer pessoa da
Varzea de Palma - MG, a me
vencer no jogo Great Voley ,do
Master System. Adilson Pereira
Junior, tel.:(038) 731-1691.

P> Desafio qualquer pessoa a me
vencer no Arcade Street Fighter

2. Augusto Gouveia Gadelha,
tel..(0132) 38-7582.

P> Desafio qualquer pessoa a
conseguir passar a equipe Bullets
do jogo Super Monaco GP do
Mega Drive. Wagner Perez
Hernandez, tel.:(011) 61-5410.

P> Desafio qualquer pessoaame
vencer no jogo Tartarugas Ninja
4, do Super Nintendo. Guilherme
Bergamini Mascarenhas, tel.:
(031) 334-0464.

WORLDGAMES CLUB — Rua
Martinho Jodo de Souza, 175,
Vila Nova, CEP 89295-000, Rio
Negrinho - SC. O clube ja tem
uma grande quantia de associa-
dos e é especializado em todos
os sistemas, sendo a principal
especialidade PC e Nintendo Para
associar-se, basta mandar uma
carta ou telefonar para (0476) 44-
1949 e mandaremos um folheto
explicativo do clube.

CLUBE DO PC — Rua ltaguara,
91/ 104, Floresta, CEP 31110-
240, Belo Horizonte - MG. Nos
trabalhamos com todos os tipos
de computadores, nossa sede €
em Belo Horizonte, e em nossas
reunides os socios trocam jogos
e programas em geral, maiores
informagdes tel.: (031) 444-5223
Eric.

JAPA CLUB - THE WORLD OF
GAMES — Rua José do Patroci-
nio, 645 , apto. 71, CEP 04108,
S&o Paulo - SP. Nos trabalhamos
com todos os sistemas, fornece-
mos um jornal com dicas , estra-
tégias e lancamentos, futuramen-
te teremos campeonatos Para
maiores informagdes ,escrevam.

ANUNCIAR
| Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu
classificado em uma car-
la para: Acdo Games
Clube, Av. Nagoes Uni-
das, 5777, 22 andar, CEP
05479-900, Sdo Paulo, SP.
Os anuincios sdo GRATIS

D31 . rr(

M

*%x% GAME LOCADORAS #**
NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON

{ - CONTROLE TIME, INDICAGAO EM DISPLAY,
CONTROLADOR DE EVENTOS

2 - MESA COM COMANDOS PROFISSIONAIS,
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME
SALOONS, RESIDENCIAS, BUFFET'S ETC.
ADAPTAVEL PARA QUALQUER GAME.

O Mega Timer &
proprio para Ga-
mes Saloon: Bai-
X0 custo, otimi-
zagdo na opera- E
¢ao, contabilidade precisa, (circuito  eletrénico
garantia 6 meses). {011) 223-1887
GAME SOFT - Talento em Tecnologia - 223-1711

ACAO
GAMES
A SUA
REVISTA
DE GAMES.
PARA
ANUNCIAR
LIGUE:

211-7866

R. 314
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' Vocé nao vive Darklands
dizendo que [Eu

é bom?
Esta é sua
chance de
provar!

Darklands

Vocé cria seu personagem e
passeia pelas cidades, conhece
pessoas, tudo em busca de fama e
reconhecimento. Parece simples,
mas quando se trata da Alemanha
no século XV, um reino cabtico e
violento, onde a justica é inceria, a
corrupgdo estd por toda parie,
estranhas criaturas subterrneas,
magos e alquimistas estio &
espreita, uma viagem comum pode
se tornar uma aventura perigosa,
muitas vezes mortal.

The Ancient Art of War
in the Skies

Néo ha tecnologia, apenas sua habilidade
@ pontaria. Com elas vocé deve, de dentro
do seu avido biplano, completar suas
missbes, derrotando, inclusive o temivel
Bardo Vermelho. Ou entéo aliar-se a ele, e
mudar o curso da histéria.

Cid AR RAEELAAGTAN RAREEE
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FALCON 3.0

Kwait, Israel ou Panama, em qualquer uma
destas areas, vocé e seu esquadrdo de F-16
contam com um arsenal de (ltima geragéo,
necessario para a manuter a paz no mundo.
Um descuido e, em vez de manter a paz,
vocé pode descansar em paz.

Wing Commander Il

Como piloto espacial da Confederagao,
vocé esta as voltas com o Império
Kilrathi, e deve aniquilar o inimigo! Toda
a tecnologia existente estd a sua
disposigdo, e a vit6ria ou fracasso em
suas missbes (caso resolva aceitd-las)
terdo influéncia direta sobre as chances
de um triunfo final.

Estes sdo alguns dos 60 Jogos para
micro computador que vocé encontra em
uma das revendas autorizadas BraSoft

100% compativeis com placas de som Musicom, Soundblaster e Ad Lib.

SAO PAULO (011): Brasoftware 251-1588- Mr. Byte 531-8246 » Computer Express 533-2326 + Microplus 283-1466 -«

S6 Software 883-6583 « R2-V2 881-0653 » RIO DE JANEIRO (021): S6 Software 552-9442 « CURITIBA (041): CWM 242-1989 -«
FLORIANOPOLIS (0482): SoftXpress 23-3401 « BLUMENAU (0473): Big Byte 22-0144 » PORTO ALEGRE (051): Digimer 226-4335
* BELO HORIZONTE (031): R2-V2 224-3774 + RECIFE (081): Moura 227-1474
CENTRAL DE ATENDIMENTO BRASOFT GAMES 421-3711



*Marca registrada de terceiros

Turbo Flash Gun

Console Radical
Dual Connector Supercariucho

Digital Stereo Earphone
DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, ]OYSTKCK TURBOJET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTERE'.O E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O

CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). A DYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

DY NAVISION.S

O+ COMPLETO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

DYINGCOM

A Dynacorn .ey,e/zaf.




