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PROMOCAO JUNTOU-TROCOU

3 REVISTA
A MES
ATENCAO!

Na capa desta edi¢do voc€ encontrou o ultimo selo de bonus
selo n° 4 - da promocao Juntou-Trocou.
Agora € sO colar no seu cupom - ele deve estar completo
com os selos 16, 17, 18 € 19 e preenchido com seus dados-
e trocar na banca pela edi¢do 20 ou 21 de A¢do Games!

AINDA DA PRA FATURAR!

Se voc€ perdeu alguma das edi¢cdes com
os selos de bénus da promocgao, pega ao seu jornaleiro.
Complete o seu cupom e fature.

Promocao valida até 06/11/92.
Importante: a troca dos cupons € valida somente pelas
edicoes 20 ou 21.
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O policial androide
estréia no SNES

num jogo
cabeludo @

Os leitores elegem a
Familia Dinossauros
como o game que
falta. Sera que

ele vem com
Papai Noel?

10

@ WALT DISNEY
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QUINZENAL Fiqueimuilm:t_mtmtlc
saber que a revisla virou quinzenal, mas
que vocés ainda esldo defasados em
do aos oulros paises. A promogdo Jun-
i-Trocou € muito boa, mas nao achao legal

r de recortar a revista,
FREDERIC MEUNIER
Niteroi, R]

As revistas americanas ¢ japonesas levam
crande vantagem sobre as brasileiras pois
feitas no Mesmo pais enl gue 0s jogos sao
coduzidos. Com isso, o pessoul destas revis-
nacessoas informacoes sobre os games
nda na fase de desenvolvimento. Nos,
usilefros, temos de esperar gue os jogos
sejam langados no mercado para $6 entdo
sder testd-los. Vocé entende agora, Fred,
rque é dificil compelir com as estrangei-
s? Quanto a promogdo, admitimos que
-cortar a revista ¢ wm tanto incémodo, mas
sta foi a forma mais barata de realizar a
omogdao. Eaumentar o prego da revista ndo
legal pra ninguém, ne?

Notei que faltaram algumas sectes na edigio

16 —a primeira quinzenal — como o que Rolano

ipao, Sega X Nintendo, Top Ten ¢ MSX. Por
ue ela diminuiu de 60 para 40 paginas?

LEONARDO P, ZAMBIANO

Pouso Alegre, MG

A cada 15 digs, estas segoes que voce
encionou ndoacumulam informacoes sufi-
entes para que possamos publicd-las. As-
1, elus deverdo aparecer a cada duas ou

‘res edigoes. O mesmo acontece com MSX:
io ha lancamentos suficientes, Em com-
nensacdo, jogos para este sistema serdo in-
luidos em nossos futuros especials. O niime-
de pdginas diminuiu s6 na quantidade,

is o espaco util delas neste formato grande

€ 50% malor que o anterior, E lembre-se: s
anles a  gente produzia uma revista de 60
pdginas por més, agora preduzimos 80, so-
manduo-se as duas edigdes.

Parabens pela criatividade e inovagoes
ousadas, agora quinzenalmente e com forma-
to maior, numa manobra radical. Nota maxi-
ma do Ac¢do Games Fa Clube. Ficaram faltan-
do dicas da Super Mario World,

JOSE ROBERTO SINKUNAS
Goiania, GO

Obrigado José Roberto. E dtimo receber elogi-
os e ter um fa clube no coracao do Pais. Quanto
ao Super Mario World. faltou 56 nessa edicao,
porcausa da mudanca,. Mas jd voltou nesta e, de
quebra, damos o Mario Paint". Aproveite!

DESAFIO J: icrmincio Phantasyv Star e
sei o guanto édificil este jogo. Gostaria quie voces
fizessem wima materia sobre ele, mostrando do
que sao capazes.
GUILHERME KIVEL
Campo Grande, MS

Que intimada, heim? Voecé 80 nado disse se
o Phantasy Star € de Master ou Mega. Mas se
for de Master, nas proximas edigoes voce terd
uma surpresa.

FONTE U-;umafonte de Nintendo no

meu Super Famicom. De uns tempos para ca,

surgiu uma listra verde na tela toda vez que
uso o meu videogame. Sera que é da fonte?

MARCELO R. MOREIRA

Barueri, SP

E isso af, Marcelo. Cada videogame tem
uma fonte especifica para as suas necessida-
des de voltagem e amperagem . Se vocé ndo
tiver a fonte original do S. Famicom, provi-
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Av. Nagoes Unidas, 5777,
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dencie uma similar ureentemente em lojas
especializadas em eletrénica ou alé mesmo
em locadoras.

MEGAS Qu.unios MegastemoNeoGeo?

Qual a diferenca entre Mega e Megabyle? Se o

Mega Drive tem 16 Mega, por que a maioria dos
jogos tém so quatro ou oito Mega?

DANIEL 5. RESENDE

Londres, Inglaterra

Eum prazerreceberacarta de um leitor de
tdo longe. A palgvra Mega que tanto utiliza-
mos para clussificar consoles e cartuchos é
abreviagdo de Megabit. Quando usamos
Megabit para cartuchos, é para medira capa-
cidade de memdria. Quando usamos para
consoles, ¢ para medir a papacidade de
processamento {o poder da maquinal. Por
iss0 € gque um Mega Drive, de 16 bits, tem
cartuchos de 2, 4 ou 8 Mega - porgue estamos
falando de coisas diferentes, certo? Ja o fa-
moso Megabvte ¢ uma medida oito vezes
maior gue Megabit, sendo mais usado guan-
da se trata de computadores. Finalmente, o
Neo Geo tem dois processadores de 16 bits.

CAPCOM E:: empresa @ japonesd ou
americana? Qual o seu endereco?

HUGO B. DA ROCHA

Cabo Frio, R}

A Capeom é uma produtora de jogos com
sede no Japdo e filial nos Estados Unidos.
Temos apenas o endéreco nos States: 3303
Scott Boulevard, Santa Clara, CA - 95054 -
UsA

'.'GA;AO A imagem do meu Super
Charger s6 entrano canal 12 da TV, mas esta
ligacao nao ficaboa, O que fazer, se minha TV
ndo lem entrada separada para dudio e video?
MARCIO LUIZ

Bauru, SP

Sevoce tem um videocassete, experimen-
te fazer a ligacdo do videogame diretamente
neste aparelho, usando o canal Auxiliar
{que deixa o sinal passar direto). Se nao
funeionar, entre em contato com a represen-
tante Super Charger de sua cidade para
resolver este problema.

PENHA:
RUA MAJOR ANGELO ZANCHI, 521 - TEL.: (011) 293.5214

MOEMA:

RUA GRAUNA, 208 - TEL.: [011) 533.7411

ACLIMAGAO:

AV. ACUIMAGAQ, 774 - TEL.: (014) 277.7334

SANTO ANDRE:

RUA PADRE IMANOEL DA NOBREGA, 236 - TEL.: (011) 449.2135
SANTO AMARO: _

AV. NOSSA SENHORA DO SABARA, 722 - TEL.: (011) 523.4159
VILA MARIANA:

RUA AFONSO CELSO, 771 - TEL.: (011) 573.8151

RIBEIRAO PIRES:

RUA STELLA BRUNA C. NARDELI, 180 - TEL.. (014) 459.7537

SAO JOSE DO RIO PRETO:
RUA SALDANHA MARINHO, 3227 - TEL.: (0472) 33.7630

SAO CARLOS:

RUA PADRE TEIXEIRA, 1984 - TEL.: (0162) 72.4410

BELEM: !

AV. GOVERNADOR JOSE MALCHER, 1655 - TEL.: (091) 241.5557

- LOCAGAO E VENDA DE CARTUCHOS
- CONSOLES E ACESSORIOS

- ASSISTENCIA TECNICA

- REVISTAS NACIONAIS E IMPORTADAS
- RPG (ROLE PLAYING GAMES)

- FRANCHISING - TEL.: (011) 295.5755

MATRIZ- RUA VITORIO RAMALHO, 86 - TEL.: (014) 295.5755 - SAO PAULO




i
4
i
H
i
5
1

PaLILT] SUDHOWOL4 BAIS BP BUUAS UOLAY 8 BULSS Loy ap oBsiuadns B 00S OPZNpoid




SENNA MARCA A

’OLE POSITION DOS VIDEOGAMES,

MAS 0 GRANDE PREMIO

E TODO SEU.

Ayrton Senna e a Sega sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um
Campeonato de Formula 1 no “Ayrton Senna’s Super Monaco GP 11", o primeiro jogo de automobilismo feito

om a experiéncia de um tricampedo mundial. Antes da largada o Senna da todas as dicas, mas depois é cada

um por si. SO a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emocao para o seu videogame. Acelere sua adrenalina.

MASTER SYSTEM

Essa corrida vocé nao pode perder.

MEGA DRIVE

GAME GEAR’

mpeonato Mundial com 16 provas *
TFenos livres para acerto dos componen-
%= do carro: cambio, aerofdlio, pneus
& ransmissao * Tomadas de tempo
=L argada com 12 carros *4 Mega.

* Campeonato Mundial com 16 provas *
Circuito particular da fazenda do Senna
* 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam-
pedo * oz sintetizada do proprio Senna
* Treinos livres para conhecer melhor 0s
circuitos * Tomadas de tempo *Pit stops
* Grid de largada com 16 carros * 16
equipes para a escolha do adversario
~8 Mega mais bateria para gravar o
jogo e retoma-lo assim que quiser.

* Campeonato Mundial com 16 provas *

Treinos livres para acerto dos componen-
tes do carro: cambio, aerofdlio, pneus
e transmissdo * Tomadas de tempo *
Largada com 10 carros.

* Aguarde este lancamento.

FOX




SONIC (Master)
A versdo deste jogo para o Master System tem
o truque das mil faces?
EDIEMERSON M. ALVES
Camanducaia, MG

Até onde sabemos, a dica que faz o Sonic
transformar-se em qualquer elemento do
cendrio ndo estd disponivel para Master.

BATMAN (Nintendo)

Usei uma dica de selecfio de fases para este
jogo, mas ndo deu certo. A dica é ABBAA, A,
A, A, AeStart, prairdiretoa fase 5. Meu cartucho
€ americano,

FABIO T. DE MELO
Jundiai, SP -

A dica funciona apenas para cartuchos
Jjaponeses, Fabio. Porissondo deu certo. Mas
termos um macete que funciona para os dois:
fique atirando continuamente numa
daquelas goteiras de bombas e vocé poderd
acumular vdrias vidas. Jd ajuda, ndo ajuda?

PHELIOS (Mega)

Ajudem-me a chegar ao famoso Phelios, pois
acho este jogo muito dificil. Qualquer dica serd
muito util.

ALEX B. DIAS
Sorocaba, SP

Af vai a sua salvacdo, Alex: um truque
para selegdo de fases. Na primeira fase, use
a seqiiéncia CA,.B.A, CA,Be A, Espero que
agora tenha ficado mais fdcil...

DOUBLE DRAGON 3/ SUPER MARIO 1
(Nintendo)

Qual é o melhor personagem para a fase
do Egito de Double Dragon 37 Como marcar
bastante pontos em Mario 17
PEDRO C. KUKLENSKI
Porto Alegre, RS

Na fase do Egito, Billy € o que tem mais
chances de saltar os obstdculos usando suas
cambalhotas. Jd para fazer muitos pontos em
Super Mario 1, deixe de lado as mordomias
das warp-zones: o melhor é fazer cada uma
das fases, eliminar todos os inimigos que
pintarem em sua frente e ndo deixar nenhu-
ma moedinha pra contar a historia.

BART SIMPSON VS. SPACE MUTANTS
(Nintendo)

Nao consigo passar sobre o cimento frescona
fase do Shopping. O que fago?
RODRIGO T. DE MELO
Jundiai, SP

A tinica coisa que serve como ponte para
este obstdculo sdo os travesseirinhos
flutuantes. Vocé tem de pular de umem um
até chegarao outro lado. Se quiseralgomais
fdcil, dé trés pulinhos sobre o segundo
travesseiro e ele deslizard suavemente até o
final. Moleza.

RUSHI'N ATTACK/ LIFE FORCE/
GRADIUS (Nintendo)

Solicito dicas do tipo Continues extras, vidas
infinitas ou selecdo de fases para estes trés jogos.
SERGIO R. CAVALCANTE
Joao Pessoa, PB

Rushi’'n Attack ndo tem nenhum destes
truques que vocé pediu, Sérgio; tem de jogar
na raca, mesmo. Jd para os outros dois, que
sio da Konami, o tinico macete disponivel é
aquela seqiiéncia * , 1,4 ¥ , € 2
€ , = B, Ae Start. Usando esta seqiiéncia
na tela de apresentagdo de Life Force, vocé
Jd comega o jogo com 30 vidas. No Gradius
vocé deve usar o mesmo cddigo logo no
inicio de cada fase. Pause o jogo, use a
seqiiéncia, e vocé ficard com a energia com-
pletamente cheia. Os cédigos sdo para car-
tuchos americanos, heim?

SUPER MARIO 3 (Nintenda)

Preciso urgentemente descobrir como pegara
segunda flauta. Com ela eu poderei terminar o
jogo e calar a boca do meu vizinho, que todo dia
me pergunta: E ai, jé salvou a Princesa?”
MARCOS B. PIVOVANSKI
Almirante Tamandaré, PR

No que depender da gente, sua vitdria
estd no papo. A segunda flauta fica no

ACAO GAMES
Secao S.0.S GAMES

Av. Nagoes Unidas,
5777, 3.°andar-Sao Paulo, SP
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minicastelo do mundo 1. Hd um momento
em que vocé chega num corredor comprido.
com duas tartarugas e uma porta no final.
Elimineastartarugas, vd para juntoda porta
e, usando o rabinho, tome impulso para
voar para a esquerda. Voe verticalmente
junto ao pareddo desta tela, alcancando o
teto da fase. Ai é s6 andara direita e vocé vai
cair numa sala secreta onde estd a flauta.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND (PC)
Como fago para pegar o navio? Quando chege

ao deposito de navios usados estd tudo deserto.

Também néo sei como pegar o dinheiro no cofre

do velhinho.

JORGE GASSEN

Venancio Aires, RS

Vocé s6 pode tomar o navio depois de ter
cumprido os trés objetivos da primeira fase:
vencer a Sword Master, achar o tesouro ¢
pegar o idolo na casa da governadora. Cum-
pridas as trés tarefas, o vendeddr de navios
lhe atenderd. Ele vai pedir muita grana pelo
navio, e vocé serd obrigado d roubar o cofre
dovelhinho. Vi falarcom ele etope o empre-
go que lhe for oferecido. Desta forma, voce
descobrird a combinagdo do cofre. Agora.
um conselho sincero: uma aventura coma
Monkey Island sé tem sentido se vocé estives
a fim de pensar. Problemas como estes sur-
girdo milhares de vezes no jogo, e vocé tem
de resolvé-los sozinho.

SUPER MARIO WORLD (Super NES)

Ja tentei pegar a chave da fase Valley of
Bowser 4 milhares de vezes, sem sucesso. Os
dois blocos cinza que interrompem o acesso nac
sao destruidos de jeito nenhum.

FABIO L. CALDEIRA
Campos do Jordio, SP

Os blocos sdo duros mesmo, Fabio, mas
eles ndo precisam ser destruidos. Vd com o
Yoshinestafaseefaga-osimplesmente pegas
a chave com sua “linguinha”. Pronto. o
mistério estd resolvido.

STREET FIGHTER 2 (Arcades)

Os comandos deste jogo para Super NES,
dados na edigdo 15, servem para os arcades?
ANDRE D. BRIZOLA
5.B. Campo, SP

De jeito nenhum, André. Os botoes de
comandos dos arcades ndo tém nada a ver
com os do Super NES, embora os golpes
sejam os mesmos. Mas ndo vd procuras
botdo Y, R ou L na mdquina de arcade que
vocé ndo val achar.

Cada vex maiot. cada ooz mebhor
FONE: 273-5514




E PONTA
CORRENDO.

Foi dada a largada para o GP Tec Toy.
Para participar é s preencher o cupom
que vem com o cartucho Ayrton Senna’s
Super Monaco GP Il e mandar para a
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde.

Se 0 seu score estiver entre 0s 4 pri-
meiros na categoria Master System ou
Mega Drive, vocé vai disputar uma corri-
da contra os melhores pilotos de videoga-
me que vocé ja viu. O campeao leva uma
viagem para a Disney.

E vocé ainda pode ganhar, correndo
por fora. Sera sorteado, entre todos 0s
participantes, um Game Gear com Mddu-
lo de TV e uma viagem para acompanhar
a grande final na sede da empresa do
Ayrton Senna em Sao Paulo, além de car-
tuchos, fotos autografadas do tricampeao,
buttons e adesivos.

Nao fique ai parado, participe.

SEJA UM PILOTO
E VA PRA DISNEY

FOX g

CERT. AUT, MP.EF. N*01/00/194/92
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PESQUISA ACAO GAMES

Durante dez dias, sondamos a preferéncia
dos leitores para saber qual jogo ja deveria ter
sido langado, mas os fabricantes estariam
marcando bobeira. Valia personagem de gibi,
filme ou desenho. Resultado: 37% exigiram
a Familia Dinossauros, a maioria num game
com o Baby. Em segundo lugar ficou o Pica-
Pau e em terceiro Cebolinha e sua Turma .

Babv Sauro_em Onde
Esta a Mamae?

Bolagao do Bruno Ricardo.

i 3¢ 1090
: dl.nossauro Baby'
Sauro parte em

Papai Dino e Baby Sauro ganharam disparado a simpatia
dos gamemaniacos. E o resultado disso € que jd vem pintando
poraiogame da Familia Dinossauros. A(:AO GAMES descobriu
que, até o Nalal, os simpaticos personagens pre-msrancas
devem esirear uma aventura para 0s consoles Sega E no
Brasil, a Tec Toy jé adquiriu os direitos de uso de imagem dos
Dinossauros, mas ainda ndo sabemos para qual finalidade.
Se for para game, vai ser um estouro de faturamento, pois a
maogada esta pedmdo E o que masrrau uma pesqmsa nossa.

VENCEDORES
Familia Dinossauros

Pica-pau

Cebolinha
~ eTurma

ceholmha Contla Os
Monstlos do Espaco

Daniela Tolezano, de 11:anos, mora. 2

em Sao Paulo e quer um wdaogame

| do Cebolinha e sua Turma. O jogo
seriaassim: Cebolinhatem dedestruir
| 05//perigosos monstros do espaco.

‘mas os amigos dao uma forga. Cas-

-_-caoa]udaavencernuvensdetempes—
i fade e a faminta 'Magali come as
frutinhas nos estdgios de bénus. O

~“anjinho da invencibilidade ou Conti-

“nues e acarinha do Bidu da power

2 extra. Legal, ndo? .

T épocadas navegagoes.-_Ate 0$:
“dias de’hoje, quando precisa vencer:
- Uma gang: de rua. Mamadeiras € “bi-
- chos-rango’’ repoem as energias ¢ a -
'~ cadeirinha ‘leva‘a outra fase. Mas o
quente: mesmo, & morder o rabo do
papai:davidaextra; masissoé segredo!

OUTROS VOTADOS
Akira x Jetsons % Jiraya x Thun-
der Cats * Snoopy * Pateta x
Pelé » Magic Johnson x Eddie
Murphy (Um Tira da Pesada ) x
Selecao Brasileira de Volei *
Chapolin * Ursinho Puff

Flca -pau bom

. de hico
2 _Fat_}_lang Koich
/o Miguel, 160 anos,
2\ | guer umjogo eco-
bgicocomseu he-
- réi predi!eto com
0 pique de um
. ‘Sanic. Ajude Pica-
. paua derrotar 0s
“lenhadores, = que
) Sestao acabando
-comasarvores da
terra Em cada fase ele tem de picar
um certo numero: de arvores, para o
bico nao crescere ele continuar rapi-
do. Sementes ddo power-ups e frutas
dao velocidade; Buracos completa-
dos  ou dez motoserras quebradas

- dao vida extra. E uma (nica passa-

gemsecretalevariaa um outro game,
do pequeno pingliimcontraospesca-
dores. Chocante.



DINOMANIA

_=ncadanos Estados Unidos,emabrilde 1991, aFamiliaDinossauros
=== c=tvando todo o mundo. Pintou aqui este ano e a “dinomania”
ame=ca derrubar a liderancga de Bart Simpson.

Eles sao da Pré-Historia

Vocs ja reparou que eles sdo diferentes uns dos outros. Pois €,
& "=m iz Sinclair (nome deles 14 nos States) ndo é de dinossauros,
gois sles nao tinham chifres e nem comiam carne. O nome original

sene é Pterodactyl Tales, algo como Histérias de Pterodactilo,
W= referéneia a0 maior animal voador conhecido, que também
== camivoro. Comega ai o barato da série, que tira um sarro do

soportamento humano, da familia, da ecologia e da idéia de
grooresso. Os bichos adultos sao inspirados em animais reais da
S-=Historia, mas tiveram o visual todo inventado para ficarem
mas incrementados.

Ano 63.000.003 AC. Pode?

~ Papai Dino, Mamae Fran e os filhos formam uma familia normal.
A== no ano 63.000.003 Antes de Cristo, quando os grilos sao
mutos. O mundo tem arvores demais e Dino sustenta a familia
somo lenhador, numa empresa que derruba “florestas indteis”. Os
@rossauros acham que os homens das cavernas nao tém futuro,
wmes sao0 muito divertidos, porisso sdo desenhados em estampas
= papel de parede ou de presente.

Dino da Silva Sauro (Earl Sinclair) - E um
papai Megalossauro que da um duro
danado como lenhador e sofre nas maos
do patrdo, o sr. Richfield, para deixar todo
mundo feliz. Nao tem ambicdes e, por isso
mesmo, nao consegue entender a familia.

Mamae Fran - Ela é uma Alossauro. Vive
trangtila e feliz como “dona-de-caverna”,
mas sonha em ter uma “caverna” melhor,
com uma linda vista da janela. Segura as
barras da familia e é apaixonada por Dino.
Mas sabe que ndo vai ter a “caverna nova”.

Baby Sauro- E umamatraca que ja saiudo ovo
falando. Faz pergunta sobre tudo, diz sempre o
que vai pela cabega e morde o que passar na
frente, especialmente a cauda do papai. Esta o
tempo todo querendo comida e perguntando
pela mamae. E no se deixa enganar.

Bob (Robbie) - Tem 14 anos e vive na maior
crise de identidade, porque quer ser adulto
mas acha os valores dos sauros “uma ossada
velha”, Por isso vive botando o pai contra a
parede. Adora musica a mil decibéis e néo
sabe como chegar nas garotas.

Charlene - E a flha do meio, 0 xod6 do papai.
Tem 12 anos, ndo esta nem ai pra nada e s6
gosta de fazer compras. E ligada em roupas
cor-de-rosa chocking e passa o tempo todo
imaginando um jeito de arrancar uma mesada
maior. Adora cutucar os recalques do irmao.
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'GAME OVER

"AVISO AOS FERAS
Capi sua foto. Ela podera ser publicada na revista se tiver boa nitidez e con-
Pie: H1 fraste. Lembre-se de escrever no verso o nome do jogo, o sistema a que pertence

COMPARE SUA
MELHOR MARCA
COM AS DESTES
FERAS

¢ a pontuagao obtida para facilitar a identificagao. Recordes nao acompanhados de
fotografias nao sao considerados. Mande sua carta para AGAO GAMES — SECAQ
GAME OVER, Av. das Nacdes, 5777, CEP 05479-900 — Sao Paulo, SP.

SUPER MARIO WORLD

e T
DARIUS TWIN 3.710.500 | £quipe Gamely, MG
| FzerO 1'59°'95 | Rodiigo Melio Schueitzer, RJ
9. 999. 99.0 Samuel das Neves Cavalcanti, SP

ARKANOID 965.930 | Rodrigo Teixsira Mendes, SP
SirTns 999.999 | Vel ereon Machado s, SF
DOUBLE DRAGON 2 999.990 | Juiano Seizo Uchi, SP
IRONSWORD 55.595.387 | Eduardo Ahamine, SP

| LiFE FORCE 6.560.650 | paniel . Lima Neto, SP
MEGA MAN 9.999.900 | Jutiano Seizo Uchi, SP
PINBALL 999.990 | Rodrigo T Mendes, SP
POPEYE 195.250 | Rodrigo T.Mendes, SP
ROLLING THUNDER 204.640 | samuel Chiesa, RS
THE SIMPSONS 2 144.950 | Juliano Seizo Uchi, SP
TOTAL RECALL 999.990 | Juliano Seizo Uchi, SP

CASTLE OF ILLUSION 999990 | Renato DAndréa Vale, RJ
JEWEL MASTER 1.112.800 | vicente Morates Fiiho, SP
VIGILANTE 99.900 | Anderson F. Leite, SP

AIR BUSTER 1.140.260 | vicente Morales Filho, SP
| DEVIL'S CRASH 999.999. 900 Gustavo dos S. Sayo, SP
GRANADA 316.560 | Gustavo dos S. Saydo, SP
FANTASIA 6.514.260 | niton Marcos Brito Jr., SP
GOLDEN AXE 277 Jilio Becker, AJ
| MEACS 9.999.990 | Gustavo dos S. Saydo, SP
| MUSHA 133.533.530)| vicente Morales Filho, SP
| sHapow pancer 10.128.200 | vicente Morales Filho, SP
| sowic 9.999 99() | Edimison Caxeto, SP
SPIDER MAN 22.077.204 | setierson Eva Santana, RJ
SUPER MONACO GP 144 Rodrigo H. V. Marquez, MG
THUNDER FORCE 2 9.999.990

A A GAMES 11

Roberto Faleiano de Lima, SP



Tipos invocados

Para quem joga em dupla, pode-se esco-
ther um dos lutadores jd existentes na me-
méria do jogo ou “configurar” o seu préprio
atleta. Ele pode ser negro ou branquelo.
usar calcao verde ou amarelo, ter cabelo
liso, escovinha, ruivo, loiro, néo ter cabelo..
enfim, ter o jeitao e também o nome que
voce quiser. Dd para fazer uns tipos invoca-
dos. Vocé e seu parceiro escolhem os lutadores
e brincam & vontade no modo Exibition Fight.

Nao cante inferior direifo da tela de configuragao do
lutador, defina os niveis de forca, resisténcia,
rapidez e defesa

'EVANDER HOLYFIELD'S REAL
DEAL BOXING/Sega

1 ou 2 jogadores

SOM

GRAFICO DESAFIO DIVERSAO

Ele é o atual numero 1 no ranking da Associagcao Mundial de Boxe na categori
peso-pesado. Agora, o demolidor Evander Holyfield entra também para a galeri
dos esportislas venerados em cartuchos de videogame. O jogo que a Sega fe

com ele para os consoles Mega Drive é chocante: cheio de detalhes realistas

divertido e desafiador. Calce as luvas e entre no ringue: a luta esta comegande

Faca sua carreira

Ao jogar sozinho, vocé também pode
praticar no Exibition Fight e desafiar
o proprio Holyfield. Ou, o que é ainda
melhor: fazer uma carreira de boxea-
dor no Carreer Mode. Desafiando luta-
dores sucessivamente, vocé vai su-

bindo no ranking e adquirindo mais
experiéncia e qualidades fisicas e téc-
nicas. Adivinha quem vocé vai pegar
no final...

Escolha o seu bonus

Depois de cada luta — e dependen
do do resultado dela — o jogo lhe d
uma determinada variedade de bonu
a escolher, Sdo itens que aumentas
seu poder, resisténcia, rapidez e ca
pacidade de defesa. Cada item select
onado tem um efeito direfente, acres
centando barrinhas verdes aos med!
dores. [sso ajuda vocé a escolher aqui
lo de que mais estd precisando.

Procure aumentar seus niveis técnicos de maneit
equilibrada

ALGUNS

Ec lu B SPEE
<

Boa Bpean para qu
Fprecisando gans
7 Aumenta tam
iveis de forca e res




 menes gue vocé esteja a fim de variar, escolha
W f2s duas primeiras configuragges: sao mais
sicizcies.

lmmentos e comandos

= opcao Controls do menu principal, vocé
meoe= es configuragoes de joysticks, Todas
B 0s mesmos movimentos: jabs, uppers e

JU}\] Nas duas primeiras, estes golpes
o diretos (lead) ou partir de trés (back).
W terceira configuragdo, tém-se os mesmos
i~ om a diferenca de partirem da méo
el
e

USRS

eft) ou direita (right). Block é o movi-
1+ fesa, ou a pnpula} ‘guarda alta”,

EMOVIMENTOS DO BoxE.:_

'nzsu-l—:

CUIT

* Weper - 0 soco sal de baixo para cima, com
| %o o impulso do corpo. O back Upper no
" @u=ixo é um golpe fortissimo. :

: .m - £ um s0c0 curhnho |deai para abrira
L guarda do adversario. Apligue tima série deles
r g *ﬁoo-s encaixar um goipe mais forte.

Ganchﬁ-Nestamc\ﬁmemu,_obrago saidalateral
docomoemdirecdoaccentro.comumimpulso
em sentido de rotacao. Umn destes na orelha...

 COMO HO ";""Flsl.n TORNOU-SE CAMPEAO

Las Vegas, 25 de outubro de 1990. De um lado do ringue, 0 campedo dos peses-pesados pela
- Associagio Mundial de Boxe, James Buster Douglas, 111 kg. Do outro, pesando 94 kg, o
desafiante Evander Holyfield. Buster Douglas pisava a lona com o orguiho cle ter tirado o fitulo
de campedo do legendario Mi
: 70 segundos do tercerro round,; apoderou-se do titulo de campaac mundial. gue conserva ate hoie.

Tyson. Mas foi Holyfield quem, com um direto de direita aos

PARA _-
UMA BOA LUTA

QUIT

to aproxima-se do adversario. As-
presa

% Enquanto nao sacarqualé ado
seu oponente, fique a meia dis-
tancia arriscando uns lead jabs.
% Quando vocé cair, aperte rapida-

mente o botdo que manda o jogo
para Ievan_t‘ar—se e continuar.

versénoestiver curvado, curve-se voce

DIG_AS ESPERTAS |

% Acione o seu bloqueio enquan-

. sim, ele nao pegara voce de sur-

% Para encaixar golpes quando oad-

Bloqueio - Também conhecido como guar-

da, & o movimento defensivo do boxeador.
Btoquela gotpes no ahdémem e cabega

fuUsS IMPORTANTES

Com este bonus, vogé
acdade de  ganha mais quatro
scaumtapi-  barrinhas em seu medi-
E1a dor de forca :

_é.f‘ mentea

.n

AING POWER GOAro NITGIN

Sua ‘defesa anda fraca? Nada
Entao apanhe este bonus
& vocé vai ganhar mals
'quatro barrinhas

 como  fazer

-musciilacdo para ganhar
quatro bartinhas de forca
 eumaderesisténeia

também pressnonando 0 Direclonal
para baixo,

% Quanto .mals forte o adversérlo; :
mais perto vocé tem de chegar deie-
para atmgl-lo com eflclenma

% Tente empurrar seu oponente con-

tra as cordas. Quando vocé conseguir
pfende-io sera o dono da mtuagﬁo -

* Os golpes que mais funclonam':'
contra Evander Holyfle_ld saa back

upper e back hook

Ny
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Uma vida e muitos itens

Sua missdo ndo é ficil, pois vocé
comeca com apenas uma vida e ne-
nhum Continue. Mas relaxe: ha varios
outros espalhados pelas fases. Portanto,
seja bem curioso e vasculhe todos os
cantos. Vocé corre o risco de ganhar nao
apenas Continues, mas também life e
outras cositas mais.

Além de seu tiro poderoso em forma de
raio, vocé tem quatro monstros amigos
para ajuda-lo. Cada um possui uma quali-
dade diferente. O melhor para todas as
situagdes é o que explode tudo o que se
encontra na tela. Mas, vale a pena testar os
oufros monstros.

8 Fases Lindas

Seu desafio é constante nas oito lon-
gas fases do game. Vocé anda na dgua,
dentro de cavernas, em naves e muito
mais. Enfim, cada fase apresenta dificul-
dades diferentes. S6 duas coisas ndo
mudam nunca: a beleza dos gréficos e a
profusdo de itens.

A parte técnica do game realmente
impressiona. Vocé pode escolher entre,
nada mais nada menos, 182 tipos de
musica. Se vocé curte um som, com cer-
teza vai delirar com a verdadeira orques-
tra que anima a agdo em Alisia Dragoon.
Vamos as principais dicas!

4

DRAGOON

ALISA

LIFEDOS
MONSTROS

BILIDADE

PODER

DO RAIO

| CONTINUE

L. & & & & &
e

Use o sol logo de saida. Ele é se
monstro mais fraco, portanto na
desperdice os melhores monstros com o
inimigos mais ficeis. Use o monstro d
explosdo para acabar com o chefdo da fase

Pule no lado esquerdo do pilar bege para pegar um ifes
Ele aumenta o power do monsiro. Escolha o da explos:

Agua a vistal Nao se empolgue demai
porque as vitdrias-régias sdo perigosas. Vasci
lhe bem todos os cantos a procura de itens.

Suba na mégica das fadas para alcangar a platafos
ma de cima. Ao chegar no alle, pule para consege
um Continue exira

S hIe g e R S

Figue parado na ilhota, atirando e desviando. Quang
o chefe vier pra cima, pule e depois acerie a sua boe



'm dirigivel com formato de baleia é o

o da batalha da terceira fase. Antes de
wmass nada, destrua os canhdes. O chefdo
W na cabega da baleia. E s6 atirar quando
W surgir na direita e depois continuar
mir=ndo em seu corpo.

A "
TF 1T TIeETY

e

e 3l pegar itens na boca da baleia? Life para vocé e
gz 520 monstro. Logo a seguir, pule para a plataforma
W oma para descolar mais itens

'ma boa dica para esta fase é vasculhar
Besn 2 parte de baixo da tela. Depois é s6
Wi para ir atrds da saida.

e T
“--—‘?.
e

3

W =ef30 da fase parece um diabinho. Use o monstro da
mmmes3o para derrotd-lo. E desvie sempre!

¢ Vocécirculaemumalinda caverna. Logo

Wz ha duas opgdes: descer ou seguirem

W= Vareto, Hd vdrias passagens secretas
w seus tortuosos caminhos.

0= monstros t&ém um power. Vale a pena usar
BEREC estiver com a energia mais alta. Sele-
~ zane aguele que deseja usar a qualquer hora

y
!

Figue na plataforma do meio atirando no chefe. Quando
ele chegar perto, pule e acerte suas costas. Tome
cuidado na hora em que ele atirar de tras para frente

Chegou a hora de brigar dentro de uma es-
pagonave. A tela é meio torta, o que confunde
um pouco. H4 uma enorme descida. A saida fi-
cana primeira a direita. Antes de prosseguir, va
para baixo pegar life, Continues e outros itens.
Fique esperto: agora a saida estd a esquerda.

Figue no meio da plataforma inclinada da esquerda.
Alire sempre, usando o monsiro da explosao. Destrua
as metralhadoras varias vezes

No castelo, vd subindo sempre até en-
contrar trés guardas. Pegue uma passagem
para encontrar o subchefe.

ke ok

Pronto para o subchefe? Figue no canto da fela. Elimine
dois. Trogue de lado, sempre atirando no meio do
caminho. Repita a operagao vdrias vezes

As plataformas triangulares sao um verdadeiro labirin-
fo. Siga a seguinte ordem: a de baixo, a direita, em
cima, direita, a de baixo, esquerda e esquerda. Ufa!

Ao contrério das outras sete fases do
game, a oitava s6 traz dois inimigos. Mas
ndo é motivo para alegria: eles sdo quase
impossiveis. Se vocé ndo morrer no
subchefe, enfrentard o temido e nojento
chefdo final. Prepare-se!

Que cara estranho! Espere sua chegada. Va pulando as
cobras e atirando sempre. Depois, fique a direita espe-
rando as bolas de fogo. Quando ele atirar, fuja para a
esquerda. Faga isso diversas vezes. E boa sorle !

SELECAD DE MONSTRO

THUNDER (TIRO)

PULO

ALISIAN DRAGON/Game arts

A "

GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSAO



MNHL HOCKEY/Eletronic Arts

Esporte 4 5,2 jogadores 8 mega

nacoes européias.

jogadores do mundo.

'| Ocanadense Wayne
) Greisky, a maior fera do
Hoguei

Grana Preta

S6 para ter uma idéia da grana que
rola, em 88 o canadense Wayne Gretsky
foi transferide para o Los Angeles Kings
pela bagatela de 20 milhoes de délares.
Gretsky é o Pelé do héquei e fatura os
tubos anunciando artigos esportivos.

As partidas da NHL tém uma média
superior a 15.000 pagantes por jogo du-
rante o campeonato. Nos playoffs, a
etapa final, a média sobe e nao se vé um
branco sequer nas arquibancadas dos
gindsios futuristas, As torcidas sdo fané-
ticas e a rivalidade é parecida com a do
futebol no Brasil.

ICING- ocorre quando voce esta
na defesa e lanca o discoparao
atague, mas permite que um
jogador adversario recupere 0
disco

FACE OFF- acontece quan-
do o goleiro segura o disco
por mais de 5 segundos

Nos paises com inverno rigoroso, a neve faz parte da vida das pessoas. E a
garotada aprende a patinar logo apds aprender a andar. Tudo isso faz com que o
hdquei seja o esporte mais popular em paises como o Canadd e mesmo em algumas

NHL HOCKEY

0 campeonato da NHL (National Hockey League, a Liga Nacional de Héquei) é
o mais disputado de todos e envolve times do Canadd e dos States. Comspande a
primeira divisdo do héquei. E onde estio alguns dos melhores e mais bem pagos

Figue de olho nas qualidades das equipes. Nao
escolha um time com um goleiro fraco. Quanto
mais recheado o plantel, mais chances de vencer

Quando estiver cara a cara com o goleiro, va para
0 lado e chute cruzado bem no cantinho. E o ponto
mais vulneravel da meta adversaria

Simulagdo Perfeita

NHL Hockey ja é um cldssico dos games
de esporte. Os movimentos sdo sincroniza-
dos, o controle dos jogadores é impressio-
nante e as dificuldades do jogo de verdade
estdo muito bem simuladas. E mais: se vocé
quiser sacar melhor as jogadas, € 86 escolher
o REPLAY. Esse recurso supersofisticado
permite rever tudo até em cémera lenta.

Logo de cara vocé escolhe se prefere jogar
uma partida normal (REGULAR SEASON) ou
uma série de PLAYOFFS. Decide ainda se
joga com o computador. em casa (com a torcida
a favor) ou fora contra um amigo. Qualquer
escolha garante uma diversdo nota dez!

£ u HJ”’:&

COM O DISCO

CHUTA

SEM O DISCO

CORRAE MAIS RAPIDO

Vocé ja reparou no famanho do gol? Pois hem, é quase
impossivel lazer gol direlo. Enido, a manha é fica
esperando o rebote para colocar o disco nas redes

Nao lenha piedade dos adversdrios. Use o seu faca
para passar tasleiras e roubar o disco. Aproveite pars
rir bastante com os fombos inusitados dos atielas

Ziguezague alucinante

Para se dar bem nas partidas, o lance ¢ sez
rapido na troca de passes e nao perdoar nos
“chutes”. Uma boa tatica é ir conduzindo
disco em ziguezague até as proximidades
do gol adversdrio. Daf é s6 passar rapida-
mente e nao ter piedade na hora de massa
crar o goleiro.

Quem ndo conhece o esporte pode tes
problemas comas penalidades (penalties):
A solucdo é selecionar PENALTIES OFF
para ndo se preocupar com as regras até
pegar as manhas do jogo. A mesma dica
vale para a opgdo LINE. Deixe tudo em
OFF.




ENFRENTE 0 COMPUTADOR COM 0S
MELHORES TIMES, SELECIONANDO
0S PIORES COMO ADVERSARIOS

EWales All
Stars
B Hartford
Whalers
uSan Jose
Sharks
mCampbell All
Stars

#Chicago
Blackhawks
#Boston Bruins
#Montreal
Canadiens
wToronto Maple
Leafs
uCalgary Flames

3
Mo desga com tudo para o ataque. Se pintar um

- ganira-alague, seu goleiro ficard cara a cara com
" s atacantes. Use C para dar bons pigues

A UNICA MANCADA DO GAME E
NAO TER CRONOMETRO REAL.
0 TEMPO E SIMULADO.

SELECIONE 0 JOGADOR COM QUE
DESEJA FAZER AS JOGADAS
USANDO O BOTAO B. MAS SO
QUANDO ESTIVER SEM 0 DISCO!

) .
| Luta livre na quadra
Quem ndo conhece hoquei acha o es-

p'r*-x muito violento. Até com certa razdo:
u origas entre os jogadores sdo freqiientes
‘urante as partidas. Mas NHL Hockey ndo
#xa escapar nenhum detalhe! Até as bri-
s viram realidade na tela. E nas estatisti-
s do jogc vocé pode conferir quantas bri-
s ganhou.
Sdo 24 times para vocé escolher. Uns sdo
s, outros nem tanto, Portanto, dé uma
cadanas caracteristicas de cadatimeantes de
\ecionar a sua equipe. Um tiltimo conselho:
w2 até a locadora mais préxima e delicie-se
» um game nota 10. Com louvor!

JORDAN VS. BIRD

Michael Jordan e Larry Bird sdo dois dos maiores jogadores de basquete
de todos os tempos. Jordan é especialista em enterradas, enquanto Bird é
fera no arremesso de trés pontos. Ambos detonam nas assisténcias. Eles

mereciam um game melhor.

Jordan vs. Bird é uma mistura de treinamento e jogo de aquecimento,
aquele que vocé joga com um amigo antes do resto do time chegar. Sé tem
uma coisa bem legal: as jogadas parecem reais. Mas ndo é o suficiente para
deixar o jogo divertido. Afinal, do que adianta treinar e ficar craque se vocé
ndo pode aplicar as jogadas em uma partida de verdade?

3 modalidades

Vocé pode treinar enterradas e ar-
remessos de trés pontos ou jogar o
famoso um contra um em uma cesta
s0. A parte das enterradas é a mais
legal: Jordan faz malabarismos
inacreditdveis que sdo julgados por
uma comissio de cinco juizes. Nota
minima: zero. Nota maxima: 10. O
problema é que sdo apenas trés tenta-
tivas. Ou seja: quando estd comegan-
de a ficar legal, acaba.

Bird é quem treina o lance de trés
pontos. E o maior barato fazer gran-
des cestas, mas também é muito cha-
to ficar arremessando sozinho . Ou seja:
ndo tente jogar se estiver com sono.

Competicao

Jordan e Bird s6 se encontram para
disputar o “21” (é a disputa entre
dois jogadores que geralmente vai a
21, daf o nome). Com apenas um
garrafao para se movimentar, as joga-
das ficam espremidas e a saida para
ganhar é marcar forte, em cima. Nada
de jogadas espetaculares, apenas dois
craques jogando como amadores.

Jordan Vs. Bird é um game feito
para os fas dos dois monstros sagra-
dos do basquete. Se vocé gosta de
Magic Johnson ou é nacionalista e
acha Oscar o méximo dos maximos,
mantenha distdncia. Mas ndo desani-
me. Hé uns poucos loucos (ou visio-
ndrios?) que acharam Jordan Vs. Bird
um dos grandes games de esporte do
ano. Nossos pilotos quase cairam no
sono. Faga o teste da paciéncia!

JORDAN vs. BIRD/Eletronic Arts

Esporte 4 5 4jogadores 4 Mega

GRAFICO  SOM DESAFIO DIVERSAQ

No arremesso de 3 ponios, Apega a bola, Bpula
e Csollaabola. Aperte C quando estiver no auge
dosalto. Vocé precisa serumamaquininha . Ndo
figue comemorando

Na hora da enterrada, Afazcomegara correr.
Segurando B, Jordan salta. Ao soltar B, ele
solta a bola para tentar enterrar. Treine
bastante, pois é dificil!

No modo ONE-ON-ONE, A pega a bola do
adversdrio, B d4 o arremesso normal e C dd
um gancho em diregdo 3 cesta

Sdo dez tipos de enterradas.
Algumas “normais” e oufras
cinematograficas. Dé uma
olhada no esquema de cada
uma na hora de escolher as

trés que vocé ird tentar




A MAGICAL THUNDER LEARNED THE
SECRET

FASE 3
A NATURAL FIGHTER CREATED THE
- GENIUS

'FASE 4
A ROLLING NUCLEUS SMASHED THE
NEURON

FASE 5
A CURIOUS PROGRAM PUNCHED
THE POWDER

FASE 6
A LOGICAL LEOPARD BLASTED THE
SECRET

FASE 7
A PRIVATE ISOTOPE DESIRED THE
TARGET

FASE S8
A NATURAL RAINBOW ELEGTED THE
FUTURE

FASE 9 .
A MAGICAL MACHINE MUFFLED THE
KILLER

FASE10
A DIGITAL NUCLEUS PUNCHED THE
DEVICE

FASE 11

A PRIVATE THUNDER CREATED THE
POWDER

SUPER VOLLEY BALL

Deixadinha- Quando o bloqueio pa-

FASE 1
A ROLLING PROGRAM SMJ\SHED
THE GENIUS

FASE 2
A CURIOUS RAINBOW LEARNED THE
FUTURE

FASE 3
A MAGICAL 1SOTOPE BLASTED THE
DEVICE

FASE 4
A PRIVATE LEOPARD PUNCHED THE
NEURON

FASE 5
A SLENDER FIGHTER ELECTED THE
GENIUS

FASE 6
A DIGITAL RAINBOW MUFFLED THE
SECRET

FASE 7

A LOGICAL THUNDER SMASHED THE
POWDER

FASE 8
A ROLLING MACHINE DESIRED THE
FUTURE

FASE 9
A SLENDER NUCLEUS BLASTED THE
TARGET

FASE 10
A CURIOUS ISOTOPE CREATED THE
KILLER

FASE 11
A NATURAL PROGRAM DESIRED THE
NEURON

das (sdo 3 eliminatdrias, uma semifinal

Bloqueio Triplo- Para conseguir esta
verdadeira parede humana, aperte B
duas vezes seguidas. Eotinico jeito de
anular a jogada mais perigosa de to-
das: a cortada da linha dos 3 metros.

e a grande final). Quando vocé pensava
que era s6 festejar a conquista, David
Robinson desce a quadra para desafid-
lo. E ai o negécio pega fogo!

recer intransponivel, aperte A e o
Direcional pra cima. Vocé engana o
bloqueio e ainda da trabalho para a
recepgao do adversario.

Finta de rede - Para desnortear o blo- DAVID ROBINSON’S MARBLE MADNESS
queio adversdrio, recepcione com o SUPREME COURT Tempo extra - Selecione o game para
Direcional para baixo e aperte A. Des- Superdesafio - Que tal enfrentar o dois jogadores e acabe o percurso em

primeiro. Vocé ganha mais tempo por ter-
minar em primeiro (fora o tempo exira que
vocé nao utilizou para completar a fase).

se modo, 0 levantador manda a bola
para o atacante que vem de trés. E s6
sair para comemorar.

proprio David Robinson e seu Dream
Team? Entdo, escolha a opgéo
Tournament e ganhe todas as parti-

(ITTTTTTITT]
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Enguanto aguardamos sua volta
@ cinema, o policial metaleiro ja
gsic arrasando quarteirées em seu
primeiro game para o Super NES.
Rabocop 3 é um jogo de acdo garan-
§da e desafio capaz de arrepiar até

jogadores mais experientes. Os

ificos sdo muito bem-feitos e a
wilha sonora é chocante

Sem moleza

No cinema Robocop é um andréide
L= indestrutivel, mas no game nao. Se
geir de uma altura muito grande, espatifa-
@ “pesar da armadura de ago, os tiros

pe O game ndo da chances para faturar
#ias extras — sdo apenas trés e olhe 14, E
guando vocé perder uma, ndo tem moleza:
@itz para o inicio do estigio. O mesmo

satece quando vocé pega um Continue
o cinco no total). Sentiu? Entdo fique
bendo ainda que a municdo é limitada.

Nas ruas da cidade, aprenda a atirar
gec= cima e tire proveito da arma de trés
8= Economize municéo para a segunda
wetade da fase, onde aparecem uns
@bozinhos muito chatos.

PISTOLA arma normal do jogo,
com municao inicial de 100 tiros

TROCA DE ARMA ——— ATIRA P?Rﬂ CIMA

L

3 TIROS iém a mesma poténcia da
pistola, mas espalha tiros em trés dire-
¢oes. Municao inicial de 200

| LASER mais forte que as anterio-
res, lem munigao inicial de apenas 30

® OU 2 + X - atira em di

FOGO seuefeitoé forte, mas o alcan-
ce é pequeno. Munigao inicial de 400

ROBOCOP 3/Ocean
1 jogador

Acdo

MISSIL arma realmente destruido-
ra, tem munigao inicial de apenas 10

o5 i ." __.
DESAFIO DIVERSAO

Logo no comego vocé sobe de elevador
pelo lado de fora do prédio. O fogo cruzado
é muito intenso e pode deixar Robocop tao
furado quanto um ralador de queijo. Quan-
do aparecer uma esteira rolante, pegue
uma carona nela desviando-se das pedras.
Na segunda metade da fase. voce vai para
uma garagem-subsolo lotada de perigos.

et R o, B .j I.I_‘:.___.I_._'__._' = -_-{
0 robd ED-209 é seu aliado. Figue ao lado dele

detonando os bandidos assim que aparecerem. -

Sd depois do tiroteio pegue o item de energia

ITENS REFRESCANTES
A dnica coiga capaz de dar
smrefrescosao ositens que
se espalham pelas fases.

e

SR

Nesta aventura voadora de Robocop,
voceé comeca detonando minas vermelhas.
Depois pintam uns motoqueiros voadores
que também atiram. Na etapa seguinte, o
pessoal la de baixo comecaamandarchum-
bo. Use o botdo X para atirar para baixo.

B i

Mavimente-se bastante para fugir do chefe da
fase e acerte-o em qualquer lugar

Agora Robocop esta num castelo onde
o0s inimigos sdo mais rdpidos e abusados.
Quando eles estiverem de pé, agache-se para
sair da linha de fogo. E quando eles estiverem
agachados, vocé pode saltar seus tiros.

Para fazer Robocop subir as escadas, faga-o
pular de um degrau a oulro




MARIO PAINT/Nintenc

Desenho 1 Jogaok

Eyé E;

hu LV -

SOM ‘ DIVERS

Desta vez, 0 mais famoso personagem 0os
videogames nao estd metido com Koopas, princesas,
moedinhas nem tartarugas. Mario, agora, resolveu dar uma de
artista. 0 cartuchoMario Paint ndo é propriamente um game, mas um programa
de desenho com um montdo de recursos - cores, figuras, misica, animagao,
varios tipos de instrumentos e tracados. Para facililar seu uso, dois acessorios
inéditos acompanham o cartucho: um mouse e uma pranchela plastica.

0 langamento da Nintendo fem tudo para agradar quem gosta de desenho - especialmente 0s
gue estiverem na faixa dos 10 anos. E muito facil de usar, pois todas as fungoes estao
representadas por figuras. Mario Paint tem apenas irés defeitos. O nimero de cores € muito
limitado (15, no fofal). Sua memaria armazena apenas um desenho por vez -
seria legal poder guardar mais desenhos. E a espessura do trago mais
fino é ainda muito grossa, deixando os desenhos muito serrilhados.

Sua imaginacdo nao fem h—

mites com Mario Paint. Repa- i T VR
re que na borda de cima da - : - .
tela estao suas opcées de cores. O gl = ) B2
Ja na borda de baixo hd uma 4

série de figuras para as funcgoes

especiais. Veja aqui quais sio elas:




MENU DE OPCOES

Aqui vocé encontra um mundo
funcoes para enriquecer o seu
senho: miisica, animacdo, o al-
befo completo e outros detalhes.
scando este menu, uma surpre-
- um jogo de mata-mosca para
sar prdtica com o mouse.

i mUSICAS
Escofha o fundo musical para o
| seu desenho. Sao  trés opgles

5 FACA SUA MUSICA

| Vocé também pode criar sua
& . propriatrilha sonora. Na bor-
a superior'da tela estdo to-

S— 0s 0s efeitos musicais gue
dzm ser usados na composicao.

w# escolhe quantos quadms de animat;ﬁa
wser: 4, 6 ou 9. Com o Path, vocé define o
~slacamento que a frgum va: fazer i

\ SAUE SRR
i Use -0 para armazﬁnar sell dese

R R R R RRRRE R

* Vocé também pode dese-

i ANIMACAD
i Estafuncdo oferece um ampio
menu de figuras para vocé fa-
zer “cineminha”. Ou seja: mon-
tar uma seqiiéncia de figuras
em vdrias posicoes e movimentd-las.

A

t

| CRIHGEO DE FIGURAS
E Certos detalhes de um dese-

i nhosdotao pequenos quendo
déd pra fazé-los na tela pringi-

desenha Ios separadamente e depois aplica-los

# LETRA
Use-a para colocar nomes e
frases em seu desenho.

nnar 0 e!ementa de sua anl

pal, Entdo, use esta funcdo para =™

Escolha os efeitos sonoros, cologue-os na
partitura e deixe o som rolar

T VELOCIDADE DO MOUSE

g% || 8o trés opcoes. Aconselhamos

2

| /0s novatos a comecar pela velo-
|| Cidade tararuga.

; , Os americanos a chamam de
e Coffee-Break (parada para o café).
E um lance muito engracado de Mario Paint

- Paracriaruma
fil gm'a basta




Cheiodemanhaselancesemo-
cionantes, o boliche € um espor-
te perfeito para reunir a galera e
passar momentos divertidos.
Sem filas e intermindveis horas
de espera para alugar uma pis-
ta, vocé e sua turma ja podem
praticar um bom boliche em
casa. Super Bowling € um jogo
para até quatro participantes
capazdeagradarosreis dostrike
ou da canaleta. Divirta-se!

Quem vai ser o peru

O game oferece trés modos para jogar. O
Practice dispensa comentdrios: so pra trei-
nar . No Turkey Bowl rola a competicdo.
Turkey, em inglés, significa peru — giria
do ramo para o jogador menos experiente.
Entao vece ja sabe qual sera o titulo do
lanterninha no final de cada rodada... Em
compensacao, toda vez que detonar os pi-
nos, seu jogador receberd uma latinha de
cerveja (ou uma flor, se o personagem esco-
lhido for mulher). H4 ainda o Golf Mode,
modalidade em que os pinos aparecem
com uma arrumagdo diferente a cada joga-
da. E um bom teste para a sua poritaria.

Ojogomosirasempre aformagaodos pinosaesquerda
da tela. Esta informagao é fundamental no Golf Mode

Opcoes

Comecando pela bola, existem 10 tiposa
sua escolha, indo do nimero 6 ao 16. Nesta
escala, o que muda é o tamanho e peso das
bolas. Quando mais leve, mais adequada
ela é para jogadas de efeito . Por outro lado
seu impacto contra os pinos € menor. Bolas

pesadas explodem os pinos, mas ndo sdo
boas para jogadas de efeito. Hd ainda o tipo
de pista; ela pode ser totalmente encerada,
meio encerada ou sem cera. A cera (wax)
deixa a bola deslizar mais solta ¢ amacia a
pista para jogadas de efeito.

L]

Nem leve, nem pesada, a bola 10 é a mais
indicada para principiantes

Como jogar

Primeiro, regule a posicao da flechinha
laranja (botoes R e L) acima dos pinos pra
indicar onde vocé quer acertar. Depois,
coloque seu jogador no alinhamento corre-
to (Direcional) seguindo as marquinhas na
cabeceira da pista. Apertando o A, surge na
tela uma barra para a definigdo do efeito.
Aperte o A novamente e surgird o medidor
de forca. Use o A para o arremesso.

0 ombro do jogador deve ficar sobre a marquinha
escolhida na cabeceira para direcionar o arremesso

' Com a bola no meio do medidor de
. efeito, narremessosaireto. Quanto mais

Regras e pontuacao

Cada jogador tem direito a dois arre
messos por rodada. Se logo de cara elé
der um strike (derrubar todos os pinos)
ndo precisa jogar a segunda bola. 08
pontos sao marcados por pinos derrs
bados. Mas quando se consegue strikes
ou spares (derrubar lodos 0s pinos en
duas jogadas), os pontos comecam §
acumular-se no marcador. Veja comos
coisa funciona:

1. Aprimeira rodada deu spare, com nove
pinos na primeira bola e ym na segunda
Alé o resuitato da segunda rodada, o
ponios nao sao somades.

~Ndo é dificil fazer strike.
Coloque todas a regulagens bem
no meio e solte uma bola forte

Quanto mais afastadas estiverem as
barras brancas, maior seré a forca do

~ para os lados, maior a curva que ela fara

_arremesso.



Como ja dizia Telé Santana, 0
jogo é pelas pontas. Va até a
linha de fundo e cruze paraa
pequena area. Chute de
primeira e corra para o abraco

HAT TRICK HERO

Strike
Spare
Nenhum

Pinos
5 derrubados
na rodada

segunda rodada deu sirike. Ai vocé soma
ios (do strike) com os 10 do spare da
ira rodada, fechando-a em 20 pentos

ferceira rodada deu 8 pinos na primei-
Mz e mais 1 na segunda. Somam-se
ks 9 pontos com os 10 do strike anteri-
gue dd 19. Com mais 20 da primeira
g3, 39. Como a terceira rodada nao
pem strike, nem spare, vocé ja pode
@r 05 9 pontos dela com os 39 da
brior, 0 gue soma 48. Parece dificil,
jogando d3 pra entender noma boa

SUPER BOWLING / Technos

Muito cuidado com os laterais no seu
campo de defesa. Uma pequena
- U DESAFIO  DIVERSAU o rsommemiomeoy imprecisao e vocé entrega o ouro pro

bandido. Uma boa solucéo é tentar
atrasar a bola para o goleiro

HAT TRICK HERO/Taito

| Esporte 1 ou 2 jogadore:

ARREMESSA E ACERTA REGULAGENS




Fase 11

Nesta fase infernal, o cendrio é verme-
lho e confunde um pouco .Logo no come-
o, voce terd duas diregdes a seguir. Esco-
lha ir por baixo, a direita.

Derrube a laje saliente (4 direila), pulando com o
A apertado para agarrar-se na borda. Isto abrird
um portao mais adiante

Fique ligado também na continuacdo de
nossa matéria sobre 0 game, que traz os desa-
fios da 11 a 20° fases. Colaboracdo do leitor
Marcelo Antdnio V. Carnevalle, de Sao Paulo.

Fase 12

Vocé jé percebeu que os guardas estdo
mais diffceis de enfrentar. Sempre que der,
empurre-0s para precipicios ou guilhotinas.

Quando vocé beber uma pogao e ficar assim, azul,

pode jogar-se num buraco: voceé caird suavemente

Fase 13

Esta fase tem muitos guardas depois do
segundo portao : va por baixo. E quando o
Viziraparecere prendé-loentre dois portoes,
fique frio: o ratinho de estimacéo da prince-
sa vird salva-lo.

Para derrotar esse guarda, vocé tem de subir o

andar ja preparado para a lufa. Se o cara chegar

muito perto, voce danca

Fase 14

Esta fase traigoeira tem uma pogao que,
se tomada, faz tudo virar de cabeca para
baixo e ainda inverte os comandos. Se vocé
cair nessa, hd outra mais adiante que fard
tudo voltar ao normal,

Para abrir esse porldo é preciso iralé o final do piso

acima, derrubando o minimo de lajofas. Depois

corra de volia e agarre-se na borda da lajota sobre
0s dois pilares. E dificil

Depois de beber a pogao que havia no piso m
baixo, nosso herdi pode jogar-se conira a parede
esquerda para sair deste buraco

Fase 15

A novidade aqui sd0 os portais que traz
portam vocé para outros locais do labiring
Repare nos simbolos acima deles para &
se perder. Nesta fase vocé vai reencontra
alma do herdi — ela se separou do corpo:
fase 5, lembra? O Vizir também reapares
desta vez para destruir uma ponte e atrag
lhar seus planos novamente.

A fase ndo acabou, nao. Pule a direila com &
pressionado que vem mais

Quando a alma partir para cima de vocé, guard
espada pressionando v e ela se juntard ao coe

Sd com corpo e alma junlos serd possivel atraw
sar o abismo criado pele Vizir. Como? Salias
sobre a ponle invisivel, a la Indiana Jones
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-

peres e plataformas. V4 pela direita e
e sempre.

N s a0, o 1)

—=

@l da fase, uma lutinha com o cavaleiro. Ele lula
mas basta prensa-lo num canlo e castigar

se 17

| % cruzar o sinistro corredor desta fase,
: dos bastoes que saem das paredes
do agachado e apertando ¢ .Maso
mendo s6 funcionard se vocé estiver
Bando, heim?

2 figura: até parece ptimo do Dhalsin. Quando
=r pulando pra cima de vocé, acerte-o coma
ga. Dificil mesmo € fazer isso desviando das
sras que caem do leto

se 18

®espire fundo para fazer esta fase. Nao
nas estrelinhas que enfeitam o chio,
elas siio capazes de torrd-lo. Aqui tam-
fn aparece um novo modelito de guilho-
uca para fatiar voce.

%2 passagem € preciso correr no maior milhao
agarrar-se 4 lajota acima da porta, pois ela
Pendure-se no pé da poria

ase 19

Tome folego outra vez. Esta é a fase mais
vada e complicada que vocé jd viu.

Fuce cada cantinho e derrube todas as lajotas
que puder —muitas mantero portdes aber-
tos, poupando esforco.

S

Na sala do Vizir, todos os chefes ja derrotados virao
enfrentd-lo. 0 melhor é prensa-los num dos cantos
e descer a espada

Depois devencerosinimigos, vocé caiporumalgapao
e fica apenas com um potinho de energia. Nao vacile
um instante, sendo... fard tudo ouira vez

Fase 20

O Vizir bem que tentou de tudo para
barrar seu caminho, mas agora ele tem de
enfrentd-lo . Primeiro, ele jogard mdgicas
para voceé levitar e explodir. Em seguida,
vocés se enfrentardo.

Sua espada pode desviar as mdgicas o Vizir.
Figue sempre no meio, rebata a magica e corra
para gspetd-lo

0 Vizir é feroz na lula de espadas, ndo da o menor
descanso. Alraia-o para um dos cantos, trogue de
lugar com ele e tente prensa-fo. Quando isso acon-
tecer, serd o fim do vilao

SMART BALL

Pule pra frente - Quando a
teladeapresentagioaparecer
e lhe pedir para digitar o Start,
use a seqiiéncia:

SR AP e S e
,= , B, A, Select e Start. Com
isso, vocé ja vai comegar do
nivel 4-A.

RIVAL TURF

Trocandoosnomes-Sabeaque-
le cara da escola que azarou sua
mina? Pois vocé pode batizar
um personagem de Rival Turf
com o nome dele e acertar as
contas. Para trocar os nomes dos
personagens, vocé precisa jogar
o0 game e obter um alto escore.
Quando a tela para digitar seu
nome aparecer, coloque a pala-
vra CHRCONF. Com isso vai
aparecer uma tela para fazer a
festaecolocarosnomesque voce
bem entender nos personagens

MAGIC SWORD

Tela de opgoes secreta - Primei-
ro, vocé precisa conectar o
joystick 2 e chamar alguém para
lhe ajudar - a menos que vocé
tenha trés maos. Em seguida, va
para a tela de opgdes com o
jovstick 1 e selecione a opgéao
Exit, sem aciona-la. Ai, no
joystick 2, mantenha pressiona-
dos os botoes L+R+Start, Ainda
segurando estes comandos, pe-
gueojoyslick 1 e pressione Start.
Surgird uma segunda tela de op-
¢oes em que ¢ possivel selecio-
nar fase e nivel de vitalidade.

SUPER MARIO WORLD

Para achar o mundo Special,
onde estdo as 8 iltimas fases
secretas do jogo, vocé tem de
abrir todas as fases vermelhas
do Star World. Damos aqui os
segredos das duas fases. Na
proximaedigao publicaremos
as dicas dos estdgios restantes

Star World 1 - Para apanhar a
chave desta fase, vocé lem de
colocar Mario sobre o segun-
dobloquinho da direita paraa
esquerda e [azé-lo quebrar o
chdo em linha reta. Mais para
baixo, vocé encontrard a cha-
ve e a fechadura.

Star World 2 - Nao saia direto
pelo cano no final da fase.
Continue avangando por bai-
x0 e vocé achard a chave.




EElllW 5./ AVENTURA / JOS

1992 vai ficar na histéria como o
- ano da Capcom. Depois do mega su-
- cesso de Street Fighter 2, a gigante
Japonesa resolveu animar os fandticos

pelo bom e velho Nintendo e langou

Darkwing Duck.

Neste game vocé € um Super Pato e
tem como missdo salvar uma cidade dos
ataques criminosos de uma gangue barra
pesada. Hd vdrias dreas infestadas por

 bandidos e vocé precisa escolher poronde
comecar a limpeza. -

Criatividade e Diversao

Darkwing Duck é um game muito legal.
(Graficos criativos com defini¢éo impressi-
onante para um console de 8 bits. E com um
montdo de inimigos cabeludos e manhas
para passar pelas fases. Nem mesmo o som
faz feio: a miisica € variada e néo cansa.

Tantas qualidades tornam Darkwing
Duck um game imperdivel para quem curte
jogos de agiio com um forte sabor de aven-
tura. Vocé ndo precisa apenas acabar com
os estranhos inimigos. O Super Pato prote-
tor dos fracos e dos oprimidos passa por
caminhos de dificil acesso. Ou seja: se vocé
néo tiver bom controle do joystick, danca
legal. Encare Darkwing Duck sem medo: é
diversdo garantida.

DARKWING DUCK/Capcom

Acao/aventura 1 jogador

 DARKWING DUCK

Ponte
A construcfio estd interrompida por causa
dos bandiddes. Arme-se de coragem e deter-

- minagdo para derrotd-los e salvar a ponte.

0 chefdo é um palhago meio bobo. Mas seu ajudan-
te € fogo: ndo para de jogar bananas em cima de
vocé. Corra atras do palhaco e fuja das cascas de
banana

Torre

" Uma tela vertical muito louca, com direi-
to a vérios inimigos no meio do caminho.
Para dar um clima romantico, a lua marca
presenca.

Essatartaruga maluca aparece varias vezes duran-
te ojogo. Pule quando ela jogar o casco em cima de
-vocé e atire logo em seguida. Ela s fica vulneravel
- guando esta sem o casco proietor

J—iwiﬁﬂwﬂ—ﬂ—,w,ﬂﬁﬂﬁ

ndo sera atingido e vocé serd uma presa facil...

Duckwolf é 0 temido chefdo desta area. Ele é forte
e joga uma grande caixa em cima de voce. Atire
quando a lua estiver coherta. Caso contrdrio ele

Rede de esgotos

O submundo da cidade se encontra
esgoto. Tudo é muito escuro, os camini
sdo estreitos e os inimigos ndo dao sosseg
Ou seja: um cendrio quase perfeito.

T TP QT 2N O ST

Loga no inicio da tela aparece um jacaré. Acabe o1
ele e aguarde. Outros jacarés virdo. E com ek
energia, pontos e vidas extras. Ndo avance muito!

Uma terrivel criatura dos esgotos. Seu ajuda
jooa objetos que parecem peixes nojenios. Ele
fica vulneravel quando emerge a superficie. A
rapido. Ndo fique parado no lugar!

Cais do porto

Os depositos do cais estdo sendo rou
dos, [sto é uma missdo para o Super Pa
senhor Darkwing Duck.

~ Dqué? ALampada de Aladin em plena Patoland
Acredite se quiser, mas acerie a lampada quai
0 génio aparecer. E o seu momento vulnerave



BATTLE CHESS

CAVALO

Pode andar duas casas, mas s6 na saida

anda na diagonal quantas casas quiser. Bis-
po preto na casa preta, bispo branco na casa
branca

é aunica peca que “pula” as outras. O cavalo
anda em L em qualquer direcao. Ex.: duas
pra frente e uma pra esquerda.

anda na horizontal e na vertical, sempre em
linha reta

Anda quantas casas quiser, em qualquer

direcdo. So nao pula pecas, como o cavalo

anda para todos os lados, mas apenas uma
casa por vez

te o nivel 5 logo de cara.

trante. Va com calma!
DESAFIO DIVERSAD

O xadrez é um dos jogos mais difundidos do mundo. De origem oriental, é
praticado nos quatro cantos do planeta. Os dltimos grandes mestres sdo os ex-
soviéticos Karpov e Kasparov. No Brasil, seu mais famoso praticante é Mequinho,
hoje afastado dos tabuleiros. O xadrez realmente funde a cuca. Isso talvez
explique o fato de muitos mestres terem ficado loucos...

Os games de xadrez tém vdrias versées para computador. Battle Chess ndo é
excegdo. Foi feito em 88 para PC e agora debuta no Nintendo de 8 bits. Ndo € um
jogo convencional. A disputa pelos lances é uma verdadeira guerra (dai o battle
do titulo original, que quer dizer batalha).

Sé6 anda para a frente, uma casa de cada vez.

Ha diferentes niveis de difi- |
culdade no game. Nao ten- |

(I T T T T M T TTTT T T T M TTTTTT

Sera um jogo longo e frus- |

! AMERICAN GLADIATORS

Selegdo de fases - Aqui vaoalgu-
mas passwords para vocé acessar
fases nesse game

FASE 2: ABAAAABB

FASE 3: ABBABAAA

FASE 4: ABAABBBB

SMASH T.V.

Selecdo de fases - Na tela de
abertura, pegue o joystick 2 e
segure o Direcional para baixo e
o botdo B. Continue segurando e
aperte Start no joystick 1. Esco-
lha 1 jogador e 1 controle na tela
de selecdo. Pronto. Agora é s6
escolhera fase em que quer jogar

BUCKY O’HARE

Selecao de fases - Anote essas
passwords para ir direto para a
fase que desejar

Deadeye Duck: 67KI]

Willy: M7Lak
Blinky: M7KZ3

Final Stage: =~ MPW2L

Final Stage 2: MPL65




Boa opgdo para quem curte jogos de estratégia, do tipo que tem telas
bananosas para resolver. Comandando um simpdtico pingiiim, sua
missdo é resgatar os ovos da espécie que foram levados a um planeta
distante. Mas para conduzi-los em seguranca a nave da Expedigao
Pingiiim, é preciso atravessar salas cheias de obstdculos. Qualquer
movimento mal planejado e ploft! Os ovos se espatifam.

Bom de bico

As telas do game sdo verticais e vocé as atravessa de cima para baixo. A mancada é
quebrar os tijolinhos azuis com bicadas, abrindo espagos para passar o ovo. Fique ligado
numa barrinha branca que pisca no video, indicando o limite méximo para onde 0 ovo
pode cair. Se ele ultrapassar esta marca, quebra-se. Ja os bloquinhos amarelos sao
inquebrdveis. I hd ainda os do tipo estica-e-encolhe, também amarelos. Eles s6 sustentam
0 ovo quando estiverem grandes, e vocé tem de calcular muito bem o momento da queda.
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Alguns tijolos azuis ficam apenas rachados com as
bicadas. Sd o peso do ova pode guebra-los de vez

Inimigos do ovo

Enquantoo pingiiim trabalha arduamen-
te para desbravar caminhos na tela, o0 ovo
ndo estd livre de alguns perigos . Um pdssa-
ro pode aparecer e, em pleno voo, soltar
uma pedra bem em cima de seu protegido.
Manija os ursos brancos que ficam andando
de um lado para outro? Deixe os ovos perto
destes bichos'e eles serao devorados. Alids.
os ursos também atacam o pingiiim.

Cuidado com os blocos em forma de pedra: quando
tocados, eles caem

Sem correria

Este ¢ o tipo do jogo em que um movi-
mento em falso pode colocar vocé numa
situagao sem saida. Planeje muito bem sua
jogada. e ndo se importe com a contagem do
tempo: ela s6 vale para acrescentar bonus a
sua pontuagdo. Se o tempo chegar a zero,
nada de mal acontecerd.

CONSELHOS PARA PINGUINS
DE PRIMEIRA VIAGEM

Alguns tijelinhos azuis tém pontos.

0 ovo determina o limite de movimentacao
da tela. Para ver o que hd mais embaixo,
vocé deve empurrar o ovo para haixo.

Deixe o ovo num lugar seguro. Faga tudo o
que tem de fazer e so depois va husca-lo.

Para livrar-se do urso, faga a pedra cair na cabega

S : Vocé pode movimentar o ovo se estiver numa
dele. Ou entao prenda o bicho entre a pedra e a parede

PENGUIN LAN

l

L TTIRORTIARG

Faca sua tela

Penguin Land tem bateria interna e us
Edit Mode para vocé bolar sua prépria tek
Neste modo de edicao, use o botao 2 pas
selecionar os elementos da fase e 0 1 pas
colocd-los no lugar desejado. Depois «
pronta, sua tela pode ser gravada na men
ria do cartucho, que tem uma bateria int
na. Chame um amigo para apostar quem f3
a tela mais cabeluda. £ uma maneira dif
rente e divertida de jogar este game.

Para repetir o elemento escolhido varias vezes &
fela, segure o botao 1 e movimente o Direciona

GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSA

plataforma mais baixa e ao lado dele. Dé
um pulinho e voce o tocard com a cabeca.

Osblocos com as figuras de ovo e pingiiim
passagens livres. 0 ovo cai direto, mas parao
pingiiim passar é preciso aperiar o botdo 2

Cuidado para nao deixar o ovo preso
num buraco. Se tentar passar por cima
do ovo, ele guebrara.



X KIDD IN HIGH TECH
fORLD

océ ja sacou qual ¢ a deste jogo?
¢ ainda restam dividas, dé uma
‘hada nestas dicas. Relembrando,
bietivo de Alex ¢é encontrar o
fizh Tech World, um lugar cheio
i- arcades. Para chegar 14, ele tem
= juntar as oito partes do mapa de
izh Tech World. Aqui vdo as cin-
¢o primeiras partes. Na proxima
wlicdo, voce val saber onde estdo
trés restantes,
assword — Para comecar o jogo
ora de casa, jd na floresta, use a
essword KepYsOpLRZ.
imeiro pedago - Estd com os pais
# Alex, noquinto andar. Primeiro
‘es |he dardo um mapa falso: saia
sala, volle logo em seguida e
weoue o verdadeiro, E preciso jogar
maior papo para os velhos solta-
em 0 mapa.
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Segundo pedaco - Vocé o ganhard
se acertar os testes da professora

parte do mapa.

Mary, no terceiro andar. As res- =
postas, pela ordem, sdo: Tokyo, [

Quarto pedago hste é iacﬂ Va ate a
cozinha do primeiro andar e apanhe
0 pano no caldeirdo de dgua. & direi-
— ta. Depois, vé para a esquerda. Ao
— lado da mesa, no chao, ha uma lata
L1 delixoroxaonde vocé achard a outra

Vicel. 450, Athens, 5050, 206, 50,

Lira, Mozart e 5.

Terceiro pedaco - James, do quarto
andar, tem o terceiro pedaco de
mapa - mas ele estd todo queima-
do. Ndo o pegue e vd para o primei-
ro andar, onde vocé deve ligar para
Rockwell no niimero 1234321. De-
pois voce ainda tem de entrar e sair
seis vezes na primeira porta depois
do relégio, até que o Rockwell saia
e lhe entregue o restaurador de
papéis. S6 entdo volte ao James e
pegue o terceiro pedago.

anlu pedago \'a pdla 0 tercelro
andar e suba a escada da esquerda.
Proximo ao vaso azul existe uma
pequena escada: pegue-a. Volte ao
terceiro andar, faga o Alex subir até
o relagio e pegue o pedaco de mapa
que ld se encontra,

E Uss

PB0 KID....

PREGOS IMBATIVEIS

[CONFIRAM NOSSOS,
PRECOS PARA

FONE/FAX: (011) 223-7840 - 220-7121 - 220-1407
ENTREGAMOS PARA TODO O BRASIL

ﬁ\L BAHAO DE LIMEIRA, 1.162 - 52 AND. - CONJ. 52 -

SUPER NESS

ADDAMS FAMILY.
ADVENTURE ISLAND
BILL LAMBERS (COMB. BASKETBALL)..
CASTLEVANIA |V
EART DEFENSE FORCE..
ESQUECERAM DE MIM (HOME ALONE)....
FINAL FANTASY Il....
FINAL FIGHT..
F-ZERO....
GRADIUS It
JOE & MAC....
LEGEND OF MYSTICAL NINJA, ...
LEMMINGS....
PILOTWINGS.
PIT FIGHTER.
POPULOUS....
RIVAL TURF.
RPM HACING
SMASH TV..
SOCCER....
S. GHOULSH GHOSTS
5. WRESTLE MANIA,
ULTRAMAN... ...
U. N, SQUADRON,
XARDION... o
T.ﬁFl’TAF!UG.&S NI NJA v !
SEREET FIGHTER I -8 4, . L%

SIMES

CAMPOS ELISEOS - CEP 01202 - SAO PAULO - SP

: GANES B PROMOCAO ]

NINTENDO

ADVENTURES IN THE MAGIC KIGDOW.......23,00

ASTYANAX... 20,00
BARBIE..... 26,00
BATLETOADS.. 20,00
BATMAN II....

BUCK OHARE..

CAPITAO AMERICA.
DOUBLE DRAGON I11..

FLISTONES...... 24,00
F-1HERC I 26,00
GIIDE...... 18,20
HOCKEY: 23,40
MEGA MAN || 18,50
MEGA MAN V., 26,00
NINJA GAIDEN 11, .. 19,80
PETER PAN (HOOK), 23 A0
ROBIN HOOD w2210
SIMPSONS... 1820
SIMPSONS 11 26,00
STARS WARS.. 26,00
TARTARUGAS | .18.20
TARTARUGAS Il1.. ..28,00
TINNY TOON.... 26,00
TOM & JERRY.. 23,00
VOLVERINE 24
LANGAMENTOS
SUPER FAMICON us$

PRINCE QF PE|HSFA ;

it
GOLD FIGHTER ..
KING OF MONSTER .
BATLE BLAZE ...
F 1 AGUR| SUZUKI .
TARTARUGAS IV ..




Ano 2015. Depois de ficar muito
tempo armazenando armas de guerra, a
NAC finalmente atacou as maiores na-
¢ées do mundo. E venceu facilmente. A
ONU foi acionada mas jd era tarde de-
mais. A NAC reinava soberana instau-
rando o terror.

tos, livrar-se de seus constantes ataques
e eliminar suas armas mais poderosas.
Sua tarefa ndo é facil. Nas quatro fases
do game, os inimigos pipocam na tela. E
¢ sempre bom lembrar que a NAC ndo
tem pena de ninguém. Destruir tudo e
todos é o lema deles, Em nome da liber-

FASE 1-ADELAIDE

FIQUE NO
CANTO EQUERDO DA

BEDETE WEEE e |

!
Quando tudo parecia perdido, rebel- s, o S

des das divisoes inferiores da NAC che-
garam com a solugdo. A corrupgdo dos___
lideres da organizagGo chegou a um pon-§
to tdo critico que os rebeldes decidiram §
trazer a paz de volta ao mundo.

Liberdade

Os revoltosos denominaram seu gru-
po de Liberdade. E comecaram a atacar a
prépria NAC. Sua missdo é lutar contra a
organizagdo no papel do grupo rebelde.
Vocé terd de destruir seus equipamen-

TELA, LA EMBAIXO,
ATIRANDO
SEMPRE.ASSIM
NADA O ATINGIRA!

AERIAL ASSAULT/Sega

1 ou 2 jogadores
Langamento Tec Toy

DESAFIO DIVERSAO

GRAFICO SsOM

SPACE HARRIER
Selegdo de estégios - Use estas passwords espertas para acessar
os seguintes estagios do jogo:
Estdgio 2 - EAGF
Estagio 3 - CHFA
Estdgio 5 - DGBC
Estagio 6 - HBGA

DRAGON CRYSTAL

Jogo turbinado - Com este truque, vocé pode acelerar a
velocidade do jogo: logo no comego do nivel 1, mantenha o
Start pressionado e 0 game comegard a mover-se mais depressa

FANTASY ZONE

Tela de opgdes- Para descolar uma configuragdo esperta
nesse game, vé até a tela de abertura e digite 1,2, ¥, €, 1, 2,
1, 2 e Start. Com isso vocé pode mudar o modo, a grana, o estégio
e o teste de som. Para se tornar invencivel, selecione Mode e
aperte €, 1 e 2 ao mesmo tempo. Que venham os inimigos!

Estdgio 7 - FBHE
Estdgio 9 - BFCH
Estagio 10 - HGDA
Estagio 11 - AGEC

VOCE NAO TEM SOSSEGO DU-
RANTE AS QUATRO FASES DE
AERIAL ASSAULT. SEJA RAPI-
DO E CONCENTRE-SE EM SUA
DEFESA ANTES DE ELIMINAR
OS INIMIGOS

PROCURE UM BOM LUGAR

PARA SE PROTEGER DOS TI-
ROS INIMIGOS. DA E SO COME-
CAR A ATIRAR FEITO LOUCO
PARA ACABAR COM A NAC

APROVEITE PARA JOGAR

AERIAL ASSAULT COM UM AMI-
GO. E DIVERSAO EM DOBRO !
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LOONEY TUNES

Quem é que ndo curte os hildrios desenhos da Warner
Brothers com a turma do Pernalonga? Gaguinho, Patolino,
Pupa-Léguas, Diabo da Tasmdnia e companhia limitada
w0 aprontar das suas neste novo game de agdo com sete
esidgios. Ojogo serd langado em novembro, nos States, mas
 estd pintando como um sucesso. O género € agdo, € 0s
gstagios bem ferradinhos.

Troca de personagem

Em cada fase, 0 jogadorusa um dos personagens. Patolino
& 0 astro do primeiro estdgio, South Seas. Ele usa um disco
£isbee como arma, e tem também um salto poderoso. O
lance é jogar o disco de modo que ele o atinja quando estiver
soltando para Patolino. O gaguinho Hortelino, quem diria,
pilota um avidozinho atrds de itens variados. E um dos
estacios mais legais é o do Papa-Léguas, que consegue ser
ainda mais répido que o Diabo da Tasménia. E, fis de
Pernalonga, nao desanimem: as honras do 1ltimo estégio
gst3o reservadas pra ele.

0 jogo requer
muita habili-
dade. Pegar
essa vida ex-
tra sem tocar
as minas é um
desafio e tanio

Quando o botao
B é pressiona-
do no estdgio

do Papa-Lé-
guas, ele faz
o seu famoso
beep-beep

LOONEY TUNES/Sunsoft
Agao 1 jogador

Q-BERT :' que estd malhando este jogo
Assista ao filme - Sabia que |_| noportatiltambém vai ganhar
este jogo tem uma seqiiéncia || senhas pra ir direto ao que
animada oculta,comosefos- | | interessa. Anote:
se um filminho? Para fazé-lo | | FASE 2 - 06769075
passar, use esta seqiiéncia | | FASE 3 - 24693065
natela deapresentagio: 2, & || FASE 4 - 99116015
B,A,¥ B ¥ ,teB.Atela | | FASE5 - 53004005
Q-Bert - The Movie aparecerd || FASE 6 - 46308135
em seguida. || FASE 7 - 65903195
|| FASE 8 - 13807185
|| FASE 9 - 25432654
|| FASE 10- 92731644
|| FASE 11 - 80637674
L_| FASE 12 - 56135664

PRINCE OF PERSIA

Selecdo de fases - Nao é sb a
versao do Super NES que me-
recepasswordscampeds. Vocé

KIRBY’S DREAM LAND

Dream Land é uma terra estranha, mas feliz. Seus
habitantes sio seres redondinhos, que conseguem ali-
mento coletando as estrelas brilhantes do reino. Tudo vai
bem até que um glutdo chamado Dedede invade Dream
Land e comeca a devorar as estrelas! Entra em cena o
heroi Kirby, capaz de inalar os inimigos e cuspi-los de
volta, jogando-os uns em cima dos outros.

Colocando-seo
1 ., Kirbyenche
o corpo de ar e

comega a flutu-
ar, driblando
inimigos e obs-
tdculos

Quando se aper-
ta o B, ele so-
pra violenta-
mente e afasia

quase ftudo o
que estd em
sua frente

Lidando com os ininugos

Hé duas maneiras de se livrar dos inimigos. Uma é
engolir e em seguida cuspi-los, usando para isso o botao
B. Kirby também pode despencar sobre eles. Quando
estiver flutuando, basta soltar o ar e aterrissar bem na
cabeca de seus adversdrios sem nenhuma perda em seus
seis bloquinhos de energia.

ES TAGIOS

PIRULITO

Invencibilidade

MICROFONE

Faz os inimigos
desaparecerem

WARP STAR |

Faz pular para o
proximo estagio

Nos estagios de
scroll vertical e ho-
rizontal, Kirby salta
plataformas, flutua
e até nada. Nestas
fases pode-se encon-
trar varios fipos de
itens, que facilitam
muito a jornada. Fi-
que ligado nas fun-
coes de alauns deles.

POTE
DE ENERGIA

Recarrega intei-
ramente 0 power.
0 potinho pequeno recarrega
apenas duas barrinhas do
medidor

KIRBY'S DREAM LAND
Hal Laboratory

Agao/Aventura

1 jogador

GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSAOR




Produzido pela mesma equipedo Test
~ Drive 3: The Passion, este game dife-
rencia-se pela guantidade de opgoes
que oferece. Os ajustes do carro, os ele-

mentos de montagem de pistas, a va-

riagdo do clima das corridas, tudo isso
estd mais completo. Agora, diferente
mesmo € a dirigibilidade dos carros,
que nesta versao sao todos de Férmula
1 — é muito mais dificil dirigir estas
mdquinas do que os veiculos da série
- Test Dnve Pra comphcar Ul pouco, 0s
~ efeitos sonoros ndo sdo nem muito
bons nem muito precisos: nao se fie
~_muito neles pra perceber quando vocé
estd rodando, derrapando etc,

. Garras

As méquinas asua escolha saanﬂhdrns .a melhor em poténciaeaceleragao

GP UNLIMITED/Accolade

Simulador 1 jogador
to Brasoft

GRAFICO SsoOM DESAFIO DIVERSAO

As imagens da pista em movimento nao déo

a sensagdo lotal da velocidade. Consulte o

:vsioctmsfra para nao se confundir.

final — seguida pela MacLaren, Ferrari, Benetton e Tyrrell. Como vocé pode

_mexer & tudo, de repente uma Tyrrell compete bem com uma Williams em
pistas de baixa velocidade. Os carros vém com configuragao original, que vocé

. a}usta nos itens: altura. freios, raio de dlregao d&FUfDllUb, pneus e marchdq

Para corridas com chuva. use um freio mais

leve (soft). Em tempo bom, ¢ melhor usar

freios mais duros (hard)

' Além das np;:oes de tipos de corrida, vocé

tem a Arcmtsr para mantar sua propria pisia

e prova :

WILLIAMS: CUNFIEURAGAD PARA
INICIANTES EM PISTA SECA

Altura: do carro (view): Very Low

Freios; (brakes); Hard

Ralo de direcao (radius stearing); Very Slow
Aerofdlio (wingfs): High Drag

Pneus (tires): Soft Slicks

Gambio (gear): deixara 3% g a:4* marchas
mais fortes

TEMPO

Vocé pode ter tempo bom, chuvoso ou instavel nas corridas.
Nos modos Practice e em corridas simples, vocé pode controld- |
lo. No World Championship, esta variacao ¢ aleatoria.

FACA O SEU

GP Unlimited permite que vocé monte seu tampeonato com as

: pistas que quiser, na ordem gue guiser, 0 nimero de carros das |
CAMPEONATO provas € 0 nimero de voltas. )

os cenarios. Ou seja, mais coisas pra vocé bater,

| PILOTO tsel |}u nomeqo VOCE se sentir como o pgotu gue tirou carta pelo
bt iedr] elefone, use o sistema Lane Control. O computador faz as cur- |
AUTOMATICO vas e Vocé so acelera.
_ Os cenarios tém niveis de detalhes: low (baixo) medium (mé-
DETALHES dio) e high (alto). Quanto mais alto 0 nivel, mais elementos tém

Na Segunda Guerra Mune
al, um agente americano e
piona uma base de oper
¢oes militares alemd. Desc
berto e preso no temiv
castelo de Wolfenstein, e
ndo fica aguardando pa
sivamente sua execugdao. U
dia, quando o guarda da p
sdo vai levar sua comida
espido consegue domind-lo
foge com uma faca e um r
volver. Assim comega a ave
tura do Capitdao Willia
Blazkowicz no Castelo
Wolfenstein, game de aci
com uma pitada de RPG.

Armas

A(} 11’110181‘ sua 3\’8DTHT6 VOCE S

- uma faca e uma pistola. Arranje mu
‘para a pistola eliminando os gu
Seu arsenal inclui também metral

ras: elas podem ser encontradas en
sagens secretas ou junto com os gu
azuis. Hd ainda umas poucas sup
tralhadoras escondidas no castelo
arma é a tnica capaz de eliminar ¢
mo chefe no nono andar

| Acao/Aventura

| GRAFICO  SOM

'CASTLE OF WOLFENSTEIN
ID Software Production

A

Placas &

1 jogador Soundbk

DESAFIO



Wimensional

fngulo devisao do jogador é o mesmo
rsonagem — caracteristica tipica
;5. Seu objetivo é fugir do caste-
wplorando seus nove andares em
de armas, munigao, itens de ener-
¢ vidas extras. Algumas armas e mu-
» podem ser adquiridas com os int-
s guardas que vocé enfrenta nas
o castelo. Os demais itens estao es-
dos em passagens secretas. Para a-
as. vocé precisa empurrar as paredes
do a barra de espaco.

prgia
istem duas maneirasde verificar o ni-
#e energia do seu personagem. Uma
orcentagem de Health (satide), e a
¢ a propria cara do capitao. Confor-
21 levando chumbo, os olhos ficam
jados, 0 nariz comega a sangrar, sur-
arranhoes etc. Ha quatro tipos de
para a recuperagdo de energia: co-
estojo de pronto-socorro, comida

orro (argh!!!) e sangue. O sangue

pra transfusdo, nao: num acesso de
irismo, o capitdo bebe-o mesmo.

Procure os tesouros dos nazis-
fas em cada andar. Eles so-
mam pontos e cada 20 mil pon-
~ {os valem uma vida extra

o

Neste emocionante capitulo da histdria,
voceé vai saber como pegar outro pedago do
mapa — o que estd na casa da governado-
ra Elaine Marley. Lembra o convite que en-
sinamos vocé a pegar na roleta (edigao
16)? Pegue-o e veja o que fazer:

FANTASIA — Apresente o convite na loja
de fantasias na ilha Boot. Mas vocé niao pode-
ra escolher um traje.

| . 2
Figue ligado nas paredes com quadros ou
bandeiras. Geralmente, estes enfeites es-
condem passagens secrefas

FESTA — Logo ao entrar, vocé vai enxergar
o mapa dando sopa num quadro da sala. De-
pois de pega-lo, voce sera impedido de sair da
casa pelo cachorro e levado a presenca da go-
vernadora. Rola um papo roméntico com a
moga e, conversa vai, conversa vem, ela joga o
mapa pela janela. Seu precioso documento
acaba caindo num precipicio. Voceé vai preci-
sar de uma vara de pesca para pegd-lo. Mas,
antes disso, visite a cozinha da casa da gover-
nadora e pegue o peixe que la encontrar.

TI1HME

PAR 03:00
RATIO 1007Z
RATIO 2041

RATI O :
Ty [HEALTH AN

B0 2

No final de cada estdgio, o jogo revela a
porcentagem de salas secrelas (Secret Ra-
tio) que vocé enconirou. Nao descanse an-
tes de fazer 100%

PESCADOR — Logo no pier de Phatt Island
ha um pescador. Aposte com ele que € capaz
de pegar um peixe maior. O pescador topa.

PEGANDO O MAPA — Vocé vai com a
vara de pesca ao precipicio, crente que conse-
guird pescar o mapa e, quando esta quase con-
seguindo... passa uma ave e rouba-o de vocé.
Ela pousa na copa de uma avore, obrigando-o
a subir l4. Mas, pra subir, é o maior trampo.

ARVORE — Vocé vai precisar de um peda-
¢o de pau para improvisar uma escada em
torho da drvore. Volte a casa da governadora
e vocé achard um remo sobre a cama dela. Ao
usd-lo como poleiro paca escalar a drvore, vo-

Cuidado ao atravessar portas: pode haver
um guarda ali perto. Dé um tiro para cha-
mar a atengao

cé vai ter uma surpresa desagraddvel. Mas
nem tudo estard perdido. Esta vamos deixar
pra vocé resolver, OK?

CACHORRO — Nio se esquega de levar o
cachorro da governadora — isso mesmo,
aquele pentelho — com vocé. E que no ninho
da arvore existem varios outros pedacos de
mapa, e 0 cachorro é o unico capaz de farejar
o que lhe interessa. Que odisséia, hein?




CHAMPION EDITION

O jd fmnoso Street Flghter 2e meio

- esta deixando a mocada maluca, Na

~ verdade deveria se chamar S.F. 10! O
~ arcade estd detonante: os personagens
 estdo mais fortes e mais hdbeis. E o mais
legal pmﬂ quem se amarra num desa-

fio: @ mdquina estd muito mais dificil!

- - Naedigdopassada demosumageralnos
golpes mais chocantes dos qualro che-
 fes. Agora que vocé jd sabe como arra-

~ sar com Vega e campmﬂuﬂ, dé uma
~ checada no que mudou em cada perso-

nagem. E descubra como fazer os golpes
- mais poderosos. ROUND ONE! FIGHT!

BLANKA

o -
|
i
H
H
5
e

] .-'fgife, aperian-
1 ludo para cima
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NINTENDO DE VOLTA PARA O FUTURO  Cr$ 10750000
CONTRA Cr$  89.00000
STREET FIGHTER I CONSULTE NYANKIES Cr§ 10250000
THE FLINTSTONES Cr§ 165.000,00 OUTUBRO VERMELHO Cr$  96.00000
TARTARUGA NINJA Il Cr§ 162.000,00 INDIANA JONES Cr$  100.000,00
FAMILIA ADAM'S cr$ 157.500,00 A SEREIA Cr§  105.000,00
BATMAN I cr§ 156.000,00 ROCKTEER Cr$ 8400000
ROBIN HOOD Cr§ 146.500,00 SUPER MARIO | Cr§ 4500000 i
TINY TOON Cr§ 140.800,00 ROAD FIGHTER c: 63.000,00 Extra bonus
ROCK MAN IV Cr§ 140,800,00 ZIPPY RACE c 63,000,00
STAR WARS Cr§ 133.500,00 GRADIUS Crg 7350000 Compre e Ganhe
F-1HEROI Cr$ 140.900,00 STAR FORCE Il Cr$ 7350000
MERGMAN Crf  89.00000
BLADES OF STEEL (HOCKEY) Cr§  89.000,00
GAOST N' GOBLIN Cr$  B9.00000
CAPITAO AMERICA CrS 130.000,00 GAMES E ACESSORIOS
TOM & JERRY Crs 129.900,00
St IS owmecmon  ca s
FRANKSTEIN CrS 12200000 JOYSTICK PRO - I Cr$ 114.000,00
SUPER MARIO CrS 132.000,00 JOYSTICK PRO - i Cr$ 72.300,00
CAPITAQ PLANETA Cr$ 13200000 JOYSTICK PRO - IV Cr§ 7590000
e Gt 98.000.00 JOYSTICK TRAUBER MEGA Cr$ 56.650,00
PUNISHER oS 9398000 FONTE GAME GEAR DYNALP  Cr$ 75.000,00
JAGK CHAN G 9500000 FONTE MEGA DRIVE DYNALP  Cr§ 57.500,00
MEGAMAN I1] Crs 9270000 TRANSCORDER GAME CONSULTE
NINJA GAIDEN 11 Cr$ 10B.000,00 HI-TOP GAME TURBO CONSULTE
DOUBLE DRAGON Iil Crs 8505000 DACTAR CONSULTE
YOI NOID Cr$ 132.000,00
ROBOCOP |1 crs 8950000
- Rua Santa Higénia, 44 - CEP 01207 - SP/SP - DISK GAME CATV - TEL.: (011) 229.5877 - FAX: 223.7075




DESCUBRA
NOVOS
CAMINHOS

DO DIAMANTES

[ ROS DO
CHIRIS AVANCAM

o roLimico
ESPORTE DA MORTE

500 ANGS DA AMERICA
A SAGA DE

0 EX-SECRETARIO
AMBEENTE QUEBRA

Ninguém que se preocupa com 0
futuro do planeta, com a preservagao
danatureza e que curtaumaboadose
de aventura consegue ignorar as
matérias € os temas enfocados na
revista" Os Caminhos da Terra".
Nesta edi¢do vocé vai ler assuntos
empolgantes como: América: 500
anos de descobrimento.

Antartida: 4 meses vivendo sobre
um bloco de gelo.

Namibia: As mais ricas minas de
diamante do mundo.

Greenpeace: A historia do grupo
ecoldgico mais famoso do mundo.
E muitos outros assuntos que vocé
precisa saber.

AVENTURA « NATUREIA « KKOLOGIA

VOCE PRECISA FAZER
PARTE DISSO.

e
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NAS BANCAS

P Vendo ou troco um Master
System com quatro cartuchos
por um Game Gear em bom
estado de conservacao. Inte-
ressados ftratar com Bruno
Carlos dos Santos, tel. (011)
958-3095.

P Vendo um Hi-Top Game
com seis cartuchos e um
adaptador, tudo em perfeito
estado de conservacao. Inte-
ressados tratar com Fabio J.
Barros Corral, tel. (011)
949-6614,

P Vendo um Nintendo ame-
ricano com dois meses de
uso, em perfeilo estado de
conservacao. Interessados
tratar com Tarciso Jamesson
Vasconcelos Jr., tel. (082)
223-2451.

P Vendo dois cartuchos e
um joystick do Master Sys-
tem, mais Atari 2600 com 13
cartuchos e um controle
Dynacon, tudo em bom esta-
do. Interessados tratar com

‘Fernando Higino Athayde Del

Col, tel. (011) 401-1091.

P Vendo Nintendo com pis-
tola, tapete, dois adaptadores,
sendo um com encaixe para
quatro controles que ficam
turbo, mais cinco cartuchos,
sendo trés americanos e dois
japoneses, um com 52 e o0 ou-
tro com 115 jogos. Interessa-
dos tratar com Fernando Ku-
zuhara, tel. (011) 421-2996.

P Vendo os seguintes cartu-
chos para Mega Drive: Pit
Fighter, Quack Shot, Sonic,
Super Moénaco GF, Dynamite
Duke e Aero Blasters, todos

em perfeito estado de conser-
vacao. Interessados tratar
com Daniel Cruz Nogueira,
tel. (067) 421-5999.

p Vendo um Mega Drive
com trés cartuchos, um Phan-
ton System mais oito cartu-
chos e um adaptador para fi-
tas japonesas, tudo em perfei-
to estado de conservacao. In-
teressados tratar com Rafael
Barreto Garcia, tel. (051)
249-9802.

P Vendo camisetas brancas «
em todos os tamanhos com *

0s 13 principais personagens
de videogames estampados
em seis cores, remeto para to-
do o Brasil, e na compra vocé
recebe como brinde um lindo
adesivo Love Game. Interes-
sados tratar com Clauto Padi-
Iha, tel. (0476) 22-1088.

P Vendo um Phanton Sys-
tem com sete cartuchos mais
uma pistola, ou troco tudo por
cinco cartuchos de Mega Dri-
ve em oOtimo estado de con-
servacao. Interessados tratar
com Ricardo Batista, tel (037)
321-2423.

P Vendo um Top Game mais
uma bicicleta Caloi Cross aro
20, ano 1990, ou troco tudo
por um Mega Drive e pago di-
ferenca. Interessados ftratar
com David Ferreira Gongal-
ves, tel. (011) 414-6223.

P Vendo um Sega Genesis
transcodificado com dois con-
troles e seis cartuchos, tudo
em perfeito estado de conser-
vagao, na caixa e com manual
de instrucao, ou troco por um
cartucho de Super Nintendo.
Interessados tratar com David
Grisman, tel. (021) 542-5585.

P Vendo um cartucho do =

-tema Nintendo contendo gu

tro jogos: Macross, Duck Hus
Wild Gunma e Hagan's Ale
Interessados tratar com Marn
L. Fusca, tel. (011) 277-028%

P Vendo um Master Sysie
com dois controles, ocuk
3D, pistola e um cartuch
mais um Phanton Sysis
com dois controles, adapiac
e um cartucho. Interessace
tratar com Wilson Edowo
Yachoh, tel. (011) 531-9978.

P Vendo um Master Sysie
Il com dois joysticks, um &
pid-Fire e seis cartuchos. Inf
ressados fratar com Cark
Maron, tel. (071) 358-1168

P Vendo Micro Genius con
pativel com Nintendo 60 e 7
pinos, uma pistola e seis ca
tuchos, tudo em otimo esiac
de conservacao. Interessaac
tratar com Fabio Gomes Ma
gues, tel. (0132) 76-2448.

P Vendo os seguintes cart
chos para o Super Famicor
Final Fight, UN. Esquadro
Area 88, Super Mario Woria
Big Run, ou troco por outrt
cartuchos do meu interesse. I
teressados tratar com Wilsc
Sasaki, tel. (011) 206-4404.

R

P Compro os seguintes cart
chos para Super Nintend
Area 88, Castlevania 4 e F-Z
ro, todos em perfeito estado «
conservacao. Interessados tr
tar com Michel A.G. Cortez, &
(0125) 52-4205.

p Compro a revista ACA
GAMES n.° 6 em perfeitc &
tado de conservagao. Intere
sados tratar com Felipe B
drigues Barbosa, tel. (05
332-9659.

P Compro fitas e acessork
para Super NES e Gam
Gear, todos em perfeito est
do de conservagao. Interess
dos tratar com Pedro Hen
que H. Taramez, tels. (02
255-1846 ou 237-9644.

P Compro um Dynavision
completo com todos os ace:
sorios, tudo em perfeito est
do de conservagao. Interess
dos ftratar com Regina%
Aparecido Zaroto, tel. (07
480-1233.

P Nos, da Locadora Click ¥
deo, compramos suas fitas ¢
videogame usadas dos ss%



=s Master System, Mega
rve e Nintendo. Pagamos
om preco. Click Video, tel.
j22) 238-1298.

p Compro um microcomputa-
br PC com varios jogos, todos
m perfeito estado de conser-
2c20. Interessados tratar com
peo Fabio D. Mendes. Rua
pse Bonifacio, 335, Eunapolis
- BA, CEP 45825-000:

b Troco um Top Game VG
D00 com dois controles, trés
griuchos e pistola, mais um
§=ri com dois controles e 10
oos, e também um autora-
iz da Estrela, com dois carri-
;s. por um Mega Drive com
pis controles e um cartucho.
Reressados tratar com Denis
ortiz da Silva, tel. (011)
£8-0694.

LSTroco Dynavision Il com
e= cartuchos, tudo em otimo
do de conservagao, por
Mega Drive com dois con-
2es e dois cartuchos. Inte-
gssados tratar com Alexan-
E. Gazzola, tel. (194)
B-5592,

p Troco Dynavision Il com
g< cartuchos, tudo em 6timo
g2do de conservagao, por
= Mega Drive com dois con-
Bes e dois cartuchos. Inte-
::ados tratar com Alexan-
= E. Gazzola, tel

B-£592.

p Troco 0s cartuchos do
faster System Phantasy Star
' Jogos de Verao — Califor-
&= Games por Super Futebol
‘e Castle of lllusion. Interes-
gcos tratar com Thiago Gui-
=r3es Gomes Cardoso, tel.
}51)832-1101, a tarde.

+ Troco Phanton System
om dois joysticks, nove jo-
2= um adaptador e uma ca-
& de protegao por um Mega
rve com um cartucho. Inte-
s=sados tratar com Alexs-
endro Ledncio, tel. (021)
§3-0854.

+ Troco Mega Drive com 0s
atuchos Sonic, Street of Ra-
e Batman e Shadow Dancer
or um Super Nintendo com
m cartucho. Interessados
2ar com Reginaldo de Faria
@mpos, tel. (065) 221-1561.

s Troco Top Game VG
000, na caixa, com nota fis-
# um joystick Powertron

.

(194)

com garantia, dois cartuchos
Batman e Skate or Die 2, um
minigame Sea Adventure, um
relogio Casio com ponteiro digi-
tal e um carro de radio controle,
tudo por um Mega Drive com
dois cartuchos. Pago a diferen-
ca. Interessados tratar com
Alexandre Salustino de Almei-
da, tel. (061) 581-7051 (nego-
cios apenas com pessoas de
Brasilia ou proximidades).

P Troco um Master System
com um cartucho mais trés jo-
gos na memoria, mais um Su-
per Game VG 2800 com dois
cartuchos e mais duas bicicle-
tas Cross por um Mega Drive
funcionando ou nao, numeros
de cartuchos a combinar. Inte-
ressados tratar com Wander-

ley, tel. (061) 215-4653 (pela «

manha).

p Troco um Mega Drive,
com dois cartuchos, em otimo
estado de conservagao. por
um Super NES com um cartu-
cho. Interessados tratar com
Alexandre Carvalho Gomes
da Silva, tel. (011) 293-4158.

P Troco uma bicicleta Caloi
10, em perfeito estado de con-
servacao, por um Master Sys-
tem ou um Bit System com pelo
menos um cartucho. Interessa-
dos tratar com Carlos Henrigue
da S. Pinheiro. Rua Stélio Ma-
chado Loureiro, 151, fundos,
Ferraz de Vasconcelos — SP,
CEP 08500.

VIDED MANIA CLUB — Av. San-
tos Dumont, 6400, 704, bloco
A, Papicu, Fortaleza — CE,
CEP 601501-663. Nosso clu-
be fornece dicas de todos os
sistemas, e ainda dispoe de
um microcomputador para ca-
dastro de sécios. Para asso-
ciar-se, mande uma carta com
seus dados pessoais e uma
foto 3x4, que vocé receberd
uma carteirinha e um jornalzi-
nho bimestralmente.

THE KINGS OF GAMES CLUBE

— A/C. Renato N. Mitternayr,

Estrada dos Mandus, 603,
ltapecerica da Serra — SP,
CEP 06850. Trabalhamos so-
mente com o sistema Ninten-
do. Se vocé precisar de dicas
de algum jogo nos enviaremos,
€ sO VOcé nos escrever, mas
nao se esqueca de mandar um
envelope selado para resposta.

CLASSIGAME — Rua Aquidab,
57, casa 1, apto. 201, Méier,
Rio de Janeiro — RJ, CEP

20720. Este & um novo clube
de videomaniacos que fornece
um jornalzinho bimestral com
dicas e estratégias sobre Mas-
ter System, Mega Drive e Nin-
tendo; para associar-se, basta
mandar seus dados pessoais e
seu telefone e mais uma foto
3x4 para carteirinha.

GAME ASSOCIATION CLUB —
Av. Santos Dumont, 5780,
apto. 202, Fortaleza — CE,
CEP 60150. Este clube desti-
na-se a todos os tipos de vi-
decgame, com circulagao de
jornais, boletins e promogao
de campeonatos. Solicite
maiores informacoes e ganhe
gratison.- 1.

P Desafio qualquer pessoa a
fazer mais pontos do que eu
no jogo Duck Tales, do Nin-
tendo. Interessados tratar
com Glauco Alves Martins, tel.
(0186) 42-2547.

P Desafiamos qualquer ser
humano a nos vencer no jogo
Juju, do Mega Drive. Nos ven-
cemos o Ultimo inimigo no moé-
dulo Hardest com somente
uma vida. Interessados tratar
com Ernesto ou Marcio, tels.
(011) 293-3411 ou 944-7887.

P Desafio qualguer pessoa
nos arcades de guerra Ope-
rattion Wolf, Mechanized At-
tack e Operation Thunderbolt,
chego no final de todos com
apenas uma ficha. Aceitando
o0 desafio, & so entrar em con-
tato com Tony Hiroki Yamasa-
ki, tel. (011) 442-2544.

PARA ANUNCIAR

Vocé escolhe onde
quer anunciar e escre-
ve seu classificado em
uma carta para: Acgao
Games Clube, Av. Na-
coes Unidas, 5777, 2.°
andar, CEP 05479-900,

Séo Paulo, SP.
Os  anuncios
GRATIS.

sao

MELHORES
ENDERECOS

WONDER BROSS - Traga este

Anlincio e ganhe desconto nas Locagdes e
nas compras de cartuchos e consoles
Alameda dos Mhanbiquaras, 1636

Tel.: (011) 543-7242 3

GAMELANDIA 0 PARAISO DOS GAMES

AQUI O "DIA DA CRIANCA" JA COMEGOU
MELHORES GAMES - MENORES PREGOS

RUA CUBATAQ, 666-A - FONE: (011) 571-2133

ACAO
GAMES
A SUA
REVISTA
DE
GAMES
PARA
ANUNCIAR
LIGUE:
211-7866
R. 314
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GRATIS PARA QUEM JUNTOU 0S SELOS DE
BONUS. APROVEITE!
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*Marca registrada de terceiros

Turbo Flash Gun

Digital Stereo Earphone Dual Connector Supercartucho

DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBOJET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O
CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). A DYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

DYNAVISION.S

O+ COMPLETO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

DYNGCOoOM

A Dynacorn £ fona



6* Fenasoft
Jogo Mais Vendido

Uma antigiiidade, para uns pode ser apenas um peso de papel,
mas para Indiana Jones € a chave para uma civilizagio perdida.
E, de novo ele estd lutando contra os nazistas, viajando para
lugares como Creta, Africa, pois desta vez o segredo do
oricalcum, a fonte de energia de Atlantida, estd em jogo.
Trés modos de explorar mais de 200 locais, em imagens
de 256 cores VGA, com técnicas avangadas de animacdo
e escala de personagens, trilha sonora, e muito mais.

Estas criaturas 18m uma compulsdo suicida! Vocé
? ﬂﬁ{“ﬁ%ﬂqa\ \endas® precisard usar sua inteligéneia e habilidade, além

(-]

At M0 sots @ \os de muita, muita loucura, para salvéi-los nos 100
\cﬂs“ﬁ de ‘lrsang“e’ c: B\g‘w:‘éﬁw& C a0 1510 niveis de dificuldade (no nivel 50 vocé pensard
1O et Sek e 8! e:\o 1oc® mﬁ\aS‘T; em seu proprio suicidio ). Desaconselhado para
E\e‘\‘;:: WC\‘“C “a;gssﬂas ﬁiggﬂe\ag = casados, noivos, namorados, etc.
Der® % iralde ¥ ondo P o de
18083 w‘%aﬁe“m
o™ Lens
cart

Estes sdo alguns dos 40 jogos que vocé encontra em uma das revendas autorizadas BraSoft Games
SAO PAULO (011): Brasoftware 251-1588 - Mr. Byte 531-8246 - Computer Express 533-2326 - Microplus 283-1466 - 6 Software 8836583 - Mesbla Shopping West Plaza R2-V2
881-0653-RIO DE JANEIRO (021): 56 Software 552-9442 - Mesbla Barra Shopping - CURITIBA (041); CWM 242-1999 - PORTO ALEGRE (051): Digimer 226-4395 - BELO HORIZONTE
(031): R2-V2 224-3774 - BLUMENAU (0473): Big Byte 22-0144 - FLORIANOPOLIS (0482): SoftXpress 23-3401 - RECIFE (081): Moura 227-1474

CENTRAL DE ATENDIMENTO BRASOFT GAMES - (011) 421-3711




