NO Vo PAPEL! 'mrressaooe
# ALTA QUALIDADE

p.-l"'
B
ch

1J)

3451 - Ed. 15

}éAs NOVIDADES DAw g,m

SEGA > 'ni

KNTE & WRESTLE FEST (ARCADES)

L NA MAIOR
' FEIRADE .
 VIDEOGAMES,

i DO MUNDO -

STAR WARS 2 WACKY RACES (NINTENDO) u CYBORS, HUNTER  NGNICA (MASTER) s EXUAGS

2]

NESTA H]Iglll TWO CRUDE DUDES » WINTER CHALLENGE (MEGA) ® RANMA 1/2 (SN

—_ —— — - ——— -—- — e




111 Todas as dicas para voc




Nnao ir ao cinema No esclro.

Entrevistas - criticas -
lancamentos em wvideo -
making off - haslidores -
estreias - hilheterias -

novidades de Hollywood




EDITORA

AZUL
Fundador
VICTOR CIVITA
(1907-1890)
Dirstoria
Roberio Civita
Dirator Supermandents: Angolo Aossi

Dirotor do Divisko: Caros C. Armsda
REDAGAD

Redators-chede: Regina Giannetti

Editora: Balinda Sanlos

Editora de Arte: Sinla Regina Aversa
: Celso Gama, Jofio Ailton O. Andrade

PUBLICIDADE
Diretor: Claudio Martins
Gerente: Rosangela Cassilio
SP-Contatoa: Claudia Solano, Ronaldo Lipareli
AJ-Contatd: Mbnica Campos
Coordenadores: José Spares A. Santos
COMERCIAL
Diretora: Viera Helena Mirandez Gomes

Garente de Produto; Adriana Grancini
Gerenie de Promogtes: Fibio Bueno

AGAD GAMES & uma publicacsio mensal da Editora
Azul 5.A. Sio Paulo Redaciio @ Comespondéncia:
Av. Naches Unidas, 5777, CEP 05479900, 1el:: (011)
211-7T866, Caixa Postal 66254, CEP 05380, Telex
{011) 83178, Fax: (011) 813-9115. Telegramas:
Editabril/Abrilpress. Rio de Janelro: r. Marechal C4-
mara, 180 -15.° andar - S/ 153334 - CEP 20020 Tel.
{21) 532-0313 (PABX), Telex: (021) 36800, Fax
(x21) 532-1468. Telegramas EditabrilAbrilprass.
dos: ao praco da Oitima adicAo am banca, por intar-
médio de seu jomaleiro ou no distribuidor das publi-
caches Abnl de sua cidade. Distribuida com extiusi-
vidade no pals pela DINAP - Distribuidora Nacional
da Publicactes, Sa0 Paulo

ANERG x5 IME
Fololilo:

s Grafcolor Reprodughes Graficas LTDA.
IMPRESSA NA DIVISAD GRARCA DA EDITORA ABRIL S.A.

DA SEGA

A empresa botou pra
quebrar na maior feira de
videogames do mundoe
mosirou muita garrana_g
sua eterna briga com
a mﬁﬂﬂdﬂ‘ 1 2

KRUSTY’S
SUPER FUN
HOUSE

A turma dos Simpsons estréia
no Mega Drive com um jogo que
vai fundir sua cuca 16

ACAOQ GAMES
mosira em primeira
mdao como é — e
como jogar — 0
langamento do ano
para o Super NES

CARTAS Os leitores ddo o seu recado 6w
O QUE ROLA NO JAPAO As novidades da terra dosvideogames 7
SHOTS Com o ranking americano dos jogos mais alugados 8
SOS Tirando as dividas dos leitores 10

GAME OVER Os ultimos recoraes da mogada 54




. R

7 il

Sol Deace 19
Raiden Trad 19
Two Crude Dudes 20
Winter Challenge 22
Turbo Out Run 24
Marble Madness 24

Dicas 25

Rival Turf
Ranma 1/2
Top Gear
Mystical Ninja
Xardion
Dicas

Star Wars 2 37
Wacky Races 39
Ultimate Simulator 40
Dicas 40

Cyborg Hunter 41
Ménica 42
Asterix - 43
Y's 44

Olympic Gold

Spy vs. Spy 46
Hudson Hawk 46

Aces of the Pacific 48
King's Quest 4 48
Crisis in the Kremlin 48
Road & Track 49
F-15 Strike Eagle 3 49
Buzz Aldrin's Race

into Space 49

MSX Piloto / Tadeu

Joysticks 50
Sorcerian 51
Fantasm Soldier 2 51

Exhaust Note 52
Wrestle Fest 53

Estas sao as colagoes para jogos que ulilizamos na revista

FRACO REGULAR 0TiMO



PIRATARIA €omo podemos saber
quando um game ¢ pirata?
ALEXANDRE S. COSTA
Rio de Janeiro, R]
No muaioria das vezes, voce soco que um
cartucho & pirata pela propric embalagem.
Todo cartucho legitimo traz a marca do
sistema {Mega Drive, Master System elc),
seu fabricante (Sega. por exemplo) e do
produtor do game {Capcom, Acolaim, Tai-
to e por af vai). Se estas informagoes ndo
constarem da embalogem de um cartucho,
s-uc;éhiﬁpodeﬁmrmmn pulga atrds da
ore

SUPER NES © console vendido
no Brasil é o Super NES ou Super Fami-
com? A remogio das partes plisticas do
‘bocal do Super NES (para encaixar cartu-
chos do Super Famicom) ndo danifica o
aparelho? O Super NES vai ter uma versao
do game dos Simpsons nos arcades?
Rio de Janeiro, K]

No Brasil, pelo menos por enquanio,
néo existe um fabricante ou distribuidor
oficial dos produtos Nintendo em ativida-
de. Tanto. os cortuchos como m-cunsa]es
das fabricantes existentes no pais sao im-
portados — tanto do Japdo quunta ‘dos Es-
todos Unidos. Assim, vocé vai encontrar
tanto o Super NES como o Super Fami-
com. Ao optar por-um deles, figue com o
Super NES — ¢ gue os cartuchos dele tém
as legendas em inglés, facilitando o com-
preensao dos jogos. Essa operagio de reti-
rada das partes pldsticas do bocal de en-
caixe do Super NES nfio danifica nem
atrapalha em nada o uso do aparelho, mas
e vocé nao guiser fozé-lo pode comprar
um adaptador para cartuchos de console
japonés. Vocé pode encontrar este adapio-
dor na Tecnofax {fone 011- 222-1471). Ndo
podemos informor se o game dos
Simpsans dos arcades tend uma versdo pa-
ra o Super NES. Por enquanto, o inico
game com os Simpsons para o Super
NES é Krusty's Fun House, que vocé
verd no proxima edicgo.

Quando serd langado o CD ROM do Su-
per NES?
Xaxim, SC

No Jopdo, a estréia do CD ROM estd
marcada para o final deste ano. [ nos Slo-

1es oinda ndo hd previsdo. Vejo no coluno

“0 que Rola no Japdo” maiores detalhes
sobre o assunto,

€D ROM PARA 8 BITS
mesmo verdade que a Camerica estd de-
senvolvendo um CD ROM para a Nintendo
8 bits? Se for isso, o acessdrio serd compa-
tivel com meu console NASA?

SILMAR ADRIANO GEREMIA

Koxin, SC
O papo & sério, Silmar. N6s mesmos o

noticiamos hd alguns meses. A Camerica
anunciou que estava desenvolvende este
acessorio, mas ndo deu, até agorn, uma
previsae de quando irio Jangd-lo no mer-
cado. Mas o fato de estar desenvolvendo
algs nao significa que aguele produlo ird
mesmo ser fabricado, pois pode-se chegar
(@ canclusao de que ele ndo serd muito bom
ou vai custar muito caro, Esperamos que
ndo seja este o caso do CD ROM do Ninten-
do 8 bits. Quanto & compatibilidade com o
seu console. ndo poderemos responder a
eslo questdo olé que o equipamento seja
Inngado— serd preciso testd-lo,

PHANTOM G osiia de ssber s o
game Tarlaruges Ninjo 3 serve para ¢ mey
Phantom System. & onde posso encontré-lo.
DEMETRIOS KALFA

Sao Paunlo, SP

Serve sim, Demétrios. Aligs, todo jogo

que siga o podrao Nintende- Americano .

pode ser usado sem problemas no seu
Phantom,

COMPUTADORES @.:i: dife-
renga entre Amiga e PC? Um jogo de um
pode ser usado no outro? Quais sio os me-
Ihores jogos de PC atualmente?
DJAN S.M. LEAL
Rio de Janeiro, R]

A diferenca que existe entre Amiga e PC
& muais ou menos o mesma que hd entre os
videogames do Segn e Nintendo. Os dois
computadores ém arquiteturos complelo-
menle diferentes sendo incompativeis. O
disguele de um ndo funciona no outro, a
nido ser que este programo sofra algum ti-
po de adaptacao ou tradugdo para ser “en-
tendido". Por iss0, o maioria dos software-
houses que langam novos jogos fozem
uma versao para o PG e outra do Amiga.
Quanto eos melhores games para PC da
atualidade, basto dar uma olhada nas Glti-
mas edigoes para escolher, vocé mesmo, o
que mais The agrada.

O que vocés me aconselham? Comprar
um MSX ou PC?
DANIEL H. ORNELLAS
Séo Paulo, SP
O PC ¢ um computodor superior oo
MSX; com capacidade de memdria e po-
der de processamento melhores. Os games
produzidos atualmente para o PC também
sao melhores que os de MSX. Mas. como
tudo tem seu prego, o PC é bem mais caro
que o MSX. Se vocé pode gastar mais,
compre-0. Mas, se ndo puder, fique com o
MSX — afinal, ele também & um bom equi-
pamento e poderd diverti-lo bastante,

SIMULADORES Gostomuito do

jogo Air Diver, pata Mega Drive, um simu-

lador de combate aéreo. Haveriam outros
jogos do ginero?

EDMILSON CAXETO

Campinas, SP

Experimente o F-22 Inlerceptor, um jo-

gio da Electronic Arls para o seu Mego

Drive com nade menos que 16 mega de

memdrin. E um excelente simulador de

‘combale oéreo. Agora ndo espere dele

uma fidelidade absoluta em termos do
quantidade de munigao que o avigo carre-
ga. Se todes os simuladores de combate
aereo em videogome agissem de maneira

‘abselutcmente real. tnlvez ndo fossem tdo
* agitados.

A(A'ﬂ GAMES E]_ k'l
Secao de CARTAS

Av. Nacoes Unidas, 5777,
3.° andar - Sao Paulo, SP
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Confirmado: o CD ROM da Nintendo sera langado no inicio
do 2no gue vem, A afirmagao e de ninguém menos que o pro-
prio presidente da empresa, Hiroshi Yamaguchi, de 54 anos.
Em enirevista a um jornal dagui do Japao, ele disse que nao
far senlido langar o equipamento agora — sem haver bons
jogos capazes de lirar proveito dos recursos do aparelho.

Cologuei gente talentosa para criar jogos sensacionais”,
disse ¢ presidente. Segunde ele. o CD ROM sera um acesso-
rio para acoplar ao console e lera seu preco bem abaixo
da concorréncia.

Enguanto isso. a Sega pariicipou de um grande evenio na
area de videogames — o World Sport Fair, realizado em To-
quig no més de abril. Ma leira, que recebeu 600 mil wisilan-
tes. 2 Sega montou um de seus famesos Centros de Diver-
san. Produtos de sucesso da Sega. como R360. MegaCDeo

© QUE ROLA NO

novo game Super Monaco GP estavam la para divertir a ga-
rolada. Mas a novidade que chamou muilo a atengao lol 3
maguina AS-1/F1 Version, um simulador de corrida de For-
mula 1 produzido com tudo que ulilizava imagens reais do
Grande Prémio do Japao de 1991,

Bom, agora vamos falar dos jogos de sucessa do mes.
Destague para ToeJam & Earl, do Mega Drive, que esla cha-
mando muilo a atengac dos japoneses por causa da tritha so-
nora “'rap’’. Ja na categoria Famicom, gque anda meio em
baixa gracas ao sucesso do Super Famicom. ainda ha lugar
para sucessos, como Fire Emblem Gaiden. E a continuagao
de um RPG produzido pela propria Nintendo. A hisloria se
passa na Idade Media e alem de armas, truques & magias,
tem uma situagao inedita ncs videogames: e que o valenle
lutador apaixona-se por uma aliada do exercito inimigo.

Av. Naches Unidas. 5 777, 3.° andar, CEP 05470
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GAMEBOY VIRA COMPUTADOR

BATTLETOADS VAI PARA 0S ARCADES

Jogar a versao do radical Battletoads para 16 bits
nao serd exclusividade dos fas do Super NES. A Tra-
dewest, criadora do trio de sapos guerreiros Rash,
Zitz e Pimple, esta desenvolvendo uma verséo do jo-
go também para os arcades. O cartucho de Super
NES estd para sair a qualquer momento nos States,
mas o arcade ainda ndo tem data de langamento.

STAR WARS PARA SUPER NES

A Forga vai estar com os fas dio Super NES a partir
de outubro deste ano. A LucasFilm estd desenvol-
vendo a todo o vapor uma versao de seu filme/game
Star Wars para esse console. A empresa estd prome-
tendo um jogo muito bonito, mas certamente o que
mais chamard a atengdo dos gamemaniacos serd a tri-
lha sonora: j se sabe que ela ser4 idéntica a do filme,
sem'tirar nem por.

KIM BASINGER NOS CONSOLES SEGA

Voce que é fa da gatési- r—
ma atriz Kim Basinger (a '
que trabalhou no filme
Batman) nao acreditara
no que seus proprios
olhos verdo daqui a al-
guns meses. A Sega acaba
de obter, da Paramount
Pictures, a licenga para
transformar em game o
filme Cool World. Uma
das novidades do verdo
americar{niu, Cool World é ﬁmmm
uma produgdo que mistu- Desenho noer
ra desenho animado e fil- " /HmeCool World
me (estilo Rogger Rabbit, lembra?). Nessa histéria, os
personagens dos desenhos desejam virar gente de
verdade. E dai que Kim Basinger é a estrela principal
do filme. Serdo produzidas versoes para Mega CD,
Mega Drive, Master e Game Gear.

Voce s6 precisa de um te-
clado, um cabo, um cartu-
Boy. E pronto! O portdti
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TOP TEN AMERICANO

Este e o ranking dos games mais alu-
gados nos Estados Unidos:

MEGA DRIVE

John Madden Football "92 e Bulls vs. Lakers e Sports
Talk Baseball » Super Off-Road e Double Dragon e Pil
Fighter @ NHL Hockey ® Joe Montana's 2 — Sports
Talk Foofball » Road Rash = Streets ol Rage

SUPER NINTENDO

Legend ol Zelda e Pil Fighter e Super Adventure |s-
fand » Super WWF Wreslling ® Rival Turl ® Castie-
wania 4 » Super OH-Road e Jack Niclaus Golf ® No-
izn Ayan Baseball ® Lemmings

NINTENDO

Teenage Mutant Ninja Turtles 3 e Tecmo Super
Bowl » Yoshi « Mega Man 4 o Hook ® The Empire
Strikes Back » Hatris  Paperboy 2 ® Terminator 2 e
Roundball 2-2 Challenge

8 BITS NAO FOI ESQUECIDO

Nestes tempos em que s6 se fala de 16 bits pra l4,
16 bits pra cd, o velho e bom Nintendo 8 bits ndo foi
esquecido. Continuam sendo produzidos games in-
teressantes para o Nintendinho, como Felix-The Cat,

Adventure Island 3 (ambos da Hudson Soft) e -

F0117A, simulador de voo da Micropose. Alids, os
simuladores de voo parecem ser uma nova moda pa-
ra esse console: recentemente foram langados outros
dois, o Fire Hawk e Mig 29, da Camerica.

os nomes e telefones de seus amigos, fazer con-

versao de medidas, célculos e armazenagem de da-

dos. A fabricante do teclado do software e cabo de li-

€ a Fabtek, dos Estados Unidos. Entre as 12

do sistema, estd disponivel até um tradutor

de pala\rms em cinco idiomas. Com um equipamento

desses, dé até pra disfarcar que se esta fazendo a li-
gao de casa...

AGAO GAMES
CONQUISTAA /7 l<
AMERICA LATINA ~aagg

O sucesso da ACAO GAMES ndo tem
fronteiras. Desde o més de junho, nossa re-
vista estd circulando na Argentina com o
nome de ACTION GAMES, totalmente tradu-
zida para o espanhol. Ja em agosto, ela sera
langada também no Chile e Uruguai. E até o
segundo semestre de 93, Action Games che-
gard ao México, Colombia e Espanha. iMira,
que barbaro! Quem esta editando e distri-
buindo nossa revista para esses paises é a
Editorial Quark, da Argentina. Seu presi-
dente, Elio Somaschini, apaixonou-se pela
Agao Games a primeira vista e estd. confian-
te em seu sucesso no exterior. “Nao existem
fronteiras para a Acao Games. Videogame,
hoje, € de interesse global”, entusiasma-se,
calculando que Action Games alcangard
uma venda de 200 mil exemplares dentro
de um ano. Se a nossa revista ja era federal,
agora entdo ela € internacional. Ja pensou?.

0000000

NINTENDO POWER ELEGE OS

MELHORES DE 91

A revista Nintendo Power realizou uma gigantesca
pesquisa com milhares de leitores para saber quais fo-
ram os melhores jogos do ano que passou.

Battletoads, na categoria Nintendo 8 bits, ganhou dispa-
rado, eleito como o game de melhores gréaficos, sons, te-
ma, divertimento e jogabilidade. Em segundo lugar ficou
Tecmo Super Bow!, e Ninja Gaiden 3 pegou o terceiro.

Super Mario World, para o Super NES, como jé era de se
esperar, é o grande campedo. Foi escolhido como o jogo
com melhor gréfico, som, jogabilidade e tema. Em segun-
do lugar ficou Final Fantasy 2 e, em terceiro, Actraiser.

Metroid 2, categoria Game Boy, foi que faturou o pri-
meiro lugar, apontado como melhor em grafico, som,
desafio e jogabilidade. Segundo lugar para Mega Man 2
e terceiro para Final Fantasy Adventure.

eo00O0OOe




e 5 . i ANGRAL i i T T

JOGOS DE VERAD M‘?m Drive)
Na modalidade BMX do game Jogos
de Verdo (California Games) do Mega
Drive, 6 se pode dar duas manobras?
LUCAS ALMEIDA
Sao Luis, MA
Nao. Tudo depende de sua veloci-
dade e precisio no salto. Para fazer
outras manobras, procure os pontos
mais claros dos montes de terra. Sao
os melhores lugares para sallar.

FINAL FIGHT {Sllgal' NES)

Como fago para derrotar o pentilti-
mo inimigo? Vocés tém alguma outra
dica para este jogo?

EDUARDO DE OLIVIERA
Areado, MG

Quando ele ficar todo vermelho e
partir pra cima de voeé, despache-o
com um golpe especial antes que ele
consiga pegd-lo no pescogo. Uma boa
dica para este jogo ¢ apertar L e, sem
soltar este boldo, apertar em seguida
o Start. Com os comandos, aparecerd
uma tela de opgoes.

MEGA MAN 4 (Ninteado)
WFII;FHJ a senha para chegar ao Dr
nuy:

MARCOS M. CARDOSO
Recife, PE

Nio hd senha para ir direto ao Dr.
Wily neste jogo. O mais préximo que
vocé pode chegar dele é a porta do
castelo. Use a password A1, A4, B5,
E2, F1 e F3. Vocé iniciard o jogo ten-
do destruido todos os inimigos da
primeira fase e ji com as armas de-
les. Ai, sert preciso penetrar o caste-
lo do Dr. Cossacks, vencé-lo e s6 en-
tdo chegar a fase do Dr. Wily. Ou se-
jo: mesmo com a password, vocé terd
um bocado de coisas pra fazer...

NINJA GAIDEN 2 (Nintendo)

Socorro, me ajudem! Faz um tempéo
que estou bitolando este jogo e ndo con-
sigo passar pelo chefe da fase 4.
SILMAR ADRIANO GEREMIA
Xaxim, SC

Para vencer o chefe do 4." Alo, fi-
que na plataforma do meio e espere
gque o braco esquerde dele estique e
encolha. Quando ele estiver reco-
lhendo o brogo, pule para a platafor-
ma da esquerda e espere que o inimi-
g0 eslique e recolha o brago direito.
Em seguida, pule rapidamente sobre
a cabega dele e dé-lhe umas espada-
das, indo a seguir para a plataforma
do meio. Repita a operagdo vdrias
vezes. O proximo chefe, que é o do
Ato 5, langa bolas de fogo. Figue
pendurado no canto superior direito
da tela enquanto o caro ataca. No
breve intervalo entre as seqiiéncias
de tiros, caia matando em cima dele
com espadadas rdipidas e volte para
o seu canto. Faga este movimento vd-
rias vezes, até vencé-lo,

GHOST AND GOBLINS (Nintenda)
Como selecionar fases e obter o
Continue neste jogo?
JOAO OTAVIO V. ALVES
Jaboticabal, SP
Infelizmente, Jodo, este jogo ndo tem
nenhum.truque para conseguir o Conti-
nue. Mas para a selecdo de fases, faga
as seguintes operagies durante a tela
de apresentagio. Primeiro, com o0 —
pressionado, aperie B irés vezes. Em se-
guida, faca a seqgiiéncia «—, B, B, B, |,
B, B, Be Starl,

ACAD GAMES
§ Secdo S.0.S GAMES

Av. Nagdes Unidas,
5777,3.°andar - Sao Paulo, SP
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TRACK AND FIELD 2 (Nintendo)

Gostaria de saber alguma password
para este jogo, pois nunca consegui
nada no campeonato mundial.

Experimenle esse agui: SEYYPHJTS.
Ela vai deixd-lo mais perto de realizar
seu sonho.

SUPER MARIO WORLD (Super
NES)

Nao consigo abrir a passagem para
o castelo de Bowser nem que a vaca
tussa. Até agora, ja encontrei 88 fa-
ses. Voceés poderiam me dar dicas de
outras fases secretas?
CARLOS EDUARDO CUNHA
Sao Paulo, SP

A chave que abre a passagem para
o castelo do Bowser estd na terceira
tela da fuse Valley of Bowser 2. Mas
antes fique ligado neste segredinho:
ao passar para a segunda tela, cru-
zando o primeiro tubo verde, suba na

plataforma mais alta {aquela bem.
acima do tubo) e, com o Mario encos- -

tadinho na parede, dé um pulo para
cima: vocé vai achar uma peninha
escondida! Mais adiante, ao cruzar o
segundo tubo verde, vocé vai encon-
trar o local mostrado pela foto. Suba

-na plataferma @ esquerda (vocé vai
sumir da tela) e ande sobre ela: vocé:

vai dar num lugar onde estao a cha-
ve e a fechadura que abrem a passa-
gem para o castelo de Bowser, o tlti-
mo vilao do jogo. Quanlo as dicas
para outros fases secretas, dé uma
olhada em nossas tltimas edigoes. A
cada nimero da AGAO GAMES, es-
famos dando alguns segredinhos de
Super Mario World que podem aju-
da-lo em suas dividas.
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A SEGA QUER MANTER,
A QUALQUER CUSTO, SUA

LIDERANCA NO MERCADO

DE VIDEOGAMES DE 16 BITS. A

L 2 e T ™ 115 v todos os lados. A primeira bateria de bombas
PARA VIRAR O JOGO. E A detonou os 05 ¢ * dicali-
NOVA BATALHA ENTRE

AS DUAS ARQUIINIMIGAS,

QUE SE ENFRENTARAM

CARA A CARA NA MAIOR
FEIRA DE VIDEOGAMES DO
MUNDO — A CONSUMER

ELECTRONICS SHOW —,
REALIZADA NO FINAL DE
MAIO EM CHICAGO (EUA).
DESTA VEZ, ALEM DE 4 hiels
JOGOS CHOCANTES, AS A 0 GENESIS foi anu pela Seqa que ga-
ARMAS DE GUERRAFORAM  [is r a0 final deste ano-com 350 titulos para o seu vi-
O LANCAMENTO DE NOVOS ' '
ACESSORIOS E UMA erce;

SURPREENDENTE REDUCAO [t lit g

A e L CR L
cou uma tambem par:

DE PRECO NOS CONSOLES. frente, langou um

= RS- Vi s

da. Para as duas
lideranga no mer
els capaceles.e armem as ba
vai ser dura.

Silvia Bessi, de Chicago
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SEGA ATACA DE SONIC 2 E DIABO DA TASMANIA

A nova aventura de Sonic sai em no-

il
-
d. pi ‘mmmhm para Genesis e Game Gear. Ago-
!
1
1

&

ra Sonic tem um companheiro; uma ra-
#4, posinha de duas caudas. Os dois podem
. viajar no tempo, saltando da erd dos di-

até o futuro controlado por méguinas. O
terrivel Dr. Robotnik tem agora uns misteriosos

[ owvos da morte, que Sonic tem de desarmar.

} Outro personagem muito veloz que esté pintando
i # Taz, astro principal do game Taz-Mania. Ele é o
Diabo da Tasminia, dos desenhos animados, que
anda por ai feito um furacio e tem uma fome terri-
wel. O segredo do jogo é o apetite de Taz, pois,
guanto mais ele come, mais forte fica. Se comer pi-
menta. por exemplo, o guloso cospe bolas de fogo.
0 langamento é para este més.

Street of Rage 2, agora com 16 Mega, é outro lan-
gamento de destaque prometido para novembro. Da
lista de lancamentos da Sega, podemos esperar ain-
da Airton Senna Super Ménaco GP para agosto e
Batman Returns, para outubro.

Dos parceiros da Sega no langamento de jogos,
destacamos a Flying Edge, que a esfa altura Al
ja colocou nas lojas os games Bart vs. 1
Space Mutants e Krusty's
l Fun House, com a turma
dos Simpsons. Os langa-
mentos da Acclaim sédo
Alien 3 e Terminator 2, em
= outubro. E para quem gosta
. de simuladores de vdo, ai
vém F-15 Strike Eagle 2 e F-19
Stealth Fight, ambos para o fi-
nal do ano ou comecinho de 93.
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O mais novo acessério para o Mega Drive/Gene- uma versdo de Terminator 2 para o uso da Mena-
sis & a Menacer, uma bazuca radical. Movida a pi- cer. Deve ser algo muito parecido com o dos arca-
lha e com acionamento por raio infravermetho, a des. Pura adrenalina.

Em outubro também saem dois novos joysticks
para o Genesis/Mega Drive.

Um deles ¢ o Mega Fire, com

rapid-fire, que vai custar 25
délares. O outro, chamado de
Cordless Elite, & 0 mesmo mo-

delo s6 que sem fio. Vai cus-

' tar 40 délares.

SEGA €D
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NINTENDO POE SUPER
MARIO PARA CORRER E
PINTAR O SETE

. Em comparagdocoma Sega, a Nintendo | R P e A TP
mostrou muitas promessas mas poucas |
%9 novidades. O grande destaque de seu | oshiealir AR IU ERESTH
o9\ stand na feira foi mesmo Street Fighter STAR WARS
7 2, que vocé tem a honra de ver nesta
,#Dingu estd sendo lancado este més.
‘Saper Mario ganha mais dois jogos. Um deles,
~ Saper Mario Paint, 6 um concorrente de Art Ali-
we. do Mega Drive, que permite ao jogador criar
- desenhos. O game vem acompanhado de um mou-
#e. Com ele vocé pode pintar, desenhar, criar ani-
‘macdes e até trilhas sonoras. O cartucho j4 vem
‘oom 120 desenhos prontos, 75 tipos de fundos e
256 Kbyles para armazenar suas obras de arte,
Lancamento: agosto.

Mario também virou piloto de carro de corrida.
Em Super Mario Kart, a tela dividida a0 meio mos-
& o &ngulo de visdo de cada jogador. A pista pode
ser vista de frente, pelo espelho retrovisor ou de ci-
ma, tipo tomada aérea. Previsto para outubro.

A bazuca Super Scope ganhou um novo cartu-
cho, desta vez para dois jogadores. Battle Crash é
um game futurista, cheio de robs. Pode-se esco-
Iher entre varios adversérios e armas diferentes,
Sai em outubro.

Em agosto, chega 3s lojas o tdo esperado Teena-
g& Mutant Ninja Turtles 4 — Turtles in Time, da
Konami. Com 10 niveis de dificuldade, o game le-
¥a as larlarugas ninja a uma viagem pelo tempo
para recuperar a Estdtua da Liberdade. Um deta-
Ihe interessante do jogo é que vocé pode lutar cas-
€0 a casco com outra tartaruga para testar forgas.

Test Drive Duel 2, da Amlnade estd pintando co-
mo um lancamento bastante quente para o final
do ano. Nele, o jogador pilotars maquinas quen-
tes, como a Ferrari, o Porsche e a Lamborghini.
Daﬂn:lalmp&estﬁmlandongamei&usty’s
Fun House, que vocé curte na préxima AGAO
GAMES, e os jogos The Simpsons: Bart's
Nightmare e Terminator2, prometidos para o
segundo semestre. E, para o final do ano,
outra bomba: Super Star Wars, da JVC/Lu-
casFilm, com um visual simplesmente animal.




Bart e seus amigos estdo de volta. Desto vez o grande heréi é
Krusty. Sua casa foi invadida por ratos, milhares deles. E, como ho-
mens e ratos nunca se deram muito bem mesmo, a sua misséo € aca-
bar com as criaturas. '

A receila parece simples, mas nio é. Para se dar bem no game é
preciso quebrar a cuca. Krusty's Super Fun House é parecido com
Lemmings, 56 que um pouce mais ficil e muito mais divertido.

Esta mistura de ratos com a mocada de Springfield rendeu o melhor

game para 0 Mega até agora. E mais: 0 game também existe na versdo pa-
ra Super NES. A Flying Edge, criadora do game, s6 poderia ter capricha-
do um pouco mais no som.

BLOCOS E
VENTILADORES

Sao a grande sacada do jogo.
Sabendo usé-los bem, os pobres
ratinhos nao terédo a menor
chance. Mas lembre-se: vocé s6
pode usar um bloco ou

PASSWORDS
Fase 2 WHOAMAMA

FLANDRES
Fase 4 BROCKMAN
SIDESHOW

-t

Fase 3
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WO CRUDE DUDES

este joge de lula o

que vale e a forca fisi-

ca. A cidade de Nova
York foi delonada e esta sen-
do reconstruida. So que um
maligno grupo quer estragar
a festa, Sua missan ¢ des-
truir tudo e lodos pura aca-
bar com a farra deles. Voce
¢ um “crude dude™ daolado
de farca sobre-humana e foi
pugo para salvar a “Big Ap-
ple’. Preparado para a pan-
cadaria?

sua incrivel forca levanla carros
tangues e destroi paredes. Evoce ainda
pode fazer um BOom Servico com os

porreles

CUIDADO!

Tenha muito cuidado com os
cachorros e corcundas. Ambos
mordem e liram mais que um
life do nosso hergi

Espere juntar dois ou mais inimigos pa-
ra afirar as coisas neles. Seja criterio-
50!

Ll s

-~

Para defonar o subchele da 2. fase. su-
ba no andaime do meio, pegue o ohjeto

g arremesse no imimigo, Faca isso ate

doabarcom ele

g ol ¥ e

if- N N SN //
AANANNNS
LA -y

Ao cheoar no elevador, nao margue
bobeira, Acerte sess Inimigos com
voadoras

Na 3.° [ase surgira uma porta; Arremes
5€ 05 carinhas neia e a destrua a sequir




ENERGIA OU PONTOS?

CAMBALHOTA

i
1.2 CHEFE
Figue dando voadoras
Qo piscar. passe por elp p

do voadoras

Quando o inimi
canlinue dan

4.° CHEFE

Delone o ser mutante, suba no muro e
nao fique longe do chele. Ele pula nas
ponlas; agarre e arreMesse o monsirn

DIRECIONAL
NAS DIAGONAIS
INFERIORES E SALTO

— -

As miquinas de refrigerante apare-
icem tanto nas fases normais quanto
mas de banus. Vocé pode recarregar
seu life tomando as latinkas ou ape-

mas garantir 10 600 pontos detonan-
do 3 engenhoca. Na fase de binus o
fempo é curio ¢ vocd tem de escolher
entre energia e ponlos. Durante as
fases vocé pode conseguir as duas
coisas

2." GHEFE

Figue no primeiro degrag dando socos
para cima. Salle o mais alto que puder 2
de yoadoras 13 do allo

5." CHEFE

Pule bem allo g de uma voadora para la
ZEr com que. ele paia da teia, Dal, e g0
mecar a dar voadoras e lamar clildadno
para ele nao encostar em voce

— TR R, SES A TRl . . .
5 o - =

3." GHEFE

Pegue o chele na nave
nave e jonue-anele

Entivd agarre a

6." CHEFE

Mao deixe o chele subir no teto DE mul
& porrada no chelao derradel co D cam
palthplas para escapar d4a hiripigda intmigo




BIATHLON

Esquiar répido e atirar com precisap.
E isso que vocé fem de fazer aqui.
Para ir mais depressa, fome impuiso
nas greas planas e desiize nas desci-
das (aperfando o A). Na hora de afi-
rar, ceniralize a mira no alvo

'nmmamﬂnmmmmm

0Os Jogos de Inverno s3o uma das

mmmmmmmmnpm ﬂﬁnﬂgrmﬂuﬂmiﬂ-
cas, nao possui nenhuma tradigdo nesses esportes.

ra do que rola nos Joges de Inverno, eis uma dtima i para
ficar por dentro. Esse game traz oito modalidades que fazem parie dos

Jogos. Cinco baseadas no ski (Biathlon, Jump, Cross Country, Downhill
GMJ,MMW{LMUW!#HW#MM; 3

Skating). E o game ideal para reunir a mogada e fazer

BOBSLED

Dois malvcas denfro de um carri-
nho gue vai & mithdo. 0 segredo é
fargar bem (1 + A) e ir zigueza-
gueando no melo da pista. Cuidado
com as curvas! Suba alé o limile
delas para nio perder a tangénela e
se eshorrachar na neve

JUMP

E o jogo mais dificil e, por isso mesmo, o mais legal. A
manha para saltar longe é a seguinle: comece com boa
impufsdo (1 + A) e procure nao derrapar na rampa (se-
ndp vocé perde velocidade). No exiremo da rampa, colo-
gue | e no auge do sallo dé 1 ou 2 logues para frente.
Na hora de cair, oriente-se pela sombra e aperle A para
ganhar aplausos pelo sev sallo

mﬂﬁnmﬂm im-
porianies do mundo. m:amuﬂﬂmpfldnlaﬂbpadnﬂwdu,lu: 3

vocé estd porfo-




Faga o mesmo que no Bebsled. Vocé estd sezinho
no lobagd, entdo fique esperia! :

SLALOM

Procure ficar 0 mais proxime possivel das bandsiras. Se
vocé se esquecer de alguma, estaré automaticamente fora
da dispufa. Se vocé perceber que estd muifo distante das
bandeiras, trate de desacelerar

CROSS COUNTRY
E a modalidade que parece ser mais chaia. Mas ndo ouse

falar Isso para um canadense ou para um noruegués. Dé

impuiso nas dreas planas e tome cuidado para ndo encon-
trar vm banco de neve

DOWNHILL

Talvez o favorito da mocada. Explore os morros para us3-
los coma rampas. Isso dd maior velocidade e encurta o
caminho. Flgue ligado nas parles mais claras, pois elas

.\ indicam o mefhor trajelo. Para desacelerar, | + A

SPEED SKATING

Patinar no gelo de verdade é impossivel aqui no Brasil.
Ou melhor, quase. Para ganhar lempo, conte 5 segundos
apds o PREPARE e dispare. Procure ir pelo lado de dentro
da pista. Para aumentar a velocidade, aperte A + 8. To-
do o cuidado é pouco, porgue um deslize minimo e vocé
vai conlra ¢ murg

EFEITO

ASA




MARBLE MADNESS

Este game desafia sua habilidade no joystick (o que sig-
nifica mais calos nos dedos). Em Marble Madness, vocé
‘controla uma “Gude Louca”. Sua bolinha de gude deve ul-
trapassar obstéculos em trilhas 3D, feitas por computado-
res. Os gréficos impressionam e o desafio fica & altura. Em
um dos obstéculos, a bolinha desce uma rampa tipo mon-
tanha-russa que termina em um abismo. E sem breque. Se
quiser controlar a velocidade da bolinha, vai ter de andar
de marcha & ré na ladeira. Também vai ter de desviar de
canos sugadores, bolhas de 4cido etc.

Esse jogo deixa o Direcional gasto, mas prova que brin-
car de bolinha de gude é ainda bem divertido.

TURBO OUT RUN

|

Bi'!|

B e
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HELLFIRE

Faga o seguinte para des-
colar 99 Continues. Selecio-
ne HARD na escolha de difi-
culdade e vd pama a selecio
de miisica e m&ga qualquer
uma por mais de 70 segun-
dos. Se tudo der certo, pinta-
réa um YEA RIGHT na tela,
seguido de um DIFFICULTY
SETTING.

DEVIL CRASH

Que tal uma password pa-
ra conseguir muitos pontos e
21 bolas? Entio digite AL
CLAESECK. Quando chegar

o “king demon", nio se
preocupe com o0s guardas
{eles reaparecem se derrota-
dos) e trate de aniquilar o rei.
No lado direito da tela h4 12
estrelas vermelhas. Cada 4
vezes que vocé acerta o rei,
uma delas some. Sua missao
¢ acabar com as estrelas.

MERCS

Para conseguir 0 méximo
de energia, ache a caixa de
primeiros S0COTTOS e espere
até que sua energia se aproxi-
me do nivel méximo. Dé pau-
se e escolha outro jogador.
Faca isso até que todos te-
nham energia méxima.
ARNOLD PALMER’S
GOLF

Vocé sabe que ha uma tela
do Fantasy Zone escondida
no meio desse inocente | jogo
de golfe? Para chegar até o jo-
go. dé 100 tacadas e erre to-
das. Apés o GAME OVER,
aperte T.1.1.01 . =, =,

—,— e

ROAD RASH
Para passar de fase, vocé

pode fazer o seguinte. Pegue

a soma de suas colocagoes
anteriores e substitua-as por
outros niimeros que resultem
na mesma soma; por exem-
plo: se vocé conseguir ficar
em 1.5, 6., 4.°, 3.7 e 2.°, modi-
fique-as para4,4,3,2 3.

| III1III|l IIlIII IlIIII T AEEEAEEEEEREENEROREEENEEE NEEETEEE

JAMES POND

Superdica para passar do
final da primeira fase direto
para a 11.* fase. V4 até o can-
tn esquendo da tela e suba no
rochedo amarelo. Daf, colo-
que o Direcional para baixo.
Facil.

THE REVENGE OF
SHINOBI

Na fase 8-2, ande ate achar
uma segio subterrdnea com
um telhado. Elimine o ninja
e entre na porta. Acabe com o
cara que tem um lancador de
chamas nas maos, sem se es-

.quecer de ficar apertando o

botao da direita. Detone os

‘dois dragdes vermelhos e si-

g#a & direita; v para cima e fi-
nalmente vire a esquerda.
Continue até a porta no final
do corredor. Entre na porta e
suba em cima do muro [botao
da direita apertadc). Entre na
parta da direita e pegue o ca-
minho da esquerda. Entre na
primeira porta mas nao se es-
queca de usar Jitsu de Ikazu-
chi. V4 para a esquerda e en-
tre na porta de baixo. Ufa,
chegou a hora de sair.

TURRICAN
Descolamos  um jeitinho

|para vocé conseguir vidas in-

finitas, energia infinita e
muito mais. No primeiro me-
nu, veja as opgoes, Leve sua
flecha ao canto inferior da te-
la (na direcio da safda). Co-
loque o Direcional para baixo
e aperte os botdes A e B na
seguinte ordem:
A,B,B,A,B.A,AB.A A B,
AeA.

Dai é 56 fazera festa.

SAINT SWORD
Aqui vao alguns cédigos
espertos:
IOFUSM
OZVNW5
Y3XKW]
VYWMU?
QZXWGEZ
RWEFAQ

ENNEEE EEEEN II[JIW IIFIII] =372 6 O T A 8 R

QUACKSHOT

Passar pelo Palécio Maha-
rajah ndo ¢ nada fécil, né?
Entdo preste atencio nesta
dica. Logo no comeco, v pa-
ra a esquerda e para baixo e
entre na primeira porta que
pintar. Ao sair, vé para a di-
reita e entre na proxima por-
ta. Saia e vire a esquerda, su-
ba na primeira porta, escale
as paredes e entre na proxi-
ma porta. Apds sair da porta
6, va para a direita, porque
existe uma passagem secreta
esperando por vocé. Depois
da passagem, entre na cana-
leta do teto e na primeira
porta da direita. Fim da epo-
péia e comeco do desespero:
o chefdo ird armar uma gran-
de recepcdo para vocé.

SUPER FANTASY ZONE

Todos os hambtirguerss que
vocé pega nos 30 primeiros se-
gundos se transformam em su-
permoedas de ouro (1 000 ca-
da). Ao atingir 2 000 moedas
de ouro, a entrada da loja se
abrird para vocé. Ndo perca
tempo e entre. Compre o “jet
englm;" as “twin bombs” e 0

“back shot'’, Suba e comece a
lancar bombas e a atirar.
Quando vocé r.hegar a0 nari-
gudo (big nose), jogue bombas
em torno de seu narize no seu
olho. Atencio: mude de lado
quando ele levantar.

F-22 INTERCEPTOR
Anote essas passwords

para voar na paz:

Coréia (Korea) — BIOF8P

Iraque (Irak) — GTGESV

Russia — KSQGIV

E para o desafio (Ace’s

Challenge — MHO1M3

ARCUS ODYSSEY

. Que tal algumas pass-
words?

Fase 5: JBMGNUUMEB

Fase 6: KEMEMUQQF A

Fase 7: KBMEMUQU4F

Fase 8: KYMEMUUQOSF




Animal ainda é pouco para defi-
nir este game, primorosamenie
transportado dos arcades para o
Super NES. Os 16 Mega de memg-
ria do cartucho garantem cendrios

e trilha sonora idénticos ao origi-
nal. Os personagens {ém a mesma
variedade de golpes, agilidade e

rapidez. Enfim, o jogo é um suces-

so0. Nesta matéria de langamento, |
nosso objetive é ensinar o jogador
a desempenhar os mais poderosos
golpes de cada personagem. Nas
proximas edicoes, voltaremos a fa-
lar de Street Fighter 2 com outras

dicas. Divirta-se. '

CONFIGURACAO
DO JOYSTICK
A tela de opgoes do jogo permite
escolher o botao que corresponde-
rd a cada movimento do persona-
gem. Nosso piloto loid sugere o ti-

po de configuragao indicado para
cada lutador. '

JOGUE COM DOIS
PERSONAGENS
IGUAIS

Assim como na versdo
Champion Edition dos
arcades, vocé pode jogarcom
Ryu versus Ryu, Blanka
versus Blanka, etc. Na tela

. em que aparece o nome
Capcon digite a sequéncia:

IR A,L,08, XA |

As direces s3o sempre indicadas em relagio &
foto e an lado em que estd posicionado o inimi-
go. Na situagdo inversa, basta inverter o lado
dos comandos.
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OS GOLPES MAIS PODEROSOS

CONFIGUHAC@D‘I' ) Sk JMEM Com o inimigo a sua esquerda,
= = A 1 pressione | '+, B. Seosaro AouoR,
2 velocidad'e da magia serd mais lenta

Soco Fﬂ'ﬁﬂﬂ -X 2l m m ﬂ—”ﬂ:n:;sﬂam
S0CO MEDIO - L

SOCO FORTE - Y
CHUTE FRACO - A
CHUTE MEDIO - R
CHUTE FORTE - B |

Indicado para os

gens H’W Kene Zﬂﬂﬁiﬂ GIRATORIA — Pressiane | “»—, DRAGON PUNCH — Faga a se-
B fou R, ou X} qiigncia— | ~

PILAD GIRATORIO —
Faga a3  seqgiiénclz
i B S
TAPA GIRATORIG —
X+L+Y
Fﬂﬂl—iﬂ'

SOCO FRACO - X
S0CO MEDIO - L
SOCO FORTE - Y

CHUTE FRACO -A _

: CHAVE DE BRACO — RAMDA DE CHUTES — A, X
CHUTE MEDIO - R |, conle alé dols e depois pres-  Chegue bem perlodoad-  (pressione o X vérias vezes rapi-.
CHUTE FORTE - B sfone 1 + B versdrio e pressione ¥ daments)

indicado para
Chun Li e Guile %%

CATAR O INIMIGO E JO-
GA-LO PRA BAIXO —
Quando o adversdrio
estiver bem em cima de
vocé, aperte Bow ¥

CHUTAG— 1, A




CONFIGURACAO 3

SOCO FRACO — L
SOCO MEDIO — X
SOCO FORTE—Y
CHUTE FRACO — A
CHUTE MEDIO — R
CHUTE FORTE — B

pido gundos ¢ prossiga com «—
CABECADA — Aperts o X quando estiver bem perto do adversdrio
MORDIDA — Chenwe perto da vitima e aperie Y




Conforme vocé val derrotando os Inimigas,
seu medidor acumula carinhas. Cada cinco
carinkas [he ddo o direito de usar uma vez

HCLMGMHY




LANCAMENTO
m RANMA 1/2

nquanto vocé espera pelo co MAN Dos

Street Fighter 2, este game é

um dtimo aperitivo. Sao

qualro personagens a esco-
lher, uma penca de inimigos, golpes
radicais, magias e tudo o que um
bom game de luta tem direito. En-
frenta-se um inimigo de cada vez,
i em cendrios bonitos e muito bem-
' acabados. Para pegar prética nos vé-
rios movimentos e combinagées de
comandos disponiveis, pode-se fa-
zer um treinamento antes. Ha tam-
bém estagios de bonus para aumen-
tar sua contagem de pontos, mas
cuidado: vocé pode apanhar e per-

der energia, iniciando os combates . .
e it éaumenos piaue. | A | Magia simples

P R e L e T v |
T Rl 3 ]

ALGUMAS _
COMBINACOES

SO ESTGI0 DE BONUS

0 _objetive é lutar contra o velhinka. 0
> Mglhor goipe é a magis simples. Figue
para ado perdsr energia

Ao enlrentar Kadoshi, munmw!‘_,;-."
simples & muita esquiva, Els & rdpida‘a ™
poderosa, mas cai ($cil 1

B A fumaga do bastio de Kunoh nde pode lo-
" gd+lo. Para atacav, use a magia simples

Kohchoh atira um monifo de coisas, de
Iosoura de jardim a gamafa quebrada.

.~ Use supersocos para atscar e superpulos
© para logir




.
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Este é um jogo alucinante que deixa as pessoas com ©

coracao aos pulos e os olhos pregados na tela. Néo apenas
parque os graficos sdo chocantes e a miisica excelente

mas principalmente porque Top Gear consegue transmi-

tir a emocao de ser piloto. Na tela, dividida ao meio, vocé
v& 0 seu carro e o de seu adversério (o computador ou um
outro jogador). Além de ficar o tempo todo de olho na te-
la de seu desafiante, vocé ainda tem de estar muito atento
para fazer as curvas e o incrivel sobe e desce das pistas,
que sdo bastante acidentadas. Troca de marchas, paradas
para reabastecer e escolha de carros sdo outros elementos
do jogo. J& sacou, né? Além de bom piloto, é preciso. ser
Gtimo estrategista. E que venca o melhor.

ST IRE CRED e
FIES CONSIINRAT ION

4
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Mesmo no cambio aviomdtico

{indicado para pilotos menos Seu carro lem um limite de ni-
sxperientes), pode-se aumeniar  tro por corrida. Use-o, de prefe-

ou reduzir marchas com Roul  réncia, nas partes retas

PASSWORDS

Experimente estas:
GEARBOX e MOONBATH
!

P st o e 'r‘,-._.
Na largada, s6 acelere o carro depols que apare-
cer o pimero T




Este game com-
plexo mistura agao
com RPG e tem um
montdo de desa-
fios. E preciso estar

para ndo se perder en-
tre tantos chefes, caminhos e
itens. Selecionamos algumas
dicas quentes para ajudar vo-

cé nessa longa e fascinante
caminhada pelo Oriente. Boa
sorte!
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> 05 TRUQUES D

WARLOCK ZONE 1

PASSAGEM SECRETA

Bata nessa pedra. Vocéird
desloca-la e-a passagem
se abrird

Acerte o5 pratos da mu-
ther-fantasma, mandando-
0s de volla praela

WARLOCK ZONE 2

PASSAGEM SECRETA

Ela estd entre a montanha
e & sauna, no lado esquer-
do da tela

CHEFE
Alire moedas nas lumind-
rias. Depois, acerte a ca-

WARLOCK ZONE 3

WARLOCK ZONE 4

PASSAGEM SECRETA

Bata na construcio oa di-
relta (ela fica ao lado de
uma pulra com Inscrigoes
orientais)

CHEFE
Primeiro, destrua os dois
inimigos de baixo. Dai, fi-
que o canto esquerdo e
atire sem parar

Detone com as meninas
cadentes para depois aca-
bar com a velha samural

PASSAGEM SECRETA 1
Acerte essa parede do Ja-
do esquerdp da el

CHEFE

Primeiro vem um subchefe, que
voce manda passear com algu-
mas moedadas. Depois 0 seu
alvo € o bat.e por fim o chefio <




CHEFE

BRSNS 1 Acabe com o Dragdo usan-
BT a T o 3‘ do as boas e wvelhas
AT e s 51 mogdas

WARLOCK ZONE 8

| PASSAGENS SECRETAS

Da esquerda para a direila,
elas estip atrds do primei-
ro e dos dois ultimos ledes

v

e

Ele aparece duas vezes. No pri- :
meiro ataque, figue parado o g VOc:
tempo tedo no canto que mos- pam'mos .,,1.._.__::

tra a foto. Quando a cabega es-

SUBCHEFES
Primeiro vocé lutard com osinimigos das fases 4¢ 8. En-
frente-0s do mesma jeito que antes




XARDION

OBJETIVO DA PRIME|-
RA ETAFPA. percorrer
fodo o mapa ale en-
contrar  Xardion, o
guarlo persenagem

OBJETIVO DA SEGUNDA ETA-
PA: vasculhar catla mundo.
feunir 05 lesouros e fular
cantra o ultimo chefe

SIMCITY

Ganhe 999999 — Primeiro,
detone toda a sua grana, ficando
com 0. Ao chegar o més de de-
zembro, rapidamente, entre no
quadro Tax e zere também o Tax
Rate. Deixe todas as outras taxas
abaixo dos 100% e saia desta te-
la. Voltando ao jogo, ﬁque COMm 0
botao L apertado até aparecer o
seu balanco de final de ano, que
vai mostrar de novo a tela Tax.
Sem soltar o L, saia dessa tela e
nao mexa em nada. Ainda com o
L apertado, chame a tela Tax no-
vamente e aumente o Tax Rate
para a porcentagem gque desejar,
coloecando todos os fundos em
100%. Volte ao jogo e solte o L.
Sua grana saltara para 999 999,
JOE & MAC

De volta ao dinossaure — Se
vocé morrer bem no meio do di-
nossauro, use este trugue: ao
ser perguntado se quer ou nio o
Continue, diga sim. Em seguida,
no mapa das fases, vd para a ilti-
ma e aperte o Start para reiniciar
o jogo. Pressione entio o Select e
vocé serd transportado direta-
mente ao interior do dinossauro.

SUPER MARIO WORLD

Para abrir a Forest of Illusion
1 — Na Ghost House do mundo
Forest of Illusion vocé encontra-
rd uma sala cheia de fantasmas.
Pegue o P-Switch no alto da pla-
taforma de bloquinhos e leve-o
até a pmximldade da portinha.
Em seguida, pegue algumas moe-
das da ﬁleira horizontal a direita
desta portinha. O préximo passo
¢ pular no P-Switch e andar para
a direita — vocé verd que surgiu
uma nova porta. E ela que vai le-
vé-lo a oultra porta por onde vocé
saird do castelo.

Como enconfrar a Forest Se-
cret Area — Na fase Forest of 11-
lusion 4 hd um pequeno tubo li-
las sobre uma plataforma sus-

pensa. Usando a capa ou com a

ajuda de Yoshi, Mario precisa
entrar por este tubo para encon-
trar a chave que: abrea Forest Se-
cret Area.




ventura

STAR WARS 2

- THE EMPIRE STRIKES BACI( --

A segunda aventura de Luke Skywalker esta muito mais radical *;_ar‘"
que @ primeira. O personagem principal estd mais rapido, dgil e [,

‘cheio de poderes. ﬁlémdﬂmuitahabﬂdadu este jogo exige muita i

~ sacagdo para utilizar os oito poderes especiais da Forga, que sdo co-

~ letados em obscuros lugares das fases. Algumas delas, diga-se de

‘passagem, séio enormes. Incomensuréveis. Agora, fique por dentro

de alguns dos desafios deste game animal.




ventura

ICE CAVE 1

»

Essa fase & mesmo enorme.Vocé
enconirard muitos ilens. Use a Inu-
que do superpulo para alcangar
melhor as platalormas

Jd no canfo direilo deste mesmo
corredor hd uma surpresa: uma es-
cada oculta sob a parede. Ela feva a
dois importantes itens

DESERT

b
/ﬁ =
Mesmo que 3 nave caia, Luke pode
enfrentar o robd. Posicione o perso-
nagem enire as pemas da crialura e
aperie 1 . Luke subird por uma corda
até a barriga do robd e o destruird

ECHO BASE

DAGOBAH

Luke serd lreinado por Yoda. Cul-
dado com as cobras camufiadas nos
cipds. Para deltonar a mosca, dé um
pulinho paraairai-la e sd entFo lulg
com els.

SPACE BATTLE
if

Na viagem a Cloud Cily, quartel-ge-
neral de Darth Wader, Luke lem de

destruir 19 naves do Império

CLOUD CITY

PROXIMAS

EDICOES VAMOS
DETONAR O FINAL
DESTARWARS 2

PARA VOCE. PORTANTO,
NAO SE DESESPERE!







ULTIMATE AIR COMBAT




Quem foi que disse que game de aventura nao exige ra-
ciocinio? Aqui, vocé € Paladin e sua misséo é chegar até
Vipron. Ele se encontra na area G, a ultima das sete que
compdem o jogo. No lado esquerdo da tela hé um radar e
no direito, um pequeno mapa de cada drea. Oriente-se pe-

los dois: o radar mostra a aproximacéo dos inimigos e o
mapa, onde vocé esta e deve ir.

56 as bombas e o Psycho PSYCHO PUNGH Supersoco destruidor
. Punch vio diminuindo 2 A bomba detona a tals
e T e IH 3 detona 4 lela.
A5 oulias. armes &80 RAY GUN Pistoladelaser | N
b ctoas. Totos 0 aco. | DIGHT GUN Gl e e S
=

——

AREA A

Owe tal recarragar seu fife? Enldo corra para o
3.* andar. No lado esquerdo do elevador do
meio esid o almejado L

AREAC
Converse com o computador da enirada e saja
airds de Cynira. Use a Ray Bun para acabar com
ele e mosire a ideniidade para sairda area C




TO SEM FIM DE

o mca

O { M )Edlﬁ%:

Cemfime
Enfim. Mc

Mo
0 Dragao.

P Ll e R R S s :
NIca esld cara a card com

Mire sua espada para a
cabeca do monstro: e seu ponto fraco
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Os secte

livros de

Para vencer a primeiro monstro, vocé

nem precisa esiar com a energia
compieta. Mas é preciso tomar cuida-
d6 — e ndo perder a paciéncia —
com os lasers

Mantenha-se atrds do sagundo mons-
tro, Acerte a cobra no rabo. No final
da fula, vocé encontra o primeira livro

2.° LIVRO

Depois de derrotar o segundo maons-
fro, use o “wing" e volle para a pri-

maira vila — Minea. Procure o dono

da dlitima casa que fica bem embaixo,
a esquerda. Elg Ihe dard o segunda Ii-
m.mmmﬂim

pés para nio se machucar. Emfa
preparado para escapar da sua trans-
formagdo. Pegue o lerceira livr

4. LIVRO

0 monstro atira um bumerangue de
cada vez, mas ele sd tem trés. Espere
0$ trés bumerangues e va para cima
dele sem medo: pegue o quarto livro

5. LIVRO

Tente acertar pelas laterals. O ofho
wﬂﬂﬂﬂfm ﬂm Ja;jm‘“
A vitdria trard o quinto livro

6.° LIVRO

Vocé sd consegue acertar esle mons-
tro quando os rostos se encontram no
centro. Dé muitas espadadas. Fique
no meio da cara azul. Ela ndo te ma-
ta. Pague o sexto livro

* LIVRO

@ dltimo livro esld nas mips de um
vildo, cercado de armadilhas. Fujg
das bolas de fogo e dos buracos. m
fodas as armas de prala: espada, es-
cirdo e armadura, mﬂmmdm
é MS‘WMM paramq-ﬂfmn
sétimo livro

CORREDOR DA

MORTE




Corrida

| 0 ~.|F|I1||' ERSAQD

| or—

Para acabar com 0s ma-
landros, bata nos carros
inimigos, mas nunca por
trés (para ndo perder ve-
locidade). Acerle-os de
lado. Assim vocé ndo
perde velocidade e con-
segue caplurar os caras




st mmmrm— r

ﬁsavmh:msdehﬂrﬁ}hﬁnﬂidofludsm
Hawk fazem deste um dos games mais di-

vertidos para o portatil. Muito parecido g
mmavamﬁupam?ﬂinﬁmda.eﬂaiummgs e

habilidade, raciocinio e m . Vocé 5 I
vai comandar Hudson Hawk em suas an- “fase dov dules. 6
d&ngasclandesumpprfﬁh-im_mamﬁese cisa desligar vestiladores
algumas obras de Leonardo RO M——
tnm-lasmmalqu&o- antage -

do prisioneiro um dos amips dn Iad:iw

Cummabiatqs,amals-‘ ’ ]

ouro. As nrmasdal-lawkﬁnmsmépﬂea
punhos e bolinhas de ténis. No mais, ele
tem de ser muito 4gil e esperto para safar-se

dos obstéculos e inimigos que surgem em
seu caminho.

mmhnhgmlm(mmmmudoamhuda '_" ! _‘_ mmmlhuﬂameBny} VmoSpy
4 di
dnsmhnmdm qualmmtﬁglosh ar esta disputa, épmmmhmdem&npa-
ra atrapalhar seu wmw&m.wm&miﬂmumﬁ-
mm&m&,mmmmmum

TINY TOON

Pegue muitas vidas — Na segun-
da tela do primeiro nivel, pule no
tronco de 4rvore invertido e vocé
entrard numa sala de bénus. Esco-
lha o jogo Race e dispute com
Sweetie Bird. Continue disputan-
do com ela para ganhar mais vidas,
e se sua grana acabar, saia da corri-
da e deixe seu Tom morrer. Repetir
0 procedimento.
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JOYSTIC KS

ﬂMSXsﬁlmnummudslum—

m;:wmd produzido pela
Mas vdrios yshcks
produzidos para os vi es

~ SBTVEM N0

Como ndo sdo originais, alguns
botoes ndo funcionam. E alguns
jogos necessitam do teclado, como
no game F1 — Spirit (MSX 1). Pa-
ra o carro, vocé vai ter de
apertar a tecla M.

_ Nosso piloto de MSX testou 0s

o dscontosis =

e estao isponiveis em lojas e
?ul::adoras Ele analisou o desem-

penho dos controles em jogos de
'agﬁo aventura e pilotagem. Confi-
ra os resultados e escolha aquele
que melhor se adapta ao seu estilo.

musxnusxz




SORCERIAN-MSX 2

- o — 3?-13! 4) eﬁﬁ vandan.lu es-
& :‘tnsammm nmamml -




Jorrida

EXHAUST NOTE ===

~ Este novo arcade é simplesmente fantéstico. Nao d4 para resistir & emogao de
pilotar a 300 km/h. O show comega pelo som: um rock pesado e neurético que en-
devendo. 0 cmbic semi-ovtomético

Séo curvas, derrapadas, freadas, batidas ¢ muito mais. E o melhor: a agitacéo do fica o volante. 0 botdo g
perama nao vai atrapalhar o seu delirio, porque os decibéis vém direto do en- direits sumenta o marcha ¢
‘costo do seu cockpit. Resultado: simulagdo perfeita! o do asquerda, diminui

Vocé néo pode escolher a pista, s6 0 cAmbio (manual ou automético). Mas tudo
bem. A galera esté 14, 0s guard-rails também. Quem se liga em F-1 vai sentir falta da-
quelas loiras ¢ morenas esculturais que ficam se exibindo nos boxes. E 56 o que falta.

Néio é nada fiicil controlar o volante da sua méquina. Ele é st

champagne? Entao pise fundo, amigao. =

% e
10 Emc o LD
LI DR 4 - P T R A
e ik rem mmisﬂ&w 1L3asg
0 cdmbio manuol (que na verdade é semi-automdtico) é muito bom, mas SN0 segredo pora se dor bem no game € socor o fongéncio das curvos

\dificil de controlar no inicio. Entdo, use o combio outomdtico até pegar os | para ndo perder oceleragdo mem se espotifar. Use os rebras ¢ fudo que
' tiver direito

Pora brigar pela ponta, ¢ preciso lorgar bem. Mantenho o rofocae estavel U Na parte superior da tela, vocé pode acomponhor o que rola atrds de vocé
¢, quando a luz verde surgir, mande brosa (retrovisor). Figue atento nela paro sober quando “fechar o porta” para
algum odversdrio indesejovel




Para subir mas cordos, vo poro os dicgonois do
tela o coloque o Direcional paro Frente ou pora
fras. Depois, lente pular em algum odversdrio

Fara frocor de poreeiro, sigo ale os cordos e
gperie A. Para os jogodores | e 2, « troea rolo
na canto supericr esquerdo. Jo paro os jogado-
res 3 e 4, o locol @ o canfo inferior direito

Ndo & dificil enforcor os coros. Bosto Feor enca-
ronda, medindo forgas, e operfar A e B ao mes-
mo lempo
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FZERD 0'23"'26 | Bduardo S. Santocch, SP

ARKANOID 865.930 | Rodnigo Teixairs Mendas. SP

BATTLETOADS 999.999 M?W'MFW*“”'M
DOUBLE DRAGON 2 999.990 | adiano Ssizo Uchi, 5P

IRONSWORD 55,5095. 387 | ediardo Ahamine, 5P

LIFE FORCE 5.560.65( | panistF. Lima Neto, SF -
MEGA MAN 9.999.900 | shano Seizo Uchi, P
PINBALL 999990 | Rodugo T. Mendes. P

POPEYE 195.250 | rodugo T.Mendss, 5P

THE SIMPSONS 2 144.950 | susiano Seiro Lichi, 5P

TOTAL RECALL £69.990 | asmam Seizo tchi, sP

CASTLE OF ILLUSION 999,890 | Renato DiAndesa Ve, R

JEWEL MASTER 1.112.800 | viesnis Morales Fabo, SP

VIGILANTE | 99.900 | anderson F. Laite, 5P

ARl BUSTER 1.740.250 | viosnts Moraiss Fito, 5P

DEVIL'S CRASH §999.999.900 custavo dos S. Saydo, SP

GRANADA 316.560 | Gustavodos S Saydo, SP

FANTASIA 6.514.260 | nmon sarcos Beto . 5P

GOLDEN AXE 277 | wikoBecker, R

MERCS 9,995,990 | Gustevo dos 5. Saydo, SP Ul
SHADOW DANCER 100, 728. 200 | vicerte Moraies Fito, 5P C
SOoNIC 9.999.990 | Edmison Caxeto, SP !
SPIDER MAN 22.077.204 | sofierson Eva Santara. Rl L g
SUPER MONACO GP 144 | Rodigo .V Margusz, MG

THUNDER FORCE 2 9.999.990 | Roberto Faiciano de Lima. SP



, CHEGOU MEGABOY:
'O VIDEOGAME QUE E EDUCATIVO,
MAS NAO E CHATO.

MegaBoy € o mais de 400 games
. wvideogame nota 10: ele diferentes.

. wem com um carfucho MegaBoy & portatil, &

~ Que ensina de maneira pilha, e funciona por
muito divertida controle remoto para 1
Matemdatica, Musica e ou 2 jogadores em
inglés. Tudo Isso com qualquer TV. Além disso,
muita agdo, cores, sons tem como opcional
e efeitos especiais. fonte eliminadora de
E depois de aprender, & pilhas.

~ hora de brincar pra Aprendeu?

valer com os '

MegaCartuchos do
sistermna Atari*, com

P 5. Na hora de pedir para seu pai,
fale gue MegaBoy é educdtivo...

MegaCarluchos
Opcionais.

64, 128, 160, e

até 208 games Atari *;
num unice cartucho!

i

* Matca tegistiada da s



OLHA SO O QUARTO QUE VOCE PODE DESCOLAR.

Jé pensou em ter no seu quarto prémios iguals a esses? a Caixa Postal 3102 - CEP 01060 - SP. Participe com

Ent&o comece a pensar. Porque a Promog&o Super Quarto - quantas cartas quiser. Os sorteios serao nos dias 31/07/92,
Nescau vai dar 150 Super Quartos! Vocé vai poder montar  31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe vocé nao descola um
seu quarto do jeito que quiser. Sao dez prémios e voce desses também? =

escolhe os sete que achar mais transados. Depois é sores- ik
ponder a pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em
pd mais vendido no Brasil?"" Junte qualquer rétulo de
Nescau ou embalagem de Nescau Prontinho e envie para

’ Som Philco Hitachi com Iaser? Skate p Video
Cassete Philco Hitachi [ Walkman Sonyﬁ Prancha
de Bodyboard i Walk Machine f’ Bicicleta

Mountain Bike Caloi P’ Prancha de Surf P’ Mega
Drive Tec 'lbyp TV Philco Hitachi 20"




