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A febre dos Pokémon trouxe de volta a mania de Jogar videogame

1 na fila do cinema, na escola ou em qualquer lugar. Afinal os

q em jogos compativeis. Segundo informacoes do

~ de 8 bits e tela de cristal liquido, mas sem

|| modelos mais recentes. O fabricante nao
\{ informou o preco no Brasil ;

Game Bou Pocket

 dos jogos do Game Boy e custa cerca de

| vermelho, verde, prata e preto.

| pequeno demais vai curtir este acessorio, com
| caixas de som amplificadas, lente de aumento,

. em tornu de R$ 85,00.

1 oferece sensagao de tremor para aumentar a
| interatividade. O preco médio é R$ 60,00.

| Game Boy Color

‘Game Bo\u Classic

primeiros games dos monstrinhos foram criados para o Game Boy
Color, o console portatil da Nintendo, e o grande barato dos jogos

é conectar dois consoles para trocar Pokémon. Conheca melhor oS

dlferentes modelos do videogame e seus acessorios g

Lancado em 98, o videogame portatil tem tela de
cristal liquido com capacidade para exibir até 56
cores simultaneamente, CPU de 8 bits e opgao
para transmissdo de dados por infra-vermelho

representante da Nintendo no Brasil, custa cerca
de R$ 260,00 e esta disponivel nas cores roxa e
lilds transparente. As outras opgoes de cores
sdo cﬂrnermahzadas apenas por |mpnrtad0res

A primeira versdo do portatil, tem também CPU

opcao de cores na tela. Os jogos produzidos
para esta versao também funcionam nos

Um modelo 30% menor que o Classic, com o
mesmo tipo de tela. E compativel com a maioria

R$ 100,00. Disponivel nas cores azul, arnarelu

ﬂcussérios_

HandyPak Color - Quem acha o portatil

iluminagdo especial para o visor e botoes de
controle com formato anatémico. O prego fica

Puhc?oh Color - Aliém' do amplificador de som,



PowerPack Color - Uma espécie de bateria,
continuo. Preco médio R$ 75,00,

Super Zoom - Lente que aumenta 50%

a tela do Game Boy e Game Boy Color,

tem iluminagdo e requer duas pllhas AA.
Preco médio de R$ 40 00 |

Game Shark - Acessorio que mterfere na

 programacao dos jogos para acionar truques

especiais. Deve estar disponivel no Brasil

somente no final do primeiro semestre e amda'

nao tem prego deflmdo

Memory Card - Semelhante aos modelos
usados em outros consoles, serve para salvar
Seu progresso nos jogos. Deve estar a venda
em breve em locadoras.

Cabo de link - Permite conectar dois ou mais

Game Boys. O modelo Rambﬁw link custa em

- média R$ 40,00.

SuperGame Boy - Um adaptador que se encaixa na entrada de
cartuchos do SuperNintendo para rodar jogos de Game Boy na
TV. Nao funciona com os cartuchos exclusivos para Game Boy
Color. E dificil de encontrar nas Iu|as e custa cert;a de R$ ?U 00.

Vem novidade por ai !

substitui as pilhas e permite dez horas de jogo

- A Nintendo anunciou o langamento de um novo videogame poﬂatil cOm nome provisorio de
Game Boy Advance, que deve chegar ao Brasil no final do ano. Segundo informacoes da
empresa, ele podera ser conectado a um aparelho de telefone celular e acessar.a Internet para
baixar jogos, disputar partidas em rede, trocar e- -mails e participar de chats. Além disso, 0

~ Advance deve ter uma mini-camera acoplada e opgdo para conexao ao Dolphin, outro console
que a Nintendo esta desenvolvendo. O melhor é que voceé vai continuar curtindo seus jogos, ja
que o Advance deve ser compativel com cartuchos do Game Boy e do Game Boy Color.
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da criatura (caverna de captura),
para iniciar a captura. O bichinho a

~ Acerte a bola nos pinos (2), até que
‘a figura fique descoberta e depois

de fliperama, este joguinho esta cheio
de segredos. Vocé captura monstrinhos
Pokémon, faz com que eles evoluam,
multiplica seus pontos e descobre um
montao de minigames. Desvende o0s
segredos da mesa azul e da vermelha

o
7

Ronny Marinoto Pikachu

3 ~ Evolugdo ~ Mesa vermelha

Com um Pokémon capturado, jogue a bola

trés vezes em sentido anti-horario, através do
corredor que faz a volta por cima e passa pela
roleta, abrindo a passagem da caverna de
evolucdo. Jogue a bola na caverna e escolha um
dos seus Pokémon. Iniciada a evolucao, acerte a
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0 reldgio aparece na tela indicando
o tempo limite para a captura

1~ Laptusa - Acerte a bdla na boca

ser capturado aparece no centro da
tela coberta por neblina escura.

atinja o Pokémon da tela para
captura-lo. |

Pokemon. '
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bola onde as setas indicarem, para que
aparecam as letras Ex (Experiéncia).
Apanhe-as trés vezes com a bo
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3 ~ Evolugéio — Mesa Azul

Com um Pokémon capturado, mande a bola
duas vezes em sentido horario, passando pelo
corredor e pela roleta, habilitando a caverna de
evolucao. Acerte a bola na boca do monstro e

depois onde as setas indicarem, para que
aparecam na tela as letras Ex (Experiéncia).
Apanhe-as trés vezes com a hola.

4 - Gaverna de bonus - No centro da mesa ha

um buraco (a caverna de bonus) que se abre
quando vocé acende as letras da palavra CAVE
(que estao nas canaletas ao lado dos flipers).
Completando a palavra, a caverna de bonus se
abre. Acerte a bola no buraco para iniciar o
sorteio de um dos bonus possiveis. Use o botao
A para definir o sorteio.

| Binus

Q B 30 segundos de bola salva. Se a
bola cair, volta imediatamente.

2 - 60 segundos de bola salva.

3 - 90 segundos de bola salva.

4 - SMALL (pontos de menor valor).
5 - BIG (pontos de maior valor).

6 - Dois Pikachus (bola sempre salva
~nas duas canaletas).

7 - Inicia evolugao.

. 8 - Inicia captura.

9 - Minigame Dugtrio

10 - Minigame Mewtwo

11 - Minigame Meowth

12 - Minigame Gengar
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(# Pokémon Pinball

.....

§ Minigames

a - Acerte o gatinho Meowth para derrubar
as pecas que ele esta carregando. Jogue a
bola para acertar as pecas, que se acumulam
na parte de cima. Vocé vence quando
| preencher 0 espaco disponivel e, se perder
1 abola, perde pecinhas.
N | b - Atire a bola até eliminar os fantasmas
¥ | e, quando Gengar aparecer no centro da tela,
M | atire a bola contra ele varias vezes.
M | ¢ - Para vencer Mewtwo, jogue a bola contra
i | o seu escudo. Quando ele perder forca e
% abrir espaco, acerte-o com a bola. Repita
d | rapidamente varias vezes.

| d - No minigame do Dugtrio, acerte a bola
| nas criaturas da tela, derrube todas e acerte
1 algumas vezes no trio no centro da tela.
4 | e - No Minigame do Seel, vocé deve ficar de
d | olho na seqiiéncia em que as foquinhas vao
| |evantar a cabeca. Procure manter
M | acalma e mirar bem. Vocé vence apos
| | acertd-las vérias vezes.
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Fique preparadu para acartar a nnalura
quando ela botar a cabeca fora d'agua
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5 - mmp{mm ﬂ-s pnms - Na mesa
%rmelha acarta a bﬂ!a na astrala ( ) abrinda
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- a bola pelas canaletas onde a!as
 estdo. Seus pontos podem ser
_=,-_,?-multipitnadas por9e o ;: |
- depois de cada saquéncia ------------ v ;I-a_ .inf WY

: de luzes acﬂsas vucﬁ

de 10 900 |
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Bl __7 - Pikwhu - Ele é sell auado e flca a0 tadﬁ
| ~ dos ﬂlpers na tanaieta em que Vocé perde a
~bola. Ele pode lancar a bola de vnlta a0 jogo se
~_ estiver carregado. Para isso mande a bola pelo
- corredor que contorna toda a mesa passando
| pela rnleta (B) ! . |

1“29a55?n;f

A rulata é alndlua;au la cninplatnu
o ciclo do corredor. Lam:a a hala dlratamante
nnla para ativar 0s uutms recursos

E ﬁaleta - Ewlugan & carga do Plkachu
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| @ - Blﬁ@%riﬁﬁwmﬁﬁk ~ Acerte a bola na caber;a

dos monstros trés vezes em um curto espaco de

tempo, para abrir a caverna de bonus e mover-

E*‘ L apenas a sombra da criatura

se para a proxima érea do mapa. Nas diferentes
dreas voce encontrard novos tipos de Pokémon.

10 - Sal ﬁ de Sﬁmm Janela que mostra 0
surtem |

g

Os Pokémon capturados ficam guardados |
em um inventario, onde vocé pode conferir
0 home e outros dados de seu monstrinho.
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Se vocé perder a bola antes de terminar uma
captura ou evolucao, no Pokédex aparecera
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Desvende os segredos
e pegue todos os Pokemonx

Flunny Marinnlu

| Faga como um verdadelrﬂ mestre Pukémon

M abastega sua mochila com tudo o que puder | SR L
| pegar de comida e gua: a viagem seréd longa Mania de Pokemon
e 0 caminho é panggsﬂ mas mu;tu dwemdg | | Eles estdo por toda parte: chaveiros, album de

figurinhas, desenhos animados na TV e no
cinema e, claro, jogos de videogame. Criados no
Japdo, os Pokémon podem ser qualquer criatura
que vocé possa imaginar: borboletas, ratos,

| Os jogos da série Pokémon para Game Boy
| sao cheios de segredos e escolhendo a versdo
Azul, Amarela ou Vermelha, vocé tem de seguir

'--U mesmo roteiro bémca ' gatos, uma infinidade de seres que ganham
' P l]'(?a das npgues mals ]Egals permlte tmcar ' movimentos e poderes. Eles participam de

| Poxcmon (de um jogo para outro, . 1 Dbatalhas, parecidas com as dos antigos seriados
. conectando-se dois Game Boy com jogos | japoneses de TV, com monstros horriveis ou até

[N ';':'Eié_'r'_—--_:l._-—-‘i'-ﬂ-h-'_ v SV AN e .-. = '

d'mm"tﬁs A maioria dos Pokémon passa por muito fofinhos lutando e disparando raios
. mutacoes, transformando- = § superpoderosos uns nos outros.
se em uma criatura mais | Essa piracdo toda veio da cabeca de Satoshi
¢ evoluida e ganhando um 1 Tajiri, que tinha mania de sair pelas ruas
- novo nome e aparéncla capturando insetos e bichinhos de todo tipo,

cadastrava-os e fazia lutas com eles. Em sua
imaginacao, ele via monstros poderosos €
inventava ataques do tipo a que assistia nos

dlferente
e nbjetwn de cada

i _ o -ﬂjgi?;;di t:'r _El_rr:f:lm-s i filmes da TV. A brincadeira foi mais longe e
Giafair? o g a_n*_ Vi e.“c Sy 1 tornou-se realidade. Agora vocé também pode
posswel & tremé las para que capturar suas criaturas e treind-las no seu Game

| Ssejam as mais fones do universo. Ha muitos
M treinadores no mundo e por Isso nao faltarn
~ desafiantes. -
|  Entre eles hé também ns melhores de
| cada regido ou cidade, que sdo chamados
_ de lideres - vocé podera encontra-los no
~ Ginasio de Treinamento (Gym). Para cada
1 lider que vocé vencer, receberd uma
_msigma que vai provar sua superioridade i
8  Ha também uma Liga Pokémon, da __
> AN qual somente os melhores
R\ tre{nadﬂres podem parnmpar
W' . Paraestar entre eles ¢
| " 55';};,. preciso ter oito ms;gmas
'y Siga nosso roteiro para &§,
_/ conseguir todas as AT
msigmas e Pokémnn do £

Boy. Seja vocé também um Mestre Pokémon.

I

g

b que vncé é u m mestre __
i Eo\ran G




Casinha Poké e Mart

Nas casinhas Poke, falando com a menina no
balcao vocé recupera a energia dos Pokémon
que estiverem com vocé. No mesmo local vocé
pode guardar ou retirar itens, clicando no
computador no canto da sala, e guardar os
Pokémon capturados. Para entrar no Cable Clube
e trocar Pokémon com seus amigos, fale com a
menina que bloqueia a passagem perto do
computador. Lembre-se de que este recurso s6
pode ser usado se vocé estiver conectado a
outro Game Boy, com outro jogo de Pokémon,
usando um cabo link.

No Mart (mercado), vocé compra itens para
recuperar energia, capturar outros Pokémon,
curar envenenamentos, entre outras coisas.

Em cada cidade vocé pode encontrar itens
diferentes, por isso nao deixe de visitar

0 mercado em todas elas.
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A captura

Em todas as regides vocé pode capturar novas espécies de ?Qf
Pokémon, o que pode dar algum trabalho. Avancando nojogo & .
vocé receberd varas de pescar para aumentar sua colegdo de

Pokémon. Trocas também serdo oferecidas por outros

treinadores e se vocé deseja ser o melhor, deve fazé-las. Nao RE

é muito util ter dois da mesma espécie e vocé s6 pode levar RO e e
seis Pokemon com vocé. Os outros ficam guardados. Algumas g7 e
espécies raras vao ser dificeis de conseguir, mas vale tentar. ~ F FSOVIEUEERA A0 &
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O roteiro foi elaborado a partir do jogo Pokémon Amarelo
| (Edicao Especml Pikachu), mas € basicamente o mesmo nas
 versdes Azul e Vermelha, com apenas algumas diferencas

em ltens e Pokemon encontrados

¥ Um garoto po'dé- comegar a ,t're’i:nar Pukémun-
~ quando completa 10 anos de idade. O jogo tem

inicio exatamente no dia em que Ash, um menino

4§ louco por Pokémon, completa 10 anos e val
comegar seus treinamentos.
A aventura comeca em Pallet Town. Nas
 versBes Azul e Vermelha vocé deve escolher um

Pokémon entre trés tipos diferentes que lhe serdo

~ oferecidos pelo professor Carvalho. Ele é seu
instrutor e vai ajuda-lo em suas farefas para que
vocé possa ser o melhor. Ja na versao Amarela,

que € especial, voce recebe Pikachu, um rato ot |
elétrico.

~ Assim que comegar saia da casa e pegue a

trilha para o Norte. O professor Carvalho vira | i versio
correndo busca-lo, pois é muito perigoso viajar L Aareis

sem um Pokémon, Ele vai leva-lo para sua casa | vocé f
e vocé receberd seu primeiro Pokémon. Na ol comega ‘
versao amarela, isso s6 acontece ap0s a captura il com

de um Pikachu.

Quando tentar sair da ascﬂla Voce sera
desafiado pela primeira vez. Gary, 0 neto do

professor, estd iniciando seu treino no mesmo dia

| e vai desafid-lo. Ele ganhou um Eevee em sua
¥ primeira batalha. Use sempre 0 Thundershock.
Depois deste aprendizado, inicie a viagem. Va
pelo Norte e fale com as pessoas no caminho:
elas podem Ihe dar informagdes muito tteis ou
até presented-lo com itens. Fale com a menina
para ganhar Potion, o item que recupera a energia
| perdlda em batalhas.
A primeira cidade a ser visitada serd Viridian
Clty Va ao mercado, fale com a balconista
e com as pessoas que estdo la dentro, em
seguida leve noticias ao professor Garvalho |
S0 depois disso vocé podera fazer compras no.
i mercado e sua passagem serd liberada. Falando
§ com o professor vocé receberd o Pokedex,

| Eauea

| Pikachu

il appeared?

L
i

Gary, seu |
adversario, |
joga com |
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No me_fcadﬁ; cﬁhfpfé Pékébdlas, indispensaveis

para vocé capturar novas especies para treinar.

Aprenda a técnica da ca_ptura com o velho

no centro da cldade

Siga para 0 Norte e atravesse a flaresta da
Viridian, para chegar em Pewter City. Passe

pelo Poké e pelo mercado e fale com o menino.
~ Ele vai leva-lo até o ginasio para enfrentar Brock,
0 treinador da cidade. Vencendo-o voce recebera

~ sua primeira insfgma e também o TM 34
_(Tecnical Machine).

NAaME -~ ACT
MONEY /2143
TIME, &:21

Confira as insignias apertando Start e

selecionando a opgdo que tem 0 nome

que vocé deu ao seu personagem. Siga _pEIa

. Rota 3, que € o caminho da esquerda. Voce
_enfrentard varios treinadores até a caverna

- Mt.Moon. La ha uma passagem para a Rota 4

~ com mats desaﬂantes € 0s segumtes itens:

Kabutops

*TM 12

» 2 Potion

 Rare Candy - Aumenta um level para quaquer
Pokémon

 Escape Rope - Teleporte para fora de cavernas

ou lugares fechados |

* Moon Stone - Pedra da lua, para evnlulr 0

Nidorino, Nidorina, Clefairy ou Jigglypuff

*TM 01 |

* HP up - Aumenta em um ponto a energia tﬂtat .

de um Pokémon
e Dome fassil ou Helix fossil

ROCKET wants |
tﬂ Flghtf i

IUS—— 41
o
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Pela primeira vez vocé vai lutar contra um
adversdrio da equipe Rocket, seus maiores
oponentes. Na travessia da caverna, depois de
vencer 0 SuperNerd, escolha entre 0 Dome
Fossil, que posteriormente se tornara o
Pokémon Kabutops, ou o Helix Fossil, que vai se
tornar o Pokémon Omanyte. Em seguida vocé
serd desafiado por Jessie e James. Eles trazem
para a batalha Ekans (Lv 14), Mewth (Lv 14),
Koffing (Lv 14). Saindo da caverna, pegue a
Rota 4 em drregau a Cerulean City.
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da Pnkéboia Ele vai entregar Ihe um
~ Charmander, Em seguida pegue a. bola
quetemo TM 45 e siga para a direita,
_ passando por muitos outros treinadores.

NU cammhﬂ navos tremadores vﬁo desaflé lo.
Pegue o TM 04 dentro de uma Pokébola, e

- vocé ainda podera capturar um Sandshrew
nas proxi mn:iades : |

C e e aah ek di N

~ Encontre no mesmo caminho o TM 19. Na
casa de Bill, uma surpresa: ele esta vestido de
Pokémon. Fale com ele e em seguida use 0
computador para tirar sua fantasia. Ele vai dar

~avocé 0 S.S. Ticket, seu ingresso para 0 barco
que parte de Vermlllmn City.

------

Enﬁﬂ‘lg EEVEE 1

| Em Ca‘“ru’léan faie cum'as'pessﬂas 'e va para 7

\| o Norte. Gary vai desafié-lo. Ele traz Spearow

\ (Lv18), Sandshrew (Lv 15), Rattata (Lt.*r 15),

| Eevee (Lv 17). |
Continue sublndﬂ 6 vencandn Seus desaiiantes

| 0 Nugget que vocé ganha pode ser vendido para_-

| arrecadar mais dinheiro. Os desafiantes sdo

\ B fracos mas. anrentﬂ um de cada vez para
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e N " Volte para Cerulean e fale com a policial que vai
\ i . desimpedir a porta. Entre na casa e saia do outro
lado, pelo buraco na parede. Lute contra um |
:;mtegrante da equipe Rocket e recupere o TM 28.
Va para o Sul e pegue a Rota 5. |

_.{Depms das batalhas quanda estiver fﬂrte
\| vaparao gindsio da cidade e gnfrente 0
\{ treinador. A lider Misty possui criaturas
\} aquaticas (um Staryu e um Starmie) e é
\{ dificil vencé-la. Quando conseguir vocé
\§ ganhard a segunda insignia e o TM 11.
| O TM 11 contém uma técnica importante:0
\q Cut, que possibilita o corte daquelas drvores
\| diferentes que, as vezes, bloqueiam o
\§ caminho. Ensine-a para um Pokémon:
\l posicione-se de frente e encostado paraa
| arvorezinha; em seguida selecmna say |
| Pokémon e use a nova técnica. ok
\ Fale com 0 uendedur da bmcletas E com a
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'| Back already?
i Yyour |
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Se descer pelo meio do caminho vocé sai na casa
de um treinador que cobra uma taxa para subir o
level de seus Pokémon. Se quiser deixe um deles
|la e pegue-o mais tarde. O preco depende de
quanto tempo seu Pokémon vai ficar ali. E um
bom negocio para criaturas fracas pois nao
correm risco enquanto sobem de nivel. Entre

na casinha da direita e atravesse pela passagem

subterranea até Vermillion City. Na cidade fale com

0 pescador na terceira casa € ganhe uma vara de
pescar. Desca, entre na segunda casa, fale com
todos e ganhe a Bike Voucher. - '

Nesta casa, Pikachu vai se apaixonar por
uma Clefairy. Antes de sair fale com ele para
tira-lo do transe. |

{mmm.mvfmaw BT AT NS 3 e AL DO

Vocé ja pode usar a vara de pesca para capturar

criaturas aquaticas. Va para Cerulean e trogue
com o vendedor o Bike Voucher por uma

bicicleta, que € um meio de chegar rapidamente
aos lugares. Volte para Vermillion City, desca
até o barco S.S. Anne e mostre seu bilhete ao
guarda para ter a passagem liberada.
Dentro do barco visite as cabinas, fale com
todos 0s passageiros para ganhar o TM 08 e
enfrente alguns treinadores. Desca as escadas
g continue visitando as cabinas. No final do
corredor Gary vai desafia-lo novamente. Ele tem
um Spearow (Lv 19), um Sandshrew (Lv 18), -
um Rattata (Lv 16) e um Eevee (Lv 20).

CAPTAIMN: Ooargh. ..}

Desca outra escada e fale com o capitao
para pegar o HM 01. No primeiro piso desca
a escada da direita, va entrando nas

cabinas e enfrentando 0s marujos.

Vocé encontrard o TM 44. Venca todos

e retorne para a cidade.

i

r
-

Com a técnica Cut corte a arvore para liberar
a entrada do ginasio. Os treinadores deste
Gym sao feras em criaturas eletricas.
Derrote os trés caras no saldao e depois
destrave a porta. Encontre os dois baldes
com interruptores escondidos. 1sso ndo

vai ser facil pois a combinagao e trocada

a cada erro. O jeito é prestar atengao

onde eles mais aparecem e tentar adivinhar.
Muitas vezes eles aparecem no proximo
balde da sequéncia.
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Com a porta aberta, siga para enfrentar
0 lider e ganhar outra insignia e o TM 24,
um superataque para criaturas elétricas.

- Saia do ginasio e fale com a policial no centro

da cidade para ganhar um Squirtle, um dos
melhores aquaticos. Pegue o caminhoda
direita, entre na caverna Diglet’s e atravesse
para o outro lado. : | |
Na primeira casa vocé pode trocar um Clefairy
por um Mr. Mime e aumentar sua colecao. Na
segunda casa, fale com o cara que estuda os
Pokémon. Se voceé tiver dez ou mais criaturas

\| capturadas, ele vai entregar-lhe o HM 05, dtil em

cavernas escuras. Desca mais e pegue um HP
up e um Moon Stone.

Volte & caverna e atrevesse-a de novo. Va pela

direita pegando a Rota 11, cheia de treinadores

sedentos por uma disputa. Ao final do caminho,
entre na guarita e suba ao segundo andar. Fale
com o cientista, Se voce

Pokémon, ganhara ot
quando T~

escondidos.
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Véa procurar o professor Carvalho. No caminho

- fale com este homem em Viridiam City e pegue

0 TM 42 que tem o Dream Eater, usado somente
por Drowzee.

Fale com o professor Carvalho, va para Pewter
City, corte a arvore que blogueia a passagem ao

lado do museu e fale com os cientistas para
ganhar o Old Amber.

e corte a arvore que impede a passagem. Siga,
enfrente outros treinadores e encontre o TM 30.
No final da trilha ha uma casinha Poké e a

- entrada do Rock Tunnel (use a técnica Flash

para iluminé-lo). Neste tinel nao ha itens,
apenas treinadores para desafia-lo.




rota 847. Nnvos tremadares vao desafta ID
Chegue a casa do tinel e atravesse a passagem
jsuhterranaa até Cetaclon Clty

Na cidade, dé a volta por tras das casas e entre
pelos fundos do prédio para ganhar um Pokémon
Eevee. V4 até o bar da cidade e pegue o Coin Case
com 0 cara sentado na mesa do canto.

Visite 0 mercado. No segundo andar vocé pode
comprar 0s TMs 1, 2, 5,7, 9, 17, 32, 33, 37. No
terceiro andar pegue o TM 18 com o balﬂonlsta
e no telhado compre bebidas na maquma g
troque-as com a menina; :

* Fresh Water por TM 13

 Soda Pop por TM 48

* Lemonade por TM 49

Compre uma ou duas bebidas a mais pois VOce
vai precisar mais adiante. Saia e va parao
ginasio em busca da terceira insignia. O lugar
s0 tem treinadoras espemalistas em criaturas
‘vegetais. Vem;a a lider Erlka e ganhe L'} ™ 21.
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Visite o cassino da mdade SE quiser arnscar

troque dinheiro por fichas no caixa e aposte nas .

‘maquinas caga-niqueis. Fale com o cara perto da
parede (ele é da equipe Rocket) e venga-0.
Verifique o poster na parede para encontrar um

botdo secreto. Aperte-0 e uma passagem secreta

se abrird na parede. Entre por ela para encontrar
Uutms tremadures e 0S segumtes |tens

A .Em Vermllllon Clty pegue a Ruta 12 Use a
Poké Flute para acordar o Snorlax que bloqueia

- ser capturado.

~» Escape Rope
» TM T
_« Moon Stone
= SuperPotion
= HiperPotion
*TM10
~» Rare Candy
+TM 02
o Lift Key - Chave para o elevadur
*HPup
~+ Iron - Aumenta em um ponto a defesa de

qualquer Pokémon

« Silph Scope - Detector de fantasmas

‘No topo do cassino enfrente Jassie e James e

depois o chefao Giovanni. Venga-o e pegue 0

Silph Scope. Va para Pokémon Tower em

Lavender Town, suba nos andares assombrados

_por fantasmas e passe pelos labirintos

enfrentando os treinadores. Gary vai desafia-lo

" novamente. Pegue na tnrre 0s itens:
e Escape Rope

 Awakening - Acorda um Pnkérnnn que foi
colocado para dormir em batalha |

* HP up

e Elixir - Recupera tnda a energia de um Pokémon
* Nugget |

~» X Accuracy - Cura um Pokémon que teve a

visao afetada durante uma batalha

~* Rare Candy
V& ao topo da torre e liberte
Mr. Fuji. Ele o levard
_para sua casa e
- entregara a voceé
a Poké Flute. '

Snorlax

%EACT plaved the
FLUTE.
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o0 caminho. Ele vai lutar contra vocé e pode
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Volte para Lavendje'r Town e pegue a trilha da
esquerda. Na guarita entreque a Soda Pop ou a
Fresh Water para o guarda e ele vai deixa-lo
passar. Entre em Saffron City, fale com o

homem na casa Mr. Psychic’s e receba o TM 29_

Slga para o ginasio da cidade e entre no
primeiro galpdo. Vencendo os treinadores
-escolha um Hitmonlee ou um Hitmonchan.

W'RQGKET wants %
ro #ightf __?

Entre no prédlu central da csdade 0 Sllph |
Company, que tem 31 treinadores muito fortes.

Veja os itens que pﬂcie pegar em S|Iph Gompany:_.

*Tm36
» HyperPotion
{  Full Heal - Cura todo tipo de Veneno ou parallsla
] - Max Revive - Revive qualquer Pokémon,

|  deixando- -0 COm a energia cheia
* Escape Rope
» Card Key - Abre as ponas do Silph Cumpany
\{ * Protein - Aumenta em um ponto o ataque
q *TM09 | |
*HPup
» X Accuracy
+TMO03
. Calcium - Aumenta em um ponto
0 ataque especial

- Carbos - Aumenta em um ponto a velocidade

\{ ° Rare Candy
q *TM26 ”

g e Masiar Ball - Uma Pokebﬂla que

| | ~ captura qualquer Pokémon

ﬂﬁtnﬁd thl daar!
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No quinto andar pegue a Card Key para abrir
todas as portas do Silph Company. No terceiro
andar, abra a primeira sala e entre no
teletransporte que o levara até Gary, no sétimo

andar. Ele esta muito forte e tem Sandslash

(Lv 38), Cloyster (Lv 35), Magneton (Lv 37),
Kadabra (Lv 35) e Flareon (Lv 40).

Venca, fale com o menino e ganhe o0 Pokémon
Lapras. Entre no outro teleporter e va direto ao

décimo-primeiro andar para enfrentar Jassie e
James e logo em seguida o chefao Giovanni.
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A menina que esté no Nono andar, recupera a
energia que seus Pokémon perderam em
batalha. Venca as duas lutas, fale com o
presidente e receba a Master Ball, que so sera
usada no final para capturar Mewtho.

......

Hitmonchan




Saia do prédio ¢ v4 falar com a menina que
mora no andar acima da casa, no canto =

esquerdo no alto da cidade, ‘onde antes hawa _
um guarda bloqueando sua passagem. Entreque
a ela uma Pokeé Doll e receba o TM 31. Siga para
0 segundo galpao do ginasio, que também teve

sua entrada liberada. Use os telepur‘ces e va
enfrentando 0s tremadﬁres do Incal

f;ihm#ktdf
A lider da cn:lade é Sabnna que tem crtaturas D
mégicas, como Abra (Lv 50), um Kadabra (Lv
50) e um Alakazam (Lv 50). Vencendo vocé
ganha sua quinta insigniae 0 TM 46.
Pegue o caminho da esquerda para sair de
Saffron City. Atravesse Celadon City e pegue a

~ rota 16, na saida do lado esquerda da cidade.

Corte a drvore e passe pela guarita. Entre na i
casa que fica do outro lado e fale com a menina _'

para ganhar o HM 02, com a técnica Fly, que

~ deve ser ensinada para um Pokémon voador.

. :Acorde 0 Snorlax, tocando a Poké Flute, e lute

_contra ele. Venca e prossiga passando pela

~ guarita. Entre na ciclovia e enfrente a turma de

bikers. Derrote-os e comece a descida pela rota
17. No caminho vocé continua lutando contra
__mtegrantes da gangue das blcmletas

Wi 1a PONYTA
:j appntrtd!

~ No matinho do lado direito, logo na entrada da
 pista, capture um Pokémon Ponyta. No final da

trilha, vire a direita e vé pela rota 18. Passe por
outra guarita, na saida enfrente mais trés
desafiantes e siga para Fuchsia City. Va direto

| 'ate as duas casmhas do lado direito, no canto

inferior, e fale com o pescador para 1
ganhar a Good Rod |
 (uma vara de pesca).

- Algm de ser um 6timo ataque, é uma habilidade L

~ que permite voar direto para 0s lugares
;a wsutados esculhenda -0S No mapa o

.......................
...........................
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i The hooked

Com ela vncé puderé pescar nnvas aSpécies | |
 de criaturas aquaticas. Faga isso no lago atrds |
da casa dela Entre na casa a0 Iadn e fala com ' |

;_pardeu um denta {:IE num quanda r.ar;ava.
no Safari Zone (nﬁn se esquega dISSB) |
o Vﬁ para o glnasin R

0 lider 6 Kﬁga um ninja chem de truques. Para
 velocidade chegar Ja antes que seu tempo acabe.

‘Este HM contém a técnica do Surf. Ensine-a
para um Pokémon aquatico para nadar e atingir
 lugares ilhados. |

 chegar até ele, descubra o caminho através dos
~ muros invisiveis. Koga é muito forte e tem trés
;_-_Vennnat e um Venumath (L*ur 50) Venga para

Ainda em Fuchslai suha, enrte as mmtaé e ﬁsuta |

o Safari Zone, para capturar nﬂvas es;:écias e

~ encontrar alguns itens. |

'Nuggat |

- 2 Max Pntiun

e Full Haslm Recupera tntalmente a anergta

A, .
{'j,_*Pmiain L

~ « Gold Taath E 0 dant& da ouro da hnmam de
; Fuchsm Leve—u para ele Nk

é-.-ﬂmz' - -
----- -+ Max nama - Revive qualﬂuar Pﬁkéfﬂﬂﬂ 80
ol e datxa cnm a Eﬂﬁl’ﬂlﬁ no maxlma

........

| Os Pokémon no Safari |

|| (v) Vermelho, (A) Azul, (Y) Amarelo
| Exeggute (V,A.Y)

Chansey (V, A, Y)
| ; Kangaskhan (V. A, Y)
| Tauros (VA Y)

Psyduck (deve ser pascadu com a SuperRod)

E_ms_;r_ (A.Y)
{ Tangela (Y)

Rhyhorn (V, A, Y)

Scyther (V, Y)

Dratini (deve ser pescado com a
SuperRod) (VA Y)

(v, A)
Slowpoke (V, A)

-.._._*,.,_..,_._..._._._.H.. B A e ———————————

..Para ganhar 0 HM 03 procure um velho que esta

em uma casa secreta (na drea trés do Safari
Zune) Use a bicicleta para se mover com maior

Depﬂis de t:apturar' 08 Pokérﬁ'on e pegar 0s

itens, volte & cidade, leve o Gold Teeth para o

o homem e receba 0 HM 04, que contém a técnica
~ Strength. Ensine-a para um Pokémon para que
~ ele possa mover pedras ou outras coisas




pesadas. Faga um teste na sala do Iadu due:to €
~ empurre a pedra para pegar o item.

Saia da cidade pelo caminho da direita e dentro
da guarita suba ao segundo andar. Se tiver 50
Pokémon capturados vocé receberd o Exp All,
um item que, se estiver com vocé durante as

batalhas, permitird ao Pokémon utilizado ganhar

pontos de experiéncia, assim como 0s outros

(que estejam com vocé também ganharao

pontos de bonus.

Com a técnica Fly, voe até Lavender Town

pegue a rota 12-13 na saida Sul da cidade.

Encare novos treinadores com criaturas

aqu&ticag entre na 4gua e pegue um item

TM 16, que est4 ilhado.

Va descendo, passe pela cabana do pascador e

pegue a SuperRod, para pescar novas criaturas.

Siga, corte a arvore, lute contra outro pescador

~ & pegue o item Iron. Logo abaixo ha uma

area de captura. Passe por la e capture

espécnes diferentes.

Na rota 13 siga pela esquerda e venca mals

alguns adversarios. No final do caminho, pegue

a rota 14 e aproveite mais uma vez a drea de

capturas e em seguida a rota 15. Continue

detonando os treinadores e encontre o TM 20,

Termine o percurso em Fuchsia City.

Siga para Celadon City e atravesse a piscina no

meio da cidade para falar com o homem do

- outro lado e ganhar o TM 41, com a técnica

~ Softboiled, que s6 pode ser ensinada para um
Chansey e pode ser usada para transfanr energla
para qualquer Pukémon "

D N e S NN R TR IR A A

T

Nade na Iagna da rota 8 e capture um Psyduck
Siga para Pallet Town e mergulhe perto da casa
do professor Carvalho. Usando a técnica do

- Sruf, siga nadando na diregdo Sul e va |
derrotando vérios treinadores ilhados ou na-
dgua. No final do percurso vace chega em
Cmmbar Is!and |

A e

L—

' Desca direto e entre no Lab ao .Iadn da caslnh&

para a direita e entre na terceira porta. Fale com
- 0 cientista e entregue para ele o Fossil que vocé

* Helix Fossil - Omanyte

- Nas outras duas portas, vocé pode fazer as

:-i::. 'F L ..:- l l

*F::u m-&"’

M e e e e

Poké. Fale com o cientista e ganhe o TM 35. V4

encontrou na caverna. Ele vai colocd-lo na
maquina e reviver o Pokémon pré-histérico.
voce so podera pega-lo mais tarde e entregard
para ele o Old Amber, que também vai se
transformar em um Pokémon. Veja quais as
transformacoes que ocorrem:

* Dome Fossil - Kabuto
* Old Amber - Aerodactyl

seguintes trocas com os treinadores: &

* Kangashan por Muk

* Golduck por Rhydon

* Growlithe por Dewgong
- Saia do Lab e va para a mansao logo acima.

Ande por todos os andares procurando a Secret

Key, que abre o ginasio da cidade. Aproveite

para adquirir novas espécies. Na mansdo voceé
vai encontrar os itens:
 Escape Rope

* Carbos |

* Max Potion
* |ron
*TM14

* Full Restore
* Rare Ca ndy 7
*TM22 i 4

||||||||||||||||||||||||||||
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Vermque as estatuas de tndas 0S andares hé

fs; botdes escondidos que mudam a poslgao das |

{ portas no andar. Use-as para acessar 08

] lugares e passagens depois aperte 08 batﬁas
] novamente para voltar tudo na posu;ao orlgmal
| pois, as vezes, ao abrir um caminho

| vocé fecha uutrn o

| Com a Secret Key na méo, siga para 0 gindsio,
\| detuna 0S tremadnres e ch__que nas méqumas |
'::fcorretas sﬁo Yes, Nn No, Nn Yes, Nn

\| Responda corretamente e as portas se

. abnrau para vacé segutr até 0 hdar Blame

:?'f?; ~ Pokémon de fogo. Use criaturas aquétmas B
| ataques com dgua e ganhe a sétima insignia
;i; eo TM 33 Sau destlnci é Eerulean City.

1 Eeso ider mals f4cil de ser vencido e 6 tem

Voe para 4 e siga pelo caminho da direita até
um puntn onde vocé encontra agua.

_ Mergulhe e nade, contornado até embaixo para
- chegar a Power Plant, lugar cheio de itens e
_novas especies. Veja 0s itens:

 Carbos

+TM 33
+TM 25 .
~ » Rare Candy

* HP up

- Ha alguns Pokémon Voltorb, que imitam
Pokébolas e vdo confundi-lo. Quando vocé
- tentar pega-los, eles avangam. Sua meta e

capturar o Pokémon Zapdos. Salve 0 jogo
antes de enfrenta-lo. Na batalha deixe sua

_energia bem baixa e use uma Ultra Ball.

Saia, voe para Cinnibar Island, entre na égﬂa e

‘nade para a direita. Enfrente alguns treinadores
e capture novas espécies aquaticas que virao

ataca-lo. Na caverna de Seafoam Island voce vai
encontrar os Pokémon Seel e outras especies

~ selvagens para capturar. Atengdo as pedras

espalhadas pela caverna. Voceé deve empurrar

- quatro delas nos buracos mais proximos de
~cada uma. Elas vao cair nos andares abaixo e
devem ser empurradas novamente até cairem

' nadgua e bloguearem as correntes maritimas

dentro da caverna.
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Todo esse trab_alhn é pararnaptur&r um_a. ave
muito rara e poderosa: Articuno. Vocé so
consegue pega-lo se ele estiver cnm pouca
energia e paralisado.

Saia da caverna, contorne por tras da entrada e

~volte a nadar para a direita. Hd muitos treinadores

na agua: suba lutando até o final do canal.

Perto da parada Viridian City, va diretamente ao
gindsio e prepare-se para mais uma série de
batalhas. O lider é Giovanni, 0 mesmo que vocé
derrotou antes, no topo da Silph Company. Ele
agora tem Dugtrio (Lv 50), Persian (Lv 53),
Nidogueen (Lv §3), Nidoking (Lv 55) e Rhydon
(Lv 55). Venca e recebera a oitava e dltima
“insigniae o TM 27.

A batalha final se aproxima. Prepare-*se da
melhor maneira possivel em relagdo aos itens
que voceé vai levar para seu proximo desafio.

Mhat a i

Pegue 0 camlnho a esquerda Gary val
desafia-lo. Ele traz seis Pokémon para a batalha:

Sandslash (Lv 47), Exeggcute (Lv 45), Ninetales

(Lv 45), Cloyter (Lv 47), Alakazam (Lv 50),
Flareon (Lv 53).

Depois de vencé-lo, va até o portio da Pokémon

League. De posse das oito insignias, vocé tera o
acesso liberado pelos guardas. Entre no Victory
Road Gate, empurre as pedras para que elas
fiquem sobre 0s botoes e hbere as passagens
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Atravesse 0 percurso e encontre 0s seguintes
ftenis:

* Rare Candy

« TM 47 -

* Max Revive

*TM 05
_* Full Heal

eTM 17 :
* Guard Aspec - Temporariamente protege 0

 Pokémon de ataques especiais

am LQRELEI of ||

No indlgu Platﬁau ha uma casmha Pﬂké

para vocé recuperar energias antes de seguir

- ao combate contra a Elite Four. Seu primeiro

desafio € a treinadora Lorelei que possui as

_seguintes criaturas; Dewdong (Lv 54), Cloyster
- (Lv 53), Slowbro (Lv 54) me (Lv 56),

Lapras (Lv 56)




@ Deteriidia B R

g }?};g sgguﬂdn dgsaﬂantg 5 anﬂ que e '--”Vencendn Gary vocé se ¢ torna o melhor lider

| comele alguns feras, como Onix (Lv 53), Pokémon de toda a historia. Até o professor
\ B ;Hitmnnchan (Lv 55), Hitmonlee (Lv 55) | Carvalho vem cumpnmenta -lo. Agora vocé
Onix Lv (56) e Machamp Lv {58) ~ ganhou um lugar na Galeria da Fama
| : L e torniou-s8 um i R

:  Mestre Pokémon.

Em seguida enfrente Agatha que tem Gengar
(Lv 56), Golbat (Lv 56), Haunter (Lv 55), Arbnk
(Lv 58) e Gengar (Lv 60) |

Segrdo

Pokémon Mewtho - Para encontrar
Mewtho, depois que acabarem 0S
créditos, entre novamente no jogo e clique
em Continue. Vocé vai reaparecer em
Pallet Town. Siga para Cerulean City e
pegue a Rota 24 na saida Norte da cidade. e
Ao passar pela ponte onde ha varios NI

| Lance vem mm =_G.ya_radus; (L‘r.‘ 53)9’-_. I treinadores. Va para a direita e mergulhe !
\| Dragonair (Lv 56), Dragonair (Lv 56), na 4gua. Nade ait)é a entrada da cavegrna |
| Aerodactyl (Lv 60) e D'fﬂﬂﬁﬂltﬁ (Lv 62). | Unknown Dangeon. Ndo esqueca de levar | ==
Vo a Master Ball. Mewtho esta no final da s |
"l Dapms de vence-lo vucé anrentaré Gary, o lider | trilha esperando por vocé. Na caverna

| da liga, que tem Sandslash (Lv 61) Alakazam f vocé podera capturar algumas outras | 5
| (Lv59), Exeggutor (Lv 61), Magneton (Lv 61) espécies selvagens. Durante a batalha | | I
;Glﬁyster (Lv 53) F|aregn Ly 55 G contra Mewtho, use a Master Ball para o

captura-lo. Venca-o e tenha um dos e
Pokémon mais fortes e raros do jogo. Al




| podem ser ensinadas a seus Pokémon.

-' No jogo voceé vai encontrar 50 tipos diferentes de
| técnicas TM e cinco tipos de técnicas HM, que

| Ha técnicas de ataque, de defesa e algumas

| habilidades especiais. As técnicas TM podem ser
| ensinadas apenas para um Pokémon e nem

| sempre sdo compativeis com todos. Ja as HM

podem ser ensinadas para vérios Pokémon, mas
| exigem compatibilidade. Assim, uma criatura

| elétrica ndo pode aprender técnicas de fogo e

| 4gua e vice-versa.

HM
' HM 07 [Tt - Serve para cortar pequenas aruures
| e atacar em batalha. |
. HM 02 (Fly) - Use para voar até lugares que j&
| foram visitados e para atacar.
| HM 03 (Surf) - Permite nadar e é um 6timo ataque.
1 Hl 04 (5trenpth) - Para empurrar objetos pesadns
' e pode ser usado como ataque.
i MM D5 (Fiash) - Clareia lugares escuros e nas
| batalhas afeta a visdo dos apﬂnentes

™

| TM 01 (Mega anﬁ} Acerta 0 inimigo sem usa
| | | com uma técnica aleatdria.
I 36 (Self Destruct) - Seu Pokémon se
. auto-destroi e acerta o inimigo.
: TM 37 (Egg Bomb) - Atague com ovos explosivos.
. TW 38 (Fire Blast) - Ataque com fogo forte.

| devioléncia.

i TH 02 (Razor Wind) -~ Ataque aér&u

{ T 03 (Sword Dange) - Aumenta seu pnﬂer de
| ataque nas batalhas.

| T™ 04 (Whirlwind) - Retira o at:lversérlo da hatalha;
| T 05 (Meoa Kick) - Ataque com chute no msmign, " |
: TM 40 {Skuli Bash) - Cunuﬂntra 0 poder para um
. segundo ataque.
: TM 41 (Softbailed) - Suga energia dos inimigos
. para seu Pokémon.
. TM 42 (Dream Eater) - Faz 0 inimigo dormir.
m 43 {sﬁy mm} - Concentra um ataque aereo
™ ﬁ# ﬁﬁwﬁ? . Eaz seu Fokémnn dormir e
fecuperar energia. |
i TM 45 (Thunder Wave) - Paralisa seus inimigos.
1 TM 46 (Pey Wave) - Atague com onda psiquina
i TM 47 (Explosion) - - Atague axpmswﬂ
. T 48 {Rock Slide) - Atague com pedras fortes.

1% 06 (Toxic) - Envenena os inimigos.
i TM U7 (Hors Drili) - Varius ataques segmdus

| nooponente.
~ §  TH 08 (Body Slam) - Ataque com o corpo. |
{ TM 09 (Take ﬂnﬁm Ff}de tirar ate 1/4 de anergia

: do mimrgu |
il TﬁHﬂ(ﬁﬁnhiﬁ Edga} - Pode tiraraté 1/4 de
| energia do inimigo.

THI 11 (Bubble B&m) Ataqu& forte cum buihas .

{ TM 12 (Water Gun) - Atague com dgua.

| ™13 (lce Beam) - Atague com gelo.
§ TH 14 (Blizzard) - Ataque com cristais de gelo.
4 T™ 15 (Hiper Beam) - - Raio de energia.

| TM 16 (Pay Day) - Ataque com moedas. |
| TM 17 (Submission) - Pode tirar até 1/4 de i

Eﬂergfa do | mwmgo

Técnicas esy i3

. TM 18 (Técnica Counter) - Ataque com ldmina.
. T# 19 (Seismic Toss) - Atague com uma bolha

| que suspende 0 inimigo @ o atira ao chdo.

. THE 20 (Rags) - Amedronta 0 oponente.

¢ TM 21(Mega Drain) - Suga energia dos inimigos e

| passa para Voce.

- TH 22 (Solar Beam) - Raio de energia solar.

+ TM 24 (Dragon Rage) - Aumenta sua defesa.

. TM 24 (Thunderbolt) - Choque elétrico médio.

. TM 25 (Thunder) - Choque elétrico forte.

. TH 26 (Earthguake) - Ataque com terremoto.

. TM 27 (Fissure) - Venca o inimigo com apenas

. um golpe.

. TM 28 (Dig) - Ataque terrestre.

. TM 29 (Psychic) - Afeta toda a estrutura dos

. inimigos

i TM 30 {T@iawﬁa) -Tira vocé de uma batalha e

: leva-o para a Ultima casa Poké visitada.

© TM 31 (Mimic) - Imita o Gltimo ataque do inimigo.

. TM 32 (Double Yeam) - Confunde seus inimigos,

: fazendo com que eles errem os ataques.

. THE 33 {Reflect) - Evita ataques especiais.
- TM 34 (Bide) - Ataque com batidas (pode acertar

. duas no inimigo por duas vezes seguidas).

M 35 (Metronome) - Usado em batafha ataca

T 39 (Swift) - Ataque com estrelinhas ninjas.

. TM 49 (Tri Attack) - Ataque repetido 1B
| TM 50 (Substitute) - Cria um clone qua usa uma. - I %
. parte da anerﬁia cla seu F’ukémun | G N
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Na sombria Caverna da Noite, Aladdin |

luta contra Jafar para cnnqmstar a
ldmpada magica. Vocé enfrenta muitos

inimigos e deve coletar macas, que lhe |

(Gome BouIColor)

_Aventura, “
b da Dlsnelergm
gy 1 Jogador

servirdo de arma por um longo tempo. |-

- Com muita acdo e aventura, 0 jogo e
dasaflante e empulga "

0 aiumnadu Pernalonga encontra 0 antigo Iwro
0 Tesouro do Velho Castelo e quando comega a ler
_descobre que a histdria indicava a localizagao de

um tesouro de verdade. Sem perdertampn 0.

coelho parte imediatamente para o castelo e Uﬂ{:é

vai ajudé-lo a encontrar o tesouro. Entre Iabirmtﬂs e

plataforrnas voc:ﬁ tem de passar a perna em dms

-r-rr-llf'-ln!!l-li!_ﬁ!rq-----'l-r-rti-i-ili-tl-i-!l--iiiﬂrirrﬁ-it!i#ill-l- (R T AR CL R R S

Donlm,u Hong I.nnd Ill (Game BoqlCoIor)

Avem:ura, da Rareware

Use o hﬁf_nu p'la_ra
transporiar-se
até a plataforma

mais prﬁxlma fﬂﬁ:/ﬂ .

ljogador

iguaasas dﬂ Donkey Kong
11l do SuperNES. Vocé tem

.v:iau rnube fodas as suas

'.r.;_::.a.::;:aw. .I ‘:.;:_I & _‘1'.:“' 1 PR : _ — 4‘* ""- Nn d“ﬂrtn suha nas ﬁnums
| 3 para coletar magas

Fique atento ao estoque de
macas, sua {inica arma no inicio

--qt'-u'u.j#itiqiu-l-u-l--n-n--inq-ltlnl--H-n-i---lt-ftlnnai'rirn--— R PN e AR RASsEEFREERER bl

Crazu Castle 3 (Game Boy/Color)

Aventura, da Kemco, 1 jogador

.

:"'h'llﬂl'lﬂ pause (Start) e
use o direcional para s
uisualizar 0 Iahirintn o

diversdo garantida!
Nota-8.0

rqi'rillrll

".'i;Vncﬁ joga com a mac:acada . (TR
mais divertida dos R

videogames, em fases

de impedir que o grande

il
.......
r 5 Fi

............

~ bananas e precisa também g
_recuperar as que ele ja Vi
conseguiu. O jogo € bem
 extenso, com desafios

o multo'lggals. o ¢
Noliey s

adversérlas Plu Piu e Patolino. Murtns Iabirlntos -

0 simbolo DK ou 0 ponto de axnlamai}ﬁn
indicam que ndo ha nada a fazer na fase




fifa Inl:emcntionql Soccer (Gnme BouIColorlPockel:)

Futebol, da EA Sports

 Hé diversos modos de jogo e um time __
Vocé pode criar a estratégia que quiser para seu tlme

mas o game é muito lento.

Além disso 0s jogadores | ?‘éexam EOrmation

somem e aparecem em
outro lugar e ndo ha muitas
opcoes de movimentos:
com um botdo voce troca
de jogador e com 0 outro

vocé chuta. Quem gosta de 3-5-2

um bom jogo de futebol S
‘pode se decepcionar.

Nota - 7,0

No final de um cansativo dia de
trabalho, tudo que Fred quer é voltar
para casa e encontrar Wilma, Dino e dae ST i i
seu jantar. No caminho ele encara monstrinhos g mas o jantar compensa. Com comando simples, €
dinossauros, passa por estradas esburacadas e &ngrau;:adn e gostnso de jogar.

cachueiras. Voce precisa se empenha

l-illlui-'l.l-

.lnmes Bond 007 (Gnme BoultolorlPocket)

Aventura da Safﬁre

Z:' ¥ e voltar a Londres para dar

11'|e Flinsl:ones
(Gome BouIColor)

Aventura, da Ocean _ LiCes S "
Ijogador i ‘

] J ogador SEIE’I’L‘!’ ﬂam

especlal
i Shooting

f Hunning
Passing
T et ence
Tackl ing
lGoalies

 WITI=E -1 h

No torneio, opte pelo time da EA Sports

.

weSpe s

'No Team Formation, escolha 0 4-3-3: ¢
quase impossivel passar por sua defesa

COCoONTinues 2
| MUSip TeEST oo
EMITEST oo
MUSIC ANp €X
EXIT o

Antes de iniciar o jogo, entre em
Options e escolha mais Continues

No carro, cuidado com os buracos:
eles tiram sua energia

r 'para- a]udﬁ—rlq; ~ Nota - ﬂ B

Jogador

0 agente Jame‘s.' Bond também

cumpre suas missoes no Game
| Boy. Ele tem de investigar o

contrabando de armas na China

informag0es a seu chefe. Vocé
tem de executar uma série de
tarefas, como consertar pontes,

o>~ 1 encontrar castelos perdidos € Neste ponto ha um kit para recuperar

| ' ajudar mnradures da mdade ‘sua snargia

Hnta 8. 9




g.! ‘Os mais uiugudos
irinho-Specd Gon:oles (_Game Bou/(olorlPochel:

ige

Aventura da Sunsnft Ijogador

Lig‘ei‘rinhu- ests em apuros e
vocé tem de ajudé-lo a
- recuperar seu estoque de queijo,
- que foi roubado. Ha queijos -
espalhados em varios estagios,
‘em florestas, areas geladas,
desertos e cidades, sempre com §
inimigos prontos para pegé-loe
* quebra-cabegas que fardo vocé ¢
_. T TTRCTET: T 7 pensar bastante. Mas vocé pode |
| Subano teto usandnnimpulsn da mﬂla enjoar de ter s um objetivo. A3 001208, 10
g -stlinpnnhml na tela antarinr I i9 0 cubo de gelo derrete rapidamente

FABRR AR RN AR RA R P AR NP AR SRS AN R VAR AR TR VARV BTN A A R AR YR R e e e L e F R L ]
.8 o X k. -

Aventura, da Capcom, 1 jogador

Doutor Willy estd de volta em Mega Man 4 e construiu poderosos robds

para dominar o planeta Terra. Mega Man e o doutor Light terao uma

dificil bataiha pela frente e uocé vai ajuda-los a vencer oito robos para

ganhar poderes e brigar com o doutor

Willy. Robos de todos os tipos tentarao

¥ impedi-lo, mas com as armas certas

vocé ndo terd problemas. Resolva todos

w 0s quebra-cabecas e detone em mais

o esta aventura. '
Nota - 8,5

Pugamlu diversas r.ﬂpsulas
‘] de P vocé pode voltar ao
~ laboratério e comprar vidas
e tanquus de Bnargla

T T A e No inicio escolha o Toad Man: |
i g & | ele é fraquinho e pode ser destruido
unm o Mega Buster

Mnrio Gnlf L
. .(Goma Boy Color)

Y E5porte da Camelot ’I Jogador * Vi
AV Na versio de Mario Gulf para Game Buy, além / ;
de ;ugar com Manu Luigi, Wario e sua turma |
_vocé pode criar | L ; j,—ﬁ;{f?f
seujogadore T EEEEERRE |
desafiar qualquer _ *" T !
adversdrioem um  \7 7 | fg,j‘;l e XN sty 0
d?_iséquatro campos. o7 4 i i Vocé pode criar um jogador e dar
| . menos npques | 7 f #‘: 7 * i j 7 um nome a ﬂ_[‘ﬂ
4 de persnnagens e modos de jogo do que . 0 E L
| na versdo de Nintendo 64, mas a opgdo o
\l para jogar contra um amigo, usando um i ;’f@“
| cabo de link para conectar dois Game 7 'é;fﬁif:‘?;?éfﬁ i L
B Bﬂy‘ & bem dwertlda 1 ' ey Fique atento a direcao e
Y AT A b ) yelocidade do vento

Nota-85




Os mais alugados (4

'Mortal Kombat 4 (Game BouICoIor)
Luta da Mldway I Jogador |

- 530 apenas nove lutadores, mas 0 game

- € legal, conta com boa jagablhclaﬂa e
traz 0$ personagens mais famosos,
como Liu Kang, Sub Zero e Quanchi.
Esta versdo é muito simplificada

- € VOocé ndo tem nem mesmo opcoes e N P S e

- (e modos de jogo, mas € uma das | a3 | i} - Para acertar o adversario use
poucas versdes de luta disponiveis o Py 1 uma voadora (A) e um gancho
para Game Boy. | o ' (¥, B) em seguida

Nota-85 Seja rapida na selecio de personagens

----------

Pac-Man Special €dition (Game Boy/Color)
Estratégia, da Namco, 1 jogador

Vocé pode jogar o game classico de arcade, coletando frutas perdidas
pelos labirintos, ou encarar um estilo diferente, semelhante ao Tetris.

Nesse modo vocé faz colunas ou linhas com os fantasminhas e depois |

‘espera por uma pega que venha com o Pac-Man, encaixando-a em : — W

cima dos fantasmas, para que Pac destrua todos 0s | 0

~ 2. que estdo enfileirados.

N Nota-85

mmm mmmn

No labirinto, se estiver em apuros,
use a passagem acima para sair
do outro lado

%E0 No modo Pac-Attack, posicione os
{ fantasmas numa mesma linha para

Super Mnrio Bros Deluxe (Game Boy Color)
Aventura da Nmtendo 1 Jﬂgador

= VUULUUVUUY X000V |1 €299

Ea versao para Game Boy do Supe_r__ Mario Bros 1, de Nintendinho com

‘algumas alteraces. Seu objetivo é salvar a princesa que foi raptada por

Bowser (também COHhEGldD pur Kopa) Vocé explora as oito fortalezas de
. .. Kopa passando por vérios

Zz=24) mundos e tem acesso a um dlbum
/" uf wl onde ficam as fotos que voce -ummmmmnmuum = mwu |
' ganha guando termina 0 jogo. O

cartucho traz também um
calendario e uma série de cartazes
de propaganda da Nintendo. E um
dos melhores games de aventura Na corrida contra o fantasma

_para Game Boy. bata nos quadrados vermelhos e 3

4 4 Nota-9,0 - libere o caminho B

“345#) No final vocé ganha ' \
@& uma carta da princesa
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& 9 Tclrznn (Game Boq Color)
N Aventura, da Activi lon/Dlsney

iddador

|||||
’ ¥

| A apresentagéo >y
% tem um visual N
g E

B e L

Vocé estd sozinho na floresta e pode nadarcorrer ou  <xu
pendurar-se nas arvores. Seu tnico objetivo e coletar

SRRy

o e e

uma certa quantidade de bananas espalhadas pelas ~ ©Z%
fases. Ndo ha muitos inimigos e a aventura € | L
repetitiva. Sem muita agao, o jogo € bonito, mas S6  Quando estiver na | .. ﬁ
empolga mesmo os fandticos pelo herdi da selva. e agua, passe por lu.. .
Nota - 7,5 baixo do jacaré

Faca disputas em turma, }
para ver quem consegue 3
um maior nimero de linhas

Tetris (Game Boy/Color)

Estratégia, 1 jogador

Um dos primeiros jogos lancados para 0s
videogames portateis, este quebra-cabegas 5
continua fazendo o maior sucesso. Cada jogador [
tem sua técnica propria e visualiza o jogo de :
maneira diferente, mas o objetivo basico €
encaixar as pecinhas que vao caindo para
completar linhas horizontais e fazé-las desaparecer.
Ideal para vocé encarar missoes como a fila do
banco ou horas de espera

P E pr— 2

Para conseguir um Tetris,

no consultorio dentario. No modo 40 linhas o | elimine quatro linhas de
Nota 8,0 desafio € ser rapido uma so vez \

Tom ond .Icm,l (Gamc Boul(olor)

Aventura da Hltech/Beam Software, 1 ou 2 jogadores

[ e

e e

Use o sofa para chegar até as A hia de ferro gigante cai do

plataformas mais altas - teto de repente
Vocé joga com Tom e seu objetivo, claro, é pegar o furioso. Quando vocé finalmente encontra Jerry,
ratinho Jerry. Tom recupera sua energia coletando- muda de fase e enfrenta outros obstaculos. O jogo \
peixes espalhados pelos cendrios e encara muitos & simples, mas bem legal, principalmente para quem

desafios, como bolas de ferros, papagaios nervosos, curte games de aventura.
buracos com espinhos e até o cao Spike, sempre Nota - 8,0




Top Gear Pocket (Gomo Boy Color) A2 O us109. 0. o
Corrlda da K ka I Jggador T

Com cambio manual, use T para
reduzir e ¥ para mudar de marcha

: LIOMR P o1
Com veiculos iguaizinhos aos de " Reduza nas curvas e volte a |
verdade, voce participa deum acelerar em seguida e vocé percebe a aproximacdo dos
empolgante rally em pistas de barro, cenarios e ha até um por-do-sol bem
areia, grama e terra. Seu carro passa por muitos  bonito. O problema & que 56 ha dois carros para
obstaculos em uma corrida dificil e tem de brigar para escolher e 0 jogo fica meio enjoativo.
chegar em primeiro. O visual € legal: durante a corrida ~~ Nota - 8,0

Twoubie (Game Boy/Color) . . “

Aventura, da Infogrames, 1 jogador

Vocé acha que viu um gatinho? Viu mesmo. E o Frajola,
que nao deixa o Piu-Piu em paz. Quando, mais uma vez o
lindo gatinho tentava alrnnr;ar 0 passarmhu ele conseguiu
escapar, mas se perdeu pelo jogo. Em cendrios 3D super-
~ legais voceé tem de solucionar guebra-cabecas e encontrar
0 Piu-Piu, antes que .. |

a vovo chegue e
- perceba que o querido |
passarinho amarelo
nao esta na ga:ola
Nota- 8,5 '

Se vocé for pego pelo nﬁn -tem de

Use us.dois travo__ssnfros voitar ao inicio da fase

'para subir na estante de livros

Tho I.ogoncl of Zenclo. l.ink g ﬂwokoning (Gomo Boq Color)
RPG, da DX, 1 jogador

Apés uma tempestade no mar, Link é Iangadﬂ fora do navio e vai parar em .
uma praia distante. Salvo por nativos da regido, acorda confuso, em um
- lugar totalmente desconhecido. Ao

’ ?:r*jj# perceber que_'_ foi separado de Ze.i;ja, ele

,;W,—;»;f’* /! saia suaprocura, em um mundo de

W s fadas, magias e muitos perigos. O jogo |
segue o padrao de antigos RPGS, com Egssgy 7l dui i A
um enredo envolvente e muita diversdo. e A e R i
Nota - 10 | i E "
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-encontrar uma parte do coragao  espada na praia
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_ pelos bichinnos. Quando 0s Pokémon série

_planeta quase um ano depois do Iangamantu

~disponivel I& no outro Iadn do mundo.

catalogar os bichos e tem um rival que atrapalha
'VOCE 0 jogo todo. Mas as semelhangas com as.

Os japoneses sao mesmo privilegiados em
matéria de Pokémon. Antes mesmo de
imaginarmos o que era um Pikachu, o Japao ja
estava infestado de pradutos e jogos estrelados

Vermelha e Azul chegaram as nossas maos,
eles ja estavam cansados de capturar as
criaturas. A série Amarela invadiu o resto do
japonés. A série Verde, entdo, s6 estd

E mais uma vez 0s japoneses saem na frente

‘desde outubro passado eles estao se divertindo

com Pokémnn Silver e Pokémon Gold, os dois

mais recentes titulos da série, que tém nwos
bichos para capturar gtrocar. . ,f”_ "
A histdria é a mesma: vocé é um criador de|

Pokémon, que sonha tornar-se 0 maior do

mundo. Para isso vai ajudar um pesquisador a

versoes anteriores param por al.

~ Logo no inicio do game, vocé pode escmher |
entre trés Pokémon para comegar suas

\| aventuras. E os trés sdo inéditos! Vocé opta

\| entre Waninoko, um Pokémon aquético que

\| parece um crocodilo azul, Chicorita, um bichdo
| de quatro patas com uma folha nascendona ||
| cabeca, e Hinorashi, um Pokémon de fogo com
‘um rabo em chamas. Os nomes podem mudar o
.quando 0 j0go for Iangadn mundlalmente

Ap6s receber seu pnmelro Pnkémcm e aiguns |
itens, voce sai para explorar a floresta. E af que

vocé percebe como 0 jogo € diferente dos

_ outros. O mapa € totalmente original, com

| personagens e missdes diferentes e, 0 principal:
| 100 novos Pokémon. Apesar de o game trazer

- também todos 0s bichos ja conhecidos, ndo é

“ como Otachi, uma bolinha de pelo com areihas-' _-
] de coelho; Usoki, que parece uma arvore; ou
\| Eipam, uma espécie de macaco com uma mdo

rarn Se cruzar com uma das novas cnaturas

{ na ponta do rabo. Outra criatura que vocé ird

\ | 'facllmente encﬂmrar e que tem tudn para ser
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~uma das populares do novo game é Pichu, um

ratinho elétrico amarelo que depois evnlm para
~ Isso mesmo: Pikachu! | |
 Qutras duas categorias de Pokémon foram
adicionadas as quinze ja conhecidas: os de
metal e 0s noturnos. Com isso, as lutas ficam
mais equilibradas, pois as novas espécies so
especialmente fortes e lutam contra algumas
que quase nao tinham fraquezas. Os Pokémon
noturnos, por exemplo, sao fortes contra os
antes quase imbativeis Pokémon psiquicos. Para
completar, vocé pode importar seu bicho
favorito dos outros jogos. Outra novidade € que
todos os novos Pokémon agora tém sexos
distintos (macho e fémea), e vocé precisa ter
um de cada EEDBCIB para pﬂder prncnar 0%

Pokémon. Eles batam um ovo do qual vocé deve

cuidar com carinho.

Novos itens também fﬂrﬁm adicmnaciﬂs Além

da ja conhecida Pokéagenda, vocé tem um

equipamento com diversas utilidades. Por ele o

possivel acessar um mapa, um radio e até um
telefone celular virtual. Assim, dara para ligara
outros treinadores ou para o laboratorio de

pesquisa em busca de conselhos. Vocé recebe |

até telefonemas de sua mée, que lhe manda

dinheiro e itens e também de outros cnadores -'

 desafiando-0 para um cumbate

?ﬂ£§$@1;§

Llﬂ

| ment..w-nz#r- el

ﬂcm a horn
Mas a principal muvagan 60 relégio interno dos
games. Quando vocé comega a jogar ele pede

~ para vocé colocar a hora certa. A partir desse

momento, tudo é comandado por um relogio

[interno e as suas mnturas acontecem em

tempo real.
Isso & muito importante, pois vocé encontra

Pokémon diferentes de acordo com a horado

dia. Alguns, como a corujinha Hoo-Hoo, s6

~ aparecem durante a noite. Ou seja, se voceé

| - quiser pegar todos, vai ter de ficar acordado até

bem tarde. Outras coisas determinadas pelo
relogio: algumas tarefas tém um certo limite
de tempo para serem cumpridas, que pode
variar de algumas horas a uma semana.
S0 para se ter uma idéia, o cientista que faz as
suas Pokébolas precisa de 24 horas (um dia
intei'rn de verdade) para fabrica-las.

Assim como nas versoes Azul e Vermelho,

alguns bichos encontrados em Pokémon Silver
ndo aparecem em Pokémon Gold, e vice-versa.
Para ter todos é necessario fazer trocas por
meio de um cabo link. Infelizmente os dois
~jogos ainda ndo tém previsao de lancamento
fora do Japao e é praticamente impossivel jogar

~sem conhecer bem o idioma. Resta esperar e

. torcer para que cheguem logo por aqui.
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All Star Tennis
Army Man
Battle Tanx
Bionic Command
Bounced
. Bugs Bunny 4
~ Castelvania 2
s o G Driver
Dol  Evel Knievel
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Grand Thief Auto
Godzilla: The Series
Hyper Olympics Winter 2000 =
Knockout Kings .:;:'I: '-'-F:.'.f'_':.:.:-;ﬁ..;:':_:.__:.._.j.
Magical Mickey Tetris
Metal Gear Ghost Babel
Mickey Racing
. ... .'mm | Mission Impossible
TR NBA Live 2000 [ —
""""" . = = (Oddworld Adventures 2 | B
0 o Paperboy "‘—*ﬁ:‘: ~
AR G R (R Pokémon Card o
Pokémon Gold/Silver
Puzzle Master

Rainbow Six

p il i
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fREARNER 4 =aubid

: v A— — S:fgf | Shadow Man o

| | Street Fighter Alpha (T R
Test Drive Cycles Y
Test Drive Off Road 3 W -
Turbo Racing Challenge
Vigilante 8

WCW Mayhem

X-Men
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Zelda: Fruit of The Mysterious Tree
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*QUE SE VENDEU AG DEMONIO
‘UM MERGULHO NO_MUNDO
ﬁ-.‘INFERNAL DE MALEBOLGIA.
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13 DL UM MILHHAILIE

Juadrinhos que voceé nunca imaginou que viveria para Ver.

Mini-série SEMANAL em 4 edicoes interligada com 3 gibis de lanalrn

) DCUMMILHAO 1 —{ 4.jan

) [SUPER-HOMEM 39— —{ 6.jan |
) BATMAN: VIGILANTES DE GOTHAM 39 | — 10.jJan .
"  pcumMmBAOZ2 —{1tlam) £
| [0S MELHORES DO Ml!!'_!l_@!!?_ ¥ e ~ [ 1L.jan é
DCUMMIBADO 3} ——————————(18.Jam| G
© SUPER-HOMEM: 0 HOMEM DE AGO 11 —(20gan] B
BATMAN 39— ————{z8m) 8
O DCUM MILHAO 4| S N (SR - ©

GRATIS

com a primeira edicao uma Caixa-arguive

para voce guardar a saga completa!

Este & o primeiro grande evento do ano 2000... * _
EDITORA Abril

e voce nao pode perder!
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