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Onde sera mesmo que vocé colocou aquela revista
com a dica deste superjogo? Sera que ficou na casa
do seu amigo? So falta estar perdida no meio da
confusdo da estante... Ou sera que sua irma misturou
com as coisas dela? Como isso foi sumir logo agora,
que VOCE conseguiu 0 jogo e soO precisava de algumas
vidas extras para se sair bem?

Para evitar esses “desaparecimentos”, reunimos
algumas dicas ja publicadas de Nintendo 64 nesta
revista especial. Os truques mais legais para 0s games
quentes de Nintendo 64 estao todos aqui, para vocé
guardar (de preferéncia junto com seus jogos
favoritos).

E foi impossivel evitar: o brutamontes Duke Nukem
invadiu a edi¢do para mostrar todos os segredos de
seu mais novo game, Duke Nukem Zero Hour.

O jogo é animal, cheio de desafios, de piadas, de
garotas e de aliens malucos. Com este guia vocé vai
desvendar segredos que nem Duke sabia que existiam.

E a melhor parte: vai
encontrar as irresistiveis
garotas que ndo saem do
pé do heroi. Detone!

Galera da Acao Games




Duke Nuken:

Descubra todos os segredos, salve as garotas

Humberto Martinez

Mean Streets

EXkamine o cenario atentam

Segredo 1 - Acione 0
interruptor para chamar o
elevador e quando ele
descer pule sobre ele.
Detone a grade e desca
pelos elevadores. Examine
0 pilar em frente a
Fashionable Male para
encontrar o segredo.
Segredo 2 - Destrua a grade
atras dos pilares, entre pelo
duto de ventilagdo para achar o
segredo e as Babes 1 e 2. Na lan-
chonete fale com os soldados e
receba o item Transtek Code Card.
Segredo 3 - No inicio entre pela
passagem que o tanque abriu. Va
ao beco, suba pela escada e pule




Zero Hour

(Babes) e detone nas fases secretas

sobre exaustor para encontra-lo.
Segredo 4 - Volte, va paraa rua e
entre no hotel. Saia pela parede
destruida e desga no beco.
Va pela esquerda e suba a
escada. Siga pela
passagem estreita e
desca no local escon-
dido para encontrar
um segredo e a
Babe 5

Esta na
estacao de
trem, na
passagem
atras do
vagao da
direita. Siga

pela passagem

atras do outro
vagao e destrua
as caixas para
encontrar o Time
Machine Part.

| Liberty or Dead

Segredo 1 - Destrua o canhao
com o langa-granadas, arrebente a




grade no chao e desca pelo
buraco. Destrua a grade no
corredor para encontra-lo no duto
de ventilacdo. Pegue 0 Scuba
Gear na sala ao lado. Na sala do
final do corredor salve a Babe 1
ao lado das caixas.

Segredo 2 - Escape das
descargas elétricas e ative o
interruptor. No corredor ao lado,
salve a Babe 2. Pegue a Central
Key, destrua a grade, desca
nadando pelo tanel, vire a
esquerda e destrua outra grade
para encontrar o segredo 2 e a
Babe 3. Volte e abra a porta
central do corredor.

Segredo 3 - Desca e nade pela
passagem onde ha uma escada.
Destrua a hélice e suba pela
escada. Na sala pegue a Pumping
Station Key e a Babe 4. Volte,
suba a escada para abrir o0 portdo
e acione outro interruptor. Entre
pela porta embaixo d’agua, va a
esquerda, suba a escada e
destrua a grade para encontrar o
segredo no duto de ventilagdo. Va
pela agua e entre na sala cheia de
aliens onde estd a Babe 5 e a
chave Service Elevator Pass. Volte
e suba pelo elevador.

Mais segredos - Faca o elevador
descer, chame-o de volta e pule
sobre ele. Destrua a grade para
encontrar o segredo 4. A Babe 6

esta no banheiro feminino.
Examine o painel para ativar

0 elevador. Na mesma sala
destrua a grade e entre no duto de
ventilacao. Nao destrua a grade
no chao. Siga em frente e destrua
a proxima grade para encontrar o
segredo 5. Na sala anterior, entre
no duto de ventilagao e destrua a
grade para achar o segredo 6, a
Babe 7 e a Time Machine Part.
Segredo 7 - Suba a escadaria ao
lado do elevador e encontre a
Babe 8 na lanchonete. Destrua a
grade atras do balcdo para achar
0 segredo 7. Volte e desca pelo
elevador. Enfrente os inimigos em
torno da maquina do tempo para
completar a fase.

Nuclear
Winter

Segredos 1 e 2 - Pule na rocha
em frente da estatua da liberdade
e entre no teleporte ao lado para
chegar ao segredo 1. Atravesse 0
fogo ao lado do hotel para achar o
segredo 2. No hotel fique
passando em frente das portas
mais escuras, até que 0s zumbis
as arrebentem. Vocé conseguira a
Babe 1 em um dos quartos.
Repita a agdo no andar superior
para achar a Babe 2.

Mais garotas - Ao lado do



caminhao encontre a Babe 3 e a
Time Machine Part. No metro,
pegue o Power Gell Alpha ao lado
da fogueira, suba pela escada ao
lado do vagdo e salve a Babe 4.
No hotel detone os zumbis e salve
a Babe 5.

Saia do hotel, pule sobre os
carros no buraco, suba pelos
barrancos e destrua as maquinas
voadoras. Vire a direita para
encontrar Babe 6 bem ao

lado de uma fogueira.

Segredo 3 - Na rua a direita,
salve a Babe 7 em frente a loja
perto do metrd. Destrua a parede
rachada na entrada do metrd e
encontre o segredo e a Babe 8.
Pule sobre os vagoes destruidos
e na passagem ao lado do vagao,
caia sobre o cano para conseguir
a Power Cell Beta. No
estacionamento, use o teleporte,
detone a nave e pegue o Power
Cell Delta. Va ao local

mostrado na animagdo e salve a
Babe 9 ao lado da entrada do
hotel. Siga pelos trilhos para
encontrar a antena de
transmissao e fique parado para
completar a fase.

- Para habilitar

uma fase secreta antes de acionar
a antena, pule do trilho para cair
no telhado. Pule na agua para
encontrar o final especial que o

rdse secreid

levara a fase secreta chamada
Wetworld.

| fase secreta g

Fallout

ontre 0

Segredos 1 e 2 - Examine 0s
cantos na garagem do taxi para
encontrar o segredo. Entre pela
passagem que o monstro explodiu
e encontre a Babe 1. Pule na agua
e nade a direita para encontrar o
segredo 2, submerso. Va pelo
caminho do lado oposto, acione o
interruptor para retirar a agua e
abrir a porta. Passe pelo teleporte,
destrua o gerador e fuja pela
passagem no fim do corredor.




4 - Volte pelo
cammho aquatico e entre pela
caverna que estava bloqueada..
No casardo suba até o parapeito
para chegar a uma caverna. Pule
para o telhado a frente e de volta
para a escada. No chdo vocé -
encontra a Babe 2 e a Time
Machine Part. Suba e siga pelos
telhados até a escada. Exploda a
parede rachada para encontrar o
segredo 3 e as Babes 3 e 4.

Under Siege

>focure a escada na parede

Segredo 1 e 2 - Siga pelo
caminho da direita e olhe
atentamente a parede da direita
para achar uma escada
camuflada. Suba para chegar ao

Exploda a parede rachada onde
havia um atirador de granadas e

Desca, esconda-se atras da
pedra, detone o canhao
e entre na base.

encontre o segredo 2 e a Babe 1.

Segredo 3 - Corra e passe pelo
buraco. Destrua o canhao que
esta atras dos portoes para
acabar com a contagem
regressiva e abrir o portao.
Desca pelo elevador e pegue a
Armory Key ao lado do canhao.
Saia e suba pelo elevador a
direita. Entre na sala e destrua a
mesa para achar a passagem
para o segredo.

Segredos 4 e 5 - Desca, destrua
a bomba laser no corredor, entre
pela porta ao lado e descubra a
Time Machine Part e a Babe 2.
Suba na caixa e entre pelo duto
de ventilacao para chegar ao
segredo. Destrua a bomba laser
da sala ao lado e passe agachado
pelo buraco para encontrar o
segredo 5 a Babe 3. De frente
para a sala de gas, acione o
interruptor apos as trincheiras e
destrua as bombas laser. Detone
0S zumbis e acione o interruptor.
Pegue a Gas Mask, acione-a e
atravesse a sala repleta de gas.
Acione o interruptor e siga para a
porta que apareceu. Acione outro
interruptor e va para o final da sala.

Boss Hog

Corra para nao ser vitima dos
misseis e granadas, mantenha-se
curado e use seu langa-granadas
e misseis.



Dry Town

Segredo 1 - Destrua o porcao na
janela e siga para os fundos. Nade
no poco para achar as Babes 1 e
2. Volte e entre pela porta ao lado.
Acione a alavanca perto da
maquina registradora e entre pela
passagem para chegar ao segredo
e a Babe 3.

Segredos 2 e 3 e muitas garotas -
No Saloon, atire na cabeca de alce
e abra o segredo 2 ao lado. Suba,
acione o detonador no segundo
andar, passe pelo caminho apos a
carroga e entre em outro Saloon.
No segundo andar, pule para o
palco e siga pelo corredor para
encontrar as Babes 4, 5 e 6. No
segundo andar, examine a parede
ao lado do quadro do porcao
xerife para encontrar o segredo 3.
Pegue a Hotel Key, na mesma
sala, entre no armario e examine
a parede para chegar a Babe 7.
Vasculhe todo o andar para
encontrar a Babe 8.

Segredos 4 e 5 - Pegue o Fuse e
acione o canhdo para destruir a
parede e encontrar o segredo.
Acione a alavanca, volte ao
segundo andar do salao, saia pela
janela e siga pelo telhado para
encontrar outro segredo.

Segredo 6 - Va pela passagem
atras do rochedo e entre no
cassino. Use a Saloon Key que

esta na cabine para abrir a porta
do Mine 69. Examine a maquina
registradora e abra o

segredo 6. Escale a parede e ache
as Babes 10 e 11. Volte e salve a
Babe 12 no segundo andar. Saia
pela.janela e entre na sala abaixo
para encontrar a Time Machine
Part e a Babe 13.

Examine o barril de TNT na ilha
para abrir a porta do banco.
Enfrente os bandidos até que eles
destruam a parede da cadeia.
Entre e salve a Babe 14. Siga para
0 banco, desca pelo elevador e
salve a Babe 15 e 16. Arrombe 0
cofre e pegue o GD.

Jail Break

Segredo 1 - Fujadacela e
espanque o0s guardas. Va para as
proximas celas. Na primeira
encontre a Babe 1 e na segunda
passe agachado pelo buraco e
chegue ao segredo. Na

ultima cela, encontre a Babe 2,
Siga-a até o portao e ajude-a a
acionar as alavancas.

Segredos 2 e 3 - Examine as
celas e encontre as Babes 3 e 4.
Siga a Babe 4 e abra outro portao.
Passe agachado pelo buraco na
parede a esquerda para encontrar
0 segredo. Siga agachado pelo
corredor até a queda d’agua. Pule
no local em que ha munigdo para




conseguir o segredo 3. Siga pela
correnteza e salve as Babes 5 e 6.
Siga pelo tinel aquatico e saia
pelo poco. Siga pela passagem
Detention Block, entre no
primeiro calabougo e salve a
Babe 7. No segundo calabouco
encontre a chave East Wing Key e
no ultimo encontre a Babe 8 e a
Time Machine Part.

Segredo 4 - Abra a porta East
Wing, detone os atiradores e
pegue a South Wing Key. Entre
pela porta South Wing, acione o
interruptor e detone as bombas
laser. Destrua o atirador e pegue
a North Wing Key no topo da
torre. Procure as portas North
Wing e encontre o segredo 4.
Volte e vasculhe as celas para
encontrar as Babes 9 e 10.

Em uma das celas, passe pelo
rombo na parede para chegar

a uma caverna. Salve a Babe 11
na caverna, a esquerda da saida
desta fase.

Up Ship Creek
Segredo 1- Siga pela esquerda e
use o teleporte. Acione o inter-
ruptor, desative os canhoes e use
0 teleporte ao lado do que vocé
veio. No navio pegue o Level 1
Security Pass na escadaria do
teatro. Siga pelos fundos do
teatro e suba para encontrar a

Backstage Key na lateral do navio.
Volte e use-a para subir a lona do
palco e encontrar o segredo e a
Babe 1. Desligue a porta de
energia no corredor, entre e use o
teleporte.

Vasculhe o deposito de caixas e
encontre as Babes 2 e 3. Vencga os
androides, passe pela porta que
se abriu e pegue o cartao Level 2
Security Pass. Entre pelo teleporte
da esquerda.

Segredo 2 - Abra a porta dentro
do quarto para encontra-lo e salve
a Babe 4 sobre a cama. Desative a
porta de energia, destrua o
gerador e salve as Babes 5 e 6.
Saia e va pela esquerda para
encontrar o Level 3 Security Pass.
Volte, enfrente os androides e
entre pela passagem que explodiu
para encontrar a Babe 7 e a Time
Machine Part.

Desative a porta de energia e
pegue o Level 4 Security Pass.
Volte ao corredor onde estava a



Babe 8 e salve-a. Va até a Ultima
porta de energia e use o teleporte.

F ortswel l

segredo 1 - Detone 0s inimigos
de longe e corra para a entrada
do forte. Entre pela passagem da
esquerda e passe pelo fogo ao
lado da casa. Detone o0 inimigo
pela janela e destrua o barril
dentro da casa para abrir a porta
e conseguir o segredo. Siga

pelo caminho da direita para
resgatar a Babe 1.

Segredo e mais garotas - Suba a
escada e entre nos alojamentos.
Pegue a Barraks Key e use-a para
abrir os alojamentos adiante.
Salve a Babe 2 ao lado das
beliches. Atravesse a lareira para
encontrar o segredo e salve as
Babes 3 e 4. Detone 0s barris de
TNT (mas fique em um lugar
seguro) e acione a alavanca para
abrir a porta. A Babe 5 esta perto
de um canhao. Acione outra

alavanca para abrir o portdo. A
esquerda ha uma parede rachada.
Destrua-a para encontrar o
segredo 3 e as Babes 6 e 7. Suba
a escada para achar a Time
Machine Part. Suba pela escada
atras do portao, pule sobre as
madeiras e entre pela passagem
adiante para chegar ao segredo 4.
Volte ao portao.

Mais segredos - Atravesse 0
portao, acione a alavanca no canto
direito e suba pela escada para
chegar ao segredo. Entre pela
porta que se abriu e salve a Babe
8. Detone o canhao, pegue a
Guard Tower Key e detone a
parede rachada para encontrar o
segredo 6. Abra a porta da torre
de guarda e resgate a Babe 9.
Acione a alavanca a frente, corra
para a passagem e enfrente um
Cowboy. Destrua-o e siga para o
final da fase. Contorne o simbolo
da saida e salve a Babe 10 antes
de terminar a fase.

Probing the
Dephts

Segredo 1 - Vocé tem dez
minutos para deter uma bomba.
Desca pelo elevador e esconda-se
na bifurcagao para evitar a pedra
rolante. Detone os guardas e
destrua a parede rachada para




encontrar o segredo. Suba no
carrinho, siga detonando seus
inimigos pela mina e aperte B
para agachar-se. No final do

caminho, passe pelo carrinho
tombado e encontre a Babe 1.
Contorne a queda d’agua para

e suba em outro carrinho.
Quando chegar a descida, pule e
pendure-se na escada. Vire-se
para a direita e pule no
parapeito. Pare no meio da
escada e espere 0 vagao passar
para subir e chegar ao

segredo e a Time Machine Part.
Desca para o trilho abaixo e pule
sobre a pedra na lava.
Imediatamente pule na rocha e
salte para chegar ao segredo 3 e
a Babe 2. Entre no carrinho para
chegar ao fim da fase.

Cyborg Scorpion
Pule na redoma onde esta o
escorpiao e pegue os medica-
mentos. Em sequida, fique
correndo em volta dele e atire
Ssempre com Seus misseis e

Killings |
Segredos 1 e 2 - Na quitanda ao
lado da carroca e examine as

encontrar uma alavanca, acione-a

prateleiras e encontre os dois
segredos. Destrua a carroga,
desca pelo buraco e salve a Babe
1. Acione a valvula para inundar o
esgoto. Use a bomba, detone as
paredes e fuja. Nade pelo esgoto e
salve as Babes 2 e 3 penduradas
nas paredes. Saia pelo portao que
se abriu e salve a Babe 4.

ais segredos - Exploda o muro
e abra a passagem. Examine as
prateleiras no bar e encontre os
segredos 3 e 4. Salve a Babe 5 no
agougue, entre na loja no fim da
rua e examine a prateleira para
achar o segredo 5. Siga pelo tunel
para encontrar a Time Machine
Part. Na casa de piso xadrez use o
elevador para descer ao porao
onde estao o segredo 6 e a Babe 6.

Na casa com grades, perto da
porta, desca no buraco. Examine a
parede branca para chegar ao
segredo 7. Siga pelo beco e
detone Jack, o estripador. Entre
no casarao, examine as prateleiras



e encontre o segredo 8. Pegue a
Protective Boots na cozinha e
desca pelo elevador abaixo da
escada.

Perto do local onde a maquina
tempo explodiu, detone a parede
rachada para encontrar o segredo
9. Siga pela corredeira de acido e
detone 0 monstrao para
completar seu objetivo. Passe
pela passagem e salve a Babe 7.
Nade para chegar ao fim da fase

Dawn of the Duke

Segredos 1,2,3e4-Abraa
cripta In Lovinc Memory para
encontrar o segredo 1. Pule
sobre a cerca ao lado e abra a
porta atras da estatua para achar
0 segredo 2. VVasculhe as criptas
para achar a Crypt Key e a Babe1.
Abra o portdo e detone a janela
no tunel para encontrar o
segredo 3. Entre nas criptas,
examine a tampa do caixao para
encontrar uma cordinha, puxe-a

para abrir o segredo 4 logo atras.
Segredos 5 e 6 - Nos canais, siga
pela direita e pule na agua. Suba
a escada adiante e destrua a
parede rachada entre as caixas
para achar o segredo 5. Dentro
deste segredo destrua a outra
parede rachada para encontrar o
segredo 6 e a Babe 2. Siga de
barco e pule na entrada a esquer-
da. Contorne, acione a alavanca e
pule para o barco novamente. No
final do caminho, pule para a
plataforma a direita e encontre a
Time Machine Part. Siga pulando
pelas caixas para chegar a Babe 3
e ao final da fase.

Hydrogen Bomb
Segredo 1 - Destrua a parte fragil
das caixas e encontrar o segredo.
Passe pelos quartos e siga pela
porta da direita. Salve a Babe 1
no quarto destruido e examine o
quadro de frente para a escada.
Examine o outro quadro logo
adiante e salve as Babes 2 e 3 na
sala a frente.

Mais segredos - Passe pela porta
roxa, pegue a Eskeleton Key e
examine o calendario. Volte a sala
anterior e examine outro
calendario. Pegue 0s segredos 2 e
3 que surgem nos armarios de
arquivos. Na sala ao lado,
examine um quadro, destrua 0s




moveis e a parede para chegar
ao segredo 4. Pegue a Time
Machine Part na cozinha,
arrombe a porta e salve a Babe 4
atras da mesa. Acione a Gas
Mask e siga pelo corredor.

No quarto destruido salve as
Babes 5 e 6.

Use a chave na porta do quarto
no inicio da fase, mas nao entre.
Volte pelos quartos da direita,
detone mais monstros e pegue
0 segredo 5 no armario.

A Babe 7 esta no quarto em que
0 monstro destruiu a parede.
Volte a porta que vocé abriu e

desca pela escada. Cuidado

para nao cair nos buracos para
chegar ao planador.

The Rack

Segredos 1 e 2 - Nade pela
direita, deixe uma bomba proxima
a parede rachada para detona-la e
encontrar a entrada para o segre-
do. Volte, entre pela passagem
no outro extremo do castelo,
pegue a Nightivision Goggles e
desca no calabougo. Ative-a para
enxergar no escuro. Entre por
todas as portas para encontrar a
parede rachada que esconde o
segredo 2 e a Babe 1. Passe
pelas outras portas e encontre a
Babe 2. Pegue a Courtyard Key
na sala de tortura e volte.

Segredos 3,4e5-Vaatéa
porta em que ha uma fechadura
na parede. Um pouco antes ha
um espaco entre as rochas a
esquerda (foto), pule dentro para
encontrar o segredo 3. Pegue a
chave Great Hall Key sobre a
bigorna e use-a para abrir 0
portao. Examine as prateleiras na
biblioteca para chegar aos
Secrets 4 e 5, pegue também a
Catapult Rock sobre a mesa.
Mais segredos - Siga pelo
corredor e examine o escudo na
parede para achar o segredo 6.
Dentro dele, passe pela janela a
direita para conseguir o segredo
7. \Volte pelo corredor e salve a
Babe 3. As Babes 4 e 5 estdo nos
quartos proximos. Examine o
lancador da catapulta para
disparar a pedra, passe pela porta
destruida, detone o ciborgue e
pegue sua cabeca (Cyborg Head).
Volte a sala onde ha uma
maquina que solicita a Cyborg
Head, salve a Babe 6 atras da
porta e use a cabecga na maquina.
Fase secreta - Desca pelas
escadas para encontrar a saida da
fase. Se vocé pegou as treze
Machine Parts, sua maquina do
tempo estara no fim do corredor,
e com ela vocé vai para a fase
secreta no Titanic - Going Down.
Seja qual for sua escolha, vocé




'‘Outra fase secreta para vocé

tera de fazer novamente esta fase
e escolher a outra saida.

Brainstorm

Para destruir o chefe encontre a
maquina de teleporte dos
inimigos e destrua ou desative-a .
Desca e detone a primeira maquina
a tiros. Pule pelos pilares e entre
pela proxima passagem. Acione a
alavanca ao lado da maquina para
desativa-la. Detone os aliens para
abrir uma passagem, siga por ela
e aproxime-se da maquina. Volte
e corra para a saida. Entre na
proxima passagem, detone oS
atiradores, acione os botoes na
parede e fuja para o fim da fase.

The Brothers Nukem
Salve a Babe 1 na saida do
estacionamento. Destrua a parede
e pule na agua. Siga pelo beco

no lado direito da rua para encon-
trar a Babe 2. A Babe 3 esta ao
lado de uma porta na rua de
baixo. Destrua a grade no chao e
use a Pipe Bomb para detonar a
bomba com sensor. Detone os
clones de Duke e encontre a

Babe 4 na loja de carros.

Alien Mother...

Detone o rob0, pegue sua cabeca
e use-a na maquina para abrir o
portao. Salve a Babe 1 no canto
escuro entre as caixas. Siga até o
teleporte, detone os aliens e seus
ovos e mergulhe para encontrar
uma passagem. Use o teleporte e
abra a porta com o0 campo de
forca para encontrar a Babe 2. Na
sala com um raio de energia bem
no centro estao as Babes 3 e 4,
atras das caixas. Use o teleporte e
detone os monstros. Salve a Babe
9 na passagem atras de vocé e
siga acionado as maquinas para
chegar ao fim da fase.

Zero Hour

No confronto contra o chefe, corra
pelos telhados e pegue 0s
medicamentos. Nao fique nas
beiradas ou 0 monstrao pode
derruba-lo. Use misseis e
granadas para acabar de vez com
0 chefe da invasao alienigena.




A Bug's Life

Jogue em todos os
niveis de dificuldade

Para se sair hem, treine os
movimentos de Flik ou vocé nao tera
nenhuma chance

Selecione qualquer fase - No
menu principal coloque o cursor
sobre a opgao Ant Hill, segure
pressionados 0s botoes
Z+CP+CV +C€+C e aperte R.
Imediatamente surge do lado
direito da tela uma seta para
direita, que indica que vocé pode
mover 0 cursor e selecionar
qualquer fase.

Battle Tanx

INnvencibilidade,

| armas infinitas e

outras manhas

Todas as senhas devem ser
digitadas na opgao Input Code.
Invencibilidade -

Coloque a senha MSTSRVV.
Todas as armas - Senha PLVRZM.
Municao infinita - Utilize a senha
LTSFBLLTS para ter munigao
normal infinita.

Vidas infinitas - Use LVFRVR.
Invisibilidade - Basta colocar a
senha CRSTLCLR.

Todas as gangues - Jogue no
modo GCampaign com todas as
gangues, utilizando a senha
LTSLTSGNGS.

Todas as histdrias - Coloque a
senha CDPLT, selecione 0 modo
Campaign e em seguida clique em
Start Game. Vocé assistira as
historias de todas as gangues.
Tela giratoria - SO por
curiosidade, use a senha HVRL.
Nao da para jogar.

Cenario multicolorido - Com a
senha CNCTHRTM, a cor do fundo
da tela muda o tempo todo.
Suicidio - Para se autodestruir
rapidamente, aperte 0s botoes
Ce+CV + 02 +CN.



Entre em Puzzle Mode, clique
em Enter Password e use uma das
combinagoes a seguir:

Nivel Desert Islands
Quebra-cabeca 2 -
4&%,59,10%, Q%, Qs
Quebra-cabeca 3 -
4%,5v, 108, 9%, 4
Quebra-cabeca 4 -
A&, 7¢,6v, 64, 2v
Quebra-cabeca 5 -
Ov,2¢,An, 59, 8w
Quebra-cabeca 6 -
O¢,10¢,Je,Jv, Qv
Quebra-cabecas 7 -
O¢, 10w, 10w, 79, 5v
Quebra-cabeca 8 -
A%, 7¢,8¢,5%, 8w
Quebra-cabega 9 -
Ge,4v, v, 6v, Q
Quebra-cabeca 10 -
7¢,10v,Av, 94, 6w

| Nivel Alpine Islands
| Quebra-cabeca 11 -
7¢,44,9¢ 79, Qv

P

Charlie Blast’s Territory

Detone novas fases da historia

Quebra-cabeca 12 -
Ge,4e,94,
8, 4%
Quebra-cabeca 13
oa, 9%, Jv,

Ok, 4
Quebra-cabeca 14 -
2v,3¢,9¢,3¢,2&
Quebra-cabeca 15 -
4, 59, Qa, 4%, 8
Quebra-cabeca 16 -
Ge,Ja, 2v Ae, Gv
Quebra-cabeca 17 -
6w, 2%, Qa, 74, 3w
Quebra-cabeca 18 -
G, Kv, 10w, A, 34
Quebra-cabeca 19 -
29,3¢,7v,6%, 100
Quebra-cabeca 20 -
Ge,J%, 3v, 44, 8w
Quebra-cabeca 21 -
Ad, A, 3%, 7v, v
Quebra-cabeca 22 -
Ov,6%,2v, 04,24
Quebra-cabeca 23 -
29, 3¢,7%,Q¢,8¢
Quebra-cabeca 24 -
As, 76,64, J% 4w
Quebra-cabeca 25 -
As, Ja&, 3¢, Jv, Ky

Vocé sempre
vai encontrar

armadilhas
diferentes no
caminho




Extreme-G2

Corra na pista
duie guiser e.com
a melhor moto

Habilite a moto Spectre e todas
as pistas do jogo - Entre na tela
‘de Options, clique em Password e
coloque a seguinte senha:

........................................................................

Fifa Soccer 99

Ronaldinho em campo

Ronaldinho aparece disfarcado

Craque escondido - Selecione o
time Inter Milan. Fagca uma
substituicao e coloque em campo
o reserva Galcio A., que tem a
camisa 9. Repare bem: ele é
careca, tem referéncias
estatisticas impressionantes e é
um craque em campo. Vocé acaba
de encontrar o Ronaldinho.

: tela de

i selecdo de

i personagens.
i Antes de

i escolher um
i dos lutadores vocé vera o nome

i da fase aparecer entre as fotos.

: Use os botdes C=> ou C€ para

: selecionar qualquer fase do jogo e
i entre na briga sem medo: vocé

i esta invencivel.

Pilote a Spectre em todas as pistas

3GP8ZKW76ZMW. Vocé podera
correr usando a Spectre, a melhor
moto do game, e de quebra ainda
habilita todas as pistas.

.........................................................................

Fighting Force 64

. Torne-se invencivel

: Selegao de fases e

invencibilidade - No menu

: principal, onde estao as opgoes
: Start Game e Options, aperte e

segure 0s botdes L+Z+C¢+C1’
até que vocé sossas g
seja levado
automatica-
mente para a

Entre
fase sem medo




Glover

Transforme a bola, tenha vidas infinitas, suma
com Os INimigos e altere a gravidade

Um montao de truques: As
sequéncias devem ser executadas
com o jogo pausado. Uma
mensagem na tela confirma que
as magias foram acionadas.

Nova bola - Faca C1, CV¥, C1,
C¥,CM,C¥, Ce, C.

Vidas infinitas - Use C1, C1,
Ct,CT,Cr, C> C¥, Ca
Energia infinita - Faca C->, C->,
CEF G2 0% C9.€C1, 0«
Jogar com pouca gravidade -
Use C€&, C€, CT, G&, €=, C1,
B s

Girar a tela para a direita - Faca

Ce,C2,01,C1,C¥,C2,C¥, 0.

Girar a tela para a esquerda -
Use C=,C¥, C=>,C¥, C1, C1,
C=, Ce.

Glover grandao - Faca C¥, C¥,
CV, Ce, Ce, GV, G, Ce.
Magia do sapo - Acerte seus
inimigos, transformado-0s
temporariamente em sapos. Faga

C¥,Ce,C¥,C¥,Ce,C¥, C1, Ce.

Magia de velocidade - Para ficar
veloz por um tempo determinado,
faca C€, C€, 2, CP, G2, Ce,
C¥,CV.

Magia negra - Acerte 0s inimigos
com essa magia e eles

desaparecem. Use o botao R para
disparar. Faca C1, C€, C€&, C€,
(& 1P 0> G-

Bola grande - Use GV, CV¥, C1,
C¥,CV¥,Ce, C>, CV.

Encontre os Garibs - Durante o
jogo, aperte o botdo R. A luva
indica onde estao os Garibs (itens
com estrelas) da fase. Use C€,
.62 604 C€ CF C& Ce.
Bola bumerangue - Sempre que
atirar uma bola ela voltara para
vocé. Use C=,CM, C1, C1, C1,
Ce, G& 6.

Acione todos os Check Points-
FacaC¥, C¥, C=, C&, C1, C1,
C\, C€ e acione no menu a
opcgao Check Point para ir para
qualquer Check Point da fase.
Abra todos os Portais - Faca C1,
C=2, 0=, Ci:6e CV 61 62
Clique na opgédo Return to Castle.
Ao sair, passe por qualquer Portal.
Abra todas as fases - Apos usar a
dica para abrir os Portais, entre
em qualquer fase, aperte pausa e =
faca: C¥, C¥, C&, C1, G, C1,
C->. Clique na opgao Return to
Castle para abrir as fases.
Desligue os truques - Basta
apertar GV oito vezes.

3cao




lggy's Reckin' Balls

e muito mais

Indique a fase em que quer jogar

Na tela do menu principal, segure

0 botdo Z e aperte R. Isso ira

abrir a opcao Enter Cheat. E nessa

tela que vocé colocara as senhas.

Durante o jogo, aperte Start para

pausar e entre em Cheat para

ligar ou desligar os truques.

Todas as pistas - Coloque a

senha THE UNIVERSE.

Selecao de fases - Use a senha

JUM PAROUND e vocé vera a

opgao GOTOxx. Basta trocar o xx

® pelo numero da fase desejada.
Aperte Start para voltar a jogar.

Turbos infinitos - Use GOBABY.

Ao jogar, dispare os turbos

| apertando Z.

R Personagens gorduchos -

& Senha TOOMUCHPIE.

Todos os personagens,
pistas, selecao de fases

Pistas grudentas -
Senha GOOEY GOOGOO.

Todos os personagens - Ponha
HAPPYHEADS e habilite todas as
bolinhas, menos a namorada

de lggy's.

Pistas de gelo - Use a senha
ICEPRINCESS.

Turbos poderosos - Use a senha
2TIMES e dobre o tempo de
duragao dos turbos.
Personagens pequenos -

Use a senha MICROBALLS.
Jogo em preto e branco -
Ponha a senha ROLFHARRIS.
Fundo escuro nos cenarios -
Senha 2ROKTOO.

Corrida de saltos - Coloque a
senha NONSTOP. Seus
personagens SO correrao aos
saltos.

Corra em
perigosa
pistas de
gelo




Kobe Bryant
in NBA |
Courtside

llogiie com
novas equipes :
: e com um time
de alienigenas

Times secretos - No Menu
Principal, coloque o cursor sobre
o0 item Pre-Season, segure L e
aperte A. Na tela de Selecao de
Times aparecem trés novas
equipes: duas da Nintendo e a
turma da Left Field, empresa que
produziu o jogo.

Jogue com .
extraterrestres - |
No Menu _
Principal aperte :
a seqiiéncia de
> comandos C1, :
Transforme sua Gl CE 62, ¢
equipe em ETs Start, Start, A,
B, A, R, Z. Depois que ouvir um
som confirmando a dica, faga o
truque para habilitar os times
secretos (veja na dica anterior).
Em seguida, selecione a equipe Left:
Field, que agora é formada por um
grupo de alienigenas malucos. '

: Divirta-se em todos
. 0OS muNdos

. R,B,AB,ACT,C
. Ce, 0,0, 0V,
i GV, C€. No mesmo

Menu aparece a 0p¢a0  mundos do jogo
: Unlock Worlds: No/Yes.

. Selecione Yes e clique em Select
: World para
i escolher qualquer planeta.

i Durante 0 jogo aperte
. Start para fazer

: aparecer um novo

: menu. Com este menu

- aperte C¥, L, R, L, R, s@o mais dificeis

i Enter Secret Words surgira no menu.
: Cologue o cursor sobre a 0pcao e

: aperte A, para ser levado a um

i novo Hub (tela de selecdo de fases),
: com cinco fases secretas. No

: fases secretas.

Lode Runner 3D

Habilite todos os
mundos - Pause 0
j0go, segure Z e aperte

Jogue em todos os

Novos mundos -

na tela, segure Z e 0s mundos secretos

LB L Bl B
Ao final da seqliéncia vocé ouvira um
som que confirma o truque e a 0pgao

mesmo Hub, entre no teletransporte e
aperte A para chegar a mais

games




Atencao - Todas as seqliéncias
devem ser realizadas com o jogo
pausado. Um som confirma que o
truque funcionou. Mas lembre-se
de que ao iniciar uma nova
corrida os truques devem ser
feitos novamente.

CM,C¥, C¥, C¥, C¥. Volte ao
jogo com motor turbinado.

Micro Machines 64 Turbo

Acione o turbo, quebre 0s
adversarios, habilite um modo secreto
e exploda todos os carros do jogo

Turbo - Aperte C&, C¥, C, Ce,

m dos carros
disponiveis

Transforme os carros em objetos
- Aperte ¥, ¥, M, P, D, D, €
€. Um som confirma que a dica
funcionou. Cada vez que vocé
repetir a sequéncia de comandos
indicada acima, seu carro se
transforma em um

objeto diferente.

Supersaltos - Para dar saltos
maiores, aperte C€&, C=, C=, ¥,
MV, € b V. Use R para pular.
Adversarios quebrados - Use C-,
CH, Ce C¥, 02, Ct, Ce, C.
Os carros controlados pelo
computador tornam-se lentos,
como se estivessem quebrados.
Mais segredos

Ative 0 Modo Debug - Para ativar
0 Debug Mode use C€, 1, ¥, ¥,
Ce,C2>,C2,C1,Cr.Como




Debug Mode ativado vocé pode Nightmare

usar qualquer das combinagoes a

seguir. Para cada nova corrida, ~ Greatures

repita toda a sequéncia que ativa

o modo Debug. . Todos os truques
Vitoria facil - Durante o jogo : do Menu Secreto
segure Z e aperte C1.

Mudar o angulo da camera - : Hapijlite 0 Menu Secreto - Entre

Segure Z e aperte ®, >, ¥, €. | na tela de Password e digite C¥,
Zoom - Durante a corrida, segure : 4 ¢4 Ce CP, € CV Ce e
Z e aperte L ou R para aproximar : A para encontrar o Menu de

e distanciar a camera. | Opcdes Secretas. Selecione 0s
Piloto automatico - Durante a8 : jtens apresentados neste Menu ¢
corrida, segure Z e aperte, C€. i gscolha qualquer fase. Jogue

Seu carro sera pilotado . como monstro e habilite vidas e
pelo computador. . armas infinitas. A Gnica restrigdo é

: que vocé nao pode jogar como
|+ monstro na Gltima fase do jogo.

.

ko 3 &

Provoque uma explosao em massa

Explosao - Pause o jogo, aperte
(€. 1 4 . 0€ 0> 0,
CH, C1, segure Z e aperte C1,
C->, C€. Depois que ouvir um
som confirmando o truque, volte
a jogar e a qualquer momento
aperte C1+C2>+C\ +C€ para
explodir todos os carros,
inclusive o seu.




Quake 2

Municao infinita
NO Modo
multiplayer

Um dos monstros

Menu de senhas - Clique em
de Quake I

Start escolha a opcao Single,

cligue com o botdo A em Load e
depois aperte o botdo B. Na tela
de Passwords digite uma das
senhas a sequir e use B para
voltar para o menu anterior e

selecionar 0 modo de jogo. S3TL0WGRV1TY?V -

Saltos mais altos (somente no
modo multiplayer).
S3TINFIN1T3SHOTS - Municdo
infinita com qualquer arma (s6
funciona no modo multiplayer).
F60?VQCH?BHFDAQQL -
Para ir direto a ultima fase.

'So "éc'ibﬁe" d Twisted Lével quavn'do
vocé estiver pronto para a briga

S3TCOOLCOLORS??? -

Altera as cores do cendrio.
FBBCVBBBFBBCVBF7 - Acesso
para o Twisted Level, onde vocé
enfrenta o desafio de eliminar No multiplayer vocé s6 precl
todos os inimigos da fase, dentro encontrar mais armas pois a
de um certo limite de tempo. sua municao fica infinita

s




Rampage 2: - Snowhoard Kids 2

Universal Tour Jogue turbinado com

Habilite todos os tO_dOS OS personagens,
personagens secretos : Pistas & pranchas
e destrua cidades :

i Opcoes especiais - Na tela de

: titulo do jogo aperte Z, B, C1, ¥
(no direcional), € (no controle
analogico), => (no controle
analdgico), 1 (no direcional), R,
Z, A. No final desta seqiiéncia a
galera do jogo da um grito
confirmando que o truque

: funcionou. Todos os personagens,
pistas e pranchas ja

Myus é uma fera : estao disponiveis.

Atencdo: Use os codigos na tela Lembre-se - Os comandos ¥ e
de Passwords para descobriros i 4 sdo usados no controle

personagens indicados. : direcional e 0s comandos € e =
Myukus - NOT3T i no controle analdgico.

George - SM14N | Largada rapida - No exato

Ralph - LVPVS i momento em que aparecer na tela
Lizzie - S4VRS i a palavra GO, aperte e segure 0

Myukus Roxo - B1G4L : botdo B e saia turbinado.

A lagosta é um dos
personagens regulares



South Park . Space Station:

Todos os truques Silicon Valley
do jogo - Jogue em todos

Menu secreto - Escolha a opgio : O MIVEIS
Enter Cheat, coloque a senha

BOBBYBIRD e clique em End.
Volte ao menu principal e entre
em Cheats, onde ha um menu
secreto com o0s truques do jogo:
selecao de fases, invencibilidade,
todos 0s personagens, todas as
armas, municao infinita, Modo
Cabecao, personagens
magrinhos, Modo em Preto e
Branco e créditos. Acione 0

truque e divirta-se. - ER——
No nivel amarelo jogue com

o0 camelo

. Atencdo - Todas as seqiiéncias
t devem ser executadas na tela de
. Bank Select. Use os comandos 7,
i = L e € no direcional. Um som
: confirma cada seqiiéncia correta.
Nivel vermelho -
* 2 L7262V
Nivel azul -
Pl 7, L 6 2 V.
Nivel verde -
Tl 2 g7 N
Nivel amarelo -
OFE g avie. B SRR T
Nivel final -
PV LZ VD7 V.



» Luigi -
Complete o
modo Pratice
Bonus 1, com
todos 0s
personagens
normais. Luigi
ira desafia-lo e vocé precisa
vencé-lo para que ele fique
acessivel na tela de selecao de
personagens.

£ | @2:{?&% Jigglypuff
5 - | (Purin) -
Termine o
jogo no modo
1 Player com
qualquer
personagem
e nivel de dificuldade, usando
quantos Continues forem
necessarios. Vencga a luta contra
Jigglypuff e ele sera habilitado na

selecao de personagens.

Super Smash Bros
Personagens SeCretos

Captain Falcon -
Termine 0 jogo no
modo 1 Player
usando qualquer
personagem em
qualquer nivel de
dificuldade, mas vocé s podera
usar um Gontinue se necessario.
Conseguindo isso, Captain Falcon
vai desafia-lo Venga-o na batalha
para que ele fique disponivel na
tela de selecao de personagens.

Ness - Para ter este
personagem habilita- |
do vocé deve termi- |
nar o jogo no modo
Player usando qual- |
quer personagem na
dificuldade Normal e com limite
maximo de trés vidas no estoque.
Nao use nenhum Continue. Depois
que vencer a luva gigante, Ness vai
desafia-lo e vocé tem de vencer.

Cenario secreto

Complete o jogo com todos 0s
oito perso-

nagens nor-
mais. Depois
dispute uma

batalha em cada cenario do modo
Versus. O novo estagio aparecera
acima da opcao Random. A tela
tem um cenario que imita o jogo
Mario World, com armadilhas e
toneis de transporte iguaizinhos.



Star Wars: Episode 1 Racer

Trugues especiais para turbinar seu pod,
habilitar pilotos secretos e ficar invencivel

A opcdo game cheats aparece
no menu

Acione o0 menu de truques e
fique invencivel - Entre em Free
Play e escolha um bloco vazio
(Empty). Se necessario apague
um deles apertando C1 e depois
clicando em Delete. Antes de
escrever suas iniciais segure o
botdo Z pressionado e aperte 0

Este é um dos
Pod Racers

que vocé vai
encontrar no jogo

botdo L sobre as letras:
RRJABBA. Sem soltar o Z aperte
L sobre End. Note que as letras
vao aparecendo no canto inferior
esquerdo da tela. Quando vocé
clicar em End, um OK aparece no
mesmo lugar e confirma o truque.
Em seguida coloque suas iniciais
e comece uma corrida. Durante a
prova pause 0 jogo e, com 0
menu de Pause na tela, aperte €,
¥, =, M para fazer aparecer a
opgao Game Cheats. Clique nela
para encontrar um menu secreto.
Entre os truques disponiveis ha a
opgao Debug Level, para vocé
conferir na tela 0os nimeros de
programacao do jogo, e
Invencibility, que, quando




Vocé vai poder atingir velocidades
incriveis com os Pods

acionada, torna vocé invulneravel,
ou Seja, sua nave nao sofrera
mais nenhum dano durante o
jogo. Use os botoes C€, CV,
C->, CM para mover 0 cursor e
ligar ou deligar os truques

desse menu.

Mirror Mode - Entre em Free Play
e escolha um bloco vazio (Empty).
Antes de escrever suas iniciais
segure o botdo Z pressionado e
aperte o botdo L sobre as letras
RRTHEBEAST. Sem soltar o Z,
aperte L sobre End. Coloque suas
iniciais, va para 0 jogo e use o
truque para acessar o Menu
Secreto. Uma das opgoes que
aparece agora € o Mirror Mode,
que inverte o sentido das pistas
do jogo como Se vocé estivesse
correndo em um espelho.
Habilite um piloto secreto - Entre
no modo de corrida Free Play,
escolha um bloco vazio (Empty) e,
antes de escrever suas iniciais,

segure o botao Z pressionado e
aperte o botdo L sobre as letras
RRJINNRE. Sem soltar Z, aperte L
sobre End e entre com suas ini-
ciais. Escolha um bloco onde
vocé ja tenha habilitado o piloto
Mars Guo. Na tela de Selecdo de
Personagens procure pelo piloto
Jinn Reesco, um corredor secreto
que é superfera.

Assista as provocacoes - No
modo Tournament, na tela que
antecede a corrida (foto), segure
Z e aperte A para assistir a uma
provocagao do seu oponente,
antes de iniciar a corrida.

esta tela aperte A para
assistir as provocacoes

Largue turbinado - Para
conseguir largar a toda
velocidade, no momento da
largada, quando a contagem
regressiva chegarem 1 e o
neemero estiver sumindo, segure
0 botao A (Acelerador).

Habilite todos os pilotos e pistas -
Selecione 0 modo Tournamente
escolha um bloco de salvamento




vazio (Empty). Segure
pressionado o botdo Z e aperte 0
botdo L sobre as letras:
RRTANGENT. Clique em End e
aperte B. Usando o botao A,
escolha novamente 0 mesmo
bloco de save, segure Z e aperte L
sobre as letras ABACUS. Clique
em End com o botdo L. Vocé vera
um OK confirmando o truque.
Coloque suas iniciais e confirme.
Use o botao B para voltar ao
menu principal. Na tela de menu
principal aperte o botdo C=, e a
mensagem All Pod Racers, All
Tracks Avaliable, aparecera na
parte inferior do video. Volte para
a tela de blocos de save. Vocé
tera uma bateria com as iniciais
BDG, que tem todos os pilotos e
pistas habilitados.

Menu secreto - Depois de
executar o truque anterior,
escolha qualquer modo de jogo e
qualquer bloco de save e comece
uma corrida. Durante a corrida
aperte Start para pausar o0 jogo e
acessar o menu. Aperte no
controle direcional 1, €, ¥, =2,
1. Imediatamente aparecera no
menu a opgao Game Cheats.
Nessa nova opg¢do ha um outro
menu com varias alternativas. Na
opcao Edit Vehicles Status vocé
pode alterar a velocidade maxima
de seu Pod, mexer nos freios, na

aceleracao e em outros itens. Use
0S botoes A ou => para selecionar
0 piloto e aumentar o valor de
seus atributos.

Piloto automatico - Depois que
vocé fizer o truque do menu
secreto, durante a corrida, aperte
Z+R para acionar o

piloto automatico.

Piloto secreto CY Yunga - Entre

Usando o piloto automatico vocé
s0 precisa acelerar

em Free Play e escolha um bloco
vazio (Empty). Antes de escrever
suas iniciais, segure o botao Z
pressionado e aperte o botdo L
sobre as seguintes letras:
RRCYYUN e, sem soltar Z, aperte
L sobre End, depois entre com
suas iniciais. Agora escolha um
bloco onde vocé ja possua
habilitado o piloto Bullseye Navior.
Na tela de selecao de personagens
procure pelo piloto CY Yunga.




Star Wars: Rogue Squadron

Pilote a nave inimiga

e até um Cadillac voador

Para executar todos 0s truques
selecione Options. Em seguida,
clique em Passcodes e digite uma
das senhas indicadas a sequir.
Troque o rosto de Luke pelo
rosto do mecanico - Digite na tela
de Passcodes a senha HARDROCK.

Tie Interceptor, da turma

Vocé vera a nave inimiga

de Darth Vader.

Habilite todas as fases do jogo - 4@

Escreva DEADDACK. Esta senha
abre inclusive as fases de bonus
disponiveis no game.

Pilote um Cadillac antigo - Digite
KOELSCH. Escolha uma das

mis- s0es nas quais vocé possa
utilizar a nave V-Wing. No lugar
desta nave vocé encontrara um
Cadillac antigdo. Divirta-se
pilotando essa maquina voadora.

Pilote a Tie Interceptor - Primeiro
use a senha FARMBOY para
habilitar a nave Millenium Falcon.
Depois coloque a senha TIEDUP.
Por fim, va
para a tela de
selegao de
naves, coloque
0 cursor sobre
a Millenium
Falcon e aperte
o Direcional 1.

Tie Inteceptor: uma
0tima nave

Esta é a
Naboo :
Starfighte ;“

Pilote a nave
Naboo
Starfighter - Na
tela de Options
selecione
Passcodes e
digite a senha

45 4,
A Naboo Starfighter

HALIFAX?. aparece no filme

i "Guerra nas
Clique em Enter el
COde.e L A Ameaca
seguida digite Fantasma"
I'YNGWIE!.

Clique novamente em Enter code.
Inicie um novo jogo e voce tera a
nave Naboo Starfighter habilitada
em qualquer missao.



Superman '

Escolha sua missao

Vocé acessa um menu com as

doze fases
Use o trugue para passar por Card. Ao comecar a segunda
todas as missoes parte, pause 0 jogo e use a opgao

Quit. Volte a0 menu principal,
clique na opgao Load Game e
escolha o bloco que vocé
acabou de criar. Em seguida
vocé vera uma tela com a frase
“If you want to use Rumble
Paks insert them now”.
Nessa tela segure 0s
botoes L+B e aperte A.
Vocé vai abrir um
menu com todas as
v fases. Selecione qualquer
uma e aperte A.
Pular etapas - No menu
principal, faca a seqiéncia
CT, O CEe 62 G
O locutor diz uma frase que
confirma o truque. Inicie um novo
jogo e quando quiser pular
para a proxima missao aperte
Start, C1, CV.

Selecdo de fases - Termine a
primeira parte do jogo para
criar um bloco de
salvamento no Memory




\Vigilante 8

Codigos secretos e tiros especiais

~ Senhas - Em Options, clique em
Passcode e use uma das
senhas a seguir:

MIX MATCH CARS -

No Multiplayer todos
podem jogar com 0 mesmo
personagem.

Stamped - Faca ™ ¥ P Zcom a
Bull’s Eye. Gasta cinco foguetes.
Turtle Turnover - Com a Sky
Hammer Mortar faca ¥ & ¥ Z.
Este tiro gasta duas balas.

Crater Maker - Com a Sky
Hammer Mortar fagca ¥ & 1 Z.
O tiro gasta cinco balas.

Vocé assistira ao final completo
do jogo

LONG SLIDESHOW - Digite a Cow Puncher - Com a arma
senha, clique em Game Status e~ Bruiser Cannon faga ¥ 1t ¥ Z.
aperte X sobre qualquer O tiro gasta duas balas.
personagem para assistir ao final ~ Scatter Blast - Com a mesma
do game. arma faga ¥ ™ 1 Z

Tiros especiais - Durante o jogo ~ Gasta seis balas.

pegue a arma indicada e execute  Cactus Patch - Com a arma

0S comandos a sequir: Roadkill Mines faga &7
Halo Decoy - Com a Missile faga  ESse tiro consome seis minas.
? 2 ¥ Z. Consome dois misseis. Magnetc Mine - Com a Roadkill
Turbo - Para acionar o turbo Mines faga € = ¥. Com esse
pegue a arma Missile e faga » M tiro vocé gasta duas minas.

P Z. Consome dois misseis.



World Driver Championship

Acelere todos os carroes

o

Arrase em carrdoes como este

Habilite todos os carros e
equipes - Selecione 0 modo
Championship e dé inicio a uma
nova partida. Depois de colocar
seu nome e escolher seus
mecanicos, na tela seguinte, onde
est«o as opgoes Teams, Event
Select, Save Game e Main Menu,
aperte Z, =>(no direcional), Z, Z,
Z,B, C¥, A, =(no direcional),
Start, B, A. Automaticamente
todos 0s carros e equipes
estardo disponiveis.

Novas cores - Na sua tela de
selecao de veiculos, aperte Z para
trocar a cor de seu carro.

Pista invertida - Selecione o
Quick Racer ou 2P Versus.
Quando escolher a pista em que
vai correr, use o botdo Z para
disputar uma prova

na pista invertida.

Com a pista invertida vocé tem
um novo desafio

Pilote todos os tipos de carro em
qualquer categoria

Cor radical - Comece um jogo no
modo Championship. No lugar de
seu nome, digite a senha IGN64 e
clique em Enter (a setinha em
curva). Quando entrar na corrida
VOCE vera que todos 0s carros
foram cobertos por uma camada
de tinta laranja.
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_QUASE MATOU 0

A esperada
continuacao
da saga/ ~

'Mini-série quin
em 3 edicoes.

A hatalha comeca dia 10 de
Preparefse! Posssion ll Rotess Moot




