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Editorial0
O maior Natal

dos games

Rapaziada, este serd o Natal mais quente que
jd vivemos em mais de Sete anos de revista.
Como é a grande chance do ano, para todo
mundo, de conseguir aquele jogo esperto, ten-
famos fazer uma edicao completa, uma hiisso-
la para ajudar vocé. Assim, selecionamos 0s
melhores games do ano (aqueles que agora s&o
vendidos com um precinho mais camarada). Na
secdo Pré-Lancamentos, mostramos os melho-
res e listamos todos os prometidos, para vocé

el
s Nossa curu:
o us-
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tracio de Ale-
&y xandre Jubran.
7 Criaciio da Equipe
Acto Games

acompanhar. Caprichamos na apresentagdo de

Zelda 64 ~um dos grandes games do Natal jun-

to com Tomb Raider 3 — e na estratégia para

Heart of Darkness. Esperamos que vocé curta.
Um Natal detonante para todos!

da Equipe Acdo Games
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MME $eu conjunto, mesmo

Sttt que a n_ota nao tenha
sido muito alta.

Nossos Enderecos

Participe e dé sua opiniao

As questoes de interesse geral dos leitores
sao respondidas na prépria revista. Nos
reservamos o direito de abreviar as cartas
para evitar a repeticao de temas ou per-
guntas que ja foram respondidas na edi-
¢a0 anterior.
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M- A sua seciio de diversiio

Pergunta do més

Qual a continuacéao de jo-
go que vocé mais estd
esperando sair?

Escreva para Pergunta do Maés
Acdo Games. As melhores respos-
tas serao publicadas com os nomes
dos seus autores.

Respostas do més anterior

Qual seria sua cantada
para ganhar e namorar a
Lara Crofi?

¥ A melhor: Lara Croft, ado-
ro seus labios, seus olhos, seus
cabelos... e que busto, hein?
Rodrigo Andril Ribeiro, Jaragud, SP.
¥ Oi, gatinha, vocé ficaria

com um garoto viciado em | -

vocé? Marcone Alves da Silva,
Taguatinga, Brasflia, DE

> 3 Lara, que tal ﬁcarmos pre-
sos, s6 nés dois, em uma pas-
sagem secreta? Claudio Parreira
Lopes, Divinépolis, MG.

¥ Lara, sou miliondrio e que-
ro me casar com vocé! Leonar-
do M. Silva, Sao Paulo, SP.

¥ Lara, vocé é a cidade per-
dida que eu sempre procurei.

Gladson Magrani Franca, de
Petrépolis, RJ.

¥ Lara, queria poder escalar
suas montanhas do Tibet, ex-
plorar o seu Lost Valley e de-
bulhar sua Great Pyramid.

Marcos Hiyoga, de Fortaleza, CE.

¥ Querida, preciso de uma
chance para mostrar-te que
alguns caras merecem algo
melhor do que uma bala.
Raimundo Moura Negrao Neto,
Amontada, CE.

Wk
Ronaldinho parece filhote de ma-
caco com castor. E muita arrogan-
Cia para quem ndo passou das oi-
tavas de final da Copa. Cheguem
14 primeiro, oras!

Desde que passamos a avaliar os jogos com notas, em marco
de 1996, apenas dois games levaram Nota 10. Quais foram?
Escreva para Desafio Acao Games, Av.Nacoes Unidas, 7221, 82 An-
dar, CEP 05425-902, Sao Paulo, SP. Os autores das primeiras cinco
cartas corretas (ndo vale usar fax ou internet) ganhardo uma camise-
ta exclusiva por residéncia. Vale a data de carimbo dos correios.

Resposta do Gltimo desafio

0 manjado truque da Konami, que funciona em quase todos 0s seus jogos
ETMT Uy €2 e3B A (ou X, ® no Playstation).

Foram premiados: Luciano Pastana Oliveira, Vila da Penha, Rio de Janei-
ro, RJ; Hélio Vale de Medeiros, Caico, RN, IVIarcus de Oliveira Gomes, Maceio,
AL, Eduardo Conti, Blumenau, SC e André Luis FMachado, Sio de Paulo, Sl_i‘/

|+ Para o seriado Buffy,
~ A Cacga-vampiros na
\\ Rede Globo. Agora
WER' todo mundo pode ver
em TV aberta.

Efeitos especiais

Envie a sua foto, mas prepare-se
para o pior. Sua bela carinha pode
ficar igual a destes dois aqui.

Para a revista ingle-
\, sa Playstation Pro.
Em sua edicdo de se-
T tembro ela diz que o

Pedro Rodrigues
Endres, de Bra-
ganca Paulista, SP.

Fabricio Egidio
Barbosa, de Gua-
rulhos, SP.

Quadrinhos
Super-Herdis
renascem
Quem curtiu Massacre da
Marvel, que a Editora Abril
acabou de publicar, precisa §
se ligar na série Herdis Re- @
nascem, que sai este meés.
As quatro novissimas revis- :
tas em formato grande (americano), vao mostrar a volta e
dos maiores herdis da Terra. As histérias do Homem-de-Ferro, Vm
gadores, Capitdo e Quarteto Fantdstico sdo escritas e desenhadas
por velhos conhecidos da galera como Rob Liefeld e Jim Lee. As
origens de todos 0s personagens serdo recontadas a partir do zero e
abrirdo espaco para novas surpresas que surgirao logo, logo.

[ acao JEN caviEs ]




DUVIDAS DO MES

Gameshark nao funciona
no Nintendo 64 brasileiro

Eutenho um Gameshark original para
o Nintendo 64 mas ele raramente fun-
ciona. Aparecem simbolos estranhos
no visor como um nove espelhado. O
que estd acontecendo com ele?

Diego A. Damene
Sao Paulo, SP

Caro Diego, seu console deve ser o bra-
sileiro, vendido pela Gradiente. Infeliz-
mente, descobrimos que o Gameshark
nao funciona nele. Segundo o técnico Le-
andro de Oliveira Macacchero, da Assis-
téncia Técnicada Gradiente, isso acontece
por causa do chip Nintendo PIF (M) NUS,
que transcodifica sinais para PAL-M.

O Gameshark funciona bem no console
NTSC norte-americano. Durante muito
tempo, batemos cabeca com isso. Nao
imagindvamos esta possibilidade, até por-
que todo mundo uso os acessorios Pro
Action Replay (que sdo os Gamesharks
ingleses e também tém outro padrdo de
imagem de TV) e eles funcionam em
qualquer Playstation ou Saturno.

O problema, no Nintendo 64, é que o
jogo inteiro passa pelo Gameshark antes
de chegar ao videogame e isso nao acon-
tece nos outros consoles. Este problema
poderd ser solucionado em breve, pois o
acessorio deverd ser colocado a venda no
Brasil. Por enquanto, 0s modelos a venda

Cartas e

Desenhos

para Nintendo 64 s¢ tém funcionamento
garantido para quem tem o console no
padrdo norte-americano NTSC.

Gameshark danifica o
Nintendo 647

Se os cartuchos piratas de Nintendo
64 podem danificar o console por ndo
terem blindagem, os cartuchos do
Gameshark também podem, ja que tam-
bém nao tém blindagem?

Cesar Valdidicchi (Via Internet)

As possibilidades sdo muite peque-
nas, Cesar; mas existem, segundo a As-
sisténcia técnica da Nintendo. Os adapta-
dores para cartuchos piratas nao possuem
a blindagem metdlica de seguranca, que
se encaixa em outra blindagem que hd
dentro do console, em volta do plugue do
cartucho. Essa blindagem possui varios
ganchinhos metdlicos. Quando o usudrio
tira o adaptador, ele arrebenta 0s gan-
chinhos e é comum os pedacinhos cai-
rem dentro do pente e provocarem cur-
to-circuito. Bem, o cartucho do acesso-
rio Gameshark original também nao pos-
sui a blindagem, mas tem um bom acaba-
mento, é mais lisinho e, em principio,
oferece menos chances de quebrar os
ganchos. Sugestdes de cuidados:

1- Cologue e retire o acessorio com
muito cuidado; 2- Nao fique pondo e
tirando, ponha uma vez e deixe-o 13; 3 -
Jamais retire o cartucho de jogo ou o
acessorio com o videogame ligado. /

Banjo e Kazooie
colecionam Agao
Games. Hidrocor e
lapis de cera de
Cleveland de
Franca Pereira, Rio
de Janeiro, RJ =

AINDA A PIRATARIA

Exageramos?

Vocés nio acham que exageraram? Te-
nho um Playstation ha mais de um ano e
um Saturno hé dois anos e ndo tive pro-
blemas até hoje. Por que vocés nao fa-
zem uma reportagem sobre o preco abu-
sivo dos jogos originais? Com o preco de
trés jogos originais eu compro um
videogame novo!

Esteve do Nascimento
(Via Internet)

Caro Esteve, vocé ndo teve problemas,
mas pode ter a qualquer momento. E nés s
quisemos alertar sobre os riscos. Talvez
tenhamos exagerado no titulo (A Destrui-
¢do dos Piratas), mas aquela foto com mais
de cem consoles destruidos é chocante,
vocé nao acha?

Nao queremos que vocé ou outros leitores
se sintam culpados por compratem jogos
piratas. Ao contrdrio, queremos que todos
sejam felizes. A decisdo final é sua. Mas
muitos leitores compram e se estrepam ao
usar 0s piratas, pois nao tém condicéo de
comprar outro console. Sabendo, eles po-
dem tentarencontrar um original em vez do
que pode dar problemas.

E verdade que o dinheiro gasto em trés
jogos originais dd para comprar um conso-
le novo. Mas tem sido sempre assim desde
a Era do Mega Drive e Super Nintendo. Nos
Estados Unidos, hoje, um Playstation e um
Nintendo novos custam em média USS
125,00 e os jogos originais saem por US$
40,00 (CDs) e US$ 60,00 (cartuchos) cada
um. No Brasil, esses valores aumentam
muito, por causa dos impostos e porque o
jogo passa por muita gente até chegar as
mios do jogador final.

Reportagem assustadora
Na minha opinido, vocés mais assusta-
ram do que ajudaram. A grande questao
¢ que muita gente nao tem saida e de-
pende do mercado pirata para ter o
direito de jogar.
Leonardo Silva
Sdo Paulo, SP
Caro Leonardo, ndo tinhamos intencdo de
assustar, s0 de alertar. Agora, é verdade que
é muito mais fAcil encontrar os games pira-
tas que os originais.



Du, o terror dos aliens. Lapis co-
mum e de cera, do William Gualberto
da Silva, Osasco, SP

Metal Gear Solid

Caras, adorei este game. E dez, é de-
mais, da para concorrer como um dos
melhores games do ano. Me mandem
algum codigo pelo amor de Deus.

Ederson Roberto Abrantes Bittencourt
| Diaderna, SP

E demais mesmo Ederson. Debulhamos
na edicdo de novembro e esperamos que
vocé tenha gostado. Nesta edicdo, estamos
dando cddigos para Gameshark/Action Re-
play e sdo os tinicos que temos.

Todos desenhos desta secao
foram considerados Dez! e seus
autores ganharao uma camiseta

exclusiva de Acdo Games

N e

Bart Simpson, em cena do jogo clas-
sico. Tudo em hidrocor do Gabriel G.
Bueno, de Guarulhos, SP

F1 Grand Prix bichado

Em qualquer pista ou modo que eu
escolho, 0 movimento dos carros € inter-
mitente, aos trancos. E assim mesmo?

Oswald J.G. Pelliccione
Grajad, Rio de Janeiro, R]

Nao é ndo, Oswald. Seu cartucho estd com
problemas. Corra atrds dos seus direitos
para trocar.

Batman: dica furada
Uma revista ameticana publicou uma
dica para invencibilidade em Batman &
Robin (...) mas quando aperto o botdo X
(que estd na seqiiéncia) o jogo comeca.
Gesner A. Ferreira
Curitiba, PR
Essa dica estd furada, Gesner. Foi por isso
que nao a publicamos.

Codigos para Game Genie

Onde posso conseguir esses codigos na

Internet. Se me enviar, ficarei muito agra-
decido.

Anderson Carnevale de Moura

Sao Paulo, SP

O endereco dos criadores do Game Genie

na rede é http://ggccc.dragonfire.net.

AS MUDANCAS
NA REVISTA

Vitaminada
Arevistaestd animal, poderosa, ma-
ravilhosa e vitaminada.
Marco Aurélio Meschke

Petrdpolis, RJ [Eg.

Capa resistente
Parabéns pela super revista. Més \*
sem Acdo Games ndo é mes. Adoreia
capa nova: é mais resistente, nao es-
traga facil e protege melhor a revista.
Leandro Okabayashi

Sdo Paulo, SP

Maneira
Acio Games melhorou muito grafi-
camente de tempos para ca. Espero
que vocés continuem fazendo esta
revista “maneira” que s vocés sa-

bem fazer.

Evandro Mauri Granemann
Alta Floresta, MT

Obrigado, galera. j

[acAo gl cAVES |

Escreva para nos
Ao escrever, por carta, fax ou e-
mail, coloque seu nome, data de
nascimento, endereco completo in-
cluindo o CEP e o ntimero do seu
telefone, se tiver.
Acéo Games ndo divulga os ende-

recos de seus leitores, mesmo de e-
mail, salvo a pedido.

As cartas poderdo ser resumidas,
para evitar a repeticdo de perguntas
e por motivos de espaco e clareza.
Os melhores desenhos sdo premia-
dos com uma camiseta exclusiva, a
critério da redacdo.

Devota,
membro dos o
WildC.AT.S. § )
Pedro Ferreira
Galvao, de
Goiania, GO
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O, gue. esta nas 10 BS coToca‘ -m_qual

XGAMES = Skysurf Aggr‘essive: in-1line -
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REGULAMENTO DA  PROMOCAO

1 Esta & uma promogiio-voltada exclusivemente tios compiadores de tenis da marca RAINHA, residentes e domichiados em temitério
nacional, com inscricoes aberfos no perfodo de 30/10/1998 & 05/02/1999.
2 - A coda ténis RAfNHA adguirido durante o periodo do promogio, o consumidor receberd um cupom de inscricao paro parficipar do
corlcurso, devendo preenché-lo legivelmente d cansta com fodos o5 dados solicitados & resposta @ perguntc: “Qual o marca que
leva voce aos X-Games em Sao Francisco/EUA?". :

3 - 0 cupom preenchido devert ser enviada para a Caixa Postal n® 21311 - CEP 04602970, Sao Palo-SP. ou através de porte pago
até 05/02/1999, data do encerramento das inscricdes.

4 - Os parficipontes esforto concorrendo do 1% ao 3° prémio a uma Viagem para Sdo Froncisca/EUA para assistir ags X-Games, com direito
a um acompanhante de sua escolha (ndo sio considerados acompanhinfes animais de quaisquer espécie). O prémio & consfituido de
passagens oéreas, traslados, hospedager, alimentacao e Guia Turlstico.

Do 4° g 13° prémio os participantes estardo conconranda @ um Kit RAINHA, consfifuido de fénis, bolsa, boné & comisata da marca RAINHA.
5 - Todos o5 documentos ecessdrios para o viagem como passaporte e visto, s de inteira responsabilidade do confemplado & de
seu acompanhante.

6 - 0 sorteio serd realizado din 12/02/99 - 4 Av. dus Noctes Unidas, 7221 - Sala Flamboyant - piso féireo - Pinheiros - Sao Paul
- SP. s 15:00 horas, com livie acesso aos inferessados.

7 - Excluem-se de porticipagto no presente evento os prepastos com funcdo de gestio, sdcios/acionistos e fundontrios do Séo Paula
Alpargatas S/A., de suus empresas coligadus, dos agéncios de pmpugﬂnéa e promagdes envolvidas, respectivas parentes até 2° grau
& conjuges, bem como quaisquer passous-envolvidas diretaments no evacucio da referida campanha promecional.

8 - Nao ferdo volidade as inscrigoes que ndo preencherem os condicoes bésicos do concurso e que impossibilitarem o verificagio de
sun autenticidude, conforme desaifo nos itens 2 & 3 do requlamento,

7 - Os prémios serfio entregues  Av. das Nagges Unidas, 7221 - Sala Flamboyant - piso téireo - Pinheiros - Sto Paulo - SP. ou ainda
no domicilio dos contemplados, mediante apresentagio da nota fiscal de compra.

10 - Ao remefer seus cupons  Caixa Postol desto promagdo, estardo s parficipantes concordando tadfumenta com fodas as Aormas
contidas no presente Regulamento, sendo os cosos omissos @ as dividas porventura suscifadas solucionados pela Sao Poulo
Alpargatas S/A, cja decisto serd submefida 0 considesacdo do Departamento de Protegio ¢ Defesa do Consumidor da Secrefaria de
Direito Econdmico do Ministério da Justica.

11" 05 contemplados estario sujeifos o ceder seus nomes, imagern, bem como “som de voz* & Sio Paulo Alpargatas S/A, de forma
infegralmente grafuifa, com Vistes & divulgacio do resultado deste evento promocional nas revistos.

12 - 0 confemplado poderd redamar sey prémio afé 180 dics apés a dofo do sortefo. Depeis disso, os piémis prascrevem,

13 - No mesmo periodo, 30/10/1998 & 05/02/1999, os vendsdores eslario concorrendo o 3 (1nés) televisores Gradiente 297 ou similar,
14 - 05 revendedotes dos estabelecimentos parficipantes apds coda compra de ténis RAINHA, deverdo obrigatoriamente
preencher 05 campos solicitados e resposta & perguafo: “ Qual o marca de fénis que sorteia felevisores?”. Os demais campos
deverdo ser preenchidos pelo consumidor.

Ouras infarmagaes sabre'd promocgo 0800-170501

ALGUMAS DAS LOJAS ONDE VOCE PODERA
 ENCONTRAR 0 SEU TENIS RAINHA

Belém (091) = ¥ Yamadu 224-8844 Belo Horizonte (031) = Cenfauro 286-2445 « By Tenis 286-2194 » Fimo 735-2000
* 56 Esportes 482-9040 » Supafuria Americano 212-3607 Braganga Pta. (011) = Jo Galcodos 7844-1177 Brasflia (061)
* Sport Cenier 321-3338 Campinas {019) = Buby 230-8011 Cuiahd (065) * Gabrielo Modo e Couro 624-7799 Curifiba
(041) = Planefa Pé 345-7654 « Pague Menos 335-1555  Andoroki 233-3737 = Senador Calcados 232-4132 Feira de
Sant'ana (075) = Hersan 623-9661 Floriandpolis (048) = Ténis Bloy Blou 324-0298 » Carioco Colcados 244-6763 »
Imparador Calcados 259-2731 Fortoleza (0B5) * Cusa Pio 252-1011 = Pecary 242-4074 Goitnia (062]  Apollo Esportiva
281-1827 = Havio's 212-8787 Jundiaf (011) = Possureln 73954100 Parfo Alegre (051) = Paguetd Calcados 342-6788
* Rennar 361-7122 = Chinesitha 226-0415 » Teré Calcados 226-9437 Recife (081) » Esposende 474-9544 = [xdficn 231-6308
Rio de Janeiro (021) = Fisico e Formo 541-0145 * Vig Rio Tropical 543-9898 = Pupy 431-9738 © Paguatd 236-0011 = Di
Sanfini 509-7898 * Magia dos Pés 595-4243 Salvador (071) = Grat's 351-0068 = Dinni 359-1415 « Adi Calcados 351-6669
= A Bolsa Moderna 351-2105 Santo André (011) = Pixolé 440-9859 Sdo Paulo {017) + Noa Noo 883-7233 = Deny 820-
223] = Besni 220-0022 = World Tenis 3105-6509 » Nicky's881-4111 = Mundial 6959-0990  Shoe Biz 220-3322 = Alegria 220-
3372 = Kallan 223-0277 = Dib's 222-9299 * Babuch 2590464 = Nova Bubuch 606-6381 » Resgate 3115-5200 = Romdo 293-
6122 = Aragon 5589-4411 = Guty 288-2444 Vitéria (027) = Flmo 335-1194  S6 Esportes 222-8017

Atendimento Master ao Consumidor Rainho « 0800-557166

s 08888}
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Noticias do

mundo dos games

SITO,

28 Bits
DREAMCAST SEM DATA NO BRASIL
* O console pode sair s6 em setembro de 99 ou depois
_ V' % Videogame roda em 128 bits, afirma a Sega
" Importar por aqui custa, em média, RS 800,00

\ oo N . -,,‘

Enquanto vocé 18 nossa edicio es-
pecial de Natal, a galera japonesa jd
estd curtindo o novo Sega Dreamcast,
lancado no dia 23 de novembro. Um
privilégio que no resto do mundo vai
custar caro. No Japao, o Dreamcast
custa cerca de US$ 250. Em Sio |
Paulo, os importadores estavam P | -- T
aceitando encomendas por salga- |8 et cE
dissimos R$ 800,00. Mas daqui a “""*i L e TR o melhores promessas.
alguns meses, o preco deve cair ‘ B Abaixo, Power Stone,
bastante e ele saird em torno de | petardo de luta da
R$ 400 ou R$ 500,00. Jroaueun

Games em 128 Bits

No Japao, a Sega também informou  Novas promessas
que 0 Dreamcast roda os jogosem 128 A lista de jogos prometidos nao péra
Bits, apesar do chip principal ser de  de crescer e ja atingiu 73 titulos. Fora
64 Bits. Tecnicamente, isso é possivel. s que ja comentamos, aparecenm ago-
Um caso semelhante (ndo igual) foi 0 ra Turok 2, Unreal, The King of Fighters
do primeiro Neo Geo, que tinha um 98 (o que confirma a adesao da SNK),
chip de 16 Bits € outro de 8, em pro-  Marvel Vs. Capcom e Street Fighter 3:

cessamento paralelo. Na prdtica, Second Impact. E de babar!
ele era um 16 Bits, mas na hora de

rocessar, o resultado era muito supe- .
L o ¢ 39 Bits

rior. O jeito é esperar para ver. ~
Saturno acabou no Japao!

A Sega do Japao anunciou, em novembro, que vai parar de fabricar os con-
soles Saturno agora em dezembro e continuard fazendo jogos ainda até
julho do ano que vem. A fabricacao do console jé havia acabado também
nos Estados Unidos.

Consultada por Acao Games, a Tec Toy, representante da Sega no Brasil,
informou que nao parard de fabricar o console e de langar jogos, como ji
faz com o Master System e o Mega Drive. Y

[ acao RI8] cAvES |

No Brasil ainda nio

Em Sao Paulo, a Tec Toy informou
que o lancamento do novo videogame
no Brasil ainda ndo estd definido. O
lancamento provavelmente seria si-
multaneo com os Estados Unidos, em
setembro, mas pode ser adiado, numa
decisao que depende da prépria Sega.




Pacotao
As novidades

nacionais

A Tec Toy e a Nintendo/Gra-
diente preparam os seus tra-
dicionais pacotoes natalinos,
que facilitam a vida de mui-
to paizao, pois colocam 0s
produtos em lojas e shoppings mais dezembro.
conhecidos e com precos menaores. il

O principal lancamento Sega sera So- ¥ Pink & \
nic R, 0 jogo de corrida 3D para PC, a O Nintendo 64 ganha o acessdrio o Cérebro,

(R$ 49,99). Da Nintendo, 0 Game Boy ~ Expansion Pak, que amplia a mem¢- 0s ratinhos de
colorido, que roda jogos novos e anti-  tia do console [a R$ 49,00). Veja ou- laboratdrio, sai-
gos (a RS 169,00). O Game Boy terd,  tros jogos, com 0s precos sugeridos. ram em jogo de que-
\ 5* ainda, os car- Master System: Mickey’s Ultimate bra-cabecas para PCs .
m/\ p

Game Boy colorido e,
abaixo, jogo do Piu- ' . :
Piu e Frajola, a sair 2 ;

Tl 9 b SO 0s pequenos
3 O Game Boy Camera ndo
vai ser lancado no Brasil.

3 O Neo Geo Portétil talvez
seja lancado por aqui, ainda em

tuchos ver- Challenge e Legend of Illusion (am- Tomara que chegue por aqui!
melho e azul  Dbos de Acdo com Mickey). Precos nao
dos Pocket definidos até o fechamento da edicao. *South Park, o desenho da TV,
Monsters, os  Saturno: Steep Slope Sliders (Snow- = além da versao
150 bichos board), Black Fire (A¢ao com helicép- para Nintendo
virtuais para teros), Cyber Speedway (Corrida com & , 04, chega tam-
colecionar e  motos futuristas), Mass Destruction \ bém em game
&4 ' trocarcomos  (Acdo com tanques). Precos entre R$ g “ de acdo 3D
d seus amigos. 20,00 e R$ 40,00. Vo \  para computado-
o Super Nintendo: Donkey Kong 3 (a [N NSNS G-l (oI o ols ok
R$ 49,00) e F-Zero (a R$ 29,00). SR Unidos.

Os jogos mais alugados pela galera em outubro

Cruis'n World entra atropelando. Nos 32 Bits, Parasite Eve estréia bem.

Gran Turismo caiu novamente, agora de 2° para 6°, mas nao sai da lista (é
N ACION AI. Ag AO G AMES um jogdo!). Nos 16 Bits, a volta do excelente Aladdin para Super Nintendo.

MEGA & SNES (16 BITS) SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS)| ~ NINTENDO 64 (64 BITS)

1.Donkey Kong Country 3 - SNES 1.International S.S Soccer 98 Pro - PST 1.Cruis’n World
2.Street Fighter Alpha 2 - SNES 2 Resident Evil 2 - PST 2.F-1 World Grand Prix
3 .Super Mario Kart - SNES 3.Batman & Robin - PST 3.Miss@o: Impossfvel
4 International S.S de Luxe - SNES/MEGA 4.Fifa Soccer 98 - PST/SAT 4 International 5.5.Soccer 64
5. Biker Mice - SNES 5.Parasite Eve - PST 5.Goldeneye 007
6.Fifa Soccer ‘08 - SNES 6.Gran Turismo - PST 6.Nascar 99
7.0 Rei Ledo - SNES 7.Diablo - PST 7.GT 64
8.Road Rash 3 - MEGA 8.Road Rash 3D - PST 8.World Cup '08
9.UMK3 - SNES/MEGA 9.X-Men vs Street Fighter - PST/SAT 9.Mortal Kombat 4
10.Aladdin - SNES 10.Vigilante 8 - PST 10-Ban1'071<azooie

Pocket Monster

Locadoras consultadas: Belo Horizonte - MG- Mega Game, Tel.:(031) 296 7184; Curitiba - PR- Videoteka, Tel.:(041) 262 7581 Porto Alegre - RS - Espaco Video, Tel.:(051) 311-

7999(0bs.: nao alugam 32 Bits); Rio de Janeiro - RJ - Game Palace, Tel.:{021) 430-7146; Salvador - BA - Kombat Games, Tel.:(071} 255-0977; Sao José dos Campos - SP -

ProGames, Tel.:(012) 341- 7250 Sao0 Paulo - SP - ProGames Mooca, Tel [011) 591-0039.
AV ek i S A
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E REPORTAGEM

Nao basta ser PAI,

3 Pais e filhos podem curtir videogames juntos

3 Toques para ganhar um
paizéo que quer
|]ogar mas ainda ndo sabe

Por Ménica Pina “As vezes eu viro
crianca também e a |

em pai que até resmun- gente entra na maior
ga quando o filho pede disputa”, admite Ricardo |

um videogame caro co- Alves de Souza, 33 anos,
mo presente de Natal, mas des- pai do Henrique, de 7. &8
cobre depois que este é o brin- Ricardo gostou tanto da |8
quedo que ele sempre quis ter. brincadeira que esta
Tem outros que, ao contrario, pensando em aumentar a
ndo param de dar bronca e pe- diversao em famflia e

gar no pé do filho. Para dar uma  comprar um Nintendo 64.
forca a quem tem este problema,  Os dois se empolgam muito

fomos visitar a casa de quem tem com 0s jogos de luta e de
0 pai fera em videogames. Tam-  acdo. “Meu pai joga melhor
bém conversamos com um peda- do que eu”, suspira
gogo e damos toques de como Henrique, que mesmo
fazer seu pai se apaixonar por  assim divide com o paizdo

games também. todos os seus macetes. 8

| “Ameago desistir no meio

do jogo até conseguir uma

dica”, confessa Carlos Agenor

Dal Belo, de 36 anos, que detesta

perder para os filhos Vitor, de 10
| anos, e 0 Gabriel, de 7. A disputa
| entre os trés € muito acirrada.“Eu
| sou o0 melhor aqui em casa e nao
dou chance para ninguém”, decla-
ra Gabriel. Vitor logo interrompe:
| “Eujogo melhor do que ele e do que
| 0 meu pai e dou até algumas dicas
| para os dois”. Na hora de jogar a
confusdo pode ficar mais séria: “Se
estou perdendo, detesto ouvir as pia-
dinhas dos meninos”, afirma Catlos.
Mas quando estd ganhando, ele tam-

Fotos de Louise Chin

bém ndo resiste e goza os perdedores)

[ aczo REY cAVES |




“Acabo usando a desculpa de

que vou levar para as criangas e
sempre que posso COMpro jogos e aces-
s6rios, mas o presente é para todo
mundo”, confessa Luifs Otdvio Guedes
Sampaio, de 40 anos, que adora ga-
mes. Os jogos de luta e acao sao os
favoritos de seu filho Rafael César, de
7 anos. “Meu pai é bom mesmo nos
games de corrida e avido.”

“Antes eu ndo me interessava
muito por games, mas acabei jo-
gando até o CD-ROM da Barbie”,
diz Carlos Vinicius Marques de Jesus,
de 37 anos, que se envolveu intensa-
mente com jogos no computador, jun-
to com sua filha. Maria Julia, de 6,
adora se divertir no computador e ele
fica atento as dicas da garota. “Gosto
de jogar com as minhas amigas, mas
com meu pai é legal porque eu sem-
pre ganho. Mas eu explico e ele ja me-
lhorou um pouquinho.” Maria Julia.
prefere os games da linha Disney e da
Barbie. J4 o paizao gosta dos de fute-
bol e corrida.

QUE SER FE

Seu irmao, Henrique, de 10 anos, pre-
fere desafios mais complexos e ganha
todos 0s jogos de estratégia. Com esse
time de campedes, qual seria o estilo
preferido da familia? “Detonamos
tudo”, respondem juntos os trés feras.

Faca o jogo com o seu pai

® Escolha um jogo de corrida ou de
um esporte que ele goste e convi-
de-0 para jogar. Se ele se interessa
pelos de luta, escolha um facil.

® Explique os comandos do jogo,
um de cada vez, mostrando os bo-
toes. SO pegue o controle se ele pe-
dir a vocé que mostre algo.

® N3o seja chato: dé o controle para
ele e deixe-0 jogar sozinho.

® Passe para ele todas as dicas que
sabe. Elas tornam o jogo mais legal.
® Nao acabe com ele logo na pri-

Diversao sim,
rigas nao
O pedagogo Silvio Bock acre-
dita que pais e filhos podem
se divertir juntos com os vi-
deogames, em vez de brigar
por causa deles. Segundo ele,
alguns pais tém dificuldade em
aceitar os videogames por des-
conhecerem como funciona e
porque nao existiam na sua
infancia. Dai surgem precon-
ceitos, como achar que os fi-
lhos ndo praticam esporte por
causa dos jogos, por exemplo.
“Os jogos envolvem criati-
vidade e inteligéncia. Podem
aproximar os pais dos filhos e
 ajuda-los a superar a tendén-
cia de competir entre si. Ha
games que nao sao competiti-
vos e propdem desafios que
pais e filhos podem solucionar
juntos, com prazer e diver-
sao”. Silvio Bock tem 46 anos
e é pedagogo da escola Nacer,
em Sio Paulo.

meira disputa. Isso iria desanimad-lo.
® Ndo seja fominha: deixe-o jogar
sozinho quando ele pedir. Afinal, ele
tem menos tempo livre que vocé.
® Esqueca que vocé é o melhor jo-
gador do mundo e elogie seu pai
quando ele se sair bem. No come-
¢o, tudo é um pouco dificil,

@ No inicio, evite convidd-lo quan-
do estiver jogando com 0s amigos.
Eles podem atrapalhar. Com o tem-
po, ele vai se sentir mais a vontade
para encarar campeonatos. )
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ESPECIAL DE NATAL

O Natal € o momento certo para vocé dar
aquela esfolada em tios, padrinhos ou mes-
mo o paizdo, para ter um console novo ou,
se for demais, aquele jogo novo, inteirinho
seu. Para dar uma for¢a, além dos lanca-

Acao

Nintendo 64 - Acao/Aventura - Banjo & Kazooie
Nintendo 64 - Acdo/Tiro - Missdo: Impossivel
Playstation - Acdo/Tiro - Metal Gear Solid

Playstation - Acao/Tiro - Resident Evil 2

Playstation - Tomb Raider 2: The Dagger of Xian
Playstation, PC, Nintendo 64 - Acao/Nave - Forsaken
Super Nintendo - Mega Man & Slash (RockMan & Forte)

Saturno - Acdo/Estratégia - Dracula X
Playstation - Heart of Darkness

e

Luta

Playstation - Tekken 3

Playstation - Real Bout Special
Dominated Mind (Fatal Fury)
Playstation, Nintendo 64 , PC -
Mortal Kombat 4

Saturno - X-Men Vs. Street Fighter
Saturno - Darkstalkers 3

Playstation - The King of Fighters '97
Playstation, Saturno - Pocket Fighter:
Mega Drive - Yu Yu Hakusho 2

Adventure
Saturno - Enemy Zero, CD japonés

Simuladores
Computadores PC - Wing
Commander Prophecy

RPG & Estratégia
Saturno - Shinning Force 3, RPG ;
Computadores PC - StarCraft, Estratégia— [

Corrida
Playstation - Gran Turismo
Nintendo 64 - Formula 1 World Grand Prix

Futebol
Nintendo 64 - International SuperStar Soccer 98
Playstation - Winning Eleven 3, CD japonés
Mega Drive - International SuperStar

Soccer 2 (Deluxe)

il

#

Os melhores do ano

mentos de Natal desta edicdo, fizemos a
nossa selecdo dos mais legais do ano. Eles
sdo excelentes e, o que é melhor, geralmen-
te estdo com um precinho mais camarada.
Dé uma olhada nas nossas escolhas.

Foto: Marcelo Tinoco.
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Pvé-Lancamentos
Mais de 100 jogos num Natal so!

E uma onda avassaladora! Esta avalanche de jo-

gos vai rolar nos Estados Unidos de meados de no-
vembro até 5 de janeiro, data limite desta tempora-
da de Natal. Vocé vai ver aqui todos os lancamentos
que localizamos para Nintendo 64 e Playstation,
mais os principais para computador. Além dos des-
taques comentados, listamos os demais, colocando
letras pretas nos jogos que achamos mais importan-
tes. Excluimos o Dreamcast (que vocé confere no
Shots) pois pouca gente podera té-lo e jogar nele.

CQMPUTADOR
Sin
Aciio, da Activision, 1 jogador,
aceita Multiplayer. Em novembro
Um game com visual e jogabilidade
0timos. No modo Multiplayer (para
muitos jogadores) dd para montar vé-
rias equipes com missoes diferentes a
cumprir ao
mesmo tem-
po. O legal
disso é que
uma interfe-
re no resul-
tado final da
outra.

COMPUTADOR

Blood 2: The Chosen

Aciio, da GT Interactive, 1 jogador, aceita Multiplayer.
Em Dezembro

Enfrente novamente o
diabao Dark God e arrase
com suas hordas de demd-
nios usando dezoito tipos
de armas diferentes e véri-
as magias. Acao para nin- |\
guém botar defeito.

J

COMPUTADOR

Diablo 2

RPG, da Blizzard, 1 jogador, aceita Multiplayer.
Em dezembro

Um RPG com acéo. Esco-
lha entre cinco classes de S
guerreiros e explore cidades S
atras de itens e armas para en-
frentar o poderoso Diablo.

Computadores

OUTROS LANCAMENTOS
Excepcionalmente nesta lista, acrescentamos o nome
de cada produtora, nos jogos destacados.

10-Six, Acdo/Estratégia, da Sega, novembro

Asteroids, Acao/Tiro, da Activision, novembro

Beavis & Butthead Do U, Acdo, da GT Interactive, 17/11/98
Canal Soccer 99, Esporte/Futebol, novembro

Conflict of Nations, Estratégia, da Sega, novembro

Daikatana, Acao, da Eidos, 16/12/98

Descent 3, Acdo, da Interplay, novembro

Earthworm Jim 3D, Acdo, da Interplay, novembro

Extreme G2, Corrida, da Acclaim, novembro

Fallout 2, RPG, da Interplay, novembro

Gex, Acdo, da Midway, novembro

Heretic 2, Adventure, da Activision, 18/11/98

Lands of Lore 3, RPG, da Westwood, 16/11/98

Mega Man X4, Acdo, novembro

Nascar Racing 3, Corrida, 16/11/98

Oddworld: Abe’s Exoddus, Adventure, GT Interactive, novembro
Rayman 2, Adventure, da UBI Software, novembro

Rebel Moon Revolution, Adventure, novembro

Rush 2: Extreme Racing, Corrida, da Midway, 4/11/98
Street Fighter Alpha 2, Luta, da Capcom, novembro
Tresspasser: Jurassic Park, Acdo/Tiro, da DreamWorks, novembro
Turok 2, Acdo/Tiro, da Acclaim, dezembro

Unreal Add On, Acéo/Tiro, da GT Interactive,17/11/98
V-Rally, Corrida, da Infogrames, novembro

Warhammer 40.000, Estratégia, da SSI, novembro
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Pvé-Loncamentos
NINTENDO 64

Q@ Y5 Star Wars: Rogue
/4] DE Squadron

Aciio/Nave, da LucasAris, 1 a 4 jogadores.
Dia7/12/98

Muita aventura com as
naves mais potentes de
8 Guerra Nas Estrelas. Vocé
podera voar com 0s cacas
dos rebeldes e enfrentar
0 Império em muitas mis-
soes, com modos diferen-
tes de jogo, incluindo um mata-mata. w

NINTENDO 64

Rush 2:
Extreme Racing USA

Corrida, da Midway, 1 a 4 jogadores. Em novembro

A nova versao de San Francisco Rush é para quem
gosta de saltar com mg
0S CaITos COmMO nos SR
filmes. Novidade: ===
seus pulos valem |
pontos e, quanto
mais malabarismos
loucos vocé fizer no
ar, melhor.

NINTENDO 64

Turok 2:

Seeds of Evil

Actio/Tiro, da Acclaim,
1 jogador. Em novembro

Um game que pro-
mete repetir o suces-
s0 do original, com
visual melhorado,
mais agao e tiros de
montao. O melhor é que
dd para jogar em até qua-
tro carinhas ao mesmo
tempo, com tela dividida.

NINTENDO 64/PLAYSTATION

Earthworm Jim 3D

Aciio, da Interplay, 1 jogador.
Dia 30/12/98

A minhoca alucinada
em sua primeira versao tri-
dimensional. O heréi vai
enfrentar inimigos dentro
da sua prépria conscién-
cia. rivais cldssicos voltam
e novos viloes surgem.

NINTENDO 64

Extreme-G 2

Corridu, da Acclaim/Probe, 1 a 4 |ogudores.
Em novembro

Velocidade para 14 de
alucinante, com gréficos
mais coloridos, muitos
itens e uma jogabilidade
bem mais precisa que a
do primeiro jogo.

Nintendo 64

OUTROS LANCAMENTOS

Air-Boardin’ USA, Corrida, novembro

All-Star Tennis '99, Esporte, novembro

Bass Master Fishing, Esporte/Pesca, dezembro

Battle Tanx, Acao, novembro

Duke Nukem: Zero Hour, A¢do/Tiro, dezembro
Fox Sports College Hoops '99, Esporte, novembro
Glover, Acdo, novembro

Hercules, the Legendary Journey, A¢do, dezembro
Hype: The Time Quest, Adventure, dezembro
Magical Tetris Featuring Mickey, Estratégia, dezembro
Micro Machines V3, Corrida, 24/11/98

Milo's Astro Lanes, Esporte, novembro

NBA JAM '99, Esporte/Basquete, novembro
NHL '99, Esporte/H6quei, dezembro

Nightmare Creatures, Adventure, novembro
ODT, Acao, dezembro

Quake 2, Acgo/Tiro, dezembro

Roadsters '98, Corrida, dezembro

Ronaldo Soccer, Esporte/Futebol, dezembro

. Rugrats, Adventure, dezembro

Shadowgate, RPG, dezembro

South Park 64, Acéo, dezembro

Starshot, Acdo, dezembro

Superman, Acao, 16/11/98

Top Gear Overdrive, Corrida, novembro
V-Rally '08 Championship Ed., Corrida, dezembro
Vigilante 8, Acado/Corrida, dezembro

Wayne Gretzky Hockey '99, Esporte, novembro
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PLAYSTATION & COMPUTADOR (=

Tomb Raider3

Actio, da Eidos, 1 jogador.
Dia 17/11/98

E o melhor game da série.
Lara Croft vasculha dreas da [n-
dia, Inglaterra, Estados Unidos,
Pacffico Sul e Polo Sul, em bus-
ca de artefatos retirados de
um meteorito que pode
transformar os genes de
seres vivos. A gata
agora Corre para va-
ler, engatinha, sobe [
grades e beirais, en-
frenta muitos inimi-
£0s e até se atira de
barriga no chao, fa-
zendo um “peixi-
nho”. O visual é animal, com 6timos efeitos de textu-
ras e luzes. Ja ganhou! )

PLAYSTATION

Apocalypse

Aciio, da Activision, 1 jogador. Em novembro

Bruce Willis enfrenta os quatro Cavaleiros do
g Apocalipse. E o primeiro
| game que nunca foi e
nem vai ser um filme. O
jogo ndo tem Loadings
(carregamento) e o seu
parceiro é tao habilidoso
e inteligente quanto VOCé)

PLAYSTATION ]
A Bug’s Life

Aciio/Aventura, da Travellers Tale, 1 jogador.
Em Novembro

A simpética formiga Flik
enfrenta um exército de ga-
fanhotos, em quinze fases
cheias de desafios. Um
game tirado do desenho §
computadorizado dos mes- |
mos criadores de Toy Story. [#Feley ;
Jogue o game ou assista ao filme neste ﬁm de ano. )

PLAYSTATION

Fifa 99

Futehol, da Electronic Arts, 1 ou 2 jogadores.
Dia 8/12/98

Este é o0 segundo Fifa a
sair este ano. Com o fim
da Copa do Mundo, ele
volta a trazer os times das
muitas ligas mundiais (se- |
rao 250 no total) e a op- |
¢d0 para montar O cam- [SESEEE SR ]
peonato que quiser. O jogo devera vir bem mais rapi-
do e os graficos estdo mais legais, com novas movi-
mentacoes dos jogadores e uma definicao maiot. o

Playstation

OUTROS LANCAMENTOS

Alcuji the Heartless, Acdo, 15/12/98

Alien Ressurrection, Acdo, dezembro

Animaniacs Ten Pin Alley, Esporte, novembro

Army Men 3D, A¢do, novembro

Assault, Acdo, até o Natal

Asteroids, Acao, novembro

Backstreet Billiards, Esporte/Bilhar, novembro

Bass Landing, Esporte/Pesca, 05/01/99

Big Air Snowboarding, Esporte, novembro

Black Bass Blue Marlin, Esporte/Pesca, novembro
Bomberman Fantasy Race, Cotrida, novembro

Brave Fencer Musashiden (em inglés), 11/11/98
Brigandine, Estratégia, 16/11/98

Bushido Blade 2, Luta, em novembro
Bust-A-Move 4, Estratégia, em novembro
Capcom Generation: Street Fighter 2, Luta, 15/12/98
Centipede, Acdo, em novembro

Colony Wars: Vengeance, Acdo, novembro
Darkstalkers 3 , Luta, dezembro

Global Domination, Estratégia, novembro

Legacy of Kain: Soul Reaver, Adventure, dezembro
Lucky Luke, Adventure, novembro

Lunar Silver Star Story, RPG, 16/11/98

NBA Shootout 99, Esporte/Basquete, novembro
NCAA GameBreaker 99, Esporte/Futehol americano, novembro
Oddworld: Abe’s Exoddus, Adventure, novembro
ODT, Acao, novembro

Poy Poy 2, Estratégia, dezembro

Psydabek, Acdo, novembro

Rally Cross 2, Corrida, novembro

Rat Attack, Acéo, novembro

Smurfs, Acdo/Aventura, novembro

Streak, Corrida, novembro

Street Fighter Collection 2, Luta, novembro
Superman, Acdo, 30/11/98

Test Drive Off Road 2, Corrida, novembro

Tiger Woods ’99, Esporte, novembro

Twisted Metal 3, Acao, novembro

Watrick Dunn VR Football, Esporte, novembro
Wreckin'Crew, Corrida, novembro

Xenogears, Acdo, novembro )
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Todos estes jogos
estao programados
para sair este més

R

NINTENDO 64

Quake 2

Aciio, da
Activision, 1 a 4
jogadores

No ano passado Quake ganhou uma 6tima versao
para os PCs. Agora é a vez do Nintendo 64. Os grafi-
cos $ao muito melhores do que os do primeiro, com
imagens mais bem trabalhadas, movimentacdo bem
suave e ambientes maiores. Os inimigos pipocam na
tela e também estdo mais inteligentes. E trabalho re-
dobrado para vocé. Além de eliminar todos os
alienfgenas vocé também terd de cumprir vérias mis-

s0es, como salvar um amigo preso, por exemplo. )

NINTENDO 64

SOCOA&R’SO
Corrida/Actio, da Ubi Soft, 1 a 4 jogadores

Os humanos nao existem mais no futuro e os robos
agora promovem cortidas com vefculos superarmados.
Vocé pode cacar seus adversdrios simplesmente ati-
rando neles ou, o mais legal, colocar bombas nos car-
ros deles e vé-los explodir. Sao oito pistas com rotas
alternativas e nove veiculos. Nos modos de jogo vocé
pode jogar contra um ou varios amigos (Head to Head),
disputar campeonato (Custom Cup) e superar seu de-
sempenho anterior (Ghost). Os graficos sao muito bons,
todos tridimensionais, j B
tém vdrios efeitos e jo-
gando com mais pesso- (SR
as nao hé perda de |
qualidade visual ou de
velocidade. E s6 acele-
rar e mandar bala.

PLAYSTATION

Dead in the Water

Corrida/Actio, du ASC Games, 1 ou 2 jogadores
Disputas ferozes sobre a dgua. Dead in the Water
traz nove trajetos com obstdculos, rampas e treze bar-
cos para voce escolher. Todos eles
tém um estilo préprio de na-
vegar, um monte de armas e /
podem ser melhorados con-
forme sua evolugdo no
game. Um dos modos mais
legais deve ser o Battle: um /-
mata-mata no qual todos 0s ¢
barcos se enfrentam até so-
brar apenas um.

T T

> 2 e

PLAYSTATION

R4: Ridge Racer Type 4

Corrida, da Namco, 1 ou 2 jogudores, CD joponés

Um dos maiores
jogos de corrida
para Playstation
estd voltando. |
Ridge Racer 4 |
chega tentan-
do ser a versao
mais realistica
de todas. Ago-
Ia a0 oito pistas e 4
mais de 300 carros. O game exige um
tracado perfeito para que o piloto tenha um bom
desempenho ao longo das provas. Os graficos tiveram
uma melhoria excepcional e agora existem detalhes
como o tracado da luz dos faréis dos vefculos nas cor-
ridas noturnas. Todo mundo aposta que serd um game
a altura de Gran Turismo. Sera? Yy
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NINTENDO 64
Top Gear Overdrive

Corrida, da Kemco, 1 u 4 jogadores

O sucessor de 22
Top Gear Rally vai |
ser bem diferente. |
A maior mudanca S
é que agora vocé S
poderd trapacear |
a vontade seus ad- |
versdrios. Além 8 : I
de fechd-los e usar atalhos havera outros recursos
€OIMO nitros para aumentar a Veloc1dade, cones de tran-
sito, tambores e até um lancador de éleo para fazer
seu oponente derrapar. Sete pistas e oito carros inédi-
tos (incluindo a nova versao do Fusca) estardo dispo-
niveis. Outros elementos que fizeram o game famoso
desde a época do Super Nintendo: corrida com chuva
forte ou garoa, neve, durante a noite e ao entardecer.
O modo para quatro jogadores também estd confirma-
do. A unica auséncia é a op¢ao para pintar os carros. =

NINTENDO 64
Duke Nukem Zero Hour

Aciio, da GT Interactive, 1 u 4 jogadores

Duke Nukem, o cara mais durdo dos games, chega
com uma nova versao para o Nintendo 64. E tudo
novo e jd comeca pela historia. Os alienfgenas criaram
uma mdquina do tempo e voltam ao passado para eli-
minar os ancestrais do nosso heréi e impedir que ele
apareca no future. Duke também viaja no tempo e
visita lugares como a antiga Nova York, o Velho Oes-
te, a Inglaterra do século passado, entre outros. A maior
novidade é que o game traz ainda uma visao tipo Tomb
Raider. Isso faz com que Duke dé pulos, agarre-se, aga-
che-se e outros movimentos totalmente inéditos. Fora
isso tudo, existe o modo para quatro

]ogadores 0
que torna o |§
game muito &
mais divertido |
para quem gos-
ta de jogar com
0S amigos.

PLAYSTAiT ION
Invasion from

Beyond

Aciio/Nave, da King
of Jungle, T ou 2 jogadores

., Alienigenas es-
g (30 invadindo a
Terra e voceé é o
tinico piloto dispo-
: nivel no pedaco
para pegar uma nave e evitar que o nosso planeta vire
Playground de E.Ts. Vocé deve cumprir vdrios objeti-
vos por fase, coisas como resgatar humanos, transpor-
tar materiais e destruir inimigos desavisados. H& mui-
tas naves a escolher e cada uma tem sua especialida-
de. Os gréficos trazem cendrios variados que vao des-
de colinas até cidades. J

PLJ;\YSTAT]ON
Formula 1 ‘98

Corrida, da Psygnesis, 1 ou 2 jogadores

Pilotos, §
equipes, car-
10s e pistas |
iguaizinhos
aos da For- |
mula 1 de @7
verdade. Este [
novo game (8
traz tudo isso : 2 1
e outros avangos em relagao a versao antenor e chega
para competir cabeca-a-cabeca com o F1 World
Championship do Nintendo 64. O visual estd capri-
chado e tem detalhes como fafscas saindo debaixo dos
carros, batidas mais bem feita; a visao interna tera re-
trovisores e o piloto se move dentro do Cockpit. Além
disso, 0 game vird com estatfsticas do seu desempe-
nho no campeonato, comentaristas e um modo Arcade
para correr sem se preocupar com as leis da fisica. o)
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ENINTENDO 64 - ESPECIAL

w 4 = 0 A 4
ELL) /\ Cy
Uma revelucae em fantasia

¥ Saiba por que este RPG é um dos jogacos do ano
3 Conheca os itens, a histéria e o visual da aventura de Link

Equipe Acao Games

rometido hd mais de dois Srio classi
anos, esta versio de Zelda | Uma serie classica

tornou-se o jogo mais espe- The Legend of Zelda teve seus

rado da histéria da Nintendo. E a ver | d0iS primeiros games no Nintendo
s30 inicial, que jogamos na Feira E3, | 8 Bits, mas conseguiu legices de fas
em maio, s6 fez aumentar a impa- | COm Legend of Zelda: A Link to the
ciéncia de todos, pois era demais! Por | Past entre 1992 e 93, na tinica ver
fim, 0 jogo teve lancamento mundial | 520 para Super Nintendo (16 Bits).
marcado para o dia 23 de novembro, | © jogo foi colocado na caixa do

Criado por Shigeru Miyamoto, “pai” videogame durante. um ano em
do Super Mario, The Legend of Zelda: | todo o mundo. A Nintendo havia
Ocarina of Time, ou Zelda 64, tem simplificado Zelda, tirando os ele-
tudo para ser um dos melhores de to-  Mentos mais dificeis dos RPGs. O
dos os tempos trazendo um novo jei- | MM€SMO aconteceu na versao

to de jogar videogame. langada depois, para o Game Boy.
Nesta versao, Miyamoto manteve
A nova verséo a magia dos cendrios de RPGs e da

O novo Zelda traz muitos recursos | Distoria de elfos e monstros. Mas
de outros games, reunidos num jogo | VOC& no precisa configurar os po-
s6. Link terd o mundo de Hyrule para | deres e talentos do herdi Link, nem
vasculhar: sao cendrios enormes com | COMPINAr armas e magias ou resol
vilas, masmorras, florestas, deserto, | Ver quebra-cabecas dificeis. Zelda pa-
pantano e montanhas. Para fazer tudo | [é¢e mais um jogo de acdo diffcil.
isso, gastou-se uma memoria de 256
Megabits (ou 32 Megabytes) de me-
moria, a maior num cartucho da Nin-
tendo, com sons e graficos capricha-
dissimos. Consumiu mais de dois anos
de trabalho e deverd trazer o maior
volume de animacoes da histéria da
empresa. Nos Estados Unidos e Japdo,
houve uma fabricacao especial de car-
tuchos dourados em série limitada

para colecionadores, mas aqui no Bra- 0 game ganhou vérias seqiiéncias de animacoes: aqui vemos Zelda sendo rapta-
sil isso ndo aconteceu. da de seu castelo. Como sempre, Link vai ter de ir atrds da bela princesa
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Historia de
Fadas

Link estd se preparando para uma ceriménia que marcard sua
entrada na vida adulta. Na tradicao de sua tribo, todos os
jovens elfos recebem uma fada de protecao. Mas Link des-
cobre que sua fada, chamada Navi, foi capturada por um

monstro. Ele encontra a criatura, luta e resgata sua fadinha,
mas ela estd mortalmente ferida.
Antes de morrer, Navi pede a Link que impeca Gannondorf,
0 rei dos ladrdes, de roubar um artefato secreto que lhe daria
muito poder. Apenas a princesa Zelda conhece a localizagao
do artefato e o vildo a seqliestrou. Agora nosso heroi precisa
encontrar trés pedras mégicas para enfrentar Gannandorf. Daf
para frente é com vocé.

Link, o herdi do
jogo é um elfo da
terra de Hyrule

Como nos jogos

anteriores, Link pode
pegar objetos e pequenos
animais

Deniro das lojas, 0
herdi vai comprar
itens valiosos

lalatal

Link enfrenta um dos chefes. Acamera 0 efeito de transparéncia da dguaestd 0 menu € original: mostra as armas e
se distancia para realcar o tamanho perfeito e vocé vé os pés submersos itens em uso nos hotdes do console
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ESPECIAL - ZELDA 64

As novida

O clima
interfere na histéria

H4 dias, noites, sol e chuva no jogo
e tudo isso interfere na missao de Link.
Se ele chega a uma aldeia a noite, to-
dos estdo dormindo. Se chove, uma
viagem podera demorar mais ou serd
impossivel atravessar um rio. No jogo,
Link aparece ainda menino, atirando
com estilingue, e depois maior, ja com
arco e flecha e outras armas e itens.

Link andando durante a noite. Esta é
uma das inovacdes do game

Cameras inteligentes

Os éngulos de visdo em Zelda 64
fazem parte da histéria e sao usados
como no cinema ou TV. Exemplo: se
Link encontra um gigante, a cimera
mostra a cena de longe, para vocé ver
0 tamanho da encrenca.

s s iy '
Uma vista geral da cidade com a
cédmera acionada por cima

Movimentacéao
caprichada

Além de andar, correr e pular, Link
caminha na ponta dos pés, dependu-
ra-se, empurra ou puxa rochas. Usan-
do o cavalo, Link consegue fazé-lo ga-
lopar, trotar e saltar obstdculos. Para
facilitar, muitos desses movimentos
$a0 automaticos e nao dependem de
comandos de botao.

Ele pode subir, dependurar-se e esca-
lar obstaculos

Link tenta escaparda peda. Nao pa-
rece cena do Indiana Jones?

Link vai ter de domesticar seu cavalo
antes de cavalgar com ele

[ aczo EE] cavES

gles do jogo

Novos inimigos

Muitos adversarios famosos estao de
volta: Wall Masters, Stalfos, Iron
Knuckle, Leevers e Dodongo sdo al-
guns dos jd conhecidos. Entre os no-
vos viloes estdo Lizalfos, Dodongo Jr.
e Gohma. Cada um exige artimanhas
proprias para ser vencido.

Entre os novos inimigos esta este
Lizalfos. Serdo muitos durante o jogo
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Itens

Todos os itens que Link consegue du-
rante 0 jogo sao acessados através dos
botoes C do joystick (controle). Veja
uma lista dos principais:

Flecha magica - Vocé precisa ter ma-
gia em seu medidor para usa-la

Magias - Sao de trés tipos diferentes.

Galho Deku - S6 pode ser usado en-
quanto Link é menino. Funciona
como uma espada fraca e também
pode ser usada como tocha.

Estilingue-fada - So6 funciona com o
Link menino. Acerta os inimigos dis-
tantes. Segure qualquer bhotdo C para
aproximar, mire com o botao analdgico
e solte o botao C. Usando o hotdo Z sua
mira fica melhor. Use sementes Deku
cOmo municgao

Nozes deku - Cegam temporaria-
mente os inimigos.

Aot

\-.,.)-_.d

Bumerangue - S6 funciona com o Link
crianga. Alguns inimigos sd podem ser
vencidos com esta arma

Ocarina do Tempo (flauta) - Tocando em
momentos especificos acontecem coi-
sas especiais. Tambhém transporta Link
para outros lugares

Bomba - Para explodir coisas. Afaste-
se na hora da explosao.

[ acao EE] cavES
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L

r a jogar

Ocarina da fada (flauta) - E igual 2
Ocarina do Tempo, mas desaparece
depois que vocé a recebe

Lentes da verdade - Mostram quan-
do hé paredes falsas. Seu uso conso-
me energia.

Pocoes - Tém cores diferentes e re-
cuperam energia e magia. Compre-as
nas lojas e armazene-as em garrafas
vazias. A verde recupera totalmente
seu marcador de magia, a vermelha
recupera o de energia e a azul recu-
pera os dois totalmente.

Martelo Megaton - S6 funciona
quando Link é adulto. Serve para
mover blocos de pedra, ativar alavan-
cas enferrujadas ou como arma.



Gancho - Use-o para alcancar lugares
de dificil acesso. Tamhém pode ser
usado como arma e até embaixo da
agua. O ponto vermelho indica gue seu
alvo esta dentro do alcance

Bombchu - Colocando-o no chao, ele
corre até um objeto e o explode.

Feijao magico - Coloque-0s em cer-
tos lugares e eles crescerdo criando
uma “escada”.

Arco-fada - Serve para acertar inimi-
gos ou alavancas. Funciona igual ao
Estilingue-fada.

Fogo de Din - Corre em torno do
corpo de Link e o protege de
ferimentos. Use nas lutas.

Vento de Farore - Envolve o corpo de
Link e demarca o lugar para o tele-
transporte de Link. Para escolher um
novo lugar, selecione “Dispel the Warp
Point” (dispersar o ponto Warp)

Amor de Nayru - Luz que protege
Link por alguns segundos.

Potes magicos - Recuperam a ener-
gia de Link. Pegue-os embaixo de po-
tes, arbustos ou ao derrotar inimigos.
Os grandes recuperam toda a sua ener-
gia. Link também se recupera com ©
remédio verde vendido nas lojas.

Garrafas vazias - Para carregar remé-
dios, leite e outros liquidos. Vocé nao
conseguird levar mais do que quatro
garrafas. Para consegui-las olhe em
tudo e converse com as pessoas.

[ AcAo GAMES |

Equipamentos de Link
O herdi tem muitos equipamentos que
ele encontra e carrega consigo ao lon-
go do game. Veja os principais:

Esadas - Espada Kokiri, Espada es-
ira (esta no Templo do Tempo) e Faca
do Gigante.

Escudos - Deku (feito de madeira),
Hylian (muito resistente) e Espelho (re-
hate ataques especiais)

Saco de sementes Deku - Municao
para o estilingue.

Alforje - Para guardar suas flechas.

Saco de bombas - Armazena suas
bombas.

Bracelete de Goron - Serve para
agarrar e arremessar as Flores-bomba
da Montanha da Morte.

Escama prateada - Para mergulhar
mais fundo.

Botas - Kokiri (Link comeca o jogo
com elas), de Ferro (para andar no
fundo do lago Hylia) e Flutuantes (para
andar sobre as dguas).




PNINTENDO 64

Por Roberto Sadovski

I ste é um jogo que estava

| anunciado hé muito tempo

/ e a espera valeu a pena. No
game, vocé é um viajante do tempo
enviado a diversos pontos do passado
para combater monstrengos espaciais
que, no futuro, causarao a destrui¢ao
da Terra. O jogo tem elementos de
Adventure e Acao e vai agradar aos
fas dos dois géneros. Os gréficos e sons
sao apenas bonzinhos, mas a jogabili-
dade e a diversdo sao demais.

Muitos desafios

Sua missdo principal é destruir as
fontes de energia alienigenas e os gera-
dores de campo de forca que prote-
gem 0s bichos. Vocé tem uma amiga
que envia instrucoes, mas tudo escri-
to em inglés. Sao dicas de como ven-
cer 0s monstrengos, desvendar cha-
radas, conseguir pistas, encontrar pas-
sagens e até pilotar um avido bimotor.
Faca tudo rapidamente, para que os
aliens nao completem suas tarefas.

Body Harvest é bem longo (e as ve-
zes até paradao), mas nao fica chato
nunca. Afinal, uma nova horda de
besourdes do espaco pode aparecer e
acabar com a vida no planeta.

Comandos
A - Agdo

B - Frear/Ré

R - Mirar

Z - Atirar

C<, = ou 1 - Mudar visao

C\ - Entrar nos veiculos i
Direcional 1 ou ¥ - Selecionar armas
Siart - Menu de opcdes

Tela de Jogo

Munigéo da arma
Oxigénio

i
4.1 |

QFfvest

A Terra corre perigo e s6 vocé pode salva-la

tanque é seu melu defsporte mai
poderoso. Saia atropelando alieni-
genas a vontade

Body Harvest
Aciio, da Midway

NINTENDO 64

GRAFICOS
SOM
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DIVERSAO

NOTA FINAL

L] jogador, aceita Rumble Pak, Save no
K cartucho .
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Venga os alienigenas

|

Use nmapadoMenu deOpgoes para
saher seu proximo objetivo e ver seus
inimigos

Abra as portas dsnarparpll—
tar um bimotor incrementado

Ao derroiar 0 chele salve 0 jogo e
retorne a sua nave para reabastecer o
armamento



ENINTENDO 64

Wipeout 64 ¢

dificil mas legal

Chame trés amigos e dispute rachas futuristas

Por Humberto Martinez

game que foi sucesso no

Playstation chega ainda me-

lhor no Nintendo 64. Toda
a esséncia do jogo foi mantida e o gran-
de atrativo é a velocidade. O mais le-
gal € que ndo basta chegar em primei-
10, 0 que ja é diffcil. Num dos modos,
vocé tem de pegar armas nas pistas e
usd-las para eliminar os rivais.

Dificuldade

O game exagera um pouco na difi-
culdade. Para conseguir vencer, vocé
tem de correr varias vezes na mesma
pista para memorizar 0s pontos que
aumentam sua velocidade. Isso tam-
bém ajuda a evitar batidas bruscas nas
laterais dos circuitos, o que tira um
tempo precioso.

Outro grande atrativo ¢ o modo para
quatro jogadores, que torna as dispu-
tas muito mais acirradas e divertidas.
Os gréficos estdo muito bons e a joga-
bilidade e o som ficaram legais.

Wipeout 64 ‘
Corrida, da Midwa *

NINTENDO 64

GRAFICOS 9,5
SOM 95
OGABILIDADE 9.0
DIVERSAO 9.5

NOTA FINAL

1 a 4 jogadores, aceita Memory Pak e
Rumble Pak

Passe sobre os simbolos nas pistas
para ganhar armas e Power-Ups

Passando sobre os simbolos vocé con-
segue o piloto automatico, itil para
curvas fechadas

Pista do Modo Challenge Weapon. Seu
objetivo é destruir os adversarios

AcA0 EE] caviES |

Passe sobre as setas azuis para ganhar
mais velocidade

No odo Multiplver a Incidade e
graficos ndo sofrem alteracdes

U 0 Smgl Race ppraiiar antes
de entrar nos Challenges

Comandos
A - Acelerar
B - Usar armas

R - Faz curvas fechadas para a esquerda
Z - Faz curvas fechadas para a direita
C - Mudar cameras




ENINTENDO 64

O estranho mundo
de Silicon Valley

Use um chip para controlar animais

Por Humberto Martinez

ma estacdo espacial desapa-

recida hd centenas de anos

reaparece e um famoso ci-
entista e seus guardas sdo encontra-
dos mortos apds investigd-la. Ha sus-
peitas de que animais ciborgues toma-
ram posse da esta¢do. Para solucionar
0 problema, sdo enviados dois herdis
que fazem uma aterrissagem desastra-
da e ficam presos dentro na espago-
nave. Assim, eles tém de controlar
animais ciborgues através de um chip.

Escolha o animal

Usando o chip vocé pode entrar e
sair do corpo dos animais de acordo
com sua necessidade. Por exemplo: se
precisa correr muito, entre num rato;
para flutuar escolha a ovelha. O game
¢ divertido e exige raciocinio para es-
colher o animal certo na hora certa.
Os cendrios sao legais, a jogabilidade
€ precisa e 0s comandos mudam quan-
do vocé troca de animal. O som néo
chama atengdo, mas 0 jogo € inova-
dor e tem um bom desafio.

#~  Silicon Valley
| Aciio, du Take 2

. NINTENDO 64
GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE}
{DIVERSAO

NOTA FINAL

&

1 jogador, Save no cartucho,
aceita Rumble Pak

Em todas as fases, encontre guinze ho-
las como esta

Vocé so pode invadir um oro quand
ele estiver inoperanie

Quantidade de

Seus

pontos )
[ acao Bl caviEs |

Com o cachorro, faga com que as ove-
lhas entrem no cercado para comple-
tar a missdo

ActivatEd oS e e
Acione os quatro interruptores rapida-
mente para desativar a cerca elétrica

Acione a alavanca varias vezes e re-
gue as cenouras fazendo-as crescer
para completar outra missao



%SATU RNO

Confronto de titas em

E como se vocé estivesse jogando no fliperama

Por Antonio Saraiva

oda a pancadaria que vocé
ja conhece do Arcade chega
agora ao Saturno. A adapta-

¢ao € perfeita e para ninguém recla-
mar hd até umas surpresinhas. Ago-

ra existe um modo Survival e um 8

personagem exclusivo para o
Saturno. O game é compativel com
0 cartucho de expansao de memoria,
0 que faz os Loadings (carregamento)
desaparecerem completamente.

Duplas poderosas

O esquema de jogo é o mesmo do
fliperama. Yocé escolhe dois persona-
gens da Marvel ou da Capcom para
seu time e parte para a luta. D4 para
alternar os lutadores quando quiser. |
Isso faz com que o personagem que
vai para o descanso recupere parte §

da energia. Outra novidade ¢ a op- \

¢do Survival Mode, talvez o maior de-
safio para quem gosta de enfrentar pe-
dreiras pela frente. Nela vocé tem de
ir até o final sempre com a mesma
barra de energia.

Os gréficos e sons estdo iguais aos do
Arcade, com cendrios muito bem feitos
e superdefinidos. A jogabilidade é boa e
tem combos ficeis de executar.

Marvel Vs. Street Fighte
Luta, da Capcom 1 @ﬁ

SATURNO

GRAFICOS 10

SOM

OGABILIDADE 9.0

DIVERSAO 9.0

NOTA FINAL

9,5

| 1 ou 2 jogadores, aceita cartucho
de expansdo de meméria, CD juponés

Golpes especiais

Sao dezoito lutadores e cada um
possui dois golpes superpoderosos
acionados com a barra de especial.
Ha ainda os Team Counters. Sao es-
peciais em dupla, nos quais os dois
personagens ficam juntos na tela
durante alguns segundos disparan-
do seus mais poderosos ataques.

Outra opgao nova é um sistema
de ajuda no qual seu parceiro sur-
ge na tela, d4 um golpe e sai. O pro-
blema é que enquanto o seu amigo
estd aparecendo, 0 outro persona-
gem fica vulnerdvel ao adversari

[ acao B canves]

O)

Comandos hasicos

A - Chute fraco X - Soco fraco
B - Chute médio = Y - Soco médio
C - Chute forte Z - Soco forte

Comandos especiais

Provocacao - Esta opgéo estd no Bution
Config.

Ajuda - Soco médio + Chute médio.
Counter - €¢ ¥ + Soco forte + Chute
forte.

Empurrar o inimigo - Quando estiver
defendendo.

Superpulo - 4, 1.

Team Super - ¥ Y= + Soco forte +
Chute forte.

Troca de parceiro - Soco forte + Chute
forte.

Dash-=>,2 ou €, €.




Marvel vs. Street

Vencendo o jogo pela rimeira vez,
vocé ja pode jogar com dois persona-
gens iguais. Veja as duplas de Hulks

Para mverter quem cnmega 0 comba—
te, deixe os trés hotdes de soco pres-
sionadus nesta tela

Faga ¥ = + Provocacao com Dan
para conseguir uma superprovocacgao

Usando o Hyper hrgtar do Ca-
pitdo América vocé acerta o inimigo e
fica invencivel a atagues de magia

Tome cuidado com o Cnunler para nao
sofrer um ataque e perder vida com os
dois personagens

ROMBIMIE L EFTT SEBo

Acreneu Counter na hnra de se tlefen-
der de um golpe poderoso ou quando
estiver morrendo

Os Team Supers estdo mais fracus mas
sao as melhores armas

Aperte Start depors de derrotar Mech-
p-\ Gouki para bater no seu parceiro

I ] 0 animal Wolverine massacra o Incri- = !
No modo Survival, deixe um persona- vel Hulk com o seu novo Fatal Claw. Use o golpe especral de Mega Zangief.
gem descansar para voltar forte Nao sobra nada! Ele nunca interrompe seu ataque

[ aAcAo EE]cAMES |
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Na banca mais proxima da sua casa vocé encontra a cole¢do Herdis Renascem:
Capitdo América, Homem de Ferro, Quarteto Fantastico e Vingadores. A nova
origem dos herdis conta com um supervisual high-tech, imagens de tirar o félego,
armas e tecnologia de ultima gera do. Entao corra logo para fazer a sua
colecdo. Herdis Renascem, da Abril Jovem. A melhor aventura que vocé ja viu.

EDITORA

Abril



E SATURNO/PLAYSTATION

Por lvan Cordon

0gos muito bons do inicio da

era dos videogames estdo de

volta. Esta edicdo vem com
Ghosts’n Goblins, Ghouls’n Ghosts e
Super Ghouls'n Ghosts e sao legais
para quem ja conhecia e também para
quem se interessa pela evolucdo dos
jogos através dos tempos. Todos sédo
cldssicos da acao nos quais o bravo
cavaleiro Sir Arthur tem de resgatar
sua noiva, seqilestrada por um
vampirdo. O legal de verdade em to-
das as versoes é a diversao e 0 desa-
fio. Vocé tem de eliminar diversos ini-
migos, chefes e passar por muitas te-
las até chegar ao final.

Elimine este Ogro fazendo > + Ataue
varias vezes

Evolucao
A série s0 melhorou com o0 passar
dos anos. O primeiro foi Ghosts'n
Goblins para Arcade, de 1985. Os gré-
ficos sao meio fracos e o som nao aju-
da, mas é bem divertido assim mes-
mo. Em 1988 saiu Ghouls'n Ghosts
para 0 Mega Drive. O esquema é o
mesmo do jogo anterior, mas o herdi
ganhounovaarma- .
dura e um poder ‘ff
especial. Super |
Ghouls’'n Ghosts,
lancado em 1991
para Super Nin- |
tendo, trouxe ain-
da novas melho- {piversio
rias: Sir Arthur tem
pulo duplo, novas
armas e o desafio
aumentou.

Este demonio aparece varias vezes.
Acerte-o antes dele sair voando

Ghosts & Goblins Series

Acio, da Capcom

SATURNO

NOTA FINAL Com a armadura

verde, seu tiro fica
mais forte

1 jogador, aceita Saves na bateria/Memory
Card

[ acao ERl cavESs |

Super Ghouls’'n Ghosts

o retorno de Ghosts

Esta versdo € a iinica na qual vocé pode
atirar para cima

Este raﬁo esquisiu € 0 primeiro
mestre. Atire somente em sua cabecga

Com a armadura
dourada vocé
dispara uma magia




E PLAYSTATION

Persiga, lute ou
fuja em Destreq

Um jogo de luta inovador, em que vocé explora o cendrio

Por Humberto Martinez

ogaco de luta bem diferente
e inovador. Em Destrega
vocé corre para qualquer lu-
gar do cendrio, sobe em plataformas e
se esconde dos disparos adversdrios.
Os personagens soltam diferentes ti-
pos de raios e, a0 mesmo tempo em
que dé para fazer tudo isso, vocé tam-
bém pode lutar no estilo tradicional.
Os grédficos sdo muito bons, a
jogabilidade é rdpida e precisa.

-' ae Guaperu 0
hotdes de magia e depois defesa

Para fazer um superdash aperte
qualquer botao de magia e R1

Surge Strega

Um ser poderoso chamado Strega
chegou na cidade de Zamu’el e come-
Cou a ensinar 0 POVO a usar magias e
armas secretas. Zamu'el cresceu e se
expandiu, conquistou tudo ao seu re-
dot, mas o império nao durou muito e
desapareceu. Séculos depois, o impe-
rador Olysis encontra as armas desa-
parecidas e quer usd-las em beneficio
praprio. Mas tem de enfrentar os des-
cendentes de Strega, que tentardo
vencer o vilao.

Vocé sd pode
curtir o final do
game terminando
no Story mode

Nas lutas corpo-a-
corpo, varie a combina-
cao de botdes para ter
diferentes golpes. Este
vacé faz apertando =
quatro vezes

Use os ohstaculos dos cenarios
Destrega para se proteger de magias

Luta, do Koei
PLAYSTATION

Comandos )

= - Magia rapida de longo aleance/Golpe fraco
4 - Magia forte de curto alcance/Golpe forte

: e it
GRAFICOS v gn"algrra mitltipla de curto alcance/Ataque pelas costas
SOM L1 - Defender-se

OGABILIDADE| R1 - Correr

DIVERSAO Movimenfos

Charge Jump - Aperte qualquer botdo de magia e, em seguida, o de pulo.
Combo de magias - Durante o Charge Jump, aperte os botdes de magia.
Charge Dash - Aperte qualquer botao de magia e, em seguida, o de corrida.
Charge Guard - Aperte gualquer botdo de magia e, em seguida, o de defesa.
Deflect - Aperte defesa quando a magia for encostar em vocé.

[ acAo EX camies |

. NOTA FINAL

Qu 2 jogadores, Save no Memory Card




E PLAYSTATION

Wild 9, selvageria
no espaco

Na Galaxia de Andrémeda, sua Unica fuga é
torturar alienigenas

Por Léo Santiago e Paulo Montoia

1 ild 9 era um dos games mais
esperados do ano, por sua
proposta sddica e atrevida.

Mas até onde jogamos, nada confir-
mou a fama. O jogo é bonito pacas e
tem uma trama complexa. Seu heréi,
Wex Major, recebe um arma mitica, a
Rig, que causa incriveis suplicios aos de, domina bilhdes de
aliens que cruzam seu caminho. No - il seres. Voce ¢ Wex Ma-
inicio, é s¢ apontar para a vitima e  Leve este inimigo para as portas de  jor e, ao chegar, € adotado por um
depois ficar batendo-a no Chﬁo, en- aco. ESDEI’E'D expludlr e continue arupo de oito aliens orfaos que di-
quanto ela grita. zem ser vocé o escolhido para der-
rotar Karn. Assim, o herdi terd de
usar os poderes da fabulosa arma
Rig & Glove, um objeto que Karn
quer desesperadamente e que pro-
voca terriveis suplicios.

A luta contra
Karn

Na Galdxia de An-
dromeda, um ser ma-
lévolo chamado Karn,
com 376 anos de ida-

Mais torturas?

Tudo indica que, ao longo da tra-
ma, seus poderes crescem, pois a pro-
dutora promete churrasquinhos e ou-
tros fins sddicos. Mas Wild 9, afinal,
surpreende pela beleza e nao pelo sa-
dismo. O jogo é muito bonito, cheio
de cores, efeitos visuais e sonoros. Os
cenarios sao imensos, com platafor-
mas, esteiras e lugares para Wex de-
pendurarse e subir. A jogabilidade é
boa e, até onde jogamos, é
divertido e diffcil. Segundoa f

; Aciio, da Interp
produtora, hd 60.000 frames
de animacdes rodando em (PLAYSTATION
tempo real, além de quebra- [GrAricos
cabecas e fases que vocé [som
cumpre voando. OGABILIDADE|
DIVERSAO

v,

Se vocé ficar embai-
X0 das maquinas
que fabricam ro-
hos, acaba viran-
do uma lata

Empurre esta caixa,
suba nesta plataforma
e pegue os itens

Wild 9

NOTA FINAL

Comandos
A - Rig

= - Pulo g
X - Usar arma/missil/homba \

1 jogador, aceita Memory
e Dual Shock

dor para conseguir passa-lo

[ acao EE] camEs |
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E PLAYSTATION

Por Antonio Saraiva

fim do mundo estd préximo

e apenas Korben Dallas e

Leeloo podem evitar que
tudo v4 pelos ares. O jogo é baseado
no filme O Quinto Elemento (The
Fifith Element), estrelado por Bruce
Willis, tem vinte fases longas e diff-
ceis. A aventura se passa num futuro
préximo e Korben tem de proteger
Leeloo e recuperar quatro elementos
para salvar o planeta. O quinto ele-
mento ¢ a propria garota. Os graficos
$a0 bons, com cenas tiradas direta-
mente do filme e a jogabilidade é pre-
cisa, mas a enorme quantidade de
comandos pode cansar um pouco.

Caminhos diferentes

Da para escolher entre os dois per-
sonagens, o que muda o esquema de
jogo. Korben usa armas de todos os
tipos, assim como seus inimigos. Lee-
100 usa apenas combos e 0s seus ri-
Vais ndo atiram, apenas lutam. Exis-
tem ainda fases especificas nas quais
vocé pode optar por um ou outro per-
sonagem. Dependendo do herdi, isso
muda o caminho, porque Leeloo pode
dependurar-se no teto ou agacharse,
mas nao pode avancar
onde hd inimigos ati-

rando. A dificuldade ¢~ § - Ad0
altissima e 0s adversd- 4 - correr

rios atiram antes mes-
mo de vocé vé-los. O
jogo é bastante longo
e faz valer os seus su-
ados trocadinhos.

{ - Dar um pulinho para tras
€, > - Virar para os lados

® + R1 (ou L1, 1, ¥) - Andar
Select + ® - Mudar camera
Select + €, - - Girar camera
Select + L2 ou R2 - Mudar arma

Salve o planeta em
) Quinto Eieme

A mesma ag¢do do cinema, num game longo e dificil

The Fifth Element
Acaio, du Kalisto

PLAYSTATION

GRAFICOS
SOM
OGABILIDADE

DIVERSAQ

Em etapas como esta,
aperte e segure A
para agarrar-se no
teto e explorar
lugares dificeis

Com Leeloo,

gnto

ahuse das
seqiiéncias
de chutes.
Sdo sua
melhor arma

Aqui, atire no farol
do taxi. Ele para e
vocé pode usa-lo
como plataforma
para saltar

0 tiro desta arma persegue o ini-
migo e'néo exige mira

Comandos
Para Korben e Leeloo

objeto

R1, L1 - Pulinhos para os lados
R1 + L1 - Dar meia-volta devagar

L2 - Agachar-se
L2 + R2 - Defender-se

Para Korben
X - Atirar
= - Chutar

Select + L1 ou R1 - Escolher um 1 + = - Pulinho para frente com

tiro triplo
Select + X - Recarregar arma

Para Leeloo

R2 - Langar bomba
X --Chutar

= (3 vezes) - Comho
4 + = - Voadora

1 + X - Rasteira )

[acao Bl cavEes |




PLAYSTATION

A forca do N

A destruicdo de um vilarejo dd inicio a uma cacada

Por lvan Cordon

Tela de jogo

Seu Dinheiro. Ao dar
marcador Continue, vocé
de pontos perde tudo

y By

0c0s, pontapés e muitos se-

gredos para um ninja desco-

brir sozinho. Vocé deve pro-
curar e enfrentar os bandidos que des-
trufram o vilarejo onde seus amigos
moravam. Para isso, 0 ninja conta com _
mMagias e armas para encarar os desa- =S G S
fios. ApGs cada fase, vocé vai parauma  passe pela cachoeira para encontrar
loja, onde pode comprar itens de ener-  uma chave
gla, magias e armas. Sempre que mor-
re, vocé perde a arma que tinha.

Armadilhas e zumbis

O desafio pega qualquer um de jei-
to. H4 quilos de inimigos pela frente
COMO caveiras, Zumbis e samurais es-
palhados por florestas, parques, tem-
plos e outros lugares. Cada fase é divi-
dida em etapas e é preciso uma chave
para abrir cada porta. Pegue-as den-
tro dos bads que aparecem apés eli-
minar o Gltimo inimigo da etapa. As
vezes € preciso procurd-lo um pouco.

As fases sdo longas e, de vez em
quando, vocé precisard voltar para pe-
gar itens. Graficos, sons e jogabilidade
estao legais. Diversao garantida.

de Fumaca

Nimero
de Vidas

Espere o tronco passar e suba rapida-
mente para ndo ser espetado

Comandos j i L it Usando alguma arma, aperte = duas
vezes para concentrar o ataque

X - Pular L1 - Defender-se s T s
= - Soco L2 - Usar homba i - ey . i 2
A - Usar arma R1 - Andar / Atire suas facas no circulo

® - Chutar R2 - Usar magia azul para liberar o caminho

#Ninjo: Shadow of Darkness
| Aciio, do Eidos "

PLAYSTATION

GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAO

NOTA FINAL

Wudor, aceita Memory Card e Dual Shock

{ acao fd canvies




PLAYSTATION

Jogue 1

como robod e nave

Armas avancadas contra os criminosos do século 21

Por Leo Santiago

s =

0 s bandidos estdo arrasando
| & Jacidade de Los Angeles no
el an0 de 2100. Para vencé-los
vocé usa um armamento futurista e
controla um robd da policia que pode
se transformar numa nave. A acao nao
péra e, a todo momento, inimigos sur-
gem armados até os dentes para pegé-
lo. O jogo é dificil porque dentro de
cada missdo existem vdrios objetivos
que vocé tem de cumprir para chegar
a0 objetivo final da fase.

Atencdo ao radar

Para dar uma forca aos jogadares,
hd um radar com quatro cores: a ver-
melha mostra os inimigos, as azuis s&o
0S Seus amigos, a amarela exibe suas
armas ou recarga de energia e a verde
indica o caminho até seu objetivo. Os
graficos sdo muito bem feitos, com e-
feitos de luz e boas animagdes da
transformacao do robo. A jogabilidade
¢ precisa e 0 som bem legal. Para me-
lhorar o desempenho e aumentar a
diversdo, tente jogar com um amigo.

ﬁuture Cop: LARD 2100

la Elecironic Aris

1 ou 2 jogadores, aceito Memory Card

Esta nave é multu resmtente Prole|a-
se atrds das plataformas e atire

Esie mlmlgu nca tumandnconta da
pora. Destrua-o e entre

Neste Iugar nao adlanta atlrar nu ini-
migo. Dispare no reservatdrio que estd
no lado esquerdo

Jogando em dupla fica mais facll exe-
cutar as missdes

Para passar por £
estes lasers, £
destrua os [
pontos verdes '

Comandos ik
L1 - Acdo =
L2 - Esquiva para esquerda
R1 - Mudar alvo

R2 - Esquiva para direita
Select - Mudar camera

Stari - Mapa

4 - Pular

® - Arma especial

X - Missil

® - Arma

L1 + R1 - Transtormar o rohd
A + L1 - Agachar-se

€ ou => + L1 - Andar cautelosamente

[ acao EE] cavEs




E PLAYSTATION

Proteja seu cliente até as ulhmas consequéncias

Por Ronaldo Testa

uito rock, carrdes da pesada
M e tiros a granel. Rogue Trip

€ muito divertido: vocé pega
um turista mejo perdidao e leva-o para
fotografar a paisagem no seu carro. O
problema é que um monte de adver-
sarios querem roubar o seu turista e
ai a encrenca é geral. Para sua sorte,
existem armas Uteis e poderosas para
evitar que os outros carros tomem o
Seu passageiro. Se isso acontecer, vé
atrds dos rivais e recupere o precioso
cliente a qualquer custo.

Fotografe tudo

Rogue Trip traz lugares secretos,
restauradores de energia (mas vocé
precisa ter dinheiro para usa-los) e ar-
mas espalhadas por todos os cantos.
S&0 oito personagens engracados com
carangos envenenadissimos e alguns
muito estranhos. Os gréficos sdo le-
gais, bastante coloridos e cheios de
efeitos bonitdes. A jogabilidade é pre-
cisa e 0 som é da pesada.

7 Rogue Trip
Corridu /Tiro, du GT Interactive
PLAYSTATION
GRAFICOS 91
SOM 96
OGABILIDADE| 9,2
DIVERSAO - 9,3
NOTA FINAL

Qu 2 jogadores , aceita Memory Card e
Dual Shock

Agarre seu tu rlta

Aperte = duas vezes para acionar o tur-
bo e aumentar a velocidade

Tendo dinheiro, vocé pode recarregar
sua energia nestes portais azuis

Tela de |ogn 1- Indma 0 que vocé tem
de fazer; 2-Mapa; 3-Seu perseguidor;
4-Seu dinheiro; 5-Suas armas; 6-Indi-
cador de arma e do turista (caso ele
nao esteja com vocé); 7-Velocidade

[ acio EE] cavES |

Com o turista, pare aqui e tire um i!o
para ganhar grana

Usando esta rma vocé lir o turista
de dentro do carro inimigo

Comandos

= - Acelerar/Turbho

A 4 L2 - Disparo traseiro
® - Frear

X - Derrapar

L1 e R1 - Mudar de arma

L2 - Atirar

R2 - Metralhadora

Start - Pausar

1 - Acelerador

¥ - Freio/ Marcha a ré
Select + Cima - Troca a visdo



| ¥ PLAYSTATION

‘ Cool Boarders 3
. Surfe na neve, du 989 Studios

PLAYSTATION

GRAFICOS
SOM
OGARILIDADE

DIVERSAO

NOTA FINAL

1 ov 2 jogadores, aceita Memory
Card, Dual Shock e Cabo de Link

- Fuja de avalanches em

irders 3

O game mudou muito e traz novos desafios.
Continua muito legal!

Par lvan Cordon

escer uma montanha de
neve, com uma avalanche
atrds, nao € tarefa para qual-
quer um. Em Cool Boarders 3 este é
apenas alguns dos desafios que
aguardam voce.

O game mudou bastante
e trocou até de produtora:
foi da UEP System para a 989
Studios, a mesma de Cardinal
Syn. Sdo seis pistas com seis ti-
pos de eventos em cada uma de-
las. Existem competicdes como
descida com bandeiras, manobras
alucinadas no Half Pipe,
Slalom e até uma fuga
louca de uma ava-
lanche gigantes-
ca que lan-

¢a pedras de gelo na sua cabeca. Vocé
pode escolher entre treze personagens
e, conforme avanga no jogo, surgem
outros secretos. Os comandos foram
todos simplificados e facilitam muito
para quem estd comecando a jogar
este género agora. Os graficos ndo es-
tao grande coisa, mas também nao
atrapalham muito e as msicas e efei-
tos sonoros estao bem legais.

Comandos )

No chao

X - Power-Up/Pulo

= - \lirar rapidamente

4 - Movimentos especiais e fazer Slides
J - Agachar

L2 - Diminuir velocidade

R2 - Trocar de lado na prancha

L1 - Soco esquerdo

R1 - Soco direito

No ar

X - Segurar na prancha

® - Girar

L2 - Rodar para a esquerda
R2 - Rodar para a direita
L1 - Soco esquerdo

R1 - Soco direito

.

e

Aperte o botdo L1 ou R1 para socar
seus oponentes

As imagens da abertura mostram ma-
nobras radicais em videos reais

[ acAo Bl canviEs |




O diversos modos de Jogo

Modos para um jogador:

Single Event - Escolha o nivel de di-
ficuldade, a pista e selecione um dos
seis eventos. Jogando na dificuldade
Pro o game faz um desafio. Exemplo:
fazer 17.500 pontos nos Half Pipes.

Practice - Escolha qualquer pista ha-
bilitada e qualquer evento para trei-

nar. Ajuda para fazer os desafios do
Single Event.

Tournament - Cologue seu nome e
depois entre na pista. No comeco s6 a
primeira vai estar disponivel. Depois
escolha o atleta e a prancha.

Modo para dois jogadores:

S6 dé para jogar no Single Event.

Vencendo no Single Event, vocé ganha
atletas ou pranchas secretas )

Os eventos do game

Agora veja cada uma das modali-
dades na ordem em que aparecem no
Tournament. Assim vocé sabe qual a
ordem e qual prancha usar.

Boarder X - Descida com bandeiras.
Contorne as vermelhas pela direita e
as azuis pela esquerda. Sao duas bate-
rias e vocé precisa chegar pelo menos
em segundo na primeira delas.
Prancha - Freeride ou Alpine

Ll

No Boarder X, observe a cor da ban-
deirinha para nao errar o lado

Slope Style - Desca uma montanha e
faca pontos com manobras usando 0s
obstaculos.

Prancha - Freeride

No modo Siope Style, use todos os obs-
taculos para fazer pontos

Half Pipe - Sao trés chances para pon-
tuar e os dois melhores resultados sao
somados.

Prancha - Free Style

No Half Pipe, faa 0 maior limero de
manohras possiveis antes do tempo
acabar

Big Air - Dé varios saltos e pontue
fazendo altas manobras. Sao trés sal-
tos e apenas os dois melhores resulta-
dos sao somados.

Prancha - Freeride

Wi

Em algumas pistas de Big Air vocé pode
fazer mais de uma manobra

AcAo BRY GAMES

Down Hill - E a modalidade mais
completa. Vocé tem de ganhar a cor-
rida e fazer o maior numero de pon-
tos possiveis.

Prancha - Freeride

riissis R

Na corrida Avalanche, desga rapida-
mente para nao levar pedrada de gelo
na cabecga

Slalom - Daqui para frente s6 dispu-
tam os quatro melhores em competi-
cOes a dois. Atencao para a direcao
das bandeiras. Se elas estiverem vira-
das para dentro, passe pelo meio.
Prancha - Alpine ou Freeride

‘ | FONT
No Ialnm, vocé tem que prestar aten-
¢ao para ver o lugar certo por onde
passar



E PLAYSTATION

Seja um policial em

Vocé quer ficar do lado da lei ou

disputar rachas?
Por Odair Braz Junior

scolha: vocé pode disputar
rachas ou ser da policia e
acabar com a farra da rapa-
ziada em disputas ao redor do mun-
do. S&o dezesseis pistas (apenas oito
disponiveis no inicio) e 23 carros (s6
dezesseis acessdveis logo de cara). D4
para escolher maquinas como Viper,
Nissan, Aston Martin e alguns mais
antigos. E muito cuidado com a poli-
cia: se os tiras alcangarem seu carango,
preciosos segundos se perdem.

Um tira da pesada

Vocé pode ser da policia e deve per-
seguir e parar o carro indicado por
uma seta. Mas o Cop Chase s6 é dis-
ponivel apds vocé vencer nos outros
modos. As demais formas de disputa
sao0: Quick Race (corrida curta), Two
Players (jogo em dupla) e o Full Race.
Neste ltimo hd os submodos Single
Race (corrida simples), Time Trials
(disputa contra o tempo), Cup Race
(campeonato), Drag Race (prova de ar-
rancadas) e o Cop Chase. Os gréficos
$a0 legais, mas o som dos carros é uma
tragédia e a jogabilidade é lenta.

Comandos

X - Acelerar

= - Frear

® - Retrovisor

A - Mudar visdo

R1 - Subir marcha

L1 - Reduzir marcha

R2 - Buzinar/Sirene (como policia)
L2 - Freio de m3o

RRIESTS DA
PRI R

Jogando como policia, preste atencao
na seta. Ela indica o carro que vocé tem
de perseguir

Se marcar bobeira a policia para seu
carro e vocé perde muitos segundos

Ara hépistas com dois trajetos s-
siveis. Escolha um e pise fundo

Existem pisias com saltos fantasticos
como estes, no circuito da Inglaterra

7 Test Drive 5, du Accolade /7~
Corrida, da Pithull f

PLAYSTATION

GRAFICOS

SOM
OGABILIDADE

DIVERSAO

NOTA FINAL

1 ou 2 jogadores, aceita
Memory Card e Dual Shock

Em dupla a tela se di[i e nao ha per-
da de velocidade ou de visual

| AcAo :E GAMES |



EPLAYSTATION
SO joga |
quem tem brago

Mostre que é bom de '
guiddo na lama e no asfalto

Por Ronaldo Testa

e =]

F — mpinadas sensacionais e ve-
! . locidade total sobre duas ro-
| - - das. Com Moto Racer 2 os
amantes das supermotos estao bem
servidos com uma versao que é bem
diferente, e melhor, do que a anterior.
Agora hd cinco campeonatos e apenas
um nao estd disponivel logo de cara.
Os gréficos sao bons, com cendrios
legais de cidades, florestas, pistas na
neve, desertos e montanhas. A
jogabilidade é excelente, responde
muito rapidamente aos seus coman-
dos e 0 som também é legal.

Campeonatos

No game anterior, os jogadores ti-
nham apenas um misero campeonato
para jogar. Agora é festa. No Super
Bikes vocé corre com motos de 550
cilindradas e vencendo esta disputa,
surge o Mirror Mode (pistas inverti-
das). Em Moto-X as maquinas sao de
250 cilindradas e motocross. No Dual
Sport vocé tem de mostrar habilidade
e correr alternadamente nos circuitos
de motovelocidade e motocross. O
Custom é bem parecido com o Dual
Sport e vocé corre na pista que cons-
troi. O Ultimate Championship traz
oito pistas de motocross e motove-
locidade. Hd ainda 0 modo Editor para
voceé fazer seu préprio circuito.
Comandos

A - Vlisao traseira L1 - Reduzir marcha
X - Acelerar

R1 - Aumentar marcha
= - Frear L2/R2 - Turbo
® - Mudar camera Start - Menu/Pausar

Quando cair, uéé R2 ou L2 para ganhar

velocidade rapidamente

Aqui tome cuidado com as luzes, pois
elas ofuscam sua visao

Durante osaltu, apete R2 ou L2 para
fazer algumas manobras radicais

Os circuitos sdo bem variados e ricos
em detalhes

Moto Racer 2
Corrida, da Electronic Arts

PLAYSTATION
GRAFICOS 87
. ‘ SOM 9.5
Termine os trés primeiros campeona- OGABILIDADE 096
tos em primeiro lugar e habilite o DIVERSAO 05
Ultimate Championship
NOTA FINAL

9,3
1 ou 2 jogadores, aceita Memory

\ Card e Dual Shock

[ acAo BEY camvies |
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‘ Ninguém tira a Angela do quarto dela.

! Toda vez que quer se divertir, se informar,

| conversar com alguém ou conhecer

| qualquer coisa nova, ela vai para la.
E olha que o quarto da Angela nem é
tao grande assim. Mas tem tudo que
ela precisa. E no quarto da Angela que
fica o computador, gue esta sempre
conectado ao UNIVERSO ONLINE.

Bem ao lade da cama ela tem acesso

a tudo que quer. De 13, navega pela
maior rede de computadores do mundo
e descobre sempre uma novidade.
Tudo com rapidez, seguranca e
servicos exclusivos.

UNIVERSO ONLINE
faz parte da vida da
Angela. Com ele, ela
consegue ter acesso
as melhores revistas

ll ﬁ{EHs e jornais do Brasil e
INE do mundo, entre eles

a Folha de S. Paulo. Pode discutir
temas polémicos e bater papo com
pessoas de todos os lugares, inclusive
com personalidades. Isso sem falar
nos milhares de lugares diferentes que
ela pode visitar e em toda informacao
a qual tem acesso pela Internet. Tudo
com a velocidade que sé o maior
provedor do Brasil pode oferecer.
UNIVERSO ONLINE faz parte da Abril.

E a Abril faz parte da vida de quase todo
mundo, até de quem acha que quarto
e rede sé podem terminar em uma bela

\ noite de sono.

Faz parte da vida de quem I& revistas

“Eu Guardo
Toda A Informacao
do Mundo no Meu

Quarto”

Angela Johansen Costa Lima,
Representante Comercial,
Assinante do UNIVERSO ONLINE

EXAME @ug -J PLAYBOY = ES

ASI.I.

veja o2

i

,ADIGISAT VIP carricio fistef
HBO wames fzvrmes, # contig Escora FTEE |

BRASIL
E{%.'m Saude!

HULTNY Vieger soaromm CASA caricia @Y

ALMANAOUE

0 poarorA CASA caric

*  manequim C1.AUDIA BT

“* Abril Jovem

GERE] EOROSCORO &/ﬁ i ™

A
ABRIL Abniicues Anamaria NOVA ?\’Q&

- sao quase 200 titulos diferentes; faz
parte da vida de quem assiste TV -

a TVA, a DIRECTV, a MTV, a HBO Brasil,
a ESPN Brasil, entre outros, integram
o Grupo Abril; faz parte da vida de
guem assiste videos, ouve musica, 1&
livros, navega pela Internet, consulta

a lista telefonica, viaja, estuda, compra
carros, tem interesse em moda, carreira,
negocios, esportes e cultura.

H& quase meio século, a Abril entra
na sua casa para divertir, ensinar, ajudar,
entreter, informar e fazer vocé pensar.

E vocé sabe como a Abril faz isso?
Com guase 200 milhdes de exemplares
de revistas por ano. Com uma progra-
macao de TV que chega a 1,8 milhao de
assinantes, utilizando todos os meios
tecnoldgicos de transmissdo, e até um
satélite exclusivo! Com 5,4 milhdes de
fitas de video, 13 milhGes de listas
telefénicas, milhdes de livros, discos,
colecoes e CD-ROMs, que enriqguecem
bancas, casas e vidas.

Mais de 10 mil pessoas trabalham
para vocé na Abril. Sdo jornalistas,
artistas, técnicos, educadores, gréaficos,
radialistas, que diariamente usam a
imaginacao, a criatividade e o talento
para difundir cultura, entretenimento,
informacao e educacao. Para defender
a democracia, a livre iniciativa, a liberdade
e a dignidade de todos os brasileiros.

Além de fazer parte da sua vida, a
Abril quer que a sua vida seja melhor,
mais interessante, mais rica, mais justa
e mais divertidal

% Abril

Faz Parte da Sua Vida

MUSIC TELEVIS ION

DATA
LISTAS

Fres CHANNEL]

:
L[
;

*_ Abril Video
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E COMPUTADOR

A Ascencio de Roma

Quatro novas campanhas para recriar o Império Romano

Por Rivail Martinez

~V icou ainda mais emocionan-
" te jogar Age of Empires ago-

I ra. A Microsoft estd lancan-
do 0 Upgrade (complemento) Age of
Empires Expansion: Rise of Rome
(Ascencao de Roma), que acrescenta
trés novas civilizacoes ao jogo origi-
nal: Cartago, Palmyra e Macedonia.
E preciso ter o CD original para jogar
estas novas campanhas de conquista,
que incluem 25 novos cendrios.

Novas unidades

Agora vocé pode criar mais de uma
unidade militar por quartel (tropas, al-
dedes e catapultas), e isso inclui
fundeiros (atiradores de pedra), bigas
de dois cavalos, elefantes armados e
tropas de camelos.

Infelizmente, o jogo continua limi-
tando vocé a ter miseras cingiienta
unidades, longe das 200 unidades que
o Starcraft da Blizzard oferece.

Configuracao minima: P90 MHz, 16 Mb
RAM, 130 Mb HD, Modem de 28.8 KBPS
para jogo em rede.

7 Rge of Empires: Rise of Rome /.,

Estratégio, da Microsoft

. COMPUTADOR
GRAFICOS
som

loGABILIDADE|
(DIVERSAO

" "NOTA FINAL

1 |ngndnr isolado ou vdrios em rede ou
Internet

Tente impedir a destruicao do seu im-
pério. Agora com novas construgoes

Deixe sempre um aldedo proximo das
torres. Ele precisa repara-las rapida-
mente no caso de um ataque

ACAO P12] GAMES

Fique distante d navio de guerra, ele
tem um lanca-chamas poderoso

Antes de ir para a hatalha, evolua ao
maximo. Sdo necessarios sete guerrei-
ros da ldade da Ferramenta para der-
rubar um da Idade do Ferro

Prncure vigiar seus aldedes, eles cos-
tumam parar de trabalhar



E COMPUTADOR

I.lma versao animal de:

I Kombat 44

Mals bonito que nos vndeogames

apesar da telinha pequena’para dois jogadores

Por Antonio Saraiva

classico de Ed Boon e John
Tobias, pasmem, nao pode-
ria ser mais legal em sua

transformacdo de Arcade para compu-
tadores. E o resultado final é melhor
que nos videogames. Pena que, como
sempre, haja reticéncias: o jogo s6
roda bem para quem tem uma placa
aceleradora gréfica 3D (rodamos num
Pentium 166 MHz sem a placa e fi-
cou ruim), a tela minuscula faz do jogo
a dois umna chatice apertada e, por fim,
€ preciso um joystick com 6 botdes
para jogar bem.

Cage acerta Liu Kang com sua magia

7" Mortal Kombat 4
Luta, da Midway

COMPUTADOR

GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAO

NOTA FINAL

=

1 ou 2 jogadores, aceita
joystick de seis botdes

Jogo completo

Mas MK4 para PCs veio como uma
mistura bem-feita das versdes para
videogame. O jogo tem o visual do
Nintendo 64, mais as animacdes e a
jogabilidade do Playstation. Jogando
no teclado, a resposta aos comandos
é boa e vocé nao usa as flechas
diagonais (¢ AR N) o que facilita a
execucao dos golpes de Magia e Fa-
tais. Este MK4 traz todos os lutado-
res, roupas e segredos das versoes em
videogame. E um jogzo!
Configuracao minima: P133 MHz,
24 Mb RAM, 5Mb HD e placa acele-
radora grafica compativel com o
software Direct 3D.

Raiden acerta Jarek com eu Trpetln
Dive. Efeifos de luz nota dez!

[ acao Bl cAviES |

icicle Kick de Liu Kang em Reptile

No detalhe, vemos Reiko dando um
agarrdo fatal em Tanya




% COMPUTADOR

Os horrores
de Unreal

Um game que promete criar um novo padrdo

Por Théo Azevedo

em saber muito bem como,

VOCé Se Vé preso junto com

outras pessoas em uma es-
pecie de nave-prisdo voadora, quie aca-
ba caindo em um planeta desconheci-
do. Vocé é um dos sobreviventes e
agora precisa descobrir a saida deste
mundo horrendo.

Unreal promete ser o ponto inicial
de uma nova geragao de g@
games de acdo. Fases mais
longas, monstros dotados |
de inteligéncia artificial, |
cendrios variados e supor- &
te para placas acelerado-
ras 3dfx sao alguns dos elemen-
tos que prometem criar um novo
padrao de exigéncia nos jogadores.

Opcoes originais

Cada uma das dez armas disponi-
veis possui dois tipos de disparo:
principal e secundario. Também
sao doze itens disponiveis, dos g
quais um muito original: um Voice
Box que emite sons para enganar os
monstros. Unreal inova na jogabili-
dade, incentivando o usudrio a utili-
zar o mouse e 0 teclado ao mesmo
tempo. Um Editor de Niveis permite
que vocé crie as suas fases. Mas hd
uma desvantagem: o jogo é pesadis-
simo e exige uma senhora maquina.

Configuracao minima: P166 MHz, 32Mb
de RAM, 100Mb de HD, CD-ROM 4x, placa
de video com 2MB, Win 95, 98 ou NT

Na primeira fase ndo ha
monsiros e para sair hasta
quebrar a trava de segurancga
para abrir os alcapdes

Com o Tradutor Universal vocé recebe
varias informacdes de grande utilida-
de durante as missoes

Estes monstrengos
atiram misseis e dao
muito trabalho no
combate a distancia

Unreal
PC, Aciio, da GT Inferactive

COMPUTADOR

GRAFICOS
SOM
OGABILIDADE|
DIVERSAQ

NOTA FINAL

Com o item Flashhang vocé ilumina
lugares escuros e pode encontrar mais

{1 jogudor isolado ou virios em rede ou
\ itens escondidos

Internet

[ acao B cAamES |
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Corridas e manobras radicais na lama

m jogaco de Motocross, com il o
f . frepiando: Neste game |°
visual animal e manobras vocé pode, literalmente,

radicais, com 30 pistas e fri- subir paredes
lhas, em lugares fechados e ao ar li-
vre. A jogabilidade é excelente, des-
de que vocé use um joystick
e abandone o teclado. Mes- M?"""’SS M"‘!“e“
; ’ : Corrida/Moto, du Microsoft
mo assim, no comego € mui-
to diffcil se manter sobre a (COMPUTADOR
moto. Sao doze tipos de mo- lGraricos
tos e uniformes a escolher, (som
mas vocé ndo tem opcoes de JoGABILIDADE
poténcia ou marcas. Impor- [piversAo
tante: o0 game ndo roda sem "y ~ra FINAL
uma placa aceleradora 3D.
Configuracao minima: P133 |

% 1 jogudor ou varios, em rede fechada, Mesmn.,com muitas molns na tela, o
MHz, Placa 3D 4Mb, 16 Mb W adomioy kiloraet game nao perde velocidade
@ RAM, 50 Mb HD.

r

Estratégia com tropas personalizadas

OGABILIDADE
DIVERSAO

océ é um explorador de pla-
netas, que guerreia com tro-
pas atrds de minérios, gés e
ouro. O grande diferencial, neste jogo
é que vocé pode personalizar suas
unidades, alterando seu alcance vi-
sual, de sensores e tiros, armaduras, A
armamentos, etc. As batalhas podem  paocie’c 2 hase e faa SUa pro-
ser em tempo real ou em turnos, mas  tegzo com muitas unidades
neste caso a movimentacao dos com-

bates nao ¢ fluida. O visual e defini- (uiando voer
A0 S&0 razodveis, os efeitos sonoros estiver sendo
sa0 muito bons. Mas as unidades sao atacado,
muito parecidas entte i, 0 que preju-  aparecera uma
dica a visao dos combates. It N g

tela para
Configuracdo minima: P 133 MHz, 16 Mb avisI:i-lo
RAM, 30 Mb HD, Direct X 5.0.

Detelhe do Big Ben
destruido

[ AcAo EE] camES




Por Ivan Cordon

eart of Darkness é um dos
games mais dificeis do ano.
S&o tantas armadilhas que

até o jogador mais experiente tem de
sudr a camisa para chegar ao final. Por
isso estamos dando os toques neces-
sarios para vocé conseguir terminar o
game e assistir a animacao tridimen-
sional. Para isso € s6 usar um dagque-
les dculos especiais ou de papel celo-
fane azul e vermelho.

Saia da nave e va para a direita. Cui-
dado com a sombra da ossada de
dinossauro dependurada

Alire na dlagonal para destrulr 0 cra-
‘nio. Depois, destrua o outro dinossauro

Estratégias
para vencer

Atire nesta pedra para liberar a passa-
gem e acabe com os bichos-sombras

Evite o0 ataque das cabras saliando so-
hre elas

Atire no hlcho quandu ele estwer aga-
chado. Depois apenas fuja dos seres
(jue comem sua arma

[ acao Bl caviEs

Siga o lagarto para escalar as paredes

Para saltar de um lado para outro en-
tre os huracos, aperte o botdo X para
saltar e X novamente para agarrar-se
na parede



D& Iuns pulos no pé do dinossauro e
destrua a plataforma. Saia logo de den-
tro da boca do dinossauro

Subana parede bata e derrube o 0ss0
para fazer uma ponte

Puxe a corda para tirara pedr ue estd
blogueando a passagem

Salte para a outra plataforma somente
guando a cobra estiver comendo o
vaga-lume. Depois eviie os alagues
dos demdnios ahaixando-se na hora do
atague

Derrube a cobra saltando desta plata-
forma

Quando a cobra pegar o vaga-lume, fi-
que pulando embaixo do ponto verde.
Engatinhe e escape da cobra

Cologue para € e => para escapar das
garras do monstro

Suba na arvore e pule no cipd para aju-
dar o “amigo”

No lago, procure pela pedra magica.
ElaIhe dara poder para atirar nas som-
bras. Encoste nela para ganhar seu
poder

Destrua as pedras com a magia forte
apertando o botdo 4

Atire na semente usando o botdo A.
Depois use-a como escada

Nao passe perto deste hicho. 0 outro
monstro joga ar para cima. Passe per-
to dele e evite a cobra no teto




Acerte as cobras com a magia forie (a).
Elas vao ficar tontas por alguns instan-
tes. Passe depressa

Atire nos vermes e derrube-os. Acerte
outro tiro para tira-los do buraco

Destrua a escada com o hotdo 4. De-
pois atire na cobra também com A.
Depois refaca a escada atirando na
semente com 4 e suba

Empurre a pedra e passe engatinhando
para nao ser comido pela cobra. De-
pois mergulhe e abra a passagem
d'agua. Volte rapidamente

Quando voltar, destrua a escada e em-
purre a semente para a dgua

Destrua esta escada e jogue a semen-
te na dqua

acAo BB cAMVES |

%

Use a semente e suba na plataforma
para enfrentar os inimigos

Acerte os demdnios voadores atirando
na diagonal. Evite os tiros pulando ou
abaixando-se. Depois acerte a arvore
para destruir sua forma demoniaca

Destrua a escada e empurre a semen-
te para um lugar no qual ela nédo faca
sombra na parede

Atire no tronco e suma com a sombra.
Ela desaparece por alguns instantes




Empurre a pedra, enfrente os demdni-
0s, volie e entre na passagem pela qual
eles sairam

Pise neste hloco e pule o outro da tela
seguinie para nao levantar o monolito.
Evite a gosma das aranhas

o

st ¥ W

"
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Empurre a semente e faga-a crescer no
canio. Volte, suba na plataforma de
cima e suba pela escada. Antes de su-
hir pela parede, desca e destrua os
demdnios

e

Caia neste buraco. Depois pise na pe-
dra de cor diferente, acerte a semente
e pare a pedra. Va para a esquerda,
aperte o hotdo e libere a passagem

Desca e elimine o bicho, siga até o fi-
nal da tela, caia e fuzile os bichos-som-
bras. Depois destrua todos os inimigos
e entre engatinhando na passagem

Passe engatinhando, pegue a semen-
ie e leve-a a tela anterior. Na tela se-
guinte, cologue a semente embaixo da
coluna e acione-a com o hotao A

Suba pelas crries e pel cami-
nho da esquerda. Depois atire com a
magia forte nas pedras

Elimine este hicho e destrua as holas
do chio

Aperte o botdo =, caia entre os elos da
corrente e destrua os bichos

Nesta tela, pule o buraco e pise no ho-
tdo. Desca e pise no botdo 2. Detone
os bichos e so depois aperte o hotdo
trés. Na outra tela, siga para a esquer-
da e desca pela escada, aperte o ho-
tdo e volte

Suba na escada e va para a direita.
Antes de subir, atire nos hichos do teto
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Suba na escada e va para a direita. | Pule em direcdo aos blocos de pedra. | Corra para a esquerda e caia neste
Antes de subir, atire nos bichos do teto | Siga em frente e encontre o cao Whisk. | buraco dentro do bicho que comeu sua

Depois atire no teto e pegue a semen- | arma. Dentro dele, aperte o hotdo A
te. Faca-a crescer e empurre a pedra

Corra e pule a primeira pedra abaixo

da coluna. Elimine os vermes antes de Siga para a direita destruindo todos os
descer para a proxima tela Elimine as criaturas. Empurre o botdo | bichos. Guidado com os ataques aére-

no canto esquerdo, suba e siga paraa | 0s. Pule sempre
esquerda

Reconstrua a pedra magica pegando
Aqui acaba o poder da pedra magica. | outras pedras:
Desca, pule a magia do bicho e caia | 12 Pedra - Esta na sala ao lado. Consi-
no buraco. Corra para a direita e pule | ga-a e a escada vai se reconstruir
o bicho. Nao corra sobre a corrente

g aTa AR
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Desca a escada e desfrua o inimigo.
Quando ela se dividir, destrua-o e pas-
se pela parte de cima da tela

il 22 Pedra - Suba na escada e siga pela
Desca engatinhando no buraco do canto | passagem. Acabe com os hichos
esquerdo. Siga até o fim, aperte o ho-
tdo, volte e suba pela escada de pedra

=T ] GAMES




Suba a préxima escada e pise neste
hotado para levantar a porta. Coloque a
pedra na sua frente e fique sobre a ou-
tra. Atire na pedra até gue ela passe
pela porta. Leve-a até Vicius

3° Pedra - S o bicho no corredor pode
abrir a porta. Chame sua atencao para
que ele fiqgue sobre o hotao certo

Suba pelas escadas e acabe com os
monstros. Aperte os hotdes e leve a
pedra para o elevador

Atire na pedra para coloca-la sohre o
elevador. Desca e faga a mesma coi-
sa. Suba, derrube-a e leve-a até Vicius.
0 iiltimo pedaco esta na ponte da sala
do trono do Mestre das Trevas

REPSSS.

Siga para a esquerda e entre na pas-
sagem que se abriu no fim da fase.
Tome cuidado e observe hem toda a
tela. Alguns bichos estao escondidos

Destrua estes dois monstros e cami-
nhe para a ponte. A primeira leva de
monstros € facil de aniquilar

Gl ss EAYES
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Use apenas o pulo duplo para se livrar
das magias do Mestre. Depois pegue
o dltimo pedago da pedra e curta a ani-
macao final

Depois de destruir o castelo do mestre
vacé enfrentarda monstros em uma tela
escura. Use sua arma para hater ne-
les. Quando a mae de Andy entrar na
sala, o game acaba de verdade




As dicas e truques que publica-
mos sao previamente testadas em
nosso laboratorio de jogos. Os
codigos para os acessorios Game-
shark e Action Replay sao cria-
dos e fornecidos pelo préprio fa-
bricante e podem ser encontra-
dos diretamente no site http:
www.gameshark.com. As melho-
res dicas enviadas pelos leitores
sdo premiadas com camisetas ex-
clusivas, a critério da redacio.
Participe vocé também!

NINTENDO 64

Subir para o nivel 2 - Durante o
Championship Mode (campeonato)
vocé ganha pontos fazendo manobras
ou chegando nas trés primeiras posi-
¢Oes. Com estes pontos vocé pode
ficar com um carro mais potente e
mudar sua cor. Consiga 0ito pontos,
volte a tela de selecao, use C ou
CV e selecione o nivel.

*"  PLAYER ONE
vou HAVE BEEN AWARDED

o
170 CHANGE COLOR

N > ADVANI
Viudar a cor prmmpa 10 Carro -

Consiga vinte pontos no campeona-
to, volte para a tela de selecdo de
veiculos, use L ou R e mude a cor
principal do carro.

Mudar a cor secundaria do car-
ro - Junte 150 pontos no campeo-
nato. Depois quando voltar para a

DaFFy Duck The Marvm

Missions

Dinheiro facil
e muitas vidas

50 vidas e muita grana - Depois de
clicar na op¢ao Start para iniciar um
jogo, na tela em que aparece a frase
Where There’s Duck, There’s Fire,
faca a seqiiéncia €, €, 2, 2, 1,
¥, Y, A, B, X. Vocé ouvird um som.

Cruis’'n World

Melhorar o carro ¢ mudar sua cor

tela de selecao de vefculos use R
para mudar a cor secunddria do
carro.

Habilite a pista da lua - Termine o
modo Cruise the World e, depois da
animacao final e dos créditos, vocé
poderd acessar a pista lunar.

Subir para o nivel 3 - Consiga cem
pontos no campeonato, volte para a
tela de selecdo de veiculos, use CT
ou C¥e escolha o nivel.

Subir para o nivel 4 - Consiga
500 pontos no campeonato, vol-
te para a tela de selecao de veicu-
los, use 1 ou C¥ e selecione o
nivel.

Subir para o nivel 5 - Consiga 1500
pontos no campeonato, volte para a
tela de selecdo de veiculos, use G
ou CW e selecione o nivel.

Habilite os carros secretos - En-
tre no modo Practice e escolha
Practice Championship. Entdo com-
plete as corridas com o tempo igual
ou melhor do que o pedido em cada

AGAD 1 GANMES

Agora vocé tem 30. OOO em grana e
ainda comeca o jogo com 50 vidas.

uma delas. A cada tempo conquis-
tado vocé habilita um novo carro.

Australia
Tempo - 1:49
(Carro - Surgeon
Rissia

Tempo - 1:58
Carro - Rocket
México
Tempo - 1:46
Carro - Howler
China

Tempo - 1:14
Carro - Enforcer
New York
Tempo - 2:11
Carro -

Grass Hopper

Egypt

| BELECT CAR

B copaci. . T

Tempo - 3:47
Carro - Monsta

Tempo - 1:07
(Carro - Skool Bus
England

Tempo - 1:46
Carro - Buldog
Kenya

Tempo - 2:06
(Catro - Conductor
France

Tempo - 2:15
Carro - Tommy
Japan

Tempo - 2:48
Carro - Rocket
Germany
Tempo - 2:27
Carro - Taxi




PLAYSTATION

International S.S. 98

Jogue com um time de feras

Selecione o time Classic All Star -
Na tela de menu principal, coloque
0 cugsor sobre Exhibition Game e
aperte ¢; 1‘3 ¢: J‘J é', -)7 6, -)1
® X.Vocé ouvird aplausos. Vd para a
tela de selecdo de times e segure L1
+ R1. Note que no lugar do nome do
time surge a selecao Classic All Star.

PLAYSTATION

MDK

Invencibilidade, selecdo de

fases, bomba surpresa, vaca exploswa e mals

segure L1 + L2 + R1 + R2, faca rapi-
damente A, 1, A ® - ¢ solte tudo
a0 mesmo tempo. Surgirdo na tela as
palavras Area e Level (nivel). Use ®
para escolher o nivel e ® para sele-
cionar a Area (fase). Depois clique em
New Game.

Invencibilidade - Pause o jogo e faca
aseqiiéncia ¥, L1, 1, ®, Start, Start,
® A 4@ > P& ] mSoltea
pausa e uma frase confirmard a dica.
Sua energia caird para zero, mas vocé
nao morre.

Armas e tiros - Pause o jogo e faca
¥, R1, P, = Solte a pausa e pause
novamente para fazer as seqiiéncias
indicadas a seguir. Solte a pausa e ga-
nhe o que escolheu.

Ganhe uma bomba nuclear
¢, T] .? A’ J’} ." .5 9'

Bomba surpresa -

¢r 91 .; .7 (_7 (-: 1‘7 .J A,
Martelo de terremotos -

VM e € at > )
Tornado »l« Rl A PX
Vaca exploswa 1‘ v, ¥, R1, .
Bonecoisca- X, R1,=>, ® , |,
Metralhadora- (- Rl Jf,l,t, i) W
Mortar - (-RIA'-)O(—(—

Aperte Select, depois L2 para selecio-

nar a arma e ™ para dispard-la.

Ataque com avides- ¥, T, ®, ¥
P, ¥, RI1. Aperte Select, L2 para se-

lecionar a arma e ® para disparé-la.
Granadas - 1,

nar a arma e ™ para disparé-la

ACAD EFd GAMES

.7 Rl’ e:’ .’ Al’ .'
Aperte Select, depois L2 para selecio-

Guilty Gear

Acesse todos os
personagens mais
facilmente

videogame segurando os botdes ¥ +
® 1 L1 + R2 quando aparecer o nome
Arc System Works. Ainda pressionan-
do os botdes, aperte Start para ir até a
tela de menu. Solte tudo e selecione
Vs ou Training Mode. Pronto, Testa-
ment, Justice e o secreto Baiken esta-
rdo acessiveis.

&F’oclfét
Fighter

Coloque os
personagens do
jogo no seu PC

€la de aescanso para seu com-
putado Coloque 0 CD dojogo no
seu computador e, dentro dele, pro-
cure 0 arquivo chamado Pocket SC.
Clique com o botao direito do Mouse
sobre ele e depois em Instalar ou
Instal para uma instalacdo automati-
ca. Bingo! Quando vocé ficar um cer-
to tempo com o computador ligado,
mas sem usd-lo, a tela de descanso
serd acionada e vocé verd os perso-
nagens do game no seu computador.
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Habilite 31 novos personagens -
Entre no modo Multiplayer e, na
tela de selecdo de personagens,
faca a seqliéncia:

Segure L + R e aperte C€,
segure L e aperte C1,
segure L+ Re
aperte € no

Destreqga

Dynasty Warriors

| Jogadores de Dynasty Warriors -
| Selecione o modo para um jogador e
{ termine 0 jogo com quem quiser e
em qualquer nivel de dificuldade.
Agora, quando for iniciar um novo
jogo, na tela de selecdo de persona-
gens, coloque o cursor sobre o luta-

Jogue com personagens de

Direcional, segure L e aperte
=> no Direcional, segure R e
aperte ¥ no Direcional, segure
L + R e aperte C€, segure L e
aperte C1, segure L + Re
aperte => no Direcional, segure
L + R e aperte C¥, segure L e
aperte ¥ no Direcional. Agora
mova 0 cursor sobre 0s
personagens e veja as
novidades. Dica enviada
pelo leitor Eduardo
Rodrigues da Silva, de
Cachoeirinha, RS.

PLAYSTATION

Command
and
Conquer:

Red Alert

Retaliation

Novas armas, mais
grana, invencibilidade
e outras surpresas

c? Fol i i we oo i L b AR B,
Invencibilidade - Durante o jogo,
aperte A para acionar a barra de op-
coes do game. Nela vocé encontra 0s
simbolos X ® = A, Entdo use o botdo

*® @ para clicar sobre esses simbolos nas

dor que vocé usou
para terminar o
game e aperte

Start ou R2 para .
seleciond-lo. As- gl
sim, durante a ba-
talha ele terd a
aparéncia de um
dos lutadores do
jogo Dynasty
Warriors, mas
seus movi-

mentos e ma-

gias serao os

originais.

[ Acao B canves

seqiiéncias indicadas. m X, ®, X A
A, O item que vocé recebe, da
invencibilidade tempordria para qual-
quer unidade de batalha.
Abratodoomapa-4A A X ® A m
Ataque com avides-X, X, X, ® A m,
Pegar a arma Chronoshift -

= .r A: XJ .1 .

Fazer um ataque nuclear -

.r Xr .7 .J X: -

Aumente sua grana - X, X, =, @
® ® Toda vez que vocé fizer a se-
gliéncia seu dinheiro aumenta em
1000 unidades.

Transforme ore em pessoas -

-! X: .; X! .! X.

Venca a batalha -®,® o X X =,
Perca a batalha -® X ® = m X



' Wld Grand Prix

Corra a uma velocidade alucinante

nome dele para PYRITE. Agora
use o botao B para retornar até a
tela de menu principal do jogo.
Quando  vocé voltar para a tela
de selecao de pilotos, procure
pelo corredor Dourado, selecio-
ne-o e, na configuracao do car-
R o | . w10, escolha cdmbio manual. Co-

s So @ B 6 BEARE  mece uma corrida, deixe o F
& e em primeira marcha e nao pare
Corridaa 700 milhas porhora  de acelerar. Seu carro vai atingir
- Entre em Exhibition, depoisem  yma velocidade acima das 700
Drivers e coloque o cursor sobre  milhas horarias. O tinico proble-
0 piloto da Williams que ndopos-  ma é conseguir controld-lo. Dica
sui foto. Entao mude o segundo  Jegal enviada pelo leitor Raphael
Silva Moreira, de Itapeva S.P.

NINTENDO 64
Missao:
lmpossivel

Vida eterna ¢
municdo infinita

Moleza - Na tela de selecdo de mis-
soes (na qual vocé encontra os obje-
tivos no mapa), faca as seqiiéncias |
abaixo. Uma voz confirma as dicas
dizendo a frase “Ah, that’s better.”

Invencibillidade-R,Z, C¥, R, C¥.

00 vidas e todas as fases zeradas -
Ente com a senha (Password)
M758FORW3]58FORWA4! para con- | RS e
seguir 99 vidas e todas as fases com- AW s T

pletas, com todos os itens recolhidos.

AC/—\D 59 GA ES

Munigéo infinita - C'P' Z C(- Z L

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

RUA SEBRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 0330%-000
TEL/FAX 941-9957




WDICAS

| NFL
Ga'eDay 99

Selecione 0s super-
» times - Na tela de se-
lecdo de times, aper
te ® uma vez para
selecionar o super-
time 67 Chiefs
ou duas vezes
para acessar o All
] Star Bengals.
* Cédigos secre-
K B tos - Entre em
~ Options, depois
em Easter Egg, clique em Add Entry
e coloque um dos nomes abaixo para
se divertir com os efeitos que eles
produzem. Repare que existem espa-
cos entre algumas palavras.

| BIG BALLS - A bola ficard enorme.
I BIG HITS - Os gritos dos jogadores
| ficam mais altos.

| BLINDERS - Vocé pode fazer a joga-
da que quiser e nao ha faltas.

BOBO - Todos os atletas terdo o so-
brenome Boba.

BUNYON - Todos os jogadores ficam
gigantes.

COFFEE BREAK - Jogue no modo
turbo.

CON MAN - O computador vai fa-
zZer uma marcacdo mais forte sobre
seu lancador.

CPU SCORES - Os atletas do com-
putador ficardo mais répidos.

CPU STUFFS - A linha de defesa fi-
card superforte e mais veloz.
CREDITS - Veja os créditos.

DAVIS - Seu corredor fica muito mais
répido.

EGG HEAD - Atletas mais fracos e

mais lentos.
EVEN TEAMS - Todos os jogadores
tém as mesmas caracteristicas.

FLEA CIRCUS - s atletas ficam

baixinhos. .
GD CHALLENGE - Aumenta o ni-
vel de dificuldade.

GRUDGE MATCH - Gols invisiveis
e zonas de perigo demarcadas.
HAMSTRUNG - Acontecem faltas
mais duras.

HANG TIME - A hola fica mais tem-
PO NOo ar apos os chutes.

| ACAO L8] GANVIES

HOT SHOT - O computador come-
mora as jogadas.

MIND READER - O computador
sabe a estratégia que vocé vai usar.
PLAYING CARDS - Jogadores com
formato de cartas de baralho.

POP WARNER - Atletas pequenos

e rapidos.

PRIME TIME - Grandes jogadas do
computador.

PUPPETS - Todos os jogadores tém

cordas amarradas em suas cabecas.
ROCKET MAN - Para fazer passes

mais velozes.

SLIDESHOW - Para ver todas as
Cheerleaders {[dangarinas) de uma s6
vez apGs uma partida.

STAMINA - Os atletas ndo se can-
sam nunca.

STEEL LEG - Chute mais longe.
STICKEM - Facilita muito a recep-
cao de bola.

TELE TUMMY - Todos os jogado-
res tém aparelhos de TV na barriga.
WEAK - Todos os atletas se cansam
rapidamente.

EURO LEAGUE - Todos os jogado-
res terdo sobrenomes tipicos de pai-
ses da Europa.

SPORTS - Todos os atletas terao no-
mes de pessoas que colaboraram na
produgao do jogo.

RED ZONE - Todos os jogadores te-
rdo nomes dos programadores do
jogo.

PRESIDENTS - Todos os atletas tém
sobrenomes de antigos presidentes
dos Estados Unidos.

HOOPS - Todos os jogadores terdo
nomes de atletas de basquete.
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Piloto secreto

Jogue com o piloto secreto Alan
Kulwicki - Entre em Single Race (s6
uma corrida), selecione a pista Bristol,
coloque o cursor sobre Select Car (se-

lecéo de carro) e faca a seqiiéncia Z
(8 vezes) e R (2 vezes).

Forsaken

Selecao de fases,
todas as armas,
invulnerabilidade
€ mais

Menu secreto - Na tela de menu prin-
cipal, cologue o cursor sobre a palavra
Options e faca €=>€=>, Depois aper-
te X para entrar na tela de Options, leve
O cursor até a nova opcdo que é Cheat
Options e encontre dicas como Select
Level (selecdo de fases), Have all
Weapons (todas as armas), Invulnerable
[invulnerabilidade) e Stop Enemies
Firing (parar fogo inimigo).

NINTENDQ 64

Nagano Olympic

Hockey 98

Muitas brigas,

replays malucos e deformacoes

Replays malucos - Pause o jogo, en-
tre em Options, segure L e aperte o
botao C€ (9 vezes). Surgirdo ndme-
10s na parte inferior da tela. Volte ao
jogo, o placar serd de 1 x O para o
adversario e o tempo estard zerado.
Quando o jogo terminar, comeca a
passar replays de uma outra partida.

Quebra-quebra - Entre em Options
coloque o cursor sobre Fighting, se-
gure L e aperte os botdes C2>, C€,
Ce, C2 G CP Ch, Cl. 6
C2,C2, C€, G2, C€. Aparecerd
Uma barra de nimeros na parte infe-
rior da tela. Comece um novo jogo e
qualquer falta serd motivo para uma
briguinha.

Deformacées especiais - Entre na
tela de Options e use os comandos
indicados. Eles alteram os ntimeros
que aparecem numa barra na parte
inferior da tela. A cada combinacdo
diferente vocé consegue um efeito
novo.

Jogadores largos - 100000.
Jogadores largos e cabecudos -
010000.

ACAO [l GAMES

Jogadores largos com cabecinha -
110000.

Jogadores pequenos e locutor
com voz fina - 001000.
Jogadores grandes e locutor com
voz grossa - 000100.

Jogadores achatados e locutor
com voz fina - 000010.
Jogadores altos e locutor com voz
grossa - 000001.

Jogadore grndes, combeci-
nha e locutor com voz grossa -
110110.

Jogadores achatados, com cabe-
¢do e locutor com voz fina -
010010.

Jogadores grandes, com cabecdo
e locutor com voz grossa- 010101.
Jogadores altos, com cabecdo e
locutor com voz grossa- 010001.




Street
| Fighter

| Jogue e selecione o
_modo Mecha-Gouki

Modo Mecha-
Gouki - Termine o
modo Arcade e Sur-
vival. Depois, na tela
de menu principal,
coloque 0 cursor sobre a opgao
Survival Mode, aperte L ou R e uma
aparecerd o novo modo Mecha-
Gouki Now!.

Selecuonar Meﬂha Gouki - - Venga
0 modo Mecha-Gouki Now!, depois
entre em Arcade ou Vs. Mode. Co-
loque o cursor sobre Gouki (Akuma),
segure Start e aperte qualquer bo-
tao para seleciond-lo duas vezes
(como primeiro e segundo lutador).
Assim, vocé jd vera o poderoso Me-
cha-Gouki no visor.

PLAYSTATION

Menu secreto,

Menu secreto - Na tela de
menu principal, faca a seqiién-
cia L1, L2, R2, R1, Select. Voce
ouvird um som. Entdo clique em
New Game para surgir uma nova
tela de menu. Nela vocé poderd
acessar selecdo de fases (Be-
ginning Level), vidas infinitas

JEPLAYSTATION

Rogque Trip

Novos pilotos, jogar
com um helicoptero,

turbo infinito ¢ mais

Habilite o piloto Goliath - Para con-
seguir fazer todas as dicas deste jogo,
repita sempre esta seqgiiéncia. Entre
em Options e clique com o botao X
sobre a palavra Password (senha).
Depois entre com uma das senhas a
seguir. Faca & L1,R1, X, L2 12 para
conseguir Goliath.

Je com Nightshade - R1, ,
L1, L1, X, e.

Acesse o piloto alienigena - R1,
.5 XJ .? L29 .'

Pilote um helicéptero- L1, 4, RZ,
A A RI.

Aumente o escudo do seu carro -
Rl, A, RI, A, L1, m,
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The Fifth Element

selecao de fases, escudo e mais

(Unlimited), paralisar inimigos
(Enemies Steps), escudo (Shield),
todas as armas (All Weapons), to-
dos os itens (All Objects) e todos
as seqliéncias de filmes do jogo
(All Films). Esta dltima opcao de-
ve ser ligada sozinha

Duplique a quantidade de tiros em
cadaitem-L1,1.2,® L1, R1, =,
Turbo ilimitado - =, X, ® 4 R1, RZ.
Aperte ® duas vezes e, na segunda
vez, Segure pressionado para disparar
0 turbo.

Pulos ilimitados - ®, ® R2 X, A
RZ. Use L1 + R1 para saltar.

Jogue no cenario Gulch no
Challenge Mode - X, m. ® ] [2 m.
Habilite o cenario Funtopia no
Challenge Mode - X, ® [2 X = []
Enfrente Nightshade no Challenge
Mode-®, @ [2 L1, 4 A,
Enfrente o Alien no Challenge
Mode -® A ® ® R) R7.

Assista ao filme demo de Duke
Nukem: Time to Kill - = = @ @
A A

Movimentos especiais - Durante o
jogo, use uma das seqiiéncias abaixo:
Escudo - Segure 4 e faca 1, =, ¥.
Colocar uma mina - Segure A e faca
€2 .

Tiro paralisante - Segure A e faca
e

Atirar para tras - Segure 4 e faca =,
« V.

Disparar um raio - Segure A e faca
€ 1

Mudar a visdo - Segure Select, faca
\ e para retirar os marcadores da tela
faca M.



Game Shark (Action Re play)

PLAYSTATION

Adventures of Lomax

Todos os personagens com capa-
cete - 80007 1 4ffff

Tudo infinito:

Ponte - 800606600009
Créditos - 3006b7e00009
Cavar - 8006b8b40009
Fogo - 8006h8c80009
Vidas - 800608540063

Bravo Air Race
Tempo infinito - 801de69c1693

Castlevania

Aumentar o nivel rapidamente -
80097becfff

Tudo infinito:

Energia - 80097ba003e7

Magia - 80097bb003e7

Coragbes - 80097ha80063
Dinheiro - 8009 7bfOffff

Deathtrap Dungeon

Espada Black Spirit -
800c6c5c000a

Chave de Ouro - 800c6cec018e
Chave vermelha - 800c6cf4018e
Chave de prata - 800c6cf0018e
Espada vermelha - 800c6c58000a
Espada de prata - §00c6c60000a
Espada Venom - 800c6c64000a
Magia Warhammer -
800c6c68000a

Tudo infinito:

Bolas de fogo - 800c6ca00a0a
Ouro - 801afefafflb

Lancador de granadas -
800c6c840a0a

Pocdes de vida - 800c6cc40a0a
Itens para invisibilidade -
800c6ce00ala

Pogoes de forca - 800c6eccOala

Fifth Element
Energia extra - d0060b2c8385

80060b2c8387
d0060b608385
80060p608387
d005262a0c01

800526222400

Vidas infinitas - 801fff460009
Escudo infinito - 800dd54cQ0ff
801{ff960001

Ter todos os elementos -
801£ff5c0001

801£ff5e0001

801£tf600001

801620001

Municio infinita para Korben -
800dd5880163

Granadas infinitas para Leeloo -
801820001

Metal Gear Solid

Oxigénio infinito - 800aelac03e7
Energia infinita - 800b752603e7
Arma Socom - 800b75320019
Rifle Famas - 80075340065
Granada - 800b7536000¢

Arma Nikita - 800075380004
Arma Stinger - 800b753a0004
Claymore - 800b753c0006

C-4 - 800b753e0006

Stun Grenade - 800b75400006
Chaff Grenade - 800075420006
Rifle PSG1 - 800675440006
Recarregador automatico -
8002e164000d

Scope - 800b755c0001

Cartdoes Magnéticos
(Cardboards) -

Box A - 800b755e0001

Box B - 80075600001

Box C - 800075620001

Oculos de visdo noturna -
800h75640001

Thermal Goggles - 800b75660001
Gasmask - 800075680001
Armadura - 800075620001

Camera - 800b75720001

EEEG 5= EAVE

Rations - 800b75740002
Medicine - 800b75760004
Diazepam - 800b75780004
PAL Keycard - 800b757a0001
Mine Detector - 800b75800001
MO Disc - 800b75820001
Rope - 800b75840001
Hankerchief - 800b75860001
Ketchup - 800b756c0001
Stealth Suit - 800b756e0001
Bandana - 800b75700001
Level 10 Key - 800b757¢000a

Body Haweat
Energia infinita - 8104dcec0258

Nao matar humanos -
810481620000

Gex 64

Vidas infinitas - 800c56b70005
Energia infinita - 800c56bb0005
Todos os artefatos - 800c56bf0063

Shinohi

Tudo infinito:

Thunder Dragons -
160252be0001

Daggers - 160252b60063
Energia - 160ea2ca0030

ou 160eaZfcffff

Vidas - 160252580009
Supersaltos - 160ea2ce0000

Virtua Cop

Codigos para o jogador 1
Metralhadora - 1606a3ae5dac
Municéo infinita - 16062380006
Energia infinita - 160579520505

Cédigos para o jogador 2
Metralhadora - 1606a3fe5dac
Municao infinita - 1606a3980006 |
Energia infinita - 160579120505 )}




E PLAYSTATION/NINTENDO 64/SATURNO
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Aprﬁnd? a usar o
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3 Como funcionam estes acessérios para pér truques nos jogos
3 Passo-a-passo para cada fungdo, também para o Action Replay

rapaga € isto: um acessorio

que permite inserir nos jo-

£0s trugues nao autorizados
pelos fabricantes do jogo ou da mé-
quina. Isso é o que fazem os
Gamesharks, peca vendida no Brasil
também com o nome europeu de
Action Replay. Os dois sao exatamen-
te iguais, so muda o nome.

Estes aparelhos sao permitidos legal-
mente porque alteram o Software ape-
nas na hora de usar, mantendo o jogo
totalmente intacto no CD ou cartu-
cho. Como o acessério é legalmente
fabricado (ndo é produto pirata), a
decisao final de usar ou ndo é do dono
da méaquina. Nao sabemos de nenhum
problema em usar os GS para Saturno
e Playstation. Mas o acessério impor-
tado, por enquanto, nao funciona no
Nintendo 64 fabricado pela Gradien-
te, que é PAL-M (veja detalhes na se-
¢ao Leitores em Acao desta edicdo).

Ha muitas versoes?

Sim. Os dois aparelhos tém versdes
diferentes e numeradas: 1.0, 1.5 etc.
Quanto mais moderna, maior o volu-
me de jogos para os quais vocé pode-
14 pdr truques, pois ele jd vem com
c6digos. O GS mais moderno do Nin-
tendo 64 é 0 2.0. O do Playstation é
0 Action Replay 3.0, é o tnico com
menu diferente e traz uma funcao
nova: acessar todos os filmes (Movies)
e 0s sons dos jogos. Veja agora como
usar os modelos iniciais. Assim vocé
terd sucesso em qualquer um deles.

Como é feito

Repare que os GS ou AR para Saturno e Playstation possuem um plugue
de pinos que vocé ndo vai usar. Ele serve para conectar o videogame a um
computador PC. Dali, é possivel pegar um programa no endereco
www.interact-acc.com, na Internet. Este programa rastreia os CDs de jogos
do Playstation, localiza as linhas de programagao originais e permite ao ope-
rador alterar o codigo que quiser. E isso que os engenheiros da Interact fa-
zem e, depois, publicam os cddigos. Mas ndo tente fazer vocé mesmo, pois

apenas programadores profissionais tém as manhas. J

Onde ligar

Plugue e ligue o Gameshark antes de ligar o videogame.

Nintendo 64 - Vocé coloca o GS no
lugar do cartucho e pluga o jogo no
acessdrio. Ele ndo tem hotdo liga/
desliga e traz um mostrador digital
que so sera usado em produtos
futuros. Ndo tem encaixe para
conexdao com computadores

Saturno - Plugue o GS na entrada para
cartuchos. Ele nao tem botdo de liga/
desliga. A tomada superior serve para
liga-lo a computadores (veja
destaque Como é feito)

Playstation - Plugue o encaixe de cor
preta na traseira do videogame.0
encaixe claro, atrds do GS, serve para
liga-lo a computadores (veja desta-
fue como é feito)

[ acao [ cavies |




Colocando cédigos
para um novo jogo

- Menu Pr1nc1pa1

LI SO © HITEL . FEXT O SELETY
| LEFY TRIGEER: SELELY. YORELE Sl /NTST

Selecione Select Enhancements ou
Cheats no Action Replay e aperte ® ou
A para abrir a tela Select Game

Select Game

Leve o cursor até New Game e aperte
® gu A para entrar na tela Game Name

- Game Name

Coloque o nome do j |0g0 por exemplu
Agdo Games, usando as letras do qua-
dro a direita. Este nome serve apenas
para vocé localizar o jogo depois. Se o
game pedir, entre com o Master Code
{cddigo-chave, ou mestre), na tela da
esquerda. A maioria dos jogos nao
pede. Aperte X ou B

- Escolha Save para salvar ou
Discard (para anular), aperte ® ou A

- De volta ao Select Game
Coloque o cursor sobre 0 nome que
VoCcé salvou e aperte aperte ® ou A

- Select Enhancement Codes

s ADEFE i ENYY CEDYY ADELEYE
T w:ﬂ?ﬂgl‘l’ R

Escolha a New Code com =, C ou C¥
para ver a iela de insergdo de cddigos

- Edit Code

Coloque o nome do truque, por exem-
plo, Vidas Infinitas. Mova o cursor para
baixo para entrar no guadrado de cod-
digos, e aperte ® ou A para mudar para
o quadrado menor. Nele, digite o cddi-
go que pegou na revista. Alguns cddi-
gos ocupam varias linhas. Aperte X ou
B. Cologue em Save para salvar o que
acabou de fazer e aperte ® ou A

Iniciando um

jogo com os truques
Ligue o console jéd com o0 jogo e com 0
Gameshark

- Na tela de Main Menu, Co-
loque o cursor sobre Select Enhance-
ments a aperte ® ou A

- Select Game

Nestatla, cologue o cursor sobre o
nome do game que vai jogar (na foto é
Gran Turismo) e aperte ® ou A

[ acAo BB cames |

- Select Enhancements Codes

O DNLDFF

K EHXY nmw DELETE
EYRRT: SYnEY i

Nesta tela, escolha o truque ou os tru-
ques que quiser utilizar e aperte Start.
0 trugue pode aparecer desligado,
aperte @ ou A para liga-lo. Alguns jo-
gos permitem que vocé use dois ou
mais trugues ao mesmo tempo e ou-
tros nao

- Start Game Options

Nesta tela, cologue o cursor em Start
Game With Enhancements e aperte ®
ou A. Bingo! Agora € s jogar

Apagando os

codigos de um jogo

O Gameshark pode armazenar c6di-
gos para vérios jogos. Quando nao
cabe mais nenhum, vocé pode apagar
alguns c6digos de um jogo antigo ou
apagar um jogo inteiro. Veja como
apagar um game inteiro

- Na tela de Main Menu (a
mesma do Passo 1 anterior), coloque
0 cursor sobre Select Enhancements
com o Direcional e aperte ® ou A ou
A para entrar em Select Game

- Select Game
Coloque o cursor sobre o jogo que
VOCé quer apagar e apette o botdo in-
dicado ao lado da palavra Delete, no
pé da tela
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Jogos de todas
as geracoes

de cinema num jogaco do Super Nintendo

“W primeiro jogo Actraiser, do
\ @ ) inicio de 1991, ja marcara
Ml época com seu clima tran-
qiiilo e a mistura de RPG com agdo.
Mas no segundo game, a produtora
Enix acertou a mao, eliminando 0s
enormes textos dos RPGs, num jogo
com visual de babar e um 6timo desa-
fio. O jogo foi destaque de nossa edi-
¢ao n® 50 (janeiro de 1994) e levou
cotacdo médxima. Um cldssico que
merece ser jogado.

Abuse das magias

Vocé é um deus que precisa elimi-
nar do seu mundo, de qualquer ma-
neira, treze demonios a servico do
deus Tanzra. No final, enfrenta o pré-
prio vildo. Hé sete magias para usar
(aperte e segure os botdes X ou Y).
Cada magia é mais bonita e faz mais
estrago que a outra. Sao sete itens: as
estrelinhas brancas dao vida extra, as
laranjas dao energia e as azuis sao
magias. Vocé encontra sete dreas
do mapa para zerar e ainda
pode escolher a ordem. i
Para se dar bem de ver-
dade, treine o maxi-
mo possivel os movi- &
mentos do seu her6i
alado, especialmente
0 voo mortal (¥+ V). §
Assim os inimigos ndo \
resistem. O game é diffcil
mas imperdivel.

Destrua a planta carnivora usando a
magia do fogo. Segure o botao de ata-
que e depois solte-o

h YT E
e IP O 888420l g I I =86 16

ot a4z “74?} 0189086,
. Ml e

Use o escudo para proteger-se de ma-
gias, facas e outros ohjetos que os
monstros atiram

Magias: segure o
, botdo de ataque
\ € quando seu

"\ personagem
estiver

| vermelho
solte o botao.
Cologue 1 ou
J para mudar o
efeito da magia

[ acac B camies |

&

Acdo e aventura, com visual dez e misicas

Use a dica para jogar na tela de apre-
sentacdo. Mas ndo é facil, olhe sé a
cara deste centauro

sk e

Na tela do mestre final, fique atirando
nesta cranio com fastasmas e na som-
bra que fica saindo do peito da estatua

SUPERDICAS
Enfrente Tanzra com 38 vidas -
Na tela de senhas (Passwords),
digite MEM] TVSY FVPX.
Jogue na tela de apresentacao -
Na tela de opcoes, coloque a
dificuldade em Hard. Vd para a
tela de senhas (Password) e entdo
digite BJOX YRKC DLSZ.



| virtug fighter
Yirtud cop e

TN A At e o
OMPras efetuacias em con

omente Dars

Galleny Werss Vengeanea
Duke Nukem: Time To Kill
Metal Gear Solid

Tomb Raider 3
Twisted Meial 3 “ %

METALGEAR

X PlayStationit 4

The Fifth Element :
eslzlent Bulll & Dusl Shedk

FIFA Soceer 99 ;

. E International SS Soccer 98

g Knockout Kings (Bone)
| RARA
| Darkstalkers 3
#4 Mortal Kombat #

. Rival Schoels (Capcom)
Street Helhter 8 Callest Vsl 2}
| Tekken 3
| Tenchu

 RBE -
. Brave Feneer Gﬂw@gﬂﬁ '
| Final Fantasy 7
 Lamars Slliver SaiF 8@@&3}?

Controle Arcade (PSX/SAT) RS 79,
Controle Basico (PSX!SAT) - RS %0

. Game Shark (PSX/SAT)  Rs 892
Mega Memory Card (PSX) = RS 6990
Volante Mad Katz (PSX/SAT) R$ 119,

. Cantroie Analogico(PstSAT) R$ 6950

Ame; rglkc;ga] no)

S - DOEP AL
astlevania: Dracula X House of the Dead
Decp Fear Mega Man X4

Raeliant Sivergun ~ Resident Evil

Tomb Raider
T ANRORIRS59'5
King of Fighters '97 AV E D‘EEEEDEMA

2] vg, Slreat Bightey  ENEMY Zero g
: + Sonic Jam
. Yampire Savior s:mic R %D”

Men us. Street Fighter

Jogos de fula incliiem
cartao de meméria _Magic Knight Rayearth

Conversor para ¢console Panzer Dragoon Saga

mericane: RS 20,00 {c/ jogo) Shining Force 3

oUINE OIS E@ porLeti
.-_.th_er HYee
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RIS
@FReLusives
Pokemen Pikadu

RS 44,90
Game Booster (Rocket) R$ 94,90
jogue Game Boy no seu NS4 i

Porta Console N64 - R$ 45,5
carregue junte: controles, cabos e 6 jogos

Game Boy Camera R$ 99,90
Game Boy Printer R$ 99,90
Game Shark R$ 89,50

Mega Memory Card R$ 49,90
Yolante Mad Catz R$ 119,90

: na,mf,\,,;u DISETA 204 MOME 49 sﬁ;m@ 4223193 JA NeWos, m‘m OS§ CULS S CARTBES DERRED]] (53

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com
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