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Tudo que a
ACAO GAMES
conseguiu reu-
nir de melhor
em dicas esta
aqui. Sdo fru-
ques para ob-
ter vidas extras,
selecdo de fa-
sese Confinues,
passwords,
warp-zones,
mapas e muifo
mais, Além das
dicas de nossos
pilofos estdo
algumas for-
necidas pelos
proprics leffores
da revista
Sao mais de
230 Jogos es-
colhidos en-
fre os me-
Ihores de ca-
da sistema.
Para consul-
tar, aperte o
Pause e pro-
cure o
nome de seu
Jogo na p&-
ginaaolado.

Os trugues publicados nesta re-
vista sao para cartuchos origi-
nais. Nap garantimos seu funcio-
namento em copias nao reco-
nhecidas pela Sega e Nintendo

S0 DICAS E 0 PRIMEIRO TRABALHO DA ACAO GAMES
INTEIRAMENTE PRODUZIDO POR EDITORAGAQ ELETRONICA.
A REVISTA INTEIRA FOI FEITA NO COMPUTADOR. ESTA FOI A

PRIMEIRA FASE DD NOSSO PROCESSO DE_
INFORMATIZACAQ. COM OS PONTOS DE EXPERIENCIA
ACUMULADOS NESTA FASE, VAMOS PODER PARTIR PARA
AS PROXIMAS, PRODUZINDQ REVISTAS COM
MAIOR QUALIDADE E RAPIDEZ.







N1

NINTENDO

que surgirdio do alto da
escada. Atencao: voceé
deve estar com o Mario
grande para fazer isso.

WARP ZONE 1

A primeira warp do jogo,
que leva aos mundos 2,
3 e 4, estd no final do
mundo 1-2, onde vocé
encontra dois elevadones.
Pegue o elevador que
sobe e pule para o teto
da fase, & direita. Ande
sobre ela ate encontrar
trés tu

WARP ZONE 2
No comeco do mundo 4-
2 existe um elevador que
desce. Pegue-o e pule no
ar. adireita, fazendo sur-
gir cinco

M .
FOGOS DE ARTIFIiCIO
No final de cada estagio,
80 entrar no
vocé pode ser saudado
por fogos de artificio que

aumentam os pontos. Se
088U SCOre terminar com
onumero 1 [por exemplo,
101 pontos), estourara
um rojéo que vale 1000
pontos. Se o final for 3,
8erao trés rojoes valen-
do3milpentos. Seofinal
for 6, seréio B rojdes
valendo 6 mil pontas.
Finais com outros nu-
meras néo fazem apa-
recer os rojoes

VIDAS EXTRAS
N&o existe nenhum
codigo que aumente o
nimero de vidas de
Mario, mas vacé pode-
Se usar um trugue muito
simples. No final do
mundo 3-1 vocé encon-
trara uma escada por
onde descem duas tarta-
rugas. Pule sobre a pri-
meira, descendo no pri-
meiro degrau. Quando &
segunda tartaruga es-
tiver caindo para o se-
gundo degrau, pule uma
vez sobre ela, voltando
para 0 primeiro degrau.
Com esta operacéo, vocé
ganharé pontos e uma
vida extra. Repita 8 ma-
nobra com astartarugas

4 ez rn,

escondidos. Se vocé ba-
ter no mais afto destes
blocos, dele saira uma
trepadeira. Suba nela e
vace alcancara uma fase
oculta. No final desta
fase, encontram-se os
tubos que levam aos
mundos 6, 7 e 8.

WARP ZONE 3

No final da fase 4-2,
pegue o dltimo elevador
que sobe e salte 4 direita
para o teto da fase. V&
direto até o final, onde
VOCE encontrara um tubo
que leva ao mundo 5.

CONTINUE
Para tar Continue, aper-
te os batdes A + Start na
tela do Game Over,

o End




ATALHO PARA A SALA

0 mundo 7-2 & um ver-
dadeirolabirinto, cheio de

apas. Veja neste
roteiro o caminho mais
curto para chegar a sala

mAPA 2
0 mapa mostra 8 entra-

até a final, em linha reta,
& suba pela corrente.
MAPA 8

WARP ZONES
Voceé esté agorano mapa % e

3. Pegue a corrente & N quatro vasos q r
esquerda. Subadiretoaté DI
o fim, s6 entrando pela
portinha bem no final. Ela
leva ao mapa B.
CHAVE

No mapa 8, va direto por
cima, até o final, onde héd
uma corrente junto a
parede. Desca e vocé vai
encontrar a sala onde
estd guardada a chave
que leva ao Wart.
MAPA 8

Carregando a chave,
entre pela portinha que
ha nesta sala e vocé
voltaré ao mapa 8. V&
para a esquerda até
achar outra porta. Ela le-
va a0 mapa 9.

mara

10
Atravessando o mapa 9,
‘que & bem curtinho, vocé
vai entrar no mapa 10,
onde estd a sala do
temivel Wart
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SUPER ROS. 3

WARP ZONES
Para viajar direto de um mundo a outro, voce tera
de pegar as trés flautas escondidas no jogo. Com
elas, Mario seré levado a esta ilha, onde est&o os
tubos de entrada de cada mundo. Veja agora
onde estéo as flautas e como pegé-las:

FLAUTA DO MUNDO 1-3

No final da fase, faca Mario ficar agachado sobre
o bloguinho branco por 10 segundos. Passado
esse tempo, ele caird sozinho do quadrado,
aparecendo atras do cenario. Seguindo pela
direita — e tomando cuidado com o0s inimigos &
frente — vocé encontrard uma sala com um
bauzinho, onde esta a primeira flauta.

FLAUTA DO MUNDO 1-4
A segunda flauta esta no castelo, e Mario tem de
estar com o rabinho para pegé-a. Ha um mom-
ento em que voca encontra um corredo
‘comprido, dois esqueletos de tartarugas e ur
porta no final. Elimine as tartarugas, ande
direcao a porta, encoste-se bem na parede e saia
correndo & direita, para tomar impulso. Voe
verticalmente junto & parede até o teto da fase.
Voanda sobre o teto, em direcao a direita, vocé
cairé em outra sala com um bauzinho. Afvocs ja
sabe o que fazer.

E | e e
FLAUTA DO MUNDO 2 m L ORI

Vocé precisa derratar a tartaruga Hammer deste

| mundo e ganhar o martelo. Usando a ferra-
renta, quebre a pedra do canto superior direito
do mapa. Uma passagem secreta se abriré para
vocé, que em seguida precisa enfrentar a outra
tartaruga Hammer que encontra-se 1&. Vencen-
do-a, Mario conquistara a terceira flauta.

S T B P
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P-wi S

Além das P-Wings encontradas normalmente
durante o jogo, existem oLtras que poderao ser
pegas desde que Maria colete um determinado
numero de moedas em certas fases. Este item
faz com gque Mario possa voar uma fase inteira,

de apanhar em cada um deles. Agui também
£st0 a5 fases em que vocé pade ganhar anco-
ras, que servem para brecar os navios de cada
mundo, impedindo que eles figuem mudando de
lugar e atrapalhando sua vida.

55 28 P-Wing
72 a8  PWing
VA ATRAS DE BOWSER

Para chegar ao encontra de Bowser, o Gitimo
chefe do jogo, € preciso descabrir o caminha
correto para andar pelo seu castelo. Veja abaixo
o mapa do local. As portas estao numeradas aos
pares para que vocé saiba onde iré sair quando
entrar por Uma delas. Por exemplo: se voce
entrar na porta marcada com o nimero 1 do
andar de cima, saird na porta 1 do andar de
baixo, @ assim par diante.

VIDAS EXTRAS

Uma das maneiras mais féceis de acumular vidas nesse
jogo ¢ pegar estrefinhas no final de cada fase. A cada trés
estrelinhas que vocé juntar, ganhara cinco vidas. O segredo
& fazer Mario sair correndo em direcéo ao quadradinho no
final da fase de modo que ele o togue quanda estiver com
a velocidade méxima. E batata: toda vez que fizer isso,
ganharé uma estrelinha

1cia s e 7
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SELECAO DE FASES

V& direto aos niveis mais
avancados de Skate or
Die 2 Adventure com es-
sa sequéncia de coman-
dos, que vocé pode usar
em qualguer momento
do jogo: Start, A, Select
e B no controle 2. Com o
Direcional, pressione 3
para ir ao Mall, € para
Beach e 1 para Plant.

BATMAN

'e

ENERGIA,
VIDAS E
ARMAS
EXTRAS

Sempre que en-
contrar uma daque-
las "goteiras” de
onde saem bom-
bas, dé socos nas
bombas antes que
elastoguem o chao
Algumas v&o deixar
de presente pra
VOCE itens para re-
carga de energia,
armas -e até vidas
extras.

 apt0 o e

VA DIRETO AO CHEFE
Se vocé tiver pego a bola
de eristal, use a pass-
word EECFG para ir dire-
0 a0 encontm de Grum-
pleGrommit, na segunda
rodada

INVENCIBILIDADE,
ARMAS

E CONTINUES
Até que enfim pintam u-
mas passwor ds amigas
prafacilitar este dificiima
iogo. Para us&-as, & pre-
ciso antes, pressionar 1
nos dois controles ao
mesmo tempo. Al digite:

KJTTJK - vocé fica in-
vencivel

CKW.JT4 - vocé adquire
todas as armas.
SJM333 - 0s Continues
sao ilimitados

AIR SS

SELECAO DE FASES
Use as passwords do
quadro abaixo para ir di-
reto & fase desejada:

[ L
tress Missdo Missdo
2 IBTA 11NA
KASl  BAN
BKkAl  TOB
8NYU NDA4
2APP  MATK
0S85 DOMO
SUGA 7NDA

O NO s

PARA ENCHER O MEDIDOR DE VIDAS
Siga esse roteiro para encher seu medidor com nove
vidas, que € 0 maximo. Isto o ajudara a terrinar o jogo
com maior facilidade:

1. Primeiro, vé para as Minas Africanas e converse
com Huey. Ele Ihe mandaré para a Transilvania para
procurar a chave do esqueleto.

2. Ande para a direita e pule no primeiro espelho que
encantrar.

3. Na sala secreta, pegue a chave do esqueleto dentro
la arca.

4. Saia da sala secreta, encontre uma vida extra na
Transilvénia e volte & sala secreta

5. Pule no espelho da esquenda para ir a Duckburg.

8. Ao encontrar @ méquina de dinheira do Tio Pati-
nhas, selecione Transilvania de novo, pegue a mesma
vida do passo 5 e volte a sala secreta.

7. Repita as instrucdes do passo 6 até obter o maximo
de nove vidas.

S K

INVENCIBILIDADE

Buer moleza? Entdo saca s6 esse trugue para ficar
invencivel. Ao ligar o console, vocé vé uma tela com
algumas palavras que, depois de alguns segundos,
comegam a despencar até sumirem. Enquanto isso
estiver acontecendo, use a sequéncia 1, ¥, ¥, €, &
€, e Start.




Aivdoos ma-
pas comple-
tos da fase
Snake Pit,
uma das
mais ca-
beludas

tracado de
cada uma
das cobras
e vai poder
sacar como
movimentar
o sapo para
pegar caro-
na nelas.

WARP ZONE 1 WARP ZONE 2 WARP ZONE 3 WARP ZONE 4
Bem no comecinho do  Esta aqui fica na fase 3, Paraencontraraterceira Esta & a (ltima e mais
jogo vocé encontra dois  a do jet sky. Na quinta  warp zone, va para a dificil warp zone de to-
Psicho Pigs. Dé uma ca-  bateria de obstaculos,  Gftima parte da fase do  das, Para pegaa, vocé
becada primeiro no da  que & superrapida, va  gelo. Pule sobre a pri-  precisa ter a manha de
esquerda, depois faga 0 desviando normalmente  meira plataforma que  alcancar a cobra mais
mesmo com o da direita  até chegar no décimo  encontrar e comece a alta da segunda tela
eassimalternadamente, ~ murinho. 86 que;emvez  saltar sobre ela repet-  (uma com listras ver-
até elimingdos. Em se-  de ultrapassa-o, jogt damente. Com este melhas e amarelas]
guida, andeparaadireita  se em cima dele. Antes  movimento, aplataformas  Guando estiver bem |
e pule de encontro s  dechocarsecomoobs- o levara para cima. Al em cima, salte para s
bolinhas brancas que  taculo, vocé acertaraem vera outra cruz de  direita. Vocé vai cair a
aparecem sobre a plata-  cheio uma cruz de bo- linhas brancas. Pegue- saho nurna plauefurm
forma. Vocé vai direto  linhas brancas gue o & e voce vai voer direto  ond s famosas
para a fase 3. levaré para a fase 5. para a fase B. hnlmhas bram:ss

s s e 4




EFES
Com essa manha, vai ser bico eliminar os inimigos no
final de cada fase, Usando qualquer arma, atire neles. gRDEM PARA ENFRENTAR 0S INIMIGOS
Assim que o tiro os atingir, aperts Start continua- i b [ e
mente para enfraquecé-os. da primeira etapa do jogo: Bubble Man - Air Man -
Wood Man - Crash Man - Flash Man - Heat Man -

Metal Man - Quick Man

AR
Usando essa sequéncia de fases, voc8 adquire as v/ DIRETO AO DR. WILY
as mais eficientes no combate aos chefes: Anote essa password. Ela Ihe permitira ir direto ao
castelo do Dr. Wily, com todas as armas dos inimigos
da primeira etapa e mais trés pilulas de recarga de

FASE CHEFE ARMA enengia: Ad, B1, B3, BS, C2, €4, 03, D4 ¢ E1.

Na segunda etapa do joga, vocé enfrentara novamen-
te todos os inimigos. Mas desta vez eles virgo mais
do Bombman

fortes e vocé terd de usar as armas que possui com
sal ria.

|:
g

dg Cutman Heat Man Bubble Man

Air Man Wood Man

Metal Man Metal Man

Quick Man Arma Normal

6  Freman dolceman

1 ke s e




FRITE O DR. WILY
Par Dr. Wily, fago nel
do Fireman. Se suas energias estiverem baixas, usec
trugue "Frite os chefes” também neste caso. Depois
«que a nave perder um pedaco, seu alvo deve ser o
painel de ‘controle. Use a arma do Cutman para
jestruto.

ME! 3
‘ORDEM PARA LENTA
ENFRENTAR Durante o jogo, aperte
0S INIMIGOS no controle 2 e Mega
Essa e a sugestdo dos  Man vai i
pilotos da GAMES  em cémera lenta. Este
para vocé encarar 0s  trugue gquebrard seu
i imeis . galho na ultr
Sigaaordem: TopMan-  de barreiras maoveis
ShadowMan-SparkMan  muito rapidas.
- Magnet Man - Snake
Man - Gemini Man - PARA SAIR
Needle Man - Hard Man. DE.

BURACOS
Para Mega Man sempre
sair dos  buracos, cole
um "durex” no Direcional
do controle 2. Quando
cair, aperte Start. Volte
a0 game e corrija 0 erro.

ENERGIAS EXTRAS
Use a password AB ver-
melho para comegar o
jogo com nove cargas de
energia.

SUPER PULOS
Aperte = no controle 2 e
Mega Man daréd pulos
mais altos que o narmal.
Vai ser moleza saltar as

CAD DE FASES
Use as senhas abaixo pa-
ra comeegar o jogo
qualquer de suas fases,
tendo a sua dlspnmoan
vames armasde inimigas.

: @ letra "V re-
plesama a hﬂl ha ver-
et bolinha

ORDEM PARA ENFRENTAR OS INIMIGOS
La vai: Toad Man - Bright Man - Pharaoh Man - Ring
Man - Dust Man - Skull Man - Dive Man - Drill Man.

SELECAO DE FASES
Agara fique:
desejado e com as armas dos mnmlgoe anteriores:

FASE

PASSWORD

Bright Man A1, A3, AS, B2, D1, E3

A1,B4,B6, C4, D1, D3

Ring Man

Dive Man A1, B4, B5, E2, EB, F3

OG.IIN



ALL

An re::ener‘ aindesejavel COMO ELF

mensagem Game Over, Basta usar a password
pressione juntos os 43CBBIHYY. Vocaainda
botbes AeB. Aindacom  ganha de quebra 1.540
estes botdes apertados, pontos, 10 chaves, 10
pressione Select cinco  bombas e todas as ha-

Para fazer com que o
jogo lhe dé& um Continue,
faca esta sequéncia du-
rante a tala de apresen-
tacao: Select (duas
vezes), A(trésvezes) Se-

vezes. bilidades. lect (duas vezes) e Start.
PARA COMECAR VIDAS E.

RE como v Ja que este jogo nao

I F-) Asenha é 43C BBl HYZ. ‘tem um codigo para con-

Acompanha, tatalmente

gratis, 1.550pontos, 10

chaves, 10 bombas e
SELECAO DE FASES todas as habilidades.
Natela de apresentacéo, nele e receba uma vida.
use a sequéncia de co- PARA COMECAR — Ande um pouco para a
mandos 3, ¢, 5, € A, COMO WIZARD esquerda (até o lugar do
B, AeB. Uma tela de  Use o codigo 43CBBI sapo desaparecer) e em
selecdo de estagios HZY. E voce leva, de seguida siga novamente
aparecera e vocé podera buja, 1.400 pontos, para a direita: o sapo vai
escolher na boa, qualquer chaves, 10 bombas estar & de novo. Repita
uma das B fases do jogo. e todas as habilidades. a operac@io até ficar

‘seguir mais vidas, tente
esse truque. Bem no
comecinho do jogo voce
encontra um sapo. Atire

0

cheio de vidas.
INVE
E ARMAS A FUNGAD DOS ITENS
1A Nateladeapresentacdo. ~ Nosts jogo, voce vai a-

€ gue aparece 0 NoMe  char ym mont#o de ba-
:‘Qi aperte ?:;Mde gulhinhos. Fique porden-
Voce iré pera o tela de g de suas utilidades:
créditos (1988 Natsu-
me, etc.). Ai d& 8 Cpuz-mil pontos
sequéncia A, A, 1, B, B, Olho - 2 mil pontos e
4., A B e Start. Ini o uma vida extra
[ogoevocéverdqueesta  Barrg dourada - 3 mil
invencivel, Para ficar lo-  pantos
tadagodearmas, aperte  Estrela - 10 mil pontos
Start duas vezes. Anel - 20 mil pontos
Arma - 20 tiros
SELECAO DE ESTAGIOS  Chave - Cada tipo de
Natela de apresentacao, chave abre uma porta.
digite a sequéncia de Achave de coracio, por
TRIN IS pmm e
PONHA O PARCEIRO NA BRIGA e il
Ja que Iuta livre & a maior avacalhacgo mesmo, nao  digite um dos comandos  Batgo - Ergueo até o
tenha vergonha de usar esse truque que fard seu  358X0 de acordo om & topo da caverna
parceire pular no ringue para Ihe ajudar. Escolha os S para a qual vocé  ppgao - Interrompe o

modos One Player Game ou Challenge e coloque pelo ~ AUer ir: poder do mal que con-
menos um lutador de sua equipe ao lado das cordas. Fase2 -1 gela Rhonda .

fora do ringue. Quando a coisa estiver feia para o seu Fase 3 - & Chave dourada - Liberta
lado, aperte Select + A e seu parceiro invadiré o ringue Fase 4 - 4 Quicklaw

e, por alguns segundos, vai dar a maior forga. Fase 5 -= Diamante de Raj - Vocé
Aproveite para dar umas bifas a mais no seu ad- Fase E Selact precisa dele para achar
versario enguanto dura a confusao. Fase 7 a chave
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SELECAD DE FASES
Aturma do Coringa esta
dando muito trabalho?
Nao fique ai parado: use
essas senhas para co-
nhecertodos os estagios
do jogo. Guem sabe as-
sim vace se anima:

Nivel 1-2 -~ MDAR
Nivel 2-1 — NMLL
Nivel 2-2 - NWKL
Nivel 31 - LGZG
Nivel 32 - GPTW.
Nivel 4-1 - GNXF
Nivel 4-2 - KHCN

Nivel 5-1 -

Nivel 52 - WBZT

Nivel 81 - FFHG

Nivel 62 - CKGG

Nivel 7-1 - GPZT

Ti LI
CONTINUE

Para continuar o jogo.
basta apertar os botdes
A + B. Atencao: Tiger
Heli ndo tem final. De-
pois que vocé termina o
(ltimo estagio, ele co-
meca a se repetir in-
finitamente.

Aprimeira coisa quevoce
deve fazer & ir a lojinha e
comprar ©s itens cap-
ture beam e ghost trap.
Saia para a captura de

ganhe mais

Guando aparecer o Ga-
me Over, aperte A + Start
para recomecar o jogo.

STl IER
POWER-UP
Para deixar sua nave com

a corda toda, siga essas
instructes durante a te-
ls de apresentacéo. No
controle 1. aperte Se-
lect dezvezes. Em se-
guida pressione ¥ + =
no contrale 2 junto com
1 + € no controle 1.
Solta todos os botbes e
aperte Start

M AR

VA DIRETO AD FINAL
Use as passwords:

VWVRFFZ
YZZZD

dinheiro até comprar o

ghost alarm. O segredo

dojogo e equipar-se cada
mais.

PARA ENFRENTAR

GOZER
Para encarar esse viléo,
vocé tem que estar com
o hiper beam. Nao ligue
para o hamem de marsh-
malow: concentre suas
forcas nas pernas de Go-

zer, que sdo seu ponto
fraco.

LO ER

SELECAO DE FASES
Teste essa password.
0810 7830 3251 2.
Nao fique encanado, ela
ndo tem os Gltimos trés
digitos mesmo. Esta com-
binagdo de namerocs lhe
daré direito a escolha de
qualquer uma das oito
fases. E tem mais: vocé
comeca 0 jogo com
$9.898, 10 bananas de
dinamite, uma_espin-
garda da hora e 50 can-
gas de balas.

SELECAO DE FASES

Use estas passwords
para ir direto aos sub-
estagios de cada fase:

1-1 - GBEK
12 - BVKF
2-1 - DXNH
22 - CoMW
31 - NJTD
32- 7ZFPJ
41 - SHVMC
42 - VLB8
51 - NXRD
SEQUENCIA PARA
CUMPRIR ESTAGIOS

Essa & a ordem mais
recomendada para vocé
terminar 0s castelos:
Espanha - Egito - Italia -
India - Africa - Alemanha
- Arbia - Ruth.

SEQUENCIA DAS JOIAS
As joias devem ser co-
locadas na ordem
amarela - branca - verde
- laranja - azul - roxa -
vermelha - preta
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No parque de diversoes,
néo & sa umn vida que
vocé e ntra na
dupalhaan nao. L& tam-
entrada

esta a de
umu S:E de bonus cheia

mo
| cagem. Pise no gramado
stgé pare perto da péaz:s

sta escrito Keep

[“Hque Fora"). Um

podera pinta-o.

EXTRA
Na primeira fase, ao g
andar skate na cal- ROLETA DA SORTE
cada, pule em Irente a  Primeiro, compre omag:
décima moita depois da  net (ima) numa das lojas
latade spray. Dela, saira  da primeira fase. Ao ten-
uma vida. tar a sorte na roleta do
pargue de diversoes, se-

INVULNERABILIDADE

Na terceira fase, a do

museu, encontrarg
uma caixa de vidro com

Springfield. Pule trés ve-

lecione este item. Ele vai zes seguidas sobre ela e
viciar a roleta e voce ga- vocé ganharé invencibili-
nhara uma vida. dade temporénia.

0

Passa as senhas dos andares

ma ngf:":& Ajuda Bart a carregar cilindros. Aperte o B
ma de Springfield anun- D& a Homer uma caixa de biscoitas, que ele o livrarg
cia sessbes as 2:00 e dos inimigos
4:00. Se vocé estiver ao
lado da porta quando o Quando Bart estiver com 15 cilindros, encoste na
marcador de tempo der inmazinha e ela colocsra o Gitimo cilindro no reator
2000u400, de la saird
UM garoto com roupa ro-
xa. Mais uma vitima para
o0 spray implacavel..,
USEOAPITO SENHAS PARA OS ANDARES

= Para entrar nos compartimentos de cada um dos andares, Bart precisa das senhas
E‘;i': qﬁ%gg;ﬁi’gﬁt que Lisa Ihe da. Veja quais 580 elas e como Usélas:

prar numa das lojas da
primeira fase? Se néo

apito, ele aparecerd na
janela e jogara um mon-
e de moedas.

4o v e




Toda vez que voce
encontrar um menm-
bro da familia Simp-
son, faca Bart en-
costar nele_ Isso val
fazer sungir urm pré-
mio Krusty, que at-
menta  considera-
velmente sua conta-
gem de pontos nes-
te jogo %

OprémioKrusty que
Maggie lhe dara es-
4 escondido dentro
daiglu, na fase Fro-
zen River. Atire na
canstrugdo esquima
varias ezes para fa-
2z&-lo aparecer.

Na orelha da esfinge (fase Valey
estd a passagem para outra tela.

Quando pegar a ta-
ra do Bartman, nu-
madasvelas dolado
esquerda do barco

CHINA
JUNK,

voando para
cima até perder o
barco de vista. Voce:
achara alguns dia-
mantes no céu

aptocanes e 15
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SELECAO DE FASES
Natela de apresentacéo,
fagca a seqiéncia de
comandos A [quatro
vezes), B (quatro vezes]
A BABABAeEe
Se o codigo entrar d\ra
itinho, vocé ouvird um
som estranho. Em se-
guida, pressione simulta-
neamente os botdes cor-
respondentes ao estégio
para gue vocé quer i,
conforme mostra a ta-
bela abaixo:

VIDAS EXTRAS
Interessa ter 15 vidas
em reserva? Entdo digh
teu seguinte Ninja Code,

tela da password: HHH
HHHHHHHHDHHH Ou
seja, 11 H seguidas, um
0O (zer0) e mais 3 H. 0
marcador de vidas agiré
de modo estranho, mos-
trando letras em vez de
numeros, mas vocé po-
de contar com 15 vidas,

PULE O CHEFE
Normalmente o jogadar
chega ao final da Missao
2 com energiss insufi-
cientes para eliminar o
chefe. Se esse
caso, faca o seguinte
desca as escadas e deixe
a tela rolar até que o
chefe desapareca. Sur-
presal Tocaré aquela
linda musiquinha que
anuncia o final da fase. E
vocé nem precisou lutar
com ele.

VIDAS EXTRAS

Vocé pode dobrar o
ndmero de vidas extras
COM um_ truque muito
simples. Basta selecionar
o mado 2 jogadores e,
logo no comecinho do
jogo, fazer com que um
lutador desga porrada no
outro. Cada vida tirada
de um personagem pas-
5@ para o outro.

JAC NS

SELECAO DE FASES
Primeiro, deixe @ energia de Jackie se esgotar,
terminando o jogo com Game Over. A tela de apresen-
tacdo reaparecerd mastrando as cinco chances para
© Continue. Neste momento, faca a sequéncia *, 1,
¢, 4.1, 4, B, A e Start. Entao, pr‘essiurlequn
controle 2. Com isto, vocé vera que apareceu o
nimero 1 do lado direito da palavra Start.
nimero corresponde & primeira fase, e vocé poderd
‘aumenta-o apertando o botao Direcional.

CONTINUES
Repita as operacoes para fazer a selecao de fases.
Escolha sua fase e, em seguida, aperte novamente o
botéo B do controle 2. Com isto, o numero de
Continues vai pular de 5 para 99!




SELECAO DE FASES
Essas senhas permitirao
que vacé escolha os
estagios do jogo. Anate:

Ll
DEFAGES | pisatemae®

Ai vao uns co- MAIS DESAFIO

digos espertos Quando vocé termina o
n&o st parase- jogo e em seguida o
lecionar fases, recomeca [sem desligar
mas também 0 console, claro), Low &
iniciar o jogo Man fica muito mais
com odobro da dificil. Se quiser sentir o
energia nor- drama, digite as pass-
mal. Siga as words TERU ou MARU
instrucdes da para entrar neste modo
tabela, pressio- hard. Vocé vai ver o que P
nando ao mes- & chumbo grosso!
mo tempo to-
dos 0s coman-
dos referentes
a0 estagio que
vocé escolher.
Encerre pres-
sionando Start:

Nivel Cont Cont
1 2

INVENCIBILIDADE CODIGO SECRETO
Essasantadicavaideixar  Digite O em todos os es-
vocé absolt in- i

tocével ’pelus inimigos. S0 o que acontece.
Em qualquer momento
"'g:s;{""’" : dnjogo, aperteStartpars DIRETO PARA O FINAL
5 5 f,”’c‘l““:b"d."r: 5  Pausalo e, em seguida,  Ja essa outra password
Eel e e MEINES? e B iiicos. aqui levara vocé direto

0

= Ento vamos la. Durante A ire
7 A+B+t a tela de apresentacsn, s para o Gltimo estagio:
& e encis 96 20 "No final d slguns bs  ubh BGRK 2084 35!

Gart,  ©4010S, vacé encontra  CUwvt P2s1 ybSc vilg
3, €, B, Ae Start.
4 Para’ dois jogadores, ~ POrtasbemnoalto que o

levar&o para fases mais
;Dr:::e Select antes do adiantadas. Para entrar

por elas, pressione 1 . A
porta da fase 5 leva & 7;
adaBlevaa11;ads 13
leva & 19 e a da fase 16
leva & 22,

ELIMINE OS CHEFES
Com essa dica, vai ser
bico eliminar os inimigos
finais das fases 2,4, B e

. Voce deve enfrents-
los com a granada. Atire
a arma e, no momento

VIDAS EXTRAS exatoem que ela atingir o
Que tal 21 vidas extras  inimigo, pause o joga por
para comecar? Entdo  slguns segu an-
faga a seqUéncia de  do vocé reiniciar o jogo,
comandosA,B,B, #, 1,  eles teréio virada chur
¥, €eStart. Facil, n8o?  rasquinho.

i s e 17
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COMO ELIMINAR

JAQUIO
Fique de pé sobre o pilar
da direita e grude na
parede quando as bolas
de fogo vierem atrés de
vocé. Depois de cada ata-
que de Jaquio, pule para
perto dele e dé espada-
das em seu olho. Esta &
a melhor forma de en-
frentar o cara. devendo
serrepetida varias vezes.

COMO ELIMINAR A
ESTATUA

Depois do Jaquio, ainda
vem uma estatua do de-
ménio. Primeiro destrua
sua cabeca. Depois a
cauda e por fim 0 cora-
cao—quepula parafora.

MELHOR ARMA
CONTRA

GQuando vooe tiver de en-
frentarJason. saiba que
amelhor arma para usar
contraele ¢ atocha. Sabe
COMO &, 0 cara jé brincou
com fogo uma vez e se
queimou feio. E gato
escaldado tem medo até
de agua fria...

19 540 i s

VIDAS
EXTRAS

Ao iniciar o
jogo, registre
as palavras
HELP ME no
campo Name.
Com isso, vocé
terd 10 vidas
extras — inclu-
sive quando der
Continue.

VIDAS EXTRAS
Para faturar 10 vidas ex-
tras, siga as instrucoes.
No controle 1, aperte
Select + A + B + Start,
tudo junto. Ainda segu-
rando esses comandos,
ligue o game. Emseguida
solte tudo e aperte A + B
no controle 1 junto com
oBdocontrole 2. Depois,
aperte o Start. E com-
plicado, masvalea pena.

Natela de apresentagao,
mantenha os botdes ¥ e
Select pressionados e
entao aperte também o
Start. Com esse trugue,
os Continues serao infini-
10S e VOC8 recomecana o
jogo de onde parou.

DESTRUA

0 ULTIMO CHEFE
Para eliminar o inimigo
da fase 5, vocé precisa
proteger-se no canto su-
perior direito da sala.
Agarre-se neste local
aguarde que as bolas de
fogo do inimiga sejam
lancadas. Neste mo-
mento salte da parede,
délhe umas espadadas
& volte para 0 seu canto
Repetira operagao varias
vezes.

VIDAS INFINITAS
Qutra moleza pra voce.
Usea password CLYDE e
0nosso amigo Dirty Harry
vai ter mais vidas do que
setenta gatos.

Wi 2

CONTINUE
Quando aparecer a fatidi-
cafrase Game Over, faca
aseqiénciadecomandos
A.B. B. Ae... continue!




DERROTE A CLEGPATRA
A rainha do Egito & seu dltimo desafio neste jogo —
aligs, nada facil. Guarde as energias de Billy para o
final, usando os melhores poderes de Chin e Razou
para enfraquecéa. Depois qua tiver esgotado sslgs
personagens, pegue Billy — de preferéncia
energia — e dé 25 voadoras na cabeca dela, le

DOUBI ON 2

VIDAS EXTRAS
Use o mesmo trugue de Double Dragon para dobrar
0 nimeno de vidas do seu personagem.

Use os cadigos abaixo para saber como conseguir o
Continue nas diferentes fases do 135

Fases2e3- 1,2, it

Fases 4,5e6- 1, L(— -b B A, A e Start
Fases 7eB-A A B, B, ¥, T, € e Start

&

CONTINUE
Levou aqueleGame Over?
Nao aperte

INUE
Se vocé passou da pri-

o

per
botso A e, mantendo-o
pressionado, aperte em
seguida oStart, Voca tera
uma nova chance.

iRy

0 MELHOR FINAL 7
Este jogo tem trés finais
diferentes, que s&0 mos-
trados de acordo com o
seudesempenho. Omais
glorioso deles s6 acon-
tecers se voce for capaz
de entrar no nivel 4-1
com cinco lancas e 99
coragdes. Mas usando
‘as passwords a seguir,
VOCE N0 precisa ter este

POWER-UP
Vé ao final da fase 2, nos
pilares em que voce deve
atirar para ganhar uma
bolinha e umtempa. Atire
normalmente neles,
pegue- seus prémics e
volte um pouco atras,
fazendo-0s desaparecer.
Em seguida retorne a
cena, atire novaments,
apanhe os prémios e
assim por diante.
Fazendoisso cincovezes,
o lobo ficara cor-dedar-
anja e ganhara poderes
especiais como saltos
mais altos e garras mais
poderosas

Game Over, podera con-
tinuar até trés vezes no
mesmo jogo. Basta a-
pertar o Select.

'MAIS CONTINUE
Se vocé ja detonou suas
trés primeiras chances
de continuar, aperte A +

para uma tela com o no-
me Robocop em letras
grandes, e ai € s0 sele-
cionar @ opcao Continue
para voltar ao estagio de
onde havia parado.

recomendada para vocé
terminar os castelos:
Espanha - Egito - Italia -
ma Afnca Alemanha

SEQUENCIA DAS JOIAS
As j6ias devem ser colo-
cadas na ordem: ama-
rela - branca - verde -
laranja - azul - roxa -
vermelha - preta.

COMECE EQUIPADO
Com essas passwords,
voc8 inicia 0 jogo com o
chicota de fogo e todas
as partes do corpo:

S7XU IBEY
X5UW  UESE

ke caves v 19
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Recarregue as energias MIKE TYSON

de seu submarino a
qualquer momento do
jogo. Basta apertar o
Stertpara pausaoe, em
seguida, faca a sequéncia
A, B, Select, A, B, Se-
lect, A, B, Select, A, B,
Select, A, B, Select, A,
B, Be A Alem de recu-
perar seu power, 0 sub-
marino ficara com 99
torpedos, 99 misseis, 89
ECMs e 89 segundos de
navegacdo silenciosa. 0
truque s6 funciona uma
vez por jogo e, se @
submarino for atingido,
todos os bonus voltarao
aos niveis normais.

JUDANCA DE ESTAGIO
Se vocé estiver achando
uma fase dificil, saiba que

Tem certeza que vocé
quer mesma lutar com o
homem? Entdo a pass-
word 0073735983 o
levara direto a dltima
Iuta. Se voce foi louco o
suficiente para isso,
saiba que, para vence-
lo, vocé vai precisar de
pelo menos 5 mil pon-
tos. No round 1, ele vai
tentar acert&-lo com up-
percuts: desvie e, de
troco, de-he dois socos
seguidos na cara. Isto
vai durar um minuto e
meio. Passado esse
tempo, ele vai tentar pe-
&1o com jabs diretos.
ando o olho direito de
Tyson brilha, & porque o
golpe saira com a mao
direita, e se o esquerdo

direto para o \nlmo do
nivel seguinte. Pressione
rt para pausar o jogo
e dé a sequéncia: A,
Select, 3, €, €, =,
lect, B, A,B,Be A

PARA COMECAR

brilha,

Mas quanm) 0s dois
olhos brilham, dé-lhe
diretos na cara. Afaste-
se por um tempo e os
olhos dele ficardo ver-
melhos. Neste momen-
to, parta com tudo para
cima e nocauteie-0. . se

capaz.

Essa é a senha que voce
deve usar para comecar
o jogo em Norfair, equi-
pado com 255 misseis:
JUSTIN BAILEY.

VA DIRETO AD FINAL
Use essa para comecar
direto no GItmo estagio:

mx?
J1xv81
WOOWOe

2 0 cne

Quando aparecer a tela
do Game Over, basta
apertar Select + Start
para continuar.

DE EST

Para selecionar as fases
do Zanac, vocé vai pre-
cisar pressionar o Reset
do seu console treze
vezes e, em seguida,
pressionar o Start do
controle 1

TO

RY

VIDAS INFINITAS
Natela de apresentacao, dé a sequéncia 2. 2, T €,
1,2, ¥, B, Ae Select. O medidor de vidas mudaré
automaticamente para 99, mas este numeno nunca
baixara. Assim, suas vidas sergo infinitas.

ENERGIA EXTRA
Al vai um pequeno ma-
cete para Vocé comegcar
0 jogo com trés gar-
rafinhas de energia. Na
primeira fase, suicide-se
« ganhe um Game Over.
Selecione o Continue e
vocé verd que tem duas
garrafinhas de energia.

Repita a operac&o mais
uma vez, ficando com
trés garrafas, e comece
entéio o jogo pra valer.

SELECAO DE FASES
Voce néo sabis que ha
uma forma de escolher
fases nestejoga? Natela
de apresentacao, aperte
Select junto com cada
um desses comandos:
f(para irao castelo); =
(para ir ao oceanal:d
[para ir a0 navio pirata);
& € (para ir & floresta).
Para finalizer, aperte

rt. Obs.: escolhendo
estagios, vocé ndo vai
até o final do jogo.

Quando apareceramen-
'sagem Game Over, pres-
sione e Start, simulta-
neamente.



Gl RS

SELECAO DE NIVEL

Este jogo tem mais tés
niveis de dificuldade, alem
PAUSA doinicial, que vocépodera
PARA 0OS acessar com codigos
comi AIS especiais. Para o nivel 2,

e dé a sequéncia; A, B, A,

Aperte Start para A A A BeB. Para o
pausarojogoeem nivel 3: A, B,A.A B A
seguida A trés ve- AeA Paraoniveld: A
zes. Com isso, vo- B.A A B.BeB
cévoltara atela da

televisao, onde s80

escolhidas as fa-

ses. Al voce ja sa- IR K

be: poders com-

prar armas e itens

no canal S, mudar

de estégio ou até PARA IR DIRETO

mesmo voltar & A0 FINAL

guele em gue vocé Essas passwords levam

estava vocé & um local diferen-
te do Gltimo_estagio

VIDAS EXTRAS 5043855 - 1087721 -
706781,

ITENS ESCONDIDOS VIDAS EXTRAS
Sempre que encontrar  Sabe o que vocé tem de
um banco de areia, na  fazer para faturar 30
primeirafase, fuceacom  vidas extras neste jogo?
a cauda. Em boa parte Durante a tela de apre-
deles ha um cachim- Sentacao, pressione es- quer momenta do
binha, concha ou outre  sa sequéncia dE-L co- jogo, aperts ¥ + A

ftem escondido. Duro  mandoet . 1, ¢, &, €, VIDAS INFINITAS
lgarondeistoacontece >, B, A e Start, Maor 100 Swrt duss

Neste jogo, 0 gato
nao tem sete vi-
das, mas pelo me-
nos seis a gente
garante. Em qual B 2

vezes, Outro efeito Para nao perder nunca o
muitoénasaberturasno  moleza que essa, im- destatruquee que seu aviso neste jogo,
gelo da terceira fase possivel ele recarrega sua basta apertar os botoes

enengia na hora. A+ B + Select na tela de

apresentacao.
THE ER
A
SELECAD DE ESTAGIOS
Use as seguintes passwords:
VIDAS EXTRAS INVENCIBILIDADE

SRl Pl Ao topar com o primeiro  Natela de apresentacao,

_ soldado verde, eliminec  dé & sequéncia de co-

e fique parado até que mandias 1 (quatro ve-

" outro surjg no mesmo  zes), ¥, €, =, T eStart.
CAPITULD 4 775-454-215 ke Sl g

— cao. Fazendo isso cem SELECAO DE FASES
vezes,vocéganharauma  Natelade spmsamaca‘n‘
CAPITL vida extra. Vale a pena use a sequéncia 1, ¢,
SEe e essa trabalheira? .= B(4vezes)eStart.

i s e 11




TEENAGE MUTI lJA TURTLES 3 -
THE MAN PROJECT

ATACAR!
Esses sa0 0s comandos para 0s quatro movimentos de atague da
sua tartaruga:
GOLPE ESPECIAL - Cada tartaruga responde de um modo
diferente, mas o comando € 0 mesmo; apertar A e B bem répido
e separadamsm;e E 0 golpe mais forte, porém consome energia.
vumom\ \perte A para pular e, no ponto mais afto do pulo,
aperte
A\'MUE COM ARMA - £ mais forte que a voadora. Aperte o B.
ARREMESSO COM ARMA - Neste movimento , & tartaruge usa
sua arma para jogar o inimigo longe. Basta apertar ¥ e B juntos.
Este & um golpe que tira o inimigo de cena rapidamente, embora
nao o elimine na primeira. Use-0 quando estiver muito cercado.

DUAS ARMAS
Com esse trugue, sua tartaruga poderd usar duas
armas a0 mesma tempo. Primeiro, selecione aquela
que usa o bumerangue e atire-0 . Antes que a arma
retorne, troque rapidamente de tartaruga. Mesmo

tartaruga e ela entéo ficars com duas armas.

TEENAGE, NINJA
TURTLES - E GAME

VIDAS EXTRAS E SELECAO DE FASES

Aj vao trés codigos que ajudardo muito os herdis
Legnardo, Michelangelo, Donatelo e Rafael a detonar
com o Destruid
dados na tela de Enresmtncau. depois que vocé
escalher o nimero de jogador

Para comegar com 10 vides:

L RO l(—(—(-(-BAaEmn

Para ssleuunar fases:

b b, 93,93 3,3, 3, B AeStart.
Selecao de fases e 10 vidas:
B,A * ¢, B A € 3 B AeStart
Atencao: somenta o Ultimo cadigo funciona também
nos cartuchos padrao japonés.




TGOPOK + STZPOK - Miuni
YZXLNY

GOOSOK - Mario

INIMIGOS VIRAM SAPOS
Para transformar os inimigos em batraquios digite:
AKKOOT

IEEGGP
NULTKA

YEXILGZE -Comece com

nove vidas

GZXZONSE - Balas e
misseis ndo te
& - Inimigos e
objetos ndo te atingem

VIDA EXTRA
EKGGGG - Com essa senha, voce vai ganhar uma vida
para cada inimigo que matar.

Para fazer o jogo ficar
realmente dificil, digite RANZOU W
ANT NINJS B

SXEKVLVG - Vidas infini-

tas

SZEXILSA - Energis
infinita

AEKXTEYA - Acabe com
08 inimigos com apenas
um golpe

I1ZETPGVK - Com esse
codigo, vocé terd vidas
infinitas e forca total,
mesma se morrer

Com esta codigo, seu
jogador ficara com 236
pontos. Com essa ener-
giaextra, vocé tera maio-
res chances:
KVEPXGGGS

ek i e 1
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GREEN HILL
Ha dos jeitos de atravessar a fase 1-1: muito rapido
ou devagar. Se vocé atravessar o nivel em 24 se-
gundos, Sonic ganha 30 D0O pontos. Se for mais
devagar e pegar cem argolas, o porco-espinho ganha
uma vida extra. A 0pcao é sus.

™

VIDA EXTRA
Antes de encontrar Robotnik na fase 1-3, caia no
segundo poco e pegue uma vida extra. Use a mola &
esquerda para voltar. Para derrotar o vildo basta ficar
na ilha do meio, agachando para escapar dos tiros.

SEGUNDA ESMERALDA
E preciso habilidade para
pegar essa esmeralda,
nafase 2-1. Deixe apenas
uma madeira da ponte
cair, vire-se para trés e
dé um pulona plataforma

e baixo

2esgte s vec

NOS SUBTERRANEOS
Quando cair nos sulmemineus da fase 1-2, ande para

ssquardn inferior. Ai existe uma parede falsa que dé&
para uma sala sumem com uma vida. Siga o caminho

Ele esté no segundo nivel dcs subterréineos.
a0
24 . )

BRIDGE
Buando cair na balanca na fase 2-1, pule quatro vezes.
para pegar |mpulsn e alcancar 8 plabaforma mais alta
onde ha uma vida extra.

EXTRA INGLE
Antes de comecar a be-  Ha uma vida escondida
talha com o Dr. Robo-  na plataforma azul mais
tnik. corraparaaesquer-  afta, na fase 3-1. Va até
da e pegue mais uma a dltima plataforma e de-
vida extra. pois volte para pega-la.




TERCEIRA ESME}
| Depois de passar a ponte de espinhos, pegue carona
| no toco de madeira para pular na plataforma mais
| baixa. Depois pule no tronco que esta dentro d'agua e

Vva para a esquerda.

LABIRINTH
Na fase 4-2 ha uma
esmeralda escondida en-
tre 08 espinhos, Voce vai
recisar estar com a in-
vencibilidade para poder
pegaa,

FIQUE ATENTO
No final da fase 4-1, vacé encentra um monitor com
uma vida, logo depois de um interruptor. Cuidado para
nao pisar nele. Se isso acontecer, avida setransformara
em dez anéis.

SCRAP BRAIN
V& com calma na fase 5-1 e tome muito cuidado
quando for pegar a vida na esteira rolante. Nessa fase,
vocé ndo precisaré enfrentar Robotnik
&ncontrévlo, ele o levard para a Sky Base.

Guando

SKY
Na fase 6-2, espere os canhdes virarem para o
outro lado para passar para a autra plataforma. A
esmeralda nessa fase esta atras da corrente, Para
dernotar Robotnik, atague rapidamente quando o
raio desligar e volte para atacar novamenta. 3
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BR{s HI-SCORE SCORE

TESTE DE SOM CONTINUE

Para ssiac\unarnsnund Test, comece um novo jogo. Para conseguir Continue aperte 0s botoes 1 e 2
recdoao  guando aparecer 0 Game Over até surgir & estatus.
Lunel aperte 2 e 0s botoes 1 e 2. Atelacom avelhi-  Solte e aperte & e botdo 1.
nha aparece. Solte agora os botfes e ouca 0S SoNs.

ou...
VILAG FINAL Aperte 1, ¥, ¥ ebotao 1 quando aparecer & tela com
Eenha pare ir direto ao vilo final: Game Over.
e AHBS LDSX KNGF G5M7 2K3L 7TSE GKEL
SELECAO DE FASES

Aperte os botges 1 e 2 e ligue o console. Guando apa-
recer a tela do Start, solte tudo e aperte bot3o 1e K.

@. z.z

SELECAO DE NIVEL CONTINUE

Aperte ¢ e botao 2 para  Quando vocé morrer,
acessarateladeselecio  perteosbotdes 1,261
de nivel para conseguir um Con-
tinue. Voce vai comegar
do nivel onde parou

SURPRISE
Para uma surpresa, digite O em todos os espacos.

T CONSERTE A TACADA
E possivel repetic uma

tacada errada enquanto BONUS STAGE
f a bola estiver no ar. No comeco do jogo, vocé
1 Aperte Reset, selecione  vera um homem careca
ONTINUE .IMUE-OP“‘ ForRA 0 tipo de jogo em que de oculos sentado. Pule
Para conseguir Continu- okeoutourna-  na cabeca dele duas ve-
es, aperte T eosbotdes  até chegar perto de seu ment) e escolha Con-  zes, apertando os botdes
1e 2, quandoaparecer  inimigo. Retireenergiade-  tinue. Voce vai voltar ps- 1 € 2. Voce ira para um
0 Game Over. le batendo nas laterais. ra a mesma tacada. estagio especial.

5 s




Para conseguir um Continue, aperte T duas vezes ¥,
duas vezes, €, 2, €, 3, ¥, 1, ¥ e P, apertando os
botdes 1 e 2 enquanto o jogo recomeca. O trugue
pode ser repetido nove vezes.

NIVEL DE DIFICULDADE
Para acionar 0 Sound Test, aperte =, €, 1 e ¥ duran-
te a tela de apresentacéo. Escolha o som e sperte
botao 1 para ouvir. Selecione as musicas 7, 4, 3, 7,
5, B e 1 para acionar a tela de escolha de nivel de
dificuidade.

BB ovlaeo

TESTE DE SOM
No jogo com dois jogs  Para owvir o Sound Test

dores ao mesmo tempo, aperte Start e espere
umdeles pode andar rpara aparecer a tela da mao.
barxnssardamlaﬁca Aperte >, €, 4 e t. Use

o Direcionsl para esco-
E Iher a misica e o botao 1
poder acertar alguns  para ouvk
inimigos.

Sul S
F
SELECAO DE FASE
Para selecionar fases,
ARMAS INFINITAS aperte 1,4, € e na B

Se vocé comprar todos  tela de apresentacao.
os motores suas armas  No canto da tela vocé
nunca acabarda. escolhe o estagio.

s

Para conseguirContinue,
sperte Start. Quando a
tela ficar toda preta a
perte Reset duas vezes.

50 05 CHEFOES
Para lutar apenas com
os chefes de fase, vocg
deve fecharojogo. Guan-
do a misica comecar a
baixar, gire rapidamente
o Direcional em sentida
snu—hmﬁwu apertando o

CONTINUE
Para conseguir Conti-
nue, aperte & ebotao 1.
Atire nos becos sem
saida para encontrar
salas secretas

Dapnis de perder sua ul-
tima vida, aperte ™ e 0
botao 2 ao mesmo tem-
po. Assim, vocé volta a0
lugar onde morreu.

INVENCIBILIDADE
Aperte #, 4, €, 3 e bo-
3o 1 para ficarinvencivel.

NAVES DE APOIO
Quando aparecersm na
wia as palavras “Galaxy

Zone®, "Astercid Zone”
ou “Nebula Zone",
pressione répida & alter-
nadamente os botBes 1
e 2. Com isto, vocs co-
megara o jogo com mais
‘duas naves vermelhas de
apoio. Esta dica exige
muita precisao. n

)ONUS STAGE
Na fase banus, onde Shinobi cai entre os prédios, fique

no canto asqusrdu da tela, mas ndo encoste na
parede. Use o Rapid Fire e ganhe uma vida.
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MUNDO DOS BRINGUEDOS
Comece por aqui para pegar uma estrela logo de cara.
Ela esta no final da escada, depois do palhaco. Na
rampa com o cavalinho, entre pela parede & direita
para encontrar uma sala secreta.

‘LORESTA - BIBLIOTECA

Nao pegue ss escadas  No paredso antes de
para o subterréneo. V&  chegar ao chefdo final
ate o fim para encontrar  (livro), hé uma passagem
baos. Pule perto da pa- creta. is de-
rede parafazeraparecer  grausdaescadaeaperte
baus escondidos. obotaso 2 eo €.

CASTELO

Na plataforma antes do
rio de lava, ha um bat
invisivel com uma vida
Escolha a porta do meio
para enfrentar a bruxa
As outres duas o levaréo
80 comeco da fase.

DO RELOGIO
Pule ao lado do segundo relogio cuco para descobrir MUNDO DOS DOCES GANHE MAIS VIDAS
i is. Ne ntes de che Para derrotar o chocola- ~ Saia das fases do relogio
a0 vildo relogio, desca devagarinho com o € paracair  te, fique nocanto oposto e da biblioteca sem pegar
em cima do bat. Nao quebre o bali agors. Pule para e espere ele se recom- s pedras preciosas. Vo-
a esquerda e Vocé achara uma passagem para uma  por. Pegusoquadradinhe  cé poderé voltar nelas e
sala secreta com bals invisiveis. & atire nele. pegar tudo de volta.

s

CONTINUE INVENGIBILIDADE
Aperte os botdes 1 e 2  Para conseguir invenci-
durante a tela de Game  bilidade, aperte no con-
Over. Funcionaatéonivel ~ trole 1 M. No controle
B.Daiatéonivel 17, vo- 2. ™ e ligue o console.
©é tem de apertar o pau-
se cem vezes durante a CONTINUE
tela de apresentacso Quando aparecer a con- l

tagem regressiva para o
= Continue, gire o Direcio-
nal duas vezes em senti-
do horéario.Cada vez que

fizer isso, vocé
nha um Continue.

Se vocé estiver com mais de 400 moedas quando
‘acabar o jogo, podera acionar um Continue apertando  CONTINUE TESTE DE SOM
4 e 0 botéo 2 oito vezes. ParaconseguirContinues  Para ouvir o Sound Test,
infinitos, aperteosbotdes  gire o Direcional no sen-
ASSAGEM SECRETA 1, 2 e ¢. O titulo da  tido anti-horério durante
No lago, derrote o polvo usando o p6 mégico e entre abertura ficard azul em & contagem regressiva

dentr pa vez de laranja. para o Continue.

2 1540 cuves e




MUITA GRANA SELECAD DE FASES
Para conseguir um eré-  Antes de ligar o console,
dito de maisde US2 mi-  aperte os dois botoes.
Ihbes digite a senha: Ligue o console e aperte

AAG5B7102178 1. Quando comecar o

Acua
Vé sempre por baixo pa-
ra néo ser pego pelos
peixes.

LEAD
Para matar o leso, fique

na sua direcao, pule.
Buando ele parar, caia
em cima dele. Repita a
operacéo.

ARMAS E VIDAS

Na fase do Meéxico,
quando vocé quebrar o
primeiro vaso, volte para
trés. Quando voce avan-
car denovo, ovasoestars
18 outra vez. Repita & ope-
racao para ganhar es-
trelas, armas e muitas
vidas.

Para matar o chefe da

floresta, fique do lado di-  CORVIOS

reito da primeira arvore.  Desvie das bombas que
Guando ele saltar, pule  os corvos jogam e pule
na cabeca dele e cora  em cima deles quando
para a direita eles derem ovdo rasarte.

jogo, vocé poderd sele-

cionar fases e conseguir mmnm CONTINUE

vidas infinitas. iirContinue,
todos 0s pedacos doma-  Aperts o botso 1 e o 1
pa fora do casmfu, ase logo apos o Game Over.

- R nha é KepYsOpLRZ,
5 VIDAS
Na apresentacao, aperte
osbotdes1e 2e & para
comecar com 5 vidas.  VOE BAIXO
Para ndo ser atingido pe-

los inimigos terrestres
ParaconseguirContinue,  (canhoes e misseis ant- SENHA Apeme s dois botoes &
aperte 1 € 2 e gre 0 aereos), voe sempre & Famnhegaréulumaiase té a tela de Game Over
Direcional baixo da linha do radar. digiteasenha 77KD10BJ  gumir.
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A primeira etapa de sua
missdo comeca nessa
cidade do planeta Paima,
um dos trés mundos do
sistema solar de Algol. O
planeta & bem desen-
volvido. Seus habitantes
fazem viagens espaciais
para atingir outros dois
planetas: Motéavia e De-
zori. E aqui que Alis en-
frenta suas primeiras
batalhas para conseguir
20pontos de experiéncia
e atravessar o primeira
nivel.

Cidade a Leste de Cami-
neet, em Palma. Alis de-
ve ir 8té 14 e insistir com
6 vendedor da loja de se-
gunda m&o para comprar
oartiga secreto, o passe
para o Porto Espacial.




ARMAS
LACONIANAS

Machado - Voce tera de
dernotar Medusa para
pegar o machado. Medu-

de Medusa, equipe Odin
com o escudo-e io-espelho.
- A dieita de
Scion, ha uma torre re-
pleta de dragdes verme-
Ihos. Mate todos. Um de-
les vai deixar uma arca
com a espada laconiana.
- Para acha-
la, vé para o Norte da
saida do tinel que leva a
torre Corona, em Dezo-
ris. Ande até achar o
cemitério Guaron, ro-
deado de zumbis. Use a
Telepatia (TELE) de Noah
para atravessar o cemi
tério.

Escudo - Depois de pe-
gar a armadura laconia-

cemitério Guaron. H& um
outrotinel ai. Dentro des-
se tinel estd o escudo
aconiano.

Phantasy Star tem
memoria para salvar
até cinco_jogos se-
parados. Se voce for
morto em combate,
vai poder recome-
car o jogo a partir
do Gltimo momento
gravado. Sempre
que for entrar em
terreno desconhe-
cido, grave o jogo.
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VIDAS EXTRAS
Para conseguir dezvidas
extras, aperte durante a
tela de apresentacao os
botoes B, A, B, A, A, C,
A Start.

TEMPESTADE NO

DESERTO
Quando estiver no de-
serto, atire sem parar e
ignore o que se passa
pelos lados. Concentre-
se apenas na nave do
meio. Para sua des-
truicaototal, atie de doze
8 quinze vezes

CANTO SEGURO

Para passar na manha
pelos trés primeiros es-
tagios, escolha o modo
Hard e fique parado na
canto esquerdo superior
da tela. L& ninguém vai
te atingir.

¢ st s e

SELECAO DE FASES
Para selecionar fases, aperte A, B, C e Start na tela
de apresentacéo. V4 até o Sound Test 18 e aperte A
no controle 2

INVENCIBILIDADE

No comecao de cada nivel, aperte Pause e depois A, C
& Quando & imagem congelar, salte 0 pause.

IN X

VIDAS INFINITAS
Quando aparecer o Continue, segure & e aperte o
botao C varias vezes para ganhar vidas infinitas.

9 CONTINUES MENORES DANOS
Na tela de apresentacao  Na quarta fase, fique no
do Capitulo 1, aperte os  cantodireitoinferior para
botdes C, A, B, A,C /A, sofrer menores danos.
B e A, para conseguir  Destrua 8s ma&os para
nove Continues. ganhar vidas.

tela onde apaveczem 0s
itens Start e Options,

100 MISSEIS
Para conseguir cem
misseis nas fases com a
nave de reabastecimen-
0, segure B e o Dire-
cional na posicao comes-
pondente:

NIVEL DIRECIONAL

3 «
] >
8 i
% e d
13 =
16 “~
18 +
21 =y
SUPERVELOCIDADE

Segure o botao de
velocidade até vocé voar
0 mais répide possivel.
Depois deé toques rapi-
dos no bot&o para con-
sequir um impulso extra

ROLE A NAVE
Nas fases com nave de
abastecimento, se vocé
girar seu avido, o outro
também vai girar.

ACABE COM

0S GRANDOES
Para matar grandes ini-
migas com apenas uma
bomba, aperte o Pause
logo apés soltar abomba
Depois sole & aperte rap-
damente o Pause até a
bomba acabar.




MUSHA THUNI RCE 3

INVENCIBILIDADE LR O ToTAL
Ponha o cursor onde i

néo houver inimigos na
tela do mapa. Aperte
Starte depoisA, B, C, B,
A A B.C B AeB.
Segure Start até come-
Gar o jogo.

Para conseguir todas as armas dé pause e aperte dez
vezes 1, B, duas vezes ¥, seis vezes B, A e Start.

Level. Va até c
nd e escolha
com € e

TOTAL SELECAD DE FASE
Durante o jogo, aperte  Para selecionar fase. &
pauseedepois *, ¥, €,  perte durante a tela de
;—é segure botdo A €  apresentacéo os botdes

SELECAO DE FASES
Para selecionar niveis,
aperte dez vezes o Re-
set durante a tela de

d rt A, C e Start. Depois a-
apresentacao. Depois perte B, A, C, A
‘segure ¥, enquanto en- CONTINUES
tra na modo Cptions. Para conse- Pressione 0 botdo A

guirforcato- durante @ tela titulo pe-
tal, BPE"EB ra conseguir até 14 Con-
8. C. B. tinues.
c.t ¥ en
INVENCIBILIDADE

SELECAO DE FASES Aperte A B, A, C. B, C,
Para selecionar fases, C.B.C. A, B, Aenquan-
ntmero de vides @ ouvir Rkl
0 Sound Test aperte A, de apresentacéo.

B.C, ¢ e Sart. CAMINHO DAS PEDRAS
O caminho mais facil pa- SELECAO DE FASE

ra o final do jogo passa  Aperte C, A, C, B, C, A,
pelosplanetas A, B.E. I. B, A, B, C, A enquanto o
™M (] S, X. titulo estiver na tela de

apresentacéo.

SOUND TEST
ViDA EXTRA Para owir os sons do ESTATISTICAS

Para conseguir vida ex-
tra aperte € e C e dé
Start durante a tela de
‘apresentacao. Aperte =
e A para conseguir forca
total

jogo voce precise pri-  Para ver o placar dos
meiroconseguirumbom  dltimos cingénta joga-
score. Emvezdecolocar  dores aperte A, B, C, A,
suas iniciais no placarfi- B, C.A.B.C. A, BeC.
nal, coloque ZZT. Issavai Aperte Reset quando
levar voce ao Sound Test. acabar.
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CONTINUE

Aperte Start e obotéo
A na tela de abertura
para continuar de onde
VOC morreu.

[ESTE DE SOM
Para ouvir 0 incrivel
Sound Test deste jogo.
aperte a0 mesmo tempa
2, A, Ce Start.

ESCOLHA O MONSTRO
Para escolher & criatura
em que vocé gquer se
transformar, aperte o0s
botdes A, B, C. €, ¥ e

CONTINUES
Para conseguir Contin-
ues infinitos, aperte: A,
B, C e Start.

MEGA CRASH
Se vocé apertar B rap-
damente duas ou trés
vezes durante a jogo, vo-
cé usaré a arma Mega
Crash e acabaré com
quase tudo na tela

Pt

SELECAD DE FASE
Para treinar emtodas as
fases, aperte A + B + C
durante a tela de apre-
sentacao e dé Start.
BONUS
Acabe com o chefe, u-
sando a magia Ninjitsu
nos doissegundos finais.
Vocé ganhara um bénus
de 200 mil pontos.

OPCAO DE VIDA
Na fase bénus. nao mate
nenhum ninja e vocé
ganhars uma vids. A-
certe 50 deles e vocé
ganharé trés vidas.

VIDA ESCONDIDA
No estéagio 2-2, pule at-
rando sobre o inicio da
segunda cerca e ganhe
uma vida.

VIDA EXTRA
Para ganhar uma vida,
dé pause e aperte A
quatro vezes, B trés
vezes € G uma vez.

TEMPO EXTRA
Para ganhar tempo ex-
tra, dé pause e aperte B,

SELECAO

DE FASES
Para avancar fases en-
quanto estd jogando,
pressione C e Start
durante a tela de apre-
sentacao. Guando co-
mecar 0 jogo, pause e
aperte A.

SELECAO DE FASES
Selecao de nivel, 56 de-
pois de vocé jogar o jago
inteirinho. A vocé espe-
ra avolta da tela de apre-
sentacdo e aperta ¥ e
os botdes A, B e C ao
mesmo_tempo em que
aciona Start.

A, A, A, C, T trés vezes,
A AeA.

SELECAO DE FASES
Para selecionar fases,
pause o jogo e aperte: C,
B.B.B.A.A A ACC,
A A, AeA. Vocéirapara
a fase seguinte.




SELECAO DE
Ha duas maneiras de
conseguirselecionar fase
neste jogo. Ou vocé &
perta A, B, C e Start
durante a tela de apre-
sentacéo ou pressiona
C.

15 VIDAS

Aqui vai uma dica para
VOCE comecar com quin-
ze vides. Selecione dois
jogadores e mate um
deles logo de saida. Vo-
& ficars com trés vidas
e quatro Continues, so-
mando umtotal de quinze
vidas.

SELECAD DE FASES
Aperte N, B e Start, na
tela de escolha de jogador
para conseguir selecao
de fases.

CREDITOS EXTRAS
Na tela de escalha de
jogador, pressione N, A,
C e Start ao mesmo
tempo para ganhar nove
créeditos.

SELECAD DE FASE
Para selecionar fases,
digite essas passwords:

ase 3-1 - QW IEL
Fase 4-1 - K2JOCK
Fase 4-2 - KWWKQQ
Fase 5-2 - GW10C2

IGZAL
Fase 7-2 - XXKSIS

S! F
PULE FASES
Beba quatro potes roxos

& vocé passara direto
para a fase seguinte.

INVENCIBILIDADE
Aperte Reset quatro ve-
zes. Quando aparecer a
tela de apresentacao
aperte A quatro vezes,
t ¥ €e 3 Vocé
ouviré um som de harpa.
Aperte Start e escolha
um ou dois jogadares.
Segure o botéo B e aper-
te Start para comecar o
jogo.

SELECAO DE NIVEL
Entre na tela de opcoes
quatro  vezes. Depois,
na tela apresentacao,

aperte B vezes, 1
duas, &, 2, €e-> Vocé
devera owvir um som.
Para escolher & fase, &
perte o botéo corres-
pondente junto com
Start:

2(comego) 1

3{comego) +

4{comeco) &

apertado, a cena anda
em cémera lenta. Se
soltar o botao B, a tela
anda quadro a quadro.

VIDAS FACEIS

Para conseguir nove
vidas, va até o nivel 3
(museu Flugelheim) e
pegue a primeira carinha
de Batman. Depois suba
pelas plataformas até
encontrar 0s aspetos.
Volte para baixo & vooé
encontrard a carinha
novamente. Repita a
operagaa.

CAMINHO SEGURO
Na fase Botham City
Street, fique com o bat-
mibvel no canto esquerdo
superior. Ali ele ndo &
atingido por quase nada.

MAIS VIDAS

No nivel 5, quando apa-
recer o primeiro palhaco
que lanca chamas, caia
do Jado esquerdo da ple-
taforma para achar trés
vidas. Vocé pode repetir
essa operacdo até ga
nhar nove vidas.
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PASSWORDS
Aqui estao algumas se-
nhas para corridas real-
mente desafiadoras:

CORRIDAS
NIVEL HARD
2-LTR3
3 - 693F
4-VJsu
5 - TENF
TELA DE
Sgeiy Para acessar a tela de
% apedes, aperte A, B, Ce
NIVEL MAIS DIFICIL  FINAL 8-Yz25 Start. Vioce poders sjus-
Para qusrfr;éschﬁ esajo  Digee ENORIG no ploosr ge G dHsoiiads o'fodo
go muito facil, ha um ni- para ver a sequéncia 10- PBAV
vel mais desafiador de-  nal da jogo Sl i Bl
pois de Pro, chamado - \?EDRE\DAS
Hyper. Para chegar st¢ MAVES ESCONDIDAS NIVEL NORMAL
ele, aperte o botao Gdez  Nao bata nenhuma vez e 5 - GF2J e FDSE e
vezes antes de acionara  voc verd um baldo, um 6-13R8 gt s
tela de opgdes. No Hy  avido ou um ovni durante 7 - PNF& 5FF3F545F35554
per, vocé poderd acele-  02%estagio, dependendo 8-CR11 FFOSLPIMFJGNKS.
rar mais rapido. do caminho que tomar. 9 - 5JEB Paraganharmmtnmnher
d 19 Py D dglen
o 51Bnanunmsoum
8T e 0JOCGI7BACMG1
R 14 - TVBZ
15 - SNDN
16-B16A

SEJA CAMPEAD MUITA GRANA
Com esses cdigos vocé Com essa senha, vocé

i@ comeca o jogo em comeca no guarto nivel, o
Ménaco, dirigindoaMa-  com mais de $ 7 milnGes S NS PNE"‘ ETERNOS
donna e com tantos  no holso: AR Entre seu nome como
pontos que até um mau 34441 0IMSO £ HAPPY NEW YEAR no
resultado o fard ser NVBUC 36JBR & Campeonato Mundial
o0 paraganhar pneusinven-
1562 B3E4 DJOO civeis.
2C4H7 B58A
BIDEFOHS 10000041
00000D0OF2007107 =
PILOTO DESCABECADO
Corra em pista molhada

e chegue entre 0s trés
primeiros, Quando es-
tiver para cruzar a linha
de chegada, aperte A, B
e C ao mesmo tempo.
Quando subir ao podio,
seu piloto vai levantar a
prépria cabeca com as
méos. Assustador!

CARROS NG TREINO

Va até o fim na joge nor-
mal e depois entre no
Practice. Vao aparecer
carnos na pista. Eles néo
aparecem quando voce
entra no Practice sem
jogar antes

1t canes e
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CONTINUE
Ai vao trés passwords Com essas senhas vocé poderéa disputar a final do Quando vocé morrer,
para vocé comecar 0 jo-  CAampeonato com oS seguintes times: espere a tela de Game
go com os Playoffs e CZ20KT - Boston Celtics x San Antonio Spurs Overaparecer eapertet
999 mil: LLGRJK - LA Lakers x Chicago Bulls & Start juntos. Voce vai
Round 1 RP2HJT - Phoenix Suns x Boston Celtics conseguir um Continue
6ZBB B5PS IF51 TYBHJK - Portland Blazers x Boston Celtics extra, mas isso s6 pode
Round 2 BW2QJS - San Antonio Spurs x Philadelphia 76ers ser feito uma vez.
BDBB B5PS IFGX H'I 2QJT - Philadelphia 76ers x San Antonio Spurs:

Round 3 BREAJJ - Chicago Bulls x Portland Trail Blazers SOUND TEST
6UBB B5PS IFLI 672004 - Detroit Pistons x LA Lakers. Aperte Start no controle
1 na tela de escolha de
DALLAS vs LA jogador e depois Start no
Para jogar a final com o controle 2 para ouvir 0s
Dallas Destroyers contra sons do jogo.

0 LA Assassins, digite:
LSBB LDC1 BFAV

JOGO ESCONDIDO

Erre cem tacadas no
primeiro buraco e vocé
vai poder jogar um “mini”
Fantasy Zone.Demora
um pouco, mas vale a
pena . O jogo & curtinho
mas & um bom desafio

PASSWORD

Com essa senha voce ir§

disputar o dltimo round

em primeiro lugar:

OMHE2VfCAgVUraOUjd

qKUDBvygcUAAur - bgv

[ATENGAQ: Os 00D sao
zeros)

TORNEIO SECRETO
Participe de um torneio
secreto e ganhe um
csunyr.sgaralu com essa
passwo

Fept
929599999999255839

SUPERTACADA
Entre seu nome como
EVE no placar dos joga-
dores e poders jogar a
bole & perto do buraco.

DISPUTE A TACA
Va direta disputar a taga com essas senhas:

Boston x Vancouver
HSMNCCBX4LAH73Z7
Los Angeles x Buffalo
G757ZSVP2WFSVWO2

MELHORES TII
Quando jogar contra o
computador, escolha
Brasil, Argentina ou Rus-
SiE S8o os melhores
s tanto no ataque
quanm na defesa.

DRIBLE O GOLEIRO
No_primeiro tempo, o
goleiro do computadar sai
muito da érea. O melhor
jeito de marcar gols &
fazendo cruzamentes. No
segundo tempo, 05 go-
leircs estéo cansados.
Chute direto nos cantos
que eles néo conseguem
pegar a bola.

Aqui esta uma senha pe-
ra ir direto ao Gitimo jogo
da temporada. Vocs vai
jogar como Chicaga con-
tra o Buffalo:
B3FMBFBS
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SELECAOD DE FASES
Para acessar a tela de
escalha de fases aperte
1+, 4, €, 3 AeStart,
durante a musica na tela
de apresentacao.

PONTOS EXTRAS
Atravesse o primeiro nivel
em menos de 28 segun-
dos e ganhe SO mil pon-
tos.

PEGUE TODAS AS
ESMERALDAS
Antes de entrar no_es-
tagio 1, selecione o Spe-
cial Stage e tente pegar a
primeira esmeralda. Se
seguir, espere 8 es-
meralda aparecer no
placar. D& um Reset e

estagio. Repita a ope-
racdn até conseguir as
sels esmeraldas. Depois
de coletar todas, voce
ganha um Continue e,
com sorte, uma vida
Passe para o estagio 1.
Terminando o jogo, vocé
vera um final diferente.

MODO DE EDICAO

ar 0 modo de

rte durante a
tela de apresentacao o
1 (ofe F el 8
Start e deixe o botdo A

uerdo supe
rior da tela. Nesse mo
do, 0 botéo A mostraas
formas que o Sonic pode
terem c t
tdo B

do Sonic e o C co
forma escolhida na

L] ¥
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MARBLE ZONE
Os subterréneos do terceiro estagio escondemn uma vids. No final do rio de lava, aproveite o jato de fogo
psrs saltar na pedra \:Fs esquerda. Depois de passar por vénas armad\\has pontudas, vocé encontra um

parde dé ut aparede, Aiestaa
secreta que esconde a vida.

No comeco do estagio
1. corra em direcao &
parede e, pouco antes
de bater, aperte o ¥ .
Vocé vai quebrar a pa-
rede e achar muitos
itens. Depois que Sonic
passa pelas gangorras,
VOC8 encontra  super-

velocidade. Suba e volte
até o segundo obstacu-
Io para pegar impulso.
Sonic vai estar ta0 rapi-
«do que vai quebrar a pa-
rede. Debaixo da plata-
forma hé mais trés com-

SPRING YARD

No terceiro estagio, ha  No canto direito do se-
uma passagem secreta  gundo pinball, bem aci-
que exige ma, ha rede falsa
que esconde dois compu-
tadores. Tome cuidada
paranaoerrara entrada
& dar de cara com a mi-
na traicoeira que existe
logo abaixo.

0 Dr. Robotaik sban
aparece na;lm faBeA?é ds,dﬁwi Eh‘ 3
WB-W'JB"’ em. Alem ar

«vmhgpem 2 e

el
f;gjae Bspuﬂamr: pular no plaﬂu q\m
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ESWE Do MNKEH

| RepLay
| Depois do jogo, suas
! jogadas serdo repetidas
| na demonstracéo.

BONUS
“ Nonivel 3, na parte onde
{ caem os barris, acerte o
: terceiro barril para achar
| moedas e varios itens
escondidos.

M-
BA

Para conseguir invenci-
bilidade durante todo o
jogo, aperte - durante as
cenas de demonstracao
-B, B,C,B.C,.C.C, B,
C. B, B e C. Assim vocé
poderd levar quantos t-
ros quiser e ter municao
infinita. Mas ainda poderé
parar por falta de com-
bustivel.

0 ks s

ar Janken-Po com

| us chefes apan:e Snsrt depms da conversa para ir
para @ tela de itens e Start de novo para prosseguir.

ALl RM

CONTINUE
Escolha Scoater. Quan-
dosuavidachegarazerg,
se auto destrua. Dessa
forma, vecé poderairem
frente sem morrer.

BATALHA FINAL

Guando vocé chegar ao
final do jogo e tiver de
lutar contra o cérebro
gigante, ataque primeiro
os guardas aliens. De-
pois de destruiios, o cé-
rebro ficara indefeso.

S

Para pegar o ‘dobro de
itans, comece um jogo
de dois jogadores e ma-
te um imediatamente.
RESTAURADOR
DE VIDAS
Pegue um restaurador
de vidas e use quando os
jogadores estiverem
fracas. Para o efeito cair
sobre os dois, eles pre-
cisam estar juntinhos.

WORD
Digite E dez vezes para
comecar no nivel

INVENCIBILIDADE

Va para um lugar onde
haja um ancinho. Ande
de um jeito que, ao pisar
no ancinho e desmaiar,
vocé seja atingido por
uma bala inimiga. Voce
serd invencivel até pegar
um tesouro.

TELA DE OPCOES
Aperte C dez vezes antes
do Start para descobrir
umatela cheia de opedes.

SENHA FINAL
Para ir direto ao final do
jogo, digite TRIDENT.

oo

SELECAO DE NIVEL
Vé até a tela de opcoes
eaperte A, C,BeC pa
ra fazer aparecer uma
opcdo para selecdo de
nivel

T T

Existe um Continue nes-
te jogo, mas voce st po-
dera pegélo depois de
passarpelafase 1. Quan-
do aparecer Game Over,
segure A, B e C a0
mesmotempoe dé Start.

SELECAO DE FASES
Mova o cursor até Con-
trol na tela de opcoes,
conte até 20 e aperte o
batao A.

Digite esses codigos para
ganhar bolas extras:

DEVILCRASH-7 bolas
TECHNOSOFT-10 bolas
0956335555-33 bolas



joystick 2, durante atela de apr
(SEGA), aperte T, -, A e Start. Selecione
um ou dois jogadores. Quando comecar o
jogo, vocé vai ver uma tela apresentando
“Level 17. Escolha o nivel no Direcional.

Para fazer Michael se transformar em raba,
vocé precisa resgatar uma determinada
crianca antes das outras. Na fase 2-2, ela
esta no topo da garagem. Na 2-3, esté no
primeiro andar. Na 3-8, va até o lado
esquerdo da cachoeira e resgate a crianca
bem abaixo. Salvando esses reféns,
imediatamente surgiré uma estrela. Pegue-
8 e vocé verd Michael virar robd.

Buando um bloco magico
estiver para cair, posi
cione-o de modo que

apenas dois quadrados
entrem na tela. Fazendo
isto, 0 terceiro quadra-
do caira sepsrado elimia
nando mais pecas.

TOE

FASE SECRETA
H& uma fase zero escondida neste jogo. Para chegar
ate ela vocé precisa pegar as asas ou a boia e ir até
ailha no canto esquerdo inferior da fase um. Caia no
buraco no meio da ilha.

DIVIDINDO PRESENTES
Toejam e Earl devem estar juntos quando um deles
"JdDAS abrir um presente para que o efeito caia sobre os dois.
Natela de apresentacao,
aperte C, € e Start.
3 Durante o jogo, aperte A,
B e C ao mesmo tempo
em que gira o Direcional.

ci WARP ZONE

Na primeira missdo, ha
uma warp zone para a
sexta. Abra todas as

SENHA PODEROSA
Para comecar com 17
legides consulares e 35 esquerda. Um pouco an-

mil talentos, digite: tes do final da tels,
TAGY VBPS BAAA pressione ¥ e vocé en-
AHBK VKVA MIES contraré a passagem.

Al oy o 6




VIDAS INFINITAS
Ne mundo 1-2, pegue uma nata musical em cima de
uma plataforma e ganhe umavida. Va para a frente ate
achar uma arca. Pule dentro dela e volte para o
comeco da fase. Repita tudo de novo até conseguir
nove vidas.

VASSOURA GENEROSA
No Castelo, pule na primeira vassoura quando ela
estiver no canto esquerdo para fazer aparecer trés
cristais, duas estrelas e um livro.

VIDA E MAGIA
No mundo da Terra, entre na primeira caverna.
Depois, ande até a primeira plataforma movel para
fazer aparecer uma nota musical. Pule na rocha em
nte para surgir um livro. Continue em frente para
pegar uma segunda nota. Mate Mickey e repita a
operacdo.

@ At caves e

CASTL

ACABE COM O PALHA
Para derrotar o chefe da segunda fase (palhaco),
Mickey deve ficar agachado no canto direita e usar as
molas para pular na cabeca do inimigo.

SALA SECRETA
Na fase 1, caia no segundo buraco e va para debaixo
da terra. A primeira passagem para a esquerda tem
uma parede falsa que d& para uma sala cheia de
bénus.

CORRENTE PRA FRENTE
No nivel 3-1, ha uma corrente subterrénea que leve
Mickey direto para a saida. Ela esta depois da sequnds
ponte [a que cai.

IIEﬂNGA 0 DRAGAD

(drag

rochefe da quarta:
bolo do meio e pule na cabeca dele.

), figue no




Ql oT

VOLTA A0 MUNDO
Donald precisa ir aos qua-
tro cantos do mundo,

MEXICO
Encontre a senhora.

nhe o chiclete explosivo
do Professor Pardsl

Pegue a chave do hersi
para entrar na pirdmide.
MEXICO

Encontre Pateta, o de-
sentupidor vermelho e o
mapa da armadilha.

DUCKBURG
Volte para a cidade e ga-

VANIA
Mate o vampiro e consi-
ga o verdadeiro mapa do
tesouro de Garuzia.

inDIA
Mate o Tigre e ganhe a
joia Sphinx of Tear.

EGITO
Para pegar o Cetro de

Ra, pule as pedras se-
guindo a sequéncia:
Estrela

-Lua -

SuL
Buebre o gelo com o
de para en-
contrar a chave Viking.

NAVIO Vi

Expulse os fantasmas do
navio e ganhe, como re-
compensa do capitéo,
o desentupidor venrde.




STAR ROAD ESPECIAL
Existem duas Star Roads.
Para chegar na segunda
VOCE precisa ir até a Star
Road 5 com a capa e
voar para a direita 0 mais
alto possivel. Todos os
Switch Palace tém de
estar abertos. V& pars
frente e encontre a chave
para 8 Special Star Road

FASE BONUS ITENS FACEIS
Para conseguir vidss, Uma baa maneirs para conseguir vidas, capas e
penas e Yoshis,quando  outros itens é entrar em fases ja fechadas, pegar
quiser, vocé precisa ir  esses itens e sair, apertando Start e Select. Tente &
até a casa assombrada  Forest of lllusion 2 para Penas, Forest of lilusion 4 e
do mundo 2 (Donut].  Star World 2 para vidas.
Buando entrar, dé uma
corridinha e voe para a
JORNADA NAS esquerda até achar ums
ESTRELAS plataforma. Siga em

Para andar mais rapido  frente e saia pela porta

de um mundo para o O caminho para a Tt

outno vocé deve user 8 Secret Area vai se abrir.

Star Road. Existem cinco

passagens para ela nos CASTELO FINAL

mundos 2 [Danut Secret Quando chegar na Glima

House), 3 [Vanila Dome  fase, a fortaleza de Bow-

3), 4 (Cheese Bridge), 5 ser, pegue as portas 2 e

(Forest of lllusion 4] e 7 B, s80 as mais faceis de

[Valley of Bowser). passar.

SUPERNES

B e
X !

Fus vt reve e e
Fefssssisseessa




MAIS CONTINUES

Vocé pode conseguir até
nove créditos (Continues)
com essa manha: aper-
tarobotao Xrapidamente
na tela de apresentaco.
A duracéo dessa tela &
suficiente para gue vocé
consiga pelo menos sete
crédit

VIDAS EXTRAS

Natela de apresentacao,
mantenha = pressiona-
doeaperte o Atrésvezes.
Em seguida dé Start e
pronto: vocé comecara o
jogo com 29 naves em
reserva.

0 COMPUTADOR

ESCOLHE AS ARMAS
Que tal deixar o proprio
jogo escolher as armas
por voc@? Na tela Wea-
pon Select, experimente
fazera sequéncia X, Y, X,
it

EQUIPE SUA NAVE
Se vocé estiver sentido
que nao vai resistir 80s
inimiges, saiba que em
qualquer momento do jo-
go & possivel recuperar
os poderes de sua nave.
Basta apertar Start para
pausar e fazer a se-
quéncia *, *, ¥, ¥, L,
HtE e Start.
Vocé reiniciaré o jogo
com misseis, options
um campo de forca e

supervelocidade.

ANTIDICA
Se vocé tentar aplicar
nesse jogo a famosa dica
da Konami, vai quebrar a
cara. Ela nao funciona
aqui. Adica & 1, T, &,
4,3, € 3 € BeA
Mas saiba que se voce
tentar usé-a nesse jogo,
ela faré sua nave explodir!

1020708

TELA DE OPCOES

Voceé poderéd deixar este jogo mais a0 seu gosto
modificando slgumas de suas caracteristicas. Mante-
nha pressionado o bot&o L e entao pressione o Start.
Uma tela de opgdes apareceré. Use o botéo X para
realizar as mudancas desejadas. O nimero que apa-
rece ao lado do item Player corresponde ao nimero de
vidas. J& o item Extend determina quantos pontos vocé
precisa fazer para faturar uma vida extra

DICA ECOLOGICA

Para manter a poluicéo
sob controle, use trilhos
de trem (mass transit)
em vez de estradas.
Cergue as usinas com
areas verdes. Evite con-
centragdes  industriais.
Portos e aeroportos s&o
grandes fontes de polui-
¢8o: construa-os em
locais isolados, bem
longe um do outro.

ZERE 0 ORCAMENTO
Toda vez que vocé inicia
um jogo j& em anda-
mento, perceba que, no
primeiro ano, & policia, o
sistema de transportes
e o departamento de
bombeiros ndo gastam
nada. Tire partido dessa
situagao. No comeco de
umnovo ano, salve 0jogo
& retome-o [funcao Load)
imediatamente. Pelo
menos durante aquele
ano, esses departamen-
tos ndo pedirdo verba, e
voCé terd muito mais
dinheiro em caixa para
administrar a cidade.

oaus T

VIDAS EXTRAS
Se na tela de apresen-
tacso Vocé pressionar
L + R no controle 2 e
Select +Start no controle
1, 0 nomero de naves vai
a'50. Agora serd bem
mais féeil, nao?

IMUNIDADE
Coloque sua nave bem
acima dos trés Gitimos
nomeros do score. Nes-
se lugar, ela ficara total-
mente a salvo dos ini-
migos.

gt cses a8

sah‘ns



SELECAO DE ESTAGIOS
Ancte os nimeros das
licengas de voo que per-
mitirdo a voce aterrissar
diretamente em estagios
mais avancados:

Quando j& estiver bem
craque nas aterrisagens,
tente fazer algumas
proezas e voce serd re-
compensado com $ 100
& mais as sequintes fases
de bonus:

PARA-QUEDAS
Desca sobre a plataforma
mével e seu desafio serd
fazer um pingGim ater-
rissar numa piscina.

ROCKETBELT
Pouse na plataforma
movel e, na proxima ce-
na, vocé ganhara um par
de asas e podera tentar
pousosem éreas no meio
do mar.

ASA-DELTA
Se conseguir pousar
numa plataforma em
pleno oceano, ganharé
uma fantasia de passaro
muito engracada.

=t caer v

MAIS DESAFIO

Para vocé que ja deto-
nou com todas as pistas
dests jogo incrivel, existe
mais um nivel ainda para
ser tentado. Selecione a
classe Expert e corra to-
das as pistas em todas
as ligas. Se em todas
essas 15 corridas, vocé
tiver chegado pelo me-
nos em terceiro lugar,
seréd convidado a tentar
a classe Master.

AREAS SECRETAS
Ai véo trés éreas secre-
tas desse jogo, onde vo-
c& encontrara muitos
itens, Para fazer as pas-
sagens se abrirem, basta
golpear as entradas com
a espada. Veja agora on-
de estao as passagens:

WARLOCK
ZONEQ

Bata na pedra sbaixo do
sino. Com isso, a pedra
se deslocard, abrindo um
buraco por onde vacé de-
Ve entrar.

WARLOCK
ZONE®

A passagem € a porta
trancada do lado esquer-
do da sauna. Bata com a
da e ela se abrira.

WARLOCK
Z0NE6
Bata no pedaco de pa-

rede entre as duas pilhas
de caixas.




Sul

SELECAD DE FASES

Na tela de apresentacso,
mantenha o botdo R
pressionado e aperte T
nove vezes. Inicie 0 jogo &
aperte Start. Entao
pressione A +A + Select.
Com issp, um numero a-
parecera no canto infe-
rior esquerdo da tela. Use
a botao Direcional para
mudé-o conforme a fase
para a qual quiser ir. As
fases 11 a 17 tém o
mesmo cenario das sete
normais, mas o nivel de
dificuldade aumenta ra-
dicalmente:.

Natela de apresentacéio,
faca a sequéncia ¥, R,
24,22 >4 4
Inicie o jogo normalmen-
te. Para recarregar sua
nave, aperte Starte digite
asequéncia R, 3, ¥, Y,
4 42
Depois aperte um dos
botoes da tabela abaixo
para escolher sua arma
e sua bomba predileta.

all

BOVBAS

]

Para comecar o jogo no
nivel “Hard Way", vocé
deve ir para a tela de
selecao dos jogadores
(Paperboy/Papergirl) e
escolher a Route 6478,
apertando o

NIVEL EXTRA

Se vocé acha que ja estd
suficientemente bomnes-
te jogo, experimente pra-
ticar num nivel de alta
dificuldade paraver o que
& chumbo grosso. Para
acessao, escolha o Op-
tion Mode. Na tela de
opgoes, mantenha pres-
sionados os botdes Ae X
do controle 2 e faca, no
contrale 1, a escolha do
nivel de dificuldade. Pro-
cedendo dessa maneira,
aparecera o nivel Gamer,
que & o mais dificil.

Ssul NIS

0 ULTIMO JOGO

Com essas senhas, vocé
ira direto para o Gitimo
desafio — o New York
Open. Se vencé-o, vocé
sera o campe&o do tor-
neio e vera a sequéncia

encerramento:

08ECMVF
RHAMSYY

SOUND TEST

Para owir 0s sons e
efeitos deste jogo, aperte
os botdes L e R na tels
de apresentacdo e dé
Start. Uma tela de Sound
Testvaiaparecer. Aperte
A para ouvir 6s sons.

apio anes e 4
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INVENCIBILIDADE SELECAO DE FASES SELECAO DE ESTAGIOS
Com essa dica, seu ho- Para rscarreger as e Natela de apresentacao, Durante & tela de apre-
menzinhodeneve jamais ~ nergias de sua nave a  facaasequéncia: *. %,  sentagdo, pressione B
derreters. Na tela de &  qualquermomentodojo- ¥, ¥, A B, Ae B. Em  oito vezes, A oito vezes,

pmsanca;ao, pnessxune go, dé Start para pausar segu aper novamente 0 B tantas

+¥ . B e faca a sequéncia: ®,  Start. O codigp W 1-1  vezes quantos forem os
aparecerd no Ganto Su-  estAQios que VOCE quisen
perior esquerdo da tela,  pular. Se, por exemplo,

gulda aperteuStart AU T el €]
iniciar 0 jogo, os inimigos B, A e Start. Este trugy

néio lhe fardo mal algum.  também dé escudos,  indicando que o mundo  voce quiserir direto para
armas e demais extras,  escolhido € 0 1-1. Para 0 estagio 3, aperie 0 B
MAIS DINHEIRO mudéo, pressione 0 Di-  duas vezes; para o

Se vocé conseguir der- VELOCIDADE MAXIMA recional. A dica permite  estagio 4, aperte o B
rubar todos os inimigos  Pause o jogo e pressione também que vocé pegue  trés vezes, e assim por
da tela com uma unica o botdo B cinco vezes e de saida BO vidas extras  diante

boladeneve, vocééquem 0 botdo A cinco vezes. e 99 Miracle Kicks.

vai ganhar uma bolada. Vocé vai ganhar a mé-
Os inimigos abatidos dei- xima velocidade e muitos
xar&ovarias notas de di-  escudos cheios.

nheiro no lugar em que
estavam, aumentando
seus pontos.

BA IT

BOY

FI

PREVIEW DOS CHEFES
Que tal dar uma olhadi-
nha répida nos chefes
dos estagios do jogo?
Basta esperar que &
musica da tela de apre-

ELECAO DE ESTAGIOS
Natela de apresentacao,

pressione P, Select e B
é Depois aperte o Start PASSAGEM SECRETA

vocs o1 para uma tela  No quinta estgio a tela

rola para a esquerda e R sentacéo comece a to-
voce tem que escolher, ER car e aiaperte ¥, AeB
rapidemente, 0 caminho rapidamente varias ve-

de selecéo de fases em
que podera escolher
qualquer um dos 51

te. Observe como s word. Emseguida,ojogo SELECAO DE FASES
estas ultrapassagens  lhe mostrara uma lista
para fazédas diretinho  com todas as fases pra  faca a 5equénc|a B.Se estagio desejado. Usen
durante o jogo, ok? vocé escolher. lect, €, e Start. Direcional para muda-io.

|
! estégios a seguir. Uma opcao e ir zes. Enquanto vocé faz
{ voandoporcima. Aoutra isto, ouve sons. Fique a-
&irapé, porbaixo. Acon- SUBMARINOS EXTRAS  onfs o nimero de sons
i tece que 0 caminho por  Inicieajogonormalmente  que ouvir, pois eles cor-
baixotem pareddoimpos- @ espere pelo aparecr  respondem ao da fase
i sivel de stravessar. Pois  Mento da tela do Mapa.  em que voceira comecar.
saibs que é possivelpas-  Entdo apertie A + B e, Se “hor exemplo, voce
saratravés dele.Encoste ~ Sem _solta. 'gs{‘ J:C: 8 ouviu trés sons, come-
no paredao, apertando  Sequéncia: Select, 1 e 4
PILOTE NA Luep(_ p e QVDcé e caré na fase 3.
DEMONSTRAGAO 25 submarinos.
Normalmente o jogador P
n&o interfere no modo D, N MISSEIS EXTRAS
| de demonstracéo. Mas Para comegar com 25
neste game aqui € di misseis, proceda da
ferente. Deixe o demo mesma forma como
rolar & mantenha aper- ensinado para o truque SELECAOD DE FASES
tado 0 botdo A. Voce vai  SELEGAO DE ESTAGIOS dos 25 submarinos. S6 Natela de apresentacao,
ver o carrinho atingir a8 Que tal dar uma olhada que, em vez de fazer a  mantenha pressionados
velocidade méxima de  nos niveis mais avanca-  sequénciaSelect, T e 4,  0s botdes € e B. Depois
330 Km/h, ultrapas- dos? Bastadigitarapa- fagaso te ¥. aperte também 0 A, Um
[ sando todos a sua fren-  lavra ZEAL como pass- NUMEro aparecers no
\
\
l
\

@ s e o




CAS IA -

AD' RE

VIDAS EXTRAS
No estagio 1, ha uma
peguena manha para
acumular vidas. Se vocé
pegar a primeira vela, a
X mesma es-
gln Ihe dara uma vida.
Entao pegue a primeira
vela, apanhe o 1Up nor-
mal da fase e acerte a
112 vela para pegar mais
uma vida. Entao deixe
Siman se matar, volte a0
comeco do estégio e fa-
ca tudo de novo, acu-

mulando vidas.

CA 1A

IDAS EXTRAS

Comeoce com dez vidas,
digitando a password:
vels - vela - coracdo -
corag&o. Ao iniciar o jo-
go, aperte o Start duas
vezes.

SALAS SECRETAS
Este jogo tem ainda
quatro salas secretas
quevocé poderé acessar
subindo nas cordas que
mostram as fotos. Suba
direto, sem parar, e atra-
vesse 0 teto para achar
as areas. Procure estas
salas nas fases Crystal
Castle, Cloud Castle e
Plant Castle.

DIRETO A ULTIMA FASE
Com estas senhas, j& co-
mece do Gltimo estagio.

Castelo do Drécula
nivel 1: coracdo - bola -
vela - vazio

Castelo do Dracula
nivel 2: coracao - vela -
bola - bola
Drécula: bola - coracéo -
vela - coracao

creaton <

SELECAO DE FASES
Espere a tela de apre-
sentacéo ficar completa,
inclusive com os dizeres
Push the Start Key, o
entdo |a:a a seuu&ncia

B/AB, Aastast

TIME FANTASMA
Experimente jogar fute-
bol de um jeito diferente:
contra um time invisivel.
Natela de apresentacéo,
pressione: S
€3, € > B AeStart,

GRANA ALTA
Que tal comegar o jogo
com dez vezes mais di-
nheiro que o normal? En-
téo, durante s tela de
apresentacdo, dé se-
quéncia A A B, B, A B
&B. A palavra Extra sur
gira na tela de apresen-
tacao. Pressionando em
seguida o Start, vocé co-
mecara no estégio 7-1.

e

BOLHAS EXTRAS
Atire no primeiro toco de
arvare Qque encontrar,
Iogo na primeiro estagio
Com isto, ganhara quan-
tas bolhas quiser.

DIRETO AC DR. WILLY
Esta ¢ a password que
levara vocé voando ao
laboratorio do cientista:

C3.

VIDAS EXTRAS
Paracomecarojogocom
setetanques de reserva,
em vez de trés, basta
fazer corretamente es-
sa sequéncia durante a
tela de apresentacdo: &,
Ve A
€, 1, > eStart.

INVENCIBILIDADE
Natela de apresentacéo,
dé a sequéncia: €,1, 3,

e e e
2 e Start.

e 0

PROGRAMA OCULTO

O gue vocé acha de
descansar um pouco dos
tiros e perseguicdes ao
império Bydo? Assista
ao modo de demons-
tracdo e espere pelo
aparecimento da tela
com os Scores. A aper-
te =+ A+ B, tudo junto.
Apareceré escrito na te-
la De Souza Editor.
Pressione Start e use o
botdo Direcional para
mover o cursor, A para
desenhar & B para
apagar.

SELECAO DE ESTAGIOS
Com & senha ANCIENT,
VOCE provocard o sur-
gimenta de uma tela pa-
ra selecao de fases, po-
dendo escalher qualquer
uma das 33 etapas.

o s et 8
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CASTLE OF ILLUSION NINJA GAIDEN

VIDA EXTRA SELECAO DE FASES
Na Biblioteca, depois de passar a xicara & 0 ‘A’ Aquiestdo as senhas pa-
saltitante, suba a escada, pegue o bloquinho para ra ir direto para outres
matar o semesuhaanubraesoada Vaem frente até

ses:
encontrar uma depressae no chao. D& uma bundada Fase 2 - NINJA
para quebrar o chao e entrar em uma sala com bonus. Fase 3 - GIDEN

Fase 4 - DAGON
Fase 5 - SWORD

WONDER BOY G-LoC
SELECAO DE FASES LOOP ATACK

Natela de apresentacéo, Para escapar de inimi-

aperte T e Start. gOSs que surgem por trés.

a melhor tatica e dar um

e VIDA EXTRA loop. Desca atirando para
¢ ' Se voce encantrar algu- atingir os adversarios
W masletraspelocaminho, pelas costas.
w spanhe todas. Quando
conseguir formar a pa-
W lavea SEGA, voce ganha-
ré uma vida SEGA CHESS
< BﬂNT ';ISHDUND
‘odos 0s rounds ndmero
| () 2tembonus. Nasrea 1, COPIE O COMPUTADOR
] Se estiver em davida

passe a plaguinha com o
| namero 2 @ siga té o
. préximo caracol. Acima,
; a direita dele, tem uma
‘ banana . Mate o caracol
@ dé um grande salia
para pegar a banana. No
lugar dela. vai aparecer
uma bolsa vermelha.
Pegue a bolsa e Ronnica

sabre qual a melhor jo-
gada a ser feita, dé uma
espiada na sugestao da-
da pelo computador. Ela
serve como uma luva em
certas momentos. Aper-
te 0 botao 1.

‘ vai te acompanhar até o
? Founel bonuS. Nao pege SHINOBI RANTASE
| nenhuma outra bolsa ZONE
para néo deixar o round
antes da hara. VIDA EXTRA NAG PERCA A LOJA

Ha uma vida extra na segunda parte da fase Wood- ~ Todos os hambdrgue-
land: Siga para o topo da torre e fique na ponta direi-  FéS que voce pegar nos
tadomastro, virado para a esquerds, Puleeatire. Vai  primeinos 30 segundos

sparecer uma vida da primeira fase valem
_ mil pontos. A loja apare-
VILAO FINAL ce quando vocé tiver

Para acabarcom o horrendo Neo Zeed no final dojogo, 2000 pontos. Ela fica na
espere-0 lancar o tiro rosa. Pule e fique perto das  tela por um tempo mui-
pernas dele, sem encostar nelas. Acerte sua cabeca,  to curto. Portanto, seja
fuja e repita a operacdo. rapido.

@ gt canes v




PSYCHIC
. WORLD

' SELECAOD DE FASES
Natela deapresentacao,
aperte R e botdes 1e2
para selecionar fases e
ouwvir 0 Sound Test.

Dt Supeenaenie:

‘EAMES

Ledo - Para acabar com
o chefe da primeira fase,
pule e atire com o canha&o
PSI na cara dele.
Dragao-Use o Fire para VIR 2eLia 7
derrotaro chefao docam- ase Green u-u ha
nto esq

REDAGAO

Flodatora-chefe

Passaro - Para matar o
guandidio das ruinas, hr
que na fenda do muro

lado direito e atire :um n
Ultrasonic.

RASTAN

Ronakdo Liparal

A Sartos, Wi

Ko Hovea
ONTINUE comerciaL

Para conseguic Cortinue
kj depois demorrer, aperte
:

1 e Start.

"~ EnmoRA AZUL

PUBLICIDADE
Ortor da o de Janaro: e ioss

_SUPER
+ MONACO GP FACTORY
F PANIC CHASE Hu 'Depto. de Documentacao-Gerente: Svlw\C |
USE 0 MOTOR CERTO (e oy il
. Nas pistas com muitas VIDAS EXTRAS CONTINUE EXTRA (ot B i U L

" .
curvas, use 0 motor Va-  Para conseguir vidas ex:  Se vocé bater repetida- =
& porVBeoaerofdlioWing  tras espere'seutempy  mentenosbarrisde oleo SR SO DICAS tumapusicaio ss e
Type 2. Nas pistascom  chegar a cem e pegue queficam dolado dapista aacso e Correspondéncia: Av Nacoes Undas
011 2117

retoes, useofirenzeV12  fodas as estrelas que  noRound2,voceganhars 5777, JoE
64251, CEP 05

um Continue extra.

e Wing Type 1. aparecerem na esteira.

rasacor 050 6a
o banca, pox nlermicks 8o soulormaoro
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