Acione os secretos
Runk e Tofu

Tres armas com
municao infinita

g ~\ Jogue comas
B roupas secretas
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Ateé o final, com Leon e Claire

Por Humberfo Martinez

esident Evil 2 é um arraso
; em todos os sentidos e jd
estd entre osmaiores adven-

tures de todos os tempos. O game foi
langado no Japao no dia 29 de janei-
10 e, apenas no més de fevereiro, ga-
rantiu 1.771.898 de caixas vendidas
com os dois CDs de Claire e Leon. So-
madas as vendas nos Estados Unidos
" [que ainda nao foram reveladas) o

jogo da Capcom simplesmente ame-

aca destronar Tomb Raider 2. E bom
de verdade!

| POLICE STATION B1

2 ACAOC GAMES

ROTEIRO COMFLETO

Neste Sd Dicas Gold vocé confere
como iraté ofinal, jogando com Leon
e com Claire. Se vocé faz o Modo A
com Leon, em seguida fard o Modo B
com Claire e vice-versa. Além de
darmos os roteiros completos, mos-
tramos como habilitar os dois perso-
nagens secretos, trocar de roupas e
pegar municao infinita para algumas
armas. Os niimeros no texto indicam
as salas nos mapas. Boa detonacao e
até a versdo 3.
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Pegue a arma do dono da lofa depols dele cain

No comeco, fuja dos zumbis e va ao
departamento de policia. No cami-
nho, pegue 4 shotgun com o cara da
gunshop, depois que ele moirer

Entrando no DF, vd paraasala(6) e
fale com o policial. Pegue o BLUE
CAR KEY e use-0 no computador do
sagudo (1} para destrancar as portas.
Vd paraa sala (9) e use o LIGHTER na
lareira e pegue a RED JEWEL.

Siga em frente e suba as escadas ao
lado da DARK ROOM (7). Encaixe as
duas estituas nos quadrados em des-



taque, de modo que elas nao fiquem
com as faces viradas para a parede.
Fazendo isso, vocé pegard outra RED
JEWEL. Vi para a sala dos STARS
(21}, pegue 0o UNICORN MEDAL e a
shotgun.

Volte ao sagudo (1), use o UNI-
CORN MEDAL na fonte e pegue a
PRECINCT KEY. Use-a para abrir a
sala (10) e pegue a CRANE.

Desca pela escada e pepue a Valve Handle

5iga para a biblioteca (20] e nela
suba as escadas, siga em frente pelo
corredor até cair. Ligue a energia das
estantes e escolha a opgao “right” nas
duas primeiras estantes do lado es-
querdo. Pegue a BISHOP PLUG e va
para a sala (14).

Entre, pegue a SMALL KEY e vd ao
héliporto (17). Desca a escada e pro-
cure a VALVE HANDLE. Use-a na
valvula de pressao ao lado do helicop-
tero em chamas. Siga paraasala(18),
pegue a PRECINCT KEY e use as duas
RED JEWEL nas estdtuas menores da
parede, Pegue a KING PLUG e volte
a biblioteca (20).

ki ! E il : [t 2
Exte cara era seu amigo, olha o'que ele virou

Na biblioteca, saia pela porta ao
lado da escada e use a SMALL KEY na
mesinha ao lado da porta. Pegue a H.
GUN PARTS e combine-a com a Hand
Gun. Vé para a sala (8), pegue o FILM
(para reveld-lo, use-o na dark room -
7) e siga para a sala (6). Detone o seu
amigo policial e pegue a PRECINCT
KEY. Va para a sala (2), use a combi-
nacgdo “2 2 3 6" para abrir o cofre.
Saia pela porta no lado esquerdo do
pequeno corredor.

Conversande com o prisioneiro vocé
descobre mais sobre a histdriz do game
Desca as escadas e va para a gara-
gem (23), converse com Ada e aju-
de-a a empurrar o furgdo. Siga até a
cela (28) e converse com o cara. Ao
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lado, pegue a MANHOLE OPENER,
va ao canil (27) e use-o para abrira
tampa do esgoto. Desca pelo esgoto
e entre na segunda sala depois da
escada. Saia e encontre Ada. Jogan-
do como Ada, vd até a sala de con-
trole da dgua, desca no tanque e
alinhe as caixas no canto. Suba,
acione a dgua, atravesse o tanque,
pegue a PRECINCT KEY e volte até
Leon. Novamente como Leon, va
até a Autopsy Room (24) e pegue o
RED CARD KEY. V4 para a sala (25)
e faca a seqiiéncia “Up, Up, Down,
Down, Up" no gerador. Depois dis-
50, V4 para a sala (26), use o RED
CARD KEY no painel ao lado da por-
ta. Entre e pegue a S. Machine Gun
e 0 Side Pack.

i

Este monstro vomita pequencos seres para fie
atacar Use a metrathadora e acabe com tudo
V4 para a sala (12), pegue a Mag:
num, volte, vd para a sala (4), pegue
o ROOK PLUG, vd para a sala (3).
Nesta sala, use o LIGHTER para acen-
der a fornalha no canto da sala. Acen-
da as tochas na seqiiéncia “12, 13,
11" e pegue a G. COGWHEEL. Volte
ACAO GAMES

i biblioteca (20), suba a escada e
entre pela porta. Na sala ao lado, use
a CRANK no quadrado em destaque
na parede, para poder descer pela es-
cada. Suba e use a G. COGWHEEL na
méquina. Pegue a KNIGHT PLUG e
desca pelo duto, Va até a cela (28),
CONVETrse COm 0 cara e va ao canil
(27). Desca ao esgoto, entre na se-
gunda porta depois da escada e use a
S. Machine Gun para matar o mons-
tro. Mesta mesma sala, use os quatro
plugs no painel ao lado da portae siga
em frente.

Ato herdico de Leon safvando Ada

Depois de Leon ser baleado, con-
trole Ada e vd atrds da cientista. No-
vamente como Leon, v ao esgoto.
No canto, a esquerda, examine o0s
caras mortos e pegue a WOLF ME-
DAL, Siga pelo esgoto, entre na sala
de bombeamento de dgua e use a
VALVE HANDLE na vélvula de pres-
sdo para subir e descer a plataforma
conforme suas necessidades. Ao re-
encontrar Ada, um jacaré gigante vird
segui-lo. Nao atire, fuja e examine
uma luz amarela no corredor para



derrubar um cilindro: quando o jaca-
ré abocanhar o cilindro, atire para
explodi-lo. VA ao encontro de Ada,
suba as escadas e pegue a EAGLE
MEDAL. Volte ao esgoto e use os
medalhdes no painel ao lado da que-
da d'dgua.

Ligue a energla e curta um rolé de bonde

Siga em frente, ligue a energia do
bondinho, entre e enfrente uma mao
monstriuosa. Ao chegar, entre e sigao
corredor da esquerda, examine o cara
morto. Pegue a Shotgun Farts e com-
bine-a com a Shotgun. Suba até o
vagao, entre e pegue a C. PANEL KEY.
Use-a no painel do lado de fora para li-
gar o vagao. Na descida, use a C. Sho-

N [~
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JOGUE COM HUNK

Para habilitar Hunk, termine Lean A e Claire
B ou vice-versa, no rank A, Com Hunk o seu
objetivo é levar o G-Virus até o heliporto e fu-
gir. Mas fique esperto, hi muitos zumbis e
pouca munigao,

fgun para matar o monstrengo.

No laboratério, vd pelo corredor
sinalizado pela luz azul. Entre e vd
para a sala congelada. Pegue o FUSE
CASE e use-o na maquina ao lado.
Pegue o MAIN FUSE e use-o no ge-
rador que estd no centro dos trés
corredores. Agora siga pelo corre-
dor da luz vermelha. Entre e vd para
a ultima sala a direita. Ligue o
B.O.W gds e pegue a Flametrower
no armario. Use-o para queimar as
plantas no canto da sala e entre pelo
duto de ventilagio. Pegue as muni-
cOes e va ao andar inferior do labo-
ratorio, Procure o LAB. CARD KEY
e volte ao corredor da luz azul. Use
o LAB. CARD KEY para abrir a por-
ta da sala a direita da sala congela-
da. Vasculhe a sala, pegue o MO
DISK, volte ao andar inferior e use
o MO DISK no computador ao lado
de uma grande porta. Agora é s en-
trar, detonar o chefe final, fugir e
curtir o final.

JOGUE COM TOFU

Para habilitar To-Fu [Tofu em portugués), termi-
ne o modo B de um personagem em menos de
duas horas. Mas antes vocé ja tem de ter as trés
armas infinitas. Para consegui-las termine qual-
quer um dos modos em menos de duas horas e
meia. Tofu & um pedaco de queijo de soja chi-
nés, que vocé tem de controlar e levar até o
heliporto. Como se jd o bastasse o exagero de
zumbis, vocé s6 contard apenas com uma faca
para se defender.

sﬂmmmw'?



Jogando com a versao B de Claire,
voce deve resolver os mesmos “Puzz-
les” do modo A, as diferencas estao
em alguns caminhos e na localizacao
dos itens.

T
vacile, corra dos zumbis

§* Comeco do game: Fuja dos zum-
bis e entre pelos fundos da delega-
cia, pegue a CABIN KEY para po-
der entrar.

e

L,

Saia do duto e Heue a energia do elevador

Depois do vagao ter parado. Saia &
examine o local. Entre pelo duto de



ventilagdo. Desga até o nltimo andar

e acione a energia do elevador.

PW‘ a I. na ba.ncad&
No andar inferior do laboratdrio
procure a F. ROOM KEY.

o i i -:.“'--h'l-.._"-‘-':‘--._

Acione o painel e abra o compartimento
Depois de encontrar a P. ROOM
KEY, volte ao elevador e suba de novo.
Empurre a caixa, que estd ao lado
do bad, para o elevador de carga.
Leve a caixa para o andar de baixo e
empurre até o fim do corredor da es-
guerda. Suba e use a P. ROOM KEY
para abrir a porta. Depois de salvar
Sherry volte ao gerador que estd no
centro dos trés corredores e pegue a
MASTER KEY ao lado do corpo da
mae de Sherry e volte ao elevador.
Use a MASTER KEY no painel dentro

do elevador, desca para o andar secre-
to e vd para o trem. V& até o fim do
trem, pegue a PLATAFORM KEY no
bati e use-a para abrir a porta ao lado
do trem. Suba as escadas e vd para o
outro lado do trem. Pegue a JOINT S.
PLUG e a JOINT N. PLUG.

“Acerte o monstro com um firo de K. Launcher

Entre na porta da escada e use os
PLUGS no encaixe ao lado do painel.

Agora um monstro vird atrds de
vocé, mas nao tente enfrenta-lo. Fuja
até que lhe joguem a R. LAUNCHER.
Um tiro s bastard. Volte ao trem, mas
nao entre: passe pelos zumbis e mexa
no painel para abrir o portdo. Agora
entre no trem, va para a cabine e ligue
4 energia.

Depois da animacao, voceé tera
de investigar o que estd aconte-
cendo no fim do trem.

Um monstro grotesco aparecera.
Mate-o com um tiro de R. LAUN-
CHER e complete com tiros de G.
LAUNCHER. Depois de matd-lo
volter ao vagao principal e curta o
final do jogo.
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LOCALIZACAO DOS ITENS
Valve Handle - 5ala 2
Blue Card Key - Sala 18
Small Key - Sala 14
Unicorn Medal - Segundo andar
do Sagudo 1
Lighter - 5ala 10
Red Jewel - Sala 9
Red Jewel - Corredor anterior 4 sala
dos STARS 21
IMagnum - Sala do STARS 21
Precinct key 1 - Sala do STARS 21
Plastic Bomb - Sala 8
Detonador - Sala 6
Blue stone - Sala 18
Precinct key 2 - 3ala 16
Precinct key 3 - Controlando sher-
Iy no tanque
Crank - Sala 27
Eagle Stone - 5ala 4
G. Cogwheel - Sala 3
Serpent Stone - Biblioteca 20
Bishop Plug - Biblioteca 20

L/.-K.. -'\,-...._,

Blue Stone - Sala no terceiro andar
do departamente de policia

Wolf Medal - Procurar no cadaver,
no esgoto, no caminho da esquerda.
Eagle Medal - Segundo andar da al-
tima sala do esgoto

Spark Shoot - Depois de sair do
bonde examine o caddver no corre-
dor 2 esquerda

C. Panel Key - Na fibrica, vd ao lo-
cal onde estava o vagio

Fuse Case - 5ala congelada no labo-
ratdrio

Main Fuse - 5ala congelada

P. Room Key - Ultima sala do andar
inferior do laboratdrio

Master Key - Depois de salvar Sher-
ry, volte a0 gerador que estd no cen-
tro dos trés corredores e pegue-a ao
lado do corpo da mae Sherry
Platform Key - Ultimo vagdo do trem
Joint 5. & N. Plug - Passe por cima
do trem e mexa no painel

~—

JOGUE COM UNIFORMES SECRETOS

Comece um nove jogo na dificuldade
normal. Mo pegue nenhum item ou arma.
Agora vd até o portdo de entrada da delega-
cia e desca as escadas. Vocé encontrard
Brad Vickers, o piloto de Resident Evil (ele
€ um zumbi). Fuja dele e suba as escadas.
Pepue a herb que estd nos arbustos e entre
na R.P.D. Entre e pegue a municio que estd
sobre o balcio. Volte até onde Brad estd e

10mu GAMES

detone-o. Depois examine-o e pegue a es-
pecial key, V4 até a Dark Room e use-a no
armdrio & sua direita.

A dica funciona para os dois jogadores,
mas hé um preco. Leon nao poderd pegar a
Shotgun no comego e ndo encontrard outra
em todo o game. Claire também delxard
sua Bowgun, mas encontrara outra logo no
comeco do jogo.



Claire A

O comego € praticamente igual ao de
Leon. Veja as diferengas:

46 Na loja de armas, vocé pega a
Bow Gun. ;

& Ap6s pegar a primeira Blue Card
Key, ndo é preciso ir para a sala (9].
V4 direto para a escada ao lado da
Dark Room (7).

& Na sala dos STARS (21) vocé pega
a arma G.Launcher.

46 Na biblioteca (20), vocé pegard a
SERPENT STONE e nao a Bishop Plug.

Lo dhEedos &

Lise a Valve Handle e apague o

V4 para a sala (14) e pegue o LI-
GHTER. Siga para o heliporto (17},
desca as escadas e procure a VALVE
HANDLE. Volte ao heliporto (17} e
use a VALVE HANDLE na valvula de
pressdo no lado esquerdo do helicop-
tero. Depois de apagar o fogo do he-
~ licoptero, vd para a sala (18], pegue a
PRECINCT KEY e v4 para a sala (9).
Use o LIGHTER para acender a larei-

ra e pegue outra RED JEWEL. Entre
na sala (8), pegue a PLASTIC BOMB
e vd para a sala (6). Enfrente o seu
amigo policial, pegue o DETONA-
DOR e volte a sala (18).

O chefe frons saca o revolver e ameaga Claine
Use as duas RED JEWEL nas estdtu-
as menores da parede e pegue a
BLUE STONE. Saindo desta sala, exa-
mine a porta bloqueada ao lado do
bico do helicéptero. Combine a
PLASTIC BOMB com o DETONA-
DOR e use o BOMB. & DET. para ex-
plodir a porta. Entre no escritdrio
(16), converse com o chefe Irons e va
asala (15). Depois de conversar com
Sherry, volte ao escritdrio (16) e pe-
gue a PRECINCT KEY sobre a mesa.
Desca para a sala (2). Use a combi-
nagdo “2 2 3 6” para abrir o cofre e
saia pela porta & esquerda, no peque-
no corredor. Desga até o corredor
(27) e entre pelo buraco do esgoto.
50 DICAS GOLD



Entre e saia da pequena sala para
encontrar Sherry.

&5 cabeds, Acione 8 4gUA e atravesse
Jogando como Sherry, va até a sala
de controle da dgua. Desca até o tan-
que, alinhe as caixas no canto, suba e
acione a agua. Atravesse o tanque,
pegue a PRECINCT KEY e volte até
Claire. Novamente como Claire, va
até a Autopsy Room (24), pegue o
RED CARD KEY e vd para a sala de
maquinas (25). Faca a seqiiéncia “UP,
UP, DOWN, DOWN, UP” para ligar o
gerador. Use o RED CARD KEY para
entrar na sala (26). Pegue a 5. MA-
CHINE GUN e o SIDE PACK.

Uise a5 pedras para abrir @ passagem ao lado

Vd para a sala (4), pegue o EAGLE

1.2 acio ommes

STONE e siga para a sala (3). Use o
LIGHTER na fornalha no canto da
sala e acenda as tochas na segiiéncia
“12, 13, 117" para poder pegar a
G.COGWHEEL. Volte para a hiblio-
teca (20], suba a escada e entre pela
porta. Na sala ao lado, use a CRANK
no quadrado em destacue na parede
para descer uma escada. Suba e use
a G.COGWHEEL na mdquina para
pegar outra BLUE STONE. Volte ao
escritorio (16), examine o quadro
atras da mesa e use a SERPENT STO-
NE, a EAGLE STONE e a JAGUAR
STONE (as duas BLUE STONE com-
binadas).

Desca pelo elevador, converse
com o chefe [rons, desqa pela esca-
da e use a 5. MACHINE GUN para
matar o monstro. Volte para buscar
Sherry, desca novamente e siga em
frente. Jogando como Sherry, en-
tre na sala, passe pelo duto de ven-
tilagao e pegue a WOLF MEDAL.
Novamente como Claire, siga em
frente e entre na sala.




i

Desca pelo elevador e va para o
esgoto. Chegando & drea de bombea-
mento de dgua, use a VALVLE HAN-
DLE na valvula de pressao para subir
e descer a plataforma conforme sua
necessidade. Assim que encontrar
Sherry, um jacaré gigante ird perse-
gui-lo. Fuja sem atirar nele e exami-

‘ne aluz amarela do corredor para

derrubar um cilindro na chao. Espe-
re o jacaré abocanhar ocilindro, ati-
re no cilindro e va ao encontro de
Sherry. Pegue a WOLF MEDAL, suba
a escada i esquerda, atravesse a pla-
taforma e pegue a EAGLE MEDAL.

T
SR

Agui rrans_.,i'ahne a Fuse Case em Main Fuse

Volte ao esgoto e use os medalhiGes
em um painel ao lado da queda d°
dgua. Siga ate o bondinho e use-o para
chegar ao outro lado. Chegando, entre
no corredor e siga & esquerda, exami-
ne o cara morto e pegue a SPARK
SHOT. Subaaté o vagao, entre e pegue
a C. PANEL KEY. Use-a no painel do
lado de fora . Na descida, mate o
monstro com tires de G.Launcher
para poder chegar ao laboratorio,

Mo laboratdrio, vd ao corredor sina-
lizado pela luz azul, entre e vd paraa
sala congelada. Pegue o FUSE CASE
e use-0 na maquina ao lado. Pegue o
MAIN EUSE e use-o no geradorn que
estd no centro dos trés corredores.
Agora va pelo corredorda luz verme-
lha, entre e vd para a porta a esquer-
da e desca para o andar inferiorn.

Procure o LAB. CARD KEY evolte
para o corredor da luz azul. Use o
cartdo para abrir a porta da sala a di-
reita da sala congelada. Mesta sala,
primeiro acenda a [uz, depois pegue
a VACCINE CART e use-ano compu-
tador. Em seguida, ligue a VAM no
canto da sala. Mexa no computador
novamente e pegue a BASE VACCI-
ME. Antes de sair da sala, pegue o
MO DISK. Volte ao laboratério no
qual vocé pegou o LAB CARD KEY e
use a BASE VACCINE na mdquina
que estd no canto da sala, para pegar
a VACCINE.

Neste mesmo'andar, volte ao com-
putador que estd ao lado de uma gran-
de porta e use a MO DISK para abrir
a porta. Entre na sala carregando
bastante HERBS e muni¢fio para po-
der enfrentar o chefe final,
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"Leon B

Jogando com o Modo B de Leon,
vocé deve resolver os mesmos “Puzz-
les” do Modo A: as diferencas estdo
em alguns caminhos e na localizacao
dos itens. Confira os caminhos que
mudaram e onde estdo os itens.

05 CAMINHOS DIFERENTES
| VT T T PR

d.im n&a.;erde;' .repa_. safa cr:ru dos zumbis
Mo comeco, fuja dos zumbis e entre

pelos fundos da delegacia. Pegue a

CABIN KEY para poder entrar.

Procure no bati e ache a Crank

V4 a sala ao lado do helicdptero e
pegue o Crank.

14 ACAO GAMES

Dbserve na tela o monsiro chegando pelo corredor

Ma fabrica, vd ao local onde estava
ovagao, desca pelo elevador e pegue
a C, PANEL KEY.

LRSS PR TL
Entre pelo duto e acione o elevador

Depois que 0 vagdo parar, saia e
examine o local. Entre pelo duto de
ventilagdo, desca até o dltimo andar
e acione a energia do elevador.

)



Esfes zumbis sao o5 mals jortes. Nao vacile

No andar inferior do laboratdrio,
procure a P. ROOM KEY.

A TR - =
o HERT b ¢
i A il
i

& caixa até o elevador e

Empdrné [Fie-0

Depois de encontrar a P. ROOM
KEY, volte ao elevador e suba de novo.

Empurre a caixa, que esta ao lado
do bati, para o elevador de carga.
Leve a caixa para o andar de baixoe
empurre até o final do corredor es-
querdo. Suba e use a F. ROOM KEY
para abrir a porta. Depois de conver-
sar com Ada, pegue a MASTER KEY
no chio. Volte para a drea aonde estd
o vagdo, use a MASTER KEY, pegue
Sherry e va ao elevador.

Use a MASTER KEY no painel den-
tro do elevador, desca para o andar
secreto e va para o trem. Siga até o

bat no final do trem, pegue a PLA-
TFORM KEY e use-a para abrir a por-
ta ao lado do trem. Suba as escadas e
va para o outro lado do trem. Pegue a
JOINT S. PLUG e a JOINT N PLUG.

Fuga de seus ataques e espere a R. Launcher

Entre pela porta embaixo da escada
e use os PLUGSs no encaixe ao lado do
painel.

Neste ponto, um monstro perseguira
vocé mas ndo tente enfrentd-lo: fuja ate
que Ihe joguem a R. LAUNCHER e um
tiro 50 bastard. Volte ao trem, mas nao
entre; passe pelos zumbis e mexano pa-
inel para abrir o portao. Agora entre no

Acione a alavanca do vagio principal
Depois da animagio, vocé tera
que investigar o que esta aconte-
S0 DICAS GOLD



cendo no final do trem.

Um monstro grotesco aparecerd.
Detone-o com um tiro de R. LAUN-
CHER e complete com tiros de C.
SHOTGUN. Depois de maté-lo, volte
a0 vagdo principal e curta o final.

LOCALIZAGAO DOS ITENS
Valve Handle - Sala 2
Blue Card Key - Sala:18
Small Key - Sala 14
Unicorn Medal - Segundo andar
do Sagudo 1
Precinct Key 1 - Sagudo 1
Red Jewel - 5ala 9
Red Jewel - Corredor anterior a sala
dos STARS 21
Magnum - Sala do STARS 21
Precinct key 2 - Corredor apds a sala
do STARS 21
H. Gun Parts - No Mesmo corredor
da Precict key 2.
Precinct key 3 - Sala 6
Manhole Opener - Cela 28
Precinct key 4 - Depois dasala 27,
' jogando como Ada
Rook Plug - 5ala 4

G. Cogwheel - 5ala 3
King Plug - Sala 18
Crank - Sala 15

Bishop Plug - Biblioteca 20
Knight Plug - Sala do terceiro andar
no departamente de policia

Wolf Medal - Procurar no cadaver,
no esgoto, no caminho da esquerda.
Eagle Medal - Estd no segundo andar
da tltima sala do esgoto

Shotgun Parts - Depois de sair do -
bonde, siga pelo corredor da esquer-
da e examine o caddver

C. Panel Key - Na fabrica, vd ao lo-
cal onde estava o vagao

Fuse Case - Sala congelada no labo-
ratdrio

Main Fuse - Sala congelada
Flametrower - Ultima sala & direita
depois do corredor da luz vermelha
P. Room Key - Ultima sala do andar
inferior do laboratério !
Master Key - Aolado de Ada, depois
que elamorre

Platform Key - Ultimo vagao do trem
Joint S & N Plug - Passe por cimado
frem e mexa no painel
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