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Nintendo 64

O melhor jogo de agdo de todos os tempos debulhado no nivel 00 Agent
~ por Roberto Sadovski

squeca Doom, Duke Nukem e os outrosjo-  esperd-los. Af é s6 meter bala.

g0s em primeira pes- b) Nunca detone civis ou
soa! GoldenEye é, de cientistas.

longe, 0 mais legal de to- j c) Alguns soldados carre-
dos eles. Principalmente , gam chaves, Code Cards e
porque GoldenEye ndo se outras traquitanas. Pegue
resume a detonar tudo tudo, sempre.

que estd na sua frente, E d) Ndo detone todos os

um jogo no qual a estraté- . computadores, mesas e
gia e a sutileza sdo mais ' cadeiras! As vezes eles sdo
importantes que a conta- necessarios.
gem de corpes! | e) Natalya é vital para a
Detonamos 0 jogo no ni- ® missdo. Se ela morrer,
vel 00 Agent (0 mais diff- = aborte a missao e volte ao
cil) e abrimos as duas fases | comeco. -
secretas. Mas para fazer B ) N faca nada que ndo
tudo isso alguns truques |  for seu objetivo,
sd0 fundamentais: || = o - g) Nao morra! Afinal seu
a) Nunca encare os sol- . S nome é Bond. James

dados de frente. O melhor ¢ atrai-los e  Bond. E vocé tem uma reputacio a zelar!

Impresso na divisdo grafica da Editora Abril S.A. Todos os direitos reservados pelo editor. E uma
‘| publicagao da Editora Azul S.A. Av. Nag¢oes Unidas, 5777, Sao Paulo, Brasil, CEP 05479-900. Para
adquirir somente este especial, ligue (011) 810-4800 ou escreva para DINAP S.A. Depto. Nime-
ros atrasados, caixa postal 2505, Osasco, Sdo Paulo. Atendimento limitado ao estoque disponivel.

2 AGRO GAMES




Acabe com 0 inimigo

Todas as missées, todos os segredos e todas as fases ao lado de James Bond

MISSAO 1: Arkangelsk

PARTE 1: Dam

Objetivos
1. Neutralizar todos os alarmes
2. Instalar 0 modem no satélite (Co-
vert Modem)
3. Interceptar os dados no computa-
dor central
4. Saltar da represa (bungee jump)

Suba na 1? torre e encontre o rifle
com mira telescépica.

Fuzile este sujeifoi Ele nio pod'éf t:he-
gar até o alarme!

i |

Este é 0 ponto exato para colocar 0
Covert Modem.

Atire no cadeado e siga em frente!

Acabe com os guardas na torre a
disténcia com o rifle de mira teles-

cOpica.

Vocé pode detonar os alarmes atra-
vés do vidro!

Arrase 0s soldados, aproximé-se do
computador principal, pressione B e
intercepte os dados.

Agora é s saltar da represa!

PARTE 2: Facility

Objetivos
1. Entrar na drea do laboratdrio
2. Contatar o agente duplo
3. Encontrar o agente 006
4, Destruir todos os tanques no labo-
rat6rio principal
5. Tente ndo atirar nos cientistas

Ainda no sistema de ventilacdo acer-
te um tiro na cabeca do soldado que
estd no banheiro!

Acerte todos com a PPK com o si-
lenciador. Assim vocé nao chama
atencao.

Saia do banheiro mas nao desca as
escadas. Entre na porta a sua esquer-
da, acerte o soldado a distdncia, abra
a porta a esquerda e pronto: este
soldado estd com o Keycard B. Meta
bala.

Nao destrua nenhum computador.
Sem eles é impossivel abrir portas e
avancar até o laboratdrio.

Procure o Dr. Doak. Ele tem o deco-
dificador para abrir a porta do labora-
tério principal.

Abra a porta com 0 Door Decoder e

procure o agente 006.

Enquanto ele fala, coloque as minas
nos tanques, uma para cada dupla.

Depois de explodir as minas com 0
detonador em seu reldgio fuja pela
saida com a esteira.
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PARTE 3: Runway

Objetivos
1. Encontrar a chave de ignicdo do
aviao
2. Destruir a bateria de misseis anti-
aéreos
3. Destruir as metralhadoras
4. Escapar no avido

Passe fogo no soldado escondido a
sua direita, logo no comeco da fase.

A chave estd nesta cabana. Jogue
uma granada no canto e acabe com
todos.

Saia da cabana e siga em frente até o
tanque! Agora é mais facil detonar as
metralhadoras!

Acabe com a bateria anti-aérea e es-
mague 0s soldado a sua frente

Acabe com as metralhadoras usando
a municdo do tanque. N&o se preocu-
pe com as balas inimigas, vocé tem
protecao extra!

Desca do tanque ao lado do avido
e adeus.

MISSAO 2: Severnaya
PARTE 1: Surface
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Objetivos
1. Desligar o satélite de comunica-
Goes
2. Conseguir a chave do cofre
3. Roubar os planos do bunker
4. Entrar na base pela torre de ven-
tilacdo

Passe direto pelas duas primeiras
casas. Perto do observatério com a
antena parabélica, vire a direita e
siga até a dltima casa. H4 um solda-
do com uma das chaves e um lanca-
granadas!

Volte até as primeiras casas que apa-
recem na fase. A chave do cofre estd
na casa sem os barris na porta.

Cuidado com os soldados! Eles pos-
suem uma excelente mira!

Siga até o observatério principal,
suba as escadas e ndo destrua 0s
computadores! S6 desligue a forca
com o botao B.

Deixe o observatério, siga pela es-
querda até duas casas cercadas. O
cofre estd na casa da esquerda.

Siga o caminho pela esquerda, ao
lado do observatorio, até a torre de
ventilacdo. Atire nos cadeados e
entre.

PARTE 2: Bunker

Objetivos
1. Destrua todas as cameras
2. Copie o GoldenEye e deixe o ori-
ginal no lugar
3. Fotografe a tela principal
4. Faca com que o técnico de compu-
tadores ative o terminal central
5. Carregue os dados do computador

Assim que abrir a porta 4 sua frente,
detone os guardas usando o silenci-
ador. Também destrua o alarme.

Quando matar os guardas, ndo deixe
de pegar as chaves que alguns deixar
cair!

Na sala principal fotografe 0 mapa
parede!

Mate os guardas usando o silencia-
dor. Copie GoldenEye com o Key
Analizer e deixe o original no lugar!

Nao perca Boris de vista! Ele acom-
panha vocé até a sala dos computado-



res e liga o terminal. Carregue os
dados com o Data Thief e dé o fora!

Volte a0 saléo pricipal, siga para a
porta do outro lado da sala e entre
atirando para cima.

. MISSAO 3: Kirghizstan
PARTE 1: Launch silo n° 4

Objetivos
1. Fotografar o satélite
2. Obter dados teleméricos (Teleme-
tric Data)
3. Pegar as placas de circuito
4, Plantar bombas nas salas de com-
bustivel (Plastique)
5. Nao atire nos cientistas

Vocé tem oito minutos para a missao.
E mais que suficiente.

Atraia os soldados no corredor e atire
em todos.

Plante o explosivo pléstico neste
ponto, em todos os andares.

Néo esqueca das placas de circuito,
elas sdo verdes e estdo em cima dos
computadores.

Saia do 3° laboratério, vire a esquer-
da, abra a porta e pegue um colete.

Este é satélite. ' uma foto!

Nzo tente matar todos os soldados!
Vi para o elevador.

_ MISSAO 4: Monte Carlo
PARTE 1: Frigate

Objetivos
1. Resgatar os reféns
2. Desarmar a bomba na sala de co-
mando
3. Desarmar a bomba na sala das
maquinas
4, Colocar o sinalizador (Tracking
Bug) no helicdptero

Entre devagar em cada sal. Vocé néo
pode perder os reféns!

Apés eliminar os soldados na sala de
comando, desarme a bomba com 0
Bomb Diffuser.

Desca até a sala das mdquinas e
detone os soldados! Desarme logo
a segunda bomba.

Suba um lance de escdas até um
depdsito. Abra a porta e veja 0 heli-
coptero. Cologque o sinalizador.

Agora é s6 voltar para o barco.

- MISSAO 5: Severnaya

PARTE 1: Surface

Objetivos
1. Acabe com os aparelhos de comu-
nicagao com o bunker
2. Destrua todas as cdmeras
3. Entre no bunker
4, Destrua o helicptero

Vocé ja conhece a fasé, $0 que agora
é mais dificil: a visibilidade € pior!

Entre na 1° cabana com uma came-
ra e mate o soldado. Pegue a chave
da sala de comunicacdo do observa-
torio.

Entre no observatério e destrua a
cimera no topo das escadas (cuidado
com 0s alarmes)
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