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1LOVE PIZZA C ART AS 6
E isso ai, galera. Depois de uma interminavel Ceva
espera as Tartarugas Ninja voltam a lutar na As sugestoes, criticas e duvi-
sua telinha. Novamente, as maiores comedo- dasidosiichores

ras de pizzas de Nova York enfrentam a firia
do Destruidor, que dominou teda

a ilha de Manhattan. Até agora,

este é o melhor game para b
Nintendo lancado em 92.

505 .9 el

Nossos pilotos quebram o seu,
galho

SO .

As armas da Sega contra a pi-
rataria

TOPTEN ..... 13

Conheca os games preferidos
da galera

GRS

Nosso correspondente conta
o que rola por la

Mickey Mouse que se cmde Os jogos do

Pato Donald para Master, Mega e Game G AME OVE 48
Gear estao divertidissimos e muito bem- R ke
feitos. Veja na pagina ao lado onde en- - Novos recordes dos nossos

contrar as matérias sobre estes games. feras

GAME
CASSETADAS 30

Acabam de inventar um con-
sole para'os coroas

Estas sao as cotagoes para jogos que utilizamos na revista

FRACO REGULAR BOM
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HIAii1 Todas as dicas para voceé



nao ir ao cinema no escluro.

Entrevistas - criticas -

langcamentos em video -

MMUSIC TELEVISION

making off - bastidores -
estréias - bilheterias -

novidades de Hollywood




CARTA

AMIGA Este computador ¢ melhor
que o Super NES? Haveria condigdo de ele
também ter jogos como Final Fight e Ac-
traiser?
DINEY SOARES ETHER
Rio de Janeiro, R}
O micro Amiga, da Commodore, é ba-
seado na familia de microprocessadores
Motorola 68000, que abrange chips de 16 ¢
32 bits. Todos os jogos do Amiga até agora,
porém, sdo feitos para a configuragdo mais
simples do equipamento — que é de 16
bits. Como vocé deve saber, o processador
do Super NES também é-de 16 bits. Inclu-
sive o jogo Final Fight, do Super NES, tem
uma versao para o Amiga.

STREET FIGHTER 2 E:. jogo

vai sair para o Super NES ou Mega Drive?
E o Final Fight, vai sair no Mega?

FABIO AKIRA

$.B. do Campo, SP

Existe alguma possibilidade de este jogo
ser langado no Nintendo 8 bits?
MAXIMINIANO DE PONTES
Campinas, SP
Street Fighter 2 é um jogo de arcade que,
até o meio do ano vai sair também para o
Super NES. Em nossa segdo de Shots da
edigdo 11 demos mais informagdes sobre o
assunto. Nao se sabe se o jogo saird tam-
bém para o Nintendo 8 bits. Quanto ao Fi-
nal Fight, nao soubemos nada sobre a pos-
sibilidade de ser langada uma versao para
Mega Drive. 5

SUPER NES Qi sioas par-
tes de pléstico do encaixe que devemos
cortar para usar o cartucho do Super Fami-
com? Nao existiria um adaptador?
BRUNON. CAVALCANTI
S.J. dos Campos, SP
Olhando seu console de cima, abaixe
com o dedo a tampa que protege o buraco
do encaixe. No mesmo lado em que a tam-
pa fica encostada quando aberta, existem
dois toquinhos de pldstico, um de cada la-
dodo encaixe para o cartucho. Sdo esses
os pedagos que vocé deve cortar fora,
usando um alicate, uma faca quente ou
outro instrumento. A operacao, se for feita

com delicadeza ndo danifica o console.
Quanto ao adaptador, dé uma espiada nas
nossas praximas edigoes.

Afinal, qual é a diferenca entre Super
Nintendo, Super Famicom e Super NES?

TEL AMIEL

Campinas, SP

Todos esses nomes referem-se ao video-

game de 16 bits da Nintendo. No Japdo, o

aparelho recebeu o nome de Super Fami-

com. Nos Estados Unidos ¢ Super Ninten-

do, ou Super NES. Sacou agora?

‘Chanss

533/

Desenho do leitor
RODRIGO LOSCHI Sao Paulo — SP

GAME GEAR Eqist algum jogo

semelhante ao Tetris, do Game Boy, para o
portatil da Sega?

GUILHERME ORTIZ

Sao Paulo, SP

Existe, sim. E o Columns, game em que o

objetivo é formar fileiras e colunas com
pedras coloridas.

NEO GEO Quanito custa um Neo
Geonos Estados Unidos?

FLAVIO OSMO

Salvador, BA

O prego desse equipamento nos States é

de 600 délares. E um tanto salgado para os

padroes americanos. Pagando essa grana,

o consumidor leva o console, dois joys-

ticks e um jogo.

ULTRAMAN T:nho o jogo Ultra-
man para Super Nintendo e pude notar
que os nomes e a ordem de aparecimento
dos monstros é diferente da que saiu na re-
vista, Por qué?
% ADRIANO CORREA BERMETO

Campo Grande, MS

Quando resolvemos fazer uma matéria
sobre esse jogo, $6 conseguimos arrumar o
cartucho do Super Famicom. Normalmen-
te, os jogos japoneses sdo idénticos aos
americanos — com excegao dos letreiros,
que sdo traduzidos. Mas quando pintou o
Ultraman do Super NES — que é o mesmo
que voce tem —, veio a surpresa: o jogo era
superdiferente. E a gente quebrou a cara.

PC ENGINE E:. videogame é de
16 bits? E verdade que existe no mercado
um CD ROM para Nintendo?
CLEBER S. DOS REIS
Patos de Minas, MG
O PC Engine é, de fato, um videogame
de 16 bits. Agora, que o Nintendo 8 bits jd,
tem um CD ROM... a resposta é nao, por
enguanto. Recentemente, soubemos que a
Camerica (criadora do Game Genie) esta-
a al bl s i
mento de um acessério desse tipo para
Nintendo 8 bits, mas ele ainda nao chegou
ao mercado.

COM DEFEITO No joystick do
Phantom System o botao de tiro, em vez de
atirar, faz funcionar o Pause. Qual a expli-
cagao para isso?

DANILO B.S. PAPALARDO

Andpolis, GO

A explicagdo é: seu joystick estd em curto.

Pela sua carta ndo da pra saber se ele ja veio

assim, com esse defeito, ou se o problema

apareceu depois. De qualquer maneira, bas-

ta procurar uma assisténcia técnica autori-
zada da Gradiente em sua cidade.

BATTLETOADS S:: que a Nin-
tendo pretende langar o game Battletoads
27 Penso isso porque no final do jogo apa-
rece a frase: “Until the next time” (Até a
proxima vez).
ANTONIO CLAUDIO ABSALEM
Goiania, GO
Estd realmente previsto, ainda para este
ano, o langamento de uma versdo de Bat-
tletoads, mas é para o Super Nintendo.
Pensando bem, essa frase deixa um retor-
no no ar. Quem sabe...

N
A(/io GAMES !
Secao de CARTAS
Av. Nagoes Unidas, 5777,
3.°andar - Sao Paulo, SP




O SUPER VIDEO-GAME,

TURBO GAME.

Compacto e funcional, com duplo
sistema de encaixe de cartuches.

Alta resolugdio grdfica com melhor
definicdo de cor e imagem. Sistema
colorido PAL-M. Funcdo turbo que foz
a agdo repefir-se confinuamente
(tiros, saltos efc).

Funciona em 110/220 V. Acompanha
um cartucho e 2 joysticks. Este video-
game € super mesmo.

COM SUPER-PODERES,

Potencializador de cartuchos de
video-game, compotivel com padrdo
Nintendo (72 pinos). Proporciona
mais emocdo e diversio. Verdadeiros
super-poderes para seus cartuchos,
modificando as caracteristicas dos
jogos, como: mais velocidade, mais
armas e golpes mais poderosos. E vocé
mesmo seleciona os jogos como quiser.
Assuma o comando com esta poderosa

'

E SUPER-ECONOMIA.

Estes produtos incriveis da (CE vocé
encontra por um precinho super-
econdmico em qualquer loja Mappin.

Pra vocé defonar os jogos, e ndo o seu
O NOSSO MAGAZINE.

dinheiro.

PCA. RAMOS  S. BENTO o S. JOAQ  ABC o ITAIM  CENTER NORTE « MORUMBI » WEST PLAZA » CAMPINAS (CENTRO EiGUA'lEMI)



MIKE TYSON PUNCH OUT
(Nintendo)

Estou com dificuldades para derro-
tar o King Hippo. Vocés nao podem
me ajudar?

GUSTAVOP. L. DA SILVA
Sao Paulo, SP

Este adversdrio deve ser atmgldc
na barriga toda vez que abre a boca. E
nessa hora que ele fica vulneravel.

llllA(:K SHOT (Mega)

Hé uma hora em que eu chego nu-
ma sala e o teto comega a abaixar. De
que forma posso sair dali?

FERNANDO E. PALMEIRA
Sio José do Rio Preto, SP

Para sair deste lugar, vocé tem de pi-
sar nas pedras do chdo seguindo uma
certa ordem. Essa informagdo estd no
mapa que vocé adquiriu um pouco an-
tes no jogo: basta consultd-lo.

TARTARUGAS NINJA 2 (Nintendo)
Como fazer para derrotar o Des-
truidor?
PAULOSS. S. NUNES
Limeira, SP
Primeiro vocé tem de descobrir
qual deles é o verdadeiro. E aquele
que, quando atingido, ndo deixa cair
o chapéu. Voadoras na cabega sdo o
golpe mais adequado. Agradecemos a
observacdo que vocé mandou em sua
carta, mas queremos esclarecer que o
truque s6 serve em cartuchos piratas
— por isso ndo o colocamos.

SONIC (Mega)

Eu queria saber como escolher fases
no Sonic.
ALESSANDRO UYEDA
Maringa, PR

Na tela de apresentagao, aperte 1 ,
|, < ,— . Vocé vai ouvir um som ca-
racteristico. Ai, aperte o botdao A e
Start juntos. Vocé deve prestar aten-
¢do, pois até pegar a manha, o truque
pode, as vezes, ndo dar certo.

Gostaria de saber como fago para des-
truir o Dr. Robotinik na Final Zone. Ja
tentei mil maneiras, mas como vencé-
lo? E as esmeraldas cadticas? J4 peguei
todas as seis, mas para que servem?
LENITA GARCIA FRANCISCONE
Campo Grande, MS

Para derrotar o Dr. Robotinik, na
ultima fase, fique no centro. Espere as
bolas de eletricidade se deslocarem e
fique esperta para pular no pistdo que
piscar vermelho. Nao é fdcil. Mas vo-
cé precisa manter o sangue frio para
fechar o jogo. E quando vocé estd com
as seis esmeraldas, o final é diferente.

SAINT SWORD (Mega)
que devo fazer para matar o

“Monstro Inseto”, do Charpter 37
RAFAEL AUGUSTO SABA
Mirassol, SP

Para matar o gafanhoto, basta usar
a asa e acertd-lo no I6bulo (que pare-
ce um ovo) acima da cabega dele.

LABIRINTO (Master System)
Qual o segredo para chegar até ao fi-

nal do jogo Labirinto, que est4 na me-

moéria do Master?

CARLOS L. RODRIGUES

Fortaleza, CE

Para entar no Labirinto, aperte 1 , e

os botoes 1 e 2 juntos.

PHANTASY STAR
(Master System)

Como fago para pegar o doce e a
chave da Medusa?
RAPHAEL DE LEMOS SOARES
Santa Rosa, R]

O doce € um bolo, que Alis deve le-
var de presente para o Governador
Geral de Motdvia. O bolo pode ser en-

contrado na caverna Naula, ao norte
de Scion, no planeta Palma. Para che-
gar Id, contorne a cadeia de monta-
nhas acima de Scion. A loja de doces
fica no quarto andar da caverna. Mas
vd prevenido. O bolo custa mil mese-
tas. A chave “C”, que abre todas as
portas dos labirintos, estd nas maos
de um velho que mora na Vila Eppi,
que fica ao sul de Scion (Palma).

Quando enfrento os inimigos de ca-
de fase, eles me atingem e eu ganho
vida. O que acontece?

GABRIEL JORGE CHAHINE
Sao José do Rio Preto, SP

Quando sua energia acaba, vocé
usa um elixir, que restaura toda sua
energia. Cada vez que vocé passa de
nivel, vocé ganha um elixir.

BATTLETOADS (Nintendo)

Como fazer para jogar com os dois
sapos a0 mesmo tempo? Existe, nesse
jogo, selecao de fases ou password?
LUIZ CARLOS D’OLERON
Recife, PE

Nos jogos padrdo americano, basta
plugar o segundo joystick no console
e apertar qualquer botdo para apare-
cer o segundo sapo. Infelizmente, ndo
hd selecao de fases ou passwords pa-
ra ajudd-lo.

BllLARAMS

THE SIMPSONS (Nintendo)

Como eu fago para pintar o chafa-
riz? E possivel completar o nivel sem
pichar a camisa do garoto do cinema?
A chave s6 serve para abrir a porta do
asilo?

EDUARDO A. SOUZA
Uberaba, MG

O chafariz deve ser pintado com

um jato longo de spray. Para passar




de fase, ndo importa exatamente o
que vocé pinta, mas sim o cumpri-
mento dos objetivos da fase. No canto
inferior direito da tela aparece a pala-
vra Goal (objetivo) € um niimero em-
baixo. Conforme vocé vai pintando os
objetos, o nimero vai caindo até che-
gar a zero. Quando isso acontecer vo-
cé ja pode ir para o final da fase e en-
contrar o chefe e lutar com ele. Final-
mente, a chave serve para passar do
asilo para a casinha na primeira tela
e vice-versa.

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND (PC)

Que conversa eu tenho que passar
no velhinho pra ele abrir o cofre? Onde
¢ a Ilha dos Macacos? O que fago na
igreja? Como eu pego Shord e Shoveis?
DENIS L. B. COUTINHO
Teresina, PI

Para que o velho mostre o segredo do
cofre, pergunte a ele sobre o Sword
Master. O ancido vai falar pelos cotove-
los, e vocé precisa conduzirum didlogo
de tal forma que o faga sair da sala,
deixando o caminho livre pra vocé
agir. S6 se pode chegar a Ilha dos Ma-
cacos depois de ter comprado o navio e
recrutado a tripulagdo. A igreja é um
cendrio fundamental na histéria, pois
la vai se realizar o casamento de Le-
Chuck com a governadora.

Onde posso conseguir um capacete
para trabalhar no circo? E o File para
pegar o idolo, como obté-lo?

GABRIEL E. GUILHERME UEDA
Londrina, PR

O capacete é a panela que estd na
cozinha do Soum Bar. Para obter o Fi-
le, dé um repelente de ratos para o
Otis que ele lhe dard um bolo. Adivi-
nha o que estd dentro do bolo...

DOUBLE DRAGON 3/ SIMPSONS
(Nintendo)

Qual é 0 macete para selecionar fa-
ses em Double Dragon 37 Para que ser-
ve o Sound Test do game The
Simpsons? No jogo Juju, ha alguma
manha para pular estégios, ganhar vi-
das extras etc.?

'WALTER ANSELMO JR.
Telémaco Borba, PR

Existe um truque disponivel ape-
nas em cartuchos piratas de Double
Dragon 3: 1, A e B simultaneamente
e, em seguida, Start. Com esses co-
mandos durante a tela de apresenta-
¢do vocé poderd escolher fases. O
Sound Test do game The Simpsons
serve para vocé ouvir as miusicas e
sons que aparecem no jogo. Agora,
para o Juju vamos ficar devendo, pois
nao conhecemos este jogo nem temos
livros ou revistas que falem dele.

SUPER MARIO 1/Y0! NOID
(Nintendo)

No Mario 1 da pra pegar um Conti-
nue? E no Yo! Noid, é possivel sele-
cionar fases ou comegar o jogo com
mais vidas?

REINALDO JOSE CARDIAL
Sao Paulo, SP

Para pegar o Continue no Mario 1
basta apertar juntos os botdes A e
Start durante a tela do Game Over.
Em Yo! Noid, infelizmente, ndo exis-
tem os truques que vocé pediu.

INDIANA JONES AND
THE LAST CRUZADE (PC)

Para que servem as coisas que sdo
indicadas no manual pra fazer no ini-
cio do jogo? Como abrir o cofre do

PRECISA DE SOCORRO?

ACAD GAMES
Segdo S.0.S GAMES

Av. Nagoes Unidas,
5777,3.° andar-SaoPaulo, SP

castelo onde a gente pega o passe? Por
que em meu jogo o didrio nao esta na
escrivaninha, se.no Especial PC Ga-
mes esta dizendo que o diério estd na
casa do pai de Indiana?
ERICO LOPES PEREIRA
Sao Paulo, SP

As primeiras coisas indicadas no

- manual nao tém importdncia na his-

téria: foram feitas apenas para vocé
se acostumar a controlar o Indy. Para
abrir o cofre, basta entregar a pintura
do Santo Graal para o guarda que es-
td em frente @ porta. Quanto a locali-
zagdo do didrio, vocé estd com toda
razdo: nés é que trocamos as bolas e
informamos a localizagdo errada.

Vocés podem fornecer o mapa das
catacumbas? Existe a tela que mostra
asaida do dirigivel?

ISTVAN BOGNAR JR.
Vargem Gde. Paulista, SP

O mapa ds catacumbas é fornecido
ao jogador pelo préprio jogo, bastan-
do vocé consultar as anotagdes do
didrio. A tela a que vocé se refere
existe, mas o caminho mais fdcil é pe-
lo biplano, ndo pelo dirigivel. Aceite
o0 nosso conselho.

FINAL FIGHT (Super NES)

Como fazer para passar pelo dltimo
chefe?
OSWALDO R. M. LASCHIARE
Sao Paulo, SP

A manha para detonar com aquele
grandalhdo € usar o Cody, que é mais
forte, e mandar voadora nele. Outra
vantagem desse golpe é que, com ele,
o pé do lutador serve como escudo
para os “tiros” do inimigo. De resto, é
preciso ter muita raga.
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Os consoles de Genesis vendidos afuaimente nos Estados
Unidos (estes que vém com o cartucho Sonic) sao diferentes
dos que vinhiam acompanhados do jogo Alfered Beast. A dife-
renca é um circuito de protecao inserido na placa principal dos
novos consoles. Com esse chip, o Genesis da geracao Sonic s6
funciona com cartuchos licenciados pela Sega. Ou seja: nao

SEGA X NINTENDO &

A batalha continua é,;l

mn LIDERA © MERCADO AMERICANO

0 Natal de 1991 nos Estados Unidos foi o cenario de
mais uma emocionante briga entre as duas arquiinimi-
gas do mundo dos games. E que, pela primeira vez, Se-
ga e Nintendo enfrentaram-se no mercado americano
de videogames de 16 bits. E quem esta levando a me-
Ihor até agora é a Sega, que vendeu 1,6 milhdo de Ge-
nesis no ano passado. Com isso, o total de Genesis
no mercado americano chega a 3,2 milhdesde unidades.

A Nintendo, por sua vez, divulga o nimero de 2,1 mi-
Ihoes de Super NES entregues as lojas entre setembro
(quando foi lancado) e dezembro. Os lojistas americanos,
porém, sustentam que apenas 1,2 milhdo de aparelhos
acabaram sendo comprados pelos consumidores.

aceita carfuchos piratas. Outra diferenca do “Genesis-Sonic™
em relagdo ao “Genesis-Altered Beast” é que o primeiro nao
aceita o Mega CD japonés. Se vocé é um fa do Mega e esta
pensando em trazer o Mega CD do Japao, cuidado: ele podera
nao funcionar com o seu console. E tem mais: 0 Mega CD ame-
ricano, japonés, europeu e de onde mais for: so funcionara com
0s jogos tomercializados em

seusrespectivos paises. Eque

a Sega pretende codificar os 0 Genesis
jogos em CD de modoa que americano nao
eles so funcionem com os funciona no
consoles da mesma naciona-

lidade. Na pratica, isso quer llv;epf:’gg

dizer que os CDs americanos

naovao funcionar no Mega

CDjaponés e vice-versa.
Fique esperto.

Mas a Grande N nao se da por vencida. O raciocinio e
que, enquanto sua rival levou o ano inteiro para vender
1,6 milhao de Genesis, ela conseguiu comercializar 1,2
milhdo de Super NES em apenas quatro meses. E pro-
mete: agora em 1992, com um ano inteirinho para tra-
balhar, sua meta é colocar mais 6 milhdes de aparelhos
nas maos dos americanos. As previsoes da Sega sao
menores: ela pretende vender 3,2 milhdes de Genesis
durante este ano.

Uma coisa € certa: nds, gamemaniacos, € que vamos
lucrar com essa competicao entre as duas empresas. Po-
demos esperar muitas outras batalhas ainda, uma mais
quente que a outra, e jogos cada vez mais radicais.




SHARP DISTRIBUIRA
OS PRODUTOS DA NINTENDO

A partir de outubro, os
produtos da Nintendo en-
tram pra valer no mercado
brasileiro  através da
Sharp. Fabricante de apa-
relhos eletrénicos; eletro-
domésticos e computado-
res, a Sharp também ja
atuou no mercado de vi-
deogames — foi em 1983,
quando teve uma .expe-
riéncia com o Intellivi-
sion, videogame de pri-
meira geracao da empresa
americana Matel. Ainda
nao estd definido se a
Sharp importard os pro-

dutos Nintendo ou se pas-
sard a monté-los em sua
fabrica de brinquedos ele-
tronicos em instalagdo em
Manaus, a Digiplay.

O antncio de que a
Sharp distribuira os vi-
deogames da Nintendo foi
feito em marco pelo presi-
dente da C. Itoh, que re-
presenta os interesses da
Nintendo no Brasil. Shi-
geki Tsutsui diz que sua
meta é comercializar 50
mil unidades do videoga-
me Super Nintendo até o
final do ano.

GAMES
M-LANCADOS

Fique ligado para as
novidades que acabam
de sair nos States. Para
Nintendo: - Die Hard
(Duro de Matar), F-15
Strike Eagle, G I Joe-
The Atlantis Factor,
Godzilla 2, Mac Kids.
Super NES: Addam’s
Family, Lemmings, Pit
Fighter (!?), Smash TV,
Wanderes’s from Y’s 3.
Para Genesis: Paper-
boy, Terminator, Test
Drive 2, Valis. Para
Game Gear: Berlim
Wall, Chase HQ. Game
Boy:Betlejuice,Monopo-
ly, Gradius-Interestellar
Assault, Snow Brothers.

11




E AaA VENTURA CONTINUA
| - SiAdd TAEN.

V" JgAnapanaszsiazias "‘ |
" EM QUADRINHOS.

Veja na edicao 5

f da revista Star Trek
7§ como ganhar um espetacular
péster oficial do filme

Jornada nas Estrelas VI

A Terra Desconhecida.

Ja nas bancas.



0 QUE ESTA ROLANDO NO

TOP TEN / MARCO 92
NOME DO JOGO

TR O W Master System

DO CORRESPONDENTE

ANGELO ISHI Mietendo

Mega Drive

Ultimamente, aqui no Japao, fala-se muito da ulti-
ma investida da Nintendo. Mas nao foi na area de ga-
mes, nao. Foi na de esportes. Acontece que a empre-
sa simplesmente comprou todo um time de baseball
dos Estados Unidos — o Seattle Mariners. equipe da
cidade onde esta a sede da Nintendo of America. A
transacao foi feita pela mixaria de 100 milhoes de dola-
res. dos quais 60 milhdes sairam dos ricos bolsos da
Nintendo. A opiniao publica americana ficou indignada:
“0s japoneses estao comprando um simbolo nacional
dos EUA. E como se tivessemos comprado o sumo de-
les”. disse um noticiario da TV CBS. No Japao. o presi-
dente mundial da Nintende, Yamauchi. justificava que a : 3 % ¥
filial americana apenas fez um bem a cidade de sua se- = S 5 j
de. ja que o time estava prestes a mudar-se de la. Ago-
ra, durma com um barulho desses. Top TE“ _— AGAO GAMES

0 papo esta bom, mas vamos ao tradicional relato
dos games que estao estourando por aqui. Na catego-

ol |N|o|n|d 0N |-

Av. Nagoes Unidas, 5 777, 3.° andar, CEP 05479

ria Famicom, o destaque € para Tecmo Super Ball, jo- MODELO CONSOLE

go que simula o campeonato de futebol americano da ] MASTER SYSTEM ] SUPER NES
NFL, com equipes e jogadores iguaizinhos aos da i
realidade. Para dois jogadores. A simulacao desse ) MEGA DRIVE O] COMPATIVEIS

esporte também esta no jogo Sport Talk Joe Montana ] GAME GEAR NINTENDO (Phantom
Football 2, para Mega Drive. O jogo e narrado como
se fosse uma transmissao de TV. Para acrescentar
ainda mais realismo, ate as condicoes do tempo mu- 2 e 3, Bit System, Super Charger)

[J GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision

dam conforme a cidade em que se realiza o jogo. A NOME DO JOGO
mocada do Super Famicom esta gostando do game Su-

per Wagyanland, em gue o mocinho Wagyan faz mil pe-
ripécias com uma arma de ondas sonaras que paralisa et
momentaneamente o inimigo. Pra terminar, os fas do i l | ] | I ] I ] I l I l | l | l i l JJ

PC Engine estao embasbacados com dois jogos da fa- Endereco

mosa Konami: Gradius e Salamander. Ja conhecidos e s [

dos jogadores de Nintendo. esses games ganharam co- Bae CEP

res, definicao e um brilho todo especial para o console £

da NEC. E isso ai, pessoal. Ate a proxima! i l | ] l | i l ‘ l l | J |E5‘| 1 - | j_l
Cidade -

Data de Nascimento DDD Telefone

L




camenios Infernocionais

Depois do Game Boy, ¢é a vez do Super NES ganhar um jogo
baseado no filme Esqueceram de Mim. Oh, no! Kevin McAl-
lister estd novamente sozinho em casa e precisa esconder to-
dos os objetos valiosos de sua familia, sendo... aqueles ladroe-
zinhos pés-de-chinelo vao afanar tudo. Procure sacos de di-
nheiro, joias, brinquedos e objetos de adorno em todos os méveis e cantos da casa. Na parte de ci-
ma da tela, embaixo da figura do cofre, o jogo mostra quantas coisas vocé tem de encontrar para
passar de fase. Mas tenha cuidado: se vocé encostar num dos bandidos ou escorregar nos obstécu-
los espalhados pelo chdo, perdera uma bo-
linha do nivel de energia (que tem trés ao
todo). Home Alone é um jogo fécil e diverti-
do, emboranao aproveite totalmente as poten-
cialidadesdo SuperNES Vale a penaconhecer.,

Para revistar os moveis da casa, aperte o
Direcional para cima

Vocé val encontrar objetos até em luga-
res fotalmente insuspeitos — como as
pecas do banheiro

GRAFICO som DESAFIO |DIVERSAQ

Dicas

DARIUS TWIN .

Vocé pode passar batidao
pelo primeiro estégio, sem
correr o risco de ser atingido.
Para que isso aconteca, colo-
que sua nave atras da palavra
SCORE, no topo da tela. A
nave deve estar alinhada so-
bre os trés tltimos algaris-
mos da pontuacao.

SUPER R-TYPE

Use essa seqiiéncia de co-
mandos durante a tela de
apresentagao. Com ela, vocé
conseguira poder méaximo
para sua nave: |, R, —,
L=, -, 2 e

A pistola d’agua apenas imobiliza 0s ban-
didos por alguns segundos, Ja o estilingue
pode tira-los da jogada

Outra forma de livrar-se dos bandidos -6
* atrai-los para armadilhas, como os brip-
 quedos espalhados no chao

—



Nos Estados Uni-
dos, competicoes de

Off-Road acontecem em arenas
cobertas de barroe cercadas de

arquibancadas, onde a gale-
ra delira. Neste jogo, vocé
vai curtiras emogoes de
um esporte em que vale
tudopara chegarna frente:
abandeiradaé o que impor-
ta. Por isso, pegue atalhos,
bata nos concorrentes, seja
um verdadeiro animal pilo-
tando sua picape vermelha.
Havera mais trés carros na
pista: o cinza, que é super-
turbinado e dirigido por
um campeao; o carro azul,
que pode ser assumido por
um segundo jogador; e o
amarelo, que é sempre o
lanterna. Aos poucos vocé
vai ganhando uma grana e
equipando sua picape.

— curva a direita

< curva a esquerda

Esses sag os itens para a equipagem
do carro. 0 mais barato é a nitro,
que da supervelacidade

Em algumas pistas e pessivel fazer

B aceleracao

Y nitro

R curva lenta a direita

L curva lenta a esquerda

« + Lcurva rapida a esquerda

— + R curva rapida a direita

—

[ ] START.Em seguida, pause o

game e entdo pressione R, —,

b= loe= =
e | . Para terminar aperte R,
A e Start ao mesmo tempo.

I SUPER MARIO WORLD

Af vao mais umas diqui-
nhas campeds para vocé
achar fases secretas nos
mundos Donut Plains e Va-
nilla Dome. No més que vem
tem mais.

Donut Ghost House — Se vo-
cé tiver uma capa, saia voan-
do para cima. Vocé vai en-
contrar um piso bem no alto.
Andando pelo piso em dire-

0 cartucho Super Off-Road foi cedido pela Dimensao Video

Gdo a direita, vocé vai passar
sobre o muro no final da fase
e, descendo até o chio, en-
contrard uma portinha. Ao
atravessa-la, vocé encontrara
uma fase cheia de presentes e
também abrird uma nova
area no mapa do mundo Do-
nuts Plains — chamada Top
Secret Area.

Top Secret Area — Nessa te-
la vocé encontrar4 cinco blo-
quinhos. Bata no do meio e
pegue o Yoshi que sai de la.
Saia dessa fase, volte (com o
Yoshi) e bata novamente no
bloguinho do meio, que lhe
dard uma vida. A cada vez

Veja as fle-
chas no chao

%

som

LANCAMENTOS
& DICAS

GRAFICO{ I DESAFI0 |DIVERSAO

que repetir essa operagao, ganhard uma vida, po-
dendo acumular até 99 delas.

Vanilla Dome 1 — Junto ao segundo tubo amarelo
dessa fase tem uma caixinha. Ao bater nela, nas-
cerd uma trepadeira que leva a chave da Vanilla
Secret 1. Se vocé estiver com o Yoshi poderd al-
canga-la com um superpulo. Outra possibilidade
¢ abrir o Red Switch Palace, transformar os blo-
quinhos transparentes em bloquinhos vermelhos
e subir a escadinha que eles formam.

Vanilla Dome 2 — Bem no meio dessa fase
aquatica ha um buraco na fechadura. Voltando
para o comego da fase, a partir do buraco, suba
no primeiro corredor vertical que encontrar.
Alcangando a superficie, pule para a direita e
vocé vai dar de cara com a chave que abre o
Red Switch Palace.




SUPER NES

-

ESTRATEGIA

Game transportado dos arcades para o Super NES,
U.N. Squadron (também conhecido como Area 88) é
um destes jogos em que vocé tem de combinar habi-
lidade e estratégia. Ficando ligado nas caracteris-
ticas das armas. avioes e pilotos, sera muito mais
fdacil tragar seu caminho para.a vitéria. O objeti-
vo de sua missdo é proteger a base aérea Area
88 dos ataques inimigos.

| SHIN KAZAMA
Tem uma incrivel
facilidade para
aumentar o poder
de suas armas

MICKEY SCYMON
Sua grande
habilidade & no
manejo das armas

GREG GATES

Quando atingido
ele ¢ o piloto que
recupera-se mais
rapido

M( Ma&s

e

F200 EFREET

Essa maquina de 1 mithao tem o maior poder
de combate de todas, aliado & excelente
velocidade

F20 TIGER SHARK

Custa 100 mil. mas nao ¢ grande vantagem
compré-lo: sua velocidade € um tiguinhio maior
que a do Cruzader. e s6

F14D TOMCAT

Seu preco de 300 mil vale a pena, pois € 0 mais
veloz de todos e tem um bom poder de
combate

YF23 STEALTH RAY

Por 500 mil, vocé adquire esta maquina imune
amisseis teleguiados. de alta velocidade e
otimo poder de fogo

ATOA THUNDERBOLT
E 0 mais lento e menos pederase de todos
Custa 350 mil paus

F8E CRUZADER
E seu primeiro avido. Tem velocidade e poder
de fogo medios




ITENS
MAIS
IMPORTANTES

Além dos simbolos que
recarregam energias, po-
der de armas e combus-
tivel existem trés itens
muito especiais. Eles
nao aparecem com mui-
ta frequéncia, por isso,
fique ligado.

Estrela
Vale 50 mil paus
Mech

Pegue-o e todos os ini-

migos desaparecerao da
tela

_ Unicornio

D4 ao seu avido um es-
cudo protetor de efeito
temporario

| MEGA CRUSH(MC)
E uma arma animal.
Causa uma chuva de
raios em toda tela,
com detonagao total

“Gam este truque, vocé po-

dera repetir as fases de bo-

nus quantas vezes quiser e

juntar um bom dinheiro. Entre na fase e caia matando em cima dos ca-
minhdes com o Mega Crush. Do momento em que comeca a detonar
tudo até a hora de sair da tela, mantenha o bot2o Y permanentemente
apertado. Com esse procedimento, o aparecimento de fases de bonus
no mapa principal ndo acabaré nunca.




8

st

Tamanho
naoé -
E bom dar uma passeada por este documento 0 chefe desta fa-

|
Ground Carrier

Front Line Base

Com os 3 mil que vocé tem no

. comego do jogo, compre um Mega deserto, pois nele vocé encontraa se ¢ gigantesco,
Cluster & guarde-o para o final. Estrela e o Mech. Vi de Cluster mas vocé pode ficar ‘
Vocé vai ter de rebolar para num vbo rasteira, de-
escapar dos canhbes e da chuva tonando os elevadores
de tiros, mas existem dois Mech de bombas até destrui-
nessa fase pra dar uma forga Este tanque los. Ai, parta para o

é moleza [pento fraco do inimigo,
o canhéo principal

Cologue-se

numa posi-

¢do a sal-

vo dos ti-

ros . Atinja o ponto
azul que € vulpe-
réavel. Com o Clus-
ter, a missao fica
mais facil

O inimigo
invisivel

De repente surge
do nada este '
:tz’*‘-"/ Stealth. Jogue A
> quantas bembas
puder e use o
- poderoso Mega
Crush para des-
trui-lo

Enemy Air Force

Equipe-se com Cluster, Bombas e Mega Crush. Com
os Jatos grandes que aparecem aqui, a melhor
estratégia é enfrentd-los pelas costas




Forest Fortress

A esta altura, esperamos que vocé
tenha grana para comprar um
Thunderbolt, o melhor avido para
estafase. E que com ele vocé pode
atingir alvos no chao

Va direto
ao ponto

No final desta fase hd
um grande forte cheio

SizyZh 5 0%
M 5 510700

Wolfpack :

Vocé vai enfrentar um
grupo de renegados mui-
to bem equipados. Cuida-
do, pois ele vém de tras.
E bom usar o Cruzader por
causa da arma Cluster

o

: Dose tripla

Fique no canto
superior es-
querdo da fela
e jogue um
Mega Crush
nestes trés fol-
gados. Depois
6 usar a arma
que  estiver

ESTRATEGIA

de canhdes. Destrua toda a arti-
Ihariainimigae, principalmente,
o grande canhdo do meio . Se ndo
der pra detond-lo na primeira , o
avido volta e vocé fterd uma nova
chance

i

MUNICAO

Aumente sua for-
Ga e encha o tan-
que com estes
itens:

POWER-UP LARAN-
JA — Aumenta a
forca do seu ca-
nhéo Vuican

POWER-UP AZUL —
Trés vezes mais for-
te que o laranja

YASHICHI - Enche
seu tanque comple-
tamente

Compre um Thunderbolt,
todas as armas que tem
direito — principalmente
bombas - e caia de boca
no submarino. Quando
ele submerge, fique li-
gado nas forcas aéreas
que surgem

TANQUE CHEIO -
Repbe seu combus-

tivel
MISSEIS — Aumen-

tam a forca de suas
armas especiais

Todo cuidado
é pouco
: Quando o submarino voltaatona, vem atro-

pelando. Jogue bombas e Mega Crush
nele. Ndo destrua seus misseis, pois 0s
estilhagos podem pega-lo

ki




)

Bl

SCORE
805100 |

LEVEL
x| & saa7aa.

—tm e
x] =

Battleship Minks

The Cannyon

Compre um Stealth. Invisivel ao
radar inimigo, ele nao atraird os
misseis teleguiados

Agora, o jogo vai esquentar. Sua
salvagao é comprar o Efreet, car-
rega-lo com todas as armas e en-
carar. Cuidado ao estourar os mor-
rinhos: os estilhagos podem atin-
gir seu precioso avido

ESTRATEGIA SUPER NES

Homens
ao mar

Para levar este na-
vio ao naufragio,
use misseis Phoe-
nix. Gomo eles se-
guem as fontes de
calor, irdo direto
em cima dos ca-
nhbes do navio

Passaro azul
0 ponto fraco deste chefe é a bar-
riga. Figue por baixe dele, soltah-
do misseis Celling

v

SCORE LEVEL 77

CTETETETS
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s
>

The Cavern

Continue firme no Efreet e com
artilharia pesada. 0 Phoenix € a
arma mais dtil, pois ndo depende
do posicionamento para atingir o
alvo

Maquina
mortifera

Vocé vai penar um bocado para vencer esta estra-
nha

cujo ponto vulneravel é a bolinha azul.

Nio se afobe na troca de armas: pause o jego.

Gunpod é uma boa opgdo para detonar o chefe

The Cavern 2

g 5 Y
o & 184100 & 145

Logo na enlrada desta caverna ha um

Os i vém por
trés: solte Phoenix neles. Mais a frente ha
uma chuva de bombas e tiros. Vocé serd um
herdi se conseguir sobreviver

Depene a galinha

Qualquer semelhanca com uma galinha
nao € mera coincidéncia. Ela odeia tiros na
barriga, epecialmente de Gunpod

O poderoso
chefao

Serd preciso rodear este monstro varias
vezes para destrui-lo. Arrase com tudo o
que puder, até aparecer o seu centro
nervoso. E ai, meu chapa, é sé darum tiro
de misericordia



VOCE VENCE COM UMA
MAO NAS COSTAS.

Turbo programavel.

disparos por segundo.

Eixo de aita resisténcia.

movimentos.

Ventosas removiveis.

uma sé mao.

mais rcxilccls.

Botdes de dlspuro
adicionais “

botdes de disparo para
jogar com as duas maos.

Saida para fones
estéreo. o

Funqco exclusiva para os
Consoles Dynavision 3,
pemitindo © uso de
fones-de-ouvido estéreo.

Procure acordafaixadaembalagem do
Jet Control de acordo com 0 seu console.

Chaves para ramar a fungdo furbo
de fom: pcl“ndependenprog te nos bof gaoes “A"
e/ou “B", com capacidade para 10

Confeccionado em material pldstico de
altoimpacto e elasticidade, testado para
suportar acima de 10 mllhoes de

Pemite a fixagdo da base em superficies
lisas, possibilitando ao jogador o uso de

Mantas anti-derrapantes.
Exclusivas mantas anti-derapantes
pcrc jarantir a fimeza da base na

, Mesmo nas jogadas

IURDV JLI LWUNIRUL

*Marcas registradas de ferceiros.

Cabo de ligagdo eliminado da foto por questoes eststicas.

Por essa seus inimigos nGo esperavam: um joystick
fdo complefo, preciso e conforidvel que vocé joga
com uma s6 m@o. Turbo Jef Confrol.  E uma
mdo para vencer e oufra para comemorar.

DYNACOM

TECNOLOGIA S/A



‘nc_:amentos Internacionais

Ja vamos logo avisando que nao revelaremos o
grande segredo deste jogo. Quando vocé descobri-lo, no
finalzinho do game, talvez morra de raiva. Ou talvez adore|
quem sabe. Para quem acompanha a saga de Mega Man, os
cendrios e inimigos parecerao familiares. O jogo
continua com uma dose cavalar de agdo, muitos
saltos, tiros e perigos. O cachorro Rush

também esta na historia — s6 que, desta

vez, é um pouco mais dificil controla-lo. 4
Mas a grande novidade € o novo vilao, ® ; ; 7 ’
o Dr. Cossacks, outro cientista ma- . /
luco que constréi robos para acabar com a = MEGA B USTER
raga de Mega Man. O resto da histéria vocé até ja pode imaginar. Mega Man 4 vem equipado com

uma nova arma: 0 Mega Bus-

| ter. Segure o botao de tiro para

soltar uma rajada de energia

\ V /8 concentrada
©
N
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Os Estados Unidos estdo em peri- e ] M;gEARQ UEIRO

g0, e ninguém menos que o legenda- 3 (H awkeve)
rio heréi dos quadrinhos — Capitao

América — é chamado para salvar a
patria. As fases, que podem ser
cumpridas em qualquer ordem, tém
o nome de estados americanos. Ne-
las, 0 objetivo do heroi ¢ coletar Po- G Ele pode se juntar ao Capitao Ameérica em
wer-Stones e chaves de cristal — v i sua missao: salvar o Homem e Ferro e o Vi-
elementos que o ajudarao a romper S issad o ten

o escudo de forga que oprime os lo-
cais. O Capitdao América conta ainda
com a ajuda de Wasp — uma moga
que lhe déa conselhos a toda hora —
€ 0 amigo Arqueiro.

0s cartuchos Capitao América e Mega Man 4 foram cedidos pela Dimensdo Video

) 4 £ 0 escudo do Capitao América pode ser -..0U pode ainda virar sk_a{a e ajudar o
GRAFICO | SOM | DESAFIO [DIVERSAD num po-  herdia alcancar ugares dificels

deroso bumerangue...




0 jogo ja comega no maior agito. Nao pare
de andar debaixo desta chuva, pois ela o
empurra para tras

a e
SKULL DIVE

Apds a briga com o Dr. Cossacks, Mega
Man fera uma grande revelacao. 0 que se-

Uma das duplas mais famosas dos desenhos animados esté jage
suas artes nos videogames. O gato seqiiestrou o indefeso Tuff
nho de Jerry, e af a confusdo estd armada, O ratinho agora tem
curar em todos os cantos da casa pelo pobre

topam e sai o maior arranca-rabo — ora
é Tom tentando pegar Jerry, ora é Jerry
alugando Tom. A maioria das fases é

tipo labirinto, que exige muita atengao .

A primeira fase € no inte-
rior de um porae. Tachi-
nhas, -biches diversos e
soldadinhos sao nocivos.
As teias de aranha deixam
Jerry meio devagar

© Ve ©
Y N | N
% 2 |

DESAFIO |DIVERSAQ

Jerry ja estd de aprontacao pra cima de Tom.
Cutuque a colméia, mas cuidado com as pri-
meiras abelhas. $o a tltima picara Tom




esper

das tartaruges ninjo estd ani-
mal! Graficos de primeira, mu-
sicas chocantes e uma overdo-
se de acao fazem deste game
um sério candidato a jogo do
ano para o padrao Nintendo.
Até o !u'nr)m Cowabunga, grito
de guerra do quar soa com
perfeig :m alravés de voz digita-
lizada. Neste 41: isadio. o Des-
{l‘L:I(!v)z a snci
das lul'luxugua — que curtiam
férias em Miami para se-
qiiestrar toda a itha de Manhat-
tan. em Nova lorque. Além de
alguns inimigos jd conhecidos,
surgem novos integrantes do
Fool Clan. muito bem armados
e perigosos. Mas as lartarugas
também estao afiadissimas e
tém novos golpes lHJHlE\’I\
Agora, curta com AGAO
MES como sae as fases
perigos desse jogo

Sua arma, a Katana,
€ rapida e tem médio
alcance. No goipe
especial, Leo gira de
bragos abertos, ce-
mo se fosse um heli-

coptero arrasador,
detona tudo em volta

rodepio e cai matan-
do com sua arma

0 Sai de Raphael é a
arma mais rapida,
mas tem curto alcan-
ce. Em compensa-
Gdo, no golpe espe-
cial, esse lutador

transforma-se  num
parafuso destruidor e
de longo alcance, ca-
paz de atingir varios
inimigos

Armado com seus
Nunchukus, Mich
tem um atague rapi-
do e de médio alcan-
ce. Seu golpe espe-
cial é uma pirveta “a
Ia luta livre”, em que
ele usa os pés para
golpear o inimigo




Cartucho cedido pela Distribuidora Netunia. fone 66-3318

d’agua com uma
carabina no
ombro. Nao
fique

na
frente dele,
pois o bicho
avanca

0 Destruidor manda alguns de seus maus elementos a Miami, onde as tartarugas
passam férias. Como baratas desentocadas, eles saem de todos os lugares: dos
quiosques, de dentro da areia, de tras das placas (vocé ja viu isso antes) e ate de
baixo do deck. Guidado onde pisa

truidor, nossa tartaruga

Seguindo o rastro do Des
vé-se obrigada a pegar carona num navio sem per-
missao. Canhaes e metralhadoras espalhadas pe-
lo convés vao fazer sua tartaruga puiar miudinho

e sai enfrentando um ba-
talhao de nminjas. Essa fase é
semelhante  do skate em Tarta-




Vocé nem faz idéia do que vai nesta curta i pelas ruas de Manhattan. Ninjas saem das vitrines das lojas, ™.
dos bueiros, de dentro das casas, dos automoveis... e ainda vém holas e barris rolando pela calgada. Cuidado: no parque ha

inimigos disfarcados de estatuas

Quando vo&é consegue chegar ao metrd e pensa que tudo vai sossegar... surpresa! Desembar-
ca dos trens mais uma cambada de lutadores do Foot Clan. Alguns trazem armas de raios elé-
tricos, um horror! Vocé pode pular para os trilhos e encurralar os inimigos no centro da tela

ram. Logo ne comeco, cuidado para nao
levar uma buchada dos canos explosivo:
Jjunto as paredes. Outra novidade aqui |
sao as criaturas mecanicas que §

saem dos huracos. Fique esperto i

— (

ter de enfrentar até o fogo cruzado de hazucas, € mole?
Ainda bem que tem um pedago de pizza ai no meio

0 crocodilo tem trés movimentos de ata-
que. Até quando esta de castas o bicho &
perigoso. Cabega e cauda sio seus pon-
tos vulneraveis

Depois de passar pelo grandalhao Rahzar, vocé tera de salvar April enfren-
tando o Destruidor em pessoa. Nao gaste todas as suas energias, pois esse
ainda nao € o final do jogo. 0 que vira depois? Isso é o que vocé vai ver nas
proximas edigoes de ACAO GAMES. Até 3!

perdidao

E;ﬁaﬂm, mhnr vai tentar impedi-lo |
de entrar na outra ala do Tecnddromo. Use
voadoras para confundi-lo e ele ficard meio
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Em nossa edi¢ao n® 10, mostramos
com exclusividade este quen-
tissimo langamento internacional. Vocé
ja acompanhou Luke Skywalker até o
momento em gue ele pega a nave de
Han Solo e ruma em direcéo & Estrela
da Morte. Agora chegou a hora de ver
0 jogo até o final.
Que a Forca esteja com vocé!

‘l

CONTINUACAO

RUMO A ESTRELA DA MORTE

Na viagem em direcao ao quartel-general
do Império, sua nave entrard numa-
chuva de meteoritos. Quanto mais
escudos protetores vocé tiver,
maiores chances de sobre-
vivéncia. Mas no deixe de
desviar-se, claro.
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Estrqtegld PILOTO: Marcelo / Continuagao

O RESGATE
DE LEA

0O objetivo de Luke na Estrela
da Morte ¢ salvar a princesa Léa.
Ele tera de percorrer duas areas
muito complicadas e enfrentar ar-
madithas do Império. O robo R2D2
tem 0s mapas das duas areas.

TRACTOR BEAM (Raio Trator)

MAPA DA PRIMEIRA AREA

A porita A € a entrada, enguanto a
porta B leva a saida (e ao chefe)

Fique pulando de uma escada
para outra para fugir dos tiros. Ao A—g

-
i 3 L
saltar da direita para a esquerda, ey
vocé pode atirar também T MAPA DA SEGUNDA AREA
) z ] =
! a2
£ o
s k>

A porta Amesira a entrada. A porta
B ¢ onde vocé encontra Lég. N:

TRASH COMPACTOR
(Compactador de Lixo)
Vai ser facil. Ele fica nadando de
um lado para outro. Quando
passar por baixo de vocé pela
segunda vez, o dispositivo emer-
ge e fica em pé. Neste momento,
troque rapidamente o persona- Depois de toda essa loucura
gem para Han Solo. A arma dele o
tem tiros potentes, que ligui- l.uke VO"G para o 'Ilgﬂl' onde

i

dardo com o inimige sem esforgo deixou sua

da Estrela. Aqui :
nédo fem mapa, mas
o caminho néo é i

seguindo seu
instinfo. ¥
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PREPARANDO O ATAGUE ‘
AO lMPERIO

Luke parte para buscar sua
nave de combate, a Asa-X.
Ela estd guandada em_ No caminho para a base. Luke é pego por

um hangar na base uma chuva de meteoros. E ainda tem de
dos rebeldes. . enfrentar muitas naves do Império

Luke sé6 conseguira
apanhar sva nave
depois de destruir
todos os inimigos
na batalha

A BATALHA FINAL

Luke Skywalker retine sua esquadra de
| rebeldes e volta & Estrela da Morte. No
| caminho, mais uma cruel batalha com as
| naves do Império. Felizmente, a Asa-X do
herdi & mais sofisticada que o Millenium : 3,,,,,,,,,,3,,,,,,aEs,m,adamm
| Falcon: vocé pode manobra-la. vocé tem de soltar uma homba
exatamente neste local. Esteéo

ponto mais fraco da fortaleza do
Império de Darth Vader

=

£

)

RS

Sao e salvo, a milhares de anos-
luz da mortifera Estrela, Luke e
seus companheiros assistem ao
final das planos do Império em
uma grande explosao. Mas Darth
Vader e sua turma nao se dao por
vencidos. Eles voltam 4 ativa em
Star Wars: The Empire Strikes
Back. Veja o segundo capitulo
desta historia nas proximas
edigdes de ACAO GAMES
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LANCAMENTOS GAME BOY

Lancamenios Internaciondais

Ja pensou em brincar de paintball
com seus amigos numa... telinha de
Game Boy? E dificil de acreditar, mas
isso pode acontecer neste jogo incri-
vel langado no final do ano passado
nos States. Faceball é um game que
usa a tecnologia da realidade virtual,

Faceball € oma mistura de painthall com
de- de. Seus ji gen-

tis, desejam um a0 outro vm bom diz

Cow o auxilip de um radac, o jo-

que d4 ao jogador a sensagéo de estar
realmente dentro do jogo, enxergan-
do como se fosse o proprio persona-
gem. O game pode ser jogado por um
ou até quatro participantes interliga-
dos. E possivel todos jogarem contra
o computador, formar duplas que
disputam entre si, realizar mil desa-
fios. Cada personagem é representa-
do por uma carinha diferente (sao to-
das variagoes do famoso e sorridente
Smile). Vocé vai andando pelos labi-
rintos do jogo, perseguindo 0s perso-
nagens que Seus amigos ou o compu-

“tador comandam. Quando topar com

um adversério, vocé atira nele e mar-
ca pontos. Ndo é a toa que este jogo
estd abafando por af. Simplesmente
genial.

© o
{:VJ \’I(\v.’

DESAFIO | DIVERSAQ

Depois de Roger Rabbit, é a vez
da turma do Perninha aprontar
coelhadas no Game Boy. Tudo co-
mega quando a coelha Babs vai a
Hollywood tentar um emprego no
Acme Loo Theater, revelando-se
uma grande atriz. Isso chama a
atengdo do ganancioso vildo Mon-
tana Max, que rouba teatro, Babs e
tudo para si — ele esta crente de
que vai fazer fortuna. E af entra em
cena a turminha Buster Bunny,
Pluncky Duck e Hamtom Pig en-
frentando uma maratona em qua-
tro estégios. O jogo ¢ do tipo pule-
e-atire, sem grandes dificuldades.

quer um dos p

Vocé pode atuar com qual-
e

Pobre Babs: foi tentar a sorte
como atriz & acabou raptada

troca-los quando quiser
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Ok, vocé ¢ daqueles jogadores
que ndo curtem coelhadas nem brin-
cadeiras de esconde-esconde mas
uma agitada batalha espacial. Entao
fique com Gradius — The Intereste-
lar Assault. A nave espacial Vic Vi-
per, que vocé comandara neste jogo,
jé é bastante conhecida também dos
jogos Life Force e Nemesis, de ver-
soes do jogo para Nintendo e Super
NES. Os inimigos sao os Bacterions,
que ndo vao dar trégua até o final do
quinto e dltimo estégio de pura agéo.
Inimigos abatidos deixam presentes
flutuantes que vocé deve apanhar.
Sao intimeras as combinagdes possi-
veis de armas. Tente essa: D, M e For-
ce Field. Vocé poderd atirar em todas
as diregoes.

Um dos itens liberados pelos™
Bacterions é o Mega Blast De-

vice. Ele tem o dom de explo-

dir tudo de uma so vez

GRAFICO

Som

DESAFIO DIVERSAD

CANE BOY

No nivel 3, inimigos
aparecem como que por
encanto. Evite surpre-
sas; movimente-se
constantemente e nao
pare de atirar

LANCAMENTOS
& DICAS

0 porquinho Hamtom
pula sobre o toco de
arvore para achar
Dizzy Devil

Buster Bunny precisa ali-
mentar o cachorro Dizy,
que esta faminto. Pule so-
bre essas tampas e elas se
encarregam do resto

BONUS

Vocé sé tem trés vidas e dois
Continues. Mas pode aumentar
suas chances encontrando 1-Ups
e banus. Por isso, fuce.

No estagio 1, o patinho
Plucky salta os motoqueiros
em diregao ao final da fase

Dicas

TERMINATOR 2

No estagio 2, vocé encontrara cinco portas. Fi-
que defronte a do meio, aperte o Direcional para
cima e mantenha 0 comando por alguns segun-
dos. Com esta operagdo banal, vocé completa o es-
tagio. Sem chefes.

. SNOW BROS

1 ibilidade: Na tela de ar pres-
sione 08 botoes ., A e B todos juntos. Entao dé
Starte o'seu Snowman jamais derretera.

| LOC’N CHASE

Sabia que neste )ogo extstem estaglos escondl-
dus‘? Na 1e]a de ap dé




sncamentos Nacionais

m JOE MONTANA FOOTBALL 2
Out Run, para o Mega Drive, é a Para quem gosta ou para quem nunca jogou futebol america-
versdao mais proxima do classico no, este € o jogo ideal. Todos os passes, jogadas e pontos s@o co-
dos arcades que existe até agora. | mentados pelo locutor: o proprio Joe Montana, craque do espor-
Os graficos e o nivel de dificulda- { te nos Estados Unidos.
de sdo bem parecidos. O jogo comega com uma visao panoramica do campo. Mas, as-
A corrida comeca sempre no sim que a agdo comeca, a tela se aproxima do jogador com a bo-
mesmo lugar, mas o caminho tem la. Vocé pode também rever as melhores jogadas em replay.
varias bifurcagées que levam a cin-
co finais diferentes. As musicas es- 1Y % 2 ‘sr;"’:s""?s dao a ""3"0" ’ZFFJ
tdo entre as melhores ja compostas L ae Hiye. "c: & o ;:gadnres. ———
para videogames. f { 1 i

o B3

| GRAFICO Som DESAFIO | BIVERSAD

GRAFICO som DESAFI0 | DIVERSAD

Tente o caminho da
esquerda primeiro.
E o mais facil

Vocé pode sacar qual vai ser a
estratégia do seu adversario e
mudar a formagao do seu time
no iltime instante

Para nao perder tempo.
reduza a marcha nas cur-
vas fechadas ao invés de

S brecar

N\,

P

°

e Se vocé nao bater nenhuma vez, vai poder ver no meio da

corrida um dirigivel da Sega ou um aviao, dependendo do

caminho que escolher

®

. N\



_Jernacionais

Em um tempo muito distante do
nosso, os satélites de comunicacoes
estdo sendo destruidos pelo grupo
terrorista Geldra, em seu plano para
dominar o mundo. A policia mun-
dial chama seus dois melhores
agentes — Leila e Albatross — para
combater os terroristas.

Bons cendrios, trilha sonora de-
cente, muita acao e viloes podero-

GRAFICO

som DESAFIO | DIVERSAO

Nao desperdice
tiros. Quando o

VVVVVYVY

sos fazem deste jogo uma boa pedi-
da para os fas de Shinobi, Strider e
jogos em que s6 existe uma regra:
matar ou morrer!

Jogando como Albatross ou Lei-
la, vocé comega o jogo com uma
pistola automética, mas pode tro-
cd-la mais adiante por uma subme-
tralhadora, um langa-chamas e —

a partir da fase 5 — umifle laser.

PA
b

Para matar o agente com o campo de
forca, atire nele pelas costas. 0 clarao
vai deixar os outras inimigos cegos por
alguns instantes

===k

LANCAMENTOS

Entre em todas as portas. Em al-
gumas vocé ganha armas; em ou-
tras aumenta sua municao e outras
dao bonus especiais (vidas). Quando
estiver jogando em dupla, Leila e Al-
batross tém de passar pelas portas
juntinhos

medidor de municac
cair a zero, seus
tirgs ficarap

bem mais lentos

JVVVVVR

SENHAS PARA AS FASES:

2 Natural Fighter Created The Genius

3 Rolling Nucleus Smashed Neuron

4 Curious Punchey Powder
5 Logical Leopard Blasted The Secret
| 6 Private Isotope Desrired The Target

7 Natural Rainbox Elected Future
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- 'Ce‘l.lﬁﬁo & 0 Japdo Anti-

go. Vocé é um soldado

W kabuki treinado em uma
legendéria arte mistica, To-
dos os outros soldados fa-
Iharam. Sua missdo ¢ man-

tera Terra livre de uma on-

da de terror. Um cla pode-

- roso  esta  manipulando

uma forga magica capaz de

dar coragem ao mais me-
droso dos mortais.

Para aumentar a sua for-

ca, recolha todas as for-

mulas de sushi e pergami-

nhos de antigos guerrei-
ros. Abuse das artes mar-
ciais e de sua longa tranca
para cumprir sua missao.

THE IMMORTAL
Aqui estao as senhas para to-
dos os niveis, exceto o final:
Nivel 2 - 757FC10006F70
Nivel 3 - 6E1EC21000E10
Nivel 4 - 465FA31001EBO
Nivel 5 - D4BFD41000EBO
Nivel 6 - BCFEF51010A41
Nivel 7 - 6B10F61010ACL

STREETS OF RAGE

Ha varios tipos de ataques que
podem ser usados em deter-
minadas situagoes. Aproveite
quando os inimigos estao em ni-

'

P
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-
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mero menor para usar os golpes
em conjunto. Contra muitos ini-
migos, use voadoras.

CRACK DOWN

A maioria dos inimigos nao
atira na diagonal. Aproveite este
ponto fraco e atire nesta diregao.
Alguns inimigos carregam escu-
dos. Derrote-os pelos flancos ou
por tras.

DECAPATACK
Em certas partes do jogo, vocé
encontra um trampolim verme-

lho. Se vocé pular sobre ele e
conseguir um salto vertical per-
feito, sua saide vai melhorando.
Faca isso até ficar com a satide
perfeita.

CYBERBALL

Nao repita a mesma jogada de
ataque pois o adversario vai sa-
car e fechar o seu.

STRIDER

Utilize seu poder e escale
montanhas e paredes para acer-
tar o ponto fraco dos inimigos.



‘Idtégid PILOTO: Rodrigo

onald estd com wum

problemdo: precisa en-

contrar um bom pre-

sente de aniversdrio
para a Margarida. Na biblioteca de Tio
Patinfias, o pato encontra um livro an-
tig contando a histéria do tesouro per-
dido do rei Garuzia.

Junto com Donald e seus sobrinkos,
vocé wai dar a volta ao mundo para 5
encontrar esse tesouro. Sendo, a Mar- ESTRATEGM
garida ndo vai ganhar presente de :
aniversdrio. E as namoradas ndo ficam
nada felizes com esse tipo de noticia.

ARIMAS

DESENTUPIDOR AMARELQ | Paralisam os ini-

(Yellow Plunger) m;%;‘:te";“ alguns

DESENTUPIDOR VERDE. Gruda nos passa-
(Green Plunger) fos em pleno voo

(Ag.',ﬁﬁgogu% CHICLETE Quebra obstaculos

ATIRADOR DE PIPOCA Atira projéteis de
(Pop Corn) milhe
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: \SLAND RIDEOUT
o desentupidor ver- Donald vai penar agora. ® ®
melhe, que estd em Ele precisa escorregar
uma pirdmide mexica- porfioselétricosemcur- VIKING

na. Coloque a bandeira

to. Si lo fio superiol
e parta para o México el o

para pegar os itens de-

| TV

el U9AL
v ‘10\"‘_05
yencia-

(e}
pora NeIT o posso” e
Depois de atravessar o Pardal vai lhe dar o de- . 'e Prec do 5
deserto,Donald é infor- sentupidor verde. De- Z!Ol d o d
made que precisa de pois de sair de Patipo- c\ad S
uma chave (Hero Key) lis, Danald vai visitar o
para entrar na piramide castelo do Dricula

3 =9

De volta a sua cidade,
Donald consegue en-
contrar o arquedlago

A recepgado na India é maravi-
lhasa, mas os encantadares de
serpentes sdo traigoeiros. Nio
se deixe hipnotizar por suas

ue pegou a Hero Key. 3
Z,a,';,'g,' dépara ,,,p,:, miisicas. Fique atrds das colu-
na piramide Ras para fugir das notas nii-

Fantasmas sdo imor- para atirar

tais. Ndo d4 para matd-

los, sé taped-ies.

Quando mudam de ex-

pressdo, eles se multi-

plicam. Tome cuidado 4

- e destruir o tigre que estd aterrorizando os Jardins do paldcia, ela lhe

rf" dard uma j6ia rara. Alguém recusa uma proposta dessas? Para

1 chegar até ao tigre use a porta 1 (primeira porta de baixoj, a porta

5 (primeira porta a direita), a porta 2 (sequnda a esquerda do andar
de cima) e porta 6 (segunda porta a direita)

OFERTA GENEROSA

Coi 4 chave 5 P fa, it Dald o als

nas maos, Do-

nald pode abrir

I8 aportada piri-

L3leld mide. Para se- e
lecionar a chave, aper- /ES

=

te o hatdo A duas vezes 3 X €
Depois de

rndas’ p:: /JA melhor maneira de
fogo e sol- /| destruir o vampiro é
dados as- ficar embaixo dele e

atirar para cima. Quan-
do Dracula abre as a-
sas, saem qualrg mor-
cegos. Cuide deles

tecas, Donald

encentra o Pateta, que
Ihe d4 um mapa e o de-
sentupidor vermelho.
Enquanto Donald faz o
mesmo caminho de
volfa para a entrada da

MAPA VERDADEIRO

Com o fim de Drdcula, Mire bem seu atirador de

A princesa cumpriu sua promes-

piramide, treine com o
desentupidor antes de
chegar de nave em
Duckburg

Donald consegue por as
maos no verdadeiro
mapa do tesouro. Prg-
Xima parada: India

chicletes para acertar o gatao
peludo durante o pulo. Chegue
perta para atirar nele e fique
lange de seu langa-tigres

sa. Depois da vitoriosa luta com
o tigre, Donald ganha a Sphink
of Tear,que abre as portas de
uma piramide do Egito




1 | DUCKBURG (Patopolis)
2 | MEXICO
3 | DUCKBURG
5 4 | MEXICO
5 | DUCKBURG
_ 6 | TRANSILVANIA
7 | MAHARAJAH
8 | EGITO
9 | SOUTH POLE (Pélo Sul)
10 | VIKING
11| SOUTH POLE
12 | HIDEOUT
13 | ISLAND (ltha do Tesouro)

0 navio viking esta po-
dre. As madeiras caem
€ agora o Bafe de Onga
atira hombas. Escale o
mastro do navio e pegue
o dinheiro que puder

e

Dentro da piramide, use
essa passagem Secreta
para encurtar caminho.
Para ndo desmoronar
junto com as pontes,
aperte o botao A e corra
o maximo que puder
para nao cair

B0 capitao tem uma
missag quase impos-
sivel para Donald: ex-
pulsar todos os fantas-
mas do navio. Com toda
sua coragem, Donald
abre a porta do algapao
com a chave viking

0mapa dado pelo Pate-
ta desvenda o segredo
do Cetro de R4 (Scepter
of Ra). Para pegar o
cetro, e ainda ndo ser
esmagado pelas pare-
des, pule as pedras
nessa segiiéncia: sol,
lua e estrela

Esse ai € um fantasma
original: ele monia e
desmonta. Atire quan-
do ele estiver inteiro.
Toda vez que conseguir
acerta-lo, passe por e-
le. Ele nao ataca quan-
do desmonta

Depois ™ de ex-
pulsar o fantasma
que estava assom-
brando o navio vi-
king, Donald ga-
nha como recom-
pensa do capitao
do navio o desen-
tupidor verde. A
nova arma gruda
em passares no
Palo Sul

No meio dessa geladeira,
Joao Bafo de Onga apa-
rece vestido de esquimg
e os pinguins sdo do
contra. Quebre o gelo e
encontre a chave com o
Cetro de Ra

Atire o desentupi-
dor verde em um
passaro verde pa-
ra ganhar carona
até o outro lado .
Controle o voo

Depois do iglu,
nos subterrdneos
gelados, estd o
diario viking. Essa
religuia mostra o
local exato do te-
souro perdido

Mas a alegria dura
pouco. Bafo de
Ongaraptou 0s so-
brinhos e exigiu o
didrio como res-
gate. 0 pato perde
0 mapa, mas fica
com os menings

, [ ) HIDEOUT

Para recuperar o
didrio viking, Do-
nald invade o escon-
derijo do Bafo de
Onga, que é repleto
de armadilhas: co-
bras, passaros e
pontes podres. Para acertar o bandidao, acabe
com os irmaos primeiro e depois mande chumbo
grosso de pipocas. Ele vai desistir uma hora e vocé
entra direto na liha do Tesouro

0 caminho so apa-
rece depois que
vocé pula no va-
zio. Pule o mais
alte que puder e
corrija a descida

Todo tesouro tem
seu fantasma pro-
tetor. Paralise-0
ou espere que ele
abaixe o escudo
para acerti-lo

RATECIA

TS0
Ao



LANCAMENTOS MASTER

- Lancamenios Nacionals

sete fases, cada uma
rado da.Maga, que fica na Transilvania,

e 0 botao 1 para Donald balangar

igos.  con a a 20 ou langar o frisbee. Para lan-

0 pato nao consegue usar o martelo ou r ¢ 1 p! o disco para cima, aperte o botao 1
frishee (disco) enquanto esta nadando semdg e o Direcional para cima
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ESTRATEGIA

A tinica maneira de li-
quidar esses caran-
' guejos espinhudos €
usar o giro supersoni-
co. Por isso, nao es-
queca de descer este
morre com o Direcio-
nal para baixo
Ha dois jeitos de g
atravessar essa fase:
muito rapido ou devagar.
Se voce atravessar o nivel em 24 segun-
dos, Sonic ganha 30 000 pontos. Se for ¢ =
mais devagar e pegar 100 argolas, Logo depois de passar pelo primei-

-espinh h. i- ro buraco de espinhos, uma boa
0 porco-espinino ganha uma vi- 51

Esse

Catalia Sootits sln uma vida exira. Nao deixe para trds

v - E preciso muita manha
garantir 0 =2 e ¢ Ppara passar pelas mo-
meio do cami- e / las da fase especial.
nho. Quebre os moni- 2 = * 2 Nao se afobe. O Conti-
fores com setas se o qui- g ¥ nue estd sobre a pla-
ser voltar para o comego da fase g taforma mais alta
quando morrer §
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NWEL ‘ ! 3 Sonic enfrentara

Robotinik pela primeira
_Esta fase tem 98 ar_gulas. : ; vez. £ moleza
Nao da para ganhar vida extra.
S6 bonus

...6 pegue uma vida extra.
Use a mola a esquerda para
voltar

N

g
<
T
<
-
W
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Com as 100 argo-

las desta fase, vocé
ganha uma vida extra.
Mas nao passa pela
fase de bonus

| 4
"Iv:l 2 -2 Traz mais de 100
argolas. Mas a maioria
delas esta sobre pontes
de madeira que desmoronam _&

E preciso calcular bem os saltos para pegar todas
as argolas. Se demorar demais, a tela te pega




bonat]

No segundo confronto,
. Robotinik langa tires e nao
afunda na 4gua como o Sonic

PERELERET L

A fase das florestas é
cheia de rios e cachoeiras.
Sonic vai precisar de um
bom equilibrio para subir
em toquinhos de madeira

ESTRATEGIA

PHANTASY STAR
Portas mdgicas — Para abrir
mais facilmente as portas
magicas, faga com que Noah
ganhe a magica Abre.

Chave Milagrosa — Para
consegui-la. entre no labora-
tério de Baya Malay.

Noz de Laerma — & encontra-
da em Dezori. Vocé precisa do
Cavador de Gelo. Em algumas
zonas, o gelo é mole. Siga o ca-

ELLEEE L L

Depois de passar a ponte de espinhos, pe-
gue carona nesse toco de madeira para...

minho do gelo mole até en-
contrar uma éarvore isolada.
Mas, para isso, vocé terd de
conseguir a Tocha que estd na
Torre de Corona, em Dezori.

Machado Laconiano — Vo-
cé tem de matar a Medusa,
que estd em um labirinto
abaixo da cidade gotica para
encontré-lo.

Landrover — Para passar
pelas formigas-ledo, é s6 ter

o veiculo Landrover. Com-
pre-o em Casba (Motdvia).

Hovercraft — Para encontrar
o hovercraft, va para Casba e
alguém vai lhe falar sobre es-
se veiculo. Depois. € s6 ir pa-
ra Bortevo e entrar nas casas
colocando PROC.

Pote Laconiano — Va para
Abion e destrua o Sr. Mad.
Ele lhe dard o Pote Laconia-
no para poder guardar a Noz
de Lacrma.
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LANCAMENTOS GAME GEAR

THE LUCKY DIME CAPER

Huguinho, Zezinho e Luisinho
foram raptados e a moedinha
Numero Um do Tio Patinhas foi
roubada pela Maga Patalogica.
Somente o Pato Donald — com
a ajuda de um enorme martelo
de madeira e pratos voadores —
poderd salvar seus sobrinhos e
recuperar a moeda da sorte.

Esse € um jogo muito pareci-
do com o Mickey, do Game
Gear. Donald tem de passar por
seis fases, viajando ao redor do
mundo. Pratique bastante com
as duas armas. O martelo é bom
contra inimigos voadores e sal-
titantes. Ja os pratos acabam
com qualquer perigo a uma dis- GRAFICO
“ia segura.

Na floresta, ande sempre pelos ga-
Ihos mais altos para pegar vidas e
Continues.

\L

Som DESAFIO |DIVERSAQ

Na fase mexicana, nao fenha do de
quebrar lindos vasos pré-calombianos
com seu martelo

Donald precisa molhar as penas para
chegar ao final da fase 1. Da para ir
por cima até cerfo ponto. Depois o
caminho continua por baixo d’agua

FANTASY ZONE

As Opaopas estao de volta. As na-
vezinhas com asas — que fizeram
sucesso no Master System — deram
uma répida passada no Mega Drive
{como nivel secreto do Arnold Pal-
mer Colf} e estao agora no Game Gear.

0 jogo é psicodélico. E tao colori-
do que fica dificil saber o que é vi-
130 e 0 que é cenério. As vezes, vocé
acaba morrendo sem saber porqué.

No final de cada uma das sete fases, ha
um chefao grande, mas meio bobo. E fa-
cil derrota-los

GRAFICO som lDFSI\FIU DIVERSAO
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SOLITAIRE POKER

Para aqueles que ainda acham que o videogame nao substitui um
bom barathinho, este € 0 jogo ideal. Solitaire Poker ¢ uma mistura de
poquer e paciéncia para um ou dois jogadores.

Vocé precisa desvirar as cartas do monte e coloca-las em uma gra-
de com 25 buracos.

Toda vez que vocé completar uma seqiéncia de poquer em uma
fileira horizontal, vertical ou diagonal, vocé marca pontos.

Sao quinze fases que precisam cada vez mais e mais
de pontos para serem fechadas.

LANCAMENTOS
& DICAS

GRAFICO som DESAFID [DIVERSAD

'Du’

com trés tiros ou hombas. Pe- CASTLE
gue rapidamente as moedas OF ILLUSION
que eles deixam cair ou elas Na biblioteca,
Somenl || subanaxicarae,
|| fiquea direita
| daescada
|| pulando para
|| descobrir duas
| arcas.
| Paramataro
livro gigante,
use as letras para
A Nao demore para entrar na loja. pular em cima
Ela desaparece e demora a vol- dele, repetindo esta
tar. Compre logo o tiro quintuplo jogada cinco vezes.

Os inimigos maiores sd morrem




seriapilotar um bombar-

2 durante a Segunda Guer-

? Se vocé estd a fim de

saber, experimente este game da Lu-
casFilm que acaba de aterissar no
Brasil. Em Secret ~Weapons of
Luftigaffe voce vai participar de ba-
as que realmente aconte-

om ingrivel per-

cipar de hatalhas lust cas'
Guerra

h 1 9os radares inimigos. Mas
S antes que ‘pudesse estrear em com-
- ba\e a \lemdnl'n perdou a guerra e

Hitler. No ]()g(). pelo
possivel saber como o E
se comporta. Lancame:
Games. compativel c

Alemanha ou Inglaterra? Escolha de
lado quer ficar

\W"‘
GRAFICO \UM |DESAFIO DIVERSAD

0 QUE E UM/AVIAO INVISIVEL

Para sacar como um aviao pode passar desapercebido pelo inimi-
go, é preciso primeiro entender como funeiona um radar. Esse
aparelho emite ondas que se chocam: contra a fuselagem do aviao
e retornam ao ponto de partida, denunciando @ presenga da aero-
nave. Mas se o aviao tiver um formato. mais aerodinamico, de
modo que as ondas do radar apenas ‘‘escorreguem” 2o longo de
Seu Corpo, esse aviao nao pode ser detectado. Esse € 0 conceito
de aviao invisivel, conhecido pelos alemaes ja desde a Segunda
Guerra Mundial.

=




soltarem os potes com
médgica. Na fase de bonus,
alguns trazem carne, 0 que
aumentar

Se vocé ja conhece
a versao deste
cldssico da Sega
para o Mega Drive,
n&o se preocupe:
poderd usar as
mesmas taticas
nesta versdo para
PC. Tanto os
personagens
principais — Gilius, Ax

Battler e Tyris — 1
quanto 0s inimigos

§ ataque ou Start

s80 0s mesmos.
S6 os comandos é D Direita :
que passam para — :
9ok, USANDO O TECLADO TR
X Para baixo %
E Paracima
M AG I As Jogue os inimiges abismo Shift Magia
abaixo sempre que tiver
£ oportunidade. Alguns ficam Tab Pul
CADA HEROI TEM encurralados, ¢ vocé deve : e
UM TIPO DE MA- aproveitar para liquids-los Espago  Pause
GICA. QUANDO O Super
MEDIDOR ESTA TabsD oof

CHEIO, ALGUNS
INIMIGOS
MORREM. PARA
OBTER FORCA
TOTAL, OS
PERSONAGENS
PRECISAM DE
UM DETERMI-

NADO NUMERO
DE POTES.

GILIUS trés potes

= Golpes _

AX BATTLER quatro potes TYRIS seis potes



ste game marca a histéria do MSX 2.0. Traz gréficos alucinantes e o
E som é perfeito. Nao é propriamente um RPG, mas o par romantico
Fray e Latok, de Xak 1, volta em mais uma aventura de estratégia.
Fray vai para uma escola de magia. L4, aprende toda sorte de truques com
, seu mestre. Até que, um dia, Fray fica sabendo que Latok saiu de sua vilae
deixou um bilhete: “Néo sei se voltarei desta vez”. E af que a histéria comega a
esquentar.

Um demo6nio roubou a alma de Latok e aprisionou o heréi no Vale da Morte.
Para reencontrar o0 namorado, a guerreira corta ondas gigantescas com uma pran-
cha de surf, atravessa uma ponte no céu e usa asas para sobrevoar o reino. Até
que, finalmente, encontra Latok no final do tltimo desafio: um labirinto. O jogo
fecha com chave de ouro. A animagéo do reencontro de Fray e Latok é animal. Da
Micro Gambin.

DIVERSAD

Voeé é um arquedlogo com coragem suficiente para invadir a piramide sa-
grada. Em cada fase, hd uma porta azul com selos. Para abrir todos os selos e
passar para uma nova fase é preciso pegar todas as pedras de ouro.

Até ai, tudo bem. Mas dentro da piramide a maldigao paira no ar. Demoé-
nios e guardioes aguardam pacientemente a sua chegada.

0 jogo é uma mistura de aventura, raciocinio e agilidade. Da Konami.

PA PICARETA ~ MARTELO FURADElRA

[ ]
FAULI Fe
camadas
de tijolos

Serve para|  Fur. Destroi
perfurar |dois tijolos| a parede,
0 chao mas s6

luma camada

ou furar

FARAG
S Parece um canguru, pulando
de um lado para outro atrds
de vocg. Elimine-0 com a faca
= 0u 0 bumerangue

Use a imaginacao para pegar as
pedras e descobrir o segredo da
piramide

* # =
L =~
- —
sorecrrrecteserees o
EEEEEEEESEeSTemeer to

Monte seu proprio jogo e depois
€ so gravar. Caso esteja usando
o Game Master, grave em disco

MUMIA AMARELA

Ela é esperta e rdpida. Sobe
escadas e corre atrés de vo-
cé. Acerte-a com a faca ou
0 bumerangue

HOMEM DE PEDRA

Ele vira homem e depois se
enrola e vira pedra. Tore
muito cuidado %uando ele

estiver girando. Aproveite a
metamorfose: quando ele
estiver sob a forma de pe-
dra, suba em locais altos.
Quando estiver na forma
humana, acerte-o com a fa-
ca ou 0 bumerangue

um tijolo

de tijolos

Aqul 2 BABAGNIN

: 3 MAMAEKMK
ESTAD 4 AEACHIHO
AGUIMAS S5 BACIFFIN
J— 6 MBIAAKEL
msses: L CADIBNHE

8 DAIAGEBE

=)

©
R
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Destrua primeiro os cinco

rapido caso seu Power
esteja bm cheio. Depois, é
so eliminar a Mulher Mor-
cego. Assim que ela tocar
0s pés no chao, acerte-a
com o Power cheio. Repita
isso quatro vezes

O GRANDE POLVO

Fique bem no centro da te-
la, olho no olho com o bi-
chao. Quando seu Power es-
tiver cheio, pare de pular e
atire. Faga isso bem rapido
& com muitos tiros

O VELHO DI!AGAO

Primeiro, ele solta uma raja-
da de balas de fogo. Obser-
ve a diregao em que ela
vem. Quando o dragao co-
megar a subir, acerte-o com
o Power cheio e fuja. Ele vai
cuspir fogo para todos os la-
dos e, por fim, dar uma rapi-
da bicada

LANCAMENTOS
& DICAS

Comece pedindo ajuda logo no
inicio. Ha uma menina loira que
5 mora em uma casa do lado direito
. 0 pai do guerreiro conse-  da igreja que pode te ajudar

Neste RPG chocante, sua missao € encontrar o pai de Latok em
outra dimensdo. Com uma pedra m¢
guiu abrir um portal para outra dimensao. mas se perdeu. E o pior é

que milhares de deménios conseguiram invadir a Terra pelo portal [

aberto. Boa diversao. Da Micro Cabin.

0 avo da menina deixou seus ocu-
los no segundo banco a direita,
dentro da igreja. Se devolver os
dculos para o velho, ele vai te dar
uma recompensa. Compre espa-
da, armadura e um escudo

GRAFICO som DESAFIO | DIVERSAD

JOURNEY TO THE deres, segure ao mesmo tem- dores — esta seqiéncia: E=1

CENTRE OF EARTH po as teclas Z, Tab, Shift e vez: S = 2 vezes; C = 3 vezes;

Anote estas senhas: Control. Faga isto na tela de 1 F=4vezes. 0s lancamentos
Fase 2— CENT ou 2 jogadores. Fray, King's Valley
Fase 3 — ADRIFT LEONARDO C. RIBEIRO SCION 2¢XYak1saoda

Fase 4 — RETURN Taguatinga, DF Para conseguir 80 vidas, Paulisoft, tel. (011)
VANDER FERREIRA HIAR pressione junto as teclas I, 5 37-1814
Sao Paule, SP KUNG FU 2 e 0 durante a tela de apresen-
Para conseguir 94 vidas, te- tagao.
TWIN BEE cle o mais rdpido possivel — . FERNANDO AKIO MARIYA
Para conseguir todos as po- durante a tela de 1 ou 2 joga- Sao Paulo, SP
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BATTLETOADS
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Clovis Smith Frota Jr, AM.
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CRIME BUSTERS Carlos Augusto de F. Pacheco,SP

Duarte E. de Oliveira, SP

DUCK TALES Eduardo E. de Oliveira, SP

MEGAMAN 1 Clovis Smith Frota Jr, AM.

RC. PRO. AM Gustavo Herminio S. M. Moraes, SP

THE LEGEND OF KAGE Leandro Bezerra Silva, SP

BLACK BELT

Carlos Eduardo Monteiro, SP
Valério Frederico de Oliveira, RJ

Fébio Gomes Falcéo, SP

CASTLE OF ILLUSION Rodrigo Max Hollerback, MG

FORGOTTEN WORLD Luiz Antonio Burim, SP

GAIN GROUNG Pedro Aurélio Sobral, PE

Anderson de Souza Fonseca, MG

GHOULS AND GHOSTS Charles nier Rodrigues, MG

JOGOS DE VERAC-SKATING Pedro Aurélio Sobral, PE
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Musica e idolos
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Musica, Mercado e Negdcios

FLUR
Surf

BOA FORMA
Ginastica, Esporte e Satde

SAUDE € viraL
Prevencéo e Saude

CARICIA
‘Comportamento Jovem

HOROSCOPO
Astrologia - Esoterismo

SET
Cinema e Video

SET-1000 VIDEOS
Selecao dos Melhores Videos

ACAO GAMES

O Mundo dos Games

CONTIGO
Atualidades - TV
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SOM SERTANEJO
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Agora que a Tec Toy langou o
cartucho com a Moénica, o pri-
meiro videogame com um perso-
nagem brasileiro, preparem-se!
Muitos outros virao por ai:

= Angélica contra os Milk-
Shakes Envenenados

= Cebolinha enfrenta o Se-
nhor Bife Acebolado

= A vampira Natasha con-
tra as Caries Assassinas

= Xuxa na Terra do Beiji-
nho, Beijinho, Pau, Pau.

= Sérgio Mallandro contra
o terrivel Mister QI

MINIGAME

Tirando um sarro dos
VIDEOGAMES

Texto: EMEDE

EM ALGUM LU

Vocé ja reparou como seu
pai olha para o seu videogame
com uma pontinha de inveja?
Bem que ele gostaria que ja ti-
vessem inventado isso nos
seus tempos de menino. Va-
mos imaginar como seria?

= O console seria movi-
do a manivela.
= Haveria jogos baseados

iy 7
em filmes como Roberto Car-
los a 300 Km por Hora

= O Super Monaco GP
teria duas opcoes de carro:
Gordini e Aero-Willis.

= O primeiro langamen-
to nacional também seria bas-
tante aguardado. O nome do
jogo? O Vigilante Rodovidrio e
o Ultimo Cruzamento.

NOTICIAS INTERNACIONAIS

As tltimas novidades do Ja-
péo com nosso corresponden-
te Angero Ishi-Maria!:

= Depois do langamento
do CD-Room, a industria japo-
nesa estd preparando o CD-
Gim, o CD-Vodca e o CD-Uis-
que. J4 os brasileiros esperam
ansiosamente o CD-Pinga.

= As mdes nao podem
mais reclamar dos videogames

O querido Tattoo. da Itha da Fanta-
sia (**Patrao, patrdo. o avido!"). acaba
de se transformar em personagem de
videogame. Minigame, é verdade...

dos filhos. Os japoneses aca-
bam de langar um videogame
ideal para as donas de casa. E
o Neo-Geoladeira, o primeiro
console com freezer embutido.




Agora tem Progames para todos.

EaCAP!

Nossa revenda esta apta a fornecer
tudo que umalocadora de games pre-
cisa: Games, instalagbes e acesso-
rios.

Damos assessoria técnica gratuita,
garantindo o seu sucesso.

Periodicamente ele estara colocando
vocé a par de todas as atividades da
CAP. Exclusivo para associados.

Matriz:

Rua Pio XI, 656

Tel: 831-0444 | 831-5787 | 261-7935

= i e e
IZD ﬁWcﬁ@mﬁ

SEJA UM
FRANQUIADO
PROGAMES

TUDO QUE OS FERAS

EM GAME SEMPRE SONHARAM
E DESEJARAM ENCONTRAR, A

CENTRAL DE ATENDIMENTO

PROGAMES PROPORCIONA

A VOCE.

Sistema Inédito de Locagao Rotativa
Vocé compra um ou mais cartuchos
e vai trocando por outros.
E uma Locadoura a distancia.
Central de Consulta:
Cartas relatando suas diividas sobre
games, equipamentos e acessorios
terao respostas esclarecedoras.
Assisténcia Técnica:
Seu equipamento com defeito volta
funcionando.
Bolsa de Negécios:
Aqui tudo que é de games vai ser
comprado, vendido ou trocado.
E a revolugao no mundo dos games.
Preencha o cupom abaixo e fique
sbcio agora.

y o

Nome

PROGAMES - CUPOM RESPOSTA
PARA AQUELES QUE RESIDEM ONDE NAO HA
LOJAS PROGAMES.

Recorte e envie para: Progames, Rua Pio XI, 656,
S. Paulo, SP - CEP. 05060

Enderego

Municipio.

CEP

UF

" Envie anexo cheque ou vale postal no valor de Cr$ 35.000,00
nominal a HINOMARU Comercial Importadora Ltda."

NOSSAS LOJAS

Sao Paulo - Santana

R. Voluntarios da Patria, 3229 - Tel: 950-6329
V.Formosa - Rua Aracé, 213

Tatuapé - R. Serra do Japi, 766 - Tel: 941-9957
P. Continental - Av.Antonio S. Noschese, 127
Pirituba

Rua Benedito de Andrade, 224

Guarulhos -

Av. Paulo Faccini, 525 - 12and. - Tel: 209-0971
Santo André

R. Pe. Manoel de Paiva, 120 - Tel: 440-9398
Sao Bernardo do Campo

Rua Municipal, 446 - Tel: 458-2882

Séo Caetano do Sul

Rua Amazonas, 898 - Tel: 441-9429
Braganga Paulista :

R. Dr. Candidg Rodrigues, 230 - Tel: 433-0998
Franca

Rua Comandante Salgado, 1455

Rio de Jarkeiro -Tijuca

R. Major Avila, 242 - Lj.F - Tel: (021) 264-8336
Brasilia

SCLN 313 - Bl. E Lj. 64 - Tel: (061) 274-3311
Belo Horizonte

Savassi

Av do Contorno, 6283 - Tel: (031) 225-8121

Pampulha

Av.Cel.J.D.Bicalho, 1224 - Tel: (031) 488-1644
Salvador

R. Arajo Pinho,523- Tel:(071) 336-5552
Joao Pessoa - Tambau

Av. Négo, 200 SI. 112 - Tel: (083) 226-2369
Campo Grande

R.P. Celestino, 1717 - Tel: (067) €24-5334
Cuiaba

Av. Isaac Povoas, 1217 - Tel: (065) 624-7112
Vitéria

Praia do Canto

R. Aleixo Neto,1490- Lj.1 - Tel:(027) 225-0639
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: anderbass

or: anderbass
Para fioar informado sobre os Langamentos de cada edigho,
and, Eri bﬂSS nos aconpanhe no facebook ¢ para dongies entre en.

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




