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Com chapéu e chicote na mao,
voce ja esta preparado para
comecar a ultima cruzada de
Indiana Jones, o arque6logo mais

Em algum ponto das

famoso do mundo. Nazistas, cavernas, esta a Cruz de Suba por esse cipd. Nunca ha do-
tanques e muita areia aparecem Coronado.  Encontra-la  madores descendo por ele
- . e sera o primeiro desafio Pre ;
; pare-se para usar o chicote no
so no filme, mas sua missao neste de Indiana: e s it ne.
game sera a mesma: encontrar o O tempo para cumprir  gd-lo, sendo o caubdi te acerta

esta missao sera muito
curto e vocé tera apenas o
chicote e os punhos para
se defender. Indiana tem

Santo Graal, o Calice Sagrado.

_ seis vidas e até dois Con-
COMANDOS _ tinues para sair desta.
N
5
Direcional Botdo 1 Botao 2 : , = _
Movimentos de Indiana Socos e chicotadas  Saltos Figue bem encostado a carga pa-  Esteja atento antes de sallar a ca-
ra nao ser atingido pelo indio e  beca da girafa. Lembre-se: éla
poder acerta-lo tem um pescogo hem comprido

Nesta fase, Indiana re-
vive a aventura que teve
quando era mais jovem.
Sobre os vagoes de um
trem, Indy reencontra os
indios e um novo perigo.
Os animais do circo sao
inimigos mortais: encos-
tou, morreu. Eles querem
atrapalhar sua corrida
para pegar impulso antes
de saltar os vagoes.
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Pegue esse cipo e pule rapida- Fique bem na direcao da platafor- Pegue a ampulheta e ja dé um Espere o domador descer para passar
mente para a segunda plataforma  ma antes de pular para nao errar  soco ou uma chicotada no caubdi

a direita antes que o domador o pulo e passar por cima da pon-

desca. Esse caminho Ihe levara te. Vocé vai precisar dela na volta

até a cruz

Esse caminho te levara até a cruz

INDIO
Onde ha domador e caubdi
ndo poderia faltar indio pele-
vermelha. Ele nao tem arco e
flecha, mas faz pontaria com
faca.

Chame o domador para descer.
Depois, suba para passar ao ou-
tro lado e sair

DOMADOR
Ele ndo usa a arma contra
e e voce, mas fique longe dele. O
CRUZ DE CORONADO domador sobe e desce as cor-
Como todo objeto das para tomar seu tempo. Pe-
lo menos ele s6 atravessa o ca-

AMPULHETA SAGRADA

O reloégio de areia au-
menta o tempo de India-
na. Em alguns momentos
da aventura, ele & sua
unica salvagao.

sagrado, a Cruz é mui-

to preciosa. Vale 500 minho do heroi nessa fase.
pontos.
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CAUBOI
S6 vai lhe dar descanso nas
tases 4 e 6. Uma lacada de chi-
cote ou um bom soco ddo um
jeito no cara, mas se o tocar
vocé morre. O caubdi tem

muitas balas no revélver. Nao
perca energia: pule ou agache.

Catacumba sem cavei-
ra nao é catacumba de
verdade. Nesse cenario
de terror, onde ratos de-
voram humanos, esta es-
condido o escudo do Ca-
valeiro do Graal. Contra
os bichos, vocé pode dar
um jeito com seu chicote.
Mas contra as bolas de
fogo que caem do teto so
ha uma solucgao: desviar-

Quando pegar um cipo, fome
cuidado com os buracos

Nao encoste nas caveiras
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Pule para a direita
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Lembre-se de tomar impulso antes de saltar para nao ter  Comece pressionando o botao 2 e nao largue. Depois de passar o primeiro \
0 mesmo destino que esses coitados ali embaixo buraco, Indy vai pulando sozinho até a corda, e as bolas de fogo nao o pegam



ESCUDO DO CAVALEIRO
DO GRAAL

No tempo do Rei Artur,
doze corajosos cavaleiros
sairam a procura do Calice
Sagrado. Todo cavaleiro da
Idade Média lutava com um
escudo. Este vale 500 pontos.
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O interior do castelo de
Brunwald tem muitos
inimigos, e a escalada pe-
las suas muralhas nao
val Ser menos perigosa.
Ha ratos e bolas de fogo
por todos os lados. Uma
coisa é certa: vocé nao
pode ficar sem o chicote
nesta luta contra a morte
e o tempo.

4

UIE

: Ak INICIO
S v 13
=¥
s s ¢
; : Para pegar as escadas, Indy pre-

cisa dar um pulo preciso sobre
esta plataforma, senao estara tu-
do acabado

Espere a bola de fogo cair para de-
pois pegara ampulheta sagrada
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Aproveite esse circulo para se de-
pendurar com o chicote
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SAIDA

Espere o rato passar por baixo de
vocé e depois espere a bola de
fogo cair



E bom que vocé tenha
senso de direcao, porque
senao o dirigivel vai explo-
dir antes que Indiana con-
siga pegar um dos avioes
biplanos. E o didrio do
Graal de Henry Jones nao

g

pode virar cinzas.
cruzar esse labirinto fan-
tastico de escadas, voce
nao pode deixar para tras
nenhuma ampulheta.
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Tenha sempre a mao o seu
chicote. Os caubois apa-
recem mais a frente, para

impedir gue vocé saia vivo
do dirigivel.

DIARIO DO GRAAL
Durante muitos anos, o

pai de Indy fez anotacoes
preciosas sobre o Santo
Graal neste diario. E um do-
cumento valioso. Se o pegar,
voce ganha 500 pontos.
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O pai de Indiana foi fe-
rido e precisa da agua
milagrosa do Santo Graal
para curar seu ferimento.
Nao ha mais ampulhetas
para fornecer tempo ex-
tra e o caminho é cortado
por serras assassinas.

Nao se engane. 0 nome de Deus

Mas Indy esta na pista
certa. O nome de Deus
esta sob seus pés.

6

0 tempo € curto mas seja caute-
loso antes de pular as serras. Vo-
Cé pode até deixa-las enire suas
pernas

em hebraico e |IEHOVA. Pise na
seqiiéncia correta das lefras para
nao por tudo a perder
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No restaurante do dirigivel,
teme cuidado com os caubgis
que vigiam a ala de um lado
para outro '

0 buraco entre as

plataformas pode
ser maior do que
vocé imagina.Nao
deixe de pegar
impulso

Pule para a outra plataforma e
espere o0 inimigo passar por baixo

de vocé e ja dé uma chicotada

SANTO GRAAL

A palavra gral vem do
portugués antigo graal, que
significa vaso, calice ou taca
grande. Segundo as lendas e
os livros de cavalaria me-
dieval, o Santo Graal era o
calice que Jesus usou na Ul-
tima Ceia. E foi neste mes-
mo calice que José de Ari-
matéia recolheu o sangue
que saiu das feridas de Je-
sus quando ele foi crucifica-
do. Muitos homens perde-
ram suas-vidas atras deste
tesouro, porque acreditava-
se que quem bebesse o liqui-
do do copo ganhava forca e
juventude eterna.
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MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE,
NINTENDO, PORTATEIS E PC.

e Estratégias ® Dicas
® Langamentos nacionais/internacionais.
® SOSGames ® Recordes
® E o exclusivo Acao Games Clube
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Erinde especial de AGAD GAMES — Nio pode ser vendido separadamente
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‘e AVENGERS

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evil_arthas

Editada por: e,vi |_ﬂf"'|' hﬂS Para ficar informado sobre os langamentos de cada edi;ﬂo,;
nos acompanie wo facebook ¢ para doagdes entre em. S
contato através do nosso e-matl. '

Revista: evil_arthas
™F facebook.com/retroavengers (‘
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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