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PARA QUEM NAO ESTA MAIS NA IDA
DE BRINCAR DE ESCONDE-ESCON

Vocé ndo estd mais na
idade. de brincar de
easconde-esconde
com seus amiguinhos.
E muifo menos com
os seus pais. Chegou
Tracker. O pager da NEC

que fem a sua cara.
Tracker possui varias
cores e & muito facil
de weperor. Iracker.
O pager que diverfe 0Os
filhos e da rranqguilidade
para os pais.

? frocker

ALPHANUMERIC PRAGER

Conhect Ligue péro: - P
fambem ‘ Grande SP (866-92139) '
o Companion. demais regiées (0800-1 11-632)
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Briga boa!

O Nintendo 64 sai este més e deflagra uma verdadeira briga de mercado
dosvideogames, com Sega e Sony: consoles mais baratos e jogos de arrepiar.
Ao avancar em direcdo aos 64 bits, os criadores de jogos estio buscando
aliados, entre os fabricantes de fliperamas/arcades - o melhor mercado
parateste de novidades com tecnologia de ponta. Porisso mesmo, este final
de ano terd uma avalanche de jogos de luta, o principal fildo dos arcades.
Hi novos jogos do género pintando e os consagrados vio comecar a sair
para PST, Saturno, Mega e SNES. E hora de comemorar!

Shots 6

Salex 96

As maquinas que vao agitar fliperamas
e shoppings este ano.

Neo Geo 64 Bits

Sai no ano que vem.

X-Salada §

* Dividas cabeludas, desenhos animais,
criticas e elogios dos leitores

* Desafio para os feras: concorra a 20
games em CD-ROM.

Dicas 32 a 38

32 Aero Fighters (SNES)

32 Batman Forever (SNES)

35 Cyberia (PST)

33 Descent 2 (PC CD-ROM)

36 Earthworm Jim 2 (Saturno)
34 Goal Storm (PST)

34 Golden Axe Duel (Saturno)
32 In the Hunt (PST)

38 Intern. S.Star Soccer 2 (SNES)
35 Krazy Ivan (PST)

36 Lemmings 3D (PST)

37 Panzer Dragoon 2 (Saturno)
37 Primal Rage (PST)

33 Quake (PC CD-ROM)

35 Rise 2: Ressurrection (PST)
32 Rise of the Robots (SNES)

36 Skeleton Warriors (PST e Saturno)
34 The Horde (Saturno)

32 The Need for Speed (PST)

32 Toshinden Remix (SNES)

37 Toy Story (SNES)

36 Williams Arcade’s Greatest Hits (PST)

Ultimate MK3

Os secretos + Truques

Playstation 24

Fade to Black

Mais um adventure detonante

para o console

SNES 26

Dragon Ball Z H

Combos e ASamaals
magias na [0
medida!

Mega Drive 28
Pernalonga

Um game variado e divertido

Especial 10

Nintendo 64

Ele sai dia 30. Tudo sobre o
novo console e os jogos

l ACAQO EI GANMES |

A foto de Marcelo
Zocchio foi a base
da capa. Os mode-
los Valéria Pizzini
(Sindel) e Alberto
Camargo (o joga-
dor) sdo da Agéncia
Taxi Maquiggemde
Valente, mai¢ da
MarEgeu, coloracéo
dos cabelos com tin-
tas [kesaki. Producdo de Alla Sirelkov, edicdo de arfte, Jodo
Allion de Andrade. Criacdo e edicdo: Paulo Montoia, Tudo o
mais € computacéo grdfica de Tadeu Cerqueira Pereira: unhas,
luzes, tevé, vidros e sangue!

‘Uma Safra da Pesada

Saturno 20

Arcade 16

Street
Fighter
Lero 2

Um arraso!

Jogos para

Debulhar 16a3

31 Alone in the Dark 1 e 2 (PC)

28 Buggs Bunny in Double Trouble(Mega)

26 Dragon Ball Z Hyper Dimension (SNES) .

24 Fade to Black (Playstation)

22 Nights (Saturno)

30 Return of Arcade; Pac Man, Dig Dug,
Galaxian e Grand Prix (PC)

31 Stonekeep (PC)

16 Street Fighter Zeto 2 (Arcade)

20 Ultimate Mortal Kombat 3 (Saturno)
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Corrida no Neo Geo

Existe algum jogo de corrida do tipo Daytona
para o Neo Geo CD?

Anderson Julian D. Pavdo

_ Catanduva, SP

Tente Chase Rally, da Visco, novissimo, e

aguarde Over the Top (da ADK], com langamen-

to previsto para este més, no Japdo. Ambos

prometem ser legais, mas tém visual de dese-

nho. Nio hd games poligonais para o Neo Geo

CD, ainda. Mas haverd em breve, segundo pro-

messa da SNK. -

Ultimate no Mega & SNES

Pessoal de Agdo Games, porque vocés ndo
publicaram ainda uma matéria sobre UMK3
para Mega e SNES?

Sérgio Alencar

S$do Paulo, SP

Caro Sérgio, esses jogos ainda ndo existem. A

dnicaversio doméstica dispondvel éa do Saturno.

Asversdes para Mega e SNES s6 deverdo sair no

més que vem. Até o fechamento desta edicdo, a

Williams ndo havia divulgado o dia do langa-

mento nem distribuido uma tinica imagem des-
sas versoes. j

Alysson Diego dos

Santos, de Curitiba, PR,
ficou a cara do ET de
Varginha

JaoValdenil B. Machado,
pai do Ricardo S, Ma-
chado, de Vrzea Grande,
MT, deu um trato no
visual machdo. Maldade! |

Atengdo galera: Acio Games néo 3§
tem assinatura. Por isso, fiquem
ligados nas bancas, todos os meses.

Saturno, sim senhor!
Vocés disseram que saiu um novo Saturno no
Japéio por 200 délares. Quanto custard no Brasil?
E outra coisa: é Saturno ou Saturn?
Anacleto Lopes Janior
: Visconde do Rio Branco, MG
Caro Anacleto, a Tec Toy deverd langar esse
novo modelo ainda este ano, mas nao sabemos
qual serd o' prego. Quanto ao nome do console,
é bom esclarecer: oficialmente, ele se chama
Sega Saturn. Mas nossa ligagio maior ndo € com
os fabricantes e sim com os leitores. Todo
mundo chama o console de Saturno, até o
pessoal da Tec Toy. Ao ser rebatizado, o
videogame ganhou uma identidade brasileira.
Por isso mesmo, nas paginas de A¢do Games ele
serd sempre “carinhosamente” chamado de
Saturno.

| Mileena fatal,
de Arcénio
Resende Junior, |
de Juazeiro do
Norte, CE :

| RS '."

L] L]
Elogios bem-vindos
Gostaria de parabenizé-los pelo excelente
projeto grafico e editorial apresentado nas dlti-
mas edicbes. O conteddo darevistatambém esta
“TheBest”, Sem sombra de divida, A¢io Games
¢ quem deve receber nota 10.
Cristiano Carmelin Roma
Sao Paulo, SP
A equipe de Acdo Games agradece seus elo-
gios Cristiano. Escolhemos a sua carta para
representar todas as outras que recebemos,
elogiando ou criticando a nova fase editorial de
Acédo Games. Todos os elogios e criticas s&o
bem-vindos, pois ddo a maior forca & equipe
para fazer a revista que toda a galera dos games
merece, Muito obrigado mocada!

acAo [N cAvVES

“Miti” Koga |8

Lisboa, |

19 anos, é |
piloto
profissional
de jogos da
Romstar/
Capcom e
leitor de
Acdo Games

A rotina didria de Miti é o sonho de um
gamemaniaco: ele pratica Kung Fu, surfa
duas horas didrias na Internet e trabalha
na Romstar/Capcom em testes dos novos
jogos, checagem de dicas e atendimento
a jogadores. E ndo acabou: Miti também

tem em casa, para jogar, um micro PC
Pentium 133 Mhz, um Playstation e um
SNES. O caraadora RPGs e, logico, games
de luta. “Meus jogos prediletos s&o a saga
completa de RPGs Final Fantasy, Street
Fighter Zero 2, The King of Fighters 96 e
a série Dragon Ball”.

Pirataria de 32 bits |

J4 estdo fazendo pirataria de CDs para
Playstation e Saturno? Esses CDs podem danifi-
car o console?

Anderson Oliveira Lopes

§ao Paulo, SP

Até agora, Anderson, sé vimos CDs piratas

para o Playstation. Ndo sabemos se eles podem

danificar o console. Mas hd um detalhe estra-

nho nesses CDs: eles ndo tém o padréo norte-

americano nem o japonés e, inexplicavelmente,

s6 rodam em consoles transcodificados. Por
seguranca, é melhor ficar longe deles.

Guile em fraco
1| seco, de
|| Felipe P.A.
Cavalcanti, de
Sio Paulo, SP.




I

Tetris por qué?

Fature um CD-ROM na moleza

As pecas coloridas que caem do
céu e a melodia da Danca da Fada
dos Confeitos, de Tchaikévski, fize-
ram de Tefris o maior fendmeno da
histéria dos jogos eletrdnicos, A cri-
acdo do russo Alexey Pazhitnov é
tédo magica quanto viciante: o game
vai enredando o jogador na sensa-
¢dodequeatelaéapropriavidaede
que é possivel continuar eternamen-
te . E o melhor quebra- cahegas de
todos os tempos. Se vocé jd jogou
Tetris, responda: por que o game
tem esse nome? Vocé concorre a
vinte titulos em CD-ROM.

Serdo premiadas as vinte primeiras
cartas que chegarem a redacéo, coma
resposta correta, conforme a data de
postagem dos Correios. O resultado

saird na edicéo de novembro de Ao
Games e cada contemplado recebers
um CD-ROM para microcomputador,
em casa. Se vocé tiver telefone, anote

0 numero completo. Na medida do

possivel, entre os titulos previstos,
daremos um mais compativel com a
capacidade do seu micro.

Endereco: Envie sua carta para Acdo Games
- X-Salada, Av.das Nacdes Unidas, 5.777,
CEP 05479-900, Sio Paulo, SP.

Prémios: Primal Rage (cedidos pela Mag-
na Home Distribuidora}, Hexxen {cedidos
pela Tec Toy), Chaos Control e Alone in
the Dark 3 (cedidos pela Infogrames
Entertainment) e Mister CD-ROM Magazi-
ne (cedidos pefa Raven Multimidia). .




E Salex 96

Os lancamentos

da maior feira
de Fliperama do
continente

A platéia de gamers tentou de tudo,
mas o0s ledes-de-chdcara estiveram
mais furiosos do que nunca na
3%Salex. A principal feira de Arcades
da América do Sul rolou de 25 a 27
de julho, em Sdo Paulo. Como a feira
é de negdcios, s6 entra quem conse-
gue convite ou tem pistolao.

SNFE CRARER Wlllu.\ms

SE LIGUE NO QUE VAI
OS SHOPPINGS

A feira deste ano foi a mais fraca
das trés. Mas mesmo assim houve
lancamentos de arrebentar, como
The King of Fighter’s 96 (luta), Alpine
Surfer (snowboard), Wave Shark (Jet
Ski), Twister (flippet) e outros. Vari-
0s ja estdo disponiveis nos fliperamas
e shoppings. Confira!

VIRTUA ON - Sega

TWISTER - Sega

Fliperama caprichado em cima
do filme. Um eletroimi captura
sua bola e a arremessa para
todos os lados, dando toneladas
de pontos e multiballs de até 5 =
extras. Uma doidera, obrigatoria!

joga bem fatura
tokkens
(moedas), que
valem uma
partida bonus,
com bolas
infinitas, por
1m30 ou mais,
sevocé
conseguir

Fliperama desco-
ladissimo. Quem

SONTCTHE FIGHTERS - Sega

Simulador de Iuta entre robés com vi-
sual 3D, Miquina para encarar a dois,
com jogabilidade complicada

WAVE SHARK - Konami

Sonic, Knuckles, Tails e um monte de persona-
gens novos caem na briga. Vale umas fichas

O primeiro jogo de luta poligonal da Capcom
ficou legal em gréficos e jogabilidade. Data de
langamento indefinida

Esta vai comer fi-
cha: corrida de
Jet Ski. Como si-
mulador, podia
sermelhor. Mas é
divertida pacas!

Fotos: Ivan Carneiro

[ AcAC [ GAVES |




Unm dos estandes concor-
ridos da feira foi o da Sega
of America, que mostrou
varias novidades

96.- SNK

Game de luta pesada, com nunchakus, mar-
refas e outros apetrechos. Visual poligonal
muito bem texturizado. Vale conferir

[Ty

Saque o poder do cara: Kyo |
Kusanagi {acima) é o figurdo de
The King of Fighters 96, da SNK,
O gameveio com 27 lutadores, dos
quais sete novos. O jogo ficou me-
nos técnico e mais animal

FIGHTING VIPERS - Sega

Game de luta radical da Sega, que j estava rolando nos Sliperamas
antes da feira, Vale guitarra na cabeca, skate na orelha e outras Z0eiras,
a0 som de rock paudeira. Obrigatirio!

VIRTUA KIDS - Seca

Pai, Akira e cia. encolhem e partem pra porrada. Uma sétira de
Virtua Fighter 2, com a mesma jogabilidade do original.

PUZZLE FIGHTER - Capcom

Game de estratégia do tipo Bombliss, para 1 ou 2 jogadores. £
mais divertido em dupla.

MEGA MAN - The Power Barrle - Capcon

.Um Mega Man de luta, s6 com os chefes de fase do game

-domeéstico. Jogando a dois, Mega Man e Proto Man detonam

juntos. Pra galera mais nova.

- ALPINE SURFER - Namco

Pelo jeito a Namco ganhou muito dinheiro com Alpine Racer (si-
mulador de esqui na neve). Na cola do sucesso, langou este simu-
lador de Snowhoard. E melhor que o outro. '

I ACAO EI GAMES




- VEM Ai O NEO GEO 64 BITS

A Neo Geo vai langar um
console de 64 Bits CD em junho
de 97. Mais: os games com
tecnologia de 64 Bits vao invadir
os fliperamas ja este ano.
Segundo o Diretor Comercial da
Neo Geo do Brasil, Jony Jaw a
empresa decidiu primeiro de-
senvolver cerca de vinte jogos
antes de lancar a nova verséao do
videogame. Os games para 64
Bits deverdo sair também em
versdo para o atual 32 Bits.

A SNK agora esta desen-
volvendo games em ambientes
virtuais, simuladores (os primei-
ros serdo de corrida e tiro) e
RPGs. Nessa linha, oito jogos
com tecnologia de 64 Bits deve-
rdo estrear até dezembro nos
fliperamas brasileiros, entre eles
Samurai Shodown RPG.

Trojan - Aventura

Adventure Island 3 - Aventura

Strider - Acdo/Aventura
Bionic Commando -
Acdo/Aventura
Commando - Acdo

Shadow of the Ninja - Aventura

Ninja Gaiden - Acdo
S.C.A.T. - Agio

Ferrrari Grand Prix Challenge -

Corrida

3 Sony na WEB - A Sony
promete lancar até dezembro
um acessorio barato para surfar
na Internet, com tevé. Ninguém
sabe se serd um equipamento
independente ou um acessorio
para o Playstation.

3 32 Bits em alta- A reducdo
de preco de Playstation e
Saturno para US$ 200,00 ja fez
efeito. Segundo a revista Game
Pro, as vendas aumentaram
300% nos Estados Unidos!

3 Mega Man no PST - Rumo-

. res por todos os lados indicam

que Capcom e Sony estdo
estreitando lacos. O primeiro
resultado podera ser uma versao
de Mega Man em CD para o
Playstation.

NACIONAL 3RO GAMES

Os games mais alugados no Brasil para consoles de
16 e 32 Bits, entre 10 de julho e 10 de agosto.

12 International S.Star Soccer 2 - SNES

22 The Need for Speed - Multisisternas

32 Fifa Soccer '96 - Mega/SNES

42 Olympic Summer Games - Mega/SNES

52 Ultimate Mortal Kombat 3 - Saturno

62 Donkey Kong Country 2 - SNES

72 Super Mario RPG - SNES

82 Resident Evil - Playstation

92 Mortal Kombat 3 - Mega/SNES

102 X-Men - Saturno

Locadoras participantes:

Curitiba - Video Teca. Tel. (041) 262.7581

Porto Alegre - Espago Video. Tel. (051) 226.7980

Rio de Janeiro - Game Palace/Square. Tel. (021) 430.7146
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240.2145

Sao Paulo - ProGames Modca. Tel. (011] 591.0039

Jogos lancados no Brasil para videogames domésticos de 8, 16
e 32 Bits, em agosto. Confira a lista de games prometidos para
o Nintendo 64 Bits em matéria desta edicao.

Super Mario All Stars para SNES

Mega Drive

As Férias Frustradas do
Pica-Pau - Aventura em
portugués

Spot Goes to Hollywood -
Aventura

Newman Haas Indycar
Starring Nigel Mansell -
Corrida

Super Nintendo

5 em 1 - Super Mario All
Stars + Super Mario World

Saturno

Shockwave Assault -
Acéo/Simulador

Road Rash - Corrida de moto

| Sp:)t Goes to Hollywood péra Mégfa




PARA QUEM
TEM ENERGIA




Especial

Acdo Games conseguiu um
~ console logo apds o lanca-
. mentojaponés, dia 23 de
junho, e fez um test
drive da méquina, O
videogame ¢ indescritivel:
nunca antes a humanidade teve
nas maos uma maquina tio so-
fisticada e barata apenas para jo-
gar. Até porque a geracdo de 64
Bits também é nova nos micro-
computadores.

Escorregando

Plantando bananeira
num topo de drvare

O poder

do console

0O potencial do N64 aparece em
sua plenitude quando se joga o
novo Super Mario e a revolucio
estd no modo como o game foi fei-
to. Os cendrios foram construidos
em 3D e com a tecnologia de
Mapeamento Realistico de Textu-
ras. Resultado: vocé tem 360 graus
de visdo (inclusive para cima e
para baixo), a qualqiter distancia,
em qualquer momento do jogo:
Mario pode ficar pequeno como
uma formiga e, nos closes, as tex-
turas dos cendrios ndo estouram,
como acontece em Doom, por
exemplo. Quando vocé avancara-
pidamente, 0s cendrios ndo sdo
construidos, como em Daytona,
porque eles j4 estdo prontos, es-
perando por voce.

Lng&do como bala de
canhdo

colado &
parede

Voando com asas no
chapéu

Mergulhando Chutando alto

[ AcAo REY GAMVIES

Dormindo sentado

Jogabilidade

INCRiVEL

A unido de um chip de 64 Bits
da Silicon Graphics com o pad
analégico “3D stick” resultou
numa jogabilidade espantosa: vocé
néo espera o load, como nos CDs,
a velocidade da acdo é absoluta-
mente real e Mario é capaz de
movimentos tdo precisos quanto
dar um passo de apenas um cen-
timetro (e o jogo exige isso).
Com esse poder de processa-
mento, Mario nada como um
peixinho, arfa quando corre, se
espreguica, senta, da rasteiras,
sobe em drvores, se espreme em
beiradas de precipicios, enga-
tinha, dorme, ronca, pisca, boce-
jae... fala! Sim, Mario fala!

§

Pulando com soco

e

Rodopiando sobre
mdo

Metélico, como en
Terminator 2

Joystick

eFicienTte

Tanto em Super Mario quanto
em Pilotwings, a velocidade da
acdo e a resposta aos comandos
sdo um arraso! O stick analdgico
3D é a melhor invencao ja lancada
para games tridimensionais; bas-
ta gird-lo e seu personagem gira.
Como resultado, ja foi adotado
também pela Sega num novo con-
trole lancado no Japdo para o
game Nights.

Invertido, num salt
mertal

i

Enatinhada




Confirmado: O lanca-
mento no Brasil é dia
@, 30 de setembro

it

Curta 0 ambiente 3D em vérias visoes de cimera. Na foto mais ao alto,

Mario entra na pirdmide. Na foto logo acima, no mesmo lugay, ele olha

para o lado esquerdo

. | Nomesmo local
aas fotos a0 lado,

& toeviuma
redonda, ele j3

e agora olha para
baixo, Demais!

Mario olha para o
plataforma. Na foto

subiu 4 plataforma

Vale A pena comprar?

L
Sim
* 0 videogame ¢ da nova
geragao e, se emplacar, vai du-
rar mais tempo. Saturno e PST
acabardo mais cedo,

* Os jogos serdo incriveis
e exclusivos.

* Haveradjogos porum pre-
€0 mais camarada em 97, em
disco magnético,

Wéo
* Hé poucos games no ini-

cio. Sega e Sony oferecem mui-

to mais jogos.

* 0 aluguel ou compra dos
jogos saira mais caro.

* Para debulhar os games
mais haratos, em disco magnético,
serd preciso comprar o Drive, que
ainda ndo tem preo anunciado.

O lancamenTo No Brasil

A Playtronic promete colocar
0 N64 nas lojas neste dia 30 de
setembro, a mesma data de lan-
camento nos Estados Unidos.
Nosso console tera o padrio
norte-americano, ou seja, serd
incompativel com os cartuchos
japoneses. O preco estava inde-
finido até o fechamento desta
edicdo, mas devera ficar entre
R$500,00 & R$600,00. Por qué?
Bem, aparentemente é a soma:
politica brasileira de impostos
+ conversor PAL-M + transpor-
te internacional.

Segundo o gerente de Mar-
keting da empresa, Gilson
Lima, todos os games da Nin-
tendo anunciados para este ano
- dezessete no total - deverdo

= Estaéa
: embalagem que
vai rolar aqui e nos States

sair também aqui, assim como
08 joysticks extras e os memo-
ry cards. Os jogos deverdo cus-
tar de R$100,00 a RS 130,00.
O acessorio para disco magné-
tico (que permitird debulhar
outros jogos e envenenar ou-
tros) deverd ser exibido j4 na
feira Shoshinkai 96, em no-
vembro, em Toquio e serd ven-
dido em 97 nos States e Brasil.

[acAc RRT GanEs |




¥ A ficha

técnica e
como
ele é

¥ Como é

jogar no
novo
console

No4 versus Sony Playstation:
o console ficou pouca coisa menor

Entrada para os
cartuchos de jogos

Embaixo do console,
hd uma entrada para
0 futuro acessério -
Disk Drive

Entradas para

encaixa o Memory Card

Tampa da entrada de
futuro acessdrio para
expansio de meméria

quatro joysticks
simultineos

Pl

Embaixo do joystick, vocé

para salvar os jogos

Botio de tiro inferior, Faz

Direcional
habitual

Seis botdes para fingdes

habituais de jogo. Em

Stick 3D analdgico:
basta gird-lo para
movimentar cendrios
ou personagens

uma dtima dupla com o
Stick 3D. Em Super Mario,

aciona pulos especiais

A Ficha do Bicho

Confira a ficha técnica do N64. Como ji aconteceu antes
com Sega e Sony, a Nintendo omitiu informagdes importantes:
a capacidade de movimentagdo de poligonos do console, o ni-
mero de canais de som que oferece e sua tecnologia (digital,

analdgica ou outra).

Processador central - Chip
RISC de 64 bits da Silicon
Graphics, com velocidade de
03.75 MHz. Ou seja, mais po-
deroso que qualquer micro-
computador Pentium & venda
1o mercado.

Memoria - Placa Rambus D-
RAM de 36 Megabits, com ve-
locidade de transferéncia de
dados de 4.500 Megabits/se-
gundo.

Co-processadores - Placa com
chip SP (som e gréficos) e DP
(gréficos tridimensionais), com
62,5 MHz.

Resoluco - Até 040 linhas x
480 pontos (a mesma dos
micros).

Paleta- 16.777.216 cores, com

buffer de saida para 256 cotes.

Saidas - VHS, SVHS e RGB.
Save Game - Memory Card
avulso.

Jogando |
com ele |

Detonamos a maquina da
Nintendo e fizemos um
comparativo com o Sa- |
turno e o Playstation.

Gréficos - Os consoles de 32 Bits
reproduzem ambientes tridimen-
slonais limitados. O N64 reproduz
cenarios em 3D plenos com uma
defini¢do muito superior.

Velocidade - A velocidade de pro-
cessamento é muito maior e nao hé
loads, coma nos CDs.

Som - Ponto controverso. O do No4
é Gtimo, a placa é poderosa, mas foi
concehido apenas para jogos em car-
tucho. Assim, nao da pra rodar CDs

de rock, como no Saturno, que ofe-
rece fambém & tecnologia CQ.Sound
digital dos arcades.

Diversdo - No que se refere a ga-
me com ambiente Tidimensional,
Super Mario se mostrou incompa-
ravel em tetmos de diversao. Mas
Pilotwings ficou devendo em defi-
nicao de imagen. A satisfacao da ga-
lera dependerd, portanto, qte ve-
nham novos jogos com a qualidade
de Super Mario 64.

[ACAO E GAMES |

Super Mario, servem para
escolher visio de cimera




TV ndo é mais coisa s6 de artista. Agora ela pode ser sua porta de entrada para o mundo da informética. E
56 ligéla ao MAGIC COMPUTER. Um computador tdo facil de usar que funciona através da sua TV. MAGIC
COMPUTER foi desenvolvido com um sistema de Aplicativos Simplificados Dirigidos & Educagdo e o Raciocinio
(ASDER). Por isso criancas e pessoas de qualquer idade desvendam os segredos da informética brincando. Sem
complicagdes. Ele jG vem com Editor de Texto, F e G-Basic, Compositor Musical e mais 12 programas divertidos
com explicagdes rapidas e diretas na tela. E vocé ainda pode transformé-lo num videogame ou imprimir seus

trabalhos numa impressora (opcional). Néo perca a melhor programacdo da sua TV. Ligue um MAGIC
COMPUTER nela.

-,

Magic Computer. Seu passe de magica para a informatica.

Central de Informacées (011) 857-1399 DYNGCOM

B e T o




3 Os jogos
previstos

e o futuro
do console

As informacées que vieram do
Japdo sobre o lancamento do N64
sdo contraditérias. Como a Nin-
tendo é uma das maiores empre-
sas do pais em faturamento e fu-
Cro, a expectativa era muito gran-

— de. Segundo as revistas ja-
> s, | ponesas Aera (noticiosa im-
: ; portante) e a The 64 Dream

O conjiinto japonés: caixa di-
ferente e um jogo de xadrez
| (0 primeiro da fofo) que ndo

(especializada lancada especial-
mente para cobrir a nova geracio),
areacdo do ptiblico néo foi a espe-
rada. No bairro mais forte em ele-
tronicos em Toquio (Akihabara) e
no centro (Shinjuku), houve filas de
100 a 200 pessoas. Em algumas lo-
jas, o estoque de N64 se esgotou ja
na parte da manha. Mas outros lan-
camentos importantes, como o
game Dragon Quest 6, da Enix, pro-
vocaram filas com milhares de pes-
soas e ndo centenas.

A Reacio no Japdo

vendeu 500 mil videogames j&
na primeira semana. E um nd-
mero impressionante, pois foi
preciso um més para que o
Saturno atingisse tal total de ven-
das no Japdo. A revista Nintendo
Power chega a fazer uma forte
comparagdo: “Um sucesso de
Hollywood costuma faturat, na
semana do lancamento, até 20
milhdes de dodlares. A Nintendo
faturou 200 milhdes”. Se confir-

mada essa venda, terd sido um
desempenho 6timo.

| sairdaqu A Ninténdo informou que
o) ® r

"2 O Futuro dirA

A grande falha no langamento do Ninfendo 64 é a
pouca oferta inicial de jogos. No Japdo e Estados Uni-
dos, a pergunta nos meics especializados é a mesma;
as softwarehouses se animargo a fazer jogos para 0s
cartuchos do N64? Ninguém sabe. Virias empresas
estao topando produzir um ou dois jogos, para ver no
que dé. Vamos explicar porque:

L]
Jogos Previstos
Gente, a lista de lancamentos. Estdo prometidos dezessete jo-

gos para este ano. Alguns games, como Mortal Kombat Trilogy e
Star Wars, terdo mais de 90 Megabits de memdria.

1 - Sistema proptietério demais - O esquemzo
do sistema propiietdrio (“s6 roda na minha méqui-
na")  bom apenas para o fabricante do videogame e
1o se segura por muito tempo. Um ano e meio apds
ser lancado, em média, um videogame novo perde
exclusividade de seus jogos para outros consoles do
mesmo padrao. Acontecet com Mega & SNES e estd
acontecendo agora com Saturno & Playstation (PST).
& Iss0 é Otimo para os fabricantes de jogos e para o

GoldenEye 007 - Acéio
Body Harvest - Acio 3D, DMA o

Blast Dozer - Acio i
Blast Corps - AcZo 3D, Rare

Setembro

Super Mario 64 - Aventura {J4 lancado
10 Japio)

Pilotwings - Acao (& lancado no Japéo)
Cruis’n USA - Corrida, Williams

Star Wars: Shadows of the Empire Dezemb.ro : consumidor também. Mas o0s jogos do N64 no
Nave/Tiro, Lucas Arts Eﬁgj"ﬁ”ﬁ; tﬁf y sairdo para 05 OUtTos consoles simplesmente por-
Wave Race - Corrida Lu; szmsa = e serdo de 64 Bits e no formato cartucho. Nao
Outubro : dé para adantar para os outros. ; o
Kl Tinet 64 L, Rae Para 1997 2 - Arquitetura avancada demais - Pela primef-

Misso Impossivel - Acdo 3D, Ocean
Ultra Descent - Adventure, Interplay
F-Zero 64 - Corrida :
Star Fox 64 - Nave com firo
Yoshi - Acio

Ulira Donkey Kong - Acéo
The Adventure of Zelda - RPG
Mother 3 (EarthBound) - RPG

Ta vez, 0§ principais videogarnes trabalham comm & mes-
ma arquitetura dos micros: chips de 32 Bils e jogos
no formato CD. Isso é dtimo para as softwarehouses,
que lancam os mesmos jogos para PST, Saturno e PC,
apenas com pequenas mudanges e um lucro maior.
A Além disso, a geracdo 32 bits ainda é nova e ndo hé
muitos fabricantes capazes de fornecer jogos para um
console de 64 Bits,

Turok - Adventure, da Ipuana Ent. [co-
autora da série NBA)

Doom 64 - Acéo, Williams

NBA Hang Time - Basquete, Williams

Novembro
TetrisPhear - Puzzle, 32 Megabits
Mario Kart R - Corrida

[ACAD GAMES |
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JOGOS DISPONIVEIS PARA SETEMBRO: Super Mario 64; Crulsm UsA;
Pilotwmgs 64; Star Wars /Shadows of the Empire; e Wave Race. |
OUTUBRO: Mega Man X3; Mortal Kombat Trilogy; Star Fox 64; ;
Super Mario Kart R; Top Gun e Golden Eye 007. |

265 it

 ACESSORIOS
32 BITS

Controle Original (RS 69,90)  : GAME SHARK da Imericl
também os jogos de maior sucesso: Controle com Turbg (R$ 59 90) : Exclusivo! (R$ 94,90) |
Controle Bdsico (R$ 39,90) = : 5
Killzr Instmct, Mortal Kombat 3, Toy Story; R (R$ 89,90) + Cartucho programével, ja
Donkey Kong Land e Legend of Zelda. | (artzo de Memoria (RS 59, 9g) = vem com cddigos para
Adaptador 4/6 Jogadores (R$ 69,90) = detonar s melhores jogos
Direcdo Arcade (SAT) (RS 129,90)  de SAT ¢ PSK, e atualizaces
Cabo Interligagdo (PSX) (RS 59,90) 7 aratuitas por mais & meses.

e Impostes & cobrada d parte |

da histdria, agofa 30% menor! Compre

o, quauer oterac

Ireos de acordo

R I)IRETSUP



Arcade, Luta da Capcom, 1
042 jogadores. Lancamento
nacional. '
0 jogo estd
Gtimo, com
cendrios
fantdsticos. A principel novi-
dade do jogo, 0s Custom

Combos, aumentaram a |
campetitividade e permitem *

seqlienclas da até 25 hits.

caprichou em Street Fighter Zero
2 (nome oficial no Brasil). A saga

de Ryu e Ken chega, em sua séti-
ma versao, com 0 cendrios to-

talmente remodelados, novos e

antigos personagens e golpes

A Capcom nédo deu moleza e

O game ndo segue uma his-
toria linear: cada jogador tem

uma missdo e enfrenta um mes-
tre final diferente. Os cendrios

Ken detona um
Custom Combo
pra cima do Ryu.
A segliéncia é
massacrante!

"~ mo, dﬁp‘a'rafa‘zer )
de até 20-25 hits!

‘IB GA[\/IES

estdo babantes e damos de

‘bandeja as dicas para acessar
dois secretos: o cendrio do gra-

Cumo;u)m)e

Os Universal Moves
funcionam para todos os
lutadores, excete para
Dhalsim e o Zangief da
versio Champion Edi-
tion. Mas o truque para
acessar esses dois s6 fun-
ciona nas versdes ameri-
cana e japonesa. Na bra-
sileira, ndo da!




Esta detonando nas
melhores maquinas
do pais. Fight!

Chun-Li com roupa original - Caso vocé queira jogar com Chun-Li no visual
de Street Fighter 2 Turbo, basta entrar na tela de selecao de personagens, segurar
Start e mover o cursor até Chun-Li. Deixe o cursor sobre ela por 5 segundos,
entdo siga os comandos abaixos:

SF2 Turbo. 0 cendrio da cachoeira
Roupa azul - quelquer aparece na série do

5000 i — Chartie. Mas também dé
Roupaverde - ostrés | SEEE GRS S SRS R = £ &N pra acionar com fraque
botbes de soco ke Togug x® i s
Roupa pink - hotdo de
chute

Roupa preta - 0 trés
botdes de chute

Lute contra o mid-boss - Enfrentar o chefe do meio, que aparece em
SEZero 2 é uma pedreira! Mas nds damos a dica para vocé se dar bem. O
negdcio € vencer cinco rounds seguidos, sem perder nenhum, e terminar as
lutas com um Especi-
al, Super Combo ou
Combo Finish. Fique
esperto porque o tru-
que é diffcil de reali-
zar e as lutas, claro,
néo séo moleza,

O outro cendrio secreto é o gra-
imadeo de abertura de Street Movie

Estagios secretos - Dica animal para  Para jogar na fase da cachoeira, aper
voce lutar em cendrios babantes. Natela  te e segure Start na tela de selecio de
de selecéo dos personagens, aperte & personagens. Mova o cursor até M.
segure Start. Mova o cursor até Sagate  Bison e deixe por 5 segundos. Mova
deixe por cinco segundos. Mova para  para qualquer jogador, solte Start e
qualquer jogador, solte Start e aperte aperte qualquer botdo. Esta dica 56 <
; , qualquer botdo. Vocé e seu adversdrio  funciona no Versus Player. Vai ser di-
Dan é o chefe do meio que £
enffenta Ken, Pauleira total! vao jogar no gramado da abertura do  ficil voce jogar sem prestar atengao
desenho Street Fighter Movie. a0 belo cenarlo

Power Storm Yy N >+ oo G .
- Thousend Burst Kick- € 25,9 € + Chute(s) ~ Granade Roll -4 ¢ € { ¢ .
SpmnmgShadow Kick-¢ 25y ¢ ¢ +Chute (s}  “2ND Super” - ~lr y > ~$ & 2+ Chute { ]

cAo jkd canvies |

cateeer. MRt S R R e R e R B R SR LR S R LR



God of Dragon Punches-= = ¥ N + Chute (3],

W

Kew Zaungiel

Fireball - ¥ ¥ 2 + Soco (3| Spinning Clothesline - 2 Socos

Hurricane Kick - & ¢ €+ Chute (s) (Também  Short Clothesline - 2 Chutes . :

funciona no ar| Banishing Punch - 2 ¥ N + Soco (3]

Dragon Punch - ¥ = ¥ + Soco 5| Spinning Pile Driver - 360 + Soco (s

Roll - ¥ ¥ € + Soco 3] Siberian Bear Crusher - 360 + Chute (s) (Longe)

Fake Roll -¥ N =+ Start Siberian Suplex - 360 + Chute {s} [Per g

Super Combos - ~ Super Combos - . ‘

Rising Dragon Destroyer-¥ M=\ ¥ +Soc0(s)  Final Atomic Buster - 720 + Soco [s] =
|

Aerial Russian Slam - ¥ N > & ¥ 3+ Socofs)

O m«lf -
~ Sonic Boom - € 25 + Soco {
Flashl(lck Jf 2 1’ +Chute{

% R

;Tum Punch ¢ ¢ (-+Saco{ |

:ﬁsomersauitSktﬂlDwer'. A+ {:}Soco{)ﬁf : : +5 _
'::'-_:SoulThrust \Hi-)_ Chute{]

~ BisonWarp- € ~b ¢ ou” \& N +3Chmesea3
Super Combos @ = s -
BushinRage- ¥ N & N+ - - - Super Combos --
N Chuite ) ' - Super Combos o - Aura Soul Spark- ¥ ¢ - .L v G 5
& Bushin Eight-Double Fist- & N2 Knee Press Nightmare - € 252 €9 + Chme( ] Aura Soul Throw - ¥ N3 ¥ ¥ + S0 (s)
g ¥ S + Soco (5], Soco (s Psycho Crusher- € 252 €2 + Soco ([s] Soul Itusion - ¥ N = & N + Chute ()
' [ AcAo BEE] GAMVES | '




Headbutt Rush - € 252 + Soco 5|
Tamn-Around Headbutt - segure 2
Socos ot 2 Chutes {Isegundojesolte | : =¥z _ £ S
Chain 360 + Soco (5] s : - ; — Vs & | O Tiger Genocide
lam 360+ Chutels) | o (TR : o

= 1IN w Ay isso docéoi muite! | | e RO

O Super Combo do Akuma
exige habilidade

Gen tem dois estilos de luta. Aqui ele arrasa
com um Super Combo do estilo Mantis




E Saturno

A versdo em 1

CD éum

Atencdo sanguindrios de plan-
tao! Chegou 0 game mais es-
perado do ano para
Saturno. E experimen-
tar e delirar. Quem cur-

ndo vai se surpreender, nem
ter do que reclamar. O esque-
ma de combos, fatalities,
animalities e outros papos, conti-
nua 0 mesmo.

Descolamos algumas dicas ex-
clusivas para o Saturno e damos
tudo mastigadinho pra vocé: per-

- sonagens secretos, UKKs e os Te-

guns truques que funcionam no
console ndo servem para o arcade,
OK? Lembrando: as versdes para
SNES e Mega Drive estio prome-
tidas para outubro. Quem fem
Playstation ou 3DO fica com a pro-
messa de que o game sai no final
dp ano, sem data definida,

004240 |

ARREGACO!

te UMK3 nos arcades

souros de Kahn. Lembre-se que al- |

Personagens escondidos - Codigos
mortais para vocé detonar com 0s
lutadores secretos de UMK3. Para
entrar com 0 cadigo, comece uma
partida e, quando aparecer Game
Over, néo escolha continuar.

\ trésvezes. Ou seja, 700 7233.

Surgird uma tela para vocé entrar
com o5 cddigos.

Lembre-se: os cédigos seguem a
mesma linha dos Kombat Kodes.
Portanto, o primeiro ndmero
corresponde ao hotéo X, o segundo
a0 Y, 0 terceiro ao Z, 0 quarto a0 A,
0 quinto a0 B & 0 sexto ao C. Veja 0
exemplo com a Mileena. Vocé deve

fazer a seguinte seqiiéncia: aperte
~ X sete vezes, ndo aperte Y (zero
vezes), ndo aperte Z (zero vezes),

A sete vezes, B duas vezes e C

700723

; - Para
jogar com ele, PSLO]hd 0 Smokmobo
e, depois de seleciond-lo, segure
€+HP+BL+HK+Run, para o Player 1.
Para o Player 2 é s6 mudar o direcional
de esquerda para direita.

[ACAC R CAvES

ulnmoa podem ser duthOb quaudo voce
vencer os oifo personagens do torneio
ou derrotar Shan Kahn no combate da
quarta torre (no nivel Master 2)
1-Dragon - Outcorne - Veia o final do jogo
ZME- Glaga - Jogue uma fase de Gélaga
3-Yin/Yang - Fight Ermac - Lute
contra Ermac

4-# 3 - Fight Noob Saibot - Lute contra
Noob Saibot

52~ Random - Escolhaaleatéria do prémio
6- Lishming Bolt - Fatality Derno 1 - Mostra
0 primeto Fatality de um lutador antigo
7- Goto - Fatality Demo 2 - Mostra o
segundo Fatality de um personagam anfign
8- Raiden - Fatality demo 3 - Mostra um
Fatality de um petsenagem novo

Q- Shao Kahn - Fight Noob Seibot and
Ermac - Lute um Endurance conira os
dois personagens

10- Skull - CLassic Match - Lute um
Endurance Mode contra Classic Sub-Zero
e Nooh Saihot

11- ? - Mega Endurance Match - Lute
um Endurance Mode contra Noob
Saihot, Ermac, Smoke, Classic Sub-Zero
e Mileena

12-2- Supreme Demo- Mosra ojogo inteiro



ULTIMATE MK 7 e

da Williams/Midway,
10u 2 jogadores. Langamento nacional da Tec Toy.

0 jogo esté excelente; € igualzinho & versdo arcade, com som e
graficos 6timos. Infelizmente, estd um pouco len-

to, mesmo paraum CD: aintervalo entre as lutas m
6xige uma paciéncia mortal!

KOMBAT KODES

0 primeiro jogador controla os botdes LP, BL, LK,
e 0 segundo jogador controla LP, BL, LK. A seqiiéncia de togues nos
hotdes é Dragio = @ toques, MK = 1 toque, Yin Yang = 2 toques, “3" = 3,
“?" = 4, Raio = 5, Goro = 6, Raiden = 7, Shao Kahn = 8, Caveira = ¢

USE 0S GOLPES DO ARCADE

Os comandos para os Friendships, Animalities,
golpes do jogo foram dados  Fatalities e outros Kombat
na edicdo n® 102. Babalities, ~ Kodes. Estd tudo 14.

power” (No existe conhecimento que 933 000 - Primeiro iogador com 50% da energ%a.
030 seja poder). Depois de fazer esta 0012933 - Segundo jogador com 50% da energia.
dica, a frase mudard para: “Ima- 987 123 - Sem harras de enegia

gination is more important than %33 564 - Vencedor contra Shao Kahn
Mude & frase de aberfura - Na  knowledge” (Imaginagio é mais
tela das caveiras roxas, entre com a  importante que conhecimento). S5 10 o Lomi

segiiéncia ¥ A 295 25 - Veencedor enfrenta Smoke
€err ). 769 342 - Vencedor enfrenta Noob Saibot
Normalmente,

969 141 - Vencedor enfrenta Motaro
227 227 - Explosive Kombat (somente para “2 on 2 Encurance”)
(922 220 - Explosive Kombat sem agarrdo (somente para “2 on 2 Endurance)

apareceria a
frese “There is
no knowledge |
that is not §

0 belo
cendrio do : L - Segure
 deserfoesti e aper e Start A méquina
| idéntico 4 ird escolher aleatoriamente o
versdo do $etl lutador,

| arcade

esouros extras de St - Se voce aca-
bar 0 10g0 no segundo Mas ter Mode e chegar aos
tesouros de Shao Kahn, vé para o (ltimo que estd na
direita e empuurre mais uma vez para conseguir tesouros extras.

| --—_—--—_—_——-_--—
| caveiras roxas. Uma

: -1
LIS | o7 dind “Excellent”, KOMBAT KODES DO ALEM |

I
| confirmando o truque. | Descobrimos dois cqdigos secretos, que ninguém sabe para que i
& Espereentraratelade | servem. Sevocé descobrlr, mande a descoberta para a redacdo. A equipe |

- Para detonar UMK3 sem

ter dores de cabega com os continues,
— dlgle'r‘l‘-)-ﬂ-(-
' bV, na tela das

e ' demo e s6 entfo inicie e 0s outros leitores vdo agradecer. :
L E 8 | 0 jogo com seus con- j 300-003-PUB!D.KP .
AYS [ tinues infinitos. 200-002 - PAB

L-_-___-_-___-__-__J

[acAo ] GAMES |



b Saturno

A Sega se armou com tudo para
enfrentar o N64 e Nights é uma
das armas. Um supergame criado
pela equipe de Yuji Naka, a mes-
ma de Sonic. Vocé pode jogar

como Clarice ou Elliot. Os dois

viram, em seus sonhos, o simpti-
co Nights, personagem que foi exi-
lado do mundo dos pesadelos. Sua
missdo é derrotar o Senhor dos Pe-
sadelos, para que Nights volte a
seu mundo e nao invada mais oS
sonhos das criancas.

Yoando nos sonkios
Na aventura, vocé é o préptio
Nights e pode voar ou se trans-
formar em trend. Sao seis mun-
dos basicos - Spring Valley,
Mystic Forest, Soft Museum,
Splash Garden, Frozen Bell e
Stick Canyon - com quatro per-
cursos cada um. Depois de cada
mundo, vocé ainda encara um
nivel extra contra um chefe.
Para passar de fase, € preciso

libertar quatro cristais presos em

plataformas que parecem medu-
- sas. No mesmo estilo de Sonic,
voce tem de passar pelas argolas
e juntar bolinhas. Com vinte bo-
linhas, vocé liberta um cristal.

NIGHTS

Saturno, Aventura da Sega, 1
jogador. Langamento Tec Toy,

Ovisual 3D do

jogo é demais!

Com vinte bolinhas

Contra o relogio

O grande desafio de Nights é
cumptir as missdes no tempo es-
tabelecido, sendo voceé volta a ser
humano e perde os poderes. No
chdo, siga rapidamente a seta se-
ndo a nave-relogio alcanca vocé
e é Game Over na hora, O game
veio paramostrar que os jogos de

vocé liberta os cristais
dessas plataformas

Quando o tempo acabar,
volte ao local de partida
para se transformar de
nove em Nights

em outubro.

Um game mui-
o bonito, com
graficosesom

O mesmo esquema de
Sonic: a0 voar, atraves-
se 0 maior nimero de
anéis que puder

caprichados. A agdo & intensa

& exige freino no joystick

32 bits estdo mudando o univer-
s0 dos videogames de maneira ra-
dical e criando novos herois.

Na jogabilidade, a acéo é téo
rdpida que até provoca tonturas
e 05 graficos sao infensamente co-
loridos. E uma boa resposta da
Sega ao Super Mario 64.

¥ Lembre-se: as argolas
coloridas ddo bénus

¥ Nao é preciso passar
por todas argolas para
completar sua missdo.
Basta libertar os quatro
cristais de cada fase.

KE preciso destruir
todos os chefes, sendo
vocé volta para o inicio

O CD japonés vem
com o novo joystick na
caixa. O controle tem
um stick analdgico,
como o do Nintendo 64.
A Tec Toy ainda nao
definiu se lancard ou ndo
o joystick, mas da pra
debulhar com o controle
normal do Saturno.






~ wiPlaystation

Fade to Black é um dos me-
lhores games do ano para
Playstation e j& disputa com
Resident Evil o troféu The Best,
E um jogaco. Aqui, damos uma
geral de como ele funciona com
as primeiras passwords. Vocé
vive o petsonagem Conrad, o
mesmo de Flashback (um tre-
mendo sucesso para SNES,
Mega, PC e Mac). A histéria rola
no ano lunar 2190, quando
Conrad é capturado pelos
Morphs e enviado para a priséo
de New Alcatraz. Seu desafio é
sair de 14 encarando seis anda-
res enormes, cheios de
subniveis, passagens secretas e
muitas armadilhas.

Fioue ESPERTO

Para se dar bem na aventura,
seja precavido: salve os seus
avangos no game, pois vocé
morre facilmente no inicio.
Acostume-se a andar sempre
em posicao de tiro, entre nas sa-
las com cuidado e va “limpan-
do o caminho”. £ comum ter

S
0
de detonar dois inimigos, voltar
a0 recarregador de energia e s6
depois prosseguir. O procedi-

mento é lento, mas seguro.
Vasculhe cada canto da fase
e 0§ armarios, atras de itens,
chaves e armas. Use L1 para
se esquivar dos tiros inimigos
0U atremessar minas explosi-
vas. Aperte R2 e L2 para an-
dar lateralmente e R1 para
recatregar sua arma.

Use o INIMIGO

As armadilhas e puzzles exi-
gem astdcia. Use robds ou ou-
tros equipamentos para
desativar lasers e abrir passa-
gens. Insista antes de desistir,
Algumas portas e equipamentos
eletronicos pedem chave espe-
cifica ou cddigo para ativé-los.
A tela de jogo é bastante infor-
mativa. Traz um mapa segmen-
tado de cada local e um menu,
em que vocé monitora a energia
e controla armas, itens e algumas
acbes, Quem curtiu Resident Evil
vai curtir este também.

Jon, o desconhecido
que ajuda vocé a fugir

Com essa mira laseryocé
ndo desperdica municdo

Passwords
Missio 1-m0aXonm.
Missdp2-40X0on .
Missdo 3- X0 X 04 X
Missdo 4 - Xua004
Missdgo 5-mma X X4
Missao 6-a XX XX @
Missdao 7 -0 04 X a X
Missdo §-mmXann
Missdo 0-AX X404
Missao 10- X amoa X
Missao 11-9m X X ® X

Tome cuidado e evite atirar contra os vidros,
sendo vocé é sugado pelo vicuo do espago.

Solte os carrinhos
para prender o robd

Vocé pilota até uma
nave espacial!

Playstation, Adventure d
Electronic Arts/Delphing, 1
jogador. Ja nas prateleiras.
Desafio.
jogabilidade
grdficos ¢
sans Gtimos, com destaque
para as animagges. S0 faftou
mais acio.




© DC COMICS, INC.

Este més, todas as edicoes da
linha DC, todas na edicao n° O,
vao estar nas bancas ao mesmo |
tempo. Pra vocé nao perder o bonde
da historia € mergulhar de cabeca num
universo totalmente renovado, vivendo
aventuras como nunca imaginou!




Couﬁtm'

. Dragon Ball Z, o _
: desenho, estreou §
dia 19 de agostono *
SBT. A série vai ao
ar de segunda a

- R

A saga de Goku e seus companhei-
ros continua cheia de combates
quentissimos neste cart que vai incen-
diar o SNES. A série Dragon Ball rola
hd mais de dez anos no Japio e pas-
sou dos gibis (Mangas], para os video-
games, brinquedos e desenhos anima-
dos que fazem sucesso no mundo in-
teiro. A jogabilidade do game em car-
tucho melhorou muito, superando até
as versoes ja lancadas em CD para
Saturno e Playstation! As lutas utilizam
menos magias e sdo decididas na base
das porradas, no esquemdo de Street
Fighter. Os gréficos e o som estio
caprichadissimos e surgiram trés no-
vos personagens: Beditto, Gotenks e
Devil Boo. Seu objetivo, na aventura, é

BATA PARA VA'.ER

Fury 3 e a série The King of
Fighter’s — vai sacar rapidinho o
esquema. Os Meteor Attacks, ago-
13, servem para todos os persona-

Em Hyper Dimension, hd movi-
mentos de desvio, que também
servem para anular a defesa
adversdria (use L + R + Y ou B, de-

b sexta, as 10h30. 4

Nccolb

Mystic Attack -2 ¥ N +YouB
Mystic Blow - € ¢ 4 ¥ +Y
Bukuukyaku - No ar, = ¥ + B
SonicKick-L+R+B

Yuudoo EnergyDan-= ¥ N + A
KaikouHa-€ ¥ ¢ + A

Gekiretsukoudan - € ¢ & N 2 + A
Makankousappo - ¥ € €= + A

Cho Bakurestu Ken - Perto do rival, > € ¥ 1 +Y

Vegetta (Beditta)

Super Dash- ¥ N2 +B

(até quatro vezes)

DashingBomb- € ¢ 4 ¥ 3 +Y

Knee Attack -2 ¥ N +B

Jumping Bomb - ¥ A +Y

Bakuhatsu Ha- & % +Y

) KiRelease - Noar, aperte 4 ¢ € +Y

Driving Elbow-L+ R +Y

§ RenzokuEnergyDan-¥ N2+ A

Renzoku Energy Dan -

Noar, ¥ ¥ €+A

Big Bang Attack - € ¢ 4 N3+ A
Final Flash- ¥ ¢ €=+ A

.  Gyarric Gun Fire - Perto do rival,

l&T¢+Y

destruir o vildo Devil Boo.

Cell

Power Attack - € ¢ & N3 +Y
Cell Jr. Attack -2 €= +B

Cell Combo- ¥ N = +Y
Levitation Slicer- 2 ¥ ¥ ¢ € +Y
Negative Arrow - Noar, 2 ¥ +Y
Energy Release -2 ¥ ¥ ¢ € +B
Giga Shoulder-L+R+Y

Katsuu Energy Dan -2 €2 + A
Kamehame Ha- € ¢ ¥ N3 + A
Cho Kamehame Ha- ¥ ¢ €= + A
Giga Cell Combination- 2 € 2 €3+ Y
GigaBum-V ¢ €€ 4 N2 +Y

Frezza
KishinHa-2 ¢ N +Y

Evil Energy - Noar, ¥ ¢ € +B
Freeza Cutter- ¥ ¥ € +Y
Bomb Grip - Perto dorival, W ¥ ¢ €+Y
Jyasenkou-Noar, > ¢ +B
Double Leg Kick-L+R +B
Yuudou Kienzan - ¥ ¥ + A
Ground Fireball - € ¥ ¢ + A
DeathBall-€ ¢ ¥ N2+ A
JyubakuHa- ¥ ¢ €2+ A
FreezaRush- ¥ ¥ €+Y+B

B = EAVES)

pendendo do personagem). Quem  gens e 6 funcionam quando a bar-
conhece os games da SNK - Fatal  ra de energia estd piscando.
Veg die <

( Bebttto)

Heel Shoot- 2 +B
Vegetto Combo -
23y ¢€sB
Dash Elbow -
bN2+Y
Double Slash
Down Kick- §
No ar,

24 +B
Juggling Kick -
¢£72+B
Shooting
Kick -
L+R+B
Kakusan
Energy Dan -
Ve
Big Bang Attack -
€LV NI+A
Kamehame Ha -
Ve A
Gyarric Meteo -
beeed vy
Combo - Inicie com soco ou chute, Y + B e
encaixe um Gyarric Meteo.



A série da tevé chega em
nova versao para o console.
Ficou animalissima!

J || |
J & I B
- \ I B B N
A 3 { £ ‘-‘ |
: ~.‘ %
\ | 18]
\\ 1 . |

Hyper Dimension
cheio de golpes noves 2 outros incrementos. m

Um excelente jogo para o SNES. Gréficos e som

B2 SNES, Luta, da Bandai, o1 2 '
DRAGON BALL 7 Jogadares. Cartucho japonés.
maneiros, cam boa jogabilidads. O game estd
Novos Golpes e cenirios

1 \

Hip Press - No ar, ¥ + B
Planet Attack - €252 +Y

Hip Flip - Durante o Planet Attack, entre com

URE 20 |

Power Salute - ¥ 25 1t +Y
Tornado Hip- €25 +B

Become Candy- ¥ 2s 1 +B
Flying Bomber-L + R +B
Kakusan Energy Dan- ¥ ¢ € + A
BooBomb-€ ¢ ¢ N3+ A
Mightiness Bomber- ¥ ¢ €= + A
Boo Buster- ¥ N2 +Y+B

Devil Boo

Kouchuufuyuu - Noar, 2 ¥ ¥ ¢ € +Y
Rolling Tackle - € ¢ ¥ N 3 +Y
Downward Ki Breath - Noar, 2 ¥ +B
Foot Shoot - ¥ ¢ € +YouA ouB
Forward Ki Breath- 2 ¥ +Y

Whip Attack - & N 3 +Y

Stretch Punch -2 +Y
Metamorph Boo Attack-L+R+Y
Kantsuu Energy Dan-= €2 + A
BooBan-€ ¥ ¥ N+ A
PowerBall- ¢ €=+ A

Boo Smasher- €= 4 1 +Y

durante a briga. Em compensa-
¢do, dd para arremessar o rival
para outros cendrios: € um bara-
to! As seqiiéncias sao as seguin-
tes: Para cima- ¥ Y2+ X,
Para baixo- ¥ ¢ € + X, Para os
lados-2 €=+ X

Gotenhs

Head Sliding - ¥ + Y

Omae Nanka “The End” - Acerte o Head Slice,
depois2> N ¥ ¢ €+Y

Rolling Thunder Uppercut- € ¢ & ¥ +Y
Inoshishi Attack - ¥ ¥ 2 +Y

Diving Head Butt - No ar, > ¥ +Y

Ultra Head Butt-L+R +Y

Renzoku EnergyDan- ¥ N3 + A

Renzoku Shine Missile - ¥ N2 & ¥ 3 + A
Kantsuu EnergyDan-Noa, 2 €2+ A
KikouHa-€¢ 4 N3+ A

Super Ghost Kamikaze Attack -

VeIt A

Renzoku Super Donuts -2 € ¢ & N2 +Y

Gohan

Knee Slasher- € 25 + B
Zankuukyaku - ¥ 2s 1 + B

Dash Uppercut - = + Y

Bakuretsu Punch- €25 + Y
Bukuukyaku - No ar, 2 ¥ + B
Triangle [ltusion-L + R + B

Renzoku EnergyDan- ¥ N3 + A
Masenkou-€ ¢ ¥ ¥+ A
Kamehame Ha- ¥ € € + A
Bakuretsu Rush-=2 N 4 ¢ €3 + B

=¥ CANVES |

*)?& Goku solta = : = .
| um Meteor As inovacoes sdo muitas. O sistema de combos permite até ataques aéreos e os
**?} Attack em personagens agora podem recuperar energia durante a luta (basta apertar Y + B,
" ||| Beditta. mas eles ficam vulnerdveis du- - - - -
= rante algum tempo). G = ==oa
Uma mudanga interessante: ———— =
0s lutadores nao podem mais sair ; 5
do cendrio e invadir o seguinte, A
B

|| Jogue o adversirio para outro cendrio

Goleu
Jump Knee Lift- > & ¥ + B
Gekiretsurenkyaku - € € & N 3 + B
Double Kick - = + B

Dash Punch- ¥ ¥ 3 +Y
Shunkanidou- € ¥ ¢ +YouB
Abisegeri- ¥ ¢ € +B

Slash Down Kick - No ar, 2 ¥ + B
Side Slash-L+R+B

Kantsuu EnergyDan-2 €2 + A
Kamehame Ha-€ ¢ €2+ A
Cho Kamehame Ha -

Y ED A

Level 3 Meteo Smash -

LSV B, N

Combo - Enire com uma voadora,
soco ou chute, Y + B e depois
emende um Abise Geri, seguido
de um Kamehame Ha e um
Double Kick 3.




E Mega Drive

Pernalonga apronta
a maior bagunca num
jogo bom e variado

GARANTA sua
CENOURA

Os marcadores estao no alto da
tela de jogo. No lado esquerdo,
aparece o nimero de vidas e a
Cenoura que marca a sua energia.
Do lado direito pode estar o
mostrador de tempo ou o de
cenouras-arma. Isto porque al-
gumas fases exigem um deter-

as rotas de fuga. Apenas duas
estdo disponiveis no inicio:
Duck Rabbit Duck e Bully for
Bugs. O televisor sempre dd uma
dica sobre a fase selecionada.
Ao concluir os quatro primei-
ros episddios, surgirdo outros
quatro. Debulhamos as primei-
ras fases e damos algumas ma-
nhas para vocé encarar o resto.

0 her6i maior da Looney Tunes
recebeu, enfim, um cart  altura
(> (o seu prestigio. Um game gos-
> toso de jogar, com desafio legal,
© joystick configurével e coman-
" dos faceis. O coelho safado
sonha que um cientista maluco
quer seu cérebro para por num
robd. Pernalonga foge, mas cai
numa sala onde uma tevé oferece

¥,

Duck Babbit Duck

Vire todas as placas que estdo
com a cara do Pernalonga, até
ficarem com a cara do Patolino.
Pegue os reldgios e pise nos bichos
até explodi-los.

Fane Abian Nights
Encontre o génio que levard
vocé ao castelo. Detone os
inimigos com as cenouras ou pule
sobre eles. Use os tapetes
voadores por pouco tempo.

Fique esperto, pois o chdo queima
0§ Seus pés e tira energia

Jogue cola no Patolino e ganhe mais
tempo para fugir

Vire todas as placas e ndo deixe o
Patoline pegar vocé. Certo, velhinho?

Esse é o mestre de uma das fases.
Atire pra valer pois o cara é dureza!

Ruighity Ruight Bugs
Pegue a espada musical para
enfrentar o cavaleiro negro. Cui-

dado com o dragdo verde.

minado tempo de execucdo e
outras ndo. Em todas as telas
vocé tem que correr muito e
pegar uma porcéo de itens,
Alguns sdo necessdrios para
completar a missdo e outros déo
poderes especiais, como as
Cenouras-arma.

3 Cenouras prateadas - Ddo vidas
extras

X Cenouras na caneca - Energia
total

3 Pocdo - Invencibilidade

K Sapatos - Velocidade

3 Fstrelas - Trés ddo Fase de Bonus

X Reldgio - Dé mais tempo

3 Ralador - E fria: vocé perde as
cenouras-arma

Bully for Buga

Deixe o touro jogar vocé para o
alto e pegue o0s péra-quedas com
dinamite. Acione as alavancas do
subterrdneo usando o botdo C.
Enjaule sempre o ledo.

Exploda os buracos
com o péra-quedas e
entre no subterrdneo

iN Double Trouble

Mega Drive, Aventura da Warner
Bros. Langamento nacional Tec Toy
Um jogo legal,
cheio de agdo ¢
COM Muitas fases.
0s graficos & o som estdo muito
bons. Uma boz pedida.

Agarre as cenouras, mas desvie das pedras
e dos morcegdes




!

- Aqudrio Glganie pu

- Simulador de Surf

- Tapete Voador Virtual
- Demonstracdo de Bike
- Lancamento de Filmes
- Véo Livre

- Saltos de Bungee Jump
- Tudo sobre a Internet

- Shows e Desfiles

mﬂﬁ 214_%575/3549@5;9 PAUL . g,
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Pac Man

Estratégia, 1 ou 2 jogadones.
Viciante! Lancado no final de
1980, este jogo foi o principal
rival de Tetris como mania
mundial. A versao para Windows
95 é a tinica do pacote que traz uma
velocidade decente de jogo. Portanto, pegue
seu rechonchudo Hence e saia comendo os
pontinhos, antes que os fantamas o peguem,

Quem viveu a “Era de Ouro
do Videogame”, no final dos
anos 70 e inicio dos 80, certa-
mente vai curtir este Return of
Arcade, um revival que a Mi-
crosoft armou, somente com
jogos da Namco. A embalagem,
um pouco infantil demais, es-
conde quatro jogos que marca-

Em Dig Dug, o desafio é deto-

c-Ma

| Pac Man é o melhor jogo do
i | pacote. Ndo da para ndo jogar

Dig Dug

Estratéqia, 1 ou 2 jogadonres.

Um jogo no estilo de Pac Man, mas que ndo
tem 0 mesmo charme. Lancado em 1982 foi
um enorme sucesso - pasmem! - nos Estados
Unidos. Seu objetivo é destruir os monstros
de cada fase, inflando todos com uma

bombinha até explodi-los.

Nar 0s monstros sem ser pego

ram a adolescéncia da mocada
mais velha: o insubstituivel Pac
Man, Dig Dug, Galaxian e Pole
Position. Confira.

RETURN OF
ARCADE

Disquete 3.5 para Windows
95. Lancamento nacional da

Galaxian

Game de tiro, 1 ou 2 jogadones.

Este é o segundo melhor jogo do pacote

e s perdeu em acdo, pois a barra de espaco
. (para atirar) ndo responde & altura da sua
ansiedade em destruir as “abelhas”. Lancado
em 1979, o game veio na cola de Space
Invaders, este sim um verdadeiro classico.

Em Galaxian,
vocé fem de
destruir as na-

| ves alienigenas

1Z000  TIME

Microsaft. Configuracao mi-
nima: PG 4860X, 66Mhz,
8B tie RAM, 6MB de disco
rigido, monitor padrdo SVGA
8 qualquer placa de som.
Pode-se jogar com mouse,

W joystick ou
tecladocon-
figurével.

IRE 5740 46  SPEED 101mp

Pole Position tem
gréficos fracos e
jogabilidade com-
plicada. Mico!

[ ACAO m GAMES

Pole Position

Cornida, T ou 2 jogadores.

0O jogo mais prejudicado desta coletinea, O
arcade, de 1982, foi dos primeiros a trazer volan-
te e acelerador. No micro, a dirigibilidade e o som
ficaram horriveis. Para a mocada que anda cur-
tindo The Need for Speed e Screamer, chega a

ser melancélico.




Alone in The Dark 1 € 2

Dois jogos um pouco velhos, mas muito
bons. No papel do detetive Edgard Carnby,
===\ VOCé soluciona casos

sobrenaturais. A pri-
meira aventura é
dentro de uma mis-
teriosa mansao e a
outra em uma des-

Alonein the Dark
foi o primeiro
adventure (ridi-

ML tilaria cllandesti-
fio pedreiral na. Os jogos tra-
; zem ambiente 3D e
algumas animagdes em video. A Info-
ja inform lone in
STONE'(EEP grames ja informou que Alone in the

Dark 3, langado hd um ano nos EUA,
chegard em breve ao Brasil, totalmen-
te traduzido. Beleza!

Stonekeep tem um bom enredo e
muita agéo. O game conta a historia de
um jovem, Drake, que precisa destruir
0 rei da sombras e resgatar Thera, a
deusa da Terra.

A interface do game é meio complicada
porque usa icclado e mouse, mas isto
ndo chega a comprometer a
jogabilidade. Gréficos muito

bons, que podem ser confi-

gurados para cada miqui- 0 quadro me-

na. O game traz, ainda, / fT TUostE o8
; Vet caras que te

um inventrio para o

seus itens e armas.

O grande barafo de
Stonekeep é a fraducio
em portugués. Assim,
JSica mais ficil de jogar -

Alguns cendrios tém grd-
ficos babantes!

acAo Egl cavies |

ALONE IN THE
DARKTE?2

PC CD-ROM, ambiente DOS
0uWindows 95, adventure de
{error da nfogram em portu-
ués, 1 jogador. Langamen-
o nacional da Infogrames.

Gonfiguracéo minima; PC
366 DX, 33 Mnz, 2 MB de
RAM, monitor VGA ¢ placa

Dois cléssi-
c0s (o géne-
10 com gré-
ficos radicais, som capricha-
40 ¢ jogabilidads fécil. Desa-
fio pauleira. Alone 2 também
& compativel com Macintosh.

STONEKEEP

PC CO-ROM, ambiente DOS
ouWindows 9. RPG de acdo
da Intarplay em portuqués, 1
jogador. Lancamento da
Orendel. Configuracao min-
ma. PG 486 DX, 33Mhz, 4MB
de RAM, CD-ROM 2x,
monitor SVGA, qualquer pla-
¢a e som & mouse.

Os graficose
0 30m estdo
caprichadis-
simos. A interface lembra um
pouco 0 Doom, S que o game
éum RPG com bastantg agdo.




: SNES

Rise o
¢ Rohots

Invencibilidade - Agora vocé néo vai mais precisar
: esquentar a cabeca para vencer os indestrutfveis 1o-
b, Basta fazet  seqiiéncia ¥ B M BV €2 Bna ¢
tela de selecio dos personagens. Repita o cddigo duas
© 0U trés vezes para ter certeza de que entrou, jd que £
: ndo hd quelquer indicacéo, visual ou auditiva, de que

¢ 0 obdigo funcionou. Depois disso, € 56 elegrial

- SNES

¢ call Com esta dica, voc? entra em um jogo especial,

enfrentando 0s piores desafios do game. Na tela de VOC8 quiser que eles voltem, aperte e segure ¢ ou
 selecio dos jogadores, entre comA € Y2 X ¥ B

: A, 1o controle dois. Voc? vai passar uma fase abre- £

i viadade cada chefe, pegar vidas e continuar no jogo,
¢ mesmo perdendo seu aviao.

?Toas‘ inden

iq ter?@

| : garno FuHScreenMode um modo radical para fe-
| 125: as corridas rolam sem os mostradores de veloci-

Remiy

i Jo » aia : ) - Termine 0
]ogo no modo Hard o Very Haid A531sta a0 fi-
nal, até que o jogo recomece. Os chefes Gaia e
i Sho estardo na tela de selecao dos lutadores, logo

apds Ellis. Cologue o cursor sobre Sho e aperte e

segure 1. Depois, aperte X. Vocé poderd, agora,
: habilitar o chefe Cupido.

.

¢ Je
0 opee

+ - Bsta dica permlte jor

dade, ndmero de voltas e outros. Faga o seguinte:

d © assim que a comida comegar, enquanto aparece a

; Modo Endurance - Curta uma hatalha aérea radi- contagem para o qinal de ]afgada, aperte e segure

¢ ou N até que os mostradores desaparegam. Se

N até que eles reaparecam, Boiada, galera!

[ acao B cavES |

SNES

Datman Forever

¢ Jogue com o Charada - Dé uma de vilao e jo-
¢ gue como o Charada (Riddler) no Pratice Mode.
© Na tela de Game Start, entre com € 1 €
i € ABeY Com esse truque vocé poderd pular
£ de fase, conseguir todos 05 bat-acessorios e ainda
: habilitar o Charada.

014 - Acione a selegao de ases, 0 modo

Vs Fight e 0s dwersos finais do jogo. Para isso, basta
: apertar Start, na telactifulo, e ir para o menu (com
i Start e Options). Agora, segure & e Select a0 mesmo
¢ tempo. Continue segurando os botdes e aperte ®. 0
¢ menu de selecio de fases surgird. Vocé poderd esco-
Ther qualquer nivel para jogar ou encerar umabatalha
¢ dedois jogadores com seu submarino.‘ﬁ possivel, ain-
i dla, ver virios finais do jogo.



24
PC CD-ROM

Descent 2

Passwords - Os codigos a sequir funcionam na
¢ versdo completa do jogo. Portanto, ndo funcionam
¢ na versdo shareware. Digite as senhas em qualquer
: lugar ou momento do game para ativé-as ou
i desativé-las. Um aviso para a gelera espertinha; ndo
£ use 0s c6digos de Descent 1 na versdo shareware
£ pois eles funcionam a0 contrario: ou sefa, firam tudo
£ 0 qUe VOcB quer conseguir

i ALMIGHTY - D4 invulnerabilidade.

: HONESTBOB - Todzs as armas

. PC CD-ROM

{uake

: Codigos destruidores - Um pacotaco de se-
nihas descoladas. Para acionar as passwords é preciso,
primeiro, chamar a tela de console apertando a fecla
£~ (TIL). Depois, hasta digitar as passwaords na tela,

: GOD - Deixa vooé indestrutivel: imune a tiros e ca
: paz de agir submerso ot sobre 2 Java,

¢ FLY-Paravoar Apette atecla S para subir e X para descer
: NOCLIP - Atravessa paredes, teto, chdo etc

¢ IMPULSE 9 - D4 todas as armas, munices e chaves.
: IMPULSE 255 - Modo QUAD (seus tiros causam 4
: Vezes mais danos aos inimigos)

: MAP E#M# - Digite um ntmero na frente daleira E
{ para entrar em um episédio especffico e um nimero
na frente de M para escolher a missao. Exemplo:
i EIMI, leva vocé para a primeira missio do episodio
¢ um. Detalhe: na versio shareware vocé s6 pode usar
{ aopaoEl.

i MAP END - Leva para uma fase secreta,

¢ MAP START - Volta para o inicio do jogo.

i GIVE #- Digite um nimero, de 1 a 8, no luger de #
i epegue 2 arma correspondente.

¢ GIVE S #- Faca 0 mesmo para as Shotguns (até 255).
: GIVE C # - Cargas para a bateria (até 255).

: GIVEN # - Nails (até 255)

: GIVER #- Rockets (até 255).

LPNLIZARD - As armas ficam teleguiadas.
ALIFALAFEL - Todos os itens.

ALGROOVE - Todas as chaves.

ROCKRGRL - Mapa completo da fase.
SPANIARD - Destréi todos os robds da fase. Se for
usada duas vezes, destrdi seu aliado.
BITTERSWEET - As paredes se movimentam (se
vocé sofre de enjfio, nao use este codigo!)

GIVE HEALTH # - Pegue energia (até 999),
SV_GRAVITY # - Muda a gravidade (de—99999999
2+ 99999999),

KILL - Suicidio.

TIMEREFRESH - Mostra quantos frames o compu-
tador usa por segundo.

VID_DESCRIBEMODES - Mostra a resolucio ide-
al para 0 seu micro.

VID_MODE # - Escolha a resolucao de video. Subs-
titua # por nimeros de 0 a 24, Obs: Geralmente, 0s
computadores com 8MB de RAM s6 rodam com 10.
Quem tem 16 MB de RAM pode tentar usar 14 e
para 0s de 32MB de RAM, dd para usar 24.
COLOR # - Muda a cor, no modo multiplayer, entre
Oel3.

NAME + seu nome - Coloca seu nome no lugar do
Player do jogo. Bom para usar em multiplayer.
STATUS - Mostra 0 nome do(s) jogador(es), localiza-
¢do, versio efc, ,

VERSION - Mostra a versio que estd sendo usada.
ENTITIES - Deixa os inimigos invisfveis.

: ~ Os melhores precos

~ As mais recentes novidades

~ Tudo em acessérios e consoles

- ~ Pagamento facilitado

- Atendemos revendas

Sedex para todo o Brasil
Estacionamento com manobrista

==
|
|
|
|

LIGUE JA!
(011)277-3035
277-5023
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jogo estéd pintando agora
| para 0 Saturno e a gente jé
W mostra o caminho das pe-
ER dras pra galera!

’-_’ Para fazé-los, vocé pre-
[ cisa detonar os elfos que apa-
recem pela frente e pegar as
poces que eles carregam.
(uando estiver com cince po-
ces, vocé deve apertar X + Y
+ Z para ativar o ataque mégico
¢ soltar uma das magias em se-
gmda de acordo com o seu per-
. sonagem. Lembre-se: todos
0§ movimentos foram
testados com 0 perso-
nagem 1o lado es-

{ nas inverta os comandos.

: KAIN BLADE

: Firestorm-2 ¥ N2 2+ X Youl
© MILAN FLARE

- Bloody Tempest - Segure ¥, depois ¥ > 2 + A, B
i ouC. Aperte & + X, Y ouZ na descida.

: DOC

¢ Shockwave-2> NV ¢ €2+X YouZ

: PANCHOS

Blast Wave -€ ¢ & N = 2+ qualquer botéo de chute
: 70MA

¢ Dark Camival- & M= 4 N>+ X You?Z

© GREEN

: MammothSlam - N ¥ +Z (enquanto pula)

- querdo da tela. Se vocé estiver no lado direito, ape-

dIIII

Golden Ave Duel e

GILLIUS ROCKHEAD
JawDBreak-2> N b ¥ A+ X Youl

]ogue num time fantasma Paraisso, entre com 1 4

g agd
KEEL
Insanity Winds- & ¢ € ¥ ¢ € +X YouZ

- Se vocé nao fem peciéncia de espe-
far 0 game carregar toda vez que surge um novo i
combate, aproveite esta diquinha. Quando a luta

acahar e a palavra Wins aparecer (p.ex. “Keel Wins”),
aperte Start para pausar o game e aperte L. Um pe-
queno menu aparecerd, onde vocé poderd escolher
0 proximo adversario. Selecione os personagens, aper-
te L de novo e solte o Pause. O jogo ird carregar de
10v0, mas a0 invés de mostrar a tela de selecdo dos
lutadores, vocé iniciaré o combate corm os lutadores
que acabou de selecionar.

[acAc EX] GAMVES |

3 De uma de Gasperzinho

b 4 €9 €9 44 natelatitulo, onde aparec

escrito Goal Storm, Um barulho de torcida vai cor

firmar a dica. Quando comegar ¢ jogo, aperte Selec
para mudar o angulo da camera, Vocé verd que

cAmera, agora, estd muito mais perto dos jogadore
¢ apenas um ou dois deles estao visfveis. O resto &

: card invisfuel, até que algum inimigo chegue pert
: e vocé para Ihe roubar a bola!

-Se vocé quer jogar com U bar

oo de
Cahe 2¢d e R’"cu

£ dode cabegas-duras, hasta apertar P ¥ ¥ €4
€= n e p felaitulo. A torcida vai confirmar
: dicaeal é 6 aproveitar! :

- Inicie o jogo e dé Pause. De

pois, entre com 05 seguintes c6digos, no controle um
i Mostrar o mapa inteiro do lugar onde voc? estd - ¢
i APV BAAB

¢ Continuar no jogo, mesmo que seu vilarejo te
: nha sido destruido-A ¥ ¥ S A Y

© Paravertodas as animagdes - > A € €A B

i Pegartodos ositens -BIA€ €4 2AA€
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: Todos os nivels - No comeco do jogo, dlglte
: NEMROSIM no lugar do seu nome e aperte Enter
: 1o teclado que aparece na tela, Depois disso, apare-  :
¢ cerd uma tela com as caracteristicas dos nfveis de
¢ arcade e puzzle. Vocg deve notar que elas, agora,
; estdo todas juntas. Comece o jogo e aperte Stertpara
{ pausar. Um menu ird aparecer, Selecione Load nesse
: menu e Vocé terd acesso a todas as passwords do
¢ game. Moleza, hein? :

* COMANDOS PROFISSIONAIS
e TIMER DIGITAL
* CONTADOCR DE EVENTOS
° IDEAL PARA BUFFETS, GAME
SALLONS E RESIDENCIAS

ARCADINHO

. PLAYSTATION

Ressurrecnon e » COMANDOS PROFISSIONAIS
. dF 18 alela de sel eCEO e arenas, once e SISTEMA DE FICHAS E TIMER

: ¢ hium globo terres re de fundo, seiecwne Russia, a e TUBO E MONITOR PROFISSIONAL
: Jogue como Viirio! - Na tele de selecio dos rob%s, - nica opedo dispontvel no infcio do game. Depois o ALTA DURABILIDADE

fiﬁa: nglgﬂisefuimg Di C;“\Y;UI? Ilm 5y ;. apere puainatéoJapio, Aperee segure X + €. GAMES - CARTUCHOS - ACESSORIOS

: - chee Vitrlol aparecetd e £ () globo iré passar por diversas arenas & vocé poderd :

- poderd ser habilitado. Pronto, pegue o Tobozdoe en- :  gelerionar quelquer um delas, soltando os botdes ¢ PLAYSTATION ¢ SATURN

; frena luta. E vitdria na certal i nomomento em que o globo passar pela fase deseja- * S, NES ¢ MEGA ¢ NEO GEO
mrdct_ cvecoeemex da. Infelizmente, ndo dé para saber qual a fase esco- &

Ihida, pois os nomes ndo aparecem. Mas com um NINTENDO 64

pouco de prdtica vocé vai reconhecer as diferentes COMPRA ¢ VENDA * TROCA
misses contando o nimero de rotagoes dogloboou CONSULTE-NOS ATACADO E VAREJO

vesando umes auinhs de Geogrfi REMETEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX

VENHA CONHECER NOSSA LOCADORA

E EXPERIMENTE JOGAR NO TELAO DE 100
POLEGADAS

2 TEL.: (01 1) 875-9287
[acac BB cavES | RUA PARAPUA, 491 FREGUESIA DO O - SP
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: - Néo esquente mais a cabeca com
Vides extres e aﬁns. Pause 0 game, em qualquer momer-
: to,efacaaseqiéncia YA b & A€, Aperte Start
para voltar 20 jogo e observe que o seu marcador estd
com nove vidas. Repita o cdigo quantas vezes quiser

- Uk - [sta dica funciona do mes-
: = : mo nodo (ue a anterior. Pause 0 jogo e entre com
e o 2| § €AZY Y AY V. Aperte Start, volte a0 jogo e
: repita quantas vezes forem necessrias,

, Selecdo de fases - Pana :
B  comecar ojogo em qualquer PLAYSTATION .
N fase, va até Codes, no menu
principal, e entre com a password
LAMPWICK. Selecione End e aperte X.
A mensagem Password
Correct ird aparecer, i
entdo vocé deve esco-
Ther a dificuldade e de-
pois Play. O menu de se-
lecdo de fases aparecerd § |

logo em seguida.

£ HEJE

(& 53

LAYSTATION & S

: Veja os filmes - Para curtir todas as animacges :
 de 3D Lemings, escolha Codes no menu principel e : Invencibilidade - Passe pelos inimigos sem es
i entre com as seguintes passwords: ¢ quentaracabeca, pois ns damos de bandeja os cddigos
i SPACEAAA - Filme do espago { deinvencihilidade pera usarno Satumo e no Playstation.,
., EGYPTAAA - Filme do Egito © Mas lembresse de que & preciso repetir o cédigo toda
e, ARMYAAAA - Filme do exéreito © ez quevocd for enfrentar um chefe ou mudar de fase.
I ) MAZEAAAA - Seqiiénciafinal
& Depois de digitar apassword, :
™ basta selecionar End e : Depause,emqualquermomentodogame,eentrecom
apertar X para ver a b omn e X Averte Start para voltar aojogo e observe
™ Cenaescolhida. i queseupersonagemvirou uma espécie de fantasma, mas
¢ com uma vantager: agora vocé estd invencivell

-’E ,{‘i ygms w‘g(\h

Willams Arcade’sGreatet

Sons do MIS - Com este cédigo, vocé poderé
ouvir sons do MK3 no CD Williams Arcade’s Greates:
Hits. Ligue o Playstation sem nenhum CD dentro.
Quando aparecer o Main Menu, entre em CD Player
Cologue o Williams CD no console, Aparecerdo duas
faixas de msica. Selecione o faixa dois e aperte Play.
Voc vai curtir mais de cinco minutos de sons do MKS3,
com 0s nomes dos personagens seguidos de varios
Wins e Flawless Victories, O truque é engracado mas
130 serve para mais nada.

Sheleton Wamors

Pause ojogoeentrecomC2AZY € A3 b BA
B Y. Volte a0 jogo e aproveite que seus inimigos nio
poderm mais destrui-lo.
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Panzer

Dragoon 2

para o seu lado, recorra ao sacrificio. Aperte e segu-
re L e R, em qualquer momento do jogo. Depois,
aperte simultaneamente A, B e C. A tela vai ficar
vermelha e seu personagem ird cometer sticidio,

FLAYSTATIO

ana Rage

Voleibol - Pratique uma modalidade nada olfmpi-
cal Use dois jogadores e, na tela Sauro’s Cove
Stage, puxe um dos seguidores fazendo um comb.
Jogue-0 no ar na direcéo do seu adversario. Fique
arremessando o infeliz, cerca de oito vezes, até
aparecer uma rede e um juiz para apitar o jogo. £
um vélei animal!

Se a barra estiver muito pesada

R R PR R A L R R e N NN T XA AL I e aT eI

Superdicas - Samuel Aradjo de O. Alves, de Sal-

vador (BA) sabe tudo deste game. E ele quem

: manda este truque maravilhoso. Depois de sol

i tar os soldados, v4 até a geveta mais haixa, es-

¢ pere 05 soldados entrarem no helicoptero e, de-

; pois, fique dando chicotadas no helicdptero até

que a estrela comece & rodar. D4 para conseguir

vidas infinitas, invencibilidade e pular de fase,

apertando Start e depois Select.

[ acio ERd GAVES

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

£ COMNOVOS- 42
> | ANCAMENTOS

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959-0530

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941-9957
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FINAL INTERNATIONAL CUP - LEVEL 3 -
BRASIL X ITALIA
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Desperte a crianca que existe em vocé !
O dia das criancas esta chegando e vocé ja tem a melhor opcéo
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas,
escolha o seu video game e dé asas as maiores aventuras.

RIBEIRAQ PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA -Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014)422-4019

[ S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemarde Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
% OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424

‘ INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
1 PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
| CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

‘ ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

. § SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163

A SCROCABA - R.Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740

S.J. RIOPRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920

® Afinal quem disse que video game é coisa so para criancas?
L Solicite informacdes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444
CIDADE DE SAQ PAULO OUTROS ESTADOS
LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 BRASILIA
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329 ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agoslinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 MATO GROSSO
o T e el Tl (01), 5910039 CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
e e Mo
- Al. dos Arapanés, sala 1 - Tel. 536- i .
V. FORMOSA - Av. Joao XXIll, 272 sf. - Tel. (011) 918-9117 POUSOALEGRE-R. Cel. Otavio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421-7693
JD. SAOBENTO-R. Dr. Cesar, 1180 12andar-Tel. (011) 681-6392 S
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 - .
. POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 JOAQ PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 PARANA
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 Sl :
[ PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 BATEL :Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235
- - : JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008
' St s o el Y AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011) 209-0971 - :
S. B. DO GAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 19 9IS JalliE A0
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111
v DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 ILHADO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657
! SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 BOTAFOGO - R. Voluntarios da Péatria 459 - Tel.: (021) 266-7079
I INTERIOR DE SAQ PAULO - TIJUCA- R. Pinto de Figueiredo 42 S/l - Tel.: (021) 228-3043

BONSUCESSO - R.Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251

RIO GRANDE DO SUL
PORTOALEGRE
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANOPOLIS

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE

ARACAJU
SAO JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699



The Future Is Now

GRENTO, JUNTOS'}

NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV. EUCLIDES 56, JABAQUARA, CEP;04326-080, SA0 PAULO, BRAZIL TEL: (55)11-5588-2300 FAX: (55)11-5588-2790
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