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"PARA BEPOR AS ENERGIRA

PARE NESTE BOH.




Nossa capa:
Cristiano Ortolan
(da Tutti Bambini) foi
descabelado e
preparado por Marcelo
Segundo (da Trucco I
Capelli). Foto de
Roberto Stelzer.
Criacao: Paulo
Montoia. Efeitos em
computador: Tadeu
C. Pereira.
Edicao de Arte: Jodo
Aflton de O. Andrade

TART

Se vocé curte o género, esperamos que
goste desta edicdo. Se ainda nao curte,
fique esperto, pois este fildo nao para de
crescer, devagar e sempre, em todo 0
mundo. Comece por esta edicdo, em que
resolyemos os principais pepinos dos

melhores games do momento no género.
* Novo Saturno japonés tem precinho

hosse?  Fales cgbeLgf

* Nintendo do Japao adia para junho ' = : 5
o lancamento do 64 bits

* Top Ten Nacional ,4 ' 1 B supﬁr MariO

* Listdo de lancamentos :
RPG S
Dicas 30 a 38 o
O melhor do /

36 Bust-A-Move (Snes)
36 Carmen Sandiego (Mega) encanador,

Os RPGs evoluiram pra caramba e inva-
diram outras praias, se misturando aos
games de acao, estratégia, puzzles e ou-
tros. Nesta edicao, ha um pouco de tudo
isso pra vocé curtir. Desde os grédficos
animais de Super Mario RPG, até o desafio
descabelante do classico Phantasy Star 2.

X-Saladade5
Shots6¢7

AL T A

34 Comix Zone (Mega) num game
30 Earthworm Jim 2 (Mega/Snes) d com
34 High Velocity (Saturno) sa co e icual
33 International SuperStar Soccer 2 (Snes) G atos » 2 | visual e
35 Johnny Bazookatone (Saturno) kg desafio
37 Killer Instinct (Game Boy) Outros games pirados nota 10!
32 Killer Instinct 2 (Arcade) o Tales of Phantasia (Snes)
30 Loaded (Playstation) o Sectet of Mana 2 (Snes) TS
D i S R ot
34 Mortal Kombat 3 (Mega) » Tower of Doom (Playstation) e .
33 Panzer Dragoon Zwei 2 (Saturno) « D {Playstation) 26 Bad Mojo (PC)
28 Command & Conquer (PC)

36 Phantom 2040 (Snes)

35 Samurai Shodown 3 (Arcade/Neo Geo CD)
35 Scooby-Doo (Snes)

34 Sega Rally (Saturno)

» Braindead 13 (3DO/Playstation)

37 Solar Eclipse (Saturno)

30 Spot Goes to Hollywood (Mega)
33 Tekken 2 (Playstation)

34 Theme Park (Playstation)

37 Virtual Hydlide (Saturno)
36 War 2410 (Snes)
37 Weapon Lord (Mega/Snes)

Phantasy .
Star 14

A saga do Sistema Algol
continua. Um classico!

acio cavEs ER



Erica G. de Azevedo vi-
rou Mileena, a pedido do
irmdo, Rafael G.de Aze-
vedo, de Americana, SP

Que gata a Sofia,
do Toshinden, no
traco de Anderson

Uanderlei Guedes,
i!e Sao Paulo, SP.

Um visual Mega
Man para o
Fabio Rodrigues.
Brincadeira do
irmdo Douglas, do
Jardim Aparecida
Nasser, de Sdo
Paulo, SP

Atrasados & assinatura

Quero saber o preco de uma
assinatura.Tenho muita vonta-
de de receber, todos os meses,
essa revista superlegal.

Fernando A.G.Dias
S30 Paulo, SP

Gostaria que me enviassem
oprecodasedicdesN°70e 71,
para completar minha colecao.

Rodrigo M.Horino
Sdo Paulo, SP

Al6 alo fiéis leitores e
amigos. Acao Games, in-
felizmente, nao tem as-
sinatura. Por isso, € pre-
ciso ficar ligado a cada
lancamento. Nimeros
atrasados podem ser
compradosna Dinap, te-
lefone (011) 868-3245,
ouFax868-3018. O pre-
o € 0 atual na banca e
sdo guardadas apenas
as seis ultimas edicoes.
Leitores que quiserem
vender as suas revistas
para o Rodrigo, escre-
vam para R. Dr. Miguel
Naka, 413 - CEP06045-
250, Osasco, SP.

Rubens Bernardeli
de Aguiar recebeu
um "look"
Nightwolf.
Presentdo do
Welinton Rafino,
de Cosmdpolis, SP

MK2 no Master

Gostaria de saber em qual
revista estdo dicas para Mor-
tal Kombat 2 de Master
System?
Gicélia dos Santos
Rio de Janeiro, R]
Cara Gicélia, nao publicamos
matéria sobre a versao de Master
de MK2 porque o jogo demorou a
sair. Mas todos os comandos de
flechas sdo iguais a versao de
Mega, s6 mudam os botoes de
soco e chute.

Encruzilhada

Help! Néo sei se compro um
Saturno ou se junto grana com
aminha mae para comprar um
PC 486 multimidia. Digam-me!

Thomas Job Antunes
Porto Alegre, RS

Carfssimo Thomas, o Saturno é
maravilhoso, mas o computador
Serve para mais coisas, como estu-
dar e redigir textos, por exemplo.
O melhor é comprar os dois. Se
nao der, reflita e escolha levando
isso em consideracao.

3D0 parado

Tenho um 3DO mas vejo tao
poucos titulos para ele. Espero
que as coisas mudem.

Augusto Schimidt
Curitiba, PR.

Alo, alo, Augusto, as locado-
ras podem estar meio fraqui-
nhas af em Curitiba, em jogos
para 3DO. Isso também aconte-
ce em outras capitais. Mas fi-
que sabendo que os lancamen-
tos sdao muitos e nao param.
Confira mensalmente 0s novos
jogos na secao Shots e depois
batalhe por ai.

Mural de Acdo Games
no quarto do Mdrcio
Ricardo de Franca, de
Jacarepagud, R]. Dez!

Donkey Kong 2

Detonei o K. Rool, mas fui
direto para o final, sem passar
pelo Klubba’s Kiosk. Ha algo
errado com minha fita?

Francisco de Assis
Petropolis, R]

Estd tudo certo, Chico. De-
pois de detonar K. Rool pela
segunda vez, recomece 0j0go e
entre direto no dltimo Klubba’s
Kiosk, que fica na cabeca do cro-
codilo, no dltimo mapa.

Ja quebrei um controle (de
raiva!). Toda vez que eu vou
jogar, faco o Save em inglés
ou em francés e, ao recome-
car, ndo tenho o jogo gravado.
O que eu fago? Onde estd o
problema?

Eddie Alinsson Santos

Santo Amaro das Brotas, SE

Vocé estd fazendo tudo certo,
Eddie. Seu cartucho é que estd
furado. Ou ele é pirata, ou nao tem
bateria, ou a bateria estd com de-
feito. Reclame seus direitos!

Eyedol no G.Boy

Ganhei um Game Boy com o
Killer Instinct. O jogo é radi-
cal, mas preciso de dicas, como
escolher Eyedol, por exemplo.
Serd que dé?

Jorge Luis E.H.
Santiago, Chile.

Problema resolvido Jorge Luis.
O truque que vocé procura estd
nesta edicdo, nas Dicas. Sauda-
¢cOes da equipe.



Gerson de Abreu,
atore apresentadordo
programa Agente G,
da TV Record. Ele
detonanum micro pa-
drao PC.

“Conheci os RPGs
hd cerca de quatro
anos, fiquei apaixona-
do e hoje eu jogo sem-
pre que posso. O ulti-
mo CD. que joguei foi -
Full Throttle, que possui
muita acao e 6timos grafi-
cos. Gosto muito do Dragon
Lore e adorei O Desafio de

NBA Live 96

Gostaria de saber se ja saiu
este jogo para o Mega Drive.
Nao encontro em lugaralgum.

Luiz Alberto S.Abreu
Nova Friburgo, RJ.

O game jd saiu sim, para todos
os consoles. Além disso, o cart
para Mega foi lancando pela Tec
Toy em abril. Ou seja, vai ser
mais facil de encontrar.

.
5
:

César, quetem o Asterix, por
serum RPG com muitas per-
guntas sobre Historia e exige
um certo conhecimento”.

Grilo no Gex

No bonus da primeira fase,
encontro um controle. Para
que serve?

Wanessa M. Freitas
Goiinia, GO

Simples, Wanessa. Vocé ganha
apenas 0 pedaco de um controle.
Se vocé ganhar e juntar os pedagos
de todas as fases de bonus, terd
direito a umna fase final especial.

Donkey e Diddy devidamente abastecidos de
bananas. Colagem animal do Wilfredo Salles
Rios, de Belo Horizonte, MG.

Pregos de acordo com a legislagao em vigor, qualauer alteragdo nas aliquotas de impostos serd cobrada a parte. Preqos validos enquanto durar o estoque. Acessorios compativeis com consoles onginals fabricados no Brasil ou EUA.

A DIFERENGA ENTRE
VENCER E DETONAR.

GAME SHARK

Cartucho programével, ja vem com cédigos
para os jogos de SAT e PSX mais quentes
do momento. Permite armazenar
outros 10.000 codigos.

E ainda tem

4 Mega de Rs 90
memoria para
salvar seus jogos. !

MEMORY CARD +

Cartdo de memoria com 8 vezes a
capacidade do cartdo original (2 vezes

R$ para a versdo SAT). Grave as fases,

os recordes e 0s super-poderes
9 o conquistados em qualquer

jogo com opgao de “SAVE”.
Imperdivel para games

! de esportes, aventura e RPG.
ACESSORIOS INTERACT/STD
e Joystick tipo Arcade (R$ 89,90) . =
eControle Bésico (R$ 49,90) P

eControle com Turbo/Slow Motion
eCabo de RF (para antena) R$ 14 920
[ 4

cada

ACESSORIOS ORIGINAIS
eDirecdo Arcade (SAT) (R$ 129,90)
eControle Standard

ePistola para Virtua Cop (SAT) 3
«Cabo de Interligagio (PsX) &4 ?°
eAdaptador 4/6 Jogadores cada
(SAT) = Saturn - (PSX) = PlayStation

IMPORTAGAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS 05 CARTOES DE CREDITO.

LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA

0800 130 500




tem um pvegoi o
cumumdu scunm 4

Para a Westwood
Studios, por
Command &
Conquer. E para
a Blizzard, por :
Warcraft 2. Os dois -
]ogas‘ej;ttéo fissuran- A Sega doJapao ja pos s

doa galera dePC, a venda um novo modelo de Saturno na cor bran-
ca, com precinho de apenas 200 doletas. A em-
presa ndo informou se houve outras mudangas
no console, além da cor. Com isso, a Sega espera
ganhar terreno na luta contra o Nintendo 64.

Acessoério para a Internet
J4 est4 pronto o acessério para surfar na Internet

E;;nieiagz‘e’f;oi‘;’zz com o Saturno. O equipamento provavelmente
s com Sonic s 15214 0 programa Netscape 2.0, vird com mouse
e terd preco na faixa das 150 ‘doletas. Ele serd
Nintendo, poradiarde  DOStrado na feira E3, dias 16 a 18 deste més, em
novo o langamento do Los Angeles. Acéo Games vai estar 14 pra confe-
Nintendo 64,

ja é abuso. E para a

Nintendo 64 adindo de novo

Parece coisa de gente doida. As  console e mais tempo para finali
revistas japonesas garantem quea  zar o Super Mario 64. Agora, va-
Nintendo adiou de novo o langa-  mos todos por as barbas de molho
mento, no Japao, de seu console e esperar que pelo menos o lanca-
64 bits. Segundo as revistas,adata  mento na América, anunciado para
mudou de 21 de abril para 23 de  setembro, também nao mude. E
junho. Os motivos: problemas téc-  torcer para que todos esses adia-
nicos num dos componentes do  mentos valham a pena.

IEl ACAOC GAMES

NACIONAL ACAO GAMES

Os games mais alugados no Brasil para consoles
de 16 e 32 bits, entre I° de margo e 15 de abril,
12 Mortal Kombat 3 - Mega/SNES
22 Internacional Superstar Soccer 2 - SNES
32 Donkey Kong Country 2 - SNES
42 Fifa Soccer 96 - Mega/SNES
52 Mega Man X3 - SNES
62 D - Saturno/Playstation/3DO
72 Ridge Racer - Playstation
82 Toy Story - SNES/Mega
02 Sega Rally - Saturno
102 Street Fighter Zero - Saturno
Earthworm Jim 2 - Mega/SNES

Locadoras participantes:

Brasilia - Game Over Video Locadora. Tel. (061)
273.9083. Curitiba - Video Teca. Tel. (041) 262.7581.
Recife - Mega Game Locadora. Tel. (081) 221.3349. Sal-
vador - Combat Game. Tel. (071) 240.2145. Sao Paulo
- Multigames. tel. (011) 941.9957

'Os melhotes de 95 no SNES

A Nintendo Power, revista oficial da “Big N” nos States,
divulgou em abril os games premiados como os melhores de
95. Confira alguns dos destaques e veja se vocé concorda.

De Luta - Mortal Histéria - Scooby Doo
Kombat 3 Gréficos - Toy Story
Epico e Melhor final - Truques - MK3

Chrono Trigger Game de Filme - Judge
Esporte - NHL96 Dredd

Diversao - The Secret Game do ano - Donkey
of Evermore Kong 2

Curtns

*Ultimate MK3 saira para SNES em outubro ou
novembro. Pelo menos foi o que a Nintendo anunciou
oficialmente.

* Os primeiros jogos de Playstation para Saturno
j4 comegaram a sair. Sao eles: Destruction Derby, Lemmings
3D, WipeOut e DiscWorld. Todos s@o da Psygnosis.

* X-Men no forno. A Acclaim acertou com a Marvel a
produgdo de mais um superjogo com os X-Men para con-
soles de 32 bits. Sai este ano.



Deagon Ball na TV

Prepare-se para a nova onda de sé-
ries japonesas na tevé. A Toei, prin-
\ cipal produtora da drea no Japao,
anunciou oficialmente a sua entra-
da no Brasil. As primeiras séries
entrardo no ar em junho: Sailor
Moon (na TV Manchete) e Fly
(no SBT). Em agosto vem 0 me-
°) lhor: Dragon Ball entra no ar no
£/ SBT. Dragon Ball é um cldssico no
Japéo, onde j& soma 500 capitulos
e estd em sua terceira série. Vocé,
que curtiu o game da série dois
(Dragon Ball
Z), ndo pode
ficar de fora.

Dragon Ball
comegara em
agosto. Uma
das séries
mais famosas
do Japao

Serena, a jovem
heroina de
Sailor Moon.
Todos os herois
da série sao

\J\sThO

Langamentos mundiais ja nas prateleiras brasileiras. Conferi-
mos todos e damos nossa avaliagdo: Otimo, bom, regular, fuja.

Alone in the Dark 2 -
Saturno, Adventure, CD ja-
ponés. Bom.

Braindead 13 - Playstation
(PST)/3DO, Adventure,
margo. Otimo.

Choro HQ - PST, Corrida de
minimodelos de carros, CD
japonés. Bom.

Congo The Movie -
Saturno, Aventura. Regular.
Crazy Climber - PST, Aventu-
ra, CD japonés. Regular.

Dark Legend 2 - Saturno, Luta,
CD japonés. Regular.

Descent - PST, Acdo, marco.
Bom.

Extreme Pinball - PST, pinball.
Regular.

Goemon War - PST, Aventura,
CD japonés, abril. Bom.
Gradius DeLuxe - Saturno &
PST, Nave, CD japonés, abril.
Bom.

Krazy Ivan - PST, Simulador de
rob0s, marco. Bom.

Namco Museum 2 - PST, Arcades
diversos, CD japonés. Bom.
Panzer Dragoon 2, Saturno,
Acao. Otimo.

Puzzle & Action - Saturno, Es-
tratégia/Acdo, CD japonés. Bom.
Resident Evil - PST, Adventure,

The King of Fighter’s 95
para Saturno traz uma
inovacdo: um cartucho

para aumentar
a memoria RAM

abril. Otimo

Rise of Robots Ressuction -
PST, Luta, marco. Fuja
Snatcher - Saturno, Acdo/
Adventure, CD japonés. Bom.
Striker 96 - PST, Futebol, CD ja-
ponés, marco. Bom.

Tekken 2 - PST, Luta, CD japo-
nés. Otimo.

The King of Fighter’s 95 -
Saturno, Luta, CD japonés. Oti-
mo.

Victory Goal 96 - Saturno, Fu-
tebol, CD japonés. Bom.

Wing Commander 3 - PST, Si- -
mulador. Bom.

_ Games com langamento nacional

arotas = : .
& B oficialmente marcados. Os fabrican-
ﬁ tes nem sempre conseguem langar o
*Novo back-up para o Saturno. O cartucho ¢ da norte-america- jogo no més prometido.
na InterAct e salva o dobro de informacdes dos outros cartuchos do Master System

mercado. Estd & venda nos States, por 40 doletas.

Mega Drive
Wrestlemania - The Arcade
Game - Luta, abril.
Spiderman & Venom Sepa-
ration Anxiety - Acao, abril.
NBA Live 96 - Basquete, abril.

Sapo Xulé S.0.S. Lagoa Polui-
da - Aventura, maio.
Game Box - Surfe/Bike, maio.

Saturno

Shinobi Legions - Acdo, abril.
Hang-on GP - Corrida, abril.

*Namoro Sega & Panasonic. A Segg, enfim, esclareceu que ndo estd
negociando a placa M2 do 3DO 64 bits e sim um acordo para fabricacao
conjunta de produtos em DVD, para o futuro.

* Esporte no micro. Se este € o seu barato, se ligue nestes lanca-

mentos da Tec Toy: NBA Live 96, Fifa Soccer 96 e Screamer (corrida). Super NES Toshinden - Luta, abril. _
Os treés sao 6timos. Blackthorne - A¢do, maio Gex - Aventura, abril.
Clayfighter 2: Judgement Virtua Cop - Tiro, abril.

* Alpine Racer est4 detonando nos fliperamas. O arcade que
simula corrida de esqui atingiu o primeiro lugar nas “paradas de suces-
s0” japonesas e estd rolando por aqui na rede Playland.

Clay - Luta, maio
Boogerman - Aventura, maio
Super Mario RPG - maio

D - RPG/Adventure, abril.
Clockwork Knight 2 - Aventura, maio.
Panzer Dragoon 2 - Acao, maio.

acAo cavEs Il



'SUPER
MARIO RPG

Legend of
the Seven Stars

Square, RPG de acéo, 1jo-
gador, cartucho japonés.

Lancamen-
to na Amé-
rica: maio

Demaaaais! £ um game de
16 bits com padrdo de 32.
0s gréficos estéo de babar
£ 05 N0VOS Cendrios Sao
bem legais. 0 jogo tem bas-
fante agdo, algumas chara-
das bem sacadas e traz um
novo conceito e jogo, que
juinta 0 RPG com 0 estilo do
Mario. Veio para detonar!

Comandos
Nas lutas
A - Ataque
Y - Para usar magia
X - Para usar itens
B - Defesa e fuga

Fora das lutas
A - Pegar coisas,
CONversar e usar itens
Y - Corre
X - Abre 0 menu
de opcoes
B - Pula

Diversao a vista, ga-
lera! Chegou! Che-
gou um dos cartu-
chos mais espera-
dos do ano: Su-
per Mario RPG.
Desta vez, Mario
vai enfrentar um
desafio e tanto. Ele
ganha novos ami-
gos, itens magicos e
novas armas. Até o ma-
léfico Bowser acaba
ajudando nosso heroi.
Tudo em cendrios tridi-
mensionais capricha-
dissimos, que recriam
os cendrios das primei-
ras versoes.

Jegader:Ivan Cordon
Redator: Valtécio Alencar

Merqulhie Na avenTuRA

Os fas de Mario Bros. podem saciar
a sua fome e matar a saudade, num
game que vale a pena. A Nintendo e a
Square levaram um ano para finalizar

&

3 AV

o cartucho. Super Mario
RPG tem 32 Megabits de
memoria, vem equipado
com um chip especial SA1,
daNintendo e traz4 Saves.
Super Mario RPG € ide-
al para quem quer come-
car nos RPGs, pois € fcil
de serjogado. Mario con-
tinua pulando nos blocos,
catando moedas e atiran-
do bolas de fogo. S6 que

@ Esta' ltgta'é dentro do castelo do Koopa, O
negocio é atacar a corrente

0s combates mudaram.
Novos pERSONA(]ENS

A cada luta, aparece um menu
com as opgdes de golpes, magias ou
itens. Vocé escolhe o comando e 0
game realiza a operacio automatica-
mente. Fora isso, vocé vai roer as
unhas para resolver os puzzles.

0 encanador agora tem dois no-
vos amigos para acompanhé-lo,
Mallow (um 6rféo que procura sua
familia) e Geno (um boneco de ma-
deira animado). Mario ndo tem mais
nimero de vidas. Agora, aparecem
trés indicadores no monitor: Pow
(poténcia do ataque); Health Points
(HP - os pontos de vida) e Special
(S - a poténcia
das magias). Vocé
escolhe Mario ou
0s outros perso-
nagens a cada jo-
gada. O game néo
¢ linear e vocé
pode voltar vérias
vezes @ mesma ci-
dade para se equi-

com todas as pes-

Procure as caixas com a estrela para salvar seu jogo. Para
isso, basta pular sobre elas

informacdes. E
bom RPG!

pat. Néo se esque-
ca de conversar

soas para obter

Ewm busca das sere
esTRELAS

Bowser, o rei dos Koopas, raptou

novamente a princesa Toadstool.

Mario vai para o castelo do vildo
(fotol) e, no meio da luta, algo es-
tranho acontece; uma estrela se
parte em sete pedagos e uma espa-

da gigante, chamada Smithy, caiso-

bre o castelo. Com o impacto, 0s
trés séo arremessados longe, inclu-
sive Bowser. Agora, Smithy quer do-
minar o mundo. Mario tem a mis-
$d0 de recuperar as estrelas e tra-
zer de volta a princesa. Para isso,
n0sso herdi vai passar por florestas,
castelos e subterraneos, enfrentan-
do monstros, criaturas magicas e ar-
madilhas.




Um game-cabega que recria
as primeiras aventuras em

3D. Desafio legal

Inicio - Mushroom
Kingdom

Mario deve conversar com Toad
antes de sair para a aventura. Ele vai
explicar como fazer para lutar, usar
os itens e salvar o game (foto 2). De
vez em quando, aparecerd a tela
Find Yoshi. E um puzzle (3). Vocé

@ Aqui vocé deve achar 0
Yoshi para dobrar 0§ EXPs
ou as moedas

deve achar oYoshi
para dobrar os EXPs ou
as moedas. Depois, Mario vai
até Mushroom Kingdom, para avi-
sar que a princesa foi raptada. No
caminho estdo algumas patrulhas
inimigas. Vocé verd o Toad aprisio-
nado em varios locais. Liberte-o
sempre até chegar a cidade. Nesta
fase vocé enfrenta as duas tartarugas
e ganha seu primeiro martelo. Para
vencer Croco, 0 bandido que roubott
uma moeda de Mellow, cer-
que o bicho, até que ele deci-
da lutar, Ele devolverd a mo-
edaverde. Volte a cidade para
enfrentar Mack, a faca (4).
Detone o chefe e ganhe apri-
meira estrela.

Fase Rose Town
Vé para o subterraneo pe-
los canos, com cuidado para
ndo se perder. Um dos canos
estd submerso. Procure 0
ponto de exclamacdo, suba nele e fe-
che a dgua. Volte ao cano e

entre, Vocé luta, depois, com
0 demonio Belome (5) e vai
¢ | parao Midas River, que é uma
. fase de bonus. Use B para na-
dar e pegue as moedas verdes.

para

@ Use a magia do Mallow

para destruir os pequenos
e deixe 0 grande com o Mario

W&Wﬂ
na porrada e curta uma |
fase de bonus

Esse arco maluco e um
chefe. Cuidado pois ele
bloqueia um dos Seus botoes

~ encontre 0 Geno.
- dela para ganhar
- moedas. Enfrenteo

e visual do além

Essa fase s aparece quando vocé passa pelo
castelo do Wario

um mdsico (tenor) que pede asua aju-
da para compor uma mdsica. Faca a
primeira seqiiéncia, volte paraa cida-
de e compre armas, itens e tudo mais.
Entre na casaisolada e, 14 dentro, pro-
cure outra exclamacdo (!) para fazer
aparecer a ponte. Durma no hotel e

Smpresa! Passando pela
cortina, aparece o Mario |

0)

Passe pela lagarta,

Donkey Kong e a
abelha e acorde a
outra lagarta para
abrir caminho. Siga
oGenoparachegar | & ki< =
ao préximo chefe, 0 Vocé terd de fazer
Arco (6). Ele tem a wmﬂﬁ@%mmmﬂe
segunda estrela.

ey
.
ot
‘ ‘
" y .
il
*
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)m o passaro,

das verdes para :
compraritens. Al-
—

([ef ACADO GAMES

0 ) preto
~ Vocé perde e

dros (10). Memori-
Ze a seqiiéncia: ela
é importante para

ve que abrird a por-
ta, onde ha uma
-arma especial para
0 Bowser. Aqui vai
 uma dica para con-
seguir pegar o se-

@ Palhagada total. Acabe com os chefes e cor-
ra para salvar a princesa

 gundo martelo: sal-
te do alto mesmo,

~ em cima do tram-

Fase Moleville

Nesta fase vocé enfrenta um che-
fe-bomba (7). Acabe com ele, pe-
gue a terceira estrela e v para a
fase de bonus na mina. Use Y e A
para brecar o carrinho, B para pu-
lar e X para o turbo. Bowser ajuda-
rd vocé a entrar no castelo (8 e 9).
Lé dentro, detone os inimigos e
procure por itens. Em uma das sa-
las, vocé verd um monte de qua-

Aqui estd a passagem S&
creta para entrar na Igreja

polim. Jogue a bomba para o alto
e, bingo! Tente vdrias vezes, pois
vale a pena. Enfrente os chefes-pa-
Ihago (11) e corra para salvar a
princesa. Tente encostar nela para

~ ganhar uma Fire Flower, que en-
- cheasuamagia.

Na proxima cidade, v até a

igreja (12). Mario deve roubar a

coroa do Wario (que quer se casar
com a princesa) e lutar com o che-
fe Bolo (13).

Fase Caminbio do mar

Vocé comeca em um morro e
deve acender as flores para rece-
ber a quarta estrela. Passe pela ci-
dade, fale com o sapo e compre
itens. Ele vende o anel de experi-
éncia. Dentro do navio afundado,
estdo seis pedacos de mapa, com
as letras para formar uma palavra
magica. Ponha as letras sobre as
caixas flutuantes, na ordem corre-
ta. O proximo combate é com uma
lula gigante. Ataque os trés tenta-
culos, por duas vezes, e depois des-
trua a cabeca dela.

Na outra sala hd um
sdsia do Mario.
Suba na cabeca
dele para pegar
0 bat escondido

em cima, Mais tar-
~ de aparece um chefe Tu-
- bardo. Acabe com ele, pe-
. gue a quinta estrela e faca
~ asegundaseqiiénciadote-

k nor. Véparaa cidade, dé a

- estrela para os cogumelos

conseguir umacha- . {|

Apague as velas para c{e-
tonar o bolo. Salvea prin-
cesa e volte ao Mushroom

Kingdom

®

Os cogumelos viram esse
monstro! Acabe com o fe;-

050 € ganhe a quinta estrels

@ E preciso vencer este pi-
cho 1rés vezes para conse-
guir um item mégico

eeles se transformardo em ummons-
tro (14). Lute com o bicho e recupere
aestrela, No subterraneo, vocé entra -
em uma sala com quatro esttuas: €

um puzzle. Nesse puzzle, vocé preci-

sa fazer a seqiiéncia certa para sair do
lugar. Depois, va enfrentar o Belome.

Cuidado, pois ele fard uma copia dos

personagens que ele engolir.

Fase do Vulcio

Na cidade, vocé luta com um
bonequinho jogo-duro de encarar
(15). Depois, 0 general tartaruga en-
sina o caminho para a montanha.
Suba onde estiver escrito “Climb
Here”. Passando pelas plantas (16)
e pelo chefe, desca no cano e bata a
cabeca. Aparece um pé-de-feijdo
(coisas de Mario) que leva até a ci-
dade do Mellow. Para entrar no cas-
telo, fale com o artista, que vai pin-



Espere o bichinho regara planta para atacar.
Depois, entre no cano para pegar outro item

tar o Mario de dourado. Aqﬁi vocé

luta com um péssaro grande e com
uma chefe lindona. Liberte os pais
de Mellow e vé para o vulco, atréds
da sexta estrela. Passe pelo chefe do

vulcio (17), pegue a estrela e depois

encare uma gangue de malucos (18).
Com a sexta estrela, volte ao

~Mushroom Kingdom e pegue um
 taxi aéreo para falar com Smithy.
 Antes, faca uma seqiiéncia do tenor.

mithy, o desafio fiml

~ Antes da luta com a espada, vé até

a llha dos Yoshi e aposte uma corrida
~ com oBoshi (o Bad Yoshi). F 6 entrar
- 1o cano que estd ao lado de Rose
- Town. No castelo, Croco vai lhe ven-

~ der alguns itens. Em seguida, apare-

cem seis portas. Cada uma contém um
desafio e voce tem apenas dez chances
por porta.

Tome cuidado com o mago, pois
ele chama reforcos. Vocé se lembra
do bonequinho endiabrado? Pois é,
detone-o de novo e ganhe um bad.

@ Este chefe é pedreira De-
pois de vencé-lo, océ en-

frenta sua carcaga

Converse com 0 Mago para recupe- ‘ : 2
rar energia. Na sala do trono existe () OtinocheeAcereo vl masrioseesque
: m——— ca de detonar o langador de bolhas & esquenda

sair na porrada.
Enfrente Smithy,
atacando os olhos e
a boca da espada
(19). Depois de ven-
ce, entre na boca
dela. Daqui em dian-
te, és6 fight pauleiral

:  Meiro 0s Sinos.
Detone o monstro em cima do ti-

jolo para entrar no buraco e fique es-

perto com os dois mestres: o da es-
pada é mais fraco para magia e 0
encapuzado é mais fraco para com-
bate. Um deles vai subir numa cobra.
Desca a porrada nela, pois € dificil.

Passe pela fabrica, detone o gera-
dor (20) e enfrente o iltimo chefe
(21). Néo se esqueca de destruir o
lancador de bolhas no canto esquer-
do. O chefe se transforma em um
grande robo. Para vencé-lo, acerte a
parte de baixo para paralisé-lo e ata-
que a cabeca (22). Depois, pegue a
{iltima estrela e curta um grand finale
a0 lado da princesa (23).

- outro chefe. One
gocio, com ele, é

Use mégicas de miiltiplo
\\ acerto quando for lutarno

barco voador

Enfrente o despertz-
*dor, destruindo pri-

Ataque com magias miil
tiplas para acertar 05
olhos e a boca de S

Quando for lutar com o ge-
radoy dentro da fibrice des
trua primeiro o carinha o lado,

@ Fique espert, a cabeca do
1000 se transforma virias
vezes

 Chefe da salado
‘trono: quando

ele ficar azul dé
porrada; quando
ficar vermelho,
use magias.

Mario curtindo vitoria,
com direifo 4 companhia
da cobicada princesinha

ACADO GAMES
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Um RPG
classico, facil
de jogar

4

Pegue sua espada e maos

4 0bra, Breath of Fire 2 j
4’  ostinas lojas, um ano apos
#\ 0 sucesso da primeira
- versdo. E uma terceira ji
estd prometida para
5 Playstation. A
Capcom acertou
de novo, criando um
RPG cldssico, sob

medida para os fas de

guerreiros, castelos,
PR magias e dragoes. Vocé

S8 ¢ o lider de um grupo
: de aventureiros e
precisa acabar com um
& . demonio que estd
ameagando o mesmo mundo da
versao anterior.

Seus personagens agora
possuem uma habilidade especial
fora do combate: um vira sapo e
pode entrar em lagos e saltar

saliéncias, outro serve para cagar

etc. O lider também vira dragéo

BREATH sozinho e os outros podem juntar
OF FIRE 7 seu poder com 0s seis xamas. Seu
herdi pode pescar peixes, itens e

Capcom, RPG, 1 jogador

Some grdficos
= 0§ legais, melho-
185 que 05 da

versdoanterior. Um 6imo RPG,
com estrutura tradicional, mas
(ue prende a atendo, sem ser
longo demas.

batis no mar. Veja como resolver os
pepinos mais importantes do cart.

Com o poder dos xamas, dd
até para mudar o visual dos
personagens

S5 31

qhebﬁs ”

S o
I Aperte Y e Rand
se transforma em

uma bola que sai
rolando

1 - Use a Nina como lider sempre
que entrar em um labirinto. Ela
escapa de armadilhas e no cai
das plataformas.

2 - Para acumular experiéncia, vé
a Ilha dos Gigantes, ao norte,
perto da Witch's Tower.

3 - Depois de pegar Jean, vd ao
lago acima da cachoeira e desca
por ela. Dentro da caverna, fale
com o velho e ganhe mais poder.
4 - Quando for capturar o
Umpara para salvar Spar, deixe-
0 ir e ganhe um tesouro.

5 - Depois de libertar o Umpara,
volte 4 tenda e lute com o Chefe.
6 - Em Evrai, um velho pedird

que o mate. Néo faca isso e
destrua as pequenas criaturas.
7 - Para pegar Bleu - a maga
serpente de Breath of Fire - vé
com a baleia ao sudeste do
deserto. L4 existe um pequeno
buraco; entre nele e fale com o0s
espiritos. Volte a escola de magos
em Hometown e fale com as
estudantes na sala a esquerda, no
segundo andar. Veja a surpresa.
8 - Quando for enfrentar o
cozinheiro em Wild Club Cook,
escolha Soft Heat. Assim vocé
ganhard uma nova magia.

0 - Para entrar na Caverna da
Baleia, use Katt para quebrar




Fire - Aumenta ofensiva;
estd em Captain
Water - Aumenta defesa;
estd em Witch’s Tower
Wind - Aumenta vigor;
estd em Sky Tower
Earth - Desconhecido;
estd em Farmtown

- Holy - Aumenta sabedoria
e pontos de magia; estd
em Bando Church
Devil - Aumenta sabedoria

10 - O High Fort estd no deserto,
ao norte do High Northern Plateus.
11 - Como pegar os xamas Earth
Devil e Holy? Faca o seguinte: doe
2000gp em Namanda Shrine e vé
até Farm Town. O xamé da Terra
vai estar esperando. Na caverna
do dragdo, vocé encontra 0 xama

NETUNIA
import.

Export. Corp.

A Forea dos Xamas

Junte seu espirito ao dos xamds para criar monstros. Veja seus efeitos e onde estao.

e pontos de magia; estd
em Dragon Mountain

Combinacdes de Xamas
BOW - Fire, Water, Wind,
Holy + Devil.

JEAN - Water, Wind, Water
+ Wind, Wind + Holy, Water
+ Holy

KATT - Water + Devil,
Wind + Devil, Fire +
Devil.

do mal e, em Bando Church,
a0 sul de Cotind, vocé acha o
xama sagrado na primeira
cela nos tineis.

12 - Quantas pessoas eu
posso ter em Township? O
carpinteiro constroi 3 casas.
Para obter mais trés, va até

NINA - Fire, Water, Wind,
Fire + Wind, Water +
Wind, Wind + Holy
RAND - Fire, Water, Wind,
Fire + Wind, Fire + Earth,
Water + Wind, Water +
Earth, Holy + Earth
SPAR - Water, Water +
Wind, Water + Earth.
STEN - Fire, Water, Wind,
Fire + Wind, Water +
Wind.

Gultz e fale com o
mecénico. Ele estd em uma
passagem, atrds das
prateleiras de livros.

13 - Esta é a seqiiéncia dos
Sinos de Manandas. Use-a
no tempo certo: ABAB A
BBABAA.

Use o Dragon
Shine (azul) para
salvaro jogo
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RPG, 1 jogador, Lan-
camento Tec Toy, ja
nas prateleiras.

Um dos me-

melhores

RPGs da toda
a historia dos videogames.
Bastante longo, mas com
desafio ideal, exige persis-
tncia pois vocé morre atodo
mormento. Uma formula que
depois foi abandonada, mas
U8 precisa ser connecida.

Na Cidade de Passeo

s il

; Vocé comega con-
&l versando com 0
< governadorna Torre

. seguranca e foi completamente

de Controle

Sua jornada comeca em
Passeo, cidade-capital do
planeta Motavia, no Sistema
Algol. Ao encontrar-se com 0
governador na Torre Central,
ele explica sua primeira
missdo. Vocé terd de ir para o
Laboratério de Biossistemas
recuperar o “Streamer” que
revela a razao para um excesso
de biomonstros.

Voltando para casa vocé
encontra Nei, sua primeira
parceira e eficiente ajudante
neste inicio de jogo. Procure
usar a técnica RES da Nei: é
uma magia que recupera 20
pontos da sua energia.

Explore a cidade e converse
com todas as pessoas para
obter maiores informacoes
sobre o Laboratério. Vasculhe
as lojas de equipamentos e
itens com muita atencdo; nao
saia da cidade sem comprar
duas “Garra Ago”
— - para Nei e alguns

y “Monomates”.
Grave sempre seus
avancos no C.P.D.,
pois no comeco seu
grupo morre facil-
mente.

Voltando para casa, en-
contre Nei, sua primeira
parceira na aventura

Na Cidade de Arima  Em Shiure

Deixando Passeo, caminhe ‘
para Nordeste até encontrar
Arima. A cidade vive na in-

Procure 2 “Ci'tavi-
nha” (chavezinha,
né?) ea “Carta”

destruida. Converse com 0s
moradores e conheca a histéria
de Darum e sua filha raptada.
Se for possivel, compre equi-
pamentos melhores para as
futuras batalhas. Para recuperar
a energia e o nivel de magia do

grupo basta ir para o Hospital e Shu1g fica a nordeste de Arima
escolher o tratamento. e é o primeiro labirinto do jogo.
Use aEstagio de Teletransporte O lugar tem quatro andares, com

12 itens para encontrar. No
quarto andar, pegue a “Carta” e
a “Chavinha” no corpodo
bandido. Use a “Chavi-
nha” para abrir os bads
que estdo no primeiro
andar. O principal item
a pegar é o das duas
“Dinamites”.

Nido

Antes de ir ao
Nido, compre a
“Fugaflau” e a “Te-
leflau”. Nido é um
prédio-labirinto
com trés andares e seis itens, ao
sul de Shure, com inimigos muito
fortes. Use a “Dinamite” na porta.
No terceiro andar, vocé encontra
Teim, afilha
de Darum,
que se-guird
com vocé
sob a forma
de item.

e volte para Passeo. L4, vd para
sua casa e encontre Rudo, outro

companheiro.

Entregue a “Carta”
para Teim




Phantasy Star 2 é a obra-prima dos RPGs cléssicos , continuacdo da primeira
aventura do Master System. Lancado nos States em 1989, s6 agora sai no Brasil,
traduzido pela Tec Toy. Mais de mil anos se passaram depois que Alis derrotou

o terrivel Lassic. Vocé comega como um agente do governante da cidade e sua

| primeira missao logo se revela uma verdadeira saga. S siga nossa estratégia

No Laboratorio
de Biossistemas

Use a “Dinamite” para abrir a
porta. O Laboratério tem quatro
andares e sete itens. No terceiro,
abra a porta central com “Dina-
mite” e v para o quarto nivel, no
subsolo. O “Streamer” estd no

quando vocé empacar, para nao perder as surpresas da historia. Boa diversao!

Cidade de Zema

Kein, 0 novo aliado,
¢ bom nas lutas
contra robos

Procure manter Anna em seu

Biossistemas.

Roron é um complexo de
quatro andares, dividido em dois
prédios. Ha apenas dois itens. Um
dos moradores

computador central. Pegue-o, volte gmpo
parasua casa, em Passeo, e encontre e T
T o Hugh, oquinto integrante do grupo. Apbs atravessar a ponte, siga  Converse com os locais, visite a
Darum lhe conta uma triste historia: uma V4 paraa Torre Central, falecomo  para leste até a cidade de Zema.  casa do cientista e fique atento a
tragédia no game governador e pegue a “Chave  Os moradores lhe dardo infor-  seupedidosobre a Maruera. Volte
Tubo”. Vocé usard este item para  macGessobre Roron. Volte parasua  para casa em Passeo e conheca
1 abrira portadaponte localizadaao  casa em Passeo e encontre Anna,  Kein, um personagem bastante ttil
Vé até a Passagem 0 norte g1 4o aboratério de Biossistemas. uma cacadora  contra maquinas. Agora vamos
de Passeo. Encontre Darum, - muito eficiente.  explorar Roron, um labirinto a
ouca sua histéria e siga Equipe-se em  sudeste da cidade de Zema.
para a-cidade de Oputa. Zema e Via]'e
Em Oputa, hd boas armas para oeste, até a
e protetores: compre todos cidade de Kueri. ; .
que puder. Depois, pro- A CldAdE dE PIATA
cure Ustvestia, um pro-
fessor de msica, que pode = s
Ihe ensinar a técnica Musik % N
que vocé s6 iré usar mais Ab’a"l,abomom
tarde. Volte para sua casa com dinamite ae_
em Passeo e encontre Amy, pegue 0 “Stre )
aquarta integrante do grupo. mer” no compt
Volte para Oputa, equipe tador centrah ;1;;
Seus personagens e compre sub-solo (qua
itens de energia e fuga. Grave nivel)
ng Lﬁ;&gufh[:&a;gg;ﬂ de RORON Vocé consegue boas armas em Piata.

Compre tudo o que puder
pronta. Use-a para percorrer os

mares de Motavia. V4 agora para
a cidade de Piata.

Para chegar a Piata, estacione
seu Jet Scooter na regido sudeste

dird que esta cons-
truindo um Jet
Scooter. Apés a
conversa, saia do
complexo e vocé
encontra a nave

Converse com as pes-
soas em Roron para
pegar o Jet Scooter

do continente e caminhe porterra.
A cidade fornece equipamentos
bastante fortes: aproveite! Visite as
trés torres de controle na parte
oeste. Volte para sua casa e
encontre Shir, umaladra que rouba
por diversdo. Se Shir sumir ao sair
de uma loja, volte para casa para
reencontrd-la com um item
surpresa. Agora vd até a ilha de
Uzo, a leste do continente, pegar
a Planta Maruera.

ACAO GAMIES IS



» PHANTASY STAR 2
Ilha de Uzo & Kueri

A Planta Maruera produz alto
grau de oxigénio. No labirinto vocé
encontrard sete plantas, mas
apenas uma é verdadeira. Achando

Entregue a “Folha
Maruera” para o
cientista em Kueri

a planta certa, pegue “Folhas de
Maruera” e volte com elas para a
cidade de Kueri. V4 até a casa do
cientista, ao sul da cidade, e
entregue-lhe as Folhas. Em troca
vocé recebe a “Goma de mascar”.
O préximo local a explorar € o
Climatrol, que tem entrada nomar.

O desafio é descobrir a
verdadeira planta de
Maruera

O Climatrol & Nei 1

O pequeno labirinto sub-
merso que leva ao Climatrol estd
ao sul dailha de Uzo. Navegando
com o0 Jet Scooter, fique atento a
uma pequena falha colorida no
meio do oceano. Mergulhe na
falha usando a “Goma de mas-
car”. O Climatrol apresenta oito
andares com seis itens. A difi-
culdade comeca no quinto andar.
No oitavo piso vocé encontrard
Nei 1, o primeiro chefe. N&o lute
se seu estoque de itens de
energia estiver baixo: é morte
certa. Use a técnica Nafoi.
Destruindo Nei 1, volte para Pas-
seo. Comeca sua missao para

Hi trés torres na parte oeste de
Piata. Entre na torre central

Para entrar nas quatro represas
vocé primeiro terd que achar os
quatro cartdes, que estdo em uma
das trés torres de controle na drea
oeste da cidade de Piata. Entre na
torre central: um labirinto de dois
andares e nenhum item, fora os
quatro cartdes. Chegando ao piano,

abrir as represas. useatécnica Musik paraabrira sala
dos cartdes. Pegue-
Essa é a entrada do Climatrol, 0s e vé direto para

as represas. A difi-

em pleno oceano

culdade dos la-
birintos aumenta
na seguinte or-
dem: vermelho,
amarelo, azul e
verde. Vocé chega
s represas com 0
Jet Scooter.

Nei 1, o primeiro Boss: no lute sem um bom
estoque de itens

O Desafio das Represas

Entre em cada uma das represas com o cartdao de cor
correspondente e insira seu cartdo no centro de comando,
para ativé-lo. Confira cada uma.

Represa Vermelha - Tem
trés andares e trés itens
importantes. O centro de
comando estd no segundo
andar.

Represa Azul - Tem cinco
andares e oito itens. O
centro de comando estd no
quarto andar.

Depois da luta, vocé vai parar
no centro de controle em Gaila

Em Gaila vocé perde todos os
itens e equipamentos e nao pode
lutar. Explore o satélite, fugindo dos
inimigos, até chegar ao centro de
controle. Tyler ird ajudélo, levan-
do-o de volta a-Passeo. De Passeo
vocé poderd viajar para o planeta
Dezoris. Mas antes de viajar, v com
Shir para a sala de itens da Torre
Central. Ela apanhard o “Visifone”,

Represa Amarela - Tem
quatro andares e cinco
itens. O centro de comando
estd no terceiro andar.

Represa Verde - O labirinto
tem dois andares e cinco
itens. O centro de comando
fica no segundo andar. Ao
colocar o carto, seu grupo
serd preso e levado para
Gaila, para execucao.

item que permite a gravacao dos
seus avancos em qualquer parte do
mapa. Chegandoa Dezoris vocé de-
sembarca em Skure, um enorme
labirinto que leva seu grupo para -
0s quatro cantos do planeta.




O porto espacial Skure tem
trés andares com onze itens. O
item mais importante é o do
“Chapéu Mag”, que traduz o
idioma local e permite comprar
itens e equipamentos com o
preco correto. Neste planeta hd
apenas trés cidades: Zosa (use a
saida leste do Skure), Aukuba
(use a saida norte) e Ryuon (use
a saida sul). O primeiro passo é
chegar a Mansao Espa, usando
a saida norte, que leva a Aukuba.

No caminho, vocé terd de atra-.

vessar o labirinto Crevice.

Crevice
& Mansio Espa

Menob & lkuto

Este labirinto fica perto
de Aukuba, a oeste da
cidade. Menob tem

quatro andares e quatro

itens. Pegue as armas
lendérias “Cap Nei” (no

terceiro andar) e “Coroa Nei” (no
primeiro andar). Depois vé para
o Labirinto Ikuto, a noroeste da
cidade de Zosa. O labirinto tem
sete andares e cinco itens. As
armas lenddrias “Disp Nei” e
“Foice Nei” estdo no sexto andar.

Vocé enfrenta alguns
inimigos em Menob. E
pedreira!

A Mansao Espa

Apés encontrar todas oito armas
lendérias volte paraa Mansao Espa
para falar com Lutz. E importante
que voceé esteja carregando as oito
armas, pois s6 assim Lutz lhe
entregard a “Espada Nei” e o
enviard a Noah, o dltimo labirinto.

Pegue a “Espada Nei”, que estd no bati
da Mansao Espa

Ikuto ¢é o labi-
rinto mais dificil
do jogo. As ar-
mas estio no
sexto andar

Guaran & Naval

7T

Em Guaran,
vocé encontra
duas armas.

Em Espa, converse com Lutz para
conseguir 0 “Prisma”

O Labirinto Crevice é pequeno:
tem apenas trés andares e ndo da
itens. Em Espa vocé encontra
Lutz, que Ihe passa informacoes
importantes. Vocé recebe o
“Prisma”, um item que ird mos-
trar os quatro labirintos onde estao
as oito armas lenddrias. Seu
objetivo serd resgatar as armas
para entrar no tltimo labirinto.

Guaran estd ao norte da cidade
de Ryuon. Tem dezesseis andares
e cinco itens. Pegue a arma
lenddria “Mant Nei” no oitavo
andar e a “Armd Nei” no 16°
andar.

Vaé para Naval pegando a saida
oeste do Skure. O labirinto estd ao
sul da saida do Skure. O complexo
tem cinco andares e sete itens. As
armas lenddrias “Prot Nei” e “Esc
Nei” estao no segundo piso.

O Labirinto Noak & A Baralka Final

Noah fica no espaco e € o lar
do Cerebro Mée e do Dark Force.
Para voltar para Dezoris basta usar
a “Espada Nei”. O labirinto tem
dois andares e nenhum item. No
final vocé encontra um bat e
abrindo, comeca a luta contra o
Dark Force. Destruindo o
demonio vocé enfrentard o
Cerebro Mae.

Para a batalha final contra o
Dark Force e o Cerebro Mée, é
fundamental que vocé tenha nivel
e muitos itens para carregar suas

Na luta contra o

forcas. Procure variar suas magias,
pois algumas s3o0 mais eficientes
que outras para neutralizar os
ataques inimigos.

Dark Force é um inimigo poderoso. E
importante ter nivel e muitos itens

Cérebro Mae, o nego-
cio é descer a porrada




KING'S FIELD |

ASCIL RPGde Agio, 1 pgador.

Game longo,
com um bom
desafio, é di-
: Versio garan-
B tida. Os gréficos poligonais tém
| hoa definicdo e, em alguns
momentos, prejudicam avelo-
cidade da agdo, mas sem com-

prometer a sua curticao.

Lspadas
magicas
Sdo a Flame Sword,
Shiden, Spidet, Ice
Blade, Moonlight Sword
e Dark Slayer. Seus
ataques magicos s6
funcionam com Magic

Power acima
de 60.

Viba Ué

maglc@ 1

Pressione 0 botao m
e, quando a espada
estiver se movendo,
apette e segure A,

/itagUe
nagico
Aperte e segure
X+H+ A,

Playstation

IN

1 - Como eu faco
para recuperar HP
(energia) e MP
(magia) sem gas-
tar itens?

Para recuperar HP, beba da fon-
te da 4gua azul, dgua da dourada,
use os itens Moon Guard, Seath’s
Helm ou alguma das espadas
magicas. Para recuperar MP, beba
da 4guavermelha, ou da dourada
ou use uma espada mégica.

2 - Onde encontrar as 4guas ver-
melha, verde e dourada?

Na sala Seath’s Fountains, as
aguas vermelha, azul e verde se
juntam para formar a dgua doura-
da, mas s a azul estd jorrando.
Para obter as outras seré preciso
colocar pedras do dragdo (Dragon
Stones) para abrir os demais jor-
ros de dgua dessa fonte. A primei-
ra pedra a pegar estd na prisao; a
segunda estd atrés da segunda
cachoeira, perto das caveiras.

Estaéa
Seath’s
Fowztain,
coma a'gaa
dourada
Jorrando,
No comego
do game’
apenas a
agua azyl
estq
liberada

= ACAD GAMES
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3~ (jnde eu salvo meu jogo ?

Procure as salas que tém um

grande objeto - parecido com um
cristal - encrustado na parede.
Encoste-se nessa parede e aper-
te 0 botdo X. A primeira sala fica
perto da fonte azul, seguindo
pela direita. Nao se preocupe:
um memory card basta.

As drvores amarelas lhe dao cristais-dragdo.
Basta bater nelas e aguardar: eis o cristal!

inicio, use-0 para subir de nivel

Este é Kraken. Deixe para elimind-lo nas etapas finais do game. No

4 - Existem mapas neste jogo?

Existem 3 mapas, que se jun-
tam formando um mapa geral,
muito importante para concluir
0 game. O primeiro € o Pirate’s
Map, que estd na caverna depois
do pescador. Ha o Miner’s Map
(mapa do mineiro), que pode ser
comprado ou encontrado no
Graveyard perto da East Village.
O mais completo é o Necron's
Map, que vocé pode trocar com
Fai por trés Crystal Flasks.

5 - Encontrei um cristal magico
e usei-0 mas nada aconteceu.
Por qué?

Algo aconteceu sim. Ao usar um
cristal vocé sempre aprende uma
magia de ataque (veja no Equip)
ou de defesa (veja no Use Magic).
6 - Como conseguir mais cris-
tais-dragio (Dragon Crystal)?

Todas as drvores amarelas dao
cristais-dragdo. Aproxime-se de
uma, bata nela e vocé o verd bro-
tar, Espere, pois ele demora a *




UM RFG com o NieuN_ DE Doom

King's Field é um RPG que estd enlouquecendo a galera, pois é longo,
na, que esté rolando por aqui, é a segunda versao japonesa, pois a p
toes que po

’ A

Japao. Nesta matéria vocé encontrara respostas para as ques

s

em breve no Japdo e deveré ser langada em setembro nos Estados Unidos.

exige muita paciéncia, mas é bom. A versdo america-
rimeira era ruim demais e ndo serd lancada fora do
derdo azucrind-lo. E corra, porque a continuacao sai

cair. Se ele ndo brotar, volte em
outro momento do jogo.

7 - Como eu abro os bais que
encontro no jogo?

Aolongo do game vocé encon-
trard todas as sete chaves de que
precisa para isso. Mas pode
compra-las, se quiser.

8 - Como eu detono aquele pol-
Yo enorme do comego do jogo ?

Néo mate o Kraken. Use-0
para subir de nivel: basta destruir
a cabeca dele infinitas vezes.

9- Onde encontro a Pirate’s Key?
Quando vocé matar o cupim gi-
gante, 0 garoto Sandera dardavoce.

10 - Comovencero cupim gigante?
0 modo mais facil é ficar do
lado de fora da sala, atirando ma-
gias ou usando o arco. Dica: de-
tone primeiro os cupins meno-
res para acumular experiéncia.

11 - Onde eu troco os cristais
grandes?

Depois de matar o cupim gi-
gante vocé poderd entrar na Cen-
tral Village e trocar seus cristais
por Crystal Flasks.

12 - O que eu devo ou néo ven-
der no jogo?

Vocé pode vender os Verdites,
0s cristais pequenos, armas e
partes de armadura que vocé vai
deixar de usar ao adquirir outras
mais fortes. Ndo venda jamais:
chaves e gates, cristais grandes,
nenhum frasco de cristal (Crystal
Flasks) e a Flauta de Harvine.

13 - Com eu abro os portoes
azuis?

Usando
a flauta
entre os
pilares
de ven-
to, vocé
aciona
esta es-
cada de
cristal

Alguns portdes s6 se abrirdo
quando a dgua dourada estiver
correndo. Outros irdo se abrir
quando vocé tiver a Dark Slayer.

14 - Onde encontrar Fai e a fi-
gura do lenddrio Seth?

Fai é 0 cara que se parece com
um padre, vestido de branco,
perto da entrada da pequena
mina (Small Mine). H4 quatro fi-
guras de Seth espalhadas pelo
mundo. A mais facil de achar esta
com a mée de Leon, em Eastern
Seaside. Dica: liberte Leon e ele
faré quantas figuras de Seth vocé
precisar.

15 - Para que servem os pilares
de vento (Wind Pillars)?

Use a flauta de Harvine entre
esses pilares, sempre que 0s en-
contrar, Isso fard surgir uma es-
cada de cristal. Vocé consegue a
flauta conversando com Fai.

16 - Como eu abro a porta do Elf
Shrine?

Vocé vai precisar de duas c6-
pias da chave Shrine. Uma delas
estd atrds do Kraken gigante e a
outra no castelo do Rei Harvine.
A combinac@o para abrir a porta

esté no quadro, na casa de Leon.

17 - Para que servem as Keys e
Gates da estrela, do sol e da lua?

As Keys e Gates funcionam
como transportadot. Ao entrar
em uma sala de Save, coloque a
chave que vocé tiver, por exem-
plo, a da estrela, no Guide Post.
Ao continuar o jogo, quando fi-
car preso ou encutralado, use 0
Gate da estrela e vocé voltard
para a sala onde deixou a chave.

18 - Como eu pego o Dark
Crystal que esta no Elf Shrine? E
para que serve?

Vi até a Elf Cave e pegue a Elf
Key. Depois, troque-a pelo Dark
Crystal. Por fim, dé o Dark Crystal
para Leon e ele lhe fard uma es-
pada mégica, a Dark Slayer

19 - Ondeestd o pai da garota Gigi?
Estd desmaiado na caverna
Poison. Acorde-o com uma figu-
ra de Seath. Depois, volte até Gigi
para ganhar uma Seath’s Tear.

20 - Onde pegar as chaves do

castelo do Rei Harvine ? -
Encontre-as na Big Mine, per-

to de um mineiro que as perdeu.

21 - Onde encontro a Seath’s

Sword e o resto da armadura?
A Seath’s Sword estd no EIf

Shrine, fixada em uma parede.

22 - Como eu recupero a Dark
Slayer?

Derrotando Necron. Va ao
Coliseum, derrote os quatro
monstros e enfrente Necron. 56
é possivel derroté-lo quando
vocé estd acima do nivel 30 e
bem abastecido de Gold Potions,
Dragon Crystals e Earth Herbs.
Ataque-o com magias Wind
Cutter, seguidas de espadadas,
repetindo até liquidé-lo.

23 - Como eu derroto o enorme
Dragdo Guyra?

Arme-se com a Dark Slayer e
bata na cabeca do dragéo. As ma-
gias sdo indteis.

Necron ¢é seu pior ini-
migo nojogo. Municie-
se para encarar 0 bicho

acao cavies EE1
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UMA PRA VIVER.

ROGA NENH

VoCcE SABIA QUE O CIGARRO,O0S
REMEDIOS SEM INDICAGCAO MEDICA,
0 ALCOOL E A COLA DE SAPATEIRO
SA0 AS DROGAS MAIS CONSUMIDAS
NO BRASIL? SAO AS MAIS COMUNS
E, POR ISSO MESMO, MUITO
TRAICOEIRAS. PORQUE 0 PIOR DE
TODA DROGA NEM E 0O RISCO DE
MORTE, E A CERTEZA DE UMA VIDA
DE DEPENDENCIA. QUEM AINDA
ACREDITA QUE AS DROGAS
LIBERTAM, E CANDIDATO A
ESCRAVO. PORQUE A OUTRA PALAVRA

PARA LIBERDADE E INDEPENDENCIA.

A SAIR DESSA. LIcue: TELESUS - DDG (061) 800.0778

MINISTERIO DA SAUDE




DENISONBATES

Certificado de Autorizagao MF/SRF n® 01/00/066/96 e 01/00/068/96.

-Chegou a Revista
Olimpica com

a premiacao mais
forte do Brasil.

Na Série Prata
sao 70 Gol 1.6
Atlanta, :
10 por

domingo.

7 caminhoes

cheios de

prémios, 1 por
domingo.

*As fotos s&o meramente
referéncias dos prémios.

0 caminh&o n@o faz parte da premiacéo.

E, no altimo
sorteio, dia 18
de agosto, serao

Atlanta na
garagem.

Sorteios no

Domingao do Faustao.

A venda nas bancas,
Correios e lotéricas. Quanto
mais Revista Olimpica vocé
comprar, mais chances tem
de ganhar.

Apenas

RS 3,00.

ORP

BRASIL



Fique esperto: ha bons
jogos prometidos e
alguns lancamentos
exclusivamente com
textos em japonés. Entre
as novidades que nao
avaliamos aqui, vale a
pena conferir os RPGs
Bahamut Lagoon e Gun
Hazard (Front Mission
3), ambos para os
viciados nos produtos

n  Square, a
™ maior
e melhor
R criadora de
& RPGs do
mundo.

Tales of Phantasia

SNES, Namco, RPG de Agdo, 1 jogador. Jé
nas prateleiras.

0 novo RPG da Namco traz
cendrios arrasadores e dese-
nhos animados com qualida-
de de cinema, produzidos
com a tecnologia OAV (Ori-
ginal Animation Videos). Em
algumas telas, um mapa adi-
cional ajuda vocé a néo per-
der o rumo. O modo de ata-
que também traz novidades:
na hora do pau, uma tela de
scroll lateral mostra o espa-
¢o de combate entre os he-
rdis e os inimigos. E mais: da
para atacar de perto ou de
longe, sem usar 0 menu e
controlando os movimentos
com o joystick. Acumulando
experiéncia, seus ataques
vdo ficando mais poderosos
e permitem até pra criar al-
guns combos.

Tela de combate: Cless e os colegas
- Arche, Mint e Chester - Vo atacar,

Secrer of Mana 2 (Seikendensersu %)
SNES, Square, RPG de agdo, 1 a 3 jogadores (com adaptador). J4 nas pratelgiras.

o
&

na versao japonesa

Secret of Mana 2 esté disponivel apenas

A {itima versao da série Secret
of Mana ja veio do Japéo para as
locadoras mais descoladas do Bra-
sil com 0 nome Seikendensetsu 3.
Como no Japéo a série é mais an-
tiga, o segundo volume, lancado
aqui como Secret of Mana, era o
volume 2 japonés. O novo cartu-
cho é semelhante ao anterior em
gréficos, dindmica e jogabilidade,

Alien Virus
Playstation, Vic Tokai, Adventure, 1

jogador. Lancamento - abril/junho.

Se vocé adora Adventures
com dezenas de icones para
clicar, corra atrés deste Alien

Virus. Sua missdo é resolver -

uma sucessao de fatos miste-
tiosos numa estacdo espacial
invadida por alienigenas. Um
game-cabeca no tradicio-
nal formato “andar e |
clicar” e ado restrita a
comandos basicos, como
Abrir, Fechar, Usar e Pe-
gar. Ou seja, torna-se um
pouco cansativo, Mas a

mas agora vocé escolhe trés em
seis personagens. S3o mdltiplas
combinagdes, num total de seis ro-
teiros. Nao hd previsdo de lanca-
mento deste game nos States.

Se vocé gosta da série, procure
também Secret of Evermore, outro
RPG de acdo baseado na historia
de Mana, lancado no final do ano.

aparéncia geral é muito boa,
com destaque para 0s cend-
rios que estdo apavorando.

" Esta é uma das alas da estagdo espacial invadida |




Dungeons & Dragons Tower of Doom
Playstation, Gapcom, RPG de aco, 1 a4 jogadores. Lancamento - abril/junfo.

O CD traz animagdes até melhores que as do arcade

Tower of Doom CD traz duas
boas surpresas: as animages
estdo Otimas, melhores até do
que a versdo arcade, e dé para
jogar em até quatro pessoas a0

mesmo tempo. O game é um
RPG de agéo com scroll lateral e
seu objetivo é restabelecer a paz
na Repiiblica de Darokin. Na ba-
talha contra o mal, seus herois

D Detalhe de uma das
! animagéesa;enado

Playstation t? Zg"gg"- EP’?:"

Saturno/PC, X TP

Acclaim, Adventure de terror,
1jogador. Lanamento - maio.

deles. Se vocé ndo gosta, esquega!

Um dos puzzles do game. O CD é cheio

Los Angeles, 1997. Um mé-
dico aparentemente boa-pra-
ca, 0 dr. Richter Harris, come-
te uma série de crimes no
hospital onde trabalha. Sua
filha Laura, inconformada,
resolve ir ao local onde des-
cobrira verdades aterradoras
sobre seu pai e sobre ela mes-

| 2§ ACAO GAMES

ma. Este é o enredo deste jogo
assustador, lancado inicial-
mente para 0 3DO e Sega CD.
0 jogo assinado pela Acclaim
¢ forrado de horripilantemen-
te realistas. Um adventure
com desafio regular, mas com
uma trilha sonora literalmen-
te “do além”.

vao armazenando pogdes, perga-
minhos, armas magicas e dinhei-
ro. Cada personagem - anao,
elfo, guerreiro e clérico - tem

Braindead 17

3D0/Playstation, Readysoft, Adventure,
1jogador. Ja nas prateleiras.

Este é o melhor game jd
lancado pela Readysoft.
Braindead 13 é um desenho
animado interativo, com 0
mesmo pique e dindmica de
jogo de Dragon’s Lair e Space
Ace. Os gréficos estdo exce-
lentes, lindos como nunca se
viu num jogo desse tipo. O
game ¢é longo, com desafio
moderado. Seu personagem
possui nimero infinito de vi-

seus proprios poderes, magicas
e curas, além de diferentes esti-
los de lutar, com 24 golpes indi-
viduais a escolher.

das e ndo hé qualquer tipo de
mostrador na tela. Vocé esco-
Ihe os caminhos e direciona
a aventura a seu gosto den-
tro de uma tenebrosa man-
sdo. Mas basta qualquer va-
cilo para que o implacdvel
morcego Fritz apareca para
rasgar, fatiar ou trucidar seu
personagem de mdiltiplas for-
mas. Divertido e imperdivel.

Curta uma das trucidagoes
do implacével Fritz. Hu-

Saca o arsenal do morcego
Fritz. Machados, serras efacas

que fazem um belo estrago!-

B




EXISTEM MIL
MANEIRAS

DE DETONAR
UM GAME.

Neston é a melhor fase de qualquer game.

A tdtica é misturar com frutas, logurte, sorvete,
mel, leite, o que vocé Inventar. Detonar val
ser o malor curticdo.

MIL MANEIRAS DE PREPARAR.
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LADO
INGETO
NUM GAME
TRASH

- Um jogo completamente trash e original. Bad Mojo trans-
Jforma vocé em uma barata, com tudo de repugnante a
que tem direito: cuspidas no chao, lixo, restos de co-
/4 mida e caddveres de outros bichos. O game esta cri-
ando muitos fas entre micreiros. Afinal ndo é todo
dia que vocé pode dar vazdo ao seu lado, digamos,
barata. E um jogo muito legal. Todos os cendrios foram
criados em computagdo grafica e a interface é muito sim-
ples: basta andar e encostar nas coisas. -
: = == Blearghh!t Nz chegue
Perto do rabo oy g,
boca: 0 rato ests Vivo!

. Nesta tomada
_ tormina a Fase

brigar com o
proprietdrio, Eddie, por nao pagar
0 aluguel. Vocé é Roger e precisa
descobrir porqué virou barata e
comovoltara seruma pessoa. Uma
outra histéria misteriosa rola para-
lelamente e se revelara no final.

Fioue esperro!

Néo pise exatamente nos lugares
. ondehd outras baratas mortas. Efria.

~ Salve 0 jogo regularmente: aperte

"~ Enterparairao menu.

 ponta do filtro e ela se fritard
nele. Entre na armadilha para

baratas e use as colegas mortas
como ponte; na tltima, empurre
0 grdo para fazer a ponte final.
Suba e ligue o aspirador de po,
encostando no fio perto da toma-
da. Dé a volta pelo aspirador. Na
tela onde vocé vé um fio descas-
cado e a lata, suba no fio e pro-
voque um curto-circuito. Volte
para a tomada, passe pelo aspi-
rador, entre na lata de lixo e ache
a saida para o outro
lado. Ainda ha vérias
etapas até vocé chegar
a0 video que explica
a etapa seguinte.

Neste ponto, suba no fio e pro-
voque um curto-circuito.

Pise em todos os olhos que encon-
trar: eles ddo videos com dicas.

- Bvite qualquer tipo de ligiido,

gosma, montes de poeira e coisas
desconhecidas. Geralmente, essas
“coisas” limitam seu campo de
acéo e podem mata-lo.

Para superar obstaculos, use ma-
teriais e objetos ao redor.

Muitas vezes, o caminho correto é
0 que parece ser o fim da linha.

BAD MOJO
PG GD-ROM, Adventure,
Pulse Entertainment, 1
Jogador Configurago mini-
ma: 486 D)X/66 MHz 8 Mb
RAM, 20 Mb HD, CD-ROM

e dupla, monitor SVGA,
Windows 3.1 ou 9.

Muito
I 80 bom. Gré-
- ficos lg-

gais, desafio longo ¢ origi-
nal, fécl de jogar.

Onde encontrar: Tomorrow, telefax
(011) 852.4466

Entre pgla boca do aquece-
dor € 8182 pelo cano, Syp,
10 simbolo indjcady para
ver o video com dics




CAMISETAS

ESTAMPAFRENTEE COSTAS
MANGA CURTA E LONGA

TAMANHOS PP,P, M, G
COMPRE E RECEBA TEL.: (011) 299-7478
PELO CORREIO

PRECOS
M. CURTA (VGC): R$ 25,00
M. LONGA (VGL): R$ 29,50

NA COMPRA COM CARTAO OU
~ CHEQUE GANHE 10% DESCONTO

coSIAS SEJA UM REVENDEDOR DA STAMP

SOLICITE INFORMACOES POR TELEFONE OU CARTA

MURIAL KOMBAL

VG - 04

MUBRIAL AUMBDAI

TOTAL DA COMPRA R$

REF. TAM. MOD. REF. TAM. MOD.

VOCE RECEBERA UM AVISO DO CORREIO PARA RETIRAR SUA

COMO FAZER SEU PEDIDO ENCOMENDA NA AGENCIA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.

VOCE TEM 3 OPGOES DE PAGAMENTO ENVIAR PELA SEGUINTE FORMA DE PAGAMENTO

CARTAO DE CREDITO: 0 VALOR DO SEU PEDIDO SERA DEBITADD | | CARTAQ DE CREDITO
AUTOMATIGAMENTE NO SEU GARTAQ DECREDITO. [ | cHeaue
| | ReemBoLS0 POSTAL

AUTORIZO 0 DEBITO DESTE PEDIDO EM MEU CARTAO DE CREDITO | NOME

CHEQUE: PREENCHA CHEQUE NOMINAL A STAMP JA COM O
DESCONTO E ENVIE PARA-RUA HELIODORA, 321 - CEP 02022-051

SAOPAULO - §P. [ | crepicarp | | masTeRcARD END.
- | DiNERs [ ] visa
REEMBOLSO POSTAL: PAGUE A SUA ENCOMENDA AO RETIRAR NO :
o CEP CID. EST.
TITULAR
EM QUALQUER OPGAO A DESPESA POSTAL SERA PAGAPELO CLIENTE |- ENVIE O CUPOM ACIMA PARA STAMP

VALIDADE DO CARTAO____ [/, RUA HELIODORA, 321 - CEP 02022-051 - SAO PAULO - SP }



L PG GD-ROM

AH

Ogameéa
perfeicdo em
estratégia
para redes

COMMAND
& CONQUER

PC - CD-ROM, Westwood
Studios, Estratégia, 124 jo-
qadores. Configuragdo mini-
ma. 486 DX2, 66MHz, § Mb
de RAM, 20 Mb de HD, CD-
ROM de dupla, ambiente DOS,
monitor VGA. Exige mouse.

Umjogomui-
o bom. Facil
e jogar, traz

gréficos de arrasar - inclusi-
ve filmes. Desafio legal.

Use combinadam,

% Dd para jogar a dois

via modem ou “linkando’
dois micros. Em rede
fechada, dd para jogar a

quatro.

¥ Em abril foi lancadol

um CD extra, com mais
15 missoes. Corra atras!

ente um Commndo com um helicp-
tero, para aumentar Sua mobili

A

Command & Conquer (C&C)
é irresistivel . Por isso mes-
mo, liderou o ranking do
género nos States e 0 per-
deu o trono em abril para
Warcraft 2. Por aqui, ele con-
tinua ganhando adeptos. A
Westwood sempre foi inovado-
ra. Nos adventures, ela criou a
interface intuitiva, eliminando o
uso dos verbos. Nos RPGS, in-

* atravessam as barricadas de sacos de
areia. Construa um muro que vai de

sua base até a base inimiga e cerque-a
com $acos: seu rival
ndo poderd atacé-lo,
nem colher Tiberium.
Nesse interim,

YU @

troduziu a visdo em primeira
pessoa. Em C&C, ela atingiu a
perfeicdo em game de estratégia:
batalhas em tempo real, em até
quatro pessoas, com recursos
multimidia e grificos arreba-
tadores. C&C ndo é ficil: uma
iinica missao durar até trés ho-
ras e sdo 35 missdes. Mas vale a
pena e a galera esta descobrin-
do. Descubra vocé também.

res Guard Tower e Turrets, que tan-
to atrapalham.

~ Se precisar de dinheiro, vocé
pode vender alguma instalacdo. Da

INC

quer mstalagao, mclusxve protetw

g
\
Escollia o sev lado

No futuro, a guarda mundial das
nagdes (GDI) enfrentaa Irmandade
de NOD (Brotherhood of NOD), um
grupo terrorista mundial. Escolha
um dos lados e realize missdes até
destruir seus rivais. Sua “moeda” é
0 Tiberium, um minério que cres-
ce pelos cendrios: vocé deve colhé-
lo e trocé-lo por créditos.

Para mirar alvos proibidos pelo jogo, con
essa ponte, use a tecla CTRL,

0 tanque e Vdcé receﬁ'éré, metade
do que gastou para construi-lo.

- Néo construa Silos quando néo

houver espaco para Tiberium. Co-

mece a construir algo grande e, an
tes de acabar, pare e cancele. 0

monte um gran-
de exército e ata-

da barricada.

~ Monte um

que por detrés | ..

=1 Tiberium gasto voltard na forma
de créditos.

= Nafase 5 do GDI, 0 jogador
recebe apenas um Commando e
depois um Transport Choper (he-
 licoptero). Use-0s em conjunto,

cente, com alguns granadeiros,

| exército de- : :
. Monte uma boa tropa, que inclua um APC
de engenheiros. Depois, ...

Chiol para que seu Commando chegue

a dreas mais dificeis.

Humm-Vees ou Bugs, tanques
e um APC. Encha seu APC de en-
genheiros. Mova todo o exército
num ataque macico. Encoste o
APC nos prédios inimigos, descar-
regue os engenheiros e tome pos-
se dos prédios.

- Jogando com NOD, néo cons-
trua SAM Sites. Use um soldado

pra vender unidades, mesmo nao
sendo permitido pelo jogo. Mova
um tanque velho, por exemplo,
para perto de uma instalacdo. Se-
lecione o botdo de venda e mova
o icone “$” para a instalacio e,

depois, para cima do tanque,

bem perto dele. Ai basta clicar

| L95 com os engenheiros

... basta atacar baserivaleocaparospnédi-
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Playstatioh

Superdicas - Saque esses supertruques para
voceé arrebentar, Dé start no game e depois
pause. Daf segure os botdes L1 e L2 por, pelo
menos, 10 segundos. Continue segurando os
¢ botdes enquanto vocé entra com 0s c6digos.
: Vdo aparecer novos t6picos na tela: Health,
¢ Ammo, Power, Lives e Smart. Depois é s6
selecionar o tdpico e ficar apertando X para
ver seus poderes aumentando. Funciona para
i também para dois jogadores, mas é o Player
i 2 quem deve dar Pause e comegar toda a
: operacdo.

Restaurar Helth- €,€,2, 4 { 1 A @

: Mais municio- ¥,2, @ €, @

: Arma mais poderosa: , ¥, 3, A
i Maisvidas- €, 4,9, 4 B Y @
i Mais smart bombs - aperte os botdes R1, R2, X,
A? .! .) RI’ RZ’ .’ .’ -
Pular niveis- X, R1, A RI, ™ @ R2 R2 X,
=AY

=1 nmncir N nMFE
i’tﬁ%ﬁ‘! TR
@m‘ FH UM UME

THORRRRRTRREREIRIEIE
CONTINDFE

amy

HFRITH
aMMn
POLiEn
1HIFS
SHMART
SHIP 1FUFRE
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SNES & Mega

Farthworm
Jim 1

Telas e movimentos secretos - Saboreie a

- acompanhar o debochado Jim até final do jogo.

[ Escudo de Mant, invencibifdade, pular de estigio

e salasecreta. Isso e mais uns foques para Mega Drive.

™ Secret Move (escudo Manta) - bem il de fazer,

mas 0 comando ndo estd no manual.

Para sar 0 escudo Manta no SNES, aperte 1 + X; no
Mega Drive, aperte 1 + A+ B. Vocé vai ficar invisivel
por alguns segundos e isso pode ser uma arma valiosa.

Tela secreta de opgdes - Em qualquer momento
dojogo, pause e faca a seqiiéncia Select, €, =, A,

X,X,(-,-)anSNESjeACCABAB(-(no
Mega). Logo em seguida aparece atela “Super Cheat
Screen”. Nela vocé pode pular pata qualquer esté-

gio, tornar-se invencivel (colocando o “Cheat Mode”

na posiéo on) ou testar o som. Aperte A ouBpara
avancar cada item do menu. E possivel, ainda, ati-
var 0 modo “Map View”, que permite ir para qual-
quer fase. No lugar em que vocé decidir comegar o

jogo, aperte A para fazer o Jim aparecer.

caminho do “Level Ate”, preste atencéo quando

aparecerem trés garfos do lado direito de um pe- £
daco de bacon. Use o Snott Parachute e v des- :
cendo, cuidadosamente, pela brecha entre o bacon
e 0 garfo da esquerda. Vocé vai chegar a umasala

: 7 DEMJSADL

secreta, cheia de itens e municao.

P’ 1 batelada de dicas que nds descolamos paravoce

;Ho ot

Exclusivo
para Mega Drive

Recarregar Energia - Dé pause e aperte A, B, C,
A, B, C, A, B, C. Se o truque entrou, vocé vai
ouvir um barulhinho. Depois é voltar para 0 jogo
com a energia da minhoca no talo! Mas atencao:
0 truque s6 funciona duas vezes em cada nivel.
Dez mealworms - Com 0 game pausado, aperte
C,A C A C AC, A Eomesmo esquema do
truque anterior, mas funciona melhor nos estagi-
os Villi People e Circus of the Scars.

1-UP (Vida)- A, B, C, G, C, A, A, B
Ammo-C, B, B, A, C,B,A A

Three-Shot Gun- C, C, C, G, A, A, A, C
Teleport Bomb - C, A, B,C, A, B, * ¥

Extra Continue Once- A, A, C,C, B, A, €, €
Direto para o Nivel 3-C, B, C, €,2, € A B
Nivel 7- A, A,C,C,B,B, A A

: Mega

00t Goes to

Passwords - Vé para o filme que quiser, com as
Sala secreta 37 - Quando estiver no meio do : P e

i senhas do fase-a-fase.

i 2.FEWJS4TM 8.HY7QUUB7
i 3JNGFTKWS 9.DMMY5HAR
¢ 4DAPWWDHR 11.YDGKVMUC
: 5.LBPGVDRO 12.BUMBSSTV
: 0.BAER3JCH 13.J6NVLDHY




0 Playcard que vocé acaba de

receber nesta revista esta carregado ’
0000920000000 OGOOPROECPONONOGOOOOIOIEONOIONOEOSNONOOEORONORONONONEPOREOREOSES

com [{i¥A&11), quantia suficiente para
Preencha este cupom e troque por

um KT SUSTAGEN

nas Playlands participantes*.

vocé descobrir as Playlands, as areas
de lazer dentro dos shoppings com o
maior e mais completo mix de nome:
equipamentos eletronicos de ultima
geracdo. Playcard e o cartao que

telefone: I
cep:_ = data de nascimento:
nivel de instrucao:

sexo: [m] [T]

substituiu as fichas das Playlands,
pode ser recarregado quantas vezes
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vocé quiser, da direito a sorteios
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5 endereco:
®
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e ainda pode transforma-lo em um .
[ )

L ]
[ ]
L
[ ]
®
L]
L ]
[ ]
L ]
_ I 3 - = s s o
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guerreiro Uip. Aproveite que agora

AGNELO PACHECO!

vocé tem o Playcard e va a luta.

Depois, aproveite o cupom Kit
Sustagen para repor suas energias.
Daqui para frente as Playlands serdo I a I a nd
seu novo campo de batalha.

g A ALEGRIA DOS SHOPPINGS




Arcade

iller Instinct 1

Random Select, Speed Codes e Stage Select -
Uma Killerpégina no capricho. Os truques desta
dica vocé executa na tela de seledo dos lutadores.
Random Select- 1 + Start

Speed Codes
Turbo - ¥ + CM ou SM
Ultra - ¥ + CFou SF
Speed cancel - ¥ + Cfr ou Sfr
Stage Select
Ghost Ship (navio fantasma) - ¥ + CF
Spinal’s Ship (navio do Spinal) - ¥ + CM
Dojo - ¥ +Cfr
Bridge (ponte) - ¥ + Sfr
Museum (museu) - 1 + CM
Jungle (floresta) - 1 + SM
¢ Stonehenge (pedras sagradas) - 1 + Cfr
£ Castle (castelo) - 1 +Sfr
Spaceship (nave espacial) - 1 + SF
Helipad (heliponto) - # + CF
: Street (ruas) - ¥ + SF
i Sky Stage (estdgio do céu) - ¥ + CM
Ultimates
Orchid- €= N ¥ ¢ +CM
Glacius- ¢ ¥ N + CM
Sabrewulf- ¥ N 2 + Cfr
i Maya-N ¥ ¢ ¥ N 4 Chr
i Jago-2 € ¢ ¥ NI+ CF
Ultra Combos
Maya-= €+ Cir
Orchid - ¥ ¢ € +CM
Sabrewulf - € = + Cfr
Jago- ¥ ¢ €+ Cfr
Tusk-2 N ¥ € €+ M
Kim Wu- ¥ N2+ Cfr

Combos especiais - A série de combos a seguir
foi divulgada pela prépria Nintendo. Os combos
1 sdo Basic, os 2 sdo [ntermediate e os 3 sdo
Advanced. Mas fique esperto: é preciso ser fera
para executar Advanced.

=) ACAO GAMES

KIM WU

1-N V¢ CESMN Y ¢ SE¢V NCE2CE
RNk

29 ¥ ¢ SM, CirN ¥ ¢ CM, ¢ ¥ NCEN
VESESMN V€M Sre ¥ NCEE ¥
NCE2CENV € CF

3L VNCESM 2N ¥ ¢ €3SESM, ¥
NNV CECM, NV ¥ CM ¥ ¢ €
CVNDSE22NV L CEN ¢ CF
JAGO

NV ESESM2VNSEN ¢SV
CENVSE€ ¥ NCESM ¥ N3 SF
2-N V¢ SECM, N ¥ ¢ CM, S, N ¥ ¢ CF
¢V NCiSEN Y ¢SF
FNVUCECM 2NV eaCM ¢
€¢V>SFNVESECM N VK CM,
SNV CEC Y NCM,Clred b N
€CESM,2 ¥ N SF

T.J.COMBO

[-9 €M, Cfi, €S €2, M, 9 CE €2 St
2- €9 CM, Sfr 2 € SM, €= Cfr, €2 SM,
SCE> € SM € SF

3-€Sf CF, > €S, SE €CM, € CE
CM,2 YV ¢ €35 CEeaCM €2
CECM,2N V£ ea5M2vd¢ e
SE

FULGORE

- €3 CECM,2 ¥ N SF

SV USMEeSEN Y ¢SF
2€SFEE€CEV NSF

€3 CESM, N ¥ ¢ SM, Cfr, € = CF
3-€9CF €SE € CM,Clr ¥ N5M, €
SCESM,€¢ ¥ N €CECM ¥ NSE
NVUSEM2NV e eaCiSEd ¢
€¢VNIEE€ V¢ CEE>CECM, ¥
N9 SM

SABREWULF

1-2 € CM, Cfr, € Sfi, € Sk 2CE € =2CM
2-€ M, St > €M, € S €35M, 3CE,
€M, Cfr, € =CF € =SE SM, € =23M, St
€9CF

3 €93CM, S N ¥ ¢ € QM Cf €
SCE €M M2 ¥ ¥ £ €3,
V € €3(F

TUSK

-9 b ¥CECM, 2 ¥ NSE N ¥ ¢CE SM,
2N ¢ ESfr

2-¢ ¥ NCESM, N ¥ ¢CM, ¢ ¥ NCE N
VECESM, N ¥ €CE> NV ¢ €5 SE
N ¢ et

3N €CESM, N b €SESM, = ¥ NSF ¢
VNCECM, SV eCM V¢ €¢ ¥ N
ME>N V¢ €S CEe b N €SE
SM,2 N ¥ ¢ €S

GLACIUS

1- & N SM, Chr, & N CF

¥ N M ACE ¥ N

2% N CM, Sfr, & N> SM, Sfr, & N3 SF
VNIV SCEY NIM S b N SF
3V NISM S e b N>ECESM ¥
N Sfr(noar), ¥ N CM, Sft ¥ N2 CE ¥
N 3SE SE SM, ¥ N 2 Sfr

ORCHID

-9V ¢ CECM, 2 ¥ N CF

SV ¢CECM, N ¥ ¢SF

2NV ECECM, ¥ ¥ NCM, NV ¢ CEN
¢ SM2CEN ¥ ¢CM,Clr N ¥ ¢CF
3NV ECLCE2N V¢ €2CM S
VNCEL Y NCESEe VN2 €SEY
CECVNICELVNCESM ¥ N
CM, Ci, ¢ ¥ N Cir

SPINAL

1- ¥ NS SM, ¥ ¢ €Cir
VNISEISEV ¢ €CM

24 N SM, Cfr, ¥ N CF

¢V NCESM V¢ €M ¥ NSMClr, ¢
V¢ €Cfr

3¢V NCE2SEV NSECM, b ¢ €
Cir, ¥ ¥ N CECM, € ¢ ¥ N €M, Sfr
VEECMVNIMSE e VN €
CESM, € ¢ ¥ N3 CF

MAYA

|- € SE, SM, € SF, € 2SM, 3CE, € 5k
2- € 3CE CM, € 2SM, € 2SF
€M €M 2NV L €9
3-€SESM, 2 N ¥ ¢ €M, Sfr, €S,
€M Cr>3V e eaCM 2N ¢
€ 9CE 9CE € 25M, CF, € 25k
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SNES

tternacionl
uperstar
Soccer
Deluxe

Special Games - O Wellington M. de Carvalho
Espinola, de Monteiro (PB), mandou passwords
= (e dois Special Games contra o time do All Stars.
Aproveite!

IGIH? Hr@Ehe
i SeeSTSEY Seveew

YSeYST wTeesw

L er }i

FTEISS Veeee {
|

evesee wveveve }

LA A A & reyeww {

Special Game - level 3 - Brasil x All Star

Z3LeL SHASEH eveve eevve

PRGOS TEEIES SRSST Ceeew

PRI T TEPIES FReSST Teeee

L<rR o

Special Game - level 5 - Brasil x All Star

e e ——

IGXb? Ln=»e efSf® FIPFe
eseee Tesew L seeee

PTETOP TECSP CITVTLS ST

L <»R
——

Jogue com as selecdes All Star - Jd a mogada do
grupo de pagode S6 Xaveco—Odirley, Emai e Marce-
10—, de Franca (SP), mandou a password para jogar
com as selegdes All Star. Entre com !GXb?Ln =e
jogue para ganhar do All Star.

Depos, inicie 0 jogo no modo “Open Game* e esco-
Iha as selecdes All Star e o time Al Star.

PC
Magic Carpet
Debug - Comege 0jogo, aperte “1” e entdo digite
WINDY. Depois use as teclas combinadas a seguir.
ALT + F1 - Aumenta Magia

ALT + F2 - Aumenta Mana

ALT + F3 - Destri os outros jogadores

ALT + F4 - Destr6i Castelos

ALT + F5 - Destr6i BalGes

ALT + F6 - Energia

ALT + F7 - Mata criaturas

ALT + F8 - Aumenta dificuldade

ALT + F9 - Magia Livre

ALT + F10 - Invencibilidade

Saturno

panzer
Dragoon Lwe

Pandora’s box - Para todo esforco hd uma re-
compensa, ndo é? Entdo td bom. Vocé tem que
joga, pelo menos, duas horas e meia para fazer
esta dica maneirfssima! Depos desse tempo, des-
ligue o console, em qualquer fase do jogo, e ligue
novamente. Vd para Options e veja que apareceu
0 topico Pandora’s Box. Use € ou = para esco-
Iher as novas opcdes. Entre outras coisas, dé para
escolher fase, controlar o grau de dificuldade, au-
mentar as vidas, fazer um soundtest e mudar 2
viséo do jogador.

Playstation

Tekken 2

PLAYER SELFCT

§ s

Jogue com os mestres, personagens secretos e
0s sub-chefes - Essa dica é para quem tem punhos
de aco. Termine 0 jogo com pontuagéo recorde para
habilitar os dez sub-chefes na tela de seleéo. Pegue
cada um dos sub-chefes e lute até o final. Ufa! Vocé
habilitou Alex e Roger, que séo dois dos trés secre-
tos. Para selecionar Alex, use 0 botdo ®. Com os
outros botdes, selecione Roger. Agora basta detonar
0 game com apenas um deles e vocé conseguird jo-
gar com o mestre Kasuya. Termine, novamente, 0
jogo com Kasuya e, a0 comegar de novo, 0 mestre
Devil e a secreta Angel estardo disponiveis. Eles apa-
Tecem no mesmo quadro e 0 esquema de seleéo é
igual a0 do Alex e do Roger. ;
Somente depois de ter feito tudo isso, vocé vai
poder fazer outros dois truques: jogar com oS per-
sonagens cabecudos ou com visao de primeira pes-
s0a, como no game Punch Out.

Cabeca grande - Escolha 0 personagem e man-
tenha o Select segurado até comegar a luta.
Primeira pessoa - Segure L1 e L2 durante cinco
segundos. Continue segurando 0s hotdes, esco-
Iha seu personagem e inicie 0 combate.




Comlx Zone

Selecdo de fa-
ses - Dica envia-
da por Ricardo Ri-
beiro, de Sao Paulo
(SP). V& até a Juke Box e
coloque 0s numeros a seguir,
pressionando o botdo C para cada um: 14,
15,18, 5,13, 1, 3, 18, 15 € 6. O persona-
gem gritard “Oh, yeah!”. Para escolher a
fase, selecione um ntmero, de 1 2 0, e
pressione Start.

Playstation

eme Par

Muita grana - Veja como descolar uma
graninha fdcil no Theme Park. Quando o jogo
pedir o seu apelido (nickname), coloque
BOVINE. Escolha o resto das opcdes de sua
i preferéncia e comece 0 jogo. Quando vocé
estiver na entrada do parque, fique seguran-
do os botoes ™ + 7 + ®. Vocé ouvird o
barulhinho do seu dinheiro aumentando e,
de quebra, terd acesso a todas as diversoes
do parque.

<8 ACAO GAMES

Saturnﬁ

Seqa Rally

Corrida ao contrario - Isso
mesmo, é 0 famoso truque para
percorrer 0 circuito ao contré-
rio. Inicie 0 jogo no Arcade
Mode. Depois, na tela Select
Game, escolha Cham-
pionship ou Practice. Segure 0 bo-
t3o Y e aperte C. Quando o carro apare-
cer, vocé estard correndo ao contrério.

Mortal
Kombat

A identidade de Noob Saibot - £ isso mes-
mo. Se vocé morre de curiosidade para saber
qual a verdadeira identidade de Noob Saibot,
use esse truque descolado pelo Lysmar Qua-
resma Freitas, de Belém (PA). Entre no Modo
Versus, para 2 jogadores. Escolha o Sub-Zero
e coloque o cédigo 769-342. Depois disso, é
s0 vencer o0 seu adversério para lutar com 0
Saibot. Apés algumas geladas, o misterioso
lutador vai revelar sua identidade. Nao vale
para 0 Mortal Kombat 2

Saturno

igh Velocity

Carros secretos - Dica chocante para desco-
lar um incrivel Porsche ou um baita caminhdo.
Acabe as 32 pistas do game, entre no percurso
Full Counter e escolha Turn Left. Vocé verd
um Porsche preto estacionado perto do restau-
rante. Entre no carro pela parte traseira e o
Porsche seré seu.

Também dd para pegar o carro na Tela de Sele-
¢a0. Em qualquer nivel, escolha 0 modelo F e se-
gure L + R + Y+ =, Caso vocé queira trocar de
bdlido, faca a mesma seqiiéncia com o Porsche
selecionado. Vocé vai faturar um possante cami-
nhdo para colocar na pista.

Percursos secretos - No Mode Select, aperte B
em todas as opcdes do menu e as luzes irdo piscar
por um segundo. Af é s0 selecionar a opcao Time
Trial. Escotha uma das trés pistas, segure X e aperte
A. Existem trés cendrios diferentes, um para cada
pista que vocé escolheu.
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Arcade & Neo Geo CD

Samurai

0

Selecione Zankuro - Dica para vocé jogar com
0 chefe Zankuro, que s funciona no modo para
dois jogadares. Na tela de selecao dos guerreiros,
segure Start e mova o cursor Sobre a figura dos
lutadores, na ordem em que numeramos:
Haohmaru, Genjuro, e
Basara, Kyoshiro, -«
Ukyo, Rimruru,
Haohmaru, Shizmaru, =
Nakoruru, Hanzo, Amakusa, 58
(Gaira, Galford e Shizmaru (siga a nu-
merado da foto). Com o cursor na Shizmaru, es-
pere até a contagem atingir “03” e af aperte A +
B. Se vocé fez tudo direitinho, Zankuro surgird
logo abaixo do tol dos lutadores.

SNES

dcooby-Doo

Todas as aventuras - De bandeja, pra vocé, as
passwords para as todas aventuras desse que é
um dos melhores games do ano para 0 SNES.
Estagio 2 - TDBKSRQ

Estagio 3 - XLWPMTC

Estagio 4 - NBKSDLV

Saturno

Johmn
Bazookatone

Passwords - Para todos 0s niveis.

Nivel 2: Hotel - WALKER

Nivel hen - OVERTIME

Nivel 4: Hospital - VILLA

house - ENDBOSS

Vidas infinitas e selecdo de fases - Basta en-
trar com a password TAEHC (Cheat ao contré-
rio). Vocé passard a ter 24 vidas fixas e, para
mudar de nivel, é s
apertar Start para
pausar 0 game e
daf apertar X.

Nivel 5: Pe

ACAO GAMES [eis]

T P GAME

LOCADORA«VIDEO *GAME * CD

PANASONIC
3DO
O-32 bits com mais de
200 jogos disponiveis

THE Best
play

| SATURN |

=g * = -
i B [

VENDAS DE APARELHOS, FITAS E ACESSORIOS

@

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

(ECIVU

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

TOP GAME MOEMA
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Where in Time is

Carmen
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i Passwords importantes - André Abreu de Sou-
: 7a, de Sao Paulo (SP), arrumou um catatau de
¢ senhas para vocé detonar como detetive. Se segu-
¢ 1a Sherlock Holmes!

! Cadete do Tempo  GBFHKDN - caso 3
i DBBMDBB-casol  LBFHREN-caso4

i Patrulheiro LBKHBGD - cas0 5
¢ do Tempo LBWHNHD - caso 6

: DBDBGDB - caso 1
: DBGBKFB - caso 2
: NHGBXGB - caso 3
i NHGHBHM - caso 4
i NSGHDJM - caso 5

LBWSPID - caso 7
XBWSGKN - caso 8
XDWSHLD - caso 9
XIWSIMD - caso 10
Detetive do Tempo

{ Investigador XLWSKND - caso 1
i do Tempo XLXSMPD - caso 2
: NTGHFKB-caso! ~ XLXTNRN-caso 3
: TIGHLLB-caso2  XLXXPSN-caso4
¢ XTGHPMB-caso3  XXXXRTN-caso 5

: XTLHXNB-caso4  GBBBDWD-caso6

i XXLHBPM-caso5  GFBBFXD-caso?

¢ XKLSDRM-caso6  GFBDGBP - caso 8
¢ XKXSPSM - caso 7 LFBDMDP - caso 9
¢ XKXTRTB - caso 8 XFBDDEF - caso 10
: XXXKSWB-caso9  Grande Detetive

i Inspetor do Tempo  do Tempo

: DBFBFXM - caso |
¢ DBFHGBN - caso 2

XGMDPGD - caso 1
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SNES

antom

204

Todas as senhas - Servigo completo pra Voce jo-
gar todas as etapas com 0 seu “fantasma que anda’.

Capitulo 2
JVHOTWGZTLDG
GGBSLNDCG?FW
KBGDY79KHYCQ
5SNCZ?22B9FDD4

Capitulo 3
DVH1Y1GY7LDF
8]BXQ6CHH2FW
KBGDY79QUYS8
SNIZ411P-7Y?

Capitulo 4
BBJM51PB3KXF
8J8DJ? THN3YW
KBQDY917]YS8
SM1746FV230T

Capithlo 5
JGBH33PHBLXF
8X8DJ?11J6DW
KCODY1W3JYS7
SM276VC7K54S

Capitulo 6
JBBH33PNHSWE
8X?DJ?1JB2JT
YCODY1X3JYS7
5M29ZD2-RNW6

Capitulo 7
JDB195PS65YE
8X9W]?1HHIJQ
2CODYHT4GZS7
5C29VIMRHWIK

SNES

WAR 2410

Todas as fases - Passwords de todas as fases, para
V0cé apavorar neste jogo, onde o forte é a estratégia.

Fase 2 - KMDNNMILVY
Fase 3 - CRTNYLGH
Fase 4 - SHLYMR

Fase 5 - DBRNNMRNL
Fase 6 - SLVTRMRNL
Fase 7 - NDRNNMRCL
Fase 8 - HRVMRCL
Fase 9 - DNCMSTR
Fase 10 - CLLNSMN
Fase 11 - STVUNSMN
Fase 12 - DNJRCMSTR
Fase 13 - NTHNVRDCC
Fase 14 - INNMRPH
Fase 15 - TMMLVY
Fase 16 - ]SPHMRNLL
Fase 17 - ]NNYSMN
Fase 18 - SLJRSMN
Fase 19 - PTMMRGN

SNES

BUST-A-MOVE

Va até o nivel 100 - Passwords pra vocé se
descabelar neste game de estratégia superlegal.

Nivel 10 - XJZBOX
Nivel 20 - EG2FWC
Nivel 30 - SSNRT9
Nivel 40 - HSNPT
Nivel 50 - #£00G0
Nivel 60 - 60GCKW
Nivel 70 - SV6RTR
Nivel 80 - 46V4C2
Nivel 90 - $K5TTS
Nivel 100 - 230668




Estdgio secreto- O legal é que, neste estd-
gio, as cabegas inimigas sao substituidas pelo
10sto dos criadores do jogo. Para chegar 4,
faca o seguinte: comece 0 jogo e Pause. De-
pois aperte 2, ¥, ¥ €, C, 2 A 7 Y. Se 0
truque funcionar, aparecerd a tela Heads Up!
Production Team Level.

aturno

irtua
ydid

Superitens- Consiga itens poderosos, jd no inf-
cio do jogo. Inicie uma nova aventura e depois
v4 até a opcéo Create World With Code. Quan-
do 0 game pedir o cddigo, digite SWORD,
ARMOR ou HYDLIDE, um de cada vez. Com a
senha SWORD, vocé ganha uma espada magi-
ca e uma maca (porrete medieval). Com
ARMOR vocé fatura a espada negra e com
HYDLIDE, uma armadura e um colar de guer-
reiro. Todos os itens estao no cemitério, onde
hd um X branco piscando no mapa. Procure
direito, pois no é facil de encontrar.

| |nstinct

Lute como Eyedol - Para jogar como Eyedol, 0
valentdo de duas cabegas, escolha qualquer luta-
dor e vd para a tela de combate. Antes de come-
car a luta, vocé deve segurar € e apertar Select,
Start, B e A rapidinho. Depois, 56 se deliciar!

SNES & Mega

Weapan Lor

Combos - O fera Anisio R. Barros, de
Aracariguama (SP), sabe tudo deste game. Essas
seqiiéncias que ele mandou sdo muito boas. Nu-
meramos pra vocé nao se perder.

Larak

1 - Voadora com B3, B3, B2 e Inferno.
2-Voadora com F3, 3, B2, Web Rip e, quando o
inimigo estiver no chéo, Inferno.

Divada

1 - Soul Diplacer, B3, Power Flip.

2 - Voadora com B3, B2, Ground Blast.

Korr

1 - Voadora com F3, Gut Smash, Knee Tarok ou
Tarok Strike.

2 - Voadora com B3, B2 e Fire Storm

Bane

1 - Voadora com F3, Fang Guter, F3, Berserker.
2 - Voadora com F3, B3, Curse Slam

Jen-Tai

1 - Voadora com F3, F3, Death Blade Frenzy.

2 - Voadora com F3, F3, Shield Spike, F3, Dead
Blade Frenzy.

Zorn

1 - Voadora com B3, F3, Hell Grinder.

Talazia

1 -Voadora com F3, B3, Talon Blade, Prey Launch.
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A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confiral!!

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!I

LIGUE

para nds ou venha nos visitar.
Remetemos para todo o Brasil.
Aceitamos permuta, facilitamos
0 pagamento.
De SEGUNDA & SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - 5alas 21 /22

SANTANA
FONES: (011) 298-8778 / 290-2788

A MAIS COMPLETA
LOCADORA

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE-CEP 03309-000-TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX 959 0530
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Donkey Kor
Country

Sound Test- Dica enviada pelo leitor Fébio Maia
dos Santos, de Sao Patlo (SP), para ouvir as md-
sicas do cartucho. Entre em um jogo vazio, esco-
ha a opgdo 2 Player Conquest e aperte ¥ seis
vezes. Bingo!

Cheat Mode - Depois de entrar no Sound Test,
aperte ¥ cinco vezes, bem répido. A tela Cheat
Mode aparece e vocé pode usar dois codigos nela:

50 Vidas - Selecione Cheat Mode e entre com ¥
ASelect AV € Ae ¥, Agora vocé comega 0
jogo com 50 vidas. Que beleza!

Desafio maior - Selecione Cheat Mode e entre
comBA=2=> A€ AeX. Vocé comega um jogo
mais diffcil.
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