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Um pacotago de dicas pata
tefrescat a cucn

Dicas, dicas, dicas. Com cobertura

e farofa crocante. Diga a verdade: é tudo o que vocé quer e precisa

pra detonar até o final “aquele” jogo.

Acao Games S0 Dicas chega a sua sexta edi¢do com um
titulo imbativel: é a tinica revista brasileira de games que esgota
nas bancas, chova ou faca sol, porque sai sempre no capricho.
Por isso, se vocé acabou de comprar este exemplar de Acao
Games S0 Dicas, comemore! Porque daqui a pouco ndo vai ter mais
nenhum a venda, nem pra remédio.

Nesta edicao, além dos 100 truques gerais para mais de 80 games,
damos 146 passwords e senhas. Na matéria especial de Donkey
Kong Country 2, vocé confere como encontrar todos os bonus,
moedas DK e como detonar os chefes,
numa matéria com 85 fotos. E se o0 barato é game de porrada,
curta os melhores truques para Eternal Champions,

Killer Instinct, Mortal Kombat 2, Street Fighter Real Battle
e outros. Fique ligado: Acao Games vai
estar mensalmente nas bancas, sempre com uma edicao

recheada daquilo que vocé mais quer. Até a proxima!



Confira no Shots,
na pagina 6:
Killer Instinct 2.
As primeiras
imagens e noticias
do superarcade.
Jogos do
Playstation sairao
para o Saturno.

Desenhos
descolados e
duvidas cabeludas
no X-Salada, a sua
secdo, na 7.
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JOVEM PAN SAT
15 MILHOES DE OUVINTES,
UMA AUDIENCIA CAPAT DE LOTAR
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Tubarao (SC) 103.7 MHz e Uberaba (MG) 103.7 MHz e Vitoria (ES) 92.5 MHz ¢ Votuporanga (SP) 92,1 MHz
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0, superarcade ja saiu
nos EUA, esta
pintando por aqui e
devera ser um dos

Killer estd de volta! A segunda versao do arrasador
game de luta — desenvolvido em conjunto pela
Nintendo e pela Rare — ja estd rolando nos
fliperamas dos EUA. Sorte deles! KI 2 chega
cheio de novidades. O visual estd mais sofisti-
cado, com novas animacoes e texturas mais
bacanas; alguns personagens até foram
58 redesenhados.
S 74 CQuatro lutadores aparecem pela primei-
L  ravez. Tusk é um gigante que apavora
¥Z8W8"  com uma espada na mao; Kim Wu faz
lembrar a Chun-Li e tem uma magia
poderosa para marmanjo nenhum botar defeito; Maya é
uma legitima representante da Amazonia e faz a galera
pular miudinho com as acrobacias que faz com uma faca;
Gargos é 0 novo chefao (ja que Eyedol puxou o carro):
um monstro inspirado nos temiveis gargulas dos RPGs.
Dos personagens antigos, apenas Riptor, Chief Thunder
e Cinder nao dao o ar da graca. Se vocé se amarra em
um deles, ndo se desespere. Hd boatos de que os trés
estao escondidos, num esquema parecido com 0s perso-
nagens de Mortal Kombat 3. Como onde hé fumaca cos-
tuma haver fogo, é possivel que o préprio Eyedol esteja
perdido em algum labirinto deste game sanguindrio...

THE HIIIID H'I'lll"

Tusk (o grandalhao ai em
cima e na foto) nao é
exatamente o tipo de cara
que sua mae gostaria de
ver andando com voce...

Duas gatas novas
no pedaco: Kim Wu
versus Maya.

Saca so o visual deste
cendrio! Cha-pan-te!!

Confira outro visual:
todos os cenarios da
versao 2 sao novos. No
capricho!

Olha a diferenca

do Shadow Move

do Jago: agora a
duplicacao do corpo é
muito mais real

Games do PlagStation poderao sait pava Saturno

O presidente da Sega dos EUA, Tom Kalinske, anun-
ciou que estd finalizando um acordo com algumas
softwarehouses que produzem jogos sé para

PlayStation, para que lancem os mesmos titulos tam-
bém para o Saturno. Em entrevista a revista norte-
americana Electronic Gaming Monthly (EGM), o
chefdo da Sega afirma que “até o final do ano, 90%
dos games para PlayStation também sairao para o
Sega Saturno.”

é6 ACAG cAMES

Mas como isto vai ser possivel? Simples:
softhouses como Namco e Psygnosis — e outras que
lancaram games exclusivos para PlayStation — es-
tariam de cara feia, porque nao podem vender seus
jogos para a galera do Saturno. Se o Big Boss da
Sega nao estiver blefando, vai acontecer com
Saturno e PlayStation o mesmo que ja rolou com
Mega e SNES: quase sempre saem 0s mesmos
games, com pequenas mudancas.




MEGA NET

E possivel entrar na WWW com
ele? Ele funciona sem o mouse
do Mega? :
RICARDO CESAR FRANCO
Sao J. do Rio Preto, SP
Ndo dd pra acessar a World Wide
Web, a drea multimidia da Internet,
com o Meganet: 0 console nao tem
memariapara isso. Mas vocé nao precisa
do mouse, nao; o joystick da pro gasto.

LOOM 16 BITS

Os jogos de luta podem ter zoom
no SNES?

JOAO PEDRO PERASSOLO

Santiago, RS

O Mega Drive tem capacidade para
rodar cartuchos com efeito zoom?

ANDRE R. LANDIM

Campinas, SP

Ta todo mundo fissurado nos zooms
de Street Fighter Zero! Vamos I3,
mocada: primeiro, ja vimos sim zoom
no SNES, em Actraiser 2, por exem-
plo. E, embora nao nos lembremos
de algo parecido no Mega, é certo
que ambos parecem comportar efei-
tos tipo zoom, em mapas e detalhes.
Agora, em games de luta tipo SF
Zero, nao dd pra saber. Nunca fize-
ram antes e, por isso, infelizmente
parece nao ser possivel.

Diddy e Dixxie posam paraacanetade
Leandro Bredariol, de Itatiba, SP. Eles
estao com cara de que vao namorar

MK3 & ULTIMATE

Parabéns pelo especial MK.
Executei o Kombat Kode 499
499 para SNES e nado aconte-
ceu nada. Por qué? O que sig-
nifica aquele carinha que apa-
rece de vez em quando no can-
to da tela?

DIEGO DE SOUZA

Chapecd, SC
Caro Diego, o cddigo de nome “Mis-
tério” foi divulgado por jogadores
gringos na Internet e nao sabemos
que efeito ele produz. Nés o publica-
mos para deixar a galera bem infor-
mada e também curiosa: quem sabe
alguém descobre pra que serve?
O cara que aparece no cantinho da
tela é exatamente o Tobias, um dos
criadores do game (é 0 nome Saibot,
a0 contrario).

1-Em MK (1) para PC, Reptile esta
escondido e da para lutar contra
ele? 2 - Quem é o personagem
Ermac no arcade Ultimate MK3?
3 - Ha possibilidade desse Ultimate
sair para PC ou SNES?

primeira versao de PC, pois os do
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SNES nao funcionam.
SAMIR ADAMOGLU OLIVEIRA
Joao Pessoa, PB
Hello, Samir! Obrigado pelos elogios
da sua carta e vamos as respostas: 1 -
Néo jogamos a versao 1 de MK em
PC, mas o Reptile deve estar 14 sim.
Para lutar contra ele é preciso vencer
qualquer lutador na tela The Pit (Pon-
te), em Perfect, ou seja, sem usar
defesa (block), nos dois rounds e com
o Fatalitie; af ele aparece.
2 - Ermac é um dos novos ninjas do
game e Seu home jd aparecia — por
acidente —no arcade MK2. Nao sabe-

mos se ele é ou nao aliado de Shao -

Kahn. 3 - A tnica fofoca (veja bem,
fofoca) do pedaco diz que Ultimate
s6 saird para o Ultra 64. 4 - Na
versao 1 para PC, use os co-
mandos dos Fatais da ver-
sao arcade ou do Mega.

|

Sub-Zero ataca, mas Goro é carne de
pescoco. Desenho mortal do Jefferson
Ferreira dos Santos, de Botucatu, SP

Omega Red infernal. Os X-Men que se
cuidem. Cleverson Corréa, de
. Paranagud, PR

Anderson V.
_ Guedes,
y de Sao

Lf; .4

Olha a sacanagem
que fizemos com esses
infelizes leitores.

Virgilio Alexandre
de Abreu de Sousa
e Tiago de Abreu de
Sousa, ambos de Sao

Paulo, SP. Sacacaneados

pelo irmao André. Pau
~ nele, rapazes.

Adriano Pereira
de Oliveira, de
Sdo Paulo, SP, se
estrepou. Uma vinganca

- tramada pelas irmas,

Isabel e Adriana, que
- ndo suportam as
suas traquinagens.



Adventures of
Batman & Robin
Mega e Sega CD

Pule de fase - Em qualquer momento do jogo,
aperte Start para pausar. Daf faca a seqiiéncia
B, A, ¥, B, A & =2 71 e C. Setudo der
certo, uma animacao invadird a tela, levando-
0 a proxima fase.

Aevo Acrobat 2
SNES

~ Todas as passwords - Servico
A completo, pra vocé deto-
: b nar com seu morcego de
> circo, na fase que quiser.
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Boardin Zone
Batasha, Aero, Aero,
Zero
Fort Redstar - Zero,
Zero, Batasha, Cabelo Azul
DISCO Fever Aero, Dr. Dis, Zero,
Batasha
Dr. Dis Industries - Cabelo Azul,
Batasha, Dr. Dis, Zero
Performers Dungeon - Dr. Dis, Edgar Ektor,
Zero, Aero
Ektor’s Engine - Edgar Ektor, Cabelo Azul,
Dr. Dis, Batasha.

S6 alegria - Pause 0 game em qualquer mo-
mento e faca as seqiiéncias. Mas atencao:
as seqiiéncias devem ser feitas com muita
rapidez, falou?

& ACAG GcAMES

Recuperar energia- ¥, R, *, L, X, A, Y B, Z,
G, =, €, Start

Invencibilidade - 1, Y, «, A, ¥, B, =, C, Start
99 vidas e selecdo de fases - Para fazer este
truque ligue o console com os dois joysticks
plugados. V4 para a tela de Options e, usando
0 controle 2, entre com a seqiiéncia €, =, €,
> 1 ¥, L, R, Start. A frase Secret Mode apare-
cerd no alto da tela. Entdo selecione o item
Lives e mova o cursor para a direita: vocé fi-
card com 99 vidas! Mas néo € s6. Usando este
truque vocé levard inteiramente gratis uma
selecao de fases. Basta selecionar Exit para
voltar a tela de apresentacao e, nela, fazer a
seqiiénciat® v «=>L R A Y, C,Z, B, X no
controle 1. As opcdes para a escolha de fase
aparecerao na propria tela.

Ballz: The
Divector's Cut D0

Efeitos especiais - Para conseguir um visual
diferente neste jogo, use as seqiiéncias de co-
mandos abaixo durante as lutas. Vocé conse-
guird efeitos muito legais!

Bolas transparentes - B, A, € € B, € 1>,
B, A €€

Bolas gigantes - « A, >V B, A € €
Tempo infinito - B, A« &« B, « A B« A B,
« A

Bolas mintdsculas- B, A, €« € > A I A >
et en

Lutador em preto & branco - B, A, € €
=2 A BB A €€

Lutador inimigo preto & branco - B, A €€,
B.'J (_!A! C! B!A}(_(_T



Ballz Megn

Mais dificil - Dica para um desafio pauleira?
Experimente jogar no Hyper Mode, apertando
0 botdo A nove vezes na tela de opcoes. Nao
estranhe: vocé ouvird o som de um arroto con-
firmando que o truque entrou.

Ballz SNES

A 1a Shang Tsung - Vocé pode detonar seu
adversdrio com este truque: em qualquer mo-
mento da luta, discretamente, transforme seu
personagem num outro qualquer — como se
fosse o proprio Shang Tsung, de MK. Use as
seqiiéncias abaixo de acordo com 0 persona-
gem em que quiser se transformar.

Divine - * €, Y + X
Yoko-1t=>,Y+X
Tsunami-«=,Y + X
Boomer--> €, Y + X
Crusher- 4,2 Y + X
Bruiser- 4 = Y + X
Kronk-€ € Y + X
Turbo-=»->,Y + X

Battleclash SNES

Mais dificil - Quer um desafio realmente
animal? Entdao experimente apertar Select
+ L na tela de apresentacdo. E veja do que
VOCé é capaz.

Battletoads 1n
Battlemaniacs SNES

5 Vidas e 5 Continues - Na tela de selecdo
de modos, aperte ¥ + A + B + Start. Se der
certo a bandeirinha do sapo vai piscar em ver-
melho por alguns instantes.

B1io Metal SNES

Comecar em qualquer estagio - Logo na
apresentacdo, faca & + A + B. Dé Reset com
estes botGes apertados. Vocé ouvird um som.
Comece entdo 0 game normalmente e, 10go
na primeira fase, aperte Select. Agora aperte R
para ir as fase seguintes e L

para ir para as anteriores.

Castlevanin XY

SNES

Senha para o final completo - Na tela de
passwords, basta colocar Machado na ultima
casa e deixar as demais como estao. Pronto.
Agora detone Drdcula e vocé vera o final com-
pleto do jogo.

Todas as fases - Cestdo
de senhas para todas as
etapas do game.Atencao
para as legendas das
passwords:

F = Fogo

C = Coragao
M = Machado
P = Pocao.

Fase 2 - FCM MMM MPP
Fase 3 - FMP FPC MPP
Fase 4 - MMM FPP MCC
Fase 4' - PMP MFC MEM
Fase 5 - PCF FPM PCC
Fase 5' - MCM MEM CCF
Fase 6 - MFF PMF FEC
Fase 7 - MPP FFC FPF

ACAG GAMES ¢
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Castlevania




Clayfighter
Judgement Clay SNES

Jogador aleatdrio - Na tela de selecao de per-
sonagens, aperte L e R juntos e o computador
escolherd um lutador para vocé, ao acaso. Sem
essa de personagem predileto!

Cluyf igther
Tournument dition

m SNES

Nanicos -

*-

2 1

- com lutadores
o minusculos: con-
figure 0 jogo em
Double Elimina-
tion para quatro par-
ticipantes. Depois,
escolha 0s perso-
nagens indicados
para o Primeiro
Jogador (1P) e re-
gistre 0s nomes
que listamos a
seguir. Tudo pronto para curtir um jogo de
nanicos.

Mr. Frost - POSSE
Mr. Frost - JASON A
Blob - STEVE C
Taffy - JOHN S
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clOCkWork
Knight Soturnc
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€ SEGA ENTERPRISES. LTD. 1935

Selecao de fases - Vd direto ao que lhe inte-
ressa no game. Na tela de apresentacao, faca a
seqiiencia € ™ =2 ¥ ¥ 22> P R. Serolar
tudo direitinho, a frase Betsy Room aparecera
na tela. Use o Direcional para escolher a fase
desejada. Agora, se vocé quiser ir direto ao ulti-
mo chefe, faca entdo a seqliéncia € =>=> 1 2
= P ¥ 2 1P R Mas atencao: esta seqiién-
cia s6 funciona se usada logo depois da primei-
ra, para a selecao de fases.

Comix Zone Megn

Invencibilidade - Na tela de apresentacao, va
para Options. L4, na Jukebox, ouca as musicas
na seguinte ordem, apertando C para aciona-
lassd; 12 172,02, 10, 2, 7. 7 ekl Sea se-
qliéncia estiver correta, vocé ouvird uma voz
e, quando comecar uma nova partida, estara
invencivel.

Jogo fedorento - Sketch, o protagonista do
game, mostra que nao tem escrupulos para ali-
viar seus gases. Depois de detonar todos os ini-
migos da tela, fique apertando rapidamente %
Tcharam, o cara solta um rojao venenoso. A’

as janelas.

Cybernator SNES

Continues extras - Na tela de opgoes, ilumi-
ne a palavra Option e aperte juntos os botoes
P, L, R e Start. Inicie normalmente o jogo e
VOCé estard com seis Continues.




Demolition Man 300

Detone Simon Phoenix - Truquezinho pra
facilitar a sua vida. Durante todo o jogo vocé
vai encarar Simon quatro vezes. Nao perca tem-
po para detond-lo: quando for sair na porrada
com 0 cara, pause 0 jogo, conecte 0 segundo

Desert Strike SNES

Passwords desencanadas - Para dar um rolé
por todas as fases deste jogaco, digite:

Fase 2 - 3PGZZT7
Fase 3 - KX3P82R

Fase 4 - JSSR8M8
Veja o final - WOCSP38

Donkey K
Country SNES

S0 bonus - Se vocé curte ficar passeando nas
telas de bonus, aprenda este truque. Na Tela
de Apresentacdo (a do macaco velho), faca a
seqiiéncia ¥, Y, ¥ ¥, Y.

controle, aperte e segure €. Agora despause e
mande ver!

Selecao de fases - Supermaneiro. Inicie a par-
tida, pause e aperte L, A, *,¥, Re 1. Pronto:
agora basta segurar o botao B e apertar ss para
escolher a fase ™.

Demon's Crest SNES

Password 1- Deleite-se com esta password. Ela
leva para o final do game, com todos os itens e
o Life no maximo.

MTVM
T Neo Geo CD
ptwH . -

Password 2 - Outra supersenha para o final.
Vocé terd todos os itens, mais 0 demoénio do
paraiso e uma fase extra.

QFFF

KNRR
DDLR
XGTQ

Lute com os chefes - Sinta 0 gos-
to de controlar um chefdo. O es-
quema é o seguinte: na tela de se-
lecdo de personagens, deixe 0
cursor trés segundos sobre cada um
destes lutadores, seguindo exata-
mente a ordem Billy, Marian,
Cheng-Fu, Jimmy. Fazendo a se-
gliéncia no ritmo certo, vocé ou-
vird a voz da Marianne dizendo
“bingo”. Confira: Duke e Shuko vao
pintar na tela pra vocé escolher.
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DKC2 é o game do
momento pra galera do
NES. Assim, prepara-
\ mos esta matéria especi-
‘al para aqueles que
_querem terminar o game
pra valer, com o desem-
penho maximo de 102%,
Aqui vocé verd onde
encontrar todas as
fases de bonus, todas
as moedas DK e como
detonar todos o chefes.
De bandeja, damos
também todas as res-
postas para as fases de
perguntas do Swanky
Bonus. Além disso, vocé
- precisa comprar todas
as dicas do velho gorila.
Sem tudo isso, vocé nao
consegue os 1027%.
Lembre-se: ao terminar
cada fase pra valer, ao
lado do nome aparecem
a moeda DK (indicando
“‘que voceé a encontrou) e
uma exclamacao (que
indica que vocé pegou
todos os bonus).
As telas dos persona-
gens da familia Donkey
nao tém bonus nem
moedas. Algumas fases
de bonus estao escondi-
das e outras pintam nos

i Innk
Gnlleon

Pirate Panic

Apos encontrar Rambi, procu-
re uma caixa em cima do bar-
ril e siga para a esquerda. Ati-
re a caixa na porta da cabine e
entre no bonus. Elimine todos
0s jacarés que puder e fature a
moeda DK.

‘- [ i _T "H
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Passando pela rachadura do
galeao, va pra direita e entre no
bonus

&4 pés pegar o
rinoceronte,
stga asetaeva
_ r = xem dire¢ao a cabi-
_ . E outro bonus. Assim
ue sair do bonus, vd para
2. direita, suba nos barris
encontre a moeda DK.

Logo que entrar na fase, siga

'§ 2 seta de bananas, vd para

as.cordas e entre no barril de

Coloque a bola de ferro no ca-
nhao e voce serd arremessado
para outra fase de bonus

A terceira fase de bonus tam-
bém esta bem visivel nos bar-
ris com letra B. Basta dar uma
passeada pela fase. Saindo do

. terceiro bonus, suba no mas-

tro do meio e depois siga para
a direita. Pinta a DK.

Gangplank Galley

Da para fazer esta fase intei-
ra pendurando-se nos gan-
chos.

Suba nestes barris em escadi-
nha. E o primeiro bonus. Ap6s
sair do bénus, fique no segun-
do barril e coloque seu com-
panheiro nas costas. Pule e
voceé vera trés ganchos no alto.
A moeda DK esta no terceiro

No alto desta pilha de barris,
apos derrotar o jacaré azul, hd
um barril de bonus.

Ao iniciar a fase, espere a dgua
subir. Vd para a direita até locali-
zar as caixas, como mostra a foto.
A passagem assinalada o levard a
um bénus e ao final da fase, mas
sem um outro bonus e a moeda
DK. Volte e faca a fase de novo

Pegue o peixe-espada e suba no
barril DK. L&, vocé vai ver uma
banana sozinha. Carregue o tu-
bardo segurando 0 A e va em di-
recao a caixa: bonus!

Ao sair; siga pra direita e, quan-

do a agua comecar a abaixar, a
moeda DK estard dando sopa.

Topsail Trouble

Pegue a cobrinha: com ela vocé
poderd pular para o alto deste mas-
tro e achar um barril de bénus



Apo6s esmagar a cigarra, na
ponta do mastro, rola outro
bonus.

#

i
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Depois, vd até a escada de cor-
das perto da abelha. Siga entéao
para a direita, na ponta do mas-
tro, e pegue a DK

Chefe Krow’s Nest

O corvo gigante solta ovos que

ficam quicando. Desvie desses
e pegue 0s que nao pulam
para atirar de volta no corvo.
Apos fazer esta primeira fase,
outras vao se abrindo e voce
pode escolher a ordem.

Crocodile
Couldeon

Hot Head Hop

Comece a fase no sentido li-
near até encontrar a bala do
canhao. Para achar o primei-
ro bonus, coloque a bala no
canhao e... pronto!

Assim que encontrar a aranha,
suba fazendo as plataformas
de teias. La no alto, pinta a
moeda DK.

Continue fazendo a fase por
cima. Antes de perder a aranha,
voce achard o barril com mais
uma fase de bonus. Siga em fren-
te para encontrar mais uma tela
cheia de bananas.

Kannon’s Klaim

Aqui os barris tém TNT e ex-
plodem contra o inimigo. Ar-
remesse sem do. As setas nos

barris indicam a direcao para
onde vocé sera lancado. O pri-
meiro bonus esta indicado
com a seta de bananas. Cada
personagem deve pular no bar-
ril com sua carinha para poder
ir para o alto.

A moeda DK esta dentro do bo-
nus. Pegue a Dixxie, pule no lado
direito e siga a seta de bananas

B i %,

Dentro do Bonus, nao entre no
barril que tem a carinha do per:
sonagem. Va para a direita e pe-
gue a DK

Perto do barril com DK, entre os
urubus, estd o barril de bonus.
Para entrar, arremesse Diddy

B3 :
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Suba utilizando o caminho dos
barris com setas. Ao ver a ba-
nana sozinha, pule pra direita,
dé um croque no jacaré e entre
no bonus

SE VOCE JA TEM 15 OU MAIS
MOEDAS COM A CARA DO JA-

CARE, QUE TAL FAZER A FASE -
ESPECIAL QUE O KLUBBA TE "

VENDE?

hLUBBA §
103k

MUNDOQ ESPECIAL
Jungle Jinx

-

Neste ponto, use Dixxie para
voar para a-esquerda-até encon-
trar 0 bénus

Ao lado ‘da placa indicando

“Proibido peixe-espada”, estou-
re a caixa com um barril e entre
no bonus

Para achara moeda DK saia do
bonus, passe pela primeira
Joca, va pra direita, passe pelo
peixe gordao e va até a proxi-
ma foca. Desca pelo cantinho
até o barril com uma exclama-
¢ao (1) e siga as bananas.

Red Hot Ride

Fase cabeluda. Para atravessar
a lava voce devera subir no ba-
lao. Mas primeiro deixe-o en-
cher-se com o vapor. Se voceé
estiver com Dixxie, o helicop-
tero ajudara muito. Se o trecho
for longo e vocé tiver que tro-
carde balao, pule na cabeca das
vespas azuis para alcanga-lo.

TODOS OS
SWANKY’ §
BONUS

Bico! Use esta tabela
para se dar bem em todos
os bonus. Vocé nao precisa
nem ler a pergunta.
Basta escolher a resposta

correspondente.
MUNDO 1
l“ Jogo-A,A,C




= ie Ségundo. bonus. Pertodeste bati;

‘Hd um bonus na plataforma.
Basta correr e chifrar arocha -

: _no baldo ¢ deixe-0 descer para a
'esquerda H'ci nutro banus'

2 Depms do bonus Segure o barfil

€ pegue carona no balo. Chegan-
do aqui; jogue o barr il 1ia: abetha -
de cima e pule no outro balao.
__Jogue Dixie pra cima nesse pon-

g toe vocé au.ha outra K-

e Squawk’s Shaft

i O barris nio tém setas e arre- 23
- messam pra qualquer lado.

Suba até encontrar o papagaio. -

Use B para voar-e ¥ para atirar.

= Paraencontrar o primeiro bénus, -
- - entre no segundo baril dos que
i ﬁir:ives‘;e 0 11010 barnl e pe-
A nas, Voce serd arremessado para -

7 obarrﬂdebnnuq Y

_ estio ligados por fileiras de bana-

. - L
L :

“estando com os dois macacos,

_ la direm para 0 hﬁnus

“- Mais:__ um bonus entre dois jaca-
- 165 Detone-os, va pra direita ¢
“siga a seta. Vocé encontrard o

'_ Chefe Kleever's Kiln
~ Escondido na lava ests o dono
~de uma espada que atira bolas -
defogo. Espere abaladecanhdo
. = 48 - aparecer e atire nele. Para fugir
-~ Depois de perder o Rambi, pas- - - dos ataques, dependure-se nos
- sando pelo marcador de tela, pule

bonus e a moeda DK

- ganchos. Repita o lance até que
_-ocamvapmaespaco

gE T UNDO S

Krem Quuy

Barrel Bayou .
3 'f'='f'Nesmﬁse,apasmrpeIase-. #
- gundavez.com Rambi, vocé en-~ . No canto supetior direito desse
3 hd outra pasaagem é nela que
estda DK - |

contrard a moeda DK. Depo:s,

sigao fantasma atéobalees-
toure-o para encontrar uma
- baladecanhio. Volte paraa es- -

" querda e cologue a bala no ca-
nhao para ir ao _bo_nus. '

Glimmer; o peixe-lanterna que

- p ajuda a chegar ao final da
 tela. Ao avistaruma seta forma-

_.dapor bananas, suba e entre -
- no barril para sair da dgua.
pule até.o bartil com e'xlrela Glents P SO

Fique ligado-':m'_)_ caminho das ba- 5
~nanas para entrar no Bénus

e &

(2

E

‘Apos sair do-Bonus, entre noalto,
‘em cima da passagem para o Bo- -
nus. Ld vocé encontra o nimero
3 de bananas

- Tdvendo esta trilha de bananas?
- Repare que 0 caixote tem uma
a0 abertura Mais bonus na parada

- '.Krockh.ead. Klamber
~ gue as bananas. No fim da tra- _ ; :
~ Vessia pinta o barril com o B,
~Arremesse. seu cumpanhelru @

: para entrar

":'_;Gllmmeers Galleon

- Eneste breu que vocé conhece

até avistar quatro abelhas. Pas-
se correndo, arremessando o
segundo macaco contra elas.
Destrua todas as quatro abe-
lhas com o bat. Na tltima es-
tard a moeda DK. Ufa! '

- Antes da placa de proibido ara: <

nha, ct}lo_que 0 Seu parceiro nas

-Costas € jogue-o para cima. La no
~-alto ha um bonus |

Do canto esquerdo pule até

- aparecerum barril secreto que

o-levara ao barril de bonus. Ao
sair do bonus, entre na cabine

' para virar uma cabra. :

Ao ver este buraco, caia na boa E-w,'. e
| entrepra esquerda bonus

Indo pra diteita, a0 avistar a ra:

- chadura, fique bem na ponta e

caia pra direita. 'Ld, encontre a

moeda DK

~Comece indo para a direifa. Pe- Bl
- gue o barril, volte para a esquer
- da, acabe com a abetha de cima
e pule a outra. Pegue o bat, de-
- tone a primeira abelha e pule a
“segunda voando (va com Dixxie]

‘Aqui, segure 0 A para tomar-'. s
| 1mpul<:0 epule até o barril de
- bonus, esc_o_n_c_ildo no alto .



hilBBd

Va por cima, pelos mastros.
Apos encontrar o bat com a es- -

p - . @ “\qur_r(
trela, siga o caminho dos barris = 37 5
e Vocé serd arremessado para a

MUNDO &

. heazy Keomland

Homnet Hole

parte submersa, no canto direi- N, Vo - WD e
< ;- - " A : e T B o .
to da tela. Eis o primeiro bonus. - | ;<4\ 5 Feg sl o Ny

hi0

MUNDO ESPECIAL
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Para encontrar o Segundo bonus,
va pelos mastros até encontrara
bala:de canhao. Depois, é s6 en-
contrar o proprio canhdo e en-
trar nele

Fase melada. Logo no comego,
jogte o macaco e suba pela late-
ral esquerda, escalando o mel

= z ! 3 e
5 1k o - A
7 " P i | i . B
i = > g iy 3
e - x§ ] =
X - - Tt ! A A
| A s T A + Y

Encontre o bati para pegar a bala
de canhao. Percorra o resto da

0 ! ] o L3 # = = =
tela até avistar este corredor. Pe- { 2 ) O papagaio vai te ajudar muito
. A A
gue oS itens e entre no honus do Py
canhado. A moeda DK estd 14 ‘f’k 7 anat N 0

Chefe - Kudgel’s
~{ Kontest

Vocé derrota o valentio jo-
gando os barris de TNT em
cima dele.

Slime Climb

Ao comecgar esta fase, vocé pode
tentar ir por baixo diretamente,
mas com certeza sera mordido
por um peixao; e é mais dificil.

Vd pra direita pelos ganchos e
yoce val achara entrada-do bo-
nus

No marcador do fim de fase esid
a moeda DK, submersa

Aproveite

(que seu pal é

R$ 184,79°

um

e XL o

Aptiva K45 - Pentium 100 MHz

Oferta Especial
Scanner Colorido IBM

* Gapture e trabalhe fotos e ilustragdes em
alta resolugdo direto no seu Aptiva
a vista por apenas

R$597,00

Ou compre junto com um Aplivs ;
em leasing e pague em 24 meses®. 25 niades™

€m

dias Gteis, das 8:30h as 20:00h.

M 08 0 O = 1 1 14‘2 6 Peca pelo cédigo: GVA

Ligue ja, de segunda a sexta,

Vocé pode pagar também a vista com os cartoes American Express, Diners, Credicard e Visa. Pregos validos para pessoas fisicas, para os estados de Sdo Paulo e Rio de Janeiro, com frete e impostos inclusos.
Para outras 5, COMNS sobre os impostos. *Leasing através do Banco Multiplic S.A. em 24 meses vdlido apenas para profissionais liberais e auténomos,sijeito a andlise de crédito,
com juro : y valor da prestagdo serd acrescida a t.'ﬂﬂﬂs;?ﬂ da TR. no

{ : odo, com reflexo no valor total. ** Quantidade ofertada dos produtos do dia 11/3
al corresponder ao apresentado. IBM Direto- jP

. Tutdia, 1157-122 andar-Sao Paulo. As vendas 56 poderdo ser feitas pelo telefone 0800-111426.
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- Na saida do primeiro bénus,
basta cair e vocé vai darde cara

= *-.com a entrada de outro bonus.

& - Ao avistar o-gancho, jogue seu
.~ companheiro e suba pelo mel até

- achar a caixa da aranha. Sem ela
- 'nao dé pra pegar a DK

Avistando a bananinha, caia e siga
- praesquerda até o final da telae
- entao suba: d voce acha 0 DK

- O terceiro bonus vocé encontra
- antesde perderaaranha, seguin-
o doatrilha das bananinhas duplas

5 * Target Terror

e *“p,£ e

. :_.-\ ‘*{,:‘1 s, .t_'
= gl ﬁ.‘ﬁ -\! A% 5
I

6, primeiro bonus esta b_astante

visfvel. Fique em seu carrinho e

pule quando avistar o barril

A 66

~ Passando pelo ttnel de tapumes
- estd a moeda DK

= o
A, - PYeeT

Para achar' o segundo bonus, de-
pois que 0 carrinho do jacare cai,
caia também

Bramble Scramble

Entre no primeiro barril de
invencibilidade, siga na vaca lou-
ca por baixo para a direita e suba
quando chegar ao canto da tela.
E o primeiro bonus

Se ligue: depois do primeiro
bonus, da pra passar pelos es-
pinhos na boa. Siga entao
para a direita e vocé encon-
tra a DK.

Rickety Race

Entrando na fase, jogue Diddy
nos caixotes da esquerda. Depois,
voe até avistar a bananinha e eis
0-primeiro bonus

Na montanha russa, para encon-
trar a moeda DK, vocé deve ven-
cer os 10 inimigos-corredores. Ao
comecar, vendo o farol, coloque

€ para dar impulso

Mudhole Marsh

O primeiro bonus estd bem visi-
vel, basta fazer a fase linearmente

W
5
O
3
(7 LS
ot # _a_.
* -
o ¥ Gy

Sempre que vir uma bala de ca-
nhao, significa que logo, logo vai
pintar um canhao que esconde o

bénus

A moeda DK é um dos itens que
estd na saida

4LUBBA S
h10Sh
MUNDO ESPECIAL

Klobbeera e

Ao chegar no final da tela, se jo-
gtie no barril e saia para a direita
até achar o bonus. A moeda DK
esta no-final deste mesmo bonus

Rambi Ramble
T

Awstande 0 gancho, pule no can-
to esquerdo subindo pelo mel até
a entrada do bonus

Rambi esta na passagem entre as
colméias. Antes de pegd-lo, suba
nos ganchos que vao aparecen-
do conforme vocé pula. Faca a
voltaindopra direita, pegue a DK -
e depois volte para pegar 0 Rambi

Com 0 Rambl de uma Chlfl‘ada _
ao ver o barril com a estrela gran-
de. Pinta um hf}nus

Chefe - King Sing Sting

E uma grande vespa. Voceé vai
estar de papagaio e deve acer-
tar 56 no ferrao.

Gloomy Guleh

Ghostty Grove

Com a Dixxie, caia'no buraco in-
dicado na foto e va pra esquerda.
Pronto: achou a moeda DK.

O primeire bonus vocé encon-
tra arremessando o barril contra
a pedra
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Vendo o toco oco, pule rapido nas
cordas para ir a outro.bonus

Haunted Hall

)52 -
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Neste tiinel va por cima: € 0 bonus

Al
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Ao pegar a moeda, bata no barril
com a-Cruz verde, para voltar e

\l

§

entrar no segundo bonus
i
b

B~

ﬁ 2.0 ¢

i

Passando a segunda porta do fan-
tasma, hd a ponte quebrada. No
trecho-da foto, va por baixo para
achar o terceiro bonus

A moeda DK esta no canto es-
querdo, perto da saida de fase.

Gusty Glade

Ao entrar na fase, arremesse
seu parceiro para o alto, va
pra esquerda e ache a cobra.

Volte, passe pela letra A, pule para o
outro lado e ache o primeiro bonus

Achando a bala de canhao, jo-
gue-a no canhao para enfrar
em oufro bonus.

Nesta. passagem, com a Dixxie,
nao caia. V4 voando até dar de
cara com a moeda DK

Logo no comeco, antes de encon-
trar o passaro azul, va com a
Dixxie direto para a esquerda e
encontre a DK

Fique dé olho nesta cena: trés
bananinhas e -duas abelhas.
Passe sobre a abelha da esquer-
da e va com tudo pra esquer-
da. Vai pintar a entrada do pri-
meiro. bonus

Se voce escalar o mel pela es-
querda e pular para a direita
vai encontrar outra entrada de
bonus

ACESSORIOS

32 bits

SONY PLAYSTATION
SATURN

GAME SHARK

Supere todos os limites dos
jogos de 32 bits com a ultima
palavra em acessorios nos EUA.
Ja vem com codigos para os
jogos mais quentes

do momento.

Facilmente progra-

mavel para outros

10.000 cédigos.

E ainda tem 4 Mega de
memaoria para salvar seus jogos.

ACESSORIOS INTERACT/STD

eControle com Turbo R$
eCartao de memoéria expandida

(até 8x a mais que o original) 90
e Joystick tipo Arcade (R$ 89,90)
eCabo de RF (para antena)
eSuper controle Turbo/Slow Motion
eControle basico (R$ 49,90)

|
cada

ACESSORIOS ORIGINAIS

eControle standard R$
eDirecao arcade (SAT) (R$ 129,90)

ePistola para Virtua Cop (SAT) 90
eCabo de interligacao (PSX)

|
(SAT) = Saturn - (PSX) = PlayStation eada

IMPORTAGAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS5 CARTOES DE CREDITO.

LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA

0800 130 500
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Perto do toco, como mostra a
foto, estd o0 bonus. VA para o ou-
-tro lado, formando as teias e, apos
encarar o jacare, ele vai soltar
balas de canhao que te seguem
bem devagar. Siga a bala: ela vol-
ta paraa esquerda e estoura a en-
trada do bonus, perto do toco

no urubu escuro: ele vira um
barril, que vocé atira no chefe.

MUNDO 0

b Rool's Keed

Para encontrar 0 segundo bonus,
localize a seta e faca o esquema
de seguir-a bala do canhao :

Virando peixe, ache duas bana-
nas no alto & esquerda. E bonus!

s

A moeda DK ‘esté no marcador
de saida. Bico!

hLUBBA
- IOk

MUNDO ESPECIAL

Fiercy Furnace

Vaé para a direita até chegar no
alto. Carregue 0 peixe e va para
o outro lado. Pinta a moeda DK

O segundo bonus estd apos a pla-
ca de proibido peixe, escondida

Agora, siga os barris e a trilha das b
bananas. Vocé precisa estar com - 1@ passagem secreta, a direita

os dois macacos para encontrar  deste ponto

0 bonus. Dentro dele esta a DK

V4 pra direita, sempre subindo.
O primeiro bonus estd no alto,
nas duas plataformas de madeira

Ao chegar no alto da tela, apds
passar por estes dois jacarés siga
no pau pela plataforma, indo pra
direita. O vento vai levar vocé até
a moeda DK

Antes da saida, abaixo do mar-
cador, hd um bonus. Para alcancd-
lo, volte pra esquerda e pule para
baixo que o vento te leva

Castle Crush
:—& & ":T- —
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Vendo a seta, carregue o Rambi e
mande chifrada: um bonus aparece

S e ATy e

- Quando vocé avistar o barril com

o DK, pule do lado esquerdo em
direcao a parede

Pegue o papagaio e suba até en-
contrar o cacho: de-bananas:
Entao, desca e encontre a DK

Depois de perder o papagaio
(que se transforma em um
barril) atire-o contra o
paredado. Este é o segundo
bénus.

Iniciando a fase, jogue seu
companheiro para o alto e va
subindo pelos ganchos, sem-
pre 2 direita. Surge o primei:
ro bonus

Saindo do bénus, apés avistar a
letra B de bananas, jogue o com-
panheiro para o gancho e encon-
tre a moeda DK

Logo que vocé encontrar o
peixe, faca o percurso da dgua
normalmente, até avistar a
banana sozinha. Carregue o

peixe e ache a entrada do

bonus
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Encontrando a bala de canhao, €
SO procurar o canhao e ja sabe,
né? E a entrada do bonus
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Depois de ter subido em dispara-
da, procure a outra bananinha e
caia pra direita. A moeda DK es-
tara dando mole

- d

Estes brutamontes guardam a
entrada do segundo bonus. De-
tone-os

Toxic Tower
\ 4 -4
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Para achar a moeda DK,
ap6s passar por esta abelha,
caia a direita. Vocé vai estar
cobra

Assim que pegar a aranha, va
pra direita e ache a entrada do
bonus.

Chefe - Strong Hold
Shodow

Nesta tela, voce encontra o
Donkey Kong preso e o vilao
vai fugir de voce.

The ¢ Flying rock

Screench’s Sprint

Primeiro bonus: arremesse seu companheiro para
0 alto para pegar a bala de canhao. Um pouco a
direita esta o canhado: bonus!

Bem aqui, uma
seta de bananas
e & lhe manda
TR descer. Antes
de fazer isso,
suba pela
direita para
encontrar a DK

Chefe - K. Rool Duel

Espere-o arremessar uma bala de canhao. Pegue-
a e, quando ele ligar o sugador, devolva-a. Repi-
ta essa operacao 12 vezes até libertar Donkey. Ele
terminara o servico. Ao derrotar o K. Rool voce
ganha uma moeda para o ultimo Klubba’s Kiosk.
£ com ela que vocé vai para o tltimo...

hLUBBA'S K1OSK

EUNDO ESPECIAE
Animal Antics
Chegandnm

aqui, coma § i /-7 :

= B i > R
aranha, nao @? ‘};5 ¥ ww-c-'., _
entre I:IESIE lat A AR AT A
barril a es- *tw W L

FibE a N . f ’ i 5

querda. Co- e el T T
lﬂvque Uinarsye 7 (s 7
telaevapor § il g & 130 5
cima, pela (P77 o Loy e F L
direita, para encontrar a entrada do bonus queescon-
de a DK. Mas ela s6 aparece se vocé detonar todas as
vespas. Depois entre pela boca do jacaré

Krocodile Kore

Ultimo fight com K. Rool! Ele vai disparar dezenas de
tiros, gases e... um barril! Nele esta a bala de canhao
que Vocé joga no sugador
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LOCADORAVIDEO+«GAME * CD

PANASONIC
3DO

O 32 bits com mais de
200 jogos disponiveis

tHE Best
play

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

TOP GAME MOEMA
Loja 2: Av. Ibijad, 180 - SP - Tel: (011) 543-3304
TOP GAME PINHEIROS
Loja I: Rua Purpurina, 390 - SP - Tel: (011) 212-5319




SEGA CD

ETERNAL
_CHAMPIONS

CHALLENGE FROM THE DARK SIDE
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Importante:

nos Sudden Deaths
e Overkills seu
inimigo deve ter um
tequinho de energia
quando estiver na
posicao correta para
ser ligiiidado, ok?
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Uma das melhores surpresas de 95, a segunda versao
de Eternal - a primeira em CD - trouxe muitos fatais e
personagens secretos. Por isso, tornou-se um dos games
= mais detonados do ano nos States e colecionou fas
\\ também por aqui. Reunimos pra vocé uma
> Dbatelada do que o game tem de melhor.

Fatais Escobrosos

Sudden Denths

Tela do Xavier - Em frente a drvore da esquer-
da, onde estd uma coruja, posicione o inimigo
e detone o0 golpe final.

Tela do Trident - Detone o tltimo golpe com
0 ombro do inimigo embaixo da folha, de cos-
tas para a drvore.

Tela do Slash - Deixe o buraco entre as per-
nas do oponente antes de mandar ver. Na fren-
te do vulcao mais distante, ao fundo.

Overkills

Tela do MidKnight - Fique a esquerda de
seu oponente e deixe-o0 embaixo da maquina
onde estd o 05, bem ao centro. Ali, faca-o
cair no alcapao a direita da maquina.

Tela da Shadow - Dispare no meio das duas

Cinekills

Truque interessante. Os Cinekills sao fatais exe-
cutados apenas por Eternal. Vocé faz uma se-
qliéncia de combos contra o adversario — no
ultimo e decisivo round — Eternal interrompe a
luta e o elimina cinematograficamente. Antes
de comecar, siga as regras: entre no Duel, esco-
[ha dois players e desligue o Inner Strenght (po-
sicao Off). Muito importante: a seqtiéncia de
golpes deve deixar seu inimigo tonto e com
menos da metade da energia. Se 0 adversario
ficar tonto com metade ou mais de energia, 0
Cinekill nao funcionard. Para evitar isso, co-
mece a luta acertando alguns golpes medios e
fracos e, apds tirar 1/4 da energia do adversa-
rio, faca a seqiiéncia final até deixa-lo tonto.
Damos dois exemplos de comandos para o
Cinekill, mas vocé usa a seqiiéncia que quiser.

Raven - 7 repetidamente (nao encoste 0 inimigo
no canto).
Shadow - Voadora, € =, B + C, € = C.

ultimas letras do final da placa. Fique a direi-
ta do oponente.

2 ACAG GAMES



Vendettas

Sd0 movimentos fatais, feitos sempre no round
decisivo, apds deixar o inimigo tonto e com 1/
3 ou menos de sua energia. Para executd-las,
faca a seqliéncia correta para cada lutador e
delire. Atencao: os comandos abaixo funcio-
nam com o lutador a esquerda e o inimigo a
direita. Se vocé inverter as posicoes na luta,
basta inverter os comandos de seta do
Direcional.

fr
=
E_.
=k m
=
RO
=
=
F=
B
R

Slash - Perto, ¥ 2 ¥ = C
MidKnight - Perto, ¥ = =
Trident - Perto, 2 =2 ¥ =2,
Blade - Perto, ¥ ¥ =2 =2 X
Rax - Perto, > € = € B
Rax - Perto, > € = € B

Vv, B
A Xavier - Perto, ¥ ¥
e

Shadow - Perto, ¥ ¥ €
Vv, C

Lutndores Sectetos

.Man.ha esper‘tissirria que s6 funciona com 0 e Sonator - O, C, C, €,
joystick de seis botoes. Saca aquela tela com o RO \0ic B L X A X Mode
desempenho dos lutadores que aparece no final S TR
de um combate? Entao, depois desta tela de Fi-
nal Statistics aparecerd a mensagem Press Start
to Continue. Pegue o segundo controle e digite
0s codigos abaixo para fazer aparecer 0s perso-
nagens secretos. Se os codigos entrarem, vocé
ouvird uma campainha. Va até a tela de selecao
de personagens para checar os novos lutadores.

Chicken - Mode, 1, C, 1,
Mode, Y, Y, =, Mode, A, €
Thanatos - Mode, C, Y, A, B,

2B B Y2 T

Hooter-X, .=, X, B. 2. 7,

A, Mode, 1

Monkey - Y, X, ¥, B, Mode,

Tl s e 1

Yappy - Y, Y, 1, ¥, Z, Mode,

v 7PN X

Blast-Z, €, Y, 7, X, B, Mode, Tela de selecao com os novos lutadores:
> escolha o seu

Snake -B,Y, M, N, C, X, =2, N X Y

ACAGC GAMES =21



Entthworm Jim
Seqgn CD

Disfarces - A minhoca mais famosa do mundo
demonstra toda a sua versatilidade com incrf-
veis disfarces. Para entrar com as seqiiéncias
abaixo, inicie o game normalmente e pause em
qualquer momento.

=
E

=

=

=
8|

Peruca Black-Power - O visual do Michael
Jackson no comeco da carreira: C, A, A, A A,
A, B, C, Start.

&blgode Per-
gunte pro seu
pai se nao é a
cara do Grou-
cho Marx: A, A,

________________

& & ':,‘::{'1.‘.'.

[}
N . .,y
-
w3
>

Iy

X762

Misseis teleguiados - Esse disfarce até que
serve para alguma coisa: segure = e aperte A.
Solte tudo e faca a seqiiéncia A, A, B, A, C, B,
A, Start.

22 ACACG GAMES

[‘ / Lutadores nanicos -

Eatthworm Jim 2

SNES

Pule de fase - Agora vocé nao precisa mais
arrancar todos os fios de cabelo quando nao
conseguir passar de fase. Dé Start para pausar
e daf aperte Select, B, X, A, A, X, B e Select.
Aperte Start novamente para passar a fase se-
guinte. Boiada!

Exosquad Megn

Todas as passwords - Presentdo para voceé
debulhar o game inteiro. O mais bacana é que
com a ultima password voce assiste 0 jogo in-
teiro como se fosse um filme. Dez!

Fase 2 - KETNAMLG
Fase 3 - RROMBEUU
Fase 4 - ITMALGNL
Fase 5 - SVLROAKA
Fase 6 - ZIUJKCHT
Fase 7 - TZKAISAO
Fase 8 - AEEBIAJL
Fase 9 - [SAOTTCY
Fase 10 - JALKTAIA
Fase 11 - SZAINBHN
Fase 12 - TADMIAOM
Fase 13 - TGAINRKI
Fase 14 - AYRNCDIN
Fase 15 - GATTSVTT
Fase 16 - YBFCEAUA
Fase 17 - AEOILNNY
Fase 18 - GMLCAMOA

Fase 21 - MAOTTANY
B> Filme - REVOEMAG

".

Fuml Fury 3
- Neo Geo

Fase 19 - YUYUSIHD
l Fase 20 - ATTSVNAN

Esse truque é
bem divertido, mas s6 funciona em lu-
tas pelo Versus Mode. Proceda normal-
mente e, enquanto o jogo estiver sendo
carregado — com a frase Now Loading
na tela — vocé e seu parceiro devem
segurar 0s botoes B e C juntos, nos dois

= joysticks. A cada nova luta, o truque

deve ser repetido.



Gex 300

Lagartixa mutante - Aqui vocé faz varias ma-
luquices com a simpatica lagartixa. Comece nor-
malmente 0 jogo e aperte o botao P para pau-
sar. Segure R e faca a seqiiéncia «, C, ¥ €«
> A, ¥ =2 €, Estes comandos vao despau-
sar 0jogo e af comeca a farra. Basta aper-
tar o botao R para checar os efeitos espe-
ciais possiveis com cada botao dos
joysticks. Por exemplo: com 0 botdo X
do controle 1, Gex voa por toda a tela;
apertando o C do controle 2, a lagartixa
fica com o salto mais alto, invencibilidade
e tiro continuo. E por ai vai!

Illusion of Ga1n

SNES

Fase secreta - Neste cart, quem consegue jun-
tar 50 pedras vermelhas (Red Jewels)
abre uma fase secreta. Mas nao é facil
descobrir quantas pedras podem ser
coletadas em cada fase. Para facilitar
a sua vida, con-
fira quantas pe-
dras é possivel
encontrar em
cada uma das 21
fases deste Oti-

€ SO pegar to-
das as pedras
e curtir a fase
secreta.

B mo game. Daf

Adqguira somente
produtos originais

LIGUE JA: FONE: (011) 825-7600

Quange \_/w,\_, QUMmpra na NE'I'UNIA vocé esta
validade com seguranca.

'U-'U-'U-U-- ---'U-U A

Dao - 3
South Cape - 3
Itory - 1
Freesia - 3
Euro - 4
Edward’s Castle - 4
Carai CIiff - 1

Gold Ship - 1
Diamond Coast 1
Diamond Mine - 3
Sky Garden - 2

Sea Palace - 3

Mu Island - 1

Algel City - 4
Watermia - 2

Great Wall of China -1
Mountain Temple 1
Native Village - 2
Ankor Wat - 4
Pyramid - 5

Tower of Babel - 1.

roma/mx (ou) 66-5618
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uperstar Soeces

Internacional Superstar
B Soccer SNES

Golaco de passwords - Este game de futebol faz a cabeca da mocada.
Mesmo a galera ligada na nova versao, a Deluxe, ainda joga a original.
Anote os melhores codigos para arrasar.

Final Brasil X Espanha, pela International Cup

SDv—"% Jd¥t= SdAWT> S&'THR

TEGXH:? EE‘EF eseSs eSS

L4»R

Brasil X EUA, pelo Scenarios Brasil X Super Stars, pelo Special Game

IX=f+ {Coee Sovsee swvees CHta— 22Z%: J91CJd S1CJIY

SETET STeRES SR Eeesess

L<«»R

fCJ¥1 CJUSIC Saesee ==eee
L4»rR

Final Alemanha X Italia, pela International Final Brasil X Suécia

ZEGBL VUrMY1t1 =6=J8 M39JB

SC*"97?7 #epCB+ 13Ff+B
Zdi6H Feemse eeees eemee

L<4»R

TG+ p rgcrs " 1 XX

Alemanha X Super Stars, pela 27 Série Season Final Brasil X Dinamarca

16E~7D —-TCB%x JGauU3n
ZS5StRE 9NU~AS Foeee

F66562 —~THV= KG6VEBC &6vVvbBCE

VBCGVY BCEeVB Cﬁcce S 31 XX
L4arR

Final Brasil X Franca, pela World Series Brasil X Super Stars, pelo Special Game

VUF29 ) X317 €G—2>3 SJa9=8 CJdik=— 545%8 L~10ON —1DN-

=@ tx {1 SAal Fheee seeee

LarR

1tDN—1 DN-—1D Eﬁmrt FYYY X
L
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Internacional

Superstar Soccer 2
(Deluxe) SNES

Juiz cachorro - Animalize o seu futebol. Na
Tela de Apresentacao, pegue o segundo con-
trole e faca a seqiiéncia ™ ™ ¥ L € =2 €
=>, B, A. E nao é que, ao comecar o jogo, 0
juiz e os bandeirinhas viraram cachorros? A
dica também vale para a versao japonesa do
cart, chamada Fighting Eleven.

Novas selecoes - Vencendo o Special Games
contra o All Stars, vd para Open Game e vocé
podera jogar com seis novas selecoes.

SKills no méximo - Turbine seus jogadores!
Para deixar os skills no méximo, vé para o
Skills Level e aumente tudo o quanto puder
até acabar os 100 pontos iniciais. Depois, saia
da tela e entre novamente. Va até o jogador
em que parou, aperte Y e vocé terd mais 100
pontos para detonar. Faca isso quantas vezes
quiser. Com essa sacanagem, s6 nao leva a taca
de campedo quem for muito ruim de bola...

Passwords - Mais um show de codigos
espertissimos.

Scenarios

CUATA Z¢+AlTE eeeee
CeeTS SeTeS Seeeee
eTTes

eveee eSseee

Special Games

HI1I8S8JC ~XkFh
=Br kLC

tYUKE apeee

| B2ZNnAk
| SLCEBR &p=r 1

i A XxXpBgLr

Final Worlds Series Season 2

SraEs - RhSth T37k43

4dRd2 H.{-__;?c' eeoee

L R L o o

SseseeEe

Judge Dredd SNES

Selecao de estagios e refil de energia - Du-
rante a Tela de Apresentacao (a que tem as
informacoes de Copyright) aperte € 1 X 1
- e Y. Uma mensagem
aparecerd. Ignore-a e aper-
te A + Y simultaneamente
e depoisA+YeB + X tam-
bém ao mesmo tempo.
Aperte Start para comecar
uma nova partida. Beleza!
Dai é s¢ apertar Select cada
vez que quiser escolher um
estagio. E desencane de sua barra de energia:
ele se completard sozinha a cada golpe dado.

Jungle Strike SNES

255 vidas e melhor co-piloto -Agora nao vale
mais ficar chorando pelos cantos por nao conse-
guir chegar até o final deste 6timo jogo. Com
255 vidas e Wild Bill ao seu lado, nada podera
deté-lo. Anote as passwords para cada missao:

Judge Dredd™

£ 1595 ONERG NCTIRES ENTERTANMENT NG 86D CNERQ FRODOCTIONS
N3 N ALL BCHRTS RESERRER

£ 1555 [ONINT FOMRDATION, AdL PONTS RESERUED.

JEGE (RETO™ &0 AL NS, CRRACTIRS #0 [LDENTS THEREOF WK

TRADEWSSE OF ECMONT FOONDETION,. LICENSED BV COPYRCHT PROMOTIONS
WTTRSETONL LIMTED 48D SRCE COMC PROPIRTES, ML
£ 1555 BICLAM ENTIRTSNMENT, B
PROCRAMED BY PROSE DNTERTRINMENT LTR

LICERSED BV NINTENDO

Missao 1: 8B45HP8TNMPT
Missao 2: 8B458P84NMPT
Missao 3: 8B45RPSONMPT
Missao 4: 8B45WP86NMPT
Missao 5; 8B45CP8XNMPT
Missao 6: 8B454P82NMPT

Kile Petty's No Fear
Racing S&ES

Muita grana-Use a password KHONOQOWO90
e arrase a CoOncorréncia com um Supercarro e
271 mil pratas no bolso. Nada mal, hein?

king of Fighters 94
Neo Geo

Sangue - Na tela do ranking, aquela que mar-
ca 0s scores dos jogadores, aperte A + D jun-
tos no controle 1 e B + C no controle 2. Co-
mece 0 game e veja 0 sangue rolar solto. Os
mais assanhados também vao perceber que o
decote da blusa de Mai Shiranui ficou bem
mais generoso...

ACAG GAMES 25
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Killer Instinct SNES

Power Breaks - Depois de executar um

Combo Breaker, sua barra de energia vai ficar

P com um sinal piscando. E af que

vocé poderd fazer o Power
Break.

Killer lnstiﬂ‘&'

Cinder

Triple Flame Torch - Dé
um combo e, quando o
inimigo estiver no
alto, faca a seqliéncia

1 2 =2 + X (tente
acertar o adversa-

rio quando ele cair.

Invisible Teleport - =
N ¥ ¢ + L, quando es-
tiver invisivel.

Triple Liquide Teleport - com o inimigo
noalto, €€ ¥ N2+ A BouR.

Sabrewolf

Double Claw Roll - 2s.
€<= + R

Double Spinning
. Claws - 2s. €, =2 + X,
" Youl.

Chlef Thunder

Triple TomahawKk - quando o oponente esti-

ver no alto, ¥ N = + R,

26 ACAG GAMES

’ Triple Lazarkenn -
B. OrChld depois de um combo
ou Spinnin Swords,

€ ¢ b N 4 Xe rapidamente enquanto
0 inimigo estiver no alto, € ¥ ¥ = + L.

Spinal

Double Sword Atack - 2s. € = + Y.

Triple Acid Venom - ¥ ¥ € + [

Jago e Fulgore ndo possuem Power Breakers.
Nao se esqueca: todos os Power devem ser fei-
tos apés um Combo Breaker.

Orchid constrangida - Para deixar a gatinha
do game encabulada, aplique seu Flasher con-
tra ela mesma. Orchid mostra os seios e, a0 ver
seu proprio golpe, ela fica toda constrangida. O
comando para o golpe é € => => 50c0 fraco a
média distancia.

Ultimo recurso - Assim que perder a segunda
barra de energia, no momento em que a tela
ficar vermelha, aperte rapidamente todos os
potdes. A luta volta e vocé ganha um restinho

de energia pra tentar salvar a honra. No mini-
mo, serve para deixar o rival de boca aberta.



OFERTA MORTAL

Mechwarrior PARTE II

3050 SNES

Todas as senhas

Presentaco para

os fas de Mega Man. . EDORES

Munic@o ilimitada - Use a password MIROG3
e va para 0 game. Escolha a arma que quiser: a
municao dela serd ilimitada.

Mega Man 7 SNES

Luta Street Fighter - Virou farra! Se Mega Man
tem até Dragon Punch, por que nao lutar de
vez como um personagem de Street Fighter?
Basta entrar com a password mostrada pela foto,
segurar L + R e apertar Start. O adversdrio é o
Bass. Saque s6 os golpes dos personagens:

Detone na versao 7.

Inicio
S735
2507
4416
8362

Cloud Man
8335
2787
5816
8362

Junk Man
2335

2587
. 3812
MEGA MAN o 2362 CONFIRA A LISTA
Slicer- ¥ v=>,Y | Freeze Man DE GANHADORES
Slide- ¥ ¥, B =i ' 2375
Invencibilidade - [iick 2747 DE 5 UNO MILLE IE OKm
1t 1 o 2853
2368
Burse Man -oeoons S sun

Flying Kick - 2> 4 &, Y

2546

Rua do Roséario - Jundiai - S.P.

Torpedo - no auge do pulo, Y + 2 = 1857 -(I:SIS FJ}_LCTNSO VRENO
s1 518 2218 asa Pérola
Invencibilidade - * 1 Matriz- Belo Horizonte - M.G.
Inter Mezzo
6335 - MARIA C.L.DE CAMPOS
Password especial - Debulhe a dltima fase 2556 Mappin o
munido com 4 Energy Tanks, 4 w, 1 s, Arma- 8847 ShonpRg I 2 =u0 “ 5.1
dura S Adapted, Protoshield, 4 Beats (passa- 2218 - MARIA DE LOURDES A. SILVA
Singer
ros que salvam de quedas em buracos) e OO? Slaglg 71\511311 Loja 780 Dladetia - S.P
Bo. De quebra, o vendedor ainda lhe cobraréd e - o
: - ROSIANE ESQUITA
apenas a metade dos precos em cada item. 1843 Pontoe
218 Lj. Uruguaina - Rio de Janeiro - R.J
7853 2245 ;
Spring Man
5842 7515 sef

Megn Man ¥ SNES

Password 1- Todas as armas, 0s quatro tan-
ques de energia, todas as habilidades especiais
e barra de energia com o tamanho méximo.
Coisa chata, nao? A senha é 1431 6412 8256.

Password 2 - O personagem comeca com toda
a energia possivel, capacete, escudos, botas es-
peciais, 4 subtanques de energia e 0s oito chefes
detonados. UAU! O codigo € 8441 2136 4421.

L227S
3546

3847
2418

Shade Man
6855
3456
2845
8458

Turbo Man
TS
7446
8245
1451

COMO RETIRAR SEU CARRO

* \Jocé recebera um aviso da TECTOY com
data e local para a retirada do seu prémio.

* O carro sera retirado em uma concessionaria
em Sao Paulo Capital a ser determinada pela
TECTOY.

* Em nenhuma hipétese havera conversao do
carro em dinheiro.

CONSIDERACOES GERAIS

« O prazo de caducidade para retirada do prémio
sera de 60 dias a partir do aviso pela TECTOY.

« Qualquer davida, entrar em contato com a
Central de Atendimento ao Consumidor, pelo
telefone: (011) 831-2266.

SEGA

sdway Manulactunng Company. Ti
O

€




Mighty Motphin
Power Rangers
Megn @

bf Lute com o Ranger

# @ verde - Truque
y . o, P acessar

M oRanger ver
de mau-cardter, que
luta com a espada. Na
tela Bampresto, aper-
te seguidamente C
+ Start no contro-
le 2 até ouvir
uma voz anunciar
“Power Rangers”.
Daf é sO entrar no
modo 2 Players e esco-
lher o Ranger verde.

(T M ighty Morphin
“1~ Powet
Rungers The

Movie SNES

5 Comece com os poderes - Faca a
f" seqiiéncia » ¥ € 2, X, B, Y, A, X,
\ Start na tela em que aparecem as pa-

' lavras Options e Start. Os Power

Rangers jé vao comecar o game a mil
por hora. Detalhe: se vocé terminar 0 jogo
no nivel Hard, o préprio game lhe dard esta
sequencia de comandos.

Mottal
Kombat 2
32X

Test Mode - Bico! Na tela de
Options, mova 0 cursor para
Done e entre com a seqiiéncia €
V233 ) ececees>>> Vocéverd

a frase Test Modes pintar na tela. Selecione

NBA Live 05l T

M. M Power Rafiers 4

OPTIONS
Difficulty
Credits /
Extra Contro
Test Hodes

>UONE!
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esta opcao e saque 0 que vocé pode fazer nas
trés telas que pintam em seguida:

No Damage - Invencibilidade

1 Hit Kills - Detona o inimigo com uma porrada
Background - Possibilita a escolha do cendrio
Battle Plan - Seleciona 0 inimigo

Soak Test - O computador joga sozinho
Fatalities, Friendships e Babalities - Progra-
ma 0 computador para sempre terminar a luta
com estes golpes

Mortal Kombat 2
Megan

BARAKA VINS

Desfecho fatal - Sacanagem pouca é bobagem.
Com esta manha, além de aplicar o fatal dos
espinhos no teto, ainda dé para derrubar seu
adversério 1a de cima. Para que isso aconteca,
exatamente na hora em que vocé escutar o ba-
rulho do adversério se espetando, aperte jun-
tos ¥ + LK + BL.

NBA Jam SNES

Direto para o dltimo time - Conquiste a vaga
na final com a senha G5FCRQ4 PZLPKBZ.

NBA Live 9’7’ Megn

Golfe? - Vocé nao estd delirando! Hd um
joguinho de golfe escondido neste cart de bas-
quete. Comece um Exhibition Game e escolha
0s times. Va para a tela de selecao de jogadores
e aperte 1. A frase Player 1 vai mudar para
Start New. Em seguida, aperte Start para ir a
tela de passwords. L3, digite REFLOG. Depois
é s0 testar se sua mira para os buracos do golfe
é tdo boa quanto para as cestas do basquete.



Need for Speed 3D0

Buzina - T4 no barato de zoar um pouco? En-
tdo saca sO: ao escolher seu carro, aperte X e a
buzina do carango vai tocar. Para ouvir as buzi-
nas das outras maquinas, use R e L e faga um
verdadeiro buzinago!

Nigel Mansell F1
Challenge SNES

Direto para o podlo Nao tem erro! Vocé é
campedo, mesmo sem vencer a prova. Experi-
mente o gostinho de estar no degrau superior
do pddio. Fique ligado nos pontinhos e use a
password Z55RY8.OLBOGD.ND15.

Pac Attnck SNES

Selecdo de fases - Dica bacana para o bom e
velho Pac. No modo Puzzle — quando aparecer
a pergunta Retry or End Game — aperte L para
escolher a fase em que vocé quer jogar.

Pac-Man 2 N\
SNES

Passwords - Use 05 4
cAdigos abaixo para
ir direto as fases es-
peciais, jogar no arcade game e
matar as saudades do velho e bom
come-come. Af vao eles:

Arcade com Pac-Man - PCMNDPW
Arcade com Ms. Pac-Man - MSPCMND
Sound Test - BGMRQST

Pattern Test - PCMINPTT

Pac 10 Time SNES

Selecdo de fases - Use a password LVDYK. Em
seguida, volte para a Tela de Apresentacao, ilumine
a opcao One Player, segure L + R + € e depois aper-
te Start. Tudo certo? Entdo vocé vera uma tela para
a selecdo de fases, na qual € necessario usar os bo-
toes R, L, X e Y para ir ao estdgio desejado. Na fase
51 vocé enfrenta o chefdo final.

A MAIS COMPLETA

LOCADORA DE GAMES

COMNOVOS =
LANCAMENTOS ¢

AGORA EM 2
ENDERECOS

LOJA 1

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530



SATURNO

@ LA FNTFEPRINFC 2 TD 1898

Mapa da mina - As cinco dicas abaixo de-
vem ser executadas da mesma maneira. Aper
te Start na tela de apresentacao (foto abaixo).
As palavras Normal Game e Options vao apa-
recer. Dai é s6 mandar ver!

Invencibilidade - Faca a seguinte seqiiéncia
na tela da foto: L, L, R, R, + ¥ € 3, Se o
truque funcionar, vocé logo ouvird um grito
do dragdo e a frase Invencible Mode aparece-
ra na tela.

Turbo - Entre com a seqiiéncia L, R, L, R, ¢
v 1t ¥ € A frase Wizard Mode deve pintar
na tela e, ao iniciar o jogo, seu dragao voard a
mil por hora.

Fase secreta - Digite a seqiién-
(ol 1 W O R R R R R B B
L, R. Vocé iniciard o game numa
fase secreta, onde rola o Episddio
@ (zero), uma fase apenas com o
mar e o céu de fundo. E cheia de
inimigos...

' Selecao de fases - Basta fazer a
seqiéncia P PV v €2>2€2> X Y 7.

3 ACAG GAMES

1 KNZER
&2 URAGOON

Um dos games mais bonitos e curtidos da historia da Sega,
Panzer Dragoon foi desenhado por Moebius, um dos mais
célebres desenhistas europeus de Historia em quadrinhos.
Descolamos sete dicas arrasadoras para voce fazer miseri-
as em trés dimensaes. Para executar os cinco primeiros tru-
ques - Invencibilidade, Turbo, Fase Secreta, Continues Infi-
nitos e Selecao de Fases - vocé deve seguir 0 mesmo esquema.
Ja as duas ultimas tém procedimento diferente.

Continues Infinitos - Detone a seqiiéncia
X, Y ¥,Z, €, Y, 1. Un ruido pareci-
do com um laser soard, indicando que a ma-
nha funcionou.

Voe sozinho - J4
pensou em voar
sem 0 dragdo?
Muito louco, um
pouco complicado
e comeca diferente | miGtugeem . °
das outras! Na tela | @SSR
de menu do CD, —
escolha System Settings. Entre na opcao
Language e escolha Deutsch (alemao). De-
pois escolha “Zuriick” (Exit), voltando para
0 menu principal e “Starten” (Start). Dai, na
mesma tela das outras dicas, aperte 1, X,
> LT e Y7

Suicidio - Esta manha é ideal para quem nao
admite perder um tnico detalhe do jogo. Em
qualquer momento, aperte L+ R+ A+ B +
C a0 mesmo tempo. Saque s6: se vocé esti-
ver invencivel e quiser apreciar o cenério,
basta usar o comando para se suicidar e vol-
tar ao inicio da fase.



Pitfall - The Mayan
Mventure Megu

OPTIONS

Selecdo de fases - Na tela de apresentacao
aperte B, 2, A 4, > 1, B, € A 1> A 1.
Use o Direcional para escolher estdgios.

Pitfall - The Mayan
Adventuve SNES

Continues infinitos - Desencane dos bura-
oS, jacarés e outros obstaculos do jogo. De-
pois de perder todas as suas vidas, quando
aparecer a tela do Continue, fique apertando
Start repetidamente até que o0 nimero de cré-
ditos volte a nove. Depois disso, ele nunca
mais vai diminuir.

Primal Rage SNES

Debug - Na tela Main Menu, digite € trés ve-
zes, = trés vezes, € = (rés vezes. A palavra
Cheat deve aparecer na tela. Dai é so selecio-
nar a nova opcao para ir ao Cheat Menu e
estracalhar.

Prince Of Persin

SNES

Passwords - Salve a princesa! Essas senhas
valem para os cartuchos japones e americano.
Fase 2 - JO3Mb54A

Fase 3 - QVYQQZW

Fase 4 - 4LIKKJW

Fase 5 - QSRIWXL

Fase 6 - JSJECR4

Fase 7 - AZBGK3W

Fase 8 - JTRIW4U

Fase 0 - YG52ALC

Fase 10 - IMQOLICQ

Fase 11- ANYNWGC

Fase 12 - RTAFYNN

Fase 13 - YOHBYMG

Fase 14 - REZVYDN

Fase 15 - QVLVWZEF

Fase 16 - FPPBIZ1

Fase 17 - EQOKPMF

Fase 18 - FICAX1T

Fase 19 - EJWAJRS

Energia no maximo - Use a senha
UUUUUUW e seu principe ja comeca todo
poderoso.

Ridge Racer
Plagstation

Corra ao contrario - Ligue o console e va para
a corrida. Largue e faca a meia-volta um pouco
antes de chegar na via principal (foto). Mano-
bre o carro e volte por onde veio! Vocé verd
um muro. Acelere! Passando através do muro
VOCé ja estard em uma prova valida, sem a
mensagem Wrong Way. Para fazer o truque nas
pistas extras o procedimento é o mesmo. SO
muda 0 momento de virar o carro para dar meia-
volta: se vocé demorar muito, nao conseguira
completar a prova. Acelere até o carro atingir
aproximadamente 60 Mph e faca a manobra.

ACAG GAMES 327
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Rond Rash 3 Megn

Password 1 - Corra no nivel 4 com a Diablo
1000: SD61 SS81
Password 2 - Digite UUUF 1UQ09 para iniciar
0 jogo com a Wild Thing e mais $327 mil
Password 3 - Comece com a Wild Thing
equipadissima, no guinto nivel e $ 345 mil:
UUUEF 5UNS
' Qualquer moto - Escolha a mdquina dos seus
sonhos para iniciar o jogo.

Perro 125 - VNQE P@OO
Perro 250 - P7QF PCOL
Corsair 400 - 91QF PWOF
Corsair 600N - V3(B)EA PLO9
Kamazaki 250 - 190F P40F
Kamazaki 750 - H4MC PEQU
Kamazaki 750 N - JH59 PM@P
Banzai 450 - 5RIF P702
Banzai 750 1100 - 512A PPA@5
Stiletto 900 N - FD4A POQOU
Stiletto 600 - FOSE PAQ]
Ratzo 500 - ]DEE POOV
Diablo 750 - 7HAD PHOQ
Diablo 1000 - 9VOC PSOA

Slamn Jam 95,4

Selecdo de fases - Entre na tela Game Options
e va para Set Password. Na tela deverd apare-
cer a password 8CUQ 10GM. Altere o primei-
ro e 0 ultimo caractereres do segundo bloco —
0 1 e 0 M — conforme a tabelinha abaixo para
ir ao estagio desejado. Exemplo: para ir a fase
2, use 2 e N, ficando entao o segundo bloco
assim; 200N

Fase2-2eN
Fase3-3¢e0
Fase4-4¢P
Fase 5-5eQ

Mais dinheiro - A manha € alterar os dois Ulti-
mos caractereres do primeiro bloco de qualquer
password. O terceiro caracter vocé deve dimi-
nuir, e 0 quarto, aumentar. V4 alterando até con-
seguir uma password valida e, em seguida, con-
fira quanto o seu money subiu. Vamos dar um
exemplo para vocé entender melhor:

Password 8CQO 100OM
8CV1
8CU2
8CT3 e assim por diante.
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Segn Rally
Championship
Saturno

DIEGLINL g,

REPLAY

Controle o Zoom no Replay - Escolha a op-
cao Time Attack e dispute uma corrida do ini-
cio ao fim. Quando voltar a0 menu do Time
Attack, vocé terd a chance de rever a prova.
Escolha Replay e aperte ¥ + Z + => para dar
Zoom Out (afasta o carro) e ¥ + Z + => para
dar Zoom In (aproxima o carro).

Shinobi Legions
Satueno

999 Shurikens - E covardia! Basta apertar R e
L juntos na tela de Options e, sem solta-los,
fazer a seqiiéncia C, A, B.

Video - Para assistir todas as cenas em video
deste CD, faca a seqiiéncia C, X, B, Y, A, Z e
Start logo na apresentacao do jogo.

Slam'n Joam 95 300

-- Cabecao - Essa
G B vale s6 pela cur-
SR REES EM  tich0. Ligue o
console e, logo
depois que pin-
tar a tela Scou-
ting Report, a-
perte rapidinho L e A juntos. Ao iniciar a
partida, pause e solte a pausa. Animal! A
cabeca de todos os jogadores aumentou de
tamanho.



gridermun & Venom
aximum Catnage SNES

Sala secreta 1 - Antes da fase New York
Street 2, na escolha de personagem, pegue
o Venom. Jogue normalmente até a fase 4HQ
Lab, aquela em que pinta um monstro de
pedra. Repare que na frente dos raios laser
existem pequenos bueiros. Logo no primei-
ro raio, salte com a teia de modo que voceé
caia exatamente dentro do ultimo bueiro.
Vocé caird na sala secreta e poderd fazer o
rapa, pegando vidas, coracoes, Continues...

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!!!

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

LIGUE

para nés ou venha nos visitar.
Sala secreta 2 Remetemos para todo o Brasil.
Aceitamos permuta, facilitamos
o0 pagamento.
De SEGUNDA a SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 21 /22

SANTANA

Sala secreta 2 - Continuando o game, na
proxima escolha de personagem, fique com
o Aranha. Chegando a fase Police Station,
entre pela cela com a porta aberta subindo
por um dos pilares. A recompensa serd ou-
tra sala com coracoes e uma vida.

Sala secreta 3 - Entrando na fase Climb, e 1 LI RELT

em vez de subir nos edificios, continue em
frente até encontrar uma porta entre duas
janelas. Escale a porta pelo batente da direi-
ta e vocé caird numa sala secreta com trés
garotas dentro. Nao pense em sacanagem!

FONES: (011) 298-8778 / 290-2788
Vocé tem que sair no bra¢o com cada uma Sala secreta 3
das meninas e, apds derrota-las, serd presen- *** SUPER MESA-SYSTEM ##*

teado com uma vida de cada garota. GAME SALUBNS

Spiderman & Venom
o g g

Sala secreta -Passagem secreta na primeira Foo000s
fase! Comece 0 jogo com o Homem- Ara-
nha. Logo de cara, vocé vé uma lata de lixo
no canto da tela. Fique dando pulos bem ao
lado dela. Quando cair, dé alguns socos.
Pronto: vocé achou a sala secreta!

¥ MESA SYSTEM: COMANDOS PROFISSIONAIS,
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME
SALOONS RESIDENCIAS, BUFFETS, ETC.
ADAPTAVEL PARA QUALQUER GAME.

% MEGA TIMER: CONTROLE TIMER, INDICACAO

Vidas infinitas - Jogando com qualquer per- EM DIPLAY, CONTADOR DE EVENTOS.

sonagem, pegue o poder do Capitdo Améri-  Selegao de fases .

ca e vé para o chefe. Surre o cara até deixd-lo Digite a password ESTUDAMOS LOCACAQ

s6 com um tequinho de energia. Depois apa- ~ SCBCRS. Comece uma _ __ PARAACAPITAL

nhe até perder todas as suas vidas. Quando ~ Partida e aperte Start T e i

isso acontecer, solte o poder do América e para pausar. Use o GAME FESTA

ele detonard de vez com o vildo. Passando Direcional para escolher FACA SUA GAME FESTA CONOSCO.
para a préxima fase, faca a mesma coisa e o a fase desejada e . ALEM DE USUFRUIR DAS ULTIMAS NOVIDADES
numero de vidas passard para nove e nao sai- aperte Start novamente -- Eﬂeﬁiﬁggﬁféﬁhﬁﬁﬁﬁsﬁg Iﬁgg'}f“ :

ré mais disso — ou seja: vidas infinitas paraira luta.

| GAME SOFT. TALENTO EM TECNOLOGIA
TEL.:(011) 857.1757




Street Fighter The
Real Battle On Film
PlayStation

Configuracao secreta - Sabe 0 que acontece
quando vocé para uma luta no meio e aperta
Select? Aparece uma tela de configuracao até
entao camuflada, com a qual vocé pode alterar
as fungoes dos botdes em plena luta.

“@@¥” Jogue com Akuma - Festa completa,
g s6 com a presenca do Akuma! Vocé
. tem dois segundos para fazer a seqiién-
4 4 Cia abaixo na tela de selecdo de per:
.~ sonagens: PRIV 1[2>L1 €R2.E
P~ meuirmdo: tudo em 2 segundos, sem
S choro. O lance ¢é treinar bastante.
>

! Street Racer SNES

. Tudo no maximo - Selecione um corredor

qualquer e, na mesma tela, faca a seqiiéncia
X Y, X Y, X, Y. Em seguida, segure o X e,
com o Direcional, gradue os atributos do
piloto. Vale tudo!

.. Sunset Riders
J Megn

99 Continues - Na Tela de Apresen-
tacdo, escolha Options. No item Sound, sele-
cione OE e aperte A para escutar o som cor-
respondente. Volte a tela de apresentacao e pro-
ceda como se fosse comecar 0 jogo. Quando o
personagem que vocé escolher aparecer na
tela, aperte rapidamente A + B + C e solte.
Fazendo tudo direitinho, vocé terd 99 Conti-
nues para esbanjar.
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Super Bombherman 2
SN

ES
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Password explosiva - Esse cddigo é mes-
mo um detono. Com ele vocé tem direito a
seis bombas com o mdximo poder explosi-
vo. E se vocé dancar, a tnica coisa que per-
derd serd o detonador. Moleza, né? A
password é 1111.

Super Formation
Soccer 3 SNES

Mais dificil - Na Tela de Apresentacdo, man-
tenha os botoes L e R pressionados e digite €,
A, =, Y + Start. Pronto! assim vocé aumenta a
dificuldade do jogo.

Sylvester And
Tweety In Cagey
Capers Megn

-

Debug total - £ sopa no mel! Para entrar
com as seqliiencias abaixo, pause o0 game a
qualquer momento e mande ver.

Tempo extra- ™, A, B, C, C, A, ¢, C, C,
C, 1.

Energia extra- A, A, A, B, B, A, B, C

Continues extras - > «, A, A, B, ¢, C, A,
BB C

Invencibilidade - B, B, 2, A, € > { >, B,
b
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Syndicate SNES

Passwords - E ai, muito trampo para avancar
neste enorme cart de estratégia? Use as senhas
abaixo para economizar tempo.

Tiny Toon

10 missdes completas:
BNX5-KINSKWWQ-6V-C

15 missdes completas:
CBBLCTB8KJZ7TIFESFQB

20 missdes completas:
CBBMKTEF8K]77TK-TOGGB

25 missoes completas:
CBLTT-F8K]79—H-HCB

30 missdes completas:
MCSTT-Y8K]79—TZK]B

35 missoes completas:
S9-LGPNHSKFVS2-SFB

Mais dificil - Se vocé curte grandes desafios,
encare este. Os codigos abaixo fazem com que
vocé seja mandado para diferentes partes do
globo, com apenas um agente e muito pouco
dinheiro. Se jd é complicado detonar com qua-
tro agentes, imagine com um $o!

ROBATS: comeca na Indonésia; primeira mis-
sao na Australia

COOLBODY: inicio no Paraguai; primeira cam-
panha no Uruguai

FL1GHT: comeca na Austrdlia; primeira mis-
sao nos Territorios do Norte

BCHHLL: inicio no Quénia; primeira campa-
nha no Zaire ou em Mocambique

Tazmanin 10 Scape
G from Mavs
Megn

Debug Mode - Mostre seu apetite
insacidavel com esta manha
espertissima. Quando o logo Sega apa-
recer na tela, segure A + B no con-
trole 1 e B + C no controle 2. Se o
truque funcionar, vocé ouvird um grito. Ao ini-

Ciar 0 game, pause em qualquer momento, aper-
te Start e vocé verd a tela do Debug.

104
&16 )
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Fé ACAG CAMES

The Death and
Return of Superman

SNES

Cheat Mode - Truque bem sacado. No Sound
Test que aparece na Tela de Options, ouca 0s
seguintes efeitos sonoros, nessa ordem: @B, 29,
2C e @5. Este c6digo sonoro ativard o Cheat
Mode. Dai é s6 iniciar o game e usar as combi-
nacoes abaixo em qualquer momento:

Recarregue energia, vida e o0 medidor de
ataque especial - Aperte A+ B+ X +Y

Pule para a fase seguinte -
Segure A + B + X + Y e, sem soltar, pressione
Select

The Little Mermaid
Megn

Acumule grana
- Faca dinheiro
logo no comeco
do jogo. Nadan-
do em sentido
antihorario, no
local que aparece
na foto ao lado,
voCé apanhara conchas que sempre reaparecem
no mesmo lugar. As vezes também pintam péro-
las que valem $200. Faca este looping varias ve-
zes e fature grana para comprar muitas vidas.

Tiny Toon
Adventures Wacky
Sgorts Challenge
SNES

Selecione a prova - Codigo descolado para vocé
escolher qualquer etapa do jogo. A password é
Babs Bunny, Montana Max e Bookworm. Depois
de registrd-la, aperte A, escolha um personagem
e selecione a prova que quiser.



Tohshinden
PlayStation

Jogue com os mestres - No
momento em que come-
car a entrar a tela de
Options, faca a seqiién-
cia ¥ N>+ 9 Ao ou
vir Fight, selecione o persona-
gem Eiji e segure P + qualquer
botdo. Agindo assim, Vocé se-
leciona 0 mestre Gaia.
Para selecionar o Mestre
Sho, faca o seguinte: quan-
do a tela de Options come-
car a entrar, faca=> ¥ N
+ O no joystick 2. Ao ou-
vir Fight, coloque no
Kayin e segure ¥ +
Qualquer botao. Prontinho!

Top Gear 3000 SNES

Password 1 - Delire com a bagatela de
4.000.000 no bolso:

CS1D LFRJ(ou 1) 982V BMR2 1Z(ou 2)6
Password 2 - Equipe seu carro com todos oS
melhores equipamentos: VO2L LS(ou 5)NK
1Z(ou 2)BZ{ou 2) KNGK 187

Teae Lies

Mega e SNES

Todo o poder - As passwords abaixo podem
ser registradas em seqiiéncia, uma depois da
outra. Ou seja: vocé pode ter o efeito das trés
juntas durante uma mesma partida.

Invencibilidade - BGGRLY
Vidas infinitas - BGLVS
Todas as armas - BGWPNS

Urhan Strike Megn

Passwords com 24 vidas - Mais fdcil que
empurrar minhoca na descida!

Fase 1 - YHLXFW63GGZ
Fase 2 - CDP7VTSHMM6
Fase 3 - ZDM7VTSHMM6
Fase 4 - ONSXGW63GGZ
Fase 5 - NDM7VTSHMMO6
Fase 6 - HWP7VTSHMM®6
Fase 7 - LOM7VTSHMM6
Fase 8 - GDM7V4SHMM¢6
Fase 9 - B3]7VISHMM®6
Fase 10 - WDM7VTSHMM6
Veja o final - DMXZO6MKHPV

Vittun Fighter
Remix Saturno

Selecdo de personagem e cendrio - Escolha
Vs. Mode e venca uma luta. Quando a palavra
Winner aparecer, aperte R e L juntos. Uma tela
de selecao de personagem e cendrio surgira,
para vocé escolher a vontade.

Jogue com Dural - Desafie seus adversérios
com Dural, a garota que encara qualquer
marmanjo. Na tela de selecao de personagem,
faca a seqiiéncia ¥ 1 =, apertando em seguida A
+ €, Vocé ouvird um som e Dural serd sua. Para
que dois jogadores controlem a chefona, faca a
seqiiéncia nos dois joysticks, a0 mesmo tempo.

Tela secreta de opcdes - Na apresentacao do
game pressione 1t 12 vezes, depois Start. En-
trando no Options, vocé ouvird “K.O.”. Colo-
que o cursor abaixo do Exit e aperte A. Pinta
ma nova tela de opcGes para vocé escolher o
estdgio (incluindo o de Dural) e o0 tamanho do
ringue, variando de 4 a 16 metros de largura.

Menos tempo de acesso - Esta dica reduz o
tempo de acesso (Loading) de uma luta para
outra. Ao terminar uma luta no Versus, aperte
juntos L e R. Imediatamente pinta uma tela de
selecao para configurar as lutas como quiser.

Modo Ranking - Parta logo para a pancadaria:
na tela de apresentacao, aperte juntos os co-
mandos & + C + Y + L + R e depois Start.
Pronto: vocé ja pode comecar o jogo direto no
Ranking Mode.
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Gatas na quadra - Dica na medida
para os mais tarados. Com ela, o vi-
sual do jogo fica muito mais interes-
sante... Na tela de selecao de mo-
dos, aperte X sete vezes, Y uma vez
e Z doze vezes.

Wing
Commander 3 3D0

Debug Mode - Chega de reclamar com Deus
e 0 mundo que este jogo é dificil demais! Na
tela TCS Victory — em que aparecem as op-
c0es New Game, Continue e Load Game —
aperte os botoées L e P (Play) juntos. A
flechinha ficard passeando um pouco na tela.
Quando ela passar em cima da opcao Conti-
nue, aperte A. Para entrar no Debug, aperte
novamente L e P. A esperada tela aparecerd,
permitindo que vocé escolha as missoes, veja
as animagdes do jogo e muito mais.

oshis Island SNES

Treino para as fases de bonus - Nada mais cha-
to que descolar uma fase de bonus e nao saber se
virar nela. Para nao dar vexame, dé uma treinadinha
antes. Em qualquer tela de selecao de fases, seg
Select e aperte X, X, Y, Be A. Vocé ird 4
direto para uma fase de bonus. Depois de #&
completa-la, vocé volta a tela de selecéo.

Zevo The
Kamikaze
Squiveel SNES

Festa do caqui - Com essas dicas, nada po-
dera deté-lo. Pause o game em qualquer mo-
mento e entre com as seqiiéncias abaixo para
obter o0s efeitos desejados.

Vidas infinitas - B,A,B,B,Y
Invencibilidade - B, ™, B, B, A

Shurikens infinitos - ¥, A, B

Selecdo de fases - B, », * Y A. Para
escolher o estdgio, use o Direcional e depois
aperte Select + Start
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CHEGARAM AS BALAS
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~ ~ COMFIGURINKAS
& AUTO-ADESIVAS pog =
=6 PERSONAGENS 1~

0 sucesso que . ;_f' 2;' \
vocé'curte naTVe A f Sagl et e
no video game acaba e
de ficar mais gostoso e divertido.
As balas Power Rangers chegaram
pra detonar com incriveis figurinhas
avto-adesivas. Junte 20 embalagens e troque
por 1 poster pra colar as figurinhas. Juntando

6 posters vocé monta um super poster dos Alimenticios
Power Rangers. Balas Power Rangers. ~  Rosjorecoomievicnssr

Fone: (047) 371-1444 - Fax: (047) 371-1645

Detona essa, cara, que é demais. INDUSTRIA BRASILETRA
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AVENGERS

[Em'prol da cultura gamer! |
N A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e ?
E manter a memoria editorial’do universo gamer, por meioda |

disponibilizacao digital das revistas antigas.

?a A preservacao do acervo se faz atraves de um processo

" minucioso de digitalizacao e restauragao dos exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com gualidade
' impecavel.

=

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: Vil arthas _
Y . + L FPara ficar WW”WMMM
Editada por: cV ] ‘ arthas noy acompanie no focebook ¢ para donpFes endre em '
_ confofo- afravis do nosso- e~mail.
Revista: €VII_arthas B¥ facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




