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A REVOLUGAO
COMECGOU

Se vocé ndo perdeu nossa edi-
¢cao especial com Ultra 64 na
capa, entdo esta esperto para o
tamanho das mudancas que vém
por ai. Dé uma espiada no Shots
pra vocé ver quantas noticias
pipocando sobre a concorréncia
Sega X Nintendo x Sony x3DO0. E
quem e ligadao em games, tem
que ficar bem informado, en-
quanto detona seus jogos predi-
letos nas horas de folga. Por
isso mesmo, nao deixe de espiar
a se¢ao Multi: o mercado de 32
bits esta pegando fogo e ha uma
enxurrada de lancamentos quen-
tes para os micros. Se vocé nao
tem micro, ndo se preocupe.
Assim como oS jogos antes nas-
ciam em Arcades e s0 depois
pintavam nos videogames, na
nova era que se inicia os jogos
nascem também nos micros e,
cedo ou tarde, migram para os
videogames. Eoque ja estd acon-
tecendo com jogos como Doom,
Wing Commander, Space Hulk,
Mad Dog McCree e outros. Por
tudo isso é que vocé deve ficar
plugado em Acao Games.

X EEIIEI_[IEI deh voa

---I”em leitor do Japao dando o ser-
vico, dicas para bons games en-

costados e uma Psylocke de ba-
bar!!!

e — e — e o

- shots Ba 7 s l

* Saturno tera games do Neo Geo
* A guerra pegafogo: agorae Sega
X Nintendo X Sony X 3DO

Aladdin (SNES) 11

Castlevania XX (SNES) 8
DEVIHERUSTANISEL T (sle) N

Exosquad (Mega) 8

Fighting Eleven (SNES) 8

International SuperStar Soccer (SNES) 11
Judge Dredd (SNES) 10

Killer Instinct (SNES) 8

Mega Man 7 (SNES) 10

Prince of Persia (SNES) 8

Ridge Racer (PlayStation) 10

Star Wars - Rebel Assault 2 (PC) 9
Street Fighter The Real Battle On Film
(PlayStation) 9

Toshinden (PlayStation) 9

~debulhades 12a31

Virtua Fighter 2 (Saturno) 12

High Velocity (Saturno) 16

Wipeout (PlayStation) 18

Destruction Derby (PlayStation) 20

Toy Story (Mega) 22

Gargoyles (Mega) 24

Garfield Caught in the Act (Mega) 2
Super Turrican 2 (SNES) 28
Boogerman (SNES) 30

Porky Pig’s Haunted Holiday (SNES) 31

- multiinterativa32a37

Especial: trés jogacos e outros 10
lancamentos de destaque para os
micros

The Dig 32
Rebel Assault 2 34
Space Quest 6 35

SATURNO
VIRTUA
FIGHTER 2

'_=._:-_'---

e

Mals de 250 gulpes, mmtas inova-
coes e um visual do além.

PLAYSTATION
WIPEOUT

Uma corrida espacial que mereceu
nosso selo The Best of Acao Games.

MEGA
TOY STORY

O superlancamento da Disney para
os cinemas chega ao Mega, com
visual 3D e um bom desafio

PC
THE DIG

Stephen Spielberg e George Lucas
juntaram maos para realizar este
adventure. Obrigatorio para os fas
do género. -
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G GUE RGLA NG JAPAG

Primeiro, gostaria de pa-
rabenizar Acao Games
pelo progresso da re-
vista nos udltimos
tempos. Fiquei con-
tente ao saber que
tudo o que ocorre no
mundo dos jogos esta
chegando ai, simulta-
neamente. Congratulati-
ons. Mas muitas coisas que
rolam por ai nao chegam até
aqui. Um exemplo dos bons?
Killer Instinct. A Nintendo nao
lancou aqui nem em Arcade, nem
para SNES.
Ocorreu como prevista a feira
de Toquio e o0 mais importante
foi o Ultra 64. Tem qualidade
grafica equivalente ao dos con-
soles de 32 Bits CD’s atuais.
Mas quando afirmaram que o
Super Mario s0 usava 50% da
capacidade da maquina, gente,
ai apavora. Vai ser bom demais.
Enquanto o Ultra nao sai, os
fabricantes dos 32 Bits estao
anunciando uma pancada de ti-
tulos. Sao mais de 200 para o

ZAZUCA

Gostaria de saber mais sobre o
acessorio Super Scope e guais
sao os jogos disponiveis para ela
no Brasil.
MARCELO S. DE OLIVEIRA
Rio de Janeiro, RJ
A Super Scope € um acessorio de tiro
para o Super NES. Com funcionamento
baseado em raio infravermelho (o mes-
mo do controle remoto), ela tem o for-
mato de uma bazuca. E comercializada
no Brasil pela Playtronic ao preco me-
dio de 50 reais. Os jogos disponiveis
sao Battle Clash, Metal Combat, Yoshi'S
Safari e TinStar, numa faixa de preco
de 70 a 90 reais.

Esta e a Suzete Stim-
pel, a Suzi, redatora
da Acdo Games. E
MEDER I ENE
escolhe as fotos dos
leitores pra serem
detonadas. Agora,
ela e quem foi DES-
TRUIDA!!

Power
Sapo,
extra
nervoso!
Este
Battletoad
é do André
Pinheiro

A | dos

) Santos, de
Sao Paulo,

Este é 0 Peu! Quando
nasceu, seus pais o
batizaram Peterson

RonaldodeLimaOra. Q& -
Mas agora podem Q¥4 = 99 Y ¥
chama-lodePeterson B S i 45

Jackson. Bad!! Uhu!

Playstation e mais 200 para o
Saturno. Entre os principais es-
tao Virtua Fighter 2 e Sega Rally
(para Saturno), Toshinden 2 e
Ridge Racer Revolution (para
PlayStation). Nos arcades, bri-
lha Fighting Vipers by Sega. O
Super NES continua firme por
aqui, embora a lista de lanca-
mentos tenha sido reduzida. Ja
o Mega tem soé 4 titulos em pre-
view. E eu que também tenho
Mega, oh....
Gostei de saber que no Brasil
também esta passando o dese-
nho de Street Fighter 2 na tevé.
Aqui, o seriado acabou dia 27/
11. Agora estaopassando Virtua
Fighter na Tokyo TV, além dos
conhecidos Sailor Moon Supers,
Dragon Ball £, Weeding Peach e
Gundam W, entre outros. Obriga-
do por tudo e sempre.
HELDER MAKIUCHI
Shizuoka-Ken, Japao

Saudacoes, Helder. Suas cartas sao
informativas e legais. Nem precisa
elogiar a gente, viu?

POCM

Na matéria sobre este game para
o SNES vocés informaram que ele
tinha bateria para gravar o jogo.
Mas eu nao estou sabendo usa-la.
Como ela funciona?
DANIEL CARLOS S. BRITO
Curitiba, RP
Provavelmente vocé esta jogando num
nivel de dificuldade bem maneiro, ne”
O save game do Doom & meio sacana
e s0 funciona do level 3 em diante,
Daniel. Mesmo assim, ele so salva
fases completas. Ou seja: se vocé
parou no meio de uma fase e interrom-
per o jogo, so vai reiniciar do comeci-
nho dela. E pra arrancar os cabelos.

CARPS

Sou um colecionador dos Killer
Cards que a Acao Games deu em
edicoes passadas. Ao completar
a série, percebi que havia recebi-
do dois cards do Riptor e nenhum
do TJ Combo. Como faco para
trocar o card repetido?
DANIEL B. CHAVES
Pirai, RJ
E muito facil consertar este problema,
Daniel. O departamento comercial da
Editora Azul entrara em contato com
VOCE para a troca dos cards. Desculpe
a mancada, falou?

Olha que
N capricho!!
| Esteé o
& | melhor
_ | Shao Kahn
N | que jd
e pintou por
S aqui.
S it Desenhaco
B [mE do Wagner
&8 de Souza
A Freitas, de
= | Arcoverde,

ACTRAISER =2

E ai, redacao, tudo em cima? Gos-
to muito de Actraiser 2. Vocés
tém alguma dica legal pra ele. Os
chefes sao muito dificeis. ‘
ANTONIO POSSUELO
Jacarei, SP
Tai um velhinho gue agrada e tem desa-
fio pauleira. Temos uma dica legal. Para
Ir direto a dltima fase com 38 vidas
basta fazer a sequéncia MFMJ TVSY
FVPX na tela de Passwords. Como os
chefes desta fase sao chumbo grosso,
todas as vidas sdo bem-vindas.

MOocGLI MEGA

Souuma debulhadora de gamescom
personagens de desenhos. Achei o
Rei Leao muito legal e ja zerei todos
os do Mickey. Queria saber se ha
algum truque para o Mogli.
VALERIA MOSCARDIN
Porto ALegre, RS
Pd, Valéeria, &€ sempre legal receber
cartas de leitoras. Temos uma manha
legal pra tornar seu jogo mais diverti-
do. Inicie o game normalmente, aperte
Start para pausar e entre com a se-
giéncia € A2V BA€€C>1rN . E
sabe o0 que val acontecer? Mogli vai
ficar de cabeca para baixo. Sera que
val dar pra zerar o cartucho assim®?

TURRICAN

Estava debulhando o Turrican do
meu velho e bom Game Boy, mas
encalacrei. Da pra escolher fases
neste jogo?
LUIZ CLAUDIO RAMALHO
Sao Bernardo do Campo, SP
D& sim, Luiz. Pra fazer sua alegria,
anote a sequéencia para invencibilidade
e selecdo de fases. Na tela de opcoes
faca A, B, B, A,B, A, A B, A A, B, A,
A. A palavra Cheat vai aparecer no
lugar da palavra Start. Para ficar
invencivel e pular as fases, basta aper-
tar Select e, sem soltar, apertar Start.



MKz NG MICRG

Tenho um PC 486 DX 100,
multimidia. Instalei MK3 seguin-
dorigidamente as instrucées mas
nao consigo jogar: o micro da uma
mensagem de falta de meméoria. O
que pode estar acontecendo?
DURVAL
Sao Paulo, SP
Tudo indica que seja um problema de
configuracao, Durval. Basta altera-la
de acordo com as receitinhas de
autoexec e config.sys abaixo e voce
devera rodar sem problemas. Aten-
cao: as linhas dos comandos s&o con-
tinuas, ta? Aqui elas aparecem que-
bradas por causa do nosso padréao de

diagramacado. Boa sorte.
AUTOEXEC.BAT

LH CADOS\SMARTDRV. EXE C+ 1024
1024

LH CASB1B6\DRVAMSCDEX. EXE /
D:MSCD0O01 /V /M:15

CONFIG.5Y5
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE
RAM=BO0OO-B7FF RAM=C800-DFFF
NOEMS

DOS=HIGH,UMB

DEVICEHIGH=C:\SB1 B\DRWSBCD.SYS
/D:MSCD0O01 /P:220

L e | Secdo de
L .| cartas que
N ] se preza
L% | tem de ter
“yo N | gostosona.
RSN 4| Otha que
& delicia de
O\ ERE R Psylocke.
4 =\ Parabéns
2 e o Wagner A.
S ;? Gongalves,

| de Garraféo

ARl i B do Norte,
RE ] PA
- | A-do-ra-

S mos!!!
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Sou fissurado neste jogo para o
3D0 e ouvi dizer que ha um jogo
dentro dele. E verdade?
WANDER G.MIRANDA
Sertaozinho, SP
E verdade, Wander. O jogo se chama
Stalactites. E para acessa-lo, basta
entrar com o codigo BRGR na tela das
passwords. Divirta-se que o jogo & bem
legalzinho.

Master 3 com 2 controles e 2
carts. E um Game Boy com 2

carts, ou troco por SNES com1

controle. Washington Freire,
tel.: (091) 842-1225, Santa Ma-
ria do Para, PA.

Turbo Game CCE com 3 contro-
les e sete jogos. Daniel Eliezer
P. Ramos, Rua Enéas de Bar-
ros, 479, casa 13, CEP 3612-
000, Sao Paulo, SP.

Master 3 com 2 controles e o
cart MK 2. Alessandro Machado
Bezerra, tel.: (085) 234-6740,
Fortaleza, CE.

Carts diversos para Mega a pre-
¢o de bananas. Felipe Vilela
Salgado Almeida, tels.: (035)
325-1701/325.1617, Cidade
Andrelandia, MG.

Cart Primal Rage para Mega.
Mauricio, tel.: (011) 965-1597
(sabados e domingos), Sdo Pau-
lo, SP.

TROCO

Master 2 com 2 controles e 3
carts e uma pistola por Mega
com 2 controles e um cart. Tam-
hém troco varios caris de SNES
por outros de meu interesse.

Rudy Rafael dos Santos, Rua

Guarapuava, 329, CEP 89212-
050, Joinville, SC.

Dois carts ( Sonic 2 e um cart 3
em1)de Mega por SF Champion
Edition. Jodo Paulo Varpal de
Melo, Jardim Santo Inacio, ala-
meda 60, casa 92, Mata Escura,
CEP 41225-050, Salvador, BA .

SNES e Mega 3 completo porum
3D0. Felipe Alberto Tuma
tel.:(011) 583-1892 ( tratar com
Carlos Alberto), Sao Paulo, SP.

Suzuka 8 Hours por Soldiers of
Fortune, Marco A. B. Gomes,
tel.:(0152) 32-6051, Sorocaba,
SP.

Super SF 2 e Super Sirike, de
SNES, por outras de meu inte-
resse. Leandro, tel.:(051) 231-
7065, Porto Alegre, RS.

Cart Super Mario World, por
outro de meu interesse, mas de
aventura! Eduardo Prauchner,
Rua Santa Clara, 62, CEP98910-
000, Trés de Maio, RS.

-- i CARTUCHOS
CONSOLES

m_ﬂN\hs JOYSTICK'S

NOVIDAP= e CD'S

/N ACESSORIOS

ATACADO E VAREJO

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL.

TUDO COM GARANTIA!!!
SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS
NX0 COMPRE ANTES DE CONFERIR NOSSOS PRECOS E PRAZOS.

Rua Mere Amedea, 820 - V1. Maria - Sao Paulo - SP - CEP 02125-001
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (011) 954-2513



Vai comecar a gu
dos consoles de

Ultra 6 X Playstation X
Sathrne X 300

A exibicao do Ultra 64
deflagrou uma onda de boatos
no mundo dos games. E mes-
MO que apenas uma parte seja
verdade, 96 promete boas bri-
gas em langamentos e precos.

Dois gigantes dos 32 bits,
Sega e Sony, pisaram fundo na
corrida deste Natal: lancaram
0timos jogos e prometeram,
cada um, outros 200 para 96. Na
guerra dos numeros, a Sega
anunciou a venda de 2 milhoes
de Saturnos no Japao, ate de-
zembro e esta finalizando um
acordo pra lancar games da SNK
(veja nesta secao). A Sony, por
sua vez, parece estar conquistan-
do a preferéncia dos americanos
e, segundo as revistas especia-
lizadas, esta vendendo mais
PlayStations que o Saturno. Mas
nao ha numeros oficiais.

Pode crer, a noticia é quente. A Sega do Japdo
esta finalizando um acordo para lancgar oS arrasado-
res games de luta da SNK para o Saturno. Em troca,
liberara jogos seus para o Neo Geo CD. Os jogos a
serem liberados serdo acertados periodicamente,
mas a Sega devera sair lucrando, pois € improvavel
gque o Neo Geo CD tenha capacidade para rodar
games poligonais, como Virtua Fighter e Sega Rally.
A SNK, por seu lado, vai guardar seus trunfos e nao
devera licenciar seus titulos mais quentes, como The
King of Fighter’s, por exemplo, a nao ser quando ja
houverem envelhecido. A galera do Neo Geo vai sair

A arrancada de abril

A guerra promete esquentar
em abril, quando a Nintento vai
lancar o Ultra 64, com preco
anunciado de 250 dolares. E é
aqui gue pintam as fofocas. A
3D0 promete lancar um 3DO
64 no mesmo més e especula-
se que estaria fazendo um acor-
do que daria algumas exclusi-
vidades a Panasonic, para que
esta baixe o preco a um pata-
mar competitivo. Fala-se tam-
bém que Sega e Sony preten-
dem baixar seus precos para
se aproximar aos da Nintendo.
A Sony, inclusive, estaria se
armando para vender seus CDs
pela metade do preco dos jo-
gos do Ultra (que ficarao na
faixa dos US$ 100), para ter um
trunfo a mais. Como da para
notar, vai ser uma boa briga.

Samurar Shodown 2. Um dos

Os arcades de corrida estdo
pegando a galera pelo apelo tec-
nologico e derrubando a tradicio-
nal preferéncia pelos jogos de luta.
Esta esta sendo, pelo menos, a ten-
déncia na rede Playland, a maior
do pais. Além do irresistivel apelo
do realismo dos Ridge Racer,
Daytona e Sega Rally da vida, o
fendmeno tem outra explicagao: as
fichas de fliperama andam caras
e 0S novos games de |uta exigem
que 0 jogador saiba golpes e tru-
ques demais. E o caso de MK3 e
Killer Instinct. Por isso mesmo, a
SNK acertou com The King of
Fighter’'s, no qual o jogador usa
todos o0s golpes que decorou nos
games anteriores. Confira, agora,
0S games gque mais emplacaram

Corridas derrubam
luta nos f

iperamas

nos fliperamas da Playland, entre
novembro e dezembro passados.

TOP TEN ARCADE

1 - Daytona/Corrida

2 - Ace Driver/Corrida
3 - Virtua Fighter 2/Luta

4 - Killer Instinct/Luta
o - Mortal Kombat 3/Luta
6 - Mortal Kombat 2/Luta

7 - Virtua Racing/Corrida
8 - NBA JAM/Basquete

9 - Cruising Full Motion/Corrida
10 - Cruising USA/Corrida

Virtua Fighter 2 promete quebrar o recorde da primeira versao, que
atingiu 1 milhdo de CDs vendidos no Japdo. S0 na primeira semana,
a Sega japonesa recebeu encomendas de 700 mil CDs.

0 botao embaixo do joystick do Ultra funcionara como gatilho em
games tipo shooting (simuladores de avido e naves). A localizagédo
do botdo é estratégica, para funcionar exatamente como nos man-
ches de avido. Como a Nintendo ndo exibiu nenhum titulo desse gé-
nero na Shoshinkai, nao sabiamos exatamente a sua funcao.

LGRuIGK
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lucrando também, pois podera jogar 6timos CDs de
acao, aventura e outros generos.

classicos da SNK que rodaria sem
problemas no Saturno.

& ACAG cAMES
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32 biis

dehque Lado
voce vdi ficdr?

SONY
PLAYSTATION

O console mais vendido
em todo o mundo,
com um prega imbativel.

A Sega exibe o

MEG A poratll

Nowad: o nove
portitil de 16 bits
da Sega, sem data para

lancamento oficial

SIMULADORES
Ridge Racer,

Wipeout, Road

Extreme Games,
Goal Storm 3D
Soccer, NBA Jam TE.

DNA, The Rayden
Project, Jumping
Flash, Rayman.

Saiu a primeira foto oficial
do Nomad, o Mega Drive por-
tatil que a Sega prometeu lan-
¢ar neste final de ano nos
States, mas que ndo saira até
0 dia de Natal. O novo console
podera rodar toda a colecao de
cartuchos do Mega Drive nor-
mal e devera custar US$ 200.

0 portatil possui 0s mes-
mos chips do Mega Drive 2,
vird com 6 botoes e oferecera
diversas vantagens: podera
ser usado sozinho ou ligado a
um tevé normal, com pilhas

Para debulhar a dois, sera
preciso um joystick extra,
mas vai ser dificil acompa-
nhar o0 game na pequena
telinha colorida.

O presidente da Tec Toy,
Stephano Arnhold, afirmou a
Acao Games que 0 lancamen-
to inicial nos States aconte-
cera numa rede de lojas es-
pecifica e que nao ha uma
data para o lancamento em
todo o territorio norte-ameri-
cano. Por esse motivo, tam-
bém o lancamento no Brasil

Rash, Twisted
Metal, Warhawk,
Destruction Derby;,
Wing Commander 3.

ESPORTE
FIFA Soccer 96, ESPN

LUTA

Tekken, Toshinden,
Mortal Kombat 3,
St. Fighter The Movie.
AYENTURA/TIRO
Doom, Kileak The

esfscoLHd © I@u

SATURN

O 32 bits com maior
capacidade de
processamento

do mercado.

1s 310,

SIMULADORES
Daytona USA,
SEGA Rally, VR
Yirtua Racing, Off-
world Intercepter,
Panzer Dragoon,
Cyber Speedway.
ESPORTE

FIFA Soccer 96,

comuns ou ligado natomada.  esta indefinido.

Jogos a dois no Viriual Boy poderao rolar ja nos primeiros meses de
96. A Nintendo prometeu um joystick que funcionara como link para
dois consoles. A proposito, 5 novos games do 32 Bits da Nintendo
sairao neste inicio de ano nos States: Mario Clash, Wario Land, Golf,
Vertical Force e Panic Bomber.

Worldwide
Soccer, NBA Jam
Tournament Edition.

AYENTURA/TIRO
Virtua Cop, Bug!,
Robotica, SIM City
LUTA 2000, Clockwork

Yirtua Fighter 2, Knght, Rayman, Myst.
Toshinden, Mnrstji ﬂ$

Kombat 2, 84 00

Fighter The Movie,
Shinobi Legions. cadea

MK3 esta vendendo muito bem e o Grupo Acclaim/Midway esta rindo
de orelha a orelha. Nos primeiros trés dias de loja — 0 chamado fim
de semana sangrento — foram vendidos 250 mil cartuchos de MK3,
dando um faturamento de 15 milhdes de délares. Nos mesmos 3 dias,

0 filme rendeu 9 milhdes nas hilheterias. Isso s0 nos States. Nada
mal, hein?

TEMOS ACESSORIOS PARA 32 BITS. CONSULTE-NOS

IMPORTACAO DIRETA EM MOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS 05 CARTOES DE CREDITO.

LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA

0 acessdrio do Saturno para acessar a Internet devera ser lancado s6
no final de 96 no Japao. Ate |a, a galera do Saturno so podera acessar
a Internet atraves de servicos criados pela Sega, como o Mega Net

gue a Tec Toy criou para o Mega Drive. E 0 que afirma a revista norte-
americana EGM.

0800 130 500
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luiz cachorro - Esta é animalissima, pra valer.
Dica do leitor Rodrigo Cozer Contiero, de Sao
Paulo. Na Tela de Apresentacao, pegue o
segundo controle faca asequéncia ™ ™ ¥ ¥
&= &= B, A. Enao é que, ao comegar 0
Jogo, 0 juiz e os bandeirinhas viraram cachor-
ros? Que cachorrada!! Ainda nao testamos a
dica no cartucho americano.

& ACAG cAMES

- Senhas totals - Servico completo do Douglas
- Goulart Farcic, de S@o Bernardo do Campo
. (SP). Com a Gltima password, vocé roda seu

-

% 4 F & & F & B8 F B EF FSF KO R EE RS

. Orchid constrangida - O Rafael de Paula Herrera,

jogo inteiro para assistir, como filme. Dez!

Fase 2 - KETNAMLG
Fase 3 - RROMBEUU
Fase 4 - ITMALGNL
Fase 5 - SVLROAKA
Fase 6 - ZIUJKCHT
Fase 7 - TZKAISAOQ
Fase 8 - AEEBIAJL
Fase 9 - [SAOTTCY
Fase 10 - IALKTAIA
Fase 11 - SZAINBHN
Fase 12 - TADMIAOM

Fase 13 - TGAINRKI
Fase 14 - AYRNCDIN
Fase 15 - GATTSVTT
Fase 16 - YBFCEAUA
Fase 17 - AEOILNNY
Fase 18 - GMLCAMOA
Fase 19 - YUYUSIHD
Fase 20 - ATTSVYNAN
Fase 21 - MAOTTANY
Filme - REVOEMAG

= - =

de Sertaozinho (SP), cidade dos feras da sele-
cao brasileira de hoquei, decidiu aplicar um
Flasher da Orchid contra ela mesma. Como a
Orchid mostra os seios, quando vé seu golpe
ela toda constrangida. O comando € €= = |
soco fraco a média distancia.

Raspa de tacho - Toque do paulistano Renato
Douek, que sempre pode dar uma forcinha. Se
voce perdeu também a segunda barra de
energia, faga o seguinte. Quando a tela ficar
vermelha, aperte rapidamente todos os bo-
toes. A luta volta e vocé ganhou um restinho
de energia pra tentar salvar sua honra. No
minimo, voceé deixa o rival de boca aberta.

& 80 % & & & B B @ & 6 @ 8 80 8 & F B S8 0 F @ 8RR R RSSO R SRR EE R E
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Tince
Persl

Passwords - Sim, um lote de boas senhas para
ajudar voceé a levar seu principe a resgatar a
princesa. O help & do Elvis de Aradjo Soares,
de Santo André (SP), que conseguiu bons
tempos em cada etapa e deixa mais tempo
para salvar a princesa. Valem para os cartu-
chos japonés e americano.

Fase 2 - JO3M54A Fase 11- ANYNWGC
Fase 3 - QVYQQZW Fase 12 - RTAFYNN
Fase 4 - 4LIKKJW Fase 13 - YOHBYMG
Fase 5 - QSRIWXL Fase 14 - REZVYDN
Fase 6 - JSJECR4 Fase 15 - QVLVWZF
Fase 7 - AZBGK3W Fase 16 - FPPBI21
Fase 8 - JTR1IWA4U Fase 17 - EQQKPMF
Fase 9 - YG52ALC Fase 18 - FICAXAT
Fase 10 - JMQLICQ Fase 19 - EJWAJRS

Bom comeco - Password antiga, pra vocé que
perdeu. Use a senha UUUUUUW e seu princi-
pe ja comega com energia no maximo.

bULCYlLe s

1\__ E
Password para o final completo - Esta foi
descolada pelos valosoros pilotos de Acao
Games. Na tela de passwords, basta colocar
Machado na Gltima casa e deixar as demais
como estao. Pronto. Agora detone Drécula e
voceé vera o final completo do jogo.
Todas as fases - Cestao de senhas para todas
as etapas do game, enviado pelo Rodrigo
Lopes, de Penha, SC.
Atencao para as legendas:
F = Fogo
C = Coracao
M = Machado
P = Pocao.
Fase 2 - FCM MMM MPP
Fase 3 - FMP FPC MPP
Fase 4 - MMM FPP MCC
Fase 4" - PMP MFC MFM
Fase 5 - PCF FPM PCC
Fase 5' - MCM MFM CCF
Fase 6 - MFF PMF FFC
Fase 7 - MPP FFC FPF
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Todas as passwords. Esta é ‘ :
. espertissima. O micreiro Wellington
: de Souza, da loja Mister CD-Rom, de Sao
Paulo, deu de bandeja todas as senhas do
game (confira este jogaco nesta edicao). Com
todas as senhas em maos, vocé quer mais
alguma coisa?

MiODO BEGINNER

. Capitulo 2 - The Corellia Star - JABBA

* Capitulo 3 - Minning Tunnels - ENDOR
Capitulo 4 - The Asteroid Field - LACHTON
- Capitulo 5 - Interceptor Attack - BORSK

. Capitulo 6 - The Mining Facility - KROYIES
- Capitulo 7 - Tie Training - AURIL

- Capitulo 8 - Flight to Imdaar - KAMPL

. Capitulo 9 - The Mine Field - FERRIER

- Capitulo 10 - Speeder Bikes - GALIA

- Capitulo 11 - Aboard the Terror - DENARII
- Capitulo 12 - The Sewer - SADOW

@ 884 @ B & & B 8 B B B B

. Capitulo 13 - Escaping the Star Destroyer -

* ONDERON

- Capitulo 14 - Tie Attack - ALEEMA
Capitulo 15 - Imdaar Alpha - CATHER
- Finale - The Return Home - DOMINIS

- MODO NOVICE

MODO STANDARD
: Cap. 2 - EWORKS Cap. 2 - BANTHA

: Cap. 3 - CHEWIE Cap. 3 - KATANA

- Cap. 4 - DANKIN Cap. 4 - DENGAR

: Cap. 5 - NOGHRI Cap. 5 - PELLAGON
: Cap. 6 - CHAMMA Cap. 6 - ITHULL

- Cap. 7 - BOGGA Cap. 7 - STENNESS
- Cap. 8 - INCOM Cap. 8 - MYRKR

: Cap. 9 - KOTHLIS Cap. 9 - CHURBA

. Cap. 10 - KRATH Cap. 10 - ARTOO

- Cap. 11 - SIOSK Cap. 11 - SATAL

. Cap. 12 - ADEGAN Cap. 12 - LOBUE
 Cap. 13 - AMANDA Cap. 13 - DENEBA
. Cap. 14 - AMBRIA Cap. 14 - STURM

- Cap. 15 - SYLVAR Cap. 15 - CRADO

- Finale - MIRALUKA Finale - CARRACK
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"I
wuma - Trugue da hora, envi-

ado pelo Marco Tulio de Melo, de Barro-
s0, MG. Bastafazer aseguinte sequéncia
na tela de selecao de personagens, em dois
segundos: T R1 ¥ L2 = L1 € R2. Tudo em

dois segundos, sem choro.

L= T B~ B B i —

EUe ¢ =- Dicaenviada pelo $
leitor Marco Tulio de Melo, de Barroso T
(MG), para este jogaco. No momento em A
que comecar a entrar a tela de Options, T
faca a sequéncia |
Voce seleci- 0
onou 0 mestre Gaia.
Para selecionar o Mestre Sho, faca o seguinte:
quando a tela de Options comecar a entrar,
faca Ao ouvir Fight,
coloque no Kayin e

Pronto, ai esta Sho! Boas lutas!
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SUPER NES Y

¢ MEGA DRIVE

SEGA SATURNO W

Y NEO - GEO CD
300 W
Y MASTER SYSTEM
OUTROS ...

MELHORES
PRECOS.
CONFIRA!!!
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MONTE OONOSCO
SUA
GAME LOCADORA

ATENDEMOS VIASEDEX
PARATODOOBRASIL.

RuaVoluntariosdaPatria,2195
Sobreloja-Santana-SaoPaulo

FONES: (011) 290-7157
290-7474

ShoppingSorocaba-Lojal123A

FONES:(0152)33.9325
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Todas as senhas - Sim, sim, sim! Conferimos
e tudo funciona. O paulistano Emerson Seite
Takahashi da esse presentao pra galera do
Mega Man.

Inicio Burst Man
8735 6335
2517 2546
4416 1857

8362 2218
Cloud Man Inter Mezzo
8335 6335
2787 2556
5816 8847
8362 2218

Junk Man Slash Man
2335 6275

2587 3546
3812 1843
2362 2118
Freeze Man spring Man
2375 1275
2747 3546
2853 3847
2368 2418
L1 & r f[

v

Selecao de estagios e Refil de energia - Esta
é demais! Durante a tela de abertura (a que
tem as informacgoes de copyright) aperte € 1
X =>eY. Em seguida aparecera uma mensa-
gem. Ignore-a e aperte A+ Y simultaneamente

Judge Dredd™

€ B35 CHERG PMCTIRES ENTERTAMMENT G 80 CHERG PRODOCTIONS
MU N AL BCHTS RESERED.

£ 595 [CMONT FODMDATION, ALL RSQHTS RESERTED,

JIDGE DREDO™ MND AL NAMES, CRPACTERS AND ELEMENTS THEREOF ARE

TRAOERES OF EQMONT FOIRDSTION. LICERSER BY COPTRIGHT PROMOTIONS
NTESATIONAL LINTED AMD SRCE COMC FROPERTES, L.

£ 1555 ALCLAM ENTERTAMNMINT, NC.
, PROCRAPOED IV FR0es ENTLRIAMNTLIS. |

LICENSED BV MINTEMDO
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shade Man Turbo Man
6855 7857
3456 7446
2845 8245
8458 1451

4 N
E
S

Password especial - Com ela, vocé debulha a
Gltima fase munido com 4 Energy Tanks, 4 w,
1 s, Armadura S Adapted, Protoshield, 4 Beats
(passaros que salvam de quedas em buracos)
e 999 Bo. De quebra, o vendedor ainda lhe
cobraré apenas a metade dos precos em cada

item.
7853 2245
5842 7515
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e depois A+Y e B+ X ao mesmo tempo. Aperte
Start para comecar uma nova partida. Beleza!

Agora aperte Select cada vez que quiser esco-
lherum estagio. Alem disso, suabarra de ener-

gla se completara sozinha a cada golpe.
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-Nao! Nao é adicade
vencer todas as provas para ganhar

novas pistas. Agora, basta ligar seu N
console e ir para a corrida. Largue e, um
pouquinho antes de chegar na via principal
(quando o asfalto & mais escuro. Veja na foto)
faga meia-volta: manobre o carro e volte por
onde veio! Vocé vera um muro. Acelere! Pas-
sando através do muro vocé ja estara em uma
prova valida, sem a mensagem Wrong Way.
Para fazer o mesmo trugue nas pistas extras
0 procedimento € 0 mesmo. SO muda 0 mo-
mento de virar o carro para dar meia-volta: se
vocé demorar muito, nao conseguira comple-
tar a prova. Acelere até o carro atingir 60 MpH
e faca a manobra. Ai, sim!

[ig, ad
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Mais passwords- Quem sabe, sabe! O Juliano
Lopes Alves, de [tapecuru Mirim (MA), quase
derreteu seu Super NES para descolar estas
senhas. Agora ficou facil. Anote:

Final Brasil X Suécia

SC"97 ZbCBH S$¥+EBR 9$Y9pNT
&E¥+fr-p:

Ceoleees oecasxr coogw

L4»R

Final Brasil X Dinamarca

SbhREKE—
Z2EStRE 9NU~AS5 FEeeTees sgece
L<»R
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Trugue infernal - O leitor Leonardo Alves de
Oliveira, de Betim MG, nao dorme no ponto e
manda um truque do além. Faga o seguinte:
na Tela de Opcoes, coloque o cursor em No
Exit e faca asequéncia: L, R, Start, Select, X,
Y, A, B. Se vocé ouvir um barulhinho, o trugue
funcionou. O nUmero azul que apareceu indica
fases. Basta escolher qualquer fase usando o
Direcional. Vocé ja comec¢ara com 99 macgas,
10 coragoes, um lengo para-quedas, um rubi,
uma esmeralda e 4 Continues. O trugue con-
tinua funcionando mesmo que vocé dé Reset.

{BE~?0 —TCEx%x JCQous
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- A Sega se diverte mesmo escon-
dendo dicas em seus games. Agora vocé
podera ouvir diversas musicas do proprio
Daytona e de outros games. Como? Primeiro é
preciso correr rapido o suficiente para conse-
guir entrar no Name Entry dos recordes. S6
alegria! Agora digite as siglas abaixo para ou-
vir as respectivas masicas.

- Tema de After Burner
- Maximum Power de After Burner
- Filthy de Columns
- Select de Columns 2
- King of Speed de Daytona USA
- Let's Go Away de Daytona USA
- Sky High de Daytona USA
- Pounding Pavement de Daytona USA
- Wilderness de Golden Axe
- Sprinter de Super Hang-On
- Magic Sound Shower de OutRun
- Tema de Space Harrier
- Advertise BGM de Super Monaco GP
- Name Entry de Super Monaco GP
- Tema de Sword do Vermilion
- Burning Point de Thunder Blade
- Akira Stage de Virtua Fighter
- Akira Stage de Virtua Fighter
- Jacky Stage de Virtua Fighter
.- Sarah Stage de Virtua Fighter
- Pai Stage de Virtua Fighter
| - Kage Stage de Virtua Fighter
1 - Wolf Stage de Virtua Fighter
- Jeffry Stage de Virtua Fighter
- Lau Stage de Virtua Fighter

£
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A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!!!

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!I

LIGUE

para nos ou venha nos visitar.

Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos permuta, facilitamos
o pagamento.

De SEGUNDA a SABADO
das 09:00 hs as19:00hs.

Av. Cruzeiro do Sul, n2 2.752 - Salas 21 /22

SANTANA
FONES: (011) 298-8778 / 290-2788

LOCAD:BA

A MAIS COMPLETA

— COM NOVOS
> LANCAMENTOS

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE-CEP 03309-000-TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX 959 0530



VIRTUA

FIGHTER 2 .
Q Ano novo, vida nova e um
Eg.ﬂ novissimo Virtua Fighter. A segunda
Lufa - 1 ou & jogadores versdo do classico poligonal é

GRAFICO dez! Ela é realmente inovadora e
o0 mereceu nosso selo. Para
comecar a definicao dos
DESAFID personagens esta muito
DIVERSAL melhor, com mais
106RBILL poligonos e uma textura
bastante realista. Todos
ORIGINALIDADE ©©©0O os cenarios foram

Uma lindezal 0s jogadores mais foussliiaEos e e
afentos perceberdo uma peque- | EE“’fﬂdf e EXGEfEf‘ftE__-_ S0
na diminuicdo na velocidade | pPara voceé ter uma idéia, a

dos personagens. Mas @ coisa luta final contra a Dural
minima, nada que compromeld | rola embaixo d’agua! Achou
0 resuifado final pouco? Pois o CD ainda traz

COMANDOS guatro novos modos de jogo
e dois lutadores ineditos.

Mais: fazendo a dica abaixo vocé

Configuracao A

A Defesa ainda debulha o game todinho
5000 e luta com a Dural.
C Chute Imperdivel!
Por esta vocé ndo esperava. O espertissimo leitor Leandro  [RIREA o QPT[Q]V +
Naozoy, que mora em Sankaku-Cho, no Japao, manda de " STAGE SELECT _ | DURAL

presente essas dicas espertissimas pra todos nos. E como | STAGESIZE ¥ gh
voce pode ver pelas fotos, elas funcionam. E muito facil: Na |
tela de selecao de personagens, aperte & 1T => e sequre €
+ A sem soltar, até acabhar o tempo: pronto, a Dural € sua.
Agora lute até o final e, quando a ultima luta acabar, segure
L + R. Depois va pra tela de Options e aperte R para chegar
até a Tela Secreta de Opgoes: da para escolher o estagio, o
tamanho do ringue, controlar o volume, tempo dos replays
e habilitar o Slow Mode.Ta bom ou vocé quer mais?

. 3 Ty
= il

Backup Data e uma opcao que mostra 4 " b, Data, que serve para que o computador avalie
estatisticas de todos os personagens. Ela se divide \  0seu modo de lutar, para depois enfrenta-lo no
emVS Record, que mostra o numero de vitorias e | Expert Mode. Outra novidade e que vocé pode

derrotas de todos os lutadores; Time Record exihe . escolher entre as versoes 2.0 e 2.1 do arcade. As
0 tempo gasto em cada vitoria no Arcade Mode; / diferencas entre elas se restringem a detalhes,
Ranking Record apresenta a performance de cada Y portanto experimente as duas. As demais opcdes
personagem no Ranking Mode e Learning >’ sao iguais as da primeira versao do game.
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Soushou Touraku Geki - Levantando-se, =, B
Touku Kyaku - C + Pulo

Soutai Rakushuu - Levantando-se, = + C
Kuuhi Tankyaku - Levantando-se, C

Rakuhi Shoutai - Derrube o rival e aperte C
Hai Soutai Rakushuu - De costas, € + C

Gyoushin Toutai - €, C
P Senshi- 2 C
S Haitourensen Kyaku - ¢ ¢, C
o e Goshuu Rentai-«¢ +C, C, A
Chuubu Souten Kyaku--=> = +C
Kousoku Koushi Fushi - A+C
Senpuu Soutai - Abaixado, A+ C
Toukyaku - ¥ A +C
SN Hounshin Rensen Kyaku - A + C
wx Renpuu Soutai - Apos beber trés vezes
e V' +C+B,C,C
Ousoushu-A +C, B
Tenshin Souchuushou - B + C
Zabantetsu (Sentar-se) - ¥ ¥
! e Saikay Kyaku - & ¥ C
T Tentouritsu (Bananeira) - = N ¥ ¢ €
— Toushinren Kyaku - Bananeira e C varias vezes
ey, Haisenchuu - ¢, B
R Ousogeki - €, B
Hiten Hougeki - 7, B
Rensai Gakushu - =, B
S Getsuya Saigeki - Agachado, =, B
Chouwan Ryoken - & N = B
e Koushin Hifushutsu - € + A B
o Kousoku Hifushutsu - ¢ + A B + C
T Kousoku Zenhi - A, N

Toushin
Chuugeki - A +
G + C perto

e

Tanhai Chougeki - ¢ + A, B

Toukuuraku Sousui - Levantando-se, = B

Chou Hidantai - Pulo + C

Toukuuraku Soutai - Levantando-se, = + C

Hichuu Sentai - Levantando-se, C

Rakufu Jintai - Derrube o rival e aperte C
Roukuuraku Haitai - De costas, € segurado + C

P e e

Katoutai - 1, C, C

Sentenkuu Kyaku - 2, C

Zensoutai - ¥ + C, C

Senkyuutai- ¥ ¥, C

Kousoutai - ¥, A+C

Shitsu Chisoutai - 8, A+ C

Tenshin Ryouin Kyaku - = = A+C
Zensoutai, Katoutai- ¥ + C, C + A
Taizan Soukoushu - €, B

Juuchou Senshou - 1, B
Senshitsupo--=>-=> +B

Tougeki Shou -« +B, B

Senin Shou, Rakugeki Shou - ™ + B, B
Rensoukoushu - Depois de agachar-se,
levantando-se, B, B

Touho Soushu-A +B

Touho Haisoushu - ™ A + B
Mabanshu - A, =, B

Shaho Shasousui- AN + B

Souji Senpuu -—=> B+ A

Renkoushu Haishu - De costas, A + B
Fuushu Shuutai - Perto, €, B + C
Saishu Houkou - Perto, =2 =, A + B

Tenshin Soukoushu - Perto,=2> N & ¥ € A+ B

ShazenHo- N + A
Shakou Hou - ¢ + A

Arcade Mode - Um luta-
dor escolhe seu perso-
nagem e enfrenta os de-
mais, ate oconfrontocom
Dural. Se um segundo
jogador entrar na dispu-
ta, rolauma lutasimples
e quem perde sai. 0 ga-
nhador volta a enfrentar
os lutadores controlados
pelo computador.

'S Mode - Tradicional
modo de lutas simples
a dois.

Expert Mode - Uma das
novidades do game.
Vocé escolhe um perso-
nagem e vai enfrentan-
do os do computador.
Este vai tracar uma es-
tratégia especifica para
enfrenta-lo, depois de
analisar o seu estilo.
Antes de jogar neste
modo, vocé deve lutar
com a opcao Learning
ligada, para que o0 com-
putador “observe” asua
maneira de lutar.
Ranking Mode - Seme-
Ilhante ao Arcade Mode.
A diferenca € que no fi-
nal vocé vé os numeros
da sua performance.
Team Battle Mode - Aqui
Voc€ organizaumtorneio
contraumamigoou con-
tra o computador. Cada
um escolhe cinco perso-
nagens e vence o time
gque ganhar mais. Vocé
também determina se a
energia e inteiramente
reposta depois das lutas
(Health Replenished),
OU se apenas uma pe-
EERET GO ETED
Retained).

Watch Mode - Eum modo
de ohservacao para
aprender. 0 computador
exibe lutas paraque vocé
veja os golpes e taticas
dos lutadores.

ACAG GAMES 13



Toukyaku Sousui - Pulo + C
Hidantai - Levantando-se = +
C, em frente ao inimigo
Rakuho Tal - Levantando-se,
aperte C

Fujintai - Derrube o oponente
e aperte C imediatamente

Jyoho Chouchuu - =, B
Rimon Chouchuu --> - B
Yakuho Chouchuu-=>->-> B
Mouko Kouhazan - Segure

v 2 B

Youhou-~N N B

Soukahou - N, B no oponente
caido

Youshi Senrin- € N B + C,
perto do oponente

Daiden Houshi - =, B + C, perto
Junho Honko - € 4 B + A,
perto

Kaiko - =, B + A, perto
Honko - €, B + A, perto
Gekiho Honko - 4, B + A, perto
Shinpo Riko - ¢, B + A, perto
Gaimon Chouchuu-A, € + B
(para contra-atacar soco alto)
Tai Atari - A, ¢ + B (para
contra-atacar chute médio)

AN RETE

4 H38aa |
i e

ilililni;w

Kﬂumuéu Nﬂguﬂ A, ~|a + B,
(para contra-atacar soco ﬁ'am J

Rimon - A, ¢ + B (para
contra-atacar Elbow Attack)
Hougeki Unshin Soukoshou -
Perto, B + C + A seguido
imediatamente de €« N, B +C
sequido imediatamente de ¥
- Bou¥ €« B

- F
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Hien Toukyaku - Pulo + C
Hien Youshuu - Na frente do
rival, levantando-se, = + C
Hien Kaikyaku - Levantando-
se, aperte C

Enshou Fujinkyaku - Derrube
oponente e aperte C

¥ .r = N
'.IJ'J'H_'.I":I'FJJ"-“ ke
I e i.-

a—p-_’ _.-..'_

Senphugﬂ -C+4A

Enjin Senpuukyaku - € C + A
Renkan Tensshin Kyaku - B,
B,B,C

Ensen Shuu - Abaixado, C + A
Renken Senpuuga - Ap6s um
ataque de socos, B, C + A
Renken Ensenshuu - Depois
de um ataque de socos,
aperte B, segure ¥, C + A
Taitou Risenkyaku - Abaixa-
do, aperte C

Koutan Kyaku - = = + C
Hien Rekkyaku - 7 + C, C
Senchuu Ken- N B

Rikensui - € € + B

Rain Shouda - No oponente
caido, ™, B

Senpuu Enjin - € =, B, perto
Ensen Hairyuu - €, B (para
contra-atacar soco)

Rasen Anshou - €, B (para
contra-atacar chute)

Kakyaky Senten - ¢ | B (para
contra-atacar um chute
medio) __
Enfuu Rinshou--=2>,C + B + A,
no oponente abaixado

Hishuutai - Pulo +C

Toukuu Tankyaku - Levantan-
do-se, C

Toukuu Fujinkyaku - Derrube
0 oponente e aperte C

Jumping Lariat - Levantando-
se, 2 +B

Rising Toe - C

Hammer Kick - Levantando-se, C
Heel Crush - Derrube o
oponente e aperte C

Ensen Shuu - Abaixado, aperte [ e i s it |

9949 L-,..- e
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C+A

Renken Senpuuga - Apds um
ataque de socos, B, C + A
Renken Ensenshuu - Apos um
ataque de socos, B, ¥
segurado, G + A

Renshou Senpuuga - Apos
um ataque de socos, N
segurado B, C + A

A e -_'Ll

1‘-11

Knee Blast - =, C

CHRlralN | LrAlLERELH

Dragon Screw - ¢, B (para

contra-atacar chute medio)
Drop Kick - 2, C

Neck Cut Kick - C + A

Rolling Saw Butt - =, C + A
Flying Kneel Kick-=> =2 +C + A
Front Roll Kick - € =2 A+C
Level Back Chop - €, B
Elbow Butt- €<, B +C

Elbow Smash-B,B, =2 +B
Vertical Upper - N segurado, B

TR T B T [.F-:-:L‘[E"'-E-‘.ﬁ

‘ .59;9:.1

Seien Katou - € ¥, B + A, perto

Reverse Sledgehammer - 4
segurado, =, B

v/ Shoulder Attack - € =, B

' ,_ﬂm““ Sommersault Drop - No rival
caido, T, C

Elbow Drop - No rival caido, ™, B
Body Slam - Perto, =2, B
Triger Driver- N B+ C + A
no oponente abaixado

L&

Kﬂkgﬂ&u Haiten - &, C

Renshou Ensenshuu - Apos um _
ataque de socos, N segurado, B, fm TS

: : HHH El-'"""f‘ b
¥ segurado, C + A =0 i
Renkan Haitenkyaky - B, B, B, , C E“‘h‘ ft-'ffi.. g
Taitouri Senkyaku - Depois de B

cair, ao levantar-se aperte C
Kuuko Kyaku - 2, C + A
Chisoutai -= ¥, C
Chuugeki-=, B

Shakashou - %, B
Shajoushou - ™ segurado, B
Junpo Chuushou - &~ B
Honshin Chuugeki -
Fumitsuke - ™, C no oponente
caldo

Ryuushu Katou - € ¥ B + A,
perto

Side Suplex - 4& G+ Ano
oponente ﬂﬁmmda

Ease ) S o e | L1 1T Cecliensea L11



Killing Bites - Pulo + C
Jumping Foot Stomp -
Levantando-se, = + C
Flying Low Kick - Levantan-
do-se, C

Heel Stomp - Derrube o rival
e aperte C

Rear Kick - De costas, € + C

Knuckle Kick - B, C

Knee Attack - =2 + C

Toe Kick - ¥ + C

Toe Kick Hammer- ¥ + C, B
Kenka Kick-=> = + C

Heel Atack-=> ¥ + C
Vertical Upper - N segurado, B
Double Upper- N + B, B
Dashing Elbow -=> = + B
Elbow Upper--> - + B, B
Elbow Hammer-=>+B . € +B
Elbow Stamp - € = B

Head Attack-—=2>,B + C

Hell Stab- 4 + B+ C

Elbow Attack - € N B
Stomach Crush- ¢ =2 +B + C
Hip Attack- B + C + A
Stomping - Com o rival
caido, ™, G

Body Lift- B + A, perto
Front Back Breaker - Perto do
rival, €=>=2> B+C+A

* CHENETM 1 BN ety

Fns ._.___;:r'_'..t 9953 I_"_'—.“.‘_:'.._ =
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— DeeenA 1

Triple Head Butt - € =,
B + C perto, sequido de =2, B
+ C sequido de =, B + C

_DELLE=ER

Machine Gun Knee Lift - No rival
abaixado, ¥ segurado, =, C

Rakuyou - Levantando-se, =
+B

Hishougeri - Pulo + C
Kuuhadan - Levantando-se, na
frente do rival, aperte = + C
Marutageri - Levantando-se, C
Tobi Kakato Geri - Derrube 0
rival e aperte C

o 'D-E-ii_l.fhaEFI.

Sandan Urageri - B, B, B, C

~ | pERLLENEER".

L@

Hagasane - B, C

Sandan Fuujin Kyaku - B, B,
B,K.C

Suisha Geri- 8, C+ A
Genyou-€,C + A

Tsumuji Geri - Depois de
ag;char-se e ao levantar-se, C
+

Fushin Hiza Geri - ¥
segurado, =, C

Ryuuei Kyaku - = = +
Hagaryuu--=>-2>,C+A
Jibashiri-€ ¢ 4 C
Kouten Jiruzi Kyaku - = ™
V¢ & (

Renkan Zenten - Faca € ¢
N = B seqguido de € ¢
¥ N = (e depois € ¢
VN2 B+C+A
Fuusenjin- ¥, B+C,B+C
Risenjin - ¥ sequrado, =, B
+C,B+C

Hiji Uchi - =2, B

Kakato Otoshi - Derrube o
rival e faca W, C

Katana Gasumi - Perto, B+ C + A
Kote Gaeshi - ¥, B (para
contra-atacar soco forte)
Side Roll - A, €

Jumping Hook Knuckle -
Levantando-se, =2 + B

Jump Kick - Pulo + C

Dragon Kick - Diante do adver-
sario, levantando-se, = + C
Middle Kick - Levantando-se, C
Heel Kick - Derrube o rival e
aperte C

Jump Over Kick - Ao lado do
rival, faca € + C

Leg Slicer - Abaixado, C + A
Double Kick - € + C
Jacknife Kick - ¥, C
Jacknife Kick + Side -
Round Kick - 1, C
Step Round Kick- 2, C
Spinning Kick - C + A

Side Hook Kick- ¢, C + A
Double Spin Kick - ¥
segurado, €, C, C

Rising Kick Combo - B, B, B,
R segurado, C

Snap Back Knuckle - ™, B
Sway Smash-«¢, B

Soccer Ball Kick - Derrube o0
rival e faca W, C

V.G, C

TUGATEREER

Jumping Hook Knuckle -
Levantando-se, = + B

Jump Kick - Pulo + C

Drop Kick - Levantando-se na
frente do rival, = +C
Middle Kick - Levantando-se, C
Heel Kick - C

Jump Over Kick - De costas,

3 i-.:-ﬂmnmnthffgﬂ E
35
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f
Middle Spin Kfcft -€2 (C+4

Side Hook Kick - €, C

Toe Kick - ¥, C

Knee Kick - =, C

Lighting Kick - ¥, B+ C, C
repetidamente

Punch & Low Spin Kick - B,
K sequrado, C

Double Punch & Snap Kick -
B,B,C

Spinning Back Knuckle - €, B
Spinning Low Spin Kick -

€ segurado, B, ¥ segurado, C
Spinning Slant Back Knuckle
- € sequrado, B, ¢, B

Jab, Straught & Back Knuckle
- B, B, € segurado, B

Rising Elbow - =2 B

Elbow Combo - B, B, =
sequrado, B

Elow & Spin Kick Combo - B,
B, = segurado, B, C

Smash Hook - N, B

Slant Back Knuckle - ¢, B
Slant Low Spin Kick - ¢
sequrado B, ¥ segurado, C
Beat Knuckle-B + C

Soccer Ball Kick - No rival
caido, N, C

.S'amersmtft Caméa 8,865 KN, C

Knee Strike - Perto, > €, B+ C

ACAG CAMES 15
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MOUNTAIN
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CHALLENGE

Corrida -
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| ou 2 jopadores

NAL

Bem sacado, 0 game inova nas
visoes de replays e na divi-
5do da fela para dois jogado-
res. fl resposta lenta aos coman-
dos compremereu a jogabilidade,
mas nao a diversao.

COMANDQOS

Acelerar/Selecionar

Reduzir marcha

Aumentar marcha

A
L
R
C

Marcha automatica

% No Vs. Battle e Time

Trial, a opgao Tune Up
permite equipar seu car-
ro. Para mudar a cor do

carango, basta ir aper-
tando ¥

16 ACAG CAMES

i’{ﬁ "D
[’Ei"ifﬁ

ouco a pouco, a geracdo de consoles de
32 bits comeca a inovar e a mostrar a que
veio. High Velocity € um desses casos. O
game traz tela dividida na vertical para parti-
adas a dois e, quando os corredores se
cruzam, aimagem se abre, criando um efeito
nunca visto antes nas telas de corridas. Além
disso, todos os percursos sdo de montanha

NViountain Racing Challenge

e trazem atalhos bons e falsos, criando um

JOgo Interessante em que arriscar pode dar

rumaos inesperados a cada prova. Nos re-
plays, vocé escolhe a visdo que quer e algu-
mas s&o ineditas, como a que mostra seu
carro de frente com o cenario ao fundo. N&o
bastasse inovar, o visual e o som fazem uma
boa compasicdo. N&o deixe de conferir.

COMO JOGAR

VISUAL INOVADOR

Nos replays,
vocé escolhe a
visdo de pista.

Basta usar o
Direcional.
Muito bom.
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A divisao vertical
é uma inovagao
que deu certo.
Quando os carros
se cruzam, a
pista se une. 0
efeito é de

babar!

Neste jogo nao existe o Championship, ou seja, a disputa
€ sempre contra apenas um corredor. No modo King Battle
vocé enfrenta o computador. Sao seis partidas (Heat). Da
pra escolher entre trés baterias de provas (Curses), cada
uma com trés pistas. Vencendo todos os Heats, vocé sera
0 “Reil da Montanha”.

O Vs. Batlle € um modo exclusivo para dois jogadores.
Nele, vocé escolhe pistas, carros e equipamentos para a
maquina (no Tune Up). No Time Trial vocé pode escolher
pistas e carros, equipando cada um. Mas so corre para
melhorar seu proprio tempo na pista.

Perto desse vilarejo,
uma das curdas
afiadas do modo
King Battle

Tela dividida no modo
Versus. Repare que
hd um marcador, na
linha central,
indicando a posicao
dos carros

VLA 5
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Tentar vencer a si
mesmo é o que liga
no Time Trial. E se
vocé for um pouco pé
de chumbo, aproveite
0 muro sem receio



Vire um
animal no
Mortal

Kombat -

#>
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D GUIA DEFINITIVD PARA MDRTAL KDMEBAT =3

VMiIEGA SNES PLC
PLAYSTATION ARCADE

PREVIEW
VERSAD

e KOMBAT

KODES

EDICAO u NAS
BRI coveos. | e

DICAS INEDITAS

Este & o mais completo guia j& publicado no Brasil sobre o MK3.
Se vocé perder, o bicho vai pegar.

ACAOR E V S T A

GAMES .




WIPEOUT

Psygnosis

Corrida - 1 ou 2 jogadores Vocé esta no ano 2052 e, como membro da F3600 League, disputa provas
de corrida com naves antigravitacionais. Este & o lance d.:r

game da Psygnosis, um CD de corrida diferente
e legal. Sédo trés modos de jogo em

pistas futuristas, onde o quente &€ g

saber manejar o joystick. Com di-  # u aal

versas opcoes de musica e itens g%

qgue d&o tiros espertissimos, este V/Vipeout

promete boas horinhas de jogo.

fuas falhas: @ nave nao fem
Um Som proprio, o que fira o
fesan em games de corrida; ¢
sentimos falfa do mapa do
percurso na tela, que facilita-
fid 0 desempenho

A placa Danger
indica um tinel
abairo do nivel
em que Vocé
estd...

RO PeCORD -
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L e R inferiores Auxiliam curvas
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* Para jogar a dois, vocé : kidadas s frequen = - [\ o
- =L o & p 3 T
ja sabe, sdo necessarios . o0 2
dois PlayStations Nocd
L2 2002
* (0 save na tela do Opti- Oress
ons s6 grava os recordes e ...aperte ¥
nao o jogo para que a
e nave [ique 7N /
* Gostando de sua corri- mais tempo *7 -
da, acione o View Best | ST planando e
: _ / ¢
Racing no Options, para Os tdneis sao fabulosos. Caidado pra néo bater a méega ado bati
rever | bruscamente
na pista Q02w

Time trial . P
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Neste modo vocé corre tentando bater o Em Silverstream o cendrio é de gelo. Babe  Tiineis com estalactites pra compor um clima gelado
recorde em cada volta




Correndo a jato

No futuro, as corridas do tipo Formula 1 dao lugar a provas com naves voadoras. Elas
acontecem em todos o0s lugares do mundo. Como na F1, pesquisas rolam o tempo todo em
busca de tecnologias que tornem as naves cada vez mais potentes. Quem detém a melhor
tecnologia, domina 0s negodcios. O esquema é patrocinado pela F3600 Anti-Gravity League,
a associacao dos fabricantes. E vocé esta no gride para a proxima corrida,

Lomo voar

A historia até que é original, mas o0 esquema de
jogo € comum e o lance é ficar fera no controle
de joystick. Sao trés modos de jogo: o
Championship (Campeonato), Single Race (para
correr escolhendo pistas) e o Time Trial (corridas
por recordes). Como sempre, no campeonato
nao da pra escolher pistas, mas nos trés modos
e possivel escolher equipes, naves e pilotos.

"ECLECT (EOCING CH2ColT
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Sdo quatro equipes pra escolher, cada nma
com duas naves... e seus respectivos pilotos
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Pontes com enormes aberturas? No problem!
Vocé voa mesmo...

Q sTaey

Sdo seis pistas para escolher

Se vocé ndo acelera o suficiente antes de um
abismo, cai pra valer. Dai pinta essa nave
rebocador para buscd-lo

L2

Yoca FTTLUZE ‘:ﬁ
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Um dos trechos do circuito
russo de Korodera. A
superficie das pistas é
revestida de ferro-carbono
e o Visual é um dos mais
legais do game

Tiros
especiails

Ao longo das pistas vocé vai notar simbo-
los no chdao com cores brilhantes. Eles
dao diferentes tipos de tiro, sinalizados
no alto da tela, ao centro. Mas atencao:
vocé deve usar o tiro assim que pegd-lo,
pois estando com um, nao da pra pegar
outro, sacou? Saiba quais sao.

Shield - Protecdo tempordria, ninguém te
atinge

Turbo Boost - Aumenta a velocidade. Ideal
para retoes

Mines - Minas para detonar quem esta
atras

Shock Waves - Ondas de choque que difi-
cultam a manobra da nave oponente
Rockets - Foguetes que saem em linha reta
Missiles - Sao teleguiados e nao ha fuga
RevCon - Inverte os controles do oponen-
te. SO para 2 players

What? - Item supresa. Também disponivel
somente para 2 players

enue Tl g =

_ q i :
oty Locding
Class Venom %‘ Foe

Trock Delads

Cada pista tem suas especificacies e 0 game
indica os trés trechos mais dificeis

S marcanres

L ._ L PO SITION
Q132 (3

L2~ EECcOE0.

1:11:2253"_/’("/ -

| - A volta em que vocé estd
2 - Total de voltas

3 - Tempo da melhor volta

b - Sua posicao na corrida

5 - Marcador de aceleracao
0 - Suas vidas. Sao sempre trés



DESTRUCTION
DERBY
Psygnosis

Corrida - 1 a 20 jopadores
“linkados”

GRAFICO
50M
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Muito divertido! Voce pode
encarar fanto dispufas de ve-
locidade, quanfo de Sobrevi-
Vencia. Eneste caso o que vale
B ser esperfo

COMANDOS

Sem uso

L)

Freio/Marcha a Re

= g

Freim’h_alar_r;ha a Re

X Acelera
L1/R1 ~ Curva Fechada
L2/R2 Muda Visao (4

possivels)

X A movimentacao e o vi-
sual dos carros estdo per-
feitos. Correndo, virando,
derrapando e batendovoce
sente e vé cenas muito re-
alistas

X 0s carros estdo pron-
tos! Voce nao fica fugando
em pneus, motores e re-
gulagens. E so acelerar

% D4 para jogar em 20
jogadores em rede. Mas
a0 necessarios 20 Plays-
tations. Pode?

26 ACAG GAMES

Uou! Vai comecar o “arranca-toco”. Car-
roz velozes, pilotos engracados e clima
de vale-tudo. E este o espirito deste CD
de corrida, onde valem a velocidade e a
capacidade de destrocar o carro dos
rivais. Um lance bem sacado é que nem
sempre vence guem sobrevive mais tem-
po, mas sim quem bate mais. O game
tem graficos muito legais e misicas mais
ou menos. Mas a diversao esta na dose
certa! Pena que o Loading seja o mais
longo ja visto na historia dos videogames.

Nesta tela inicial vocé acessa tudo o que precisa, rapidi-
nho. No primeiro quadro define-se o grau de dificuldade em
trés possiveis (Principiante, Amador e Pro). No segundo,
escolhe-se uma das cinco pistas. A cada vez que vocé
termina o game, as pistas ganham modificacoes, como
curvas a mais, trechos na contramao. O terceiro guadro
apresentaos modos de jogo e o quarto as op¢oes do Memory
Card (salvar ou apagar). Embaixo ha dois botoes: um para
comecar a prova escolhida (GO) e outro para opgoes.

Sao quatro, mas o Wreckin’ Racing € o grande lance. Nele,
velocidade nao interessa e as batidas, quanto mais radicais,
mais valem pontos. Stock Car Racing & a traidicional
corrida. Aqui & preciso evitar os choques e colisées para que
0 carro consiga chegar até o final e, de preferéncia, em uma
boa colocacao. Nestes dois modos vocé pode treinar em
qualquer pista (Race Practice), correr o campeonato todo
(Championship) ou encarar os modos Multi-Player e Duel
para enfrentar 0s amigos.

O modo Destruction Derby € mata-mata: s6 acaba quando
todos 0s carros sao destruidos. Ganha quem bater mais e
nao gquem sobrevive mais tempo. Tem as mesmas Opgoes
gue os modos anteriores, mas no Duel vocé escolhe se quer
destruir s6 um rival ou se quer todos os carros na pista. Time
Trials é voce s0zinho, correndo para fazer recordes emtodas
as pistas, independentemente do grau de dificuldade.

Em Audio defina o volume dos sons e efeitos e ouga o
Music Test. Centre Screen € uma opgao estranha, em que
Vocé usa o direcional para posicionar a tela no monitor do
seu teve, depois aperta X para fixa-la na posicao escolhida.
Fastest Laps € isso mesmo: registro das voltas mais
rapidas de cada pista.

o LS = s 1 =

Grande dica: venha pelo lado de dentro da pista para acertar
seus rivais no meio da curva

Ops! Pequena falha:
quando o carro bate
no muro, a “parede”
some!!

Depois de cada prova do Championship,
pinta esta tela. Decida se quer ver o resul-
tado do campeonato, o replay da prova, o
visual dos boxes ou iv a proxima corrida



Seus adversdrios
sdo pilotos
incriveis. Dé uma
sacada nessa
“gatinha”! E ela
pisa fundo...

Pyra man iac | 0 marcador
Finished: 17th e
P 0 i nt 5 10 mostra o estado

de seu carro. Se
estiver muito
vermelho, € hora
de maneirar...

Pit Compound:
dé uma sacada
nestes
camiinhoes. Isso é
que é visnal
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No Replay, se
vocé colocar 4
camera no modo
helicoptero,
poderd editar a
seqiiéncia das
melhores cenas
de sua iltima
prova

Destruicdo com
adrenalina! — i
todos os carros - £ B A

. e : - =
rumo ao centro R e i
. B RUESAS e <y
do zerinho para B e R et e N
comecar 0

massacre

- ,‘.i‘ ,.Sir..-'" " -

( radiador estd
estourado? Bata
de ré...

Ves! Ves! Ves!
Uma boa batida
faz o adversdrio
girar 360 graus e
seus pontos
aumentarem bem

Suicidio: vocé
passa “a milhdo”
neste eruzamento

e torce para nao
bater!!

ACAG GAMES




Sucesso avassalador nos cinemas norte-
americanos, Toy Story € o primeiro desenho
animado totalmente produzido em compu-
tadores, numa empreitada conjunta da
Disney com a Pixar. O desenho consumiu
muito trabalho e tecnologias ja usadas an-
tes em Jurassic Park e outras maravilhas.
A Disney nao perdeu tempo, lancando tam-
bém o game. A versao licenciada pela Sega,
para o Mega Drive, chegou ao Brasil antes
mesmo do desenho Ir para as nossas telas.

TOY STORY
Disney
Interactive
fventura - 1 jooador

GRAFICO OO0

Andy S Room 1

Prlmelra Tela

DVERSRD ©O00O
JOGABILIDADE
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Vocé so passa a tela
depois de pegar esse
rdadio

0jogo lembra muifo Clochwork
Hnight e, mesmo na era dos 32
Bifs, 0s 16 ainda mostram do
que Sdo capazes

COMANDOS

AouC Pula
B Usa 0 lago
Para o carro : ;
Pule na bola e de ld para o balde dos soldados. Aproveite o uzz te
a ~ Aeelera | movimento da tampa da lata pata pular na prateleira e acompatha
Boul Freia | papar mais estrelinhas 0 teupo
B todo
% Em Options vocé es- E:f ;ﬂdﬂ
colhe de 3 a 3 vidas e atigo

Story Line Onou Off (para
ver ou ndo a historia)

Segunda Tela
ﬁ -. 150& =

l‘ ]

Primeiro
salve o
poreo.
Quando ele
y estiver em
citma do

7 balao, pule no
— pino para que ele
seja arremessado. Depois
peque o Dino e o robi

Nesta tela, apenas
passeie e pape as
estrelinhas

-i'

ﬁ' 1 Chefe. Use o
laco para
Aqui, Buzz " acertar os
0 marcador no alto da empurra o - E "t. : planetas e so
tela, ao centro, indica o balde para 4 ) ataque Buzz
tempo que Voce tem para que voce, 4§ : : g quando ele
completar a missdo. Seu subindo b 'rr et T for disparar
objetido é levar trés i3 nele, possa i - !' S | 0 laser
brinquedos para a caixa e e B pegar as —~ % Y Y| - " | tocando em
: ~d estrelas ld 8 . B seu proprio
_ 21 doalto ' ' brago



Tridimensional

Toy Story é totalmente feito em graficos tridimensionais
e o0 resultado impressiona, apesar de nao ter o visual
animal da série Donkey Kong, por exemplo. Alias, 0
SNES tera a sua versao, mas o lancamento atrasou e
0 cartucho nao havia saido até o fechamento desta
edicao da revista. A aventura devera ser a mesma. O
jogo foi criado para agradar a galera mais mitda. Sao
cinco fases com varias telas e um objetivo diferente em
cada uma. A dinamica do game € apenas pular e pegar
muitas estrelas. Apesar disso, o desafio nao é mole e
quem torcer o nariz pode se dar mal depois.

Primeira Tela

# | |
Brinquedo Ciumento

0 grande medo de todo brinquedo é ser substituido no
coracao de seu dono quando 0 aniversario se aproxi-
ma, ja que aniversario significa brinquedo novo! Woody
— 0 cawboy, era o bringuedo favorito de Andy, um garoto
que esta completando seis anos. Na festa, Andy ganha
Buzz, um astronauta simpatico e poderoso. Woody fica
enciumado e, sem querer, empurra Buzz pela janela do
guarto. Os outros brinquedos ficam brongqueados e,
tentando remediar a situacao, o vaqueiro parte para
salvar o astronauta do mundo hostil. Uma nova amiza-
de vai rolar...

Nt N 2

E nesta fase

que Woody joga
Buzz pela

janela.

0 vaqueiro

dirige o carrinho
e, ao acertar
Buzz, vocé ganha
uma pilha

seu laco

Desmanche
a cara do senhor
Batata com

ITENS

Estrela de prata
Pontos para bonus

Esfrela dourada

Terceira Tela |

Va de earona no Rex.
Seja ligeiro, pois Buzz
estd ld fora, perdido no
niundo cruel

Energia

| Chapeu

Vida Extra

Bandeira com

| chapéu

! Marca a tela
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Use o lago para
jogar o pneu em Buzz. Faca isso

Somente Rer,

0 dino, pode
ajuda-lo.
Liberte-0 abrindo
o caminho

quatro vezes até derrotd-lo

*

¥
=
4
o

h i ] -
. Chefe. Na imaginacéo

de Woody, Buzz continua
sendo nm inimigo
querendo acabar com ele
mais yma vez

FASE DE BONUS

Para ganhar estafase, Woody
precisa coletar 200 estrelas.
oe conseguir 300, ganha um
Continue

0 jogo é de mira. Como um bom
vaqueiro, seja rdpido no gatilho

Planeta Pizza

Vocé é o copo e Buzz o lanche. Ao avistar o
avido, abaixe-se, pois vem gente pisando

Cuidado com

os lanches que caem do
balcao. Ai, que fome!



GARGOYLES
Buena Vista

fAicdo - 1 jogador
i ©o00
SOM

DIVERSD
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Juem procura um jogo Sem
frescuras e um desafio afiado
Vai gostar muifo

COMANDOS

A Arremessar
B Unhar
c Pular
C,C Pulo duplo

C,A Cai atacando
20u€+B Atirar-se
contra inimigos/

(Quebrar paredes

ITENS

Ataque mortal
temporario
Protecao temporaria
Repde parte da
energia

Taca Completa a energia
Rosto Vida extra
Rosto brilhante Continue

Martelo

Escudo
Calice

wEm Gargoyles, o
lance é procurar as sa-
idas das telas. Mas
nem por isso vocé
devesaire deixaritens
para tras

O game se divide em duas partes. Esta primeira tem fases que mostram o passado de Goliah na antiguidade e a
segunda—Inthe Realm Modern Manhattan — rola nos tempos atuais, quando Goliah tenta recuperar e destruir o Olho.

PRIMEIRA FASE

Entrando na tela, no canto superior es-
querdo, ha um escudo. Pule para pegad-lo.

Neste trecho vocé usa o pulo e o botéo A
para quebrar o chao

Para erguer as portas de fervo, pule na
roldana

24 ACAG GAMES

Aqui ndo dd pra quebrar a parede. Vd
entdo para a torre da esquerda e, de ld,
dé o impulso necessdrio para quebrar a
parede

Faca um ziguezague entre as duas torres
para desviar do fogo da catapulta

Chefe — Grude no cara e meta a unha. Ele
some e aparece repentinamente. Fique
longe dele depois que ele cair: raios
podem atingir vocé

SEGUNDA FASE

Pule nos ganchos somente quando eles
estiverem fechados e use-os durante toda
a fase para locomover-se

Este cristal impele vocé pra cima. Faca
a volta e aperte o pino para desativd-lo

A saida da fase estd protegida pelo
cristal. Acabe com este guarda primei-
ro, desative o pino e volte ld pra cima
para sair




Sangue frio e agilidade sdo fundamentais para
Jogar Gargoyles, um game de acao temperado
com cenarios nefastos. Seu heroi é um gargula,
criatura mitica tida como guardido de castelos.
Para quebrar a monotonia do fase-a-fase,
algumas telas exigem muito da sua pratica nos
joysticks, ja que os movimentos do gargula
Goliah devem ser precisos. Um vacilo e ele cai e
la se vai uma vida. A softwarehouse caprichou
nos graficos e na jogabilidade. Quem curtiu
Demon’'s Crest ndo vai se sair mal neste jogo.

deter o mal.

Olho de Odin

Em 994 A.C., um chefe viking ordenou a seus magicos que
criassem uma arma poderosa a ponto de fazé-lo dominar o
mundo. Surgiu o Olho de Odin e com ele o barbaro viking
comecou a conquistar o norte da Europa e llhas Britanicas. Os
guerreiros encontraram resisténcia num certo castelo na Esco-
cla, que estava protegido por Goliah, o lider de uma antiga raca
conhecida como Os Gargulas. Transformado em estatua pela
magia do viking, ele acorda séculos depois e precisa destruir
0 Olho de Odin, que sobreviveu a passagem do tempo, para

In the Realm of Moderm Manhatan
QUARTA FASE

TERCEIRA FASE

Use as lumindrias e os mastros para fazer a fase
e subir

Chefe - Esse é broca. A aranha estd dentro de um
elevador. Destrua primeiro as patas

Depois de entrar, ataque o olho da danada até seu
fim total
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et X
Ao avistar os lasers, desca e continue por dentro
do trem

Chefe - 0 diabo flutuante manda alguns emissa-
rios para vocé destruir primeiro

So depois é que vocé luta contra ele

QUINTA FASE

Aqui o lance é grudar nos barris e pular sempre que
passar por fornalhas que néo estdo explodindo

Nesta cena vocé pega carona na plataforma, que
é guiada pelo marcador azul. Caindo, retorne pela
parede e suba novamente nela
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Cuidado pra néo cair desta gondola, pois a lava
acaba com vocé num instante

ACAG GAMES =25




GARFIELD
CAUGHT IN

THE ACT
Sega
fiventura - 1 jogador
GRAFICO
SOM 000
ISRl ©00
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DRIGINALIDADE ©©©

i ideia de fazer um game com
0 Garfield ja @ anfiga, mas
vingou na fora cerfa; s con-
soles de 16 Bifs estdo caren-
fes de bons lancamentos

COMANDOS
A Usar item da fase
B Usar arma da fase
C Pular

Para jogar no Bonus, a cada bura-
cocorresponde um botdo, ou seja,
X, Y, £ para 0s frés buracos de
cima e, A, B, C para os inferiores

ITENS

Energia
AUERERE
Vida extra
Marca-tela
Martelo
Invencibilidade
Transporte

O gato mais preguicoso das tirinhas estréia
nos videogames. Garfield Caught in the
Act (Pego em Flagrante) esta sendo
lancado pela Sega, depois de muita
espera. Jim Davis criou o gato nos
anos 70 e a irreveréncia é sua
marca registrada. Das tiras
dos jornais, ele saltou para as
ruas e virou mania. Jim Davis
trabalhou lado a lado com a
Sega para que o game tives-
se as mesmas caracteristi-
cas das historias ja conhe-
cidas. A aventura esta bem
animada. Nosso heréi per-
corre cinco fases e uma tela
de chefao. Olie e Jon nao
poderiam faltar e azucrinam
o0 gato como chefes de fase.
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Dormir, comer lasanha e dormir mais.
Nos intervalos, encher o saco de Olie e
tirar uma com a cara de Jon. Esta é a

rotina favorita de Garfield. S6 que a mai-
oria das traquinagens resulta em U
encrenca. Desta vez, o gato levou WS 9

um susto de Olie e quebrou o =
tevé. Os dois remendam a £\
telinha, mas se esquecem de / cemitériol? Isso mesmo.
algumas pecas. Ao toca-las, hﬁam&ld vai cair em _f"'-;f;.
Garfield é levado pra dentro do {5 2cos QUG SaGM &M =7
. .\ timulos, com caveiras e
aparelho, onde enfrentara desafi-

: < fantasmas. 3%
os de filmes famosos. e

"<~ Nada como um .
4 passeio ao luar...no

s

HEALTH BONDS MALLEY KEY

- 0 . @
AMMONITION INVINCIBILIT
e ! -+ O s O
EXTRA LIFE . £ | -
g T UOA [ 3 o s = el

Sempre que cair no buraco, pule 0 0 controle remoto vai levar vocé ao

caixdo para alcancar a lingua de chefe: Olie-vampiro. Pule nos caixes e

Olie e sair puxe a cortina para que a luz o enfra-
queca. Faga isso com os trés caixoes

WAY MARKER | B
. | @D _. Yy :.,;.?

& W
=

Fase de Bonus 1 [F77 777770 /] Fase de Bonus 2

Para ganhar vidas, acerte e - Pegue todos os ursinhos para

todos os personagens, menos % ganhar um Continue
0 que aparecen primeiro o

286 ACAG GAMES



Se vocé cair na dgua, ela mesma te
arremessa de volta. Nem esquente!

Garﬂeld gum ©
fﬁatn da pre-historia, cnm |
" dentdes de tigre-dente-de-
! “sabre. A arma é um 0sso e
-a da fase, um esqueleto de j
paua Fred Flmtstune |
. que se cuide! = J"’

Em seu barquinho, Garfield Nesta fase o remoto leva vocé aoutra O chefe esqueletdo é coxinha de-

seque detonando esqueletos partedatela, comdrvoreseocaramba mais. Ataque e apdie-se nas plata-
formas flutuantes

_ “Fase nuslalgma B {
4 em preto e branco. U

passma pelos subiirbios da
T I:IIlﬂ[IE e deve encontrara

"il"
Caranguejos guardam as encostas fsarda Pegue as lalas_ . h&|
rochosas . Saosuaarma. Alguns barris escondem itens. Mas  Olie dd uma de gangster e é o chefe

em outros hd nm gato que te unha desta fase. Quando ele estiver nos
todinho! cantos, atire as bombas

Entre esfinges
, e piramides, Garfield vai
~ procurar passagens
~ secretas e detonar ratos
| fantasmas. Colete
as cruzetas.

Siga pra direita ao avistar a fonte.
Uma vidinha esperta o aguarda e,
voltando pra esquerda, uma outra vida

Deixe que o péndulo gire duas vezes A esfinge de Jon é o chefe. Comece Jd no alto, ataque os olhos do Olie.
e meia, para erguer o bloco da acendendo tochas. Bragos vao apa- Depois atire nos olhos da esfinge do
direita e poder passar recer e vocé poderd ir subindo. Jon

Chefe Fi

Vire os espelhos para
eSS rebater os tiros inimigos. Faca
Cﬁe{e Ofresmum Espere a pedra ISSO protegendo-se nas
cair, empurre-a até a gangorra e plataformas, indo e vindo para @
pufe para acertar Olie 0s lados até acabar com 0 rob0 SRS




SUPER
TURRICAN 2/
Ocean
ficao - 1 jopador

GRAFICO

ESAFID

DIVERSAO
JUGRBILIDADE ©©0©
ORIGINALIDADE ©©O

J0go desencanado e simples.

0s chefes sao variados e le-
0ais de defonar

COMANDOS

Configuracao A:
Solta 0 brago
mecanico que serve

AOUR  para pegar ifens e se
pendurar em paredes

B Pula
L Solta o raio paralisante
X Usa a bomba
Vira a bola de

energia (gasta a

J +Y+B barra verde
colocada abaixo

da de energia.

Aperte B para

voltar ao normal)

Y Para ganhar vidas
extras, & preciso pe-
gar todas as pedras
vermelhas de cada
tase. 0 game também
davidascomorosto do
personagem, mas apa-
recem muito poucos

Ta com coceira no dedo? Entdo pegue a segunda versdo de Super Turrican
para acabar com o comichdo. Desta vez, os graficos melhoraram sensivelmente e o game
ganhou um enredo. Um jogo para os que gostam de um tradicional detono com tiraos,
muitas armas e itens. Aléem disso, ndo se perde continuacdo de um classico. Mande ver!

GUERRA NA GALAXIA

O tempo fechou de vez na galaxia. O exército da escuri-
dao retornou poderoso e as defesas da Federacao nao
foram suficientes para conter os ataques. Os agressores
pretendem transformar a galaxia destruida na nova forta-
leza de defesa. Como Unico sobrevivente das forcas da
liberdade, sua missao € impedir a concretizacao desse

plano maligno.

ESQUEMA SIMPLES

O jogo tem trés niveis de dificuldade e o esquema de
armas € bastante simples. Vocé usa a ultima arma que
tiver coletado. Assim vOCE nao se preocupa em seleciona-
las. As armas e itens sempre estao nas capsulas Turrican,
espalhadas pelos cenarios. Atire algumas vezes para que
os itens aparecam. Em todas as fases, pegue cada uma
das pedras vermelhas (Gems) para ganhar uma vida extra.

LUTANDO CONTRA A ESCURIDAO

DUNE WORLIL

Witee0n 36

RISy,
131ARAREE

Dentro desta armagdo vocé encontra
primeiro chefe. Arrase o pescocudo

SAND PLANKT
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Use o tiro verde nos tentdculos do chefe.
Fique ligado: depois que dois tentdculos
sdo destruidos, ele muda de ataque
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Siga pulando sobre os canos pois eles se
quebram de rvepente. Cuidado com a
fumaca verde!

Ouando estiver sobre as cobras, fique
esperto para pular quando ela descer

Fase na boca do tubardo girando. Pule
com atengdo e atire na lingua. Sim, este

tubarao tem lingua
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Vi dependurade por debaixo da nave.
Detone os fantasmas que surgem nas
turbinas



HAll’S CORRIDOR
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Nesta fase, o botao B é uma espécie de Turbo para
0 foguete. Nao encoste nos cantos e desvie dos lasers

CYBERNETIC INSTALLATION
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Agora o chefe é um cérebro dentro de nma arma-
cao metdlica. Ele surge trés vezes e, se te acertar,
aperte A depressa para nao cair

RETURN 10 HELL CORRIDOR

= sl ‘hl:
EEEE i

De novo no corvedor, pinta o cara com ntna broca.
Dé a volta com o Turbo e empurre-o para a parede

THE GREAT ESCAPE
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Fase curta. A inica coisa a fﬂ.ﬂ!l‘ é pular de missil
em missil, sempre pegando os itens

Setn essa de “caiu na rede é peixve”. Desca o dedo
na aranha chefe!

WATERY GRAVE
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Destrua a escotilha do tubo e entre para procurar
os geradores de energia. Note que o botdo B serve
pata mudar de direcdo

PIRATE BASE
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Eis que surge o gerador de energia. Mande chum-
bo e saia fora pois hd outros trés para detonar

DEEP SPACE WHIRLPOOL

TR
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A pesae o

Curta o Visnal mas nao se esqueca de destruir os
ininiigos
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Chefe-arraia. Quando ela lhe derrubar da moto
submarina, desvie dos seus ataques e espere a
moto cair. Al monte e encha a danada de tiros

THE FINAL CONQUEST

TIWE E'I"I’EI'IE

Esta fase parece de Axelay. Ative nos ferros e
concentre o ataque nas pequenas partes verdes

VIS PAlACE
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Grand finale! Destrua a capsula onde estd o Boss
e depois use todas as suas armas. Boa sorte!




BOOGERMAN
Interplay

fvenfura - 1 jogador

GRAFL0 0000
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0 jogo @ engracado, mas
nao oferece muito em fer-
mos de desafio. Ficou fal-
fando fempero. . .

COMANDOS

B Pular
Y Atirar muco
A Arrotar
A sequrado Superarroto
V+A Pum

v + A segurado Superpum

B,B  Voar (so quando pega a
segurado pimenta)

ITENS

Aumenta o marcador

ico de energia
: Aumenta
Caixa com UM POUCO 0
etra B marcador de arrotos
Desentupidor Coletando
varios, ganha bonus

Capa Restaura a forca
Leite Aumenta o poder do
muco

Pimenta Faz voar
Rosto Vida extra
Monte de lixo Esconde
itens

e Transporta para
outro mundo

Nariz Da passagem
Lata de muco Marca a tela

Que meleca! Boogerman
faz sua suja aparicao no
SNES. O game rolou para
_. Mega Drive no final de 94
e esta versao é idéntica. Muita sujeira,
meleca de nariz e aquele bad smell [mau
cheiro) do personagem. O game é completa-
mente trash e o barato esta nos movimen-
tos de Booger e nos inimigos bem esquisi-
tos. Com muitos itens e cenarios absoluta-
mente nojentos, Booger encara seis fases
com varias telas e chefes no final. Se vocé
for fraco de estomago, fique longe do cart!

Y-Creveny

Toda a sujeira do planeta foi teletransportada para uma
outra dimensao a fim de evitar a poluicao na Terra. Sem
querer, um faxineiro entra na maquina e acaba se tornando
o herdi deste mundo gosmento. Gosto estragado o do cara,
né? Boogerman, a Pick and Flick Adventure € isso ai.

PASSWORDS ATE O FINAL

Flatulent Swamps

Fantasma, Globin com lanca,
Fantasma

Monstro com bolas amarelas,
Bicho vermelho, Fantasma

(chefe)
The Pits

Boogerville Bicho vermelho, Fantasma,

Monstro branco

Mocous Montains  Globin com lanca, Bicho

vermelho, Fantasma

Fantasma, Bicho vermelho,
Monstro marrom

Monstro com bolas amarelas,
Booger, Fantasma

Mocous Montains
(chefe)

Pus Palace

Ultimo chefe Monstro com bolas amarelas,

Monstro branco, Booger

3o ACAG GAMES

MUNDOS

ASAUERASOS

o
E . §

Atrds da
liltima
arvore, no
final da tela,
ha uma vida
escondida

HickBoy e
snas
galinhas.
Esbanje caca
de nariz em
cima dele

Encontran-
do privadas
com setas
para baixo,
entre. Vocé
Vai papar
itens num
esqotao

Acerte este
monstro de
longe, pois
ele se
desmancha
e seus
restos
podem te
atingir

0 ultimo chefe é
porcao e ataca
com sujeira de
nariz. Proteja-

atadue con
Seus recursos
podres



A galera mais nova se amarra nos desenhos
Looney Tunes. E justamente por isso, o game
do Gaguinho (Pork Pig) merecia pique e
empolgacdo. A Acclaim fez um game apenas
bonito, sem humor e desafio.
Gaguinho sonha que esta em férias em luga-
res muito estranhos e vocé deve leva-lo a salvo
até o final. Espalhados nas fases aparecem
vidas extras e coracdes para a energia.
Junte 100 pedacos de bolo para ganhar
uma vida. Os Continues sao infinitos e os
marca-telas sao X vermelhos no chao.

PORKY PIG'S
Haunted Holiday
(As Férias
Assombradas

do Gaguinho) y ST i “ e s

: | 4 awqm; esm SR - Fase 3, Atlantis. [ L, S
Acclaim - , = ‘Wk '* SlSEREEa. _ - Para ggggg!? T & '-1h i ﬁ.{fﬁi‘?}aﬁ‘

fiventura - 1 jogador

= | g-caefe,
Lancamento Playlronic | da fase de bonus, |¢

A
S © [ R s ST
J0GABIL

ORIGINAL

Bola Fora! Faltou humor, de-
Safio € um som leoal

ol --Br‘ iga 6o c _Eféf:dﬂ T W SO Piu-Piu dd o ar da
fase 2. Pule na | %) = ® graca. Aqui ele
gangorra para que mergulha numa

a frigideira pogdo e vira
ricocheteie as monstro. Uahhhh!
balas
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LAZER E INFORMACAO EM MULTIMIDIA

Um adventure
com enredo
complexo, mas
facil de jogar e
com visual

do além

epois de dois anos de muito
suspense, finalmente The Dig (A

escavacao) € lancado e o resultado nao
decepciona. O game aproveita um argu-
mento original de Steven Spielberg que,
segundo ele, nao foi filmado porque custa-
ria caro demais. Os graficos, com visual de
desenhos animados, sdo lindos e bem
detalhados e incluem muitas animacdes.
O som também ficou 6timo e — 0 que é
melhor — 0 game € facil de jogar.

AMEACA NO CEU

No futuro, um observatério astrondmico
detecta a perigosa aproximacao de um
asteroide, batizado de Attila, em rota de
colisao fatal com a Terra. Imediatamente a
NASA envia a nave Atlantis numa expedi-
¢ao de emergéncia chefiada pelo coman-
dante Boston Low, que € o seu persona-
gem. A tripulacao inclui ainda um famoso
geologo e arquedlogo, Dr. Ludger Brink, a
reporter Maggie Robbins e os astronautas
Ken Borden e Cora Miles. O objetivo da
missao e explodir dois artefatos nucleares
(Alpha e Beta) em Attila e colocé-lo numa
orbita segura.

Depois da explosao, Low, Brink e
Robbins retornam ao asterdide e desco-
brem inesperados tlneis, onde encontram
placas metalicascomoformato das pecasde
Tangram (quebra-cabecas chinés de figuras
geomeétricas). Juntando as pecas, eles for-
mam um quadrado e o inesperado acontece.

Vocés estiao no planeta e tudo estd calmo. De repente
surge esse estranho espirito. O que significa? O que eles
querem? Play the game!

32 AFAG GAMES

PLANETA PERDIDO

O asteroide se revela uma nave es-
pacial e os leva a um planeta desco-
nhecido. A primeira vista, o planeta é
desabitado, mas depois 0 grupo desco-
bre que a civilizagdo do lugar tinha o
poder de reincorporar seus espiritos
NOS corpos, gracas ao poder de um tipo
de cristal. Essa tecnica foi reutilizada
tantas vezes que acabou perdendo seu
poder e a populagao ficou aprisionada
naformade “espiritos”. Agora o impasse
comegca: os astronautas querem retornar
a Terra, mas 0s “espiritos” desejam
usa-los para a sua libertacao. So vocé
encontrara a solucao.

FACIL DE JOGAR

The Dig e um game bastante longo,
porém mais simples de se jogar que 0S
adventures tradicionais. Para pegar um
objeto, basta clicar sobre ele. O mesmo
procedimento vale para uma conversa,
s0 que quando vocé clica em alguém,
aciona uma barra com icones que indica
0s assuntos do dialogo. Clicando fora
dos objetos, vocé ativa o seu inventario
de itens e, para usa-los, basta clicar e
carrega-los até o local desejado. Como
nao poderia deixar de acontecer em um
game feito sob ainspirag¢ao de Spielberg,
atrama se desenrola de forma cinemato-
grafica, com surpresas, reviravoltas e
grande gquantidade de dialogos. No de-
correr da histéria tambem aparecem
puzzles que exigem uma boa dose de
raciocinio.

Cave um buraco
nos quadrantes
dois e trés para
instalar as
bombas. Depois é
sO ativar os
detonadores

Dé um look na transformacao do
asteroide em nave espacial. Animal, hein?

Clique nos displays para assistir algumas
animacoes. Elas dario toques importantes
sobre o que esta por vir

Eis o Tangram. Coloque as placas metalicas nos
."UL!;JI'ES correfos e prepare-se para a surpresa



AESCAVACAO

A ultraesperada colaboracao de Spielberg
com a Lucas Arts chega arrasando

Mais uma
animacao
interessante. Aqui
o Dr. Brink é
ressuscilado com
0s cristals. Haja
poder!

Coloque o
Canister no
animal
morto. Feito
S50,
ressuscite-o
Com os
cristais.
Depois
monte 0s
0ssos de
acordo com o
desenho do
fossil

Ligue as pontes
de luz no
cristal e vire a
lente ate o
ponio certo.
Depois aperte
o bolao

Neste painel vocé

controla a sonda.
Aperte quatro vezes
para a esquerda e
duas para baixo, para
gue ela pegue a lente
que caiu. Para
coloca-la no lugar
certo, pressione seis
vezes para a

Repita a seqiiéncia de
cristais que aparece
no Encraved Rod
para abrir a porta.
Use mouse para
mudar o formato e a
cor dos cristais, ate
atingir a forma
desejada

esquerda e quatro
para cima

button

A porta atras do
pilar esta sem
energia. Use o

chifre (sink)
para abrir o
painel e depois
ponha o cabo
(wire) no
buraco do chao

Lucas Arts

Adventure - 1 jogador

@PC 486 DX2, 66 MHz, 8 Mb RAM, 1 Mb
HD, monitor VGA, CD-ROM de dupla velocida-
de, DOS 6.0.

@ Pros: A Lucas Arts inovou o conceito dos
adventures com a introdugdo de animacoes e a
simplificagdo da interface. Além disso, 0 enredo
¢ muito envolvente.

No seu inventario de itens, vocé
encontra a Ultimate Pen. Ela serve
para se comunicar com o0s outros
membros da missio e também
aciona um joguinho para
desencanar um pouco: seu
objetivo é pousar com seguranca
uma pequena nave. Divirta-se

% Contras: 0 excesso de didlogos pode
irritar 0s jogadores mais interessados na agao.

Avaliaca (10"
valiacdo 1’1 10 )

Informagdes: Brasoft, fone (011) 238- ?444‘1“""/
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Muirta acao e

doideiras dao o tom

Um jogo com
tudo em cima:
facil de se
jogar, historia
bem amarrada e
muito bom-
humor

deste Adventure
espacial

novo game de Roger Wilco € uma
trapalhada so, como nao poderia
deixar de ser. Desta vez, o desajeitado
herdi foi destituido do cargo de capitao,
porque desintegrou um oficial superior,
entre outros motivos. Agora Roger esta na
pior e voce deve ajuda-lo a recuperar 0
prestigio perdido. Missao dificil, ja que
Roger ndo pode ser considerado um exem-
plo de inteligéncia.

VISUAL DE DESENHO

O game tem graficos que lembram muito
0s desenhos animados atuais e traz uma
interface bem simples. Com o botdo direito
do mouse vocé aciona 0s icones para
andar (Feet), olhar (Look), pegar coisas
(Hands), conversar (Mouth). Desta forma,
voce tambem acessa o inventario de itens
(Pocket). O jogo ainda oferece narracao e
legendas ao mesmo tempo, automatica-
mente. Isto facilita muito o entendimento.

PARODIAS MIL

A sexta aventura de Wilco € uma verda-
deira parddia de filmes e games. Ha tira-
coes de sarro em cima de 2001 - Uma
Odisséia no Espaco, Blade Runner, Star
Trek, ToeJam & Earl e nem Street Fighter
escapou e pinta numa versao com os Trés
Patetas. Além disso tudo, o narrador fica
todo o tempo tirando o maior barato da
cara de Roger.

Vocé esta preso no quarto. Pegue o prego e
abra as algemas. Entdao dance sobre o quadro

SPAGE
QUEST 6

The Spinal Frontier

Depois de achar a
carteira de identidade
na bicicleta, junte
com a foto que vocé
tirou para conseguir
uma falsa credencial
de um dos
segurancas. Mostre-a
para os alienigenas
reunidos em torno de
uma fumaca
“estranha”. Os caras
desaparecem e vocé
pega as mangueiras.
Clique-as com o Hand
para desembaragd-las

Peca um drink special, pegue o balde de
gelo, ligue a mangueira na maquina de cho-
pe e suba para ligar o nitrogénio. Dai, desca
e acerte a cabeca do andréide com o cano.
Recolha os cacos com a pa de lixo e dé para
Blaine Runner

Saque so o que acontece com o grandalhao
depois que vocé coloca dois chips em sua

Na primeira luta de Stooge Fighter vocé
perde. Por isso compre uma bebida e dé para
o mendigo. O figura lhe descolara uma dica
infalivel para acessar o botio vermelho do
golpe especial. Agora sim vocé vencerd

SPACE QUEST 6

Sierra
Adventure - 1 jogador

@PC 486 SX 25 MHz, 8 MB RAM, 5 MB HD,
monitor SVGA, CD de dupla velocidade. Com-

pativel com DOS 5.0 ou Windows 3.1

By - : :

X Pros: Apesar de todas as doideiras,
percebe-se que os desafios seguemuma
linha de raciocinio.

Avaliacao

8,5
h“‘»__d—-";
Onde encontrar: Brasoft, fone (011) 283.5188

do Pelvis e acumule energia estatica. Dai
encoste no cara e lhe dé um belo choque

cabeca. O machiao simplesmente solta a
franga
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Star Wars

REBEL ASSAULT 2

The Hidden Empire

A Lucas Arts caprichou neste segun- A saga ESpﬂCf&l do cinema

% do Rebel Assaull. Desta vez, &S ey ytinua nos micros, com visual
animagoes usam a tela inteira e as =
digitalizacbes aparecem em tempo real. renovado e capﬂchado
O resultado é tdo bom que fica préximo
ao conseguido com uma placa MPEG.
Alem disso, o game traz opgdes bem
originais, como a que permite que vocé
crie 0 seu proprio nivel de dificuldade
(Ditficulty Eaitor), a partir de diversos
topicos configuraveis.

FASES VARIADAS

Um grande atrativo do game € a diversi-
dade de fases. Rolam batalhas espaci-
ais, voos em corredores e fases de com- Em Speeder Bikes rola a famosa cena do filme, em
hates homem-a-homem. As fases aére- que vocé voa entre arvores, no maior pau. Haja

¥ Ll W -t . '-.' '
as exigem muita precisao com o mouse . L emocao
: : = m Asle s elas, voce voa enitre asierolaes. 0
e 0 uso de um joystick € altamente reco- ToIes e,

: modo Beginner, pintam setas indicando o caminho para
mendavel.

desviar dos asterdides. Os pontos verdes sdo alvos
A REVANCHE

DE VADER

Depois que os rebeldes destruiram a
estrela da morte, Darth Vader ficou furi-
0S0 e prometeu vinganca. Assim o Impé-
rio desenvolveu novas naves que sao
invisiveis aos radares aliados. Com este
novo arsenal, Vader pretende acabar de
vez com a resisténcia dos rebeldes.

A animacado inicial de Aboard the Terror mostra a
stibita apari¢do da nave “invisivel” do Império.
Coisa linda!

Depois de entrar na nave, vocé se

disfarca de inimigo. Agora é hora de
e e REBEL ASSAULT 2

Lucas Arts
Espacial: 1 jogador

Aqui em Imdaar g

Alpha, vocé estd QPC 486 DX 50 MHz, 8 MB RAM, monitor
guase no final do VGA, CD-ROM de dupla velocidade, placas de som
game. Voar neste usuais, DOS 5.0. Compativel com Windows 95
corredor, dentro da =

nave de Darth Vader, Efj_ Pros: Emrelacao ao primeiro Rebel Assault,
exige muita pericia. este tem o visual mais nitido, a acdo é mais
Vd com calma! rapida e o desafio maior.

EE Contras: As fases espaciais tBm um visual
muito repetitivo. Jogar com o0 mouse & compli-
cado.

Confira todas as passwords

na secao de Dicas desta edicao

Avaliacao 9,0

N A
Onde encontrar: Brasoft, fone (011) 283.5188~
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GAMES PAR

O mercado de games para PC esta fervendo.
Dezenas de CDs estao chegando as lojas, atendendo
aos mais variados gostos. Fizemos uma selecao bemnr
variada do que esta por ai.

A Diana Multimidia e a Mauricio de
Sousa Producgdes capricharam em
mais uma aventura da turminha no
CD-ROM. Sao trés histérias animadas
e mais tres jogos: um quebra-cabe-

.f.
(0
J |

‘'
G §

Ao lado, Monica e Cebolinha apresen-
tam o CD. Ao alto, cena do desenho O
Super-Herdi, uma das trés historias

TURMA DA MONICA SUPER-HEROIS

¢as, um jogo da forca e um domino. Os
graficos e sons ficaram bons e a inte-
ratividade é bem legal. Otima idéia
para se divertir com 0s maiores herois
do guadrinhos nacionais.

Onde encontrar: Nas lo-
jas de Informatica, de CDs
musicais e na Rede Sarai-
va de Livrarias.

Preco sugerido: R$54,00.

TOTAL DISTORTION

Um game original, gue coloca vocé no
clima do showbusiness. Na pele do dire-
tor de uma produtora de rock, vocé deve
produzir um videoclip arrasador. Para
1SS0, val arriscar toda sua fama e fortuna
em uma viagem interdimensional, em
busca de atores, cenarios e imagens.

Onde encontrar: MagnaHome, fone
(011) 816-0700, Sao Paulo, SP. Preco
sugerido: R$ 112,56

FE ACAG GAMES

Quem jogou Day of the Tentacle vai se
sentir a vontade neste game, que segue
a mesma linha. Vocé vive um policial
espacial, expulso da corporacao, sob a
acusacao de ter mudado o rumo do tem-
po. Condenado injustamente, agora vocé
tera de limpar o0 seu nome, viajando ao
passado e ao futuro e enfrentando uma
séerie de contratempos. O game vem em
trés CD's.

Onde encontrar: Magnahome, fone
(011) 816-0700, Sao Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 68,92

MECHWARRIOR 2 -
COMBATE NO
SECULO 31

No ano de 3057, uma luta pelo poder
alimenta uma sociedade de clas em guer-
ra. Este € 0 mote deste jogo explosivo,
feito com graficos tridimensionais, alta
resolucao em imagens e bons efeitos
sonoros. A Activision caprichou e pds no
CD 15 robdos Battlemechs, totalmente
configuraveis e com mais de 20 siste-
mas de armas. Pode ser jogado mano-a-
mano, por modem ou em rede.

Onde encontrar: Planet Midia, fone
(011) 282-7899, Sao Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 83,00

T

POLICE QUEST:
SWAT

Totalmente feito em video, esta quin-
ta versao de Police Quest da Sierra € a
primeira sancionada pela propria
S.W.A.T americana. Nela, o jogador vive
situacoes reais participando desse gru-
po especial de policiais. O game vem em
CD e exige muito mais raciocinio do que
forca bruta.

Onde encontrar: Brasoft, fone (011)
238-1444, Sao Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 69,00




Al TODOS 05 GOSTOS

QUEM MATOU
BRETT PENANCE?

Versao brasileira do CD de suspense
da Creative Multimidia. Sua missao é
descobrir, em seis horas virtuais de jogo,
quem matou o surfista Brett Penance,
podendo escolher entre trés tipos dife-
rentes de assassinato e culpados. Lan-
¢ado em portugués pela editora Tulipa
Negra, o CD traz outra boa surpresa na
versao nacional: sua assistente nas in-
vestigacoes é a atriz Vivianne Pasman-
ter, que viveu a personagem lIrene da
novela “A Proxima Vitima”.

Onde encontrar: Magnahome, fone
(011) 816-0700, Sdo Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 69,00

Vivianne 5
Pasmanter 48

QUEM MATOU
TAYLOR FRENCH?

Este € o0 segundo titulo da série da
Creative Multimedia. O CD tem os mes-
mos predicados do Quem Matou Brett
Penance, ou seja, finais diferentes, tex-
tos e locucao em portugués e a partici-
pacaoda atriz Vivianne Pasmanter. Ago-
ra, vocé devera descobrir guem matou a
polémica jornalista Taylor French.

Onde encontrar: Magnahome, fone
(011) 816-0700, Sédo Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 69,00

FLIGHT SIMULATOR

Esta é a versdo 5.1 de um
dos maiores classicos da
historia dos games para
computadores. Criado pela
Microsoft, o primeiro Flight
Simulator foi lan¢ado no ini-
cio dos anos 80, em apare-
lhos com processadores
Z80!! Pra se ter uma idéia,
0 game era vendido em fita
cassete. Esta versao, ultra-
melhorada, traz cenarios e
painéis fotograficos de Pa-
ris, Téquio, Nova lorque e
regides do Caribe, vendi-
dos separadamente.

Onde encontrar: Nas prin-
cipais lojas e revendas de
produtos de informatica do
pais. Preco nao fornecido.

-~ Simiatn

As Real As It Gets

SHIVERS

Na linha de joga¢os como Phantasma-
goria, Shivers é uma grande historia de
terror, cheia de mistérios, intrigas e sus-
penses. O CD traz cenarios tridimensio-
nais, com musicas e efeitos de dar cala-
frios.

Onde encontrar: Brasoft, fone (011)
238-1444, Sao Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 65,00

THE LAST DINASTY
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A Sierra, muito bem-sucedida em ga-
mes de aveniura (como a série King's
Quest) ataca agora com simuladores de
combate espacial. O CD The Last Dinas-
ty mescla caracteristicas de games de
acao com os de aventura e estrategia.
Os cenarios estdo legais e os efeitos
especials sao de tirar o folego.

Onde encontrar: Brasoft, fone (011)
238-1444, 530 Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 70,00
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PLAYSTATION
RIDGE RACER

REVOLUTION

A emocao chegou em casa

primeiro. O novo arcade da

Namco arrepia em CD. Sdo
circuitfos novos, desafio
cabeludo e atée retrovisor
com ares de carro real.

SATURNO
DARIUS GAIDEN

A antolégica nave da Taito
chega aos 32 bits, com a
mesma curticao dos velhos
tempos.

MEGA

IZZY'S QUEST FOR

THE OLYMPIC
RINGS

O mascote das Olimpiadas
de Allanta estréia nas telas
como heroi dos games.
Aventura da U.S. Gold, pra
quem gosta de colecionar
medalhas.

DICAS
DONKEY KONG

COUNTRY 2

Valiosas dicas para
avancar no cartucho de

Diddy.
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INTERNATIONAL SUPER-

MORTAL KOMBAT 3
STAR SOCCER DELUXE y de luta mais e

SO R$

ASSISTINDO SESSAO DA TARDE?

PANASONIC 3DO

Incluindo gréatis o jogo mais
vendido para 3DO: GEX.

rs 265.,°°

JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS:

Flying Nightmares, Road Rash, Blade Foree, The Need For
Speed, Super Street Fighters 2 Turbo, FIFA Intemational
Soccer, Daedalus Encounter, Ballz, Alone in the Dark 2, 90
Capitan Quazar, Primal Rage, Wolfenstein 3D, R$84: cadea

JOGOS TAMBEM
gBAE.I;i';' i DISPONIVEIS:
com mai:r Daytona USA, St. Fighter The Movie,
capacidade de Sim City 2000, FIFA Soccer 96,
processamento Worldwide Soccer, NBA Jam TE,

do mercado.

Mortal Kombat I, Bugl,
Sega Rally, Toshinden, Virtua Cop,

Yirtua Fighter 2, Shinobi Legions,
VR Virtua Racing, ¢ muitos outros.

RS 34r90t'ndu
SONY PLAYSTATION

O console mais vendido em todo
© mundo, com um preco imbativel.

rs 300,

JOGOSMEMDISMIS: RS 84,90
Tekken, Toshinden, Mortal Kombat 3, Fifa Soccer 96, cardlen
Ridge Racer, ESPN Extreme Games, St. Fighter The Movie,

Wipeout, Doom, Goal Storm 3D Soccer, Road Rash, Twisted Metal,
Warhawk, Jumping Flash, Destruction Derby, ¢ multos outros.

g9 09"
: TEMOS ACESSORIOS PARA CONSOLES 32 BITS

NA DIRECT SHOPPING VOCE ACHA 0S ULTIMOS
I.ANQAHENTOS EM GAMES, DIRETO DOS EUA

= ?:am w N KONT AT
ha—, ,_. ¥

DGNI(EY KONG COUNTRVQ FIFA SOCCER 96

.-"‘H.
. | = ..:._ i.x:-\_;_i_ "L-L" -:I"; ] ___‘ [ f i
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28 =
é'a gt ;f. RIS “','If::'f_ oy b= j’ e
£  Demon’s Crest  Mega Mal X et Breath Of Fire 2 (SN) NBA Live 96 (SN/MD) 1) -Yoshi’s Island (SN) 7 « ".".. =X 4
il il B Boy) Mickey's Great -zin:us Chrono Trigger (SN) Ninja Gaiden Trilogy (SN) )-Killer Instinct (SN) & % %
5y Double Dragon 5  Mickey Mania Dirt Trax FX (SN) Scooby Doo (SN/MD) i; | :::::1 Fl: r: fi rf1s(h'15)l~l IMD)

! » w
%% Esquadriomrte - Speed Racer| /| Final Fantasy 3 (SN) Spavm (SN/MD) 5)- Donkey Kong Country 1 (SN)
gﬁ .Htﬂl Furyﬂ _ ” Stunt R&ﬂn Garfield (MD) The Mask (SN) 6) - Game Boy Transparente (GB)
§§ F-1 Roc 2 Built tawn  Super G;mﬂﬁy Head on Soccer (SN/MD)  Toy Story (SN/MD) 7)-Doom (SN)
28 | GP<t.Part 2 - Super. Mario Hlitm Kawasaki Superbike (SN)  Vectorman (MD) 8)-Secret of EvE!'mnre (SN)
1j Bopeet e _ | 9) - Super Street Fighter 2 (SN/MD)
iﬁ Legend of Zelda .ﬁnr]'u-nn f tures Mechwarrior 3050 (SN) WWF Luta Livre (SN/MD) 10) - Batman Forever (SN/MD)
g% i p,amu mdyr.ar X-Men. Apor.nlypsr Mega Man X3 (SN) Zoop - Puzzle (SN/MD) (SN) = Super NES * [MD) = Genesis ¢ (GB) = Game Boy

IMPDRTAI;.ED DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

GRAT! 0800 'I30 500 cH SUA Chsk

GRATIS
Il
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Prazer irresistivel



v Al
wprol da cultura gamer
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re: '[r erar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
: das revistas antigas.
A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
"J:i italizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chea;mu a0 NOSSO
publico com qualidade impecavel.
E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
A Par ISSO, ( ‘,J ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
A denuncie
Para manter esse trabalho em plena atlvldade contamos também com as
doacoes proporcionadas i"<-‘—=ii:-'._:=f?:=- ilustres leitores.
Contamos com voces!
y.
. i
e Digitalizada por:
N g
& B )
x o Editada por:
X ‘
| Revista: f facebook.com/retroavengers

- _
(% retroavengers@gmail.com



