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bames de acao, simulador,
Ufd, avenfura e esporfe. Nes-
[d edicao fem de fudo, inclu-
Sive um otimo jogo para o
Master: Ecco, o golfinho. Nao
deixe de ler o preview de
Jautona, o melhor simulador
de carro ja lancado para
fArcade e a materia com Virtua
Fignfer, um oame de |uka ino-
vador e quase real

ESia edicao fem ainda um super
carf de Furebol para o SNES, um
game-cabeca pramocada do 300 e
umaviagemsemfimcom Privateer,
mals um jogaco da serie Wing
Commander, para PC.

X sdlada 4 a 7

s grilos da mocada, du-
vidas cabeludas, ro-
o

S, SOCOrro aos desespe-
rados, trugue das mil fa-
ces. E mais: o desafio da
Game Charada com o re-
sultado da edicao n® 63.

shofs 8 a l0

*x Os arcades da Salex 94,
que vao rolar nos ﬂip.ei'émas
em breve ;

* Street Fighter 2 ganhara,
versao digitalizada em 95 °

* Midway e Capcom entram

em guerra aberta

preview 12 e 14

* Virtua Cop (Arcade) 14.~

* Boogerman (Mega)'14

* Justice League (SNES/Mega) 14
* Daytonai(Arcade) 12

dicas 16 a 19

Aero the Acrobat (SNES) 17
Dead Dance (SNES) 18

Mega Man X (SNES) 18

Mega Turrican (Mega) 19
Eternal Champions (Mega) 16
Outrunners (Mega) 19

Rocko's Modern Life (SNES) 17

*

Star Trek Next Generation (SNES)17
Strider (Master) 18

Striker (SNES) 19

Super Slapshot (SNES) 17

SSF2 Turbo (Arcade) 18

Terminator (Sega CD) 19

Virtua Racing (MEGA) 17

* Wild Trax (SNES) 19

* % % % b A A % % ok b A %

* O menino-lobo
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cﬁngHNTE

ARCADE

Pancadaria virtual. A Sega arra-
sa € consegue inovar nos jogos
de.duta

meca L) S
NMOGILIEI T HE

SJUNGLE BOO

snum jogaco
'de aventura
da Virgin. As
duas versoes,
até o final

The Secret of Monkey Island (Sega CD) 17 IF © IRR INB U LA ONE

Este &€ pra colecionar: um
game com as corridas origi-
nais da Temporada 93

Jogos debulhados20 a 36

* Virtua Fighter (Arcade) 20

* Wing Commander Privateer (PC) 22
% Formula One (SEGA CD) 24

Hulk (Mega) 25

Mogli - The Jungle Book (Mega) 26
Mogli - The Jungle Book (SNES) 28
Fatal Fury Special (SNES) 30
Soccer Shootout (SNES) 32
Fighters History (SNES) 34
Gridders (3DO) 35

Ecco The Dolphin (Master) 36

¥ % % % % X %

*

llustracao de capa: personagem da © The Walt Disney Company




Mocada, olhao ca-
pricho nas fotos.
Promovemos o
Rommer Santos
G. Oliveira, de
Justinopolis (RJ)
e incluimos o figu-
ra na tripulacao
de Star Trek.

Depois, "atualiza-
mos" o visual do
Rolemberg Santi-
ago de Lima, de
Camacari, e des-
pachamos o cole-
gadiretamente da
Bahia para a Euro-
pa, de uns 200
anos atras. Por
fim, uma brinca-
deirinha com a
irma do Werner
Volmer, de Ja-
boatao, PE. Sorry,
baby!

Tudo bem com vocés da
redacao? Achei demais as
modificacoes da revista
a partir da edicao 61.
Mas gostaria de ver
mais dicas para PC.
\ Alias, existe algum
” Debug Mode para a
versao PC de Mortal
Kombat? Por fim, vou fa-
zer uma pergunta meio
absurda, mas nao me
sacaneiem: existe a possibilida-
de de a Acclaim e Capcom se
juntarem para fazer um game
que misture os melhores jogos
de luta de todos os tempos, ou
seja, Mortal Kombat e Street
Fighter?
LEONARDO R. FREITAS
Rio de Janeiro, RJ
Dicas de PC como debugs, selecéao de
fases ou passwords sao muito mais
dificels de cavar do que as de videogame.
Este & o caso, por exemplo, do Mortal
Kombat versao PC. Até agora, nao
soubemos de um debug para ele. Mas
0 nosso piloto especializado em PC é
superfucador e temos certeza de que
ele tirara esta dlvida. Encaminhamos
para ele as outras perguntas de jogos
gque voceé fez. Sua sugestao de juntar
Street Fighter com Mortal Kombat é
muito interessante. Mas como Acclaim
e Midway sdo concorrentes, fica dificil
Imaginar uma uniao deste tipo entre as
duas. Por que vocé nao desenha uma

cena do jogo e manda pra gente?

4 ACAG

GAMES

E um corvo?
Um pombo? Um
urubu? N3o! E um
X-AVIS RARA-MEN,
desenhado pelo
fera Saulo Benigno
A. Siqueira, de
Recife, PE.
Valeu, garoto!

COoONFUSO

Depois que jogo com meu
Super NES por algum tempo, apa-
rece um monte de listras na TV.

O que pode ser?
LUIS FERNANDO L. DUARTE
Rio de Janeiro, RJ
Para resolver o complexo de zebra do
seu videogame, o melhor é leva-lo a
uma assisténcia técnica autorizada
Playtronic. Pode ser um simples caso
de sujeira ou defeito de um componen-
te. S6 um profissional especializado
pode ajuda-lo, falou?

Existe a possibilidade de se-

rem lancados os jogos
Castlevania e Mega Man para
Sega CD? A proposito, nao en-
contro palavras para dizer como
ficou bonita a revista.
LUIS FELIPE MIGUEL
Porto Alegre, RS
Teoricamente sim, Luis. Se voce leu a
edicdo 63, ja esta sabendo que final-
mente saira uma versao de Mega Man
para 0 16 bits da Sega. Castlevania
Bloodlines ja esta ai. Das versoes de
Mega Drive, & mais um passinho para
chegar ao Sega CD... por que nao? A
proposito, "brigada@o” pelos elogios...

O Alimanaque Abrilem CD-ROM
é compativel com o 3D0? O que
acontece se eu coloca-lo para
rodar no aparelho? Alias, onde
eu posso adquirir o Alimanaque?
RICARDO RAMOS LEITE
Sao Paulo, SP
Infelizmente, Bicardo, o Almanaque Abril
nao reda ne 300 nem ne Sega CD, no
PC Engine, no Jaguar ete. Ele & compa-
tivel com o CD-ROM dos micros padrao
PC, nada mais. Se ainda assim vocé
estiver interessado, procure o
Almanague nas boas livrarias e lojas de
equipamentos, software ou suprimen-
tos de infoermatica.

E tanto videogame novo pin-
tando que eu ja estou meio con-
fuso. O Saturno, da Sega, preci-
sa do Mega Drive para funcio-
nar? O Sega CD é compativel
com o Mega japonés?

ALEXANDRE F. LAFFITE
Curitiba, PR
0 Saturno € um novo videogame de 32
bits e gue funciona de maneira total-
mente independente, Alexandre. Talvez
vocé o tenha confundido com o 32X,
gue & um adaptador que transforma o
Mega Drive num videogame de 32 bits.
IMas fique ligado: os jogos feitos para o
Mega com 32X e para o Saturno serao
diferentes, ta? Finalmente, o Sega CD
NAO é compativel com o Mega japonés
e nem ha um adaptador que voce possa
comprar para tornar a compatibilidade
possivel. Uma pena...

Existe algum acessoério para
jogar Mad Dog McCree no 3DO
do mesmo jeito que a gente joga
no arcade?

FERNANDO G. C. LORIA

Araraquara, SP

Infelizmente n&o, Fernando. A pistola so
existe para as versoes de Sega CD.

NINTENDG

Acho a revista 6tima, mas es-
tou aborrecido porque ela nao
mostra mais quase nada do
Nintendo 8 bits.

MARCOS K. SHIBUKAWA
O que acontece, Marcas, & gque esta
superdificl conseguir novos jogos do
Nintendinho para fazer materia. Na par-
te de previews também nao chega
guase nada. Estamos apelandoate para
os States, mas vocé acredita que ate la
esta assim? Mesmo com todas as difi-
culdades, fique tranquilo: ndo desisti-
mos de fazer matérias sobre seu
videogame, ok?
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0 desafio desta Game Charada é encontrar, entre todas as fotos publicadas na
edicdo 05, onde aparecem os sequintes ab;etas. luva de boxe, tambor, sarcéfaqgo, jaula, livros, gﬂﬂafﬂ
e roda de carroca. Ao mandar sua resposta, nao precisa recortar a revista: apenas indicar as pdginas
onde estdo as fotos com os objetos procurados. Quem acertar tudo concorrerd aos prémios.

A resposta desta Game Charada saira na edicao 69, da segunda guinzena de outubro
MANDE SUA RESPOSTA PARA: GAME CHARADA - ACAD GAMES, Av. das Nacdes Unidas 5777, CEP 05479-900, SP

Game Charada é um desafio pra quem curte a ACAD o

GAMES e manja tudo dos jogos. Se vocé souber a s~ B - 12 @ 2° Iugares:
resposta deste desafio, mande correndo uma carta | 2

para nos! Os primeiros leitores que responderem | cartuchos Super

corretamente serao premiados!

otreet Fighter 2
(Mega ou Super Nes, a

Resposta da Game Charada Ed. 63: RANMA 1/2 Super

Baitle. Ganhadores: 1°a 3° lugares

it mirapsell  escolher), maisposterSuperStreetFighter

lgimla,gﬁrulgps(SP)iluizdFeLnapl}ldt:lP_- ‘-'alﬂsnjimp, Sﬁiu 2 Turbo e bhoné Acdo Games; 3° lugar:
allip € olMoneE Lacerta ue wieteiros, 40 rauio
N QR ey P ST oaON  Cartucho surpresa (Mega ou Super Nes, a

R I LR T I W TR R VG ET LI escolher), mais poster SSF2 Turbo e bone

Nepomuceno, Manaus (AM), Anderson Habitzreuter, = . A0 0 :
Brusque (SC), Maico Alves da Silva, Anchieta (RJ), Agan Games! 4 a0 |ll§|3|‘. [][]St&l‘ SSF2

S CIE RIS EIR NG TR EL T Turbo, boné e camiseta Acdo Games.

Sao Paulo (SP).

EL FilZ2 Ul cAME

Tenho um Mega e um Sega CD
da Tec Toy. Andei alugando dis-
cos numa locadora e trés deles
deram pau: travavam em algum

- momento e nao saiam disso. Seria
3prnl:ilema do meuaparelho ou dos
_' dlscﬂs'?

e E rnais pmuauei gue o problema seja dos
- discos, Fal:nm Vaoce diz em sua carta que

~ elesestavam bem riscadgge g estes RISCOS.
e __=ﬂj__;:rm:z;lem 1mp:eﬁ1r a JEI— % /

......

== -
________

O artista desta pagina

Seus codigos sao bem legais,
A I___(‘:le:rdes, adoramos!

. & ACAG GAMES

ann L. ALVES Fﬂusscﬂf_
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h

Alo galera, vai pintar um novo game na praca: chama-se O
Cacador, para PC. Criado por Marcelo Silvera e Jefferson Barbo-
sa, € um RPG-solo em que o jogador toma decisoes de vida ou
morte numa cidade violenta e corrompida. O Cacador, persona-
gem prmmpal, e um justiceiro ninja de quadrinhos alternativos.
Agradew;n se vuces puderem divulgar a noticia em sua revista.

JEFFERSON V. BARBOZA
Porto Alegre, RS

_Esta dadﬂ 0 seu racadﬂ Jefferson. E nao se esqueca de mandar uma copia do
game para a gente testar. Estamos curiosos para ver como € um RPG-solo,

" onde voce .;(;El'htﬁi;ll'a":-.ap_enaa um personagem [(certo?). E para toda a galera, ai
- vai um desenho do Gacador.

ey
"H._:

&ty Jetferson V. Barhoza
| é o Cleudes J. S. Silva de Recife, PE. Criacio

Marcelo Silveira

VENDO
Top Game. Fabio

Sergenti, tel.:(011)
205-8527, S.Paulo, SP.

Turbo Game com 2
controles e 2 carts.
Leonardo M. Nitzke, R.
Sape, 115, ap. 464,
Porto Alegre, RS.

Mega Ill com um con-
trole de 6 botoes e um
de 3 e nove carts, sen-
do um de 2 jogos. Fa-
bio Valentini,tel.: (011)
705-1466, Osasco, SP.

Cartsde Mega. Wagner
Golcalves, Av. Marro-
cos, 78, CEP 21852-
590, R.Janeiro, RJ.

MSX Expert Plus,
completo, 2drives, te-
clado, joystick. Leo-
nardo ou Virginia,
tel.:(011) 549-4797,
S.Paulo, SP.

Master Il e 7 carts.
Eduardo Correia, 3°
Avenida, n® 1667, ap.
401, CEP 88330-000,
Camboriu, SC.

Dynavision Ill com 2
controles e varios
carts. Wesley G. M.
Silva, tel.:(021) 542-
1519, R.Janeiro, RJ.

Carts para Game Boy.
Gustavo, tel.: (011)
261-2049, S.Paulo, SP.

Master com 2 contro-

4 les, uma pistola e 15
- carts. Cristiano

Salomao, tel.: (0484)
33-1516, Criciiima, SC.

Carts de Mega. Samir,
~ tel.: (011) 548-6418,
S.Paulo, SP.

1 Dynavision Il com 2
- controles, entrada
- para 60 ou 72 pinos.
-~ Aluizio C. Barata, tel.:
" (021)610-3889, Niterdi,

R R.J.

:_;.__-;_;f::. ~ Dynavision lllcom um
|  controle turbo e uma

pistola do Dynavision

| II. Jodo ALberto, tel.

(011)  284-5874,

. S.Paulo, SP.



TROCO

Caloi Cross com 15
marchas por SNES
Baby. Anderson S.
Gama, tel.: (011) 857-
0624, S.Paulo, SP.

Cart Sonic Blastman
do SNES por outro
de meu interesse.
Edgard Figueiredo,
tel.: (011) 591-2737,
S.Paulo, SP.

Cart Sonic2do Mega
por X-Men ou
Ayrton’s Senna
Super Monaco GP 2.
Jaelson Sena, tel.:
(011) 215-3322,
S.Paulo, SP.

Carts de NES por
Street Fighter 2.
Vinicius O. Santos,
tel.: (021) 537-5052
(com D.Celi),
R.Janeiro, RJ.

Master lllcom 4 carts
por Mega. Alexandre
P. Lima, R. Lacerda
Marques, 583, CEP
02440-020, S.Paulo,
SP.

SNES com 2 contro-
les turbo, bazuca
Super Scope e cart
SF2 - Hyper Fighting
por microdalinhaPC
286 ou 386. Luciano
Costa, tel.: (011) 520-
4100 (apos 20:00hs),
S.Paulo, SP.

Cart Altered Beastdo
Mega por um cart de
SNES do meu inte-
resse. Rafael, tel.:
(0192) 79-2144.

6 VIDEGGAME DG$ 5@NH6§

Socorro! Tenho o truque
para jogar com o Dream Team
neste jogo e ele nao funciona!
O que eu faco?

ELISEU ALVES

Campinas, SP
oe a dica gue voceé tem € aquela que
salu na Acao Games (fazer a segién-
cia AAB,B,Y.Y,.X.X na tela Game
Options), funciona sim. Mas voceé nao
esta esperando que apareca o Dream
Team do basguete para jogar futebol,
ne? 0 que a dica faz & colocar um
time muito bom para jogar — por iSso 0
nome Time dos Sonhos. Chegue a dica.

A Acao Games chega em to-
das as bancas no mesmo dia?
LUIS HENRIQUE E. SANTOS

Pindamonhangaba, SP
A Dinap, empresa que distribui nossas
revistas, lanca Acao Games em todo o
territorio nacional no mesmo dia. E
fique tranquilo; estamos antenados e,
se em algum momento constatarmas
qualguer irregularidade envolvendo a
data de distribuicao, mudaremos o
esquema da Game Charada.

Oi pessoal, eu queria sabera
password de Top Gear 2, por-
que nao consigo terminar o jogo.

FERNANDO ARAUJO SANTOS
Conceicao do Caeté, BA
Ale Fernando, pega ai a password:
RCYT 8<G< MBV B=RLG (21T

Qual modelo de 3DO é me-
lhor: Panasonic, AT&T ou
Sanyo? O que eles tém de
diferente?

FABIO J. CORREA DA CRUZ

Sao Paulo, SP
E preciso que vocé entenda uma
coisa muito importante: todos os
modelos sao inteiramente compati-
vels, rodando 0s mesmos jogos do
mesmo jeito. As diferencas entre
eles sao sO marca, design e, as
vezes, preco. Por isso & que o pro-
jeto 300 e legal: com varios conso-
les para escolha do usuario, cada
marca vai tentar vender o seu mais

barato. Infelizmmente, nan temos os
precos de cada um atualmente no
mercado americano.

Em X-Men, para Mega, exis-

te algum tipo de selecao de
fase? E ha Continues para
Eternal Champions?

THIAGO FONTES C.QUEIROZ

Rio de Janeiro, RJ

Para o X-Men temos o gue voce
guer, Thiago: na Tela de abertura
com o Magneto, aperte os bottes
A, B, C e Start. E comece a jogar.
Quando chegar a tela com o0s oito
blogquinhos, abaixe-se na frente de-
les e aperte o botdo de pulo para
avancar as fases. Cada bloco reme-
te para uma fase, na ordem.
Nao conhecemos trugue de Conti-
nue para o Eternal, falou?

Se vocé pudesse inventar um videogame, como ele seria? Esta pergunta,
incluida na pesquisa da edicdao 62, botou a imaginacao da galera pra funcionar.
Vamos publicar algumas idéias dos leitores. Na proxima edicdo, tem mais!

O DETALHISTA

O DUPLA PERSONALIDADE

o

& LOCADORA
A ZONA LESTE

As ultimas novidades de Sega
CD, Neo Geo, Jaguar e 3DO

E o maior acervo de cartuchos
de Mega e Super NES

Flua Eerra do Japi, 859 - Tel.: (011) 941-995? -
Ta’tuape — San Paulo.= SF’ - -

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

“Ele seria grande, preto, com muitos botdes, enira-
da para todos os cartuchos e com um controle de
oito botoes, sem contar o Start, Select e Mode”

0 ECONOMICO

“Seria compacto, com caris legais e nao gastaria
muita energia”

O CONFORMADO

“0s videogames atuais estao o6timos, nao ha o que
mudar”

O MIL UTILIDADES

64 bits, jogos em CD, com entradas para mouse,
teclado, joystick com varias funcdes, grande capa-
cidade de sprites...”

0 EXAGERADO

“Teria 64 bits, milhdes de cartuchos, todos os

maiores sucesso dos arcades, Mega Drive, Master,
Nintendo, Super NES e portateis”

“Teria entrada para cartuchos de Super NES e Neo
Geo, podendo chamar-se Geo NES”

0 PREGUICOSO

“Umvideogame com o controle mais facil de contro-
Ak

0.0 @

““Sou pessimo em desenho, modos gue fica dificil
exibir as poucas ideias que tenho

O VIRTUAL

“Um videogame gigante, tipo ‘Maximotion’, para
vocé entrar no jogo”

0 ESTUDIOSO

“CPU de 64 bits, formato CD e ja acrescido de chip
calculador matematico”

0 JURASSICO

“Que tivesse um adaptador para jogos de Atari”

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!!l

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!

LIGUE

para nds ou venha nos visitar.

Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos permuta, facilitamos
o pagamento.

De SEGUNDA a SABADO
das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n22.752 - Salas 21 /22

SANTANA - FONE: (011) 959-5061




\ Mldway e Capcnm Estaq se preéarandn tambem
para L‘lma batalha nos cinerhas: as turmas de Strqet
Flghter‘ e de Mortal 'Kombat 'vao invadir' as telas'
logo,, 'Iagn As duas glgantas pr'urneterh s |

‘ . : r . i Ix |
fllmes para a epocado Natal. qu tudo ‘ ' . Va4 } : )

md;r.a que a Gapupm esta mal'a adiantada evai lamcar 0 Seu na; frente .
\ Par Enqq?ntn nae ha detalhes’ sobre as’ fllmagens l:ie Martal

' Kombat. Mas ja da para t:F-_r- u"ma ideiado que ‘:}EI annntecer com,
‘SF2.,0s dois personagens pﬂnmpai& vaoiser Guile M.Bison. |
Jean-CIaude Van Damme foitescolhido para ser Guile e Raul %. .
' Julia [Papan Gomez, cla Familia Adama] 5En:-r Bison.. E Chun- :
Li_. a nossa musa? E 0. jabnnes Fly'u, 0 rnur;lnhu dn game"
Hesnnat.a ‘eles flnaram secundarms pur'que as gr'lngus nao'

gusgar? taﬁtn de!e:-:; qu?nFn nus:? i Ly ¢ '%, A | 1 "

.n{},

i

Van Damme vai
ser Guile \

. B AW
AN

X Qs e £P ' Raul Julia sera
U\ GANHAUMPODERDSOALIADD * .~ .+ (e
', Semdivida, esta é mais uma noticia ‘ | -

_de peso da'Nintendo para o'Ultra 64:
um acordo com a empresa canadense
Alias Reseamh E uma das criadoras,
dos efeitos especiais em unmi:lutacan

dos filmes Jurassic Park, O Extermina-
dor, do. Futum e 0 Segredo do Abismo,

A TV a cabo Sega do Japao — o Sega Channel — comegou a
funcionar dia 12 de julho. Felizes japoneses! A TV funciona de forma
semelhante a canais por assinatura que existem aqui, como a I'VA.
SO que vocé precisa de um cartucho especial para conectar na
entre uutr'us, 3 4 * i ) ! entrada do Mega Drive. E esse cartucho que se ligaao caboda TV por

. A Alias Reseamh vai trabalhar na assinatura.

: ' 0 canal funciona assim: voceé liga a TV e escolhe 0 game que
EFIEGED de panutes de software queise A CABO DA SEGA , ; 2
casem com 05 chips;e hardwanes da quer jogar num menu. O software do game € transmitido para o

UENI AT TER seu cartucho especial em 30 segundos. Dai 0 assinante ja pode
iy Grap.hlcs. Esta tannlu_gla, 7% COMECDU jogar. Agora, desligou o Mega Drive, acabou o jogo. Pra jogar
§quncoral INILRCo cela g IopacEais A FUNCIONAR  outra vez, ¢ preciso repetir a operagdo. O cartucho do Sega
_ com exclusividade para as licenciadas ~ Channel s6 armazena o back-up do seu jogo, pra vocé continuar
. do Ultrai64 e sera umhzada emhovos N0 JAPAO num outro dia, mas ndo armazena 0 jogo inteiro.

% mgusﬁarauSuperNES *. . v R T — . ‘t

8/ ACAG. GAMES LR Y e NHY! $ ] : 3T BN



LP elasegundavezseguida, o Brasilsedia
a feira de arcades Salex, realizada
anualmente para toda a Ameérica Latina.
Mas ndo é coincidéncia: entre todos os
paises do Continente, 0 nosso é o que
mais esta atraindo a atencao dos fabrican-
tes destas maravilhosas maqguinas. Foi
este o climaida Salex/Parkex 94, realizada
nos dias 4 a 6 de agosto, em Sao Paulo.
Uma feiraque também incluiu coisas curi-
osas como caca-niqueis, maquinas.de di-
versao para parques e shoppings, maqui-
nas para a venda automatica de doces e:
refrigerante*s e até jukeboxes.

CAPCOM E MIDWAY

A ' presenca mais
marcante foi a da Romstar/
Capcom, que montou um
estande com 60 méquinase
um enorme videowall para
agalera jugiar Darkstalkers.
O gerente de Marketing da
empresa, Ary Ribeiro, afir-
ma que a Capcom pretende
arrebentar no Brasil. “Até
dezembro, teremos 12 mil maquinas espa-
lhadas por aqui. Mas a meta é chegar a
pelo menos 50 mil nos proximos cinco
anos’, revela. Paradifundir seus produtos
noiPais;a Capcom estainclusive alugan- Detalhe do arcade dos Guns’N”Roses:
do seus arcades para lojistas que, rosa pra todo lado
eventualmemte, hao tenhamicacife para compra-las:

DE ARGADES

do Who, com miisi-
cas da dpera Tommy

Tela do arcade de tiro Revolution X,
com AeroSmith

BRASIL ATRAI
FABRICANTES

DATAEAST

. Entre os pinballs, além damaquina dos
Flintstones, duas maquinas da DataEast
roubaram a cena: uma com a classica
bandq inglesa The Who e outro com 0s
\ .americanos do Guns’n’Roses. 10 do The
Who “tem o adequado' nome de
PinballWizard, em homenhagem a opera-

- rock que voltou a Broadway comenorme
sucesso .no ano passado. No;caso do
Guns, foi o proprio guitarrista Slash quem
deu uma forca,no design da maquina. Os

. dois pinballs sao muito legais e trazem
gravagﬁés originais das bandas com qua-
lidade 'digital. Pra bater cabega!!!

SNK E SEGA
A SNK também estava
presente com seusnovos
lancamentos: o futebol
Sidekicks 2 e World
Heroes 2 Jet. Enoestande
da importadora Parkland,
os dois ultimos e fantasti-
coslancamentos daSega:
. Virtua Figﬁ‘ter e Daytona |
USA, animais! Apesar de
caras, as duas maquinas devem espalhar-
se rapidamente pelo Brasil. Segundo os
calculos daParkland, nossomercado pode
" der de 30 a 40 exemplares de cada uma
destas belezas (ConfiraDaytona na secao

A Midway, representada no Brasil pela Playland, trouxe seus
ultimos Iaﬂgamentns mundiais — entre eles o arcade de tiro
Fievnlutlnn }((cnmabanda AeroSmith)eo plnballdus Flintstones.
(0 rePre__sentante da Midway presente a feira, Joseph Dillon, esta
animado: “Acredito que a situacido economica do Brasil vai
melhorar e isso ajudara muito os . negocios da Midway aqui’’. E

Preview e Virtua Fighter em Arcade). . -

Os urgamzadur&a dafeira estavam satisfeitos e podem repetir
a dose no Brasil ano que vem. “Noique depender de mim, o Brasil
sedia a proxima feira”, comenta Steve Whatmore, da comissao
organizadora. E conta uma grande novidade: Atari, Konami e
Sega pﬂderan ser os proximos fabricantes a instalar um repre-

~prﬂmbte lancar as méquihaé_*da empresa com uma diferenca de
apenas 10 dias em relacao aos Estados Unidos.

%

GARTUCHO DA SEGA ARMAZENA QUALQUER GANE

A Sega anunciou uma pequena maravilha que devera revolucionar o0 mercado de
aluguel de games. Trata-se de um poderoso cartucho, que vem sem jogo nenhum mas
pode armazenar 0 game que voce quiser, infinitas vezes.

A novidade é uma criacao conjunta das empresas NewLeaf e Fairway e foi testada
nos meses de julho e agosto em locadoras nos States. Se a coisa pegar, funcionara do
seguinte jeito: vocé compra um cartucho em branco. Vai pra uma locadora, onde paga
umataxa e um funcionario com uma maquina especial grava o game pra voce. No diaem
(que vocé enjoar ou acabar esse game, voltara la para gravar outro. Assim, acabarao
aquelas confusoes de balcao com o papo de “vocé estragou 0 meu cartucho”.

Essa maravilha ainda nao tem data pra ser lancada, nem preco definido.

i

sentante em Nosso: Pﬂ'l'S Vamos torcer!

DE SAQ PAULO 94
FOI CANICELADA

E isso mesmo, caros leitores. Por motivos
nao explicados, a direcao da CES nos
Estados Unidos cancelou a Consumer
Electronics Show que seria realizada em Sao
Paulo, neste semestre. Oficialmente, a feira
deste ano foi cancelada e a de 1995
continua prevista. Menos mau: afinal; o
Brasil é o quarto mercado mundial de
videogames e uma feira como a CES
aumenta muito a importancia do Pais

nesse mercadm



IMAGENS 0 GAMES
PARACS 28T,

Pade ir habandu e jun—
tando moedasno’.
sell pdrqumhn \
Veja so.que arra—

'S0 as imagens dmul-'
gadas pela Sega; das “==
pnmawns ganies para o0s
seus ‘32 bits; 32X | e
Saturno. Alguns deles es-
tao sendo melharados antes mesmo
de sair. E o caso'de Virtua Fighter, no
| qual o numero de poligonos pon perso-
nagem 'esta sendo aumentade para
900; para dar maisirealismo. Segundo
a:revista japonesa Mega Drive Fan, a
maion" promessa & ‘@ game- Panzer
Dragon, um espacial em, 3D que pro-
mete angulos de visdo nunca Vistos.
IVlas ele so saira em 1995

it

SORRY! SORRY!

No nimero passado de Acao
Games, vocé provavelmente
abriu a secdo Shots e, de | _
repente, ndao entendeu nada. § {l
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Duas noticias apareceram edi-

tadas com formas diferentes, | | I ' i I ‘J
com e sem fotos, e havia duas 4LL

séeries de lancamentos sem os

respectivos consoles. Sorry!
Sorry caros leitores. Junto com
nosso pedido de desculpas, FAEAS B s AV S | :
republicamos agora a noticia [ENEREESEESEESRECIERSS | - Victory Goal - Futebol 3D

dos jogos que estavam sem os (& Ghinese Letective = Adventure ~ Magical Knight - RPG
consoles. Sao eles 0 32X e o @& Daytona USA - Corrida - Masters Golf - Esporte
Saturno, da Sega. 1- . -:':f_f'jz_'.t::s_j.'g-i L3 Jet f : T b =L e ﬂ
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LChips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADQO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICAMAS - MESBLA - SAQ PALLD CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CLA. BRASIL DISTRIBUIGAD - BANG - ELDORADD - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MC A - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA

- TECHODIGITAL - TRANGHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY '5 - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAQ GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH, DO DISCO « EXPOENTE « J M.TOY, - COTIA - MAEK - MENEZES E FRAMNCA - REDE BARATEIRD - SUYOTEL - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDED LOC SAD PAULD - ADITO - ARTEPHATUN - AUDID SERVICE - BRIM COM - COML BP. FATIMA - COOP, BANCO DO
BRASIL - AV . ECCO GAMES . EL. TAKE| . EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGEMIA - OTICA TSUCHIDA - FOX . GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C 5. 1 JC . JV VIDEOD . KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAD UEDA - AZ1Z1 - MARCELO DEGANI - MASTER VIDED
- TECH VIDEC - MICRO SHOPPING - NEWHEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - REMO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAK]
- STUDID 209 - SUEMITSU MIYAZAK] - SYSTEM GAME - TARO YOGL! - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REGLUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - sdo
PAULO - ABCD - EL_ MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKL - G. DISK - MURAKAMI - KI  HI- LA CARI - MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAQ PALLO - INTERIOR - ELETROFIL
-GG PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA, - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS HAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI GENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEG - PAP SUZAMND - REL DAGITAL - REL RUBI

- 5. DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINGUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV SOM - F.B BRINQUEDOS - L DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELOORADO - O FORASTEIRD - ADILSON TOLEDO
- HUANG ¥1 SHEEM - IRMACS ANDRAUS - JW.J, - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANZAGAD CRUZEIRD - TANG & FANG - TERUAKI WATAMABE . RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONGCA - 5 J.T. - 50J0G05
- SUSA - TELERID - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL FUTURD - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUNM - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM . GRAVES
EAGUDOS - HOT SOM- KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAD - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIDS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MA P M. - ESPIRITO SANTO- CITRON - EL GORZA
- EL MONTE FUJI - EL RANGEL - ELYUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOGOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDED - EBG - GRASOM - HERMES MACEDD - JMATSUKLIRA - KATSUMI HATAMA - LATIF VIDED - SNOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFAND BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABY - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIAREAL DE DISTRIBUIGAD - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOL! - GRIFFE - MIL SONS - JH SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L € - PLANALTO - FUJIFOTO - MARLU E OLIVEIRA -

RADEL - REGIOMAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPD SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - ClA BRASIL. DISTRIBUIGAD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARM - CLARO - FORT VIDED - VITAL
- KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAMIA - GRUPO SHOCH - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORID - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEOD - AIC VIDED - LOJAS VERAD - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PEDROSA DA

FOMSECA - EL MANCHETE - EL.YANG - FERRAD - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - HVERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - JM L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T, L. - ¥, YAMADA - GRUPO
SHOCK - VIDED CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - ClA. BRASIL. DISTRIBUIGAD - ALAGOAS - GRUPD SHOCK - MARANHAD - ZONA FRANCA.
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SEGA -
CORRIDA
LANCAMENTO:
BRASIL/
SETEMBRO

e vocé acha |

Virtua Racing
0 maximo, espere
até verejogareste
Daytona USA. O
game € simples-
mente arrasador!
Rapido e com visual
inacreditavel, Daytona
¢ a ultima palavra em ma-
téria de arcades de corrida. Mas estando é a
melhor parte da historia. Esta sentado? Nao?
Entdo, puxe uma cadeira. La vai: o
processador que a Sega usou no arcade € 0
mesmo do Saturno. Conclusao: o game sera
transportado sem mudangas para o futuro
console da Sega. UAU! Eu quero o meu!

A diferenca entre Daytona e outros arcades
de corrida é a modalidade: aqui, o lance é
Stock Car. O esquemao do jogo nao foge
muito do tradicional. Sao trés circuitos com
dificuldade progressiva e quatro visées de
pista bem bacanas (vocé escolhe com bo-
toes e muda quando quer). A novidade fica
por conta das diferentes formas de largada.
No circuito mais facil (Beginner), vocé larga
como na Formula Indy, ou seja, em movi-
mento. Ja nas duas pistas mais dificeis
(Medium e Expert), a coisa rola como na F-1,
com direito a grid de largada e fudo o mais.

asfaito. Simulacdo total!

BOX: PARADA OBRIGATORIA

Realismo € a palavra chave em Daytona USA. Qualquer
I\ e deslize e voce comega a levar trancos do volante. Se vocé
= \= fazuma curva comumatangénciamuito ruim, umabragol
W As capotagem sao arrasadoras! Fique ligado no desgaste dos
% pneus: se a“sola” ficar lisa demais, desencane de tentar contro-

’) lar sua maquina. E quase impossivel.

O carro também é sensivel. Basta dar umas duas ou trés batidas

(5 para ele ficar dificil de controlar. E totalmente detonado!!! Antes de

a situacao ficar russa, o lance € dar uma paradinha nos boxes. Vocé.

perde tempo, € verdade, mas compensa na volta a pista, ja
que o carro rende muito mais.

ek T T B

Parar no box é importante e bem engracado.

Mecénico sofre...

04 e

Vocé pode escolher
entre cambio manual
ouautomatico. Ambos
tém “apenas” quatro
marchas. Comece no
automatico até pegar
as manhas de pilota-
gem. Quando partir
para 0 cambio manu-
al, vocé notara que a
troca de marchas nao
rola na direcao, como
em Virtua Racing, mas
sim como em um car-
ro de passeio normal.

Quando o carvo estiver saindo de traseira (meio

de lado), vire a diregio para o lado oposto e
livre-se de uma bela porrada

Atengdo total! Olhar fixo na pis-
ta, mao direita no cambio, pé
esquerdo no freio e pé direito no
acelerador

A Medium é um pouco mais difi-

cil. Emais bonita também. Saque
so!
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Esta é a pista mais [dcil. 0 deta-
lhe do Sonic na montanha é ani-

A Expert traz uma novidade. 0
circuito muda de uma volta para
outra. Legal!
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SEGA - ACAO
J.mcnmzm'm: OUTUBRO/EUA

Virtua Racing pra ca, Virtua Fighter
prala. Naotem maisjeito: os poligonos
fazem parte do dia-a-dia dos
gamemaniacos. A mais nova aposta da
Sega € este Virtua Cop. O jogo segue o
esquema “policia e ladrdo”. O objetivo é
perseqguir criminosos para enjaula-los.
Com graficos primorosos na linha de
Virtua Fighter, o game deve ganhar uma
versao para 32X, 0 acessorio que ira
turbinar o seu Mega . Enquanto 0 32X nao
sai, 0 lance é gastarumas fichas noarcade.
Ufal Até que enfim parece que vai pintar
um arcade legal que nao é de luta!!!

idado! Como

g Lethal En-

forcers, os ini-

| migosaparecem

d noslugares mais
inusitados

INTERPLAY - ACAOD
LANCAMENTO: NOVEMBRO/EUA

S softhouses, assim como as pess0as

em geral, podem ser divididas em dois
tipos: as que criam € as que copiam. A
Interplay tem se destacado exatamente pela
criatividade. Depois do merecido sucesso de
Clay Fighter, a empresa esta investindo em
Boogerman, um cart de agao “mutcho loco”.
0 herdi é um carinha engracado que faz
caras e bocas o tempo todo. Seu “corpo” é
um capitulo a parte: inteirinho de meleca de
nariz, bem nojento mesmo. O gosmento
personagem enfrenta perigos mil e muitas
fases sacanas. Se vocé tem estdbmago fra-
c0, cuidado para ndo ser atingido!
Boogerman se transforma em um monte de
membranas nasais... E, este nfo é o game
mais indicado para depois das refeicoes...

SUNSOFT - LUTA
LANCAMENTO: DEZEMBRO/EUA

océ se amarra em Batman, Super Ho

mem, The Flash, Aquaman e Mulher
Maravilha? Pois bem, Justice League reune
nove super-herdis da DC Comics, lutando
uns contra os outros, num fantastico game
de pancadaria. A estrutura do jogo segue a
linha Street Fighter 2. No modo para um
jogador, vocé escolhe seu lutador e vai
enfrentando os outros até chegar ao chefao
final, Darkseid. No modo Versus, cada jo-
gador seleciona um heréi e parte pra luta
contra os outros heroéis. O cart traz cenari-
os caprichados e memaoria de 16 Mega. A
versao arcade deste cart serd langada no
inicio do ano que vem. Pode ir arrancando
as folhinhas do calendario que vem chum-
bo grosso por ai!

So cinico sequido de boca escancarada
langando uma gostma nojentaca |
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res José Mario D. Melo, de
Olinda (PE) e André Luiz M.
C. Machado, do Rio de Janeiro (RJ),
mandaram a receitapara encontrar
os fatais secretos deste jogo. E cho-
cante! Pena que ndao conseguimos

/ Fatais secretos - Os leito-

-realizar todos, pois & muito dificil.

Mas continuamos tentando e, enquan-
10 1SS0, voceés ja podem ir tentando
estes aqui. Valeu, galeral!
Comofazer-Escolhaomodo 2 players.
O personagem que executara o fatal
tem que ser controlado com o joystick
1, e a luta deve rolar no cenario dele.
O lance é liguidar rapidamente o ad-
versario. No segundo round, quando
faltar apenas um tequinho de energia
do oponente (ou vitima), posicione 0s
personagens exatamente como indi-
cado e execute o golpe de misericor-
dia. Al & so curtir o resultado.

Jetha - Para facilitar,
A Use 0 Raxcomo ad-
48 versario. 0 pé es
querdo dele deve

com a Jetha e dé uma rasteira: ele
sera sugado por um buraco no chao

ACAGC GAMES

& Xavier - O truque
e, funcionabemcom
a Blade ou com o
Larcen. Coloque
0 adversario per-
to da fogueira,
tome distanciae apli-
(ue uma voadora, seguida por rastei-
ra. O personagem cai na fogueira e
vira churrasquinho

B Trident - Este pode
,; ser aplicado contra
o ff”f" qualquer adversa-
] rio. Traga o oponen-
te para perto da pe-
drada esquerda e apli-
gue uma rasteira. A vitima sera truci-

dada por um monstro submarino

Larcen - Utilize outro
LarcenouaShadow.
Leve 0 oponente
para perto do pos-
) te esquerdo, va
&X' para a esquer-
daaté o poste sumire
dé uma rasteira. Os mafiosos do ca-

Ihambeque vao peneirar o cara

Blade - Da certo
com qualguer viti-
ma. Coloque o
oponente bem
embaixo da gotel-
ra perto do ventila-
dor, dé a famosa rasteira e... 0 pobre
vira salaminho fatiado

po& g

=] et
Wy

o E RS EEE R R RS

- .

aFfpEassdEFa R AR RS

TR EEFEERR

R R



LI

L RN ]

e

TEEER R N

LIRS

R

R

EEEEE R

R

AR

e R

R W

Outro jeito de correr ao contrario - Vocé que |é
Acao Games ja deve estar por dentro da dica
para correr na contra-mao de todas as pistas,
né? Relembrando: quando as letras do nome
Sega se juntarem, no inicio do game, aperte
juntos T, A, B e Start. Agora tente também
esta outra maneira: chegar em primeiro em
todas as pistas no modo Hard. Ao reiniciar o
jogo sem desligar o console, a opcao GNICAR
AUTRIV (Virtua Racing ao contrario) vai apare-
cer e basta escolhé-la para correr as pistas em
sentido inverso. Da mais trabalho, mas tem
uma vantagem: neste caso, a sinalizagao vai
estar toda a seu favor. Sacou?
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Passwords - Se vocé ja detonou o game no
modo Easy, esta com moral suficiente para
encarar o0 modo Hard. De bandeja, damos as

passwords:

: Fase 2 - BLAZES

Fase 3 - O-TOWN
Fase 4 - GRIPES

AR EL R

SRS R REE W

FESESd R B d B ER R

LR R BN

IR R T X NN EN NN NENERE NN

L C BN N BN N NN R N

LR NN NN NN NN

LR R RN R NN NN

L R N N R N NN NN NN N

LR N N N RN NN NN N NN N

ey

Cinco Continues - Na tela em que o Aero
aparece voando, na apresentagdo do game,
faca esta seqliéncia: X, Y, B, A, X, A, B, Y, 1,
L. Um barulhinho diferente soara se a dica tiver
funcionado.

Nove Continues - Se cinco Continues nao forem
suficientes, tente nove: X, Y, B, A, X, A, B, Y,
T e R, tudo na mesma bat-tela da dica anterior.
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NEXT GENERATION

Superpasswords - Depois destas dicas, o Glti-
Mo recurso sera contratar um piloto da Acao
Games para terminar 0 jogo pra vocé
BGTTETEV - Entregar os suprimentos médicos
CGTTEBTEB - Abandonar a nave

DHTTETEE - Resgatar 0s mineiros

: DITTBTBV - Mais informagoes sobre IFD

JFTTBTEB - Localizar Radny no bar _
JIDTTBTBV - Resgatar a tripulacao da nave
desativada

KDTTBTEB - Mais informacao sobre IFD
KFTTBTBY - Visita aos mineiros

LRTTBTIBE - Ir ao IFD

VIGTTLTEE - Depois de perder o primeiro peda-
¢o em batalha

NKTTLTEE - Teste em Verenitor Beta V
PSTTETEE - Teste em Verenitor Alpha 1
PUTTLTBVY - Retornando a IFD

TFTTLTBY - Final
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Passwords - Muito trampo para ajudar Guybrush
a virar pirata? Nao esquente: use estas
passwords nos momentos de sufoco. Ai vao

elas:

Parte 1 - 3076 Parte 3 - 9430
3176 9433
3177 1436
3377 8742
3777 7310

Parte 2 - 6200 1377
6297 Parte 4 - 9898
6377 8989
2323

¥, ’S%f‘g’ﬁh EEY ©

Times personalizados-Va até aop¢aoPassword
no Menu principal e digite. BR. C.D. BR. (assim
mesmo, com 0s pontos e deixando o Ultimo
espacgo em branco). Aperte Start gue o Menu
principal reaparecera. Selecione Exhibition ou
Tournament e escolha os times. Natela “Today’s
Match”, use o Direcional para mudar os atribu-
tos das equipes. Quando vocé comegar a par-
tida, os times ja estarao personalizados. O
mais legal & que a manha funciona nas partidas
para um ou dois jogadores.
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: KeneRyu-Dragon Punch atravessa as magias
: e 0s personagens ficam mais resistentes
Blanka - Volta a ser um dos personagens mais
: fortes e conserva as inovagdes da Turbo
Guile - Facao atravessa as magias e agirada
de braco volta a ser dada s6 com soco forte
: T. Hawk - Ombrada atravessa as magias
Cammy - O Thrust Kick atravessa as magias Lute como chefe - Veja que truque malaco
: Fei Long - Dragon Kick atravessa as magias NOSS0S pilntng descolaram para lutar com 0s
chefes. Selecione o modo 1 player, para jogar
: : : sozinho contra o computador. Quando a luta :
comecar, aperte Select e Start juntos - imedi-
! atamente entra o modo 2 Players e seu adver- :
sario fica parado. Bata nele e, assim, va pas-
: sando de fase. Quando aparecer um chefe, :
basta assumir o joystick 2 para control&-lo.
: Lutadores originais - Na edigdo passada | " R ¥ B
vocé ficou sabendo como lutar com o Ken RS YIS [\ e e ¥
. de roupa vermelha e todas as caracteristi- : f T w7 J
cas da versao Super Street Fighter 2. Agora / 1 e -
saque a manha para fazer o mesmo com o 5 . :}';; & B
: resto da turma. O truque deve ser executa- Rl eitof H Y et y
: do na tela de selegdo dos personagens. : ; remeira, de AnapolioRuuet i
. Escolha seu lutador, aperte qualquer botdo WOk deseplon o 4
para confirmar e, imediatamente aposisso, gl oI pa r::h : R
mova o Direcional rapidamente e aperte o s fasa: S e h -
: L : : armas no maximo:
botao de soco fraco, tudo junto. Para os 3676 4667 5148
: lutadores Ryu, Ken, Blanka, Zangief, T. :
. Hawk, Fei Long, Balrog e Vega, o Direcional :
deve ser movimentado para € e =2 ; e para )
Honda, Chun Li, Guile, Dhalsin, Cammy, : :
Dee Jay, Sagat e Bison, faca 1 e ¥ . Mas $
atencao: ao usar este truque, vocé perde o Selecao de fasés - An't.e-s de surgir a tela de T
Supercombo. Lutar com os personagens da apresentacao, aperte juntos os botoes 1 e
: versao SSF2 é mais vantajoso para: : 2. Ai é s6 escolher fases com o Direcional. R
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Mais opcoes - Na tela em que aparecem as
mensagens Start Options/Game Start, aperte
- e, segurando este comando, faca a sequén-
cia B, C, B, B. Vocé sacarad que a dica
funcionou se o cursor mudar de sete
para quadradinho. Dé entao o Start e
vocé ira para uma tela secreta de
opcoes, onde da pra descolar 9 vidas,
trés tipos de armas e 98 bombas.
Depois de ter escolhido tudo o que
tem direito, selecione Run Game e aperte

AR

2 A ® Start para iniciar o jogo com todas estas
e i '.r i3

K

.

Brincando com a animacao - Saca aguela
animag¢ao que aparece quando vocé pausa
uma corrida no meio? Da pra zoar um pouco
com ela. Nesta tela, em gue aparece a mensa-
gem Retire Yes/ No, aperte o botao que esta
no quadradinho direito da tela (corresponden-
te ateclade Pause). Experimente os botdes X,
Y, R, L e Select e vocé vai acelerar, diminuir a
velocidade do carrinho ou fazé-lo andar para

: tras.
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Piloto fantasma - Inicie 0 game no modo Battle
Trax. Quando estiver tudo pronto para a parti-
da, nao mexa em nenhum dos dois controles.
O computador vai assumir o lugar dos partici-
pantes, como se fossem jogadores fantas-
mas, e vai comandar a corrida. Uma boa
maneira de sacar as manobras corretas no
percurso ou, quem sabe, apostar com algum
amigo qual carrinho vai ganhar a corrida. Se
vocé apertar o Select, pode ainda curtir a
corrida por angulos diferentes.

mordomias.
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Final historica - Que tal reviver as emogoes de
uma final de Copa do Mundo entre Brasil e
ltalia? Use esta password descoberta pelo

leitor Flavio Heleno Pereirade Souza, de Altamira
(PA): ZX25FMHB BBBBBGBB BBQBBBBB

(AR F N AN ENEEEES R RN NN RN NN

FE AR RTENE SR EEERE RSN SN SR RSN NN RSN RSN NN NS EEE RS RENE N Y NN

LN R RN Y R N R R N R R RN N R R N R R R N N R L R N R N N L R RN N LR N R R R R R R R R R A R R AN RN R A RN R A R R R E R R R R A R L R R R R N N

2> £ m

(I EFE T RE NSRRI ENERES RN R EE RN R AR AR AR RN N RN R RN RN NN

e OTPEYEES W CTE CTH TECYER N
EUEVERE TR ERR(Y
Tl Eg 21 ;_:i.__-fj :g’.!-,‘ 5 WE giﬁ e %
EEEEE R EEEER
| B EVE R R BT

EE B E%%’aﬁsii-’:.f% %;j

E fhﬁ 'I e 1 § .'”Iil i 5 -.'.
. | %}’““‘-:‘;'i’-i} 110
L Vg § @g /| W) é&m E.,
O ERES/. B ERIREY

Corra com a Virtua Formula - Para correr com
esta incrivel maquina do game Virtua Racing,
voceé tinha que vencer os sete desafiantes no
Onginal Mode, vencer a propria Virtua Formula
e sO entao adquiria o privilégio de pilotaa.
Agora ja da pra fazer omelete sem quebrar os
ovos: na tela de apresentacao, faca a sequén-
cia €, =2, €, 2, B, C e A. Vocé ouvira um
barulhinho estranho se a sequéncia entrar. Aperte
Start e escolha o Arcade Mode com o botao C.

e bt - -.*mi[th Fb**'m_n
I-*Lﬁ"-"Fﬂ -
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Pule de fase - Usando este truque, vocé sera
imediatamente catapultado para a fase se-
guinte. Em qualquer momento do jogo, aperte
Start para pausar e faca a sequéncia 2, €,
¥, >, B e Start e aparecera a tela com a
mensagem Stage Clear, como se vocé ja a
tivesse completado. Entao & sb continuar o
game na fase seguinte.
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Saem de cena os golpes mirabolanies e magias malucas dos classicos games de
luta. Em lugar disso, VF usa movimentos mais coerentes com as artes marciais.
Com a inevitavel licenca para alguns exageros, como os pulos dos personagens
e apoténcia de certas porradas, capazes de jogar o adversario para a esiratosfera.

EmVF
~ ovisualé
~ cinemato-
~~ grafico. Pare-
ce que 0 cenario
esta cercado de cameras e, a
B e —
as coisas por uma delas. A
- imagem aproxima ou afasta-se

dos lutadores, gira, voa por i i& .

e~ cima do cenario... um arraso. oY A
No final das lutas, rola um _ Yy
replay muito legal visto por um &
angulo diferente. E para arre-
matar, ocombate terminacom -
uma pose do lutador vitorioso.

¥ 3 v -
1 O NAOE v napErda A
. perden a g curie 0s



Estudanteamericana

Corredor de Formula
Indy de 22 anos. E de 20 anos. Nas ho-
irmao de Sarah A SR ras de lazer, Sarah B

Rodada - aperte chute rapidamente pula de para-quedas

Flip Kick - S+ chute S : 3 o : Flying Knee - =3+ chute

Neck Breaker Drop - >+ soco 2 ) Charging Neck Lariat - >+ soco
Flying Elbow (quando o oponente estd g B g Suplex - soco + defesa (juntos)

no chéio) - 1+ soco " Flying Knee Attack (com o oponente cai-
Panch Spin - soco + chute : - do) - 1+ soco

Double Spin Kick - aperte chute 2 vezes nymg Knee - >=>+ chute Punch Upper - soco + chute Cartwheel Kick - S + chute
Rising Knee - aperte soco 3 vezes + chute

Apligue um Punch Upper e depois um Rising Knee

r Japonés de 25 anos .

uefazoquegosta: e a0

grnfessn?de EungFu BT Lutador profissional canadense de 27 anos. Seu hobby
Double Kick 2=+ chute | predileto é cantar em karaokés

Lariat - soco + defesa (juntos) o

Overhiead Hammer Punch -2 + soco
Tetsuzanko -€=>=>+ soco + chute

Shin'iha - =2+ soco

Neck Breaker Suplex - soco + defesa (jun-
tos)

Jogar o inimigo no chéao - =+ soco ¢
Upper - aperte soco 3 vezes = o
Rolling Clear - aperte chute 3 vezes . &iﬁ'i’“w ———

e . 224

J

e
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Pescadoraustraliano - s
de 36 anos que adora ' uman Windmill Toss -
: ™ 2 R €N+ soc0

curtir reggae iy e AN o .
Flying Belly Splash (quando o inimigo esté @ Y - o~ b SagE. .
no solo) - ™ + soco e~ g . e W
Pile Driver - €+ soco B T N o) eI
German Suplex - =+ soco s || "o TS e |
Dreaded Iron - ¥ + soco ,
Back Flip - soco + defesa (juntos)

prer - aperte soco 3 vezes Joelhada - 2=+ chute

,_ Flying Back Smash Attack
ey - T+ soco

b QWPES
4 )-A Q“"" Faca um Back Flip e acabe com um Upper ‘;}A Q“‘ Inicie com um Upper e termine com uwm Rolling Clear

.-\.l__

e S I L

Com apenas trés botoes (soco, chuie e defesa), [§ ;’Ji?inp _.._ Sl A possibilidade de vsar todo o
combinados com o Direcional e a distancia o opo- | tablado deixa as (utas muito mais :

nente, saem os golpes mais variados. As lutas rolam B8 estratégicas do que violentas R’NG 0 l} ? e

sobre tablados (como os do sumd). Da para movi-
mentar-se em qualguer direcao sobre este espaco,
mas com um detalhe: quem cair para fora perde
automaticamente.

]
e

Caleule bem seus movimentos. | e
Cair para fora do tablado - mes- '
1o que por descuido - € fatal

Chinés, 53 anos, tra- Ninja japonés de 21 anos. Nao tem outra profissao. Quan-
balhacomo cozinhei- | do luta é mestre na arte de iludir inimigos
M ro e poeta i
Flying Footstomp (com o inimigo o chéo) |
P+ soco

Vertical Kick - 2+ chute

Piggyback - soco + defesa (juntos)
Renkantenshin - aperte soco 3 vezes +

chute :
Punch Kick - soco + chute Swift Eloow Aﬂﬂﬂff €+ soco

‘aﬁpff Acerte um Renkantenshin e ne Panch Kick na seqiiéncia.

474 Q\'ft.
. Estrela de shows de lu-
tas, a chinesinha tem

18 anos e adora dangar
Flying Knee Attack (quando o initnigo estd
no chéao) - 1 + soco
Neck Breaker Suplex - >V + soco
Cartwheel Kick - S + chute
Flying Kick - =+ chute
Back Punch - soco + chute

%“Hf p Kick Slap - chute + soco gewmmﬂmﬂg $ NS 1 soe0 S“PE/?
4 m Q“‘ﬁ; Comece com um Back Pumrﬂ e arrase com uta Up Kick Slap 4;4 ﬁ“‘" Dé um Revolution Spin e depois um Double Pauch

Vertical Kick - =+ soco + chute + defesa
Sweep - 9>+ chute

Elbow Strike - 2+ soco

Revolution Spin - aperte chute 3 vezes
Double Punch - aperte soco 2 vezes

Girada - & + chute

Flying Headbutt (quando ¢
inimigo estd no chéo)- 1 +
s0co



COMMANDER
PRIVATEER
~ Origin
HCAO/ESTRATEGIA-1 Jogador

DRIGINALIDADE @000 3
NGo ha como cansar-se des-
[e j000. Apesar de nao fer
uma historia de fafo, s pos-

sibilidades sao muitas e dao
aquela coceira na nenfe

CONFIGURACAO

PC AT 386, 33 MHz,4
Megade RAM, monitor
VGA, placas de som

soundBlaster, AdLib
Roland e compativeis

SECTOR

Vocé atua no Gemini Sector. Cada
setor tem guatro quadrantes e varios
sistemas. Vocé vai de sistema em
sistemaembuscade “negdcios”. Mas
este setor fica exatamente na frontei-
ra com o Império Kilrathi que, como
vocé sabe, nao € nada amis-
toso. Em suas andancas e
negociatas, vocé pode cru-
zar com 0s Church Man
(fanaticos que lutam
contra a evolugao das
maquinas), piratas,
outros privateers ou
0s Kilrathi.

)

e I 816 0 mapa de um dos quadrantes. Hda

GRANA PRA QUES

Em qualquer época ou lugar, dinheiro faz mais dinheiro.
A grana que vocé recebe serve para comprar naves
melhores e equipa-las de acordo com seu trabalho. Vocé
comeca com uma nave bem chinfrim, a Tarsus.

NG L
YU UUI

uem pensa que vai encarar aquele temido exército
W dos Kilrathi esta enganado. Este é urm novo game da
série Wing Commander e em nada se assemelha com os
dois anteriores. Recebeu o nome da série, pois a historia
Se passano mesmo universo, ja conhecido de quem pilotou
as outras. Esta versao ja esta rolando ha alguns meses e
parece que os micreiros ndo deram muita bola. Mas o jogo
e bem legal e vale a pena ficar por dentro. Guer tentar?

ﬁEJ /UJ\H f

AVIES

A Orion é apropriada para as missoes
que envolvem combates. Parece um
tanque. A Galaxy é indicada para trans-
porte de cargas e comércio em geral.
Mas é com a Centurion que vocé arre-
benta geral. E a melhor e mais cara. E
veloz, comporta muitas armas € € facil
de ser manobrada.

llllllll
2 -

Y (S
88querda para a direita: Centurion,
Orion e Galaxy

] - 4

1

JOGO INFINITO

Nao estranhe este titulo.
Sao dois “modos de

_h

[

jogo”. O primeiro traz mis-
soes simples e o outro

desafios maiores que sur-
gem a partir de missoes
mais complexas. Nada de
fases. Ou seja: voceé joga
ate cansar mesmo!

ARMAS AO SEU
Misedcsmal ) ISP UK

variados tipos. I.

Sejaesperto. Use as apropriadas para
sua tarefa e sua nave. Vocé economi-
za e tem bons resultados. Pode “fazer
a feira”: Laser, Mass Driver, Meson
Blaster Neutron Gun, Particle Cannon,
lonic Pulse Cannon, Tachyon Cannon,
Plasma Gun, Dumb Fire, Heat Seeker,
Image Recognition, Friend or Foe, Tor-
pedo Launcher e Proton Torpedo.
Achou pouco?

Cannon recarrega em 0.4 sequndos

Equipamentos nao faltam pra vocé deixar sua nave tinindo e enfrentar
qualquer parada. Os mais importantes e essenciais sao os Jump Drive, ja
que somente com eles € que voce consegue ir de um sistema a outro, e
o Radar, cujo uso & obvio. Ah... nao esqueca das armas, of course..




Talk to GuildMaster

glieféo vai indicar o servigo. 0 lance é
carga

Todas as bases possuem lugares cer-
tos pra vocé encontrar trabalho. Procu-
re 0s fixers nos Bares que ficam em
todas as bases. Muitas missoes sao
complicadinhas e rolam através de di-
cas gue voceé vai recebendo no cami-
nho. Pagando uma pequena taxa para
0s Mercenary’s Guild, vocé encara
missoes barras-pesadas, porém bem
remuneradas. As tarefas do Mission
Cumputer sao mais maneiras e fracas
de grana. Procure os Merchan’s Guild
para missoes que envolvam cargas.

L

et S NN
De olho no radar. Vocé sempre cruza com
alguém querendo jogar areia eni seus planos

ONDEROLAO

COMERCIO

As bases estao espalhadas nos diversos siste-
mas. Cada uma é favoravel a umtipo de negécio.

® Agricultura - base que tem comida barata e
roupas de pele. Boa para vender matéeria-prima
mineral e ferramentas.

® Mineracao -saobasesfixadas emasterdides
para exploracao. Venda comida e distracao.

® Piratas - nestas bases vocé compra contra-
bando. Elas ficam bem escondidas nos
quadrantes. Compre drogas, tabaco,escravos.
Venda comida e armas.

® Prazer - nesta base ha um alto consumo de
tudo: bebidas, drogas, jogos, objetos de arte,
roupas caras etc.

® Refinarias -saobases flutuantes que fazem
combustivel, plastico, produtos eletronicos. Ne-
cessitam de comida e diversao.

® New Constantinopla - € a capital do setor.
Otimo lugar para negociar, rola de tudo.

® New Detroit - centro urbano muito desen-
volvido. Venda materia-prima para industria e
manufatura.

® Oxford - base intelectual. Comércio geral.
® Perry - € o centro militar. Compre armas,
venda comida e medicamentos.

Al esta vocé dan-
do seu Ok para
mais nm trabalho

PRIVATEER

Estaé apalavrainglesa

para pirata. Também
serve para descrever
aquele caraque faztudo
pela grana, um merce-
nario. E claro que vocé
nao € um mau-carater,
mas é esse tipo que
voce vai viver. O Ginico
objetivo no jogo é ga-
nhar dinheiro. Seu bol-
so vai estufar se voce
realizar missoes, fizer
transporte - as vezes
ilicito — de cargas e
comprar e vender bens
de consumo e necessi-

dade para a populacao.

xCuidado ao trans-
portarcontrabando.
Se a Confederacao
te pegar, torna-se
sua inimiga

XHa poucas dife-
rengas em relacao
as versoes anterio-
res. As novidades
sdao o Cargo Mani-
feste o View Object

ACAG GAMES 23



FORMULA ONE WORLD BHAI\IIPI

B EY OND TMHE

Sega caprichou, as revistas japone-
FORMULA ONE sas cobriram de elogios, e agora o
WORLD game esta aqui pra vocé curtir. Formula

Une é o cart mais caprichado de F1 ja feito pela

CHAMPIONSHIP Sega Sports. Vocé pode escolher de cara as
- BEYOND THE melhores escuderias € maquinas, enfrenta os mar

LINIT ores feras das pistas e, o que é melhor, corre nos
circutos e provas da temporada 93, da mesma
sega SIIIII'IS forma como elas rolaram na realidade (ou quase).

|
|
t
|
{
i
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L |
\
|
:

Corrida - 1 jogador Da para repetir a incrivel terceira posicdo de
Rubinho Barrichello no Grande Prémio da Europa. <Gl
EH“HEH Ou até melhorar e chegar em segundo. Entdo néo A sua visdo é a mesma que os pilotos tém das pistas.

Repare que os ruidos dos carros sao diferentes. Dez!

a 2000C ﬁque paradﬂ comendo poeira. Pé na tabua!

ISAF0 @006 = _

JOGRBILIDALE @O Y CARNONBER S BTR Y™ | A llSenCla l 0

URIGINALIDAOE ©O 0 ' )4 _:.: | | Uma das coisas que mais chamam a atengao no CD é a auséncia do
At que enfim um game em e N Ko A % | | nome de Ayrton Senna. Por causa da tragédia de San Marino, a Sega
que dd para escolher o5 me- B - . R T e resolveu tirar o nome doidolo. Mesmo assim, no Options existe a opcao
Ihores carros desde o come- P Ar P ke WL MCL NO.1 que possibilita a inscricao de qualguer nome no segundo
¢0. Demais! el 0 carro da McLaren, inclusive o de Senna. S6 que no lugar do seu rosto

CUMANDDS aparece s0 um capacete. Durante as corridas pintam informacées
Nesta tela vocé coloca o nome do piloto do como a vantagem do corredor da frente e a melhor hora para o pit stop.
A Freia Mclaren n°l. Quem poderia ser... 0 game tem trés modos de jogo: Grand Prix, 1993 Mode e Free Run.

B ficelera

1993 Mode

A grande novidade do game. Em cada uma das
corridas de 93 foi destacada a performance de um
piloto. Alguns dados reais foram alterados e vocé W - N y
disputa apenas parte das voltas (0 nimero varia - Frank Rilliams_
conforme o GP). Seu desafio é repetir essa atuacao. : e : ;

: : R Ouem conseque vepetiv a facanha, Faga um bom teste e veja o vesultado.
Uma das Mals legais € a vitoria de Senna em PRI P O Olha ai o Frank Willians querendo
Interlagos, debaixo de uma chuva monstruosa. Como  TUYY T ORI [0 (1127 (L1 ¢4 contratd-lo
a maioria dos dados é real, as corridas ficam muito
emocionantes. Se vocé repete ou melhora o resulta- Voceé corre as 16 provas do campeonato. E com um bom teste,
do real do piloto, ganha imagens digitalizadas da ol Uit pode escolher qualquer equipe. Sao duas sessoes de qualifica-

¢ao antes de cada corrida. Nelas vocé recebe informagoes e
dicas do chefe da equipe, do engenheiro de pista e do mecanico.
Da para regular quase tudo no seu carro, até seu comportamento
nas curvas. Feito isto, o lance é pisar fundo.

corrida de verdade. Animall

Free Rllﬂ -

Corra bastante em Free Run antes de encarar o
campeonato. Assim vocé conhece as pistas e se
acostuma com diferentes condicoes climdticas

. e e i s : = e : ; iyl s
TR e’ Em Free Run, vocé pode correr sozinho nos 16 circuitos oficiais
/ *?fré’aﬁ’m;ﬁrﬁ 21F A T : P >

S %@__’ da Formula 1. E possivel escolher as condigoes do tempo (claro,
s nublado ou chuvoso) e 0 numero de voltas. E a melhor maneira

de conhecer 0s circuitos.

%
=

‘w___._
Ry
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THE INCREDIBLE
HULK/U.S
Gold

Lancamento Tec Toy
Acao - | jogador
16 Mena
GRAFICO 00
SOM o0
DESAFID o0
DVERSAD ©@©©
JOGABILIDADE @@
ORIGINALIDADE @ @@
0s oraficos e o som deixam a
desejar: parecemos e jogos
anfigos. Umlancamento des-

fa importancia merecia um
visual melhor.

COMANDOS

A 50c0/Tiro [no estado de

Bruce Banner

B Pulo
C Pegar ou solfar abjefos
3‘31‘:; o Tnsfumar-seen
HUIK ov Bruce Banner

* Quando vocé anda
agachado os tiros dos
inimigos nao o atin-
gem. Aproveite!

* Nao perca tempo
enfrentando todos os
inimigos que apa-
recem. Muitas vezes
e melhor evita-los

gens mals cultuados da
Marvel. e

DEFENDENDO
0 PLANETA

A historia & conhecidissima: O Dr. Bruce
Banner, um fisico nuclear, é exposto a
uma grande dose de raios gamma num
acidente em seu laboratério. A radiacao
deixa um efeito estranho: quando fica
nervoso, Banner se transforma numa
criatura incontrolavel: o incrivel Hulk!
Neste game, os problemas comecam
quando o maléfico Leader deflagra um
plano de conquistar o mundo. Para isso,
ele conta com um exército de robds e
allens. E com a ajuda de quatro dos
maiores inimigos de Hulk: Rhino,
Tyrannus, Absorbing Man e Abomination.
Para encarar essa, Banner tem recursos
diferentes em quatro estados distintos
de transformacao.

TR T R e e o s g -
_'-151 : _r‘l'I‘l:l_pw__.....-_----__. wIEN T :ur:ql

Néo bata nas faces de pedra que estio se
encarando: Vocé vai para os espinhos. Soque
apenas as outras, para abrir passagens
secretas

OCE Jja ouviu gente dizendo que "virou bicho", certo? 56 que
ISSO nunca acontece, a ndo ser gue a pessoa se chame
Bruce Banner. Este realmente vira bicho, ou melhor, vira
Hulk!  Sim, é isso mesmo, depois de detonar em seriados,
desenhos e quadrinhos, o gigante verde chega prometendo
acao, para alegria da mocada do Mega. Mas antes de estourar
rojées, saiba que o cart ndo é exatamente empolgante. Tudo
deixa a desejar: os graficos, o som e a jogabilidade.
Uma pena, pois Hulk € um dos persona- S
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ESTADO
DE ENERGIA

OQuando a sua energia estiver num nivel
critico, peque as cdpsulas gamma

Vocé comanda Hulk em quatro estados
de energia. Saque quais sao.

Super- Hulk - E 0 seu estado no comeco
dogame, com o nivel de energia(gamma)
acima de 40%. Se cai abaixo disso, vocé
se transforma em Hulk.

Hulk - Neste estado vocé tem apenas 0s
movimentos basicos. Se a energia cair
para 5%, vocé vira Bruce Banner.

Bruce Banner - Como Bruce, vocé nao
pode lutar, mas entra em areas que nao
sao acessiveis ao grandalhao. Conse-

guindo mais de 5% de energia, vocé volta
a ser Hulk.

HullOut - Superpoderoso e com habili-
dades especiais. Mas s0 rola com mais
de 70% de energia. Para isso, pegue
uma megacapsula gamma.

s
. =

[ i

BN s cdpsulas de transfor-

B8 macdo quebram o maior
| galho. Pegue-as sempre
S| que for possivel

e em—— e e

0 chefe da fase 3 é Absorbing Man. Bata
quando ele girar a bola mais devagar

0 game tem 3 niveis de dificuldade. Vocé
comega com 3 vidas, mas pega cora-
¢oes que dao vidas extras pelo caminho.
Pegue as capsulas gamma em caixas,
barris e vasos. Elas servem para repor a
sua energia. Quando quiser exploraruma
area inacessivel para o Hulk, use as
capsulas de transformacao. Elas permi-
tem que vocé se transforme de Hulk em
Bruce Banner € vice-versa. Nesta trans-
formacao vocé nao perde energia.

Sao cinco fases com um chefe no final de
cada uma. Este confronto tem um tempo
limitado, mas vocé pode aumenta-lo se
pegar moedas. Amoedacomum T (time)
da mais 10 segundos de luta; a moeda
com um C (continue), também permite
continuar a luta. Mas s6 ha 3 moedas
com a letra C no game.
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THE JUNGLE
BOOK/ Virgin

fAvenfura - 1jogador
16 Meoa

GRAFICO
S0M
DESAFID
DIVERSAO
JOGABILIDADE ©©©OG
DRIGINALIDADE ©©x«¢

[al um qame que prova que
Nao @ preciso um super-
tlﬂsﬂsnfiu para agradar a 0a-

- PRAQ

'Eaguera a pantera certo dia ouve um estranhﬂ som na floresta. Fugando
~amata, ela desc:ﬂbre um bebe humano. Certamente elepertence a ‘u’ila dos.

Hmmens 1,.5

TElI'hbé1 [T"J"w!h ,ﬁg:" A
; . .,,:c ,'5.’:%.1 !

clefate), o scpperte O

-.1_.

Softhouse Virgin ndo brinca em servi-
co. Basta lembrar de games como
Aladdin, Cool Spot, The 7/Th Guest entre
outros. E neste cart do Mogli (The Jungle
Book), ela ndo fez por menos: caprichou
para fazer um dos melhores carts de aven-
tura do ano. Ainda bem: guem era crianca
nos anos /0 - e até nos 80 - cansou de

ouvir os disquinhos coloridos Disney. E a
historia de Mogli, o menino-lobo, é uma das

mais bonitas.

MEGH E SUPER NES

A versao de Mega deu de dez na de SNES. Os graficos
sao bem legais e a magreza do menino Mogli da muita
graca aos movimentos do personagem. Ja na versao
de SNES, Mogli aparece desengong¢ado e com olhos
grandes demais. A jogabilidade do Mega é perfeita e
deixa 0os movimentos precisos. Ja no SNES, a resposta
e muito rapida e vocé mal consegue controlar o
personagem. A historia das duas versoes é a
mesma, mas 0s cenarios variam.

1060 FACIL

Este é o tipo de game que agrada pela histéria e pelo visual. O
jogo & bem facil. Sao dez fases para coletar diamantes e

< wa a.com :1 a ne-se T . centenas de itens de energia e armas, como bananas, bananas

© THE WALT DISNEY COMPANY

«@}!‘" ? ' duplas e cocos. Para passar de fase nem sempre ha chefes, na
y maioria delas basta encontrar Baguera tirando um ronco. Mas

se Vocé nao apanhar os diamantes, nada fem:: Ve;a na

T "'_
= AN g =

tabelinhaosniveisde NTVEL P ASS AR FA‘SE *Nus
dificuldade equantos 7 Pr»&ctl C e e 15

diamantes sao ne-
cessarios coletar

Cﬂietandca 0s diamantes pedidos, vocé entra na fase de

bonus. Todas sao parecidas e valem pontos. Pegue todos 0s
Itens no tempo certo. Ha uma vida logo no inicio: caia na caixa,
bata na cobrinha, que funciona como uma molinha, e ela te
joga pra parede




PREPARADO PRA VIAGEM?

Nao esqueca que todas as fases seguem o mesmo pigue. Pegue
todos os itens. A bissola & importante pois indica a direcao dos
diamantes. Coracoes repoem energia. Amascara dainvulnerabilidade
temporaria. E o rosto vale uma vida extra. Nao dispense a ampulheta,
que aumenta seu tempo. 0 game tem trés Continues e vocé comega
cada fase com trés vidas. O elefante marca tela.

T2
RS Jungle by Day

R g .
i W
W el e W i

™
- %

Peque carona no elefante. Mas cuidado:
cada esquichada dele tira energia

0 cacho de bananas dd bananas duplas.
As bananas simples sao infinitas

R

s e
5 =
= E
*
M

ey

dentro das drvores. As entradas te
1 pra cima e pra baixo

0 casco da Tartaruga serve bem de
barco. Mas a pedra afunda rapidinho

Eis sen primeiro
inimigo. E Cas-
ca, a serpenge
Fique embare
dela e mande
coquinhos. Ah! os
cocos séo melho-
res para encarar
chefes

: “ _1‘5

Muita musica
e todas fiéis
ao filme. Serd
que alguém se lembra
do tema de Balu (The
Bare Necessities) ?
“En uso 0 necessdrio,
somente 0 necessario,
0 extraordindrio
é demais...”

LT

As cobrinhas estao sempre dor-
windo e aparecem no jogo todo

e [
Collapsing Ruins
Mogli TS
fica um tempo e o
parado, cormeca
a fazer gracinhas
tipo equilibrar
banana na
nariz e outros

malabarismos

Balu and the

-
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Teimoso como qualquer sitmio, o Rei é
dificil de derrotar. Quando ele atirar
duas bananas, pule, se atirar trés, abai-
xe-se. Pule também dos cocos

Jungle at Night

4UCSEU

River

: . ¥ "
RN i -LL=:'IEIZ‘_'F :
:j} -.R-‘?ﬁ"-q-,ﬁ;_.a.'— o f!'_",i" r!"‘;i. L 49

Umma bela bartiga até que tem suas
Vantagens

'
]

Cendrio noturno sem novidades. A jor-
nada estd chegando ao fim

Entre nas casinha e aperte 1 para ir de
uma para outra

0 cendtio de Jangal Kan é tempestuoso.
Mova-se sempre para escapar dos raios

A -'.'ll,i.[‘l. T 1L A0
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S TR

Proteja-se embaixo do galho e mande
coquinhos. Quando os macacos se sepa-

rarem ataque os dois de baixo e suba no

galho para dervotar o dltimo
’ Observe bem os "zs": é sinal de cobrinhas

atrds da drvore

Este é o reinado de Rei Lui. Mais maca-
cos. Entre em todos os cantos. Fuce bem
atrds das colunas

Para enfrentar o tigre, pule no pilar que
estiver subindo e dispare sua arma
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THE JUNGLE
BOOK
Virgin

fventura - 1 jogador
16 Hega

© THE WALT DISNEY COMPANY

GRAFICO

DIVERSAC & ) 4
JOGABILIDADE ©©E \ T } 7 TENS
ORIGINALIDADE ©©OE€ /_.f " 0 jogo tem 11 fases com dificulda-

de crescente. ‘Juce so enfrentatrés chefoes: Casca, o Rei
Lui e Jangal Kan, o tigre. Nas demais fases, o lance é
chegar ao final. Mas nao pense que & simples. Vocé
precisa saber exatamente onde pisa. Mogli esta sempre
na floresta e usa cipos como principal “meio de transpor-
te”. Pegue as frutas e use como armas contra os chefoes.
E bom ndo dispensar nenhuma. A melancia verde da um
coragao de energia. Ao ver um idolo brilhante, nao vacile,
para cada ocasiao ele da um efeito ou poder diferente.

e

5 graficos nao sao muifo ni-
dos e 05crool @ mais rapido
Ue o personagem. Mas a di-
versao @ garantida.

= —

Rudyard Kipling foi o au-
tor da obra The Jungle
Book. Nasceu em Bom-
baim, na India, em 1865,
e se consagrou na Ingla-
terra. Faleceu em 1936,
em Londres

PEDRAS PRECIOSAS

Pegue os diamantes para ga-
nhar Continues ou fases de
bonus. Veja quantos sdo ne-
cessarios no modo normal.
No hard, vocé precisa pegar
todasaspedrase deve desco-

Como na versdo de Mega, o
elefantinkho marca a tela

brir quantas sao.

Fases Verdes o OOMEGO

1e2 40 : ) :

T e 4 26 Mogli comeca sua viagem para a Vila dos Homens. O
5eb 49 esquema é sempre 0 mesmo. Pegue tudo o que estiver no
7e8 26 caminho e olhe por onde pisa. Ao encontrar o amigo Balu,
9e10 31 vocé passa de fase.

Fases Vermelhos Oue delicia
1 18 de melan-
2 22 cia! Energia
3 13 bem-vinda,
4 13 poissdeen-
5 18 costarnoini-
6 Tl uigo voeé
e =  enfraquece
10 18

11 21

28 ACAG GAMES

versédo do cart de Mogli para SNES ja esta
rolando nas locadoras do pais e, se vocé gosta
ae aventura, corra atras. 0 resultado final néo fica
devendo murto para quem gostou de Aladdin, outro
game da Virgin. O game para SINES traz um desafio
maior que a versao para Mega, o que é bom em
Jogos de aventura. Alem disso, o visual ficou legal,
com animacoes caprichadas: Mogl faz malabaris-
mos, danca e rebola. As duas versdes trazem
pequenas diferencas. Compare esta aqui com a de
Mega.Damos o servico completo.

UM DIA NA SELVA

Com certeza seu senso ecologico vai aumentar depois
deste game. Muita mata pro garoto explorar. Nesta fase
pinta carona em passaro € em folhas de arvores. Na
versao de SNES ha muito mais vidas que na de Mega.
Bom, ne?

Balu bem es-
condido joga a
masecara pra
vocé. Legal
para protecao.
Vao pintar blo-
eos para voeé

usar pra subit,
ok?

CASCA, A COBRA

Esta € a fase da serpente. Casca nao pensa em outra
coisa. Desde gue Mogli era um bebé, a vibora tenta
hipnotiza-lo para depois devorar 0 magrelinho. Vocé vai
encontrar 0s macacos e enxames de abelhas para azucri-
nar. Bananas neles!

| Esta simpatica
| cotvjinha dd um
| coracao de ener-
i gia se vocé jogar
{ wnabanananela.

Uan! Casca arvegala os [k
olhos para jogar seu raio |%&
hipnotico. Dispare cocose o
testo da feira




REI LUI

VILAS NAS ARVORES

Este cenario esta bem mais completo que na versao da Oh, nao! Fase danada mesmo! Mogli vai ter que

Sega. Entre e fuce em todas as casinhas procurando passar pelos dominios doRei Lui, um gorilao sacana

pedras e armas. Se Vocé nao estiver bem munido, € legal que so quer pentelhar Mogli. As ruinas estao pron-

' ani irei tas para cair na cabe¢a do menino-lobo. | T

Ir'e voltar varias vezes para pegar tudo o gue tem direito. P ¢ ey e fere

Use as pedras salientes como
plataformas. Un vacilo e voce
cal

¥
FEREN R 48
= .

oo O
3

M s 5 YO Rei que se preza tem tro-

1o, mestno sendo ni gori-
la. Nao ataque quando |
ele estiver balancando os [{irdl

; , bracos. Use todas as ar-
Opa! Este ovo é da ser- mas. Ele foge e vocé ai

pente darmfnfzf?m. Elas enfrentd-lo na fase se- |OR
servem de molinhe para guinte &

B vocé ir aonde quiser

CARONA NO PASSARO

L
? :

»
5 |

COLAPSO DAS RUINAS

O cenario € 0 mesmo da fase anterior. Mas para percorrer Meu, vocé tem que ser muito “ninja” para passar
a fase toda é legal ir de carona no passaro. Use também esta fase. E bom ter muitas vidas. Se Moglider uma
a gangorra.. Seu trabalho vai ficar mais facil. escorregadinha, um abrago. Procure logo de cara o

elefante pra marcar tela e veja la onde pisa.

Olha ai sen “aviao”. Procy- Ele voltou! Que macaco tei-

re pegar 0 maior numero moso. Abaixe oun pule para

B possivel de pedras vernie- desviar de seus ataques e
@ (has e garanta Continues todas as suas bananas serdo

E importante saber pular,
pois as plataformas caem
sem voce esperar

poucas. Boa sorte

A CACHOEIRA GRANDES ARVORES

FINAL

Esta fase ndo aparece na versao de Mega e € bem Passagens secretas nao faltam nesta etapa. De Jangal Kan esta esperando o
cabeluda. Entre em todos os buracos. Neles ha vidas, uma de xereta e entre em todos os lugares. Bom, menino e 0 cenario & tenebro-
pedras, cobrinhas-molas e outras malvadas. Mogli tam- olhos grandes s0. Vai pintar até carona em

bém pode dar passeios pela agua usando as plataformas. ele tem, né?

pena de urubu. Desvie-se dos
raios e das labaredas.

Abra a boca seu feioso! A
lingua do lagarto serve de

_ bem camarada,
trampolit

este pdssaro dd
aquela carona es-
perta. Achar a sa-
ida é mole

=~ i i e
gy Balu estd aqui no alto da : Para atravessar este lago pule
S8 cachoeira deatro da caver- nas (ontes no maior gas

na. Mas nao sera facil che-

gar ld. Vocé terd de subir e Finalmente o pequeno Mogli esta terminando sua
descer muito até pegar as jornada. A Vila dos Homens esta proxima. Mas o
e AL desafio maior sera enfrentar Jangal Kan.
Evite os cactus ver-

melhios e as plan-
tas que soltam es-
pinhos. Use a co-
brinha para pular
sobre as plantas

s TN a2
Depois de muito, mas muito su-
foco, vocé dd de cara com a fera.

Fase de bonus da fase da
cachoeira. 0 cendtio é o da
Vila das Arvores. Pegue «

ampulheta para anmentar A PR, T Se voce estiver com pouca ener-
seu tempo. Raspe tudo SXG L SRO2EN R WY gia e sem armas, “té logo”
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FATAL FURY
SPECIAL
Takara

Lufa - 100 2 jogadores

fipesarde a jonabilidade ndo
ser ideal, 0s oraficos e som
ficaram legais e esfa € @
melhor versao da serie

COMANDOS

Chute forfe

Chute fraco

Soco forte

S0co fraco

= | == | > | 3 | =

Araque forfe

Muda @ posicao do |ukador
R na fela [mais para
o fundo ou perfo]

OS TRADICIONAIS

ais uma vez os “lutadores dos
Joysticks” sao convocados para
uma batalha. Agora o desafio e
% \w Fatal Fury Special, o ultimo game da
r"f" F"r«: @ famosa série do Neo Geo. A grande
| m AN novidade em relacao a Fatal Fury 2 é

que nesta versao da para controlar os
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Head Spin Attack - €= + soco Golpe Espumf *ﬂ-‘r Je T - B’ - ;’f Golpe especial - ¥ NNV €R 1 X

/
Break Storm - ¥ N2 2 &+ chute San’hibu - ¥ € € + soco + .
Beat Rush - 2€>> + soco Gekihou - soco repetidamente Kyosha Hishokon - € & N=> + chute
I}aﬂcmg Dive - €€ 4 cﬁute Shoha - € P + soco Tcﬁudnn Sansetsukon Zuki - €= +soco
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Golpe especial (magia) - ¥ € €= +| Golpe especial (voadora de fogo) - Eﬂfpe Especmf (super tufaﬂ) - | Golpe especial (chutes e socos)

X+8 ¥ 2segN> + B + A 2L VND + N1+ B ' Ve A+ 8
Soco de fogo - Y ¢ € + soco Guilfiotina (giro de t'rrﬂgﬂsJ - N 4 nger Kfc& »l- N7 + chute Facéo - Y 2seg® + chute

bl Faga "o cfma l'mngm) -b 3-} i 000 | Tuféo - P, Espﬂmte ¥ I-f € + chute

B e P e S S T e
S0C0 s - - |(Ldla dae [0g Sﬂﬂ‘ eq A!t,,}h-lj_:,r'ru {% ;.Id" 5
Girada no ar - ué + S0C0 g”" elada cortes f‘ f”? dﬁ-fll‘ + s0c0 damente \V + chute
Facdo - 2N =N + chute Voadora - € 2 + chute . Pernada de fogo - € 7. + chute
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Sy,

chefoes, lutar com personagens do primei-
ro jogo e enfrentar o Lutador Secreto. Os
graficos ficaram bem legais e so6 a
jogabilidade € um pouco decepcionante: as
respostas sao pouco precisas e as vezes
voce sente alguma dificuldade para aplicar
golpes mais complexos.

—r

LITADORSECRETO

0 game tem 8 niveis de dificuldade, os rounds duram 10, 60 ou 99
segundos. Se preferir, vocé pode colocar tempo indeterminado.
Duas pessoas podem escolher um mesmo lutador e voce tem trés
modos para jogar. Game Play é o tradicional modo em que um
jogador escolhe um personagem e sai lutando contra todos. Se
tiver uma performance excepcional, vocé enfrenta Ryo Sakazaki
na luta final. Ele é o lutador secreto e so os grandes lutadores tém
condicoes de enfrenta-lo. Em V.S. Play, o negocio € chamar um
amigo fera e competir até descobrir quem € o melhor. Como em
Game Play, as lutas duram 3 rounds. License Play tem um desafio
legal: nao ha barra de energia e vocé tem 3 minutos para detonar
0 maior niimero possivel de oponentes. O cronometro para no final
de cada luta e volta a correr no comeco da seguinte. Seja rapido!
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Bloody Saber - €€ ¥ N> + soco

Bloody Spin - €= + chute
Bloody Cutter - ¥ 1 + soco
Golpe especial - NEL VNI 4+

+ S0C0

Smash Bomber - €= + soco

Avrel Dance - soco repetidamente
Golpe especial - €EINV L D + B+ X
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Golpe especial (bafo de Golpe especial (cotovelo de fogo) -
SNV ED L 4+ B 2€L VNS + B+ X
Orbrada - € 2seq + soco Leque de fogo - ¥ € + soco

Esganada - perto do jnimigo, dé v Leque goador - YN + soco.
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Rappuken (magia) - ¥ N> +soco | Golpe especial - €2segP + X + V

Blitz Ball (magia) - Y € +
soco ou chute

Shippuken - ¥ ¢ € + soco

Atemi-nage - €€ Y N> + soco
Golpe especial - € >NYL €N + B+ X | Leg Tomahawk - ¥ N> + chute

| Atemi-nage- €€ Y ND D +soco
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Capcom da mais uma bola

---------

dentro! Soccer Shootout é [§ 705G BUNag 0a-0

um maravilhoso game de futebol,
que traz duas novidades legais:
0s modo Training e o Indoor

SOCCER Soccer. Alem disso, os graficos
SHOOTOUT ficaram oOtimos e a jogabilidade

Capcom surpreend{a, COm respostas rapr-
das e precisas. U unico detalhe é
que se voceé ndo esta dividindo o ,
comando de um time com al- B\ AN/ S/ mPras
guem, ndo gparece nenhumaseta N A e divide o comando,

indicando o jogador que W\ | _ | / _ | aparecem setas indicando
estdsendocontrolado. @ [l < 4 | 0s jogadores controlados.

Esporte - 1a 4 jogadores

Ouando vocé

Mesmo assim e o _ = 4 Assim fica
0 game vale a & .V [ Y o _ mais fdeil
pena. Experimente! :
05 modos Training e Indoor
Soccer 5ao legais e o game
¢ muifo bem acabado. Mas
deveria fer mais fimes e
uma sefa indicando o jogador
confrolado.
Defesa
A fletoma a bola
B Carrinho | _
Y Ombrada -y |
Nos pénaltis B+ Direcional Vocé tem dois gramados diferentes para escolher e 0s Sao as famosas disputas simples. Quando persiste o
Ata e tempos podem durar 3, 5 ou 10 minutos. Se voceé tiver empate, pintam dois tempos de prorrogacdo. Se a
q um adaptador para quatro joysticks, quatro pessoas igualdade permanecer, vocé escolhe dez batedores para
: de lateral e liro de modos. Sao 12 times a sua disposicao e seis modos
mela/ biciclefa/ diferentes. Depois das faltas ou dos gols, aparece o
cabecada/ peixinho replay para tirar as dividas do lance.
B Chute rasteiro U N NSRE
YR PR s
X Chute alfo N e ' :ﬁx —___END qlass  Neste modo vocé disputa um campeonato com 12
. I®#Mendoza iv"Taffe : : -
2 Bally 2 Jor9e ©  times. Podem ser 22 ou 44 partidas e vocé pode
Y Passe " 3 Tomas 3 Mocha LEL) : : e
i g E?;En g g;-:; . assistir os jogos dos outros times. Dois jogadores
Depois que S andle g Siluveca . podem comandar um mesmo time ou cada um fica com
wina {alta é cometida, SRR EEETEN 9 Zzinke | uma equipe diferente.
4 Q0 Measheo: NGt
pinta a tela de > He: | IZ Kaut ¢
1 e Mol E Hlexandes I3 S ant.a
substituicdes. De Bpaisy 13 Hetlyge |
Hepente JOCE ten (e R T ) X |
tirar ﬂfgum ) a4 | ' o Nk gepme— A mEmpapyas
jogador... B e P e PR S S0 disputas simples com os melhores atletas do game.
- PRRSIRERERREEEREREEEEREE. Cada jogador tem duas selegdes diferentes para escolher




}.S. Q.. -————s—__ BRAZII
,-: - Nos pénaltis, : ’ rmsmss
8 escolha um canto,

bata forte e reze
Disputa de pé€naltis com duas séries de cinco. Se houver para o gﬂfefra nao
empate, a disputa € decidida em séries simples, ou seja: escolher o canto
Ganha quem consegue o primeiro ponto de vantagem. _ certo

Este modo é absolutamente origi-
nal. Trata-se de um futebol dispu-
tado numa quadra cercada por
paredes. Desta forma, os jogos
nao tem escanteios, laterais e nem
tiros de meta. As equipes tem s0 8

jogadores e as faltas nao sao _
marcadas. Adrenalina pura! 0 jogo nesta quadra fechada fica muito mais corrido. E emocionante do comego ao fim!

bt
s 4 |
i, | iy 5 R
1 F a

B

E a melhor forma de se acostumar aos
comandos do game. Vocé treina varios
fundamentos como drible, chute direto
cobranga de escanteios e carrinhos.

WELL DONE. YOU LL BE
H NHIURAL SUOON.

DRIBBLE bl prs
SHUOT PTS
CORNER KICK PTS |
FREE KICK PTS
SLIDING TACKLE PTS

Y3¥A. 249 PIS |

Shoot - Treinos de ataque Depois de cada treino, o seu desempenho: "Muito
bem.Vocé estd chegando "




FIGHTER'S
HISTORY
Data East

Lufa - 10u 2 jogadores
o0 mega

GAF oo
50N 000
ISAF0 ©
RSl @0
JOGABILIDADE
ORIGINALIDADE

0 jogo Seque o esquema de Street
Fighter £ semter amesma qualidade.
flem disso, perdew muito da versao
original

COMANDOS

A Chute fraco
B Chute medio
X 50¢0 fraco
Y 50c0 medio
L saco forte
R Chute forte

Pra esquentar
este jogo-plagio,

tente o seguinte

fruque para jo-
gar na pele dos
chefes Karnov e
Clow. Espere o
logo do game de-
saparecer e de a
sequéencia:=> =
TP | RVoce
vali ouvir um
barulhinho se
estiver tudo OK.

34 ACLAG cAMES
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ste game tenta ser uma versao de Karnov's Revenge, do Neo Geo. Mas o resultado é
decepcionante. A qualidade dos graficos e do som decaiu muito e até o numero de

lutadores diminuiu - Zazie e a Yungmie estdo ausentes. O desafio também ficou devendo,
exigindo muito pouco de sua pericia. A unica coisa que se salva é a jogabilidade continua.

Resumindo, este & mais um daqueles lancamentos caca-niqueis. Confira e tire suas
proprias conclusoes.

PORKKADAS

SEM BLABLABLA

S TAGE SELECT
@aﬁﬁ. cam S T YR

'::‘H‘- ﬁTﬁ[E

A melhor opgdo para lutas
rdpidas é a Versus. Nesta
tela vocé pode ajustar a forca
do seu lutador. Experimente
todas as requlagens para sen-
tir a diferenga

-----

Apesar do nome, Fighter's History nao tem historia
nenhuma. Sao sete fases em que o lance é escolher
um dos nove personagens e descer a lenha. Em
CPU Battle, vocé vai encarar um a um todos os
lutadores e depois enfrentar os dois chefes: Karnov
e Clown. Ha o modo Survival, em que vocé pode
formar um time de 5 lutadores. Rolam pegas contra

Policial norte-america-
no com 1,85m e 95kg.
Confira estes golpes do
personagem: Sao0:
Chute especial
V¢ € + chute
Corrida com ombrada

Sequéncia de chute

para cada chute}

Mﬂgm especial
¥ N= 4 soco

Big Tornado
¥ N + soc0

Estudante japonés com
1,88m e 95kg. Seus
melhores movimentos

Gancho - ¥ ¥ € + soco

¥ N- + chute (repita a
sequéencia do direcional

um time formado pelo computador ou por um segun-
do jogador. As lutas duram um round apenas e quem
perde, muda de personagem. Versus traz desafios
simples, disputados em melhor de trés e por dois
jogadores. Neste modo da para mudar a forca dos
lutadores, bastando ajustar o seu Handicap. Ele
pode variar de 1 a 7. Confira!

WS2

""-:-
S

.h_

Lutador de kickbmxing
tailandés com 1,90m e
[ 7kg. Suaforcaestanas
pemas:
Joelhada
¥ N> + chute
Corrida com joelhada
soco + chute

Masico inglés de 1,72m
e 60kg. Apesar da profis-
s30, nao tem medo de
socar 0s adversarios:
Chute especial
€2seg~> + chute
Girada de pernas
y2seg? + chute

Soco com magia
VN2 4+ soco

€2seg™> + soco




GRIDDERS

Tetragon
Estrategia - 1jogador

GRAFICO
SN 00000
DESAFID

DIVERSAO
JOGABILIDADE
ORIGINALIDADE

Gridders fem um @kimo desa-
flo mas o esquema do jogo
fem poucas variacoes e as-
sim ficaum pouco cansativo.
R jogabilidade poderia ser
melhor

COMANDOS

Mudar a visao do
¢ 1000
Direcional Aproximar a sua
+ R Visdo

% Para repor sua
energia pegue os tri-
angulos cor-de-rosa
com bolinhas nas
pontas

% Nao pegue os tri-
angulos vermelhos:
eles tiram energia

ESTRATEGIAS

Na maior parte do tempo, Zack anda acompanhado por Fidex, seu fiel companhei-
ro metade cao, metade rob6. Para mudar de fase vocé precisa pegar pedras
verdes chamadas Pyramid Keys. Estas ficam dentro dos Gridders, que tém
triangulos verdes nas laterais. Para pegar as Pyramid Keys, vocé precisa interromper
o movimento dos Gridders por alguns instantes e depois coleta-los no caminho.
Acontece que eles tém movimentos variados e vocé vai rachar a cuca para para-
los sem se machucar, uma vez que vocé nao pode encostar neles por muito tempo.
A melhor estratégia é utilizar os cubos imoveis como anteparo para os Gridders.

ue tal encarar um desafio
\—" mais inteligente? Afinal,
Ccomo diriam as nossas avas,
cabeca nao serve ape-
nas para usar chapeu. Se
VOCE concorda, experi-

mente Gridders. U game da

Tetragon e um prato cheio para

guem gosta de gastar os

neurénios e N4ao so as pontas dos dedos.

U jogo vem embalado na ja tradicional qualida-
de grafica do 300 e a trilha sonora é arrasadora.

Entdo ndo perca tempo e mostre que 0s games nao vivem apenas de porradas...

T 65908
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CRISE ENERGETICA NATERRA

Atrama acontece no ano 2049. Todos 0s recursos naturais
da Terra se esgotaram e o planeta esta a beira de um
colapso por falta de energia. Para tratar desta importante
questao, o conselho do mundo se reline e decide pedir
ajuda a misteriosa Gridders Corporation. A empresa criou
cubos automatos utilizados na linha de producao, que sao
chamados Gridders. A empresa é quase completamente
automatizada e acredita-se que ela tenha o segredo da
fusao a frio, que seria a melhor forma de resolver os
problemas da humanidade. Acontece que a companhia é
um mistério e um dos seus Ultimos funcionarios, Zack, é
despedido, apesar da sua comprovada eficiéncia. Quando
esta saindo, Zack recebe um bilhete que afirma existir um
segredo no porao da fabrica. O bilhete é assinado por uma
certa Sandra. Quem é Sandra? Qual é o segredo? Vocé é
Zack e so jogando vai descobrir...

DII-‘ICUI.DADE CRESCENTE

No decorrer do jogo, as fases vao ficando cada vez
mais dificeis e surgem itens novos como o Divertor,
que modifica 0 movimento dos Gridders de
acordo com o sentido indicado nas flechas. O
e ~ Gridder vermelho ¢om bolas pretas tem pedras
e vermelhas (Hex Keys) no seu interior que servem para

levantar plataformas e, desta forma, travar o movimento de

outros Gridders.

Vocé precisa pegar
para mudar de fase
estd indicado no
canto_inferior es-

3 - e e - M
. F..L_L:I.. e _‘i'.
'] ] ¥
T L

iyt ‘ ; :r.: o __L_i
Peque as pedras [Eii=7 A A=
vermelhas (Hex BERIGH o }@;ﬂ*

Keys) que estdo
nestes Gridders. Es-
pere até eles muda-
rem de cor. Depois
pegue-as e ative as
plataformas quan-

do precisar
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ECCO/Novatrade
fiventura - | Jogador
GAAFC0 @000
50M 000
IS0 @O0
IVERSH) @00
JOGABILIDADE @@
DRIGINALIDADE ©©

Para um game como este
a]0nabilidade deveria ser
dez. 0 resultado dos mo-
vimentos do golfinho Se-
[id mais animal

Botdo 2
varias vezes

Falar com oS ami-
Botao 1 (o0s/desfruir oS
Inimigos

Nadar rapido

Botdao 1 e 2

juntos Corridinha

Botdo 1 Mosfra
segurado ocalizacao

-0 game tem pas-

swords personaliza- -

das. Saque algumas
possibilidades:

MedusaBay - MGBVV
Under Caves -'.[;:-.!H'Ic-

_-._{.ﬂpen ﬂcean EYECK __

-- ?cmd Water : II.IFEG

om certo atraso, depois das versoes
y arrasadoras para Mega e Sega CD, o
. '-sxmpaﬁc:ﬂ golfiinho mergulha no Master
1' . System. Agora, voce vai poder dar profun-

A EfﬁE Flfﬂ.‘.“r @[E-m de piruetas na superficie.
 EaTecTc !Eesf:a lancando este cart
\estrutura do game € bem
5‘5"--‘;’m tudﬂ a ver com as

o
-....E'i“*”
'h--""' g

"'h an
o
&

: ;w PROFUNDO MAB

0s amiguinhos de Ecco. Seu nbjetl'm na
1“ Medusa Bay € salvar uma baleia. Procure
o *—-EL_.EElmlI'IhD certo até encontrar uma pe-
X dra.(1) Vocé deve dar a volta e empurra-la
para poder passar pelns espmhms e pren-
der o peixe.(2), Allas este“dara" do sempre
aparece para impedir gue 900é salve 0s
amigos. Depois de encontrar a baleia(3j0~ B 3
lance é encontrar a saida. Os cristais sao
as portas. Encontre e toque o amarelo e va
F4 em busca do ‘branco(4). Saindo, vocé
j&aéﬁa"ﬁafé a Under Caves. Nao se esque- s %
'f;'a’de Ir sempre a superficie para pegar ar. | |

‘Observe sempre seu nivel de energia e ar ol

‘ha tela acima a esquerda. Encontre as . ﬂh

Lﬁs_e%e%m as—o iQV&as ate o pilar de ”fr

ando pela fase. O pc}!\m s6 assusta. O
segredo para passar por ele é ficar perto
das rochas e subir bem devagar(6): De-
pois disso, procure 0s cristais e a saida.
Novo desafio: a proxima fase € a Ridge
Water. Nela, voceé deve salvar dois outros
golfinhos. Ao cruzar com 0 cenario da
e xﬂ__]‘ﬂia(-?), derrube primeiro a pedra dadireita
. 7 \ € empurre-a para a esquerda. Suba pelo
LIF 48 7 meio e empurre a outra pedra para pren-
\ deraquele peixe safado. Voceé vai demorar

g

1
f e ". .
g LT =y : = 1|
4 i 2 - v L . | o= |
i PRl e LT R kAl e | B
- ¥ - '. - | S . . |

um pouco para encontrar os dois amtgﬂs*
0 cendrio de gelo da Cold Water 6 b‘em—
bonito. Faga Eeco deslizar na supgrfi c@
congelada(s) 8/ Tem mais Ecco pela frente.

Bom mergulho!

i ﬂs.. pe-ixmhn Ts&r-
i v»em- ,ﬂﬁ: ill jf;‘_ ;&nt;a;@:uf:ﬁi
;ennms“qa re - BRESRACCREE
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Pegue o joystick, ligue o power
e prepare-se: outubro € um més
quentissimo e Acao Games n°67

ja vai estar no clima

MEGA/SNES
DOUBLE DRAGON 5

Duas versoes da hora. Os irmaos
Billy e Jimmy Lee atacam em clima
de Street Fighter, com cenarios
fixos e golpes de montao

SUPER $F2 €T

* Dica inédita para a versao Turbo
Arcade: Akuma Versus Akuma

* Truques muito loucos para as
versoes Super de Mega e SNES

* E o preview da versao Super para
3D0

Pe
BENEATH A STEEL SKY

Um adventure inovador para o seu
micro, cque exige pouca memoria
disponivel e menos conhecimentos
de ingles que o habitual.

NEG GEO
TOP HUNTER

A SNK ataca de Aventura. Mas o
resultado final € um fiasco. So a
jogabilidade se salva.

E muito mais Dicas
e Previews
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G v s I o N O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.

M E A I MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padrao

A / | SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, Il e GENESIS*. E
k A A vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
fazer forg¢a na hora de tirar o cartucho.

E ndo é 50 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,

compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*,
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botdes A, B, C, X, Y, Z TURBO, SLOW MOTION e
fungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo esta vendo em dobro. MEGAVISION é sob
D A D ' N Aco M medida para o megamaster que had dentro de vocé.
DDYNACOMM

A Dyracors- .eym

*SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS s@o marcas registradas de terceiros sem vinculo de qualquer espécie com a DYNACOM.
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

]

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ﬂ ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as

doacoes proporcionadas iw..qi.::::;f‘.-:;: ilustres leitores.
Contamos com voces!
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