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O TENIS DE BASQUETE ATTACK E O MESMO QUE 0S JOGADORES DA



Stropas

EQUIPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL!
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JURASSIC PARK (Mega)

Comoderrotar o Dr. Grant usan-
do o Raptor, no tltimo estégio?
SAULO BENIGNO
Recife, PE

Manja os dois esqueletos nes-
ta tela? O da direita é pequeno e
o Dr. Grant estd bem em cima
dele. O da esquerda é grandao.
Pois bem, vocé deve colocar o
Raptor entre os dois, virado para a
esquerda e bem pertinho da base
de sustentagdo dele. Faga o seu
dinossauro dar patadas na base e
o esqueleto caird, derrubando o
Dr. Grant. Que maldade!

SPLATTERHOUSE 3
(Mega)

Por favor, existe alguma ma-
nha que possa ajudar-me neste
jogo? Ndo consigo acabé-lo.
MARCOS BALARDIN
Porto Alegre, RS

Nao espere algum truque mi-
lagroso, tipo selegdo de fases ou
vidas infinitas, pois até agora
ndo vimos pintar nada do género
para este jogo. Agora, se vocé
quiser passwords para as fases,
ai vao algumas:

INJUSTICA

Por que o Nintendinho ndo
vai ter uma versdo de Mortal
Kombat, se até o Master vai ga-

nhar uma?

FABIANO Q. DA SILVA
Osasco, SP

Sinto que o Nintendo 8 bits
estd sendo discriminado por néo
terumaversdo de Mortal Kombat.
E uma injustica
RAFAEL A. M. OLIVEIRA
N. Bandeirante, DF

A Nintendo nao deu nenhu-
ma explicagdo do por qué ndo
encomendou uma versdo de
Mortal Kombat para o Nintendo
8 bits. Mas com tanta gente chi-

FASE 2 - REISOR
FASE 3 - ETLUB
FASE 4- TEKROH
FASE 5 - RUATNC
FASE 6 - PHENIX

ROAD RASH
(Mega)

Qual é a pas-
sword pra ver o
final do jogo?
ANTONIO
CARLOS
MARTINS
Valparaiso, GO

Useapassword
21111 05VTO
102HF 47132. Com
ela, vocé vai direto
para o tltimo nivel. Mas
é preciso correr e, de prefe-
réncia, cruzara linha de chegada
da prova para ver o final, viu,
meu?

MORTAL KOMBAT (SNES)

E possivel jogar com o Reptile,
Goro e Shang Tsung? Quero di-
zer, usa-los para lutar contra ou-

tro personagem?
DIOGO C. BORGES
Uberlandia, MG

- SOS/CA HTAS? .Nagaas Umdﬁsﬁ S

ando, quem sabe ela ndo mude
de idéia? Pois afinal, se até o
Game Boy tem uma...

MASTER

Na Europa, conheci varios
games para Master System que
nao foram lancados ainda por
aqui. Por que isso acontece? Es-
tes jogos sdo compativeis com 0
console brasileiro?

NATALIA F. VASCO
Rio de Janeiro, R]

O Master System tem muitos
fas na Europa. Por isso, vdrios
langamentos feitos para o conso-
le saem primeiro ld. Estes cartu-
chos si@o compativeis com seu
console brasileiro.

SO
DICAS

Se voceé quer
macetes, truques e
passwords, va
correndo as bancas
e compre nosso
especial SO DICAS.
Sao dicas
quentissimas para
196 jogos de Mega,
SNES, Master, NES. Sao Paulo, SP

Nao perca!

Nao dd. Goro e Shang Tsung
sdo chefées e, na versdo atual de
Mortal Kombat, sao controlados
pelocomputador. Omesmo acon-

tece com o Reptile.

STREET FIGHTER
2 (SNES)

Gostaria de sa-
ber quais sdo as
funcoes dos bo-
toes do joystick
do Super NES
paraexecutar os
comandos do
jogo: soco fraco,
soco forte etc.

PABLO QUEIROZ

Neste jogo dd pra

configurar o joystick, ou

seja, escolher os botdes que vdo
executar os comandos bdsicos:
trés tipos de soco e trés tipos de
chute. Leia nossa matéria na edi-

¢do 40 com atencgdo e vocé vai

sacar como o lance funciona.

SUPER MARIO BROS 3
(Nintendo)

Comecel a jogar este game
recentemente e gostaria de co-
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PLAYTRONIC

Os cartuchos para Super NES
que a Playtronic estd vendendo
no Brasil servem no meu
videogame americano?

ANDRE FIORI PATRICIO
Sao Paulo, SP

Fique sossegado, André: os
cartuchos Playtronic sdo inteira-
mente compativeis com seu
Super NES americano. E tém a
vantagem de trazer um manual
de instrugées em portugués.

PROS E CONTRAS

Estou fazendo um trabalho
para a escola sobre videogames.
Gostaria de saber quais os benefi-
cios e também os problemas que

SP* . ﬁapa 4%9

nhecer algumas dicas.
MARCEL H. BRANDAO
Torrinha, SP

Nas edigées 42 e 43 publica-
mos um verdadeiro festival de
dicas sobre a idéntica versao
para Super NES deste game. SGo
warp-zones, lugares para acu-
mular pontos, vidas e bonus.
Procure as matérias sobre o car-
tucho Super Mario All Stars e
leia atentamente a parte que fala
de Super Mario Bros 3: vocé vai
fazer a festa.

BATMAN RETURNS
(Nintendo)

Estou jogando este game ha
varios dias e ndo consigo passar
da fase 3. Entro numa janela e
volto para a anterior. Por qué?
DANIEL A. A. BIZZOTO
Belo Horizonte, MG

Ué, Daniel, serd que vocé ndo
estd entrando pela janela erra-
da? No prédio da fase 3 tem uma
janela aberta no andar superior,
ao lado de um letreiro. Estique
seu gancho até ld e suba: o jogo
continua normalmente, sem essa
de voltar atras.
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jogar videogame traz as pessoas.
HENRIQUE P. DE ASSIS
Nova Iguagu, RJ

O videogame € uma forma de
diversdo que aprimora a coorde-
nagdo motora fina, estimula o
raciocinio, os reflexos e a toma-
dade decisoes rapidas. Mas como
tudo que é demais faz mal, o
videogame praticado em exces-
so pode causar fadiga visual, pro-
blemas nas articulagoes dos de-
dos ou uma certa dependéncia
psicolégica - o cara fica viciado e
aliena-se de tudo. Mas nés nao
somos as pessoas mais indicadas
para falar do assunto. O melhor
¢ tentar colher opinioes de outros
profissionais, como médicos,
pedagogos e psicologos.




NINTENDO NAO
DESISTIU DO €D ROM

0 processador central do Reality, um chip Risc de 64 bits, tera capacidade de proces-
samento da ordem de 100 MIPS (Milhdes de Instrucoes Por Segundo).

Este processador e suficientemente poderoso para gerar ou movimentar 100 mil poligonos
por segundo, capacidade igualavel a de uma estagao de computacao grafica profissional.

Os sons produzidos pelo Reality terao qualidade comparavel aos dos CD Players. e o S
A palheta de cores do novo videogame pode chegar a 10 milhaes de tons. '
0 Reality tera uma capacidade de processamento entre 120 e 200 vezes maior que a do SNES.

0 novo videogame sera configurado para trabalhar tanto nos padroes de cores NTSC como rf’sz’iflcés | tacn;[ﬁu 2R
PAL, ternando desnecessarias as transcodificacoes. Ele também tera uma saita de sinalde | i v
video compativel com a TV de alta definigcdo (HDTV).
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- deogame. Veja no quadro desta
B2 _ | i matéria.
0 presidente da Nintendo of America confirma a data de langamento do aparelho para final
de 95 (que peninha...) e a intengdo da empresa em fixar seu preco em 200 délares. Segundo
ele, é mais provavel que o Reality nao tenhanenhum tipo de compatibilidade com o Super NES
(e muito menos com o Nintendo 8 bits e Game Boy), pois sao aparelhos completamente
diferentes. “Vamos continuar fabricando todos estes sistemas e deixar, para o consumidor,
a decisao de optar por aquilo que ele achar mais conveniente”.

| O REALITY
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Um console Ja-
guar completo,
comofuturo CD
ROM. Ao lado,
osuperjoystick

AIART LANCA

Atari? Afabricante daquele videogame de 8
bits que ja saiu de moda? Isso mesmo. Por
estes dias, ela esta langando nos Estados
Unidos o videogame mais poderoso feito até
hoje: o Jaguar, de 64 bits. Com linhas arroja-
das, joystick de 18 botoes e uma capacidade
para mostrar 16 milhoes de cores s-i-m-u-|-t-
a-n-e-a-s, 0 novo console & um concorrente
poderosissimo paraageragao 16 bits da Sega
e Nintendo e até para o recém-criado 3D0, de
32 bits. As primeiras unidades comegam a ser
vendidas por 200 dolares, incluindo um cartu-
cho e um joystick.

O Jaguar tem ao todo trés processadores:
um de 64 bits, um de 32 bits (ambos de
tecnologia RISC) e, de quebra, outro de 16
bits. A memoria RAM do equipamento é de 16
Mega, indicando capacidade de proces-
samento para jogos com muita memoria. 0s
dados sobre o desempenho do videogame
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sao ainda mais impressionantes: ele
pode movimentar 850 milhdes de hgs
pontos de imagem por segundo. 0 @
Super NES e o Mega, por exemplo,
podem movimentar 1 milhao.

Joystick com 18 botdes

O joystick tem um formato apa-
rentemente pouco anatomico, mas
também, pudera! Sao 18 botoes.
Além de trés botoes para fungoes
(Direcional, Start e Select), o controle
inclui um miniteclado com 9 botoes
numerados. Afuncao deles vaivariar de
jogo para jogo, mas ja da para imaginar
comoisso vaifacilitaraoperacao de RPGs,
jogos de estratégia e outros tipos de games
com menus complicados.

Inicialmente, os jogos do Jaguar sairao
apenas no formato de cartuchos. Mas em

.-
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94 aAtaripla-
neja lancar um
CD ROM que, além de
jogos, rodara também
CDs de audio, CDs
comimagensanima-
das e fotograficas.

Ficaapenasuma
¥ divida quanto ao
@’ novo aparelho:
2 quem desenvolvera
S 0g0s para ele? As infor-
e macoes divulgadas até agora nao
= falam em softwarehouses interessadas
no Jaguar. Mas a adesao nao deve demorar
muito. Por enquanto, o novo videogame tem
pelo menos 10 jogos que vao saciar o apetite
dos americanos, incluindo aventuras de 7iny
Toon, Alien vs. Predator e Raiden.
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Sonice Tails encontram esse refem
de Robotnik. Que cara cabeludo!

':F uﬁ mw&?fre" J a“m;"f"f-' nei-

| ﬂum desenha anmradﬂ que es-
fréia ano que vem e numa
enorme linha de produtos - de
chaveiros a toalhas de mesa.

GAMES

A Tec Toy promete lancar simul-
taneamente com 0 mercado ame-
ricano 0s trés joges com Sonic
programados ate o final do ano.
Para Mega, sai Sonic Spinball. Ja
publicamos materia sobre ele na
edicaon 39, lembra? Nonovogame,
Sonic transforma-se numa
alucinada bolinha de flipperama
para atravessar 0s campos de
pinball que protegem a fortaleza
de Robotnik. Outro titulo é Sonic
CD, que ja saiu no Japao e esta
pintando no Brasil para 0 Sega
CD. Finalmente, tem Sonic Chaos,
para Game Gear. E... surpresa:
Sonic 3 ja esta em desenvolvi-
mento, devendo ficar pronto em
94. Haja folego!

DESENHO

‘As Aventuras de Sonic' es-
treia em rede nacional de TV ja
no ano que vem. Lancado em
setembro nos States, o desenho
animado apresenta as peripéci-
as de Sonic, Tails e o eterno Dr.
Robotnik. Com animagoes per-
feitas, musicas da hora e ritmo
alucinante, ele ja é o lider de
audiéncia na programacao infan-
til das manhas de sabado na TV
americana. E olhaque os concor-
rentes sao fortes: X-Men, Familia
Addams e outros pesos-pesados.
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Sonic vira uma serra giratoria para
derrubar o lustre sobre 0s inimigos

Que vaidade! Sonic penteia 0s espi-
nhos antes de partir para a briga
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Flashback: Quandomenino, Robot-
nik ja pentelhava a garota do refém

Sonic devolve um ataque: Robotnik
vira omelete numa frigideira

Sonic se fantasia de noiva e engana
Robotnik no casamento. Smaaack!

Robotnik reage, prende Sonic e
explode uma bomba. Que enrosco!

Sonic conseguiu. Prendeu o vilao
no bolo. Olha o visual da noiva...

Final feliz. O prisioneiro, de cabelos
cortados, reencontra a namorada.

Acompanhe
um dos desenhos que

apaixonou os americanos.
Sonic vira até noiva para

vencer Robotnik.
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MIL PRODUTOS

Endaoeésonatelinhada TV que
Sonic e sua turma vao aparecer.
No Brasil, seguindo a tendéncia
do que acontece no Japao e Es-
tados Unidos, o alegre persona-
gem estard estampado em
chaveirinhos, sabonetes, bicicle-
tas, bones, toalhas de mesa, ba-
las, ténis, quebra-cabecas, ma-
lhas, bermudas, gorros... e sabe-
se ld mais o que. A invasao de
produtos com Sonic ja comegou
no Brasil com os cadernos Me-
lhoramentos e parece que nao
vai parar mais.

Pra fa nenhum botar defeifo, a febre que
vem ai: mochilas, sacolas, bonés, por-
ta-canetas , chaveiros e outras cositas
com visual do porco-espinho

g """""" g



ROCKY RODENT/Irem

1 jogador
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Rocky Rodent é um gato meio escrotdo, todo
feioso, mal-encarado e com olhos bastante arre-
galados, como os do maluco Taz-Mania. Mas
ele tem a vantagem de ser um cara bas-
tante dgil: nao chega a ser um Sonic,
mas é mais esperto que Bubsy. E o
principal atrativo é o seu cabelo VV
totalmente doiddo, cheio de varia-
coes esquisilonas. O jogo é bonito, com
grdficos da hora e som bem legal, apesar
de ds vezes torrar a paciéncia. E dificil na
medida certa e bastante engracado.

DE |

Os penteados malucos sio encuntrudus em |011:15 de lixo,

caixas de presentes e outros locais inimaginaveis. Fuce! DEBULHAMOS ESTE GAME ATE A FASE 4. O RESTO E COM VOCE.

TOPETE TRANCINHA
BILLY IDOL RAPUNZEL

“\.'-"H""\_,J" N

Comece trocando idéias
com o carinha do skate e
pegue o spray que dd a
vocé o topete “Billy Idol”
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E o topete mais comum. Com este penteado vocé :ﬂ

Serve para espelar (e pode chicotear os inimi- s

subir) paredes e para gos e agarrar-se de gan- o
atingir os fatuzinhos cho em gancho b
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PENTEADO

Pegue caronaneste jatinhodeaguae  Esta caminhonete vermelha também
saia a milhao é uma dtima carona
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lgualzinho aos dos punks E o cabelo mais xarope,

radicais. Euma lamina- pois é uma mola mes- :

bumerangue que serve mo. Mas serve para sal- e e e ]

para atingir inimigas ou {ar de cabeca para baixo ; = _

escalar paredes e fazer embaixadas com Pule na tampa dos porta-malas dos  Fique esperto: este chefao da Kombi
objetos carros. Alguns funcionamcomotram-  Saipelas duas portinhas doteto, com

polim uma supermeiranca. Topelada nele!
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Vocé comeca num baita
edificio. Vé reto,.subindo
as escadas.

Olho no piano: ele afunda e puxa a
felapracima de vocé. Saia correndo
4 direita e nao deixe nenhum mdvel
te pegar, senao, adeus vidinha

N AT R e

Aqm udo se passa
nas colunas de uma
enorme construcao
em andamento.

E uma enorme fabrica. O
legal é que dé pra acumu-
lar vidas. Pegue duas e se
mateatéestourar o placar!

Nao fique marcando em cima das pla-
taformas na lava, senado vocé afunda

Enconire e pegue o elevador para
corfar altos caminhos, OK?

Quando nao der pra escalar no braco,
finque o cabelo moicano na parede
Como apoio

o P ]
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Sempre que voceé enconira esta cor-
nela, pode usa-la para estourartodos
0s Inimigos que estao na tela

Quebre estes blocos para pegar uma
vida extra

|
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Acredite: ha um trem correndo atras
de Rocky. Nao da para vé-lo, pois
vocé morre na hora em gue ele pinta

Passe a mil por hora por este corre-
dor de canhdes

Y = afirar

Y + = ou
€ = correr

COMANDOS

ROCKY
RODENT
PASSA NUMA
BOA POR
QUALQUER
TUBULACAO,
POR MAIS
ESTREITA
QUE SEJA

Bata nesta alavanca para acender a
luz e acabar com os fantasmas

B RETE e T TE Sy
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Acerte 10 tatuzinhos na rede de bas-
guete e ganhe uma vida exfra. Se
voceé errar, o carinha de skate rouba
fodos os seus pertences. Guidada!

k

!

- 1 jomid I Bl
=1 - 1‘ :_""“"‘, s L] I k i
= s M=ol 749 | i |

a ffakia ! I
b | Puga ! I ik
L B al HHMHIH
liga | *p T, i1k
- ;. v a4

Esres pénn'ufus sﬁ 0 pfa ta fﬂrmas miri-
tochatas. Mas basta tomarcuidado e
treinar pra se dar bem

TODAS AS

b
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FRUTAS, DO- [
CES E OUTRAS = =
COMIDINHAS =

bl . S
Um subchefe com nave. Corra alrds PAPE 0 QU F

dele e jogue a lamina sem do L g

Leve as bombas para as paredes de r
blocos e abra passagem s

R L e e Ty
b i i a T 4
ey T | S
= e P LAY
A T et
FaE #5 T
L o -
o o
g :
o el E
= 1 3oy .

L A=
O b e e b
= =t ¥
Fght CETLE L |

o i 5 il -.":.-.'."I_. :
M4
co N TI N U ES il; --. ..\.:- l:.r -:::\. .I ..-- ..-.-I- .
G-,




10

Virou ma-

1 ou 2 jogadores

nia. Um mon-
tdodegamesde
Neo Geo estao |
pintando para §
Super NES. De-
pois de Fatal Fury, World Heroes e outros,
chegou a vez de Sengoku-Densyo (em japo-
nés quer dizer algo como "A Lenda do
Tempo das Guerras"). Este game, comnome
pra ld de esquisito, segue o famoso esque-
ma de porrada fase a fase. Ou seja: mistura
pancadaria com muita agdo.

O jogo apareceu para Neo Geo em 1991
e seu grande charme estd nas metamorfo-
ses. Os bravos lutadores se transformain
em samurai, até em cachorro e usam e
abusam de varios tipos de arma. O lance é
ficar ligado no que acontece em cada mu-
danga. E surpreender os inimigos.

Neuronios em baixa

Apesar das transformacdes loucas que
rolam no jogo, Sengoku é meio chato. As
fases sdo parecidas e 0s inimigos sdao OS
MESMOS no game inteiro. Falta cria-
tividade e sobram lances previsiveis. Ou
seja, 0 pique inteligente da verséao original
nao aparece nesta.

Os grdficos ndo fazem feio, mas tam-
bém nao empolgam. O som é apenas regu-
lar e o desafio é 6bvio demais. Apesar
disso, Sengoku-Densyo é divertido. Prin-
cipalmente numa partida a dois. E muito
legal jogar com um amigo. Esquega o nome
do game e desca a pancadaria.

LUTADOR-CAMALEAO

DE UM LOOK NESTES
CARAS. ELES SAO VOCE, SACOU?
SA0 APENAS ALGUMAS DE
SUAS FACETAS

FASE 1 - HIGHWAY
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Logo de cara,
pegue a espa-
tda para frans-
formar-se em
Samurai

Va pra cima
do chefinho
com pildo e
voadora em
seguida.Ele
tenta encres-
par, mas o
esquemaé o
mesmo

FASE 3 - DOWNTOWN

0 chefe fica
encoberto
por ideogra-
mas. Quando
eles estive-
rem alinha-
dos, va pra
perfo dele e
mande ver

FASE 5 - DEATH CASTLE

Chefe meta-
tecentopéia.
Tente chegar
perto dele. E
ataque com
voadora e pi-
lao

GOLPES ESPERTOS
Chute de fogo Y+B
Jogada no chao
{Eegurandﬂ oadversario) HDETJ[E i
Voadora Aperte B e depois Y
Pilao _
[snlaguramluu adversario) | aperte B e depois Y

FASE 2 - SUBWAY

Este subche-
fe é metido e
flutua numa
nuvem. Useo
cachorro pa-
ra pular em
cima dele

Este chefe pa-
rece apenas
uma menina
inocente. Ata-
% quequandoela
~ 14 ficar brava,
s compildoevo-
adora, s6 pra
variar

FASE 4 - GHOSTY TOWN

0 chefe bebe
uns lances
fortes e solta
fogo pela bo-
ca. Cole nele
e detone com
pildo e gira-
foria

FASE 6 - ASTEROID BELT

| Acerte chutes
guando ele
cair em cima
devocé.Elese
fransforma e
voltamais for-
te. Detone na
base do pilao

0 cara muda
de cor outras
vezes. Fica
mais rapido e
chato. Acerte-
ocomopuder.
Pildoevoado-
wa? Ah, va!



Este game é a confinuacdo de Wing
Commander, complicado simulador de
guerra espacial langado no comeco do
ano para Super NES. E se aquela pri-
meira versao ja era dificil, The Secret
Missions consegue ser ainda mais desa-
fiadora. A batalha contra o império
Kilrathi continua relando, mas agora os
inimigos possuem uma terrivel arma
capaz de mudar a gravidade de um
planeta inteiro, destruindo-o por esma-
gamento. Sua missao: invadir o territo-
rio inimigo, encontrar e destruir a nave
que carrega a destruidora arma Kilrathi.

ewewey Esfa é a nave
B que vocé deve
IR (cstruir. Vocé
fopa com ela

== umavez, masso
sl o final poders
™ enfrenta-la

Novato

Assim como em Wing Commander, voce
inicia este game no papel de um piloto
novato que acaba de chegar a base estelar
de Tiger’s Claw. Através do sucesso nas
missoes, voce val adquirindﬂ mais experi-
éncia e o direito de pilotar naves mais
poderosas. Mas se sua nave sofrer danos
durante uma batalha, vocé pode ser obriga-
do a encarar uma maquina menos podero-
sa para a missdo seguinte. Ossos do oficio.

§ Tem nave Kil-
B rathinovanope-
B dago. EaJalkhi,
)| capazdedarseis
) firoslasersimul-
taneamenie

O GAME TEM DOIS NIVEIS DE
DIFICULDADE. O ROOKIE (MAIS
FACIL) E O ACE (MUITO DIFICIL)

Figue com algumas passwords do
nivel Rookie. Em média, vocé recehe
senhas a cada duas missoes, quando
e promovido ou condecorado.

:
:
-
g

Missao 3 1GBBKHB4@Y
Missao 5 JBBZKGDVQH
Missdo 7 1G3VHHBLMV
Missao 10 | 9VVCHHWWA4J
Missdo 12 | 7ZVHHHWVE8F
Missao 14 | 7V3WKCWVRK

WING COMMANDER - THE SECRET

MISSIONS / Mindscape

Simulador

GRAFICO

Dificuldades

Quem jogou Wing Commandervai encon-
trar mais dificuldades nesta versao. O niimero
de inimigos que voce tem que abater chega a
ser cinco vezes maior. Numa mesma missao,
voce pode topar com duas ou mais capital
ships - as naves grandes. E pra completar, o
reconhecimento dos obsticulos a frente as
vezes € meio impreciso. Isso porque o co-
mando da Tiger’s Claw ndo conhece direito
as caracteristicas do territorio inimigo.

il Seu computador
de bordo pode
enganar-se e
N aquilo que pare-
'T EaaRaM Cia um campo de

N asicroides é na
IS /crdlade umcam-
1 RN ;0 minado

W Vocé nao precisa
de armas muito
SN (0derosas para
; acabar com as
e capifal ships.
i N Vas primeiro
% b e (esirua 0s cacas
Bl 30 redor dela

1 jogador

® Ha um arcade de
joguinho espacial na
saladosoficiais. Nele,
vocé pode simular
combates com naves
iguaizinhas as dos
Kilrathis. Escolha
uma nave com 0
cursor e aperte qual-
quer botao para co-
megcarajogar. Anave
mais facil de enfren-
tar é a do canto supe-
rior esquerdo. Treine
la primeiro.

PARA PRINCIPIANTE

® [ embre-se de que
vocé tem um parcei-
ro. Quando vocé es-
tivernumaencrenca,
chame-o pelo Vid-
Com. Ele pode livrar
a sua cara.

® 420 KPS é umaboa
velocidade para sua
nave durante oscom-
bates.

® Para fugir do inimi-
go, a melhor mano-
bra é subir ou descer
e usar o After Burner.

"
S
3
§
g
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Aprendendo a pilotar

Este game é mais indicado para quem ja
conhece Wing Commander. Se vocé ficou
interessado mas nunca teve a chance de
jogar a versdo anterior, ¢ bom dar uma lida
na edigdo n® 27, onde ele aparece de-
talhadamente explicado. Veja no alto da
pédgina algumas dicas para jogar e, abaixo,
os comandos do game.

A - Dispara misseis

B - Dispara canhoes

Y- Aciona o After Burner
X - Mostra 0 mapa

R - Aumenta a velocidade

L - Diminui a velocidade

Select + B - Seleciona canhdo

select + Y - Aciona Jump Space

select + X - Abre 0os menus do Vid-Com

Select + L - Acessa as funcoes do check control
- Select + A - Seleciona as armas do Weapon

List no check control




Galera do Super NES, este game é com-
prido pacas! E provdvel até que vocé
ainda esteja jogando Jurassic Park
quando estiver rolando a segunda
parte do filme de Steven Spielberg.
O jogo parece um RPG sem fim.
As situacoes sao bastante fiéis
ao filme. A ilha é gigantesca
mesmo, cheia de la-
birintos e recintos
pra vocé bater a ca-
beca. Mas esta ver-
sa@o é bem mais inte-
ligente que as ante-
riores. Pra comecgar,
possui duas pers-
pectivas de jogo: a
aérea e a de simulador, como em Phantasy
Star e Wolfenstein 3D, mas com grdficos
disparadamente melhores.

Em busca de cartoes e ovos

O jogo comega no portal principal do parque dos
dinossauros. Seu objetivo é encontrar 18 ovos de dinossauros
que foram muito bem escondidos na ilha. Para conseguir isso,
vocé também precisa encontrar varios cartoes magnéticos
dos cientistas do complexo, que dao acesso as suas salas e
seus computadores. Sem isso, voce nao vai conseguir chegar
a todos os ovos. Sacou?

Vocé comeca com quatro vidas e Continues infinitos. Mas
apos usar o primeiro Continue, passa a ter sempre trés vidas.
Se morrer, volta para a tltima tela que marcou (nos terminais
de informacao e na porta de cada lugar em que entrou).

Desafio infernal

O game é dificil pra caramba e voce corre o risco de deixar
a mesada na locadora. Mas o desafio é infernal e o som esta
demais: os dinossauros urram e as musicas nervosas do tipo
“agiienta coracao” sdo intercaladas com outras
supermelodiosas sempre que vocé entra nos elevadores.
Muito louco!
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| Aventura
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Saindo do portal, desca até encontrar uma casa. Pule os buracos
em que esta escrito “DANGER” para nao virar churrasquinho.
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Estes postes quebram alios gafﬂus,
pois dao informagdes da hora além
de marcarem tela

Suba nesta montanha de pedra e
encontre o primeiro dos 18 ovos es-
condidos na ilha
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Entre na primeira casa do game,
NEBULAR UTILITY SHED, e ligue o

O item “nightvision” estd numa das
salas do Ground Level

gerador. Basta encostar nele, OK?

5

£

£

i Uma das salas do Sub
5 Level estd blogueada.
Vocé sd entra se tiver o

g
2 b

cartao magnético de lan
Malcolm
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WVWISITOR CENTRIE

Este labirinto fica logo acima do
portal principal. Para abrir o
portao de grades, acerte o dispo-
sitivo. Detalhe: o acesso até o
Sub Level fica na sala que s6
pode seraberta com o cartdao de
John Hammond. Descole-0 no
ultimo andar desta fase.

No Floor 1. utilize o carido de Dennis
Nedry para enirar nesta sala fecha-
da (ele esta no Beach Utility Shed)

No Ground Level, vocé precisa do
2ridao de John Hammond pra entrar
nesta sala trancada

e

Epa! Olha o carido do Alan Grant.
_____ 2 W — Mas vocé so entra ai se tiver pego
“night vision” numa das salas 1o

Sub Level

N ol =Ly
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Sugia até o Rooi Level e encontre @  Na Control Room do Sub Level, vocé  Ufa! Ate que enfim o “night vision™,
saida para o ultimo andar, onde es-  precisa do cartao de Ellie Saitler gue esia nesta sala com luzes ver-

{30 o cariao de Hammond e um ovo

RAPTOR
FPEN

Atravesse o rio ao lado do Visitor
Centre ligando o dispositivo da
ponte. Pegue umavidaextranasala
escura do Sub Level 1. Prepare-
Se para pegar mais um cartao.

No Ground Level, pegue o “night
vision” para nao ficar no escuro
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Pegue o elevador na sala escura e
desca aié o Sub Level 1, onde vocé
enconira este carido, gue perience
a um tal de Robert Muldoon

BEACH
OTILEITY
SHED

Pegue o labirinto naflorestapara
chegar ate o BEACH UTILITY
SHED. Mas cuidado com o
Triceratops vaca-louca que esta
sempre a fim de esmagar Voce.

Ache o cartao de Dennis Nedry mar-
cando sopa nesia sala do Ground
Level

Encontre ocariao de Donald Gennaro
para entrar nesta sala

melhas

TRES BOLINHAS
Carrega sua arma com 4 pentes de tiros
triplos e detonam Raptors na hora

MISSIL AMARELO E PRETO
Vale 4 pentes de misseis que debulham
tudo numa boa

TIRO DE 12

Um pouco mais fraco, também carrega sua
arma com 4 pentes. Sao necessarios 2 ou
mais disparos para acabar com o inimigo

DARDO

Rende 4 pentes de projéteis tranqilizan-
tes

CAIXA DE PRIMEIROS SOCORROS
Recarrega toda sua energia




O©OS QUATRO HERSOIES

e Arqueiro: Rapido e fraco.
Suas flechas siio velozes, mas
firam pouca energia

e VisGio: 0 mais fraco de
todos. Répido, joga raios que
surpreendem

o Capitdo America: Lento,

e SN “ ’i l {1 © Homem de Ferro: Lerdo e w mas muito forfe. Seu escudo
Ffﬂ&[ﬁ; g forte. Tem raios que destroem defona

e 0 Modo Trainning é divertido. Encare um

'I' 'I"
Il.‘

Streef Fighter da Marvel...

Este subﬂhefe rem até Dragﬂn Punch.
Afague de longe

: . hchef, Lkl , ;
Depois doumlongo e tencbrosover. == S0l . g i ont,
no, o otimo arcade do Capitdo América
estd chegando ao Super NES. Tempo
demais, vocé nao acha? Afinal, a versao
para Mega ja estd rolando hd quase um
ano. Mas se vocé é fd dos heréis Marvel,
prepare-se para uma decepgdo. Captain
America and The Avengers de Super
Nintendo ¢ uma fraqueza.

Os grdficos sdo legais, bem no estilo
super-herois. Mas a musica é igualzinha
do comeco ao fim. Para piorar, a dindmi- Este chefinho verde vira um tornado.

ca do jogo é um fiasco: quando alguém o Suba e desca na tela, desviando e acer-
atinge, vocé cai logo de primeira. Agora, tando

quando vocé acerta um inimigo, o cara
fica piscando por um tempdo. E nédo dd
pra acertd-lo na seqiiéncia.

Os planos de Red Skull

O supervildo Red Skull bolou um plano
diabdlico para dominar o mundo. Ele e
seus capangas estdo dispostos a tudo para
mandar no planeta. £, mas Red Skull ndo
contava com Capitdo América, Homem de
Ferro, Arqueiro e Visdo. Os quatro super-
her6is devem conter o impeto destrutivo
do sacana Caveira Vermelha.
O lance mais legal deste game é a opgéo
para dois jogadores. Cada um assume 0
= papel de um dos herédis e manda ver. Mas
| nao pense que fica facil: sdo no maximo
cinco vidas e nenhum Continue. Ainda
bem! Pelo menos o desafio ndo é goiaba.

FASE 1 - THE AVENGERS

Shefe U cara nao é um s6. Ele se
transforma em varios para ataca-Io.
Figue esperio para nao ser congelado

FASE 3 - CHALLENGE FROM THE BOTTOM OF THE SEA

Stiichefe. Ele rola em cima de vocé.
Ande para desviar e atague guando ele
Mmenaos esperar

Voaré omaiorbarato. Pegue esta peque-
na bolinha branca para descolarenergia.
Seja rapido, OK?

FASE 2 - TARGET TOWN

CAPTAIN AMERICA AND
THE AVENGERS / Mindscape

FASE 4 - THE GIANT LASER CANNON

Chefe-ceifador. Ele voa com sua hélice e Este cara vira fogo e vai airas de voce.
fenia decepa-lo. Jogue uns raios para o Ele solta Iaser e e bem enjoadinho. Cui-
cara baixar a bola dado!
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Ele é um Slmpﬂilﬂﬂ alienigena
que saiu de seu planeta para ser
guardiao da Terra. Widget, baixi-
nho orelhudo e de pele lilds, é mais
um personagem dos desenhos ani-
mados americanos que entra para
o mundo dos games. O jogo é longo,
mas tem um pique meio infantil
que o deixa facilzinho. Os inimi-
gos e obstaculos sao relativamente
poucos e hd toneladas de itens para
pegar. Enfim, é um daqueles games
que so vale a pena alugar ou em-
prestar de um amigo, jogar até o
final e colocar em sua lista de
games de-

bulhados.

SUPER WIDGET / Atlus

GRAFICO DESAFIO [DIVERSAQ

Mil face

Widget é um ahemgena de mil faces.
Ele tem a capacidade de transformar-se
em vdrias coisas para facilitar suas mis-
soes contra o mal. O lance do game é
colecionar os itens que dao direito a estas
transformacoes e, assim, ir experimentan-
do novas formas.

¥ | madenovoaopegé-laumasegundavez.

TENS MAIS IMPORTANTES

Aumenta o nivel de experiéncia de
Widget

Da protecao contra ataques inimi-
gos

Daimunidade temporaria ao perso-
nagem

Realizam as transformacoes de

Widget

PEGUE TODOS OS BONUS DE
EXPERIENCIA QUE PUDER.
QUANTO MAIS VOCE ACU-

MULAR, MAIS TRANSFOR-
MACOES IRAO ACONTECER

As transformacoes acontecem em dois
tempos. Vocé se transforma ao pegar
umamoedinhacomaletra. Esetransfor-

V4

0=

0 ,é%{ :-‘
oy G0
Atira bolinhas de

fogo em duas di-
recoes

e — o —

Sua vantagem
sao 0s tirinhos
em forma de
SO0cCO, com uma
forca razoavel

Experimente arrastar objetos com
Robot e Mighty

SPIDER

Tem um tirinho
eficaze anda mui-
to rapido

Naformadeaves-
truz, Widgetanda
mais rapido e ati-
ra peninhas

Ostrick e Spider eliminam inimigos
com pulos

Seus movimen-
ticas, solta bo- tos naagua afas-
lhas sufocantes  tam 0S Inimigos

Crab e Octo sao os melhores para
nadar

Nas fases aqua-

RN RTINS

Q
Solta tres boli-

fﬁa

%
%’t

Suaarmasaotres
nhasdefogopela tirinhos que cir-
boca culam pela tela

Dragon e Sauicersaocapazes de voar
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Anra poderosas Solta langas ma- s
¢
lancas gicas &

Knight e Centaur sao os que pulam
mais alto

NN

THE COMBATRIBES

Vida mais longa - Estamanha é da
hora para enfrentar os chefes. Ela
faz sua barra de life durar mais
tempo - ou seja, vocé podera apa-
nhar o dobro até perder sua vida.
Na tela em que aparece o nome
Technos, aperte juntos os botoes
L, R e M no controle 2. Espere “
aparecer a tela de apresentacdo,
solte os comandos e dé Reset. Ini- ™w_
N
h
“«

\
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cie normalmente o game e parta
para a luta. Vocé verd que sua
barra de life duuuuuura...

SONIC BLASTMAN

Selecao de fases - Veja que mole- N
zaéselecionarasfases deste game. SUPERNH
Na tela de apresentagdo, selecio-

ne o Option Mode. Na tela de |
Option Mode, selecione SE :“'
(Sound Efect) e, com os botdes R \a

ou L, selecione um niimero para
SE que Enrrespunda a fase que ™

vocé quer ir. Depois disso, basta "\

fazer a seqiiéncia de comandos L, _

R, R, L e Start.

~
NIGEL MANSELL N
F1 CHALLENGE -

Passwords - Experimente mais ~
estas duas passwords para ir dire-
to a ultima prova do game e ver a
sequiéncia do final.

Australia- 33DV4B0F1ZZG538GW3
Final - PV2JTFBK4Y696H4DXY

N

N\
~

g

TOP GEAR

Passwords - Agora voce val con-
ferir as senhas que dao acesso as
provas do game no modo Pro.
Fique ligado nas separagdes entre
algumas letras: estes espagos de-
vem ser respeitados, ok?

S. America - FOUR MEG

Japan - LEGEND N
Germany - THEWORLD
Scandinavia - LETSRACE \
France - ALCHEMY S
Italy - A LOOPER

United Kingdon - SEASONAL ==

ADDAMS FAMILY

Ultima porta - Este jogo é enorme,
ndo? Mas se vocé quiser um belo &
atalho para o final, fique comesta «

password, que abre a tltima por- \ i

N\

ta: BLKX8




ACAO

) do é toda hora
que a Sega pro-
duz um game ba-

| ==

= n Ataque com espada

Eie

C seado em dese- n Ataque com maca
nhos animados Disney. Mas T —— —

quandoisso acontece, sai de bai- . - ' % v /4 |

xo. Aladdin é simplesmente o | - | MOVIMENTOS
maximo. O game consegue ler o

cendrios quesdoacaradodese- = .- - - i & o Atacando com

nho, umatrilha sonora superfiel |
e até o senso de humor da histo-
ria. Pra completar, a movimen-
tacdo do personagem é muito
bem-feita erdpida. Enfim, ojogo
reune tudo o que agrada aos
gamemaniacos.

IGAMES

L

0 segredo da lampada

Aladdin é um ladrdo de gali-
nhas, mas tem bom coracdo. Sa-
bendo da coragem e pureza do
rapaz, o Vizir de Agrabah con-
Vence-o a procurar um tesouro
na Caverna das Maravilhas. Mas
ovildoquer mesmo é que Aladdin
pegue a lampada maégica: dentro
dela hd um génio capaz de tornar
quem a possuir muito poderoso.
Acontece que Aladdin descobre
o segredo da lampada e fica com

B

o

ILUSTRAGAQ ELETRONICA TADEU C. FEHEIH@%&

FASES DE BONUS

ela, podendo assim conquistar o Pinta entre as fases. Cada cara
coragdo daprincesadoreino. Eal  mommmes gﬁeﬁ’g ‘:”g:i h‘;‘:f; ":fzf;r :ﬁ

. | ; ra jogar.
;plaama1nrﬂnnfa, p{']I‘ElllBGVlZlI’ | Pl e Aperte o botio qua:fdﬂ ;sgver
ica furioso e quer a lampada de aparecendo o item desejado
qualquer jeito. Nesta edicéo, va- '
mos mostrar o game até o mo- . DO MACACO
mento em que Aladdin encontra b2 DA direito a fase de bonus do macaco - 2
a lampada. E prepare-se porque =
na proxima ACAO GAMES tem prams
mais, falou? Da uma chance para jogar na fase de bonus

R do génio
Desencanado
Como todo bom game de acéo, SN _ : .

deixe Aladdin rolar despreocupa- Y530 Descola vidas extras e Continues Dosvio do chino de vasos: So
damente. Basta fugar as telas, apa-  sastii nenhum acertaromacaco, bingo!
nhar itens, ultrapassar os inimigos
CRGICRISEREINelnEEH G OIS S | Detona 0 inimigo mais proximo

pela histdria. As fases sdo grandes,
cheias de sobe-e-desce, mas nio
precisa encanar: o caminho que
voceé tem que seguir é quase 6bvio.

Arma de longo alcance

-~ VOcé o en-
~ contra, ele

ALADDIN /S : -1 (BRI o TS
=i Vida extra SoeE=ss———"" arma sua barra-

Agio 16 viga 1 jogador ﬂﬂlﬂﬂﬂlﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂ
SRRl o, [P Para comprar, vocé precisa ter
Eg,& £7& e %7 rubis. Prefira sempre os Conti-
M= ARS—) = Marcador de tela - nues, pois eles contém quatro

GHAFICG} SOM lDESAFIG]DWEHSAD

vidas exiras



MERCADO

Procure explorar bemas partes altas datela,
subindo pelas cordas. Se voce passar cor-
rendo sobre as brasas no chao, nao vai

queimar os pés. Esteja atento para 0s vasos
que caem das janelas e pule sobre a cabeca
dos camelos: eles cospem e podem atingir
um adversario ali perto.

DESERTO

Os dois pedagos do escaravelho que vocé
tem que pegar estao aqui, no finalzinho da
fase. Sempre que possivel, procure entrar
por tras das ruinas: um festival de itens o
espera. Vocé pode ainda subir na copa dos
coqueiros e andar dependurado nos cip6s.

TELHADOS

Nesta fase aparecem varias flautas magicas
que, quando tocadas, fazem flutuar peda-
¢os de corda. Pule nas cordas e suba com
elas. Quebre todos 0s vasos que pintarem,
pois eles podem ter bonus.

CALABOUCO

No calabougo do Vizir, todo cuidado € pou-
co. Os espetos que saem da parede machu-
cam de verdade. Ha ainda umas bolas de
ferro fazendo vai e vém: cuide-se. Escale 0s
paredoes usando as pedras que aparecem
feito gavetas

CAVERNA

E nofinal desta fase que vocé encontraatao
sonhada lampada do génio. Pode n3o pare-
cer, mas da pra andar dependurado no teto
em alguns pontos. Ao encontrar estatuas

segurando rubis, espada nelas: iSso abre
passagens. Nesta fase aparecem inimigos
voadores, como 0S morceguinhos e génios
do mal.

Use a espada para
firar este atirador
gde facas do seu
caminho. Rebata
as facas de volta
para ele

Nestas ruinas, en-

fre afras da coluna

com acarado Pate-

} 1a e dé um pulo.

Vocé seraempurra-

8 do para cima e vai
&1 achar o vendedor

Desca o brago no subchefe
sem parar. Depois, pegue
a flauta ali perto e va de
caronanacorda: vocé sera
levado ao chefao

A 1D ONE

Agora sim, o chefe. O lance
WM ¢ ficar abaixo dele e saltar
== para aceria-lo com macas
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Olha as caveirinhas explosivas!
Atire macas de longe. E mais
Seguro

Depois de
despacharo
guardiao,
pegue o ia-
pele magico
e deixe que
ele o leve.
Ao descer
do lapete,
vocé tem que pular um caminho de pedras
rapidinho. No final, nao pegue a plataforma:
apenas suba por tras das pedras e apanhe
flens. La em cima esla a lampada

0 guardido
tla caverna
fica numas
de pingue-
pongue,
pulando de
uma plata-
forma para
outra. Cor-
ra para a plataforma em que ele vai aparecer
e, antes de o chefe materializar-se, ja come-
ce a dar espadadas
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Prepare-se para conhecer Archie,

Lorenzo e Reese, trés dinossauros mafiosos
da Pré-histéria. Perto deles, os dinos
jurassicos parecem até romanticos. Os trés
figuras do game sdo mercendrios do mais
alto gabarito. Carregam armas poderosas
para enfrentar inimigos e mais inimigos.

Dinosaurs for Hire € baseado na HQ) de
mesmo nome. Se vocé conhece o gibi,
talvez sinta a falta de Cyrano, o quarto
dino esperto. Vocé ndo pode jogar com ele,
mas o cara pinta de vez em quando para
dar umas dicas da hora. Amigo é pra essas
coisas... E por falar em amigo, o game tem
a opgdo para dois jogadores. E muito legal
detonar a galera com a ajuda daquele seu
brother que € fera no gatilho.

Dinos bons de mira

Archie e companhia estdo mais para
capangas de El Capone que para criaturas
jurdssicas. Os caras sdo bons de mira. Para
ajudd-los na destruicao geral, o lance é
descolar power-ups no meio do caminho.
Da para conseguir tiro duplo ou triplo e
aumentar o tamanho de cada tiro. A metra-
lhadora de Archie é totalmente animal.
Dinosaurs for Hire tem 14 fases no total.
Algumas curtas, outras bem longas. Tudo
bem variado. A tinica coisa que ndo muda
é a agdo. O ritmo do game é alucinante.
[deal para testar os reflexos. Afinal, as
respostas sdo rapidas e precisas. E s6 aper-
tar os botoes para fazer manobras radicais.
Coisa fina.

Estes dinos mercendrios estrelam o me-
lhor game com dinossauros que ja pintou.
Da até pena de Jurassic Park. Os gréaficos
sdo superlegais, com direito a inimigos
enormes, monstruosos mesmo. A musica
segue o padrdo Sega de qualidade. E a
diversdo € nota 10. Um jogaco.

tiro duplo
ou triplo

EFI.ﬁ. FICO| SOM

nlﬂbéﬁuns FOR HIRE / Sega

T s 1 ou 2 jogadores
bt =4 E Mega

DESAFIO [J'I"u'EFn' SAO

~laumenta
1 tamanho
do tiro

invencibilidade
temporaria

temporario

tiro completo

| completa
= energia

bomba

= vida extra

T-Rex, usa uma metralha-
dora automatica. E 0 mais
equilibrado dos trés dinos

0 Estegossauro usa um sin-
gelo canhdo. Perde pouca
energia ao seratingido, mas
é lerdo e pula pouco

Rapido e rasteiro, este
Triceratops usa um arma de
Calibre 50. Perde muita
energia ao ser atingido

EM DI.IPI.A

JOGAR EM DUPLA

E DEMAIS. ENCARE
UMA PARTIDA A DOIS. QUE

VENCA O MELHOR
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Atire neste canhao para poder descer
na boa. E o tinico jeito

Subway Part B

Logo de cara, dé a volla para pegar
uma vida. Fa;a a fase por cima

Tamnm nos mmns Pegua energiano
canto direito e atire sem parar

Suba no elevador e va se livrando
dos inimigos durante a subida

0 Mega Minoiauro controlou a TV a
cabo no topo do prédio. Desvie dos
raios e acerte a mao direita, o braco
esquerdo e a cabega, nessa ordem



PDA A ROQOUECOLOGIEICA
Hollywood

Volte para a esquerda e pegue o tiro
total temporario. Animal!
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Sacanagem. Parece que nap da pra
passar. Mas é manha. Basta pularna
boa, sem se atrapalhar
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Defone a mao esquerda de Mega
Monster. Ele destruira a plataforma.
Pegue uma carona e vd para a direita.

Acabe com sua mao direita e depois
com a cabega

Jet Ski Adventure

Pule as bombas, nao encoste no fogo
e atire bastante. Nao se esqueca de
pegar uma vida no meio do caminho

Seu inimigo é um triceratops meca-
nico. Estoure a antena amarela que
solta argolas verdes e sd enido deto-
ne o dino de arague

Caiudangou. Quando alguém teniar
sair pelas portinholas do teto, man-
de fog

Comece estourando a parie detrds
deste cara. Ele se desmembra. Alire
quando ele cair, jogue uma bomba e
continue atirando

Toy Factory

Caiu no fogo, queimou. Amassou, ja
era. Engoliu, um abrago. Cuidado!
Estoure estamaozinha mecanicapara

poder passg

Toy Factory Mid-Boss
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Pule os globos terresires e esloure a
mao da luva. Destrua o outro brago e
depois atire na cabega

Que recepgao! Com um canhao man-
dando bala. Seja rapido e destrua o
sacana em dois tempos

Eimpossivel pular? Abaixe e atire na
roda para um tronco subir e vocé
poder passar pro outro lado na boa

Chefe mala. Ele quer pelrifica-lo .Acer-
te seus olhos. Se o cara acerta-lo
guando petrificado, vocé volta para o
comego da fase

biotao vermelho Ia de cima para acio-
nar os seis tubos e congelar o bicho.

The Buse

Nao desca por essa plataforma. Es-
pere um monstro sair, acabe com ele
e siga em frente

Pedreira! Vocé precisa pular pelas
platafermas feifo maluco. Figue so0 _
na direifa e acabe com os caras =N

Comece estourando as maos. Des-
irua as engrenagens e, quando o cara
virar um péndulo, detone os lances
cor-tle-rosa

Olha o chefao final ai! Atire nos seus
olhos o tempo todo. Desvie de suas
mags e dé cacetadas nas criaturas

Desvie do seu laser animal e conti-
nue atirando nos olhos. Da um bom
trampo. O final do game o aguarda







O Caderno de Esportes do JT, alem de ser diario, agora traz

M A tambem a cobertura de mais de 20 esportes todos os dias.

=% Do futebol ao beisebol, nada vai escapar a nossa equipe

esportiva. E nem aos nossos leitores. Afinal, nem so de
. futebol vive o torcedor brasileiro.
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HAUNTING STARRING
POLTERGUY/Electronic Aris
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Pontinhos assombrados

H4 jeitos maneiros de assustar a galera. Uns
exemplos: uma guitarra que manda tiros, uma
serra elétrica que voa em cima de alguém ou uma
cama com dentes de ledo. Para acionar estes sus-
tos, o lance é procurar, nos comodos da casa, os
pontinhos amarelos, azuis ou verdes. Basta “en-
trar” neles usando suas habilidades de fantasma e
esperar o sobrenatural rolar.

Haunting é um game especial. A Electronic Arts
inovou, fazendo um game de terror com os papéis
invertidos no qual voceé é o fantasma. O resultado
€ um jogo criativo, engracado e superdlvertldu Su-
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& sacar onde suas vit- |

 mas o esperam

' Vasculhe bem todos gf
eﬂmadns raencontrar

Gavaira qua pma p

cos”. Néo vacile: o lan-

Marciano na
privada

Guitarra boa de
mira

Banheira Mortal
Kombat
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e PIBCISA Ir alras de plas-
: & | ma verde, £ loda vez
queos Sardinilevamum
® grande susto, voce ga-
A nha um pouguinho de
energia de brinde

> Quando o medidor fica |
vermelha, vacé pode con-

Irolar a assombragao
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NICA TADEU C. PEREIRA/A

\ Pintou
| um jo-
| go dife-
/ rente.

/ General

Chaos, um

V5 lancamen-
85> o praldde le-
gal da softhouse
Elecironic Arts. Um jogo de guerra
cheio de agdo e com lances sutis de
estratégia. Em todas as fases vocé é
o general de um exército e deve
derrotar batalhées inimigos, que in-
vadem territorios estrangeiros. Na
ultima fase vocé enfrenta o inimigo
em seu proprio territorio. O oponen-
te pode ser comandado pelo compu-
tador ou por outro jogador. O game
é dindmico, pois ndo existe so um
foco de atencao na tela. Como numa
batalha de verdade, acontecem vd-
rias coisas ao mesmo fempo, ou seja,
é treta pra todo lado.

APRENDA A JOGAR

Para sacar legal as manhas des-
tejogo, escolha “BOOT CAMP” no
menu principal. Aprenda a co-
mandar dois ou cinco soldados e a
medicar seus combatentes feridos.
Também saque como usar metra-
lhadora, bazuca, granada, lanca-
chamas e dinamites. Nao hé o que
fazer. Treine!

Injguvred soldiers
Can be pPpEvivedrs

To ¢all a #HEDIC,

Hove Yyoupr CURSOR
§ OUaR +th:2 ingvprsd

ME0n Ahd hidt (2 F

Para salvar a vida de um soldado caido,
passe o cursor ou um soldado por cima
do infeliz e aperte o boido A

TODA VEZ QUE VOCE PERDE UNMA
BATALHA, O EXERCITO INIMIGO E

% QUEM ESCOLHE O PROXIMO PONTO DE COMBATE
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SE ALGUM SOLDADO ADVERSARIO
INVADIR SEUS DOMINIOS
CARREGANDO LANGCA-CHAMAS
OU BAZUCA, FUJA.

FIQUE ATRAS DAS PEDRAS
OU SACOS DE AREIA, MAS TOME
CUIDADO COM AS GRANADAS

NAO DEIXE 0 CARA DO
LANCA-CHAMAS CAIR NA AGUA,
SENAO, ESTA ARMA NAO
FUNCIONARA MAIS

Sao quatro tipos de tropas a seu dispor:

A - ASSAULT TEAM

B - BRUTE FORCE

G - COMMANDOS

D - DEMOLITION SQUAD

ALONG THEL ORLHWAM RIVER
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,ﬁgi," e R o P ., ;ﬂ-'
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A - usar arma/soco

Figue de olho no tipo de iropa que seu B - desloca e aproxima os soldados/chute

inimigo vai escolher antes de fazer sua C - desloca cursor entre 0s soldados/defesa

opeao Direcional - desloca soldado com cursor

Fa e
ad Tald

Quando algum soldado inimigo estiver
encosiado em vocé, saia na mao com
ele. Os comandos sao soco no botao A,
chute no B e defesa no G

Aoavistarsoldados inimigos muito agru-
pados, jogue granadas ou aiague com
langa-chamas

o - - il
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Detone os cofres e pegue muita grana,
nao esquecendo de ficar de olho no
cursor

S :
e T

A sombra ou a esirela acima de um
soldado indicam gue ele esta sendo co-
mandado por voceé. Figue esperto

NA OPCAO “HEAD TO HEAD”, 2 JOGADORES COMANDAM 2 EXERCITOS INIMIGOS. JA NO MODO “SIDE BY
SIDE”, 2 PESSOAS COORDENAM OS MOVIMENTOS DO MESMO EXERCITO CONTRA O COMPUTADOR

el -I"_I. =




alliAasa o pDIicAs

Zombies Ate my ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS /

Neighbors éum baita
jogo legal, daqueles

de se tirar o boné
mesmo. Os Zumbis
Comeram Meus Vi-
zinhos (traducdo do
nome Inglés), ja havia saido para
SNES com o nome Monsters, mas
ficou igualzinho. E ainda bem! O
jogo é o seguinte: ndo so o seu bairro,
mas o mundo inteiro estd infestado

de mortos-vivos, vampiros, mimias, £
aranhas gigantes, alienigenas e

zumbis! Sua missdo é salvar todas
as pessoas do ataque dessas criatu-
ras barras-pesadas. E muitas se
transformam em sésias seus. Dd pra
jogar sozinho ou a dois, e vocé pode
escolher entre um pirralho com vi-
sual punk e uma garota esperta.
Quanto a qualidade do game, basta
dizer que foi produzido pela
softhouse Konami, a mesma de Tiny
Toon e Rocket Knight. Sacou?

Livrando a cara da galera

Zombies tem 55 fases. Grande, né? Mas
vale a pena, pois a dindmica de jogo € muito
boa. Todos estes estdgios sdo labirintos,
camuflados em pirdmides, bairros ou cemi-
térios. Cada item serve para alguma coisa.
E vocé pode se orientar pelo mapa, no canto
direito da tela, para sacar onde estdo as
vitimas dos monstros.

A ULTIMA PESSOA
A SER SALVA E CRUCIAL.
SE ALGUMA CRIATURA
DETONAR O ULTIMO INFE-
LIZ, ROLA GAME OVER.
SEM CHORO!

FASES | CYZQ
FASE9 | XBRM
FASE 13| DCFK

A+B | Escolhe arma
A+ C | Escolhe item
B Jsar arma
C Usar item

i et e, s i T e i e eI B

Opa! Pintou parede com rachadura ou vidraga,
mande chumbo usando bazuca

Atire nos montes de areia para enconirar ar-
mas, objetos ou passagens secrelas

DICAS DA CACAD

ILUSTRAGAO ELETRONICATADEU C. PEREIRA/AGAQ GAMES

Pegue algumas manhas e
nao de vez para os monstros

Cuidado com alguns armarios, onde podem
pintar coisas do além...
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Nafase 8, tente detonar este behé gigantesco e
depois pegar a chave-esqueleto



ITENS DE MONTAO | > W TIMEGAL (CD)

-
Este game tem itens pra valer. Mas é preciso saber usarconforme pinta cada | Pule estégios - Nunca foi tio \
situacao de jogo. Veja alguns dos mais importantes x"

facil pularestdgios num game.

CAIXA DE SOCORROS TENIS Basta pausar Time Gal em <«
Recu : Aumenta sua velocidade qualquer momento e apertar <«
pera toda a energia : . =
temporariamente o C. Bico, nao? >
| CHAVE DOURADA = CORTADOR DE GRAMA

| S
Abre as portas simples =8| Para detonar cogumelos B GREENDOG ~
- Camera lenta - Ha alguma fase
CHAVE ESQUELETO POCAQ "7 deste jogo em que voce adora- N
ADre portas com caveiras Ao tnfnsiwla, pode acontecer qualquer coi- ria jogar em cmera lenta? En- ¥
desenhadas sa. S0 use emhora de desespero, OK? I tdo seu desejo serd atendido. <
BAZUCA BAU Durante o jogo, aperte Start &
Detona paredes e portas Explode e elimina todos os inimigos para pausar e faga a seqiiéncia .
da tela V,A,C, €e€ Voct ouvird
METRALHADORA CRUZ um som diferente anunciando
Vocé ja comeca com uma Prote¢do temporaria que a dica deu certo. Solte a
Pausaedivirta-secomacamera MEGA
] POCAO VERMELHA POGAO AZUL | lenta. Quando cansar da brin- (S
Transforma vocé numa poderosa Para atravessar portas, paredes e se tor- cadeira, pause novamente e « (WSS
criatura nar invulneravel. Dura um certo tempo entdo faca a seqiiéncia €, =, ==
EXTINTOR 1 CAIXA DE BRINQUEDOS MV, AeC. ==
Paralisa temporariamente os =8| Libera palhacinho que distrai 0s N
inimigos =1 monstros

B TERMINATOR 2:
THE ARCADE GAME

Selecio de fases - Barbarize o

game com esta dica da hora.

Na tela de apresentagdo, faca <=
a seqiiéncia 1T, ¥, €, 2, 1,
¥, €,2. Se o truque for feito
corretamente, vocé ouvira a
palavra Excellent. Mas ndo ¢ 98
s0. Ao Iniciar o jogo, vocé
precisa apertar Start para pau-
sd-lo e entdo em seguida os
botdes B e C para pular para a

o | PRATOS/TOMATES/SORVETES/GARFO E FACA
NS Servem como armas de arremesso

fase seguinte.

Il JORDAN VS. BIRD:
SUPER ONE-ON-ONE \

Tempo extra - Que tal uma
prorrogagdo para deixar as = %
partidas mais emocionantes?
Quando o contador do quarto

tempo chegar exatamentea  \
00, dé Start para pausar o game

e peca Time Out. Vocé ganha-

rd um tempo extra de 36 mi-

nutos. Repetindo o truque ao =
final do tempo extra, voce ga-
nhard mais 100 minutos! Esta
é para aqueles jogadores que

Na fabrica de bonecos assassinos, vire fera e Na fase 7, apague esia lareira e ache um
debulhe tudo calabougo, onde toda a galera esta aprisionada

| nao se ddo por vencidos. -
Estas melecas sao lerriveis: grudam em sua Vasculhe fodo o campo de fuiebol americano,
cabeca e sugam suas forgas! Alaque-as com o tomando muito cuidado com os marcianos e o
extintor de incéndio disco voador. Fature muitos itens

N e cdad ot shaisbd ab sobo b o0 odos vy




MASTER

— SPIDER-MAN -RETURN OF
A CA O THE SINISTER SIX / Flying Edge

AcEo 1 jogador

O Homem-Aranha é um dos heroéis ¥y ¥ | e
mais antigos e legais dos quadrinhos 3 |
da Marvel, sem diivida. Ele joga teias
para todo Iﬂdn, tudo em nome do com-
bate ao crime. E Spider-Man - Return nf
the Sinister Six é um game bem legal para o seu
Master System. Vocé, o Homem-Aranha, precisa liquidar com
seis viloes, cada um com fases mais pentelhas ainda. Os
grdficos estdo de bom tamanho e o som é passdvel
mas onivel de dificuldade pode irritar aqueles
que detestam games muito dificeis.

T

F sempre bom pegar as garrafinhas, que Estoure esta portana base daporrada e passe
dao sopa no meio do caminho batido
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Nao encoste neste bloco tofalmente amare- Deixe a caixa de dinamites perio da poria e chefe Esse tal de Saﬂﬂ'maﬂ err_i;u‘;t“ﬁ-
lo. Ele é explosivo acione o delonador no andar de baixo Quando ele sairdochao, tﬂnt&semp

lo duas vezes seqguidas



s _( IDENTICO AO DA ==
~mas tome cuidado com as horboletas que SRtV (N1 7 B
5, & com as penas que se transiormam em @MY
. - e ._u._?_.. R _ )
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Pegue o par de oculos no extremo canfo ... e dé o maior rolé nesta sala, enxergando Chefe - Far._a detonar o ...ﬂfesfr'ﬂ._ ﬂﬁﬂusﬁq _
esquerdo desta tela principal... tudo com tons avermelhados basta dar dois socos seguidos e sairforaaté
ele cair duro S

Esta fase é hoiada: va por cima dos prédios, Chefe- Este Vulture é muito cheio de penas,
mas tome cuidado com as bombas nao é? Espere-o passar e desga o brago.
Mas é preciso paciéncia
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Cuidado com os raios laser e os negacios oS Chefe - 0 Doutor Octopus fica soltando seus
estranhos que o Duende Macabro atira em tentaculos la do andar de cima. Espere-o.
VOCE. .. = | descer e mande chumbao e

ACAO GAMNMES 27



KRUSTY'S FUN HOUSE

Flying Edge

. aci1

. "
T Ko

N
l‘:..h'

JI.-'-.-

o TN g
o _|' -
:r E:‘- F':-_.rl' i .,,:-

'."; 1T ¥ ]
i g ’:I"d"i'ﬂ:

Bﬁ“‘l @Fﬁ

ﬂ‘*ﬁ%ﬁ e ]?*‘Eh

i
A

fcomos

ITENS DO GAME

e o e
CAmlD ﬂ 108 e
T bt R

BOTAO 1
BOTAQ 2

L e Sai de portas

destroi caixas surpresa
Pu

art ou Ea. EHS qnngﬂs, que tém reeursus multo lov

I"' 3l5e
{|- F
'l\_l'_ll_; 3 4

’5' %l ' § ~.."~.~""t¥

.-..I

4, ¥ o o
| B ey b SRt s £ IR . »
B -."'-\.- S T T e e e iy, ey i Frs T%
r'l' "= L ._,.l-r.;l-l\.f § TITET P | i h
..'_.---l.:.-l..'_ B "'\,"'_1 R | |
= el 4

Pega ou solta itens/bloco
Longe atira/perto

BLOCO CINZA

VENTILADOR
TORTAS

BLOCO MAGICO

Atirar nos inimigos
Abrir passagens

Fazer esaadasiBlnquear
caminhos

Empurrarratos paracima/
lados

nas paredes velhas. Esta
nos blocos magicos

Contém itens.Chute-o
Prender ratos para

serem transportados

CAND
BLOCO SOLIDO
MOLA

Ligar tubulacoes
Chute-o para abrir

Alcanca lugares altos

lhor que Krusty, o pﬂ
~~ Como nas outras versoes, @ "F‘
v conduz:r os ratos para as terriveis mdaquinas ¢

Estratégia

VOCE CONSEGUIR
COMPLETAR CINCO
~ PORTAS DA FASE 2,

'ENCONTRARA AS OUTRAS

=y

nhus tentﬂndﬂ-:f,__ er a jess s
fa em sua casa. Pm olimi-
naros dﬂnudns,nmgﬂ:‘f 1 ,'; 3 e

: 4 i
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e ]

Faose b

Na primeira porta vocé encontra a
mdaquina de cara. Pegue o bloquinho. E
de quebra, alguns itens que pintam no
caminho. Os ratos passam a segui-lo,
depois que vocé os encontra. Use o
bloco para formar uma escada. Os ro-
edores vdo inocentemente para a ma-
quina. Tchauzinho....
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ltem surpresa na parta 4. Esta caixa com
estrelinhas é que vai deixa-io sair depois de
matar os roedores

A poria 8 é a do cadeado dourado. E uma
elapa que  Serve para vocé acumular itens
 DECORE ESTE/ o
e NOME: BARNEY 5
T SHA PASSWORD PAR

i SEGIIHIII FA E

ﬁ_ TRES... MAS O RESTO
. EJOGODURO .

ol 4 A
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Com em todas as fases do jogo,
vocé deve dar muitas rolés pelos cor-
redores de canos e plataformas. Fuce
bastante para encontrar itens e caixas
surpresa.

Se ligue no mapa. Veja
como encontrar uma vida
escondida
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Fase de bonus.Vocé tem de ser rapidinho
para completa-la. So assim serd transpor-
fado para a caixinha surpresa, que libera
Sua porta

Somente depois de pegarquatro bloguinhos
€ que os ratinhos vao poder cumprir seu

__________

[ |

Ha porias que dao em caminhos mais fa-
ceis. Esta é manha, a escadinha ja esia
guase pronta

_= =

o



.
s il Lk
H ._r

® v Lt
¥ . —l- r




e =

DESAPARECIDOS

O objetivo € vasculhar cada pe-
dacinho de Bedrock atras dos en-
diabrados Bam Bam e Pedrita, que
foram dar um rolé por conta pro-
pria. Na busca, os inseparaveis
amigos terao que enfrentar flores-
tas, cavernas, minas de carvao e
outros lugares agitados. Os cena-
rios estao forrados de itens que
tornam o trampo mais facil.

Fred

A clava de Fred é uma arma de curto
alcance, mas pode ser trocada futuramente
por um machado ou uma bola de boliche.
A habilidade especial de Fred é subir pla-
taformas, pendurando-se na borda delas.

A maioria dos |
inimigos pode
ser nocaute-
adacomacla-
va. Mas é pre- %
Cis0 chegar (SsS=SS
perio Y

Fredeoperso- |
nagem ideal
para fases em
gue é preciso
escalar plaia-
formas, como
na fase 1

THE SURPRISE AT DINOSAURS PEAK

Ou melhor, Yabadabadoo! Os Flintstones voltaram ao

Nintendinho com mais um divertido jogo. Os cendrios e tipos

de desafio sdo bastante parecidos com os da versdo anterior,
£

THE FLINTSTONES: THE SURPRISE
AT DINOSAURS PEAK!/Taito

1 jogador

mas desta vez a aventura dos Flintstones é um pouco mais
facil de levar. E com uma étima novidade: vocé pode jogar com
Fred ou Barney e trocar de personagem conforme a fase.
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Bam Bam e Pedrita meteram-se em
encrencas. Os pais precisam salva-los!

Barney

A arma do nanico é um estilingue que
tem a vantagem de acertar qualquer inimi-
go, mesmo que esteja a longa distancia. Sua
habixlidade especial é dependurar-se em
barras horizontais.

Com o esti-
lingue, ficou
moleza para
Barney deto-
nar os inimi-
gos que estao
longe

Y Bk b

S0 Bamney é
capaz de es-
calarasarvo-
res da fase 2
e perseguir
esfes maca-
quinhos

o By Bt X

- N

| B I'._' '.. ' e s
T

2

DA PARA ACIONAR FRED E BARNEY NO MEIO DAS FASES. BASTA USAR SELECT

s

- w ' wy''yp/r!

ADVENTURE ISLAND 2

Continue com todos os itens -
Use este truque para conseguir
Continue no jogo e, de quebra,
conservar todos os itens que
voce ja havia pego. Na primei-
ra caverna da primeira ilha,
passe pela quinta caveirinha e,
ali naquele pedaco, comece a
pular. Com um pouco de paci-
éncia, vocé deve achar uma
entrada secreta, onde a
abelhinha da Hudson lhe dara
um item. Depois, vocé volta
normalmente ao jogo e, caso
leve um Game Over, ja sabe:
poderd continuar com todos os
itens que tinha anteriormente.

FLYING WARRIORS

Passwords - Que tal umas brin-
cadeiras diferentes com este
jogo? Digite a password MUSIC
e voceé ouvird os 28 sons do
game. Digite END e o final do
jogo passard pra vocé, na boa.

MEGA MAN 5

Ultima password - Usando a
senha abaixo, vocé ird para um
ponto do jogo em que todos os
robos da primeira parte j4 fica-
ram para tras. E as armas deles,
é claro, ficaram com vocé! A
password é: Azul B4, D6 e F1;
Vermelho C1, D4 e F86.

BATTLETOADS

Codigos de Game Genie - Se
voce esta desesperado para ter-
minar este jogo animal, desco-
le um Game Genie e vingue-se.
Para vidas infinitas, use
GXXZZLVI. Para dar socos
ultra-rdpidos, use AEUZITPA.

E pau neles!

THE LEGEND OF ZELDA

Codigos de Game Genie - Ago-
ra voce vai até o fim deste game
sem fazer forca. Use a incrivel
password SZVXASVK +
AEVEVALG para que todos os
itens fiquem de graca! Nao é
demais? E que tal esta
password: SZNZVOVK. Ela

lhe da bombas infinitas.

TOM & JERRY
Codigos de Game Genie - Ar-

rase com o gato. Use
AEXYPAPA para ter energia
infinita e SXSNYEVK para ter

vidas infinitas.Uau!
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Pra aebulhar os games e fornar o seu
videogarme o maximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonormi-
co e um modelo cerfo pra cada ljpo
de console.
SUPER
PRO:
Compalivel

com Super Nintendo*
€ 0 modelo que além dos

6 botdes de disparo independentes (A,
B X Y LeR)tem 6 chaves seleforas

ae turbo com 2 velocidades e chave

UL

ae slow-motion.

T -

LChips do Brasil

A venda nos grandes magazines e lojas especializadas.
Veraas no Afacaao tel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive” este e o moaelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botdes de disparo (A, B, C e A+B),
2 boloes laterails de aisparo que podem
ser progra-
mados

(em A, B

ou C), 3 chaves séle-
foras de furbo e auto-fire
com 2 velocigades para o0s
boides A, B e C além da chave seletora

“SPEED"” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos,; chave seletora de
slow-motion e botdo ae pause. O botdo
de disparo A +B fem as velocidaades
programaaas atraves aas chaves sele-
lforas independentes.

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanton System”, VG 9000"
e VG 8000°, Dynavision 2* e 3°, Hi Top
Game”, Top System™ e Hanayvision”
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
foes ade disparo
(2A e 2B) dlis-
postos de-
forma cru-
zaaa, co-
mo nas 4
chaves seleforas de
turbo inadependentes com 2
velocidades para cada botdo, 2 bofdes
laterais com fungdo de direcional L e
R além aas chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s vocé
programar e al jogar inclusive nos vi-
aeogarmes dos seus amigos.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS



Al SR ATEGIA

m reino qualquer na Terra, O
rei comega a ter atitudes estra-
RN nhas. Todos pensam que ele fi-
@ cou louco. Na verdade, um cara
ez um vodu do monarca e passou a dar
alfinetadas no boneco de pano para
atormentd-lo. Sua missdo é descobriruma
cura para o rei. Afinal, todo mundo acha
que ele pirou,

Vocé controla trés duendes: BoBo,
Hoofer e Dﬂwynﬂ, cada um com caracte-
risticas especiais. E com eles que vocé
deve enconftrar a cura para o rei. Sua
missdo é descobrir quem estd por trds do
vodu. E, em seguida, salvar o monarca.

Mago sacana

O jogo comega diante da casa de um
mago. Ele lhe dird para descolar trés ingre-
dientes mdgicos: um cogumelo, um elixir
de aracnideo e uma planta especial, tipo
caveirinha. Maga Pataldgica perde. Depois
de dar um trampo maneiro atrds dos ingre-
dientes, 0 mago apronta uma sacanagem. E
tranca os trés duendes no calabouco.

Tudondo passade umaarmadilha. Quan-
do vocé entrega os trés “temperos”, desco-
bre que o tal mago é o autor do vodu. Mas
é tarde demais. Vocé estd preso...

Fuja e, no embalo, solte um carinha que
também estd preso. Ele dird para vocé ir
atrds de Shadwin, o sabio. Ele é o tinico cara
capaz de ajudé-lo. Shadwin diz para vocé
encontrar uma estdtua. Apenas a estatua
pode livrar o rei do encantamento do vodu.
Uau, que confusdo!!!

Duendes engracados

BoBo, Hooter e Dwayne parecem os Trés
Patetas. Eles sdo muito engragados. Vocé s6
pode acionar um deles de cada vez. Mas
deve usar os trés para resolver os enigmas.
Quando um dos trés faz algo errado, os
outros dois fazem caretas de reprovacio.
Em compensagdo, se alguém dd um passo
certeiro, o sorriso € largo. Este é um bom
termometro. Mas s6 funciona quando rola
algo importante.

Gobliiins é muito legal. Superengragado
e bastante colorido, o game parece infantil.
Mas ndo €. O desafio é coisa de gente
grande. As fases nao tém scroll. Cada que-
bra-cabeca deve ser resolvido dentro dos
limites da tela. S6 o som deixa a desejar.
Alfinal, mesmo com placa de som, os efeitos
sdo fracos, do tipo PC Speaker. Mas ndo
desanime. Gobliiins ¢ daqueles games que
fazem a gente perder noites de sono na
frente da telinha, Um 6timo vicio...

AT 286 com
clock de 16
MHz e 3 Mega
livres de HD;
monifor VGA.
Compativel
com placas de
som AdLib e
SoundBlaster
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Trio da Pesada

CADA UM TEM SUAS
CARACTERISTICAS. MAS TODOS
SAO IMPORTANTES.

O QUE VALE E O CONJUNTO

HOOTER

Magico, &éomaisvelhoeaté fem
uma barbinha. Suas mugl
cas sdo meio 9
estranhas:
VOCE nunce |
sabe ao cerfo no .

As carelas dos frés pequenos duendes sdo hildrias. Dé
um look!

Many thanks Little gnomes |
A spell stopped me fFrom
gathering these treasures
myself. ALL in all you’ye
been extremely helpful to me
£0, | am 90ing to keep you
OFF to the dungeon now!

§ que vdo dar

DWAYNE

Jovem e téanico, ele usa
umgorrinho. Eo dnico que
pode pegar os objetos na
tela e usd-los

Para vocé nao perder o fio da meada, entre uma fase e
ouira, pintam detalhes da histdria na tela

Ele tem thlfres de "fkl
' na cabeca. Pode su'fﬂ[
%@ﬂ[ﬂrsﬁiﬂ mﬂﬂgfuﬁe E = S
:ﬂnmmumwmQEMﬁs;-Ja;g_”. .

i, .-.-TL"'«! @ .:!- I} ‘ ﬁ \F"—,; -':-JI
"ﬁuuhml i Ea.]]f..*' -
Algumas coisas ndo servem para nada, so tiram ener-

gia. A borboleta desta fase, por exemplo. Seu marcador
de energia é a barra amarela no canto inferior

Este vodu fransformou o pacafo monarca em um Iunaﬂ-
co obsessivo




GOBLIINS/Sierra

Estrategia

1 jogador

Vacom Bo-
Bo e soque 0 arco da frente da casa do mago
parafazer um chifre cair. Pegue e use o chifre
com Dwain. Ao sopra-lo, umgalho caira. Faga
Hooter usar sua magia no galho. Ele se trans-
formara em uma picareta. Va com Dwain e
pegue a tal picareta. UFA, fim da fase.

FIQUE CRAQUE
EM TRES FASES
CABELUDAS

Entre na casa do mago com um diamante.
Use a magia do Hooter na primeira planta. Ela
vai esticar. Com Dwain, pegue o pote 1, do
lado esquerdo da tela. Volte para perto da
segunda planta, a da direita, e use o pote.
Uma mosca saira de la para distrair a planta
gulosa. Faca BoBo subir na mesa, em direcao
ao livro. Va e soque o livro. Suba com Dwain,
sem esquecer 0 diamante, e deixe a pedra
bem na mao do mago.

Faseg 12

—_—
-
—
-
—_—
[—
——
[—

Pegue a pena no tinteiro e use-a na perna
do esqueleto. A caveira dard risada, deixando
cair uma chave. Nao chegue perto. Pegue 0

~ bilboqué e dé para a caveirona. Passe a mao
na chave e entregue-a para 0 prisioneiro na

gaiola. Antes de fugir, ele dira que o sabio
podera ajuda-lo. Dé um tempo. Uma abelha
surgira. Use a magia na pena: ela se transfor-
mara num mata-moscas. Acabe comaabelha
e use a magia nela. Ela virara um dardo.
Jogue-ono quadrocomacaradomago. Uma
portinholaseabrirae...surpresa... ovodu do
rei caira no chao. Antes de sair, nao se esque-
ca de pegar o elixir (a garrafinha amarela).
Facil, vocé nao acha?

Conheca a mais nova loja de game do Jardins,

e salba como concorrer a Mountain Bikes, Mega-Drives, Super-Ness,
Master Systens Cartuchos de games e varlos outros premlos

i 8
-\.l.' Tl

'=-' u-"'.ﬁ.

a3 e e 0T

Inicio dia 20!1 1/93 término dia 20{1 2!93

Os primeiros 50 inscritos nao pagarao taxa de inscricao! -
Informacoes e inscricoes na PLAY SCORE - Rua Bela Cintra, 1648
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Atencdo fandticos por
gamesde pancadaria: a gen-
te é obrigado a admitir que,
em jogos de luta, a SNK ar-
rasa e é dificil bater o Neo
Geo. Os cartuchos nunca tém
menos do que 100 Mega de
memoria. Resultado: os lu-
tadores detonam e os grdfi-
cos sdo de arrasar.

E Fatal Fury Special chu-
ta o balde pra valer! Este
game agrupa todos os per-
sonagens de Fatal Fury 1 e 2.
Dad parajogar com qualquer
lutador, principalmente os
chefes. Os grdficos vieram
pra arrebentar: novos cend-
rios e céus deslumbrantes.
S6 vendo mesmo!

A historia é aquela jd
manjada: os irmdos Terry e
Andy Bogard lutam contra
ftudo e todos para
justicar a morte do
pai. O culpado
é o vildo Ge-

ese Howard.
O game
ndao é mo-
leza e esta
aindamais
rdpido.

FATAL FURY SPECIAL / SNK

Luta 1 0u 2 jogadores | &8
e WS ”*ﬁa "‘L._‘_E d

GRAFICO DESAFIO |DIVERSAQ

Fatal Fury 2 Ampliado

Na verdade, este cartucho
tem os oito personagens da
segunda versao mais alguns
chefes de Fatal Fury 1 e 2.
Quer dizer, da pra jogar com
todo mundo. Os golpes des-
tes caras foram publicades
em nossa edicdo N2 30
(Ranma 1/2 2 na capa, lem-
bra?). Os lutadores manjados
sdo: Terry e Andy Bogard,
Joe Higashi, Jubei Yamada,
Big Bear, Kim Kaphwuan,
Mai Shiranui e Chi Shin Zan

DUCK KING

0 cara tem um visual entre

=1 punk e playboy. Mas é agil

pacas e seu cenario € moderndao: uma
danceteria.

Head Spin Attack - € = + S0C0
Break Storm - ¥ N = 2 4 chute
Beat Rush - = € = + s0co
Dancing Dive - € => € + chute
Needle Low- ™ + D

Duck King da WS
altas bolinhas ez w
(Head Spin B X™
Attack), hem ¥ T
aoesiiloBlan- e

ka, de Streel g
Fighter 2 =

TUNG FU RUE

Este chinés é um velho,
* mas nao pense gue isto
atrapalha: ele manja de kung fu como
ninguém

San’hibu - ¥ ¢ € +soco
Gekihou - C repetidamente
Ressenkyaku - ¥ 2 + chute
Shoha - ¢ 2 +s0c0

Pagueumbai- SEESRF)
id sapo nesia g

golpe novo de |
Tung FuRue: é  BENARE
uma aura fatal i< S

(Gekihou), em AR }
que ele dupli-
cadefamanho

;3 O inglés Billy foi chefe sd
=2 naprimeiraversdo.Suatela
e uma fabrica, com engrenagens que
tiram energia.

Tchudan Sansetsukon Zuki - €= + soco
Koma Otoshi - ¢ 2 + soco
Senpukon - soco repetidamente

Billy luta ufi-
lizando um
baitaporreie.
Bonzao!

AXEL HAWK

#8 Eaversaobrancadohboxea-
=% dor Michael Max, do Fatal
Fury 1. Ele é folgado e invoca com
qualguer um.

Tornado Upper - ¥ N = 4+ soco
Smash Bomber - ¥ = + soco

0 tufdo de
Axel € igual- g \Toe
zinho a0 de = CQn
Joe Higashi  |<aads




ES NOWVOS ci:'vicetone comanpar

LAURENCE GEESE HOWARD : WOLFANG
-
BLOOD E o grande vildo da primiera -s"j'f § KRAUSER
. % Laurence @ muito rapido. M yversao. Tambem pudera, Nl = Krauser € o chefao final de
Esse espanhol parece uma mistura de este norte-americano e dificil de segu- Fatal Fury 2. E o cara é bharra-pesada:
Bison com Vega e leva uma espada sob rar numa luta! grandalh3o e esperto. Prepare-se!
a capa.
Blitz Ball (magia) - ¥ ¢ € + soco ou
Bloody Saber - € ¢ ¥ N = +soco Rappuken (magia) - ¥ N => + s0c0 chute
Bloody Spin - € = + chute Shippuken - ¥ ¢ € 4+ soco Leg Tomahawk - ¥ N => 4+ chute
Bloddy Cutter - ¥ 1 + soco Atemi-nage - € ¢ ¥ N > 2 15000 Atemi-nage- € ¢ ¥ N = 2 13000

Krauseré um WS 4N

dosmelhores [ Bt EISIl
== deste game. [ i SEUEEE
0 torpedo KReAX NI BT yte y PN AL Y Solia magia KRYEG Al <Ak}
(BloddySpin) & f "-;1; . AN Saquesigue ESEEES B 7SR (“Blifz Ball”) REhrs S A e
de Laurence ?‘ ! :;“" S animal a ma- i i __1 : em cima e el = rFL =y
Earrasadﬂr ;_ & FETTAR i gfaﬁaﬂﬂﬁkﬁﬂ ;-:;'; = ‘.-"_—_T-'--'T:_i,-_-c-ﬁ;-_. St = Embﬂfxﬂ : ~v A i,

3 AGORA, BIG BEAR SOLTA UM BAFAO NA GALERA 3 EM TODOS AS VERSOES DE FATAL
FURY, OS LUTADORES PODEM AVANCAR E RECUAR PERPENDICULARMENTE AO PLANO DA TELA

GRATIS PRA VOCE COLECIONAR
CARDS ANII\IIADOS

A proxima edicao da revista
ACAO GAMES traz mais cards
animados Street Fighter 2 com
a ficha dos personagens e 0s
principais golpes. Chegue na
banca e escolha entre M. Bison
e Zangief. Ou entao leve os
dois. Seus amigos vao ficar

babando na sua colecao.

LEMBRE-SE:
DE 15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES
TRAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS
PERSONAGENS.

®
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0OS MELHORES
LIGAM AQUI

—— =

A CADA DIA DICAS
DIFERENTES E OS
MAIORES
LANCAMENTOS EM
VIDEO GAMES.

PECA PERMISSAO PARA OS SEUS PAIS

CUSTO POR MINUTO GRS 180,00

—— e e o Ry = = a3

MADONNA
AO VIVO E|
EM CORES
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Mo volio de exleriorn ".,1' e
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MADONNA

Sexo para as magsas *.-..-_

Por dentro & poat Irdrs e

s fuené moes escandolosn

U7 . SPIN DOCTORS . SOUE ASYLUM
SCREAMING TREES . PETER GARRIEL
ROBERT PLANT . FESTIVALS: READING
FREE JATE . FEST I BAHIA B MAIS

m |[Em fiary = Henry Rolling * Buns N'Rozes = Boh Marley

0 ROCK VIAJA COM BIZZ |
e®

NAS BANCAS =

VENDO

» Dynavision Ill com dois con-
troles e quatro cartuchos. Alexan-
dre S. Bleicker, tel.:(051) 233-6879,
Porto Alegre, RS.

P> Master System com dois con-
troles, dois cartuchos e pistola.
Fernando Pietro Bom, tel.:(011)
284-7407, Sao Paulo, SP.

» Phantom System com dois
controles, adaptador e cartucho
com 190 jogos. Yuri Gaiba
Mandarino, tel.:(011) 869-3719,
Sao Paulo, SP.

B Mega Drive japonés trans-
codificado com trés controles e um
cartucho. Leonardo Coelho Zoratto,
tel.:(0144) 42-6706, Tupa, SP.

» Phantom System com 12 car-
tuchos e adaptador. Flavio Vinicius
B. Sousa, tel.:(086) 232-2682,
Teresina, Pl.

P> Cartuchos usados de Ninten-
do. Lucas R. Domingues, tel.:(011)
294-3777, Sao Paulo, SP.

P> Master System com dois con-
troles, um cartucho, pistola e ocu-
los 3D. Ricardo Marques, tel.:
(0132) 39-2597, Santos, SP.

P O cartucho Final Fight, do
Super Nintendo. Leandro Paggiaro
C.Arruda, tel.:(011) 284-5107, Sao
Paulo, SP.

» Ocartucho Super Mario Kart,
do Super Nintendo. Marcel Mikoshi
Nomoto, tel.:(011) 842-3955, Sao
Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Mega
Drive. Flavio A. Aguiar, tel.:(011)
834-0121, Sao Paulo, SP.

P> Cartuchos usados de Master
System, Mega Drive e Super
Nintendo. Erly Salles, tel.:(021)
390-6731, Madureira, RJ.

P> Mega Drive japonés transco-
dificado com dois controles e dois

cartuchos. Denner P. M. P.Vieira,
tel.:(067) 453-7666, Caarapo, MS.

P Phantom System com quatro
controles, quatro cartuchos e
adaptador. Toninho, tel.:(011) 282-
0133 R.339, Sao Paulo, SP.

P> Master System com dois con-
troles, rapid fire, 6culos 3D, pistola
e oito cartuchos. Januario Trevisan,
tel.:(041) 772-1687, Curitiba, PR.

P> Phantom System completo
com 13 cartuchos e pistola. Felipe
G. Pinto, tel.:(021) 270-2806, Rio
de Janeiro, RJ.

P> Master System Il com um
cartucho e trés controles. Luiz A.
Teixeira Jr., tel.:(021) 722-0778,
Niterdi, RJ.

P> Phantom System com dois
controles, adaptador e 11 cartu-
chos. Fernando Suguimoto,
tel.:(011) 469-8631, Mogi das Cru-
zes, SP.

P> Os cartuchos Sagaia e The
Secret of Shinobi, do Master
System. Ricardo Sakamoto. Av.
Delfino Cerqueira, 515, CEP
06322-060, Carapicuiba, SP.

i Mega Drive Il com trés contro-
les e oito cartuchos. Fatima,

tel.:(021) 284-3322 R.366, Rio de
Janeiro, RJ.

P Micro computador APPLE ||
Laser lc completo por um Super
NES completo. Daniel ou Rose,
tels.:(011) 834-5182/877-1377,
Sao Paulo, SP.

P Bicicleta Monark usada pelos
cartuchos Pit Fighter ou Super
Mario Kart, do Super Nintendo.
Ronaldo Mateus P. Alves, tel.:
(0247) 29-9384, Campos, RJ.

P Cartuchos usados de Mega
Drive por outros de meu interesse.
André Ferreira Luna Batista,
tel.:(031) 486-3147, Belo Horizon-
te, MG.

P Ocartucho SuperHang On, do
Mega Drive, por Lakers vs Celtics.
Alvaro Paiva de Souza, tel.:(061)
567-0136, Brasilia, DF.

P> Cartuchos usados de Mega
Drive. Bruno A. B. Pereira, tel.:(061)
585-2644, Brasilia, DF.

P> Super Nintendo com trés con-
troles e trés cartuchos por Mega

Drive com dois controles e cartu-
chos a combinar. Mariana K. Attal,
tel.:(011)289-4369, Sao Paulo, SP.

P> Mega Drive com dois contro-
les e um cartucho por Super NES
com dois controles e um cartucho.
Thomaz A. Rodrigues, tel.:(0172)
24-0224, S.J. Rio Preto, SP.

P> Console Nasa, compativelcom
Nintendo, com quatro jogos por
um Master System. Said A.
Abdallan, tels.:(011) 919-3565/
919-9440, Sao Paulo, SP.

P> Super Nintendo por um Mega
Drive completo com adaptador.
Michel Andre B. Santos, tel.:(055)
354-1143, Porto Xavier, RS.

P Cartucho com 64 jogos de
Nintendo por fitas de Game Gear.
Arthur ou Fausto, tel.:(011) 524-
1279, Sao Paulo, SP.

> As edicoes 01 e 06 da revista
Acao Games. Ronaldo Mateus
P.Alves, tel.:(0247) 29-9384, Cam-
pos, RJ.

> Controle para Super Nintendo
com turbo. Rafael Paniz. Rua Osni
Ortigo, 60 casa 01, Lagoa da
Conceicao, CEP 88062-400,
Floriandpolis, SC.

» Aedicdo 29 da revista Acdo
Games. Odair C. Silva. Rua Otavio
Nébias, 76, Paraiso, CEP 04002-
010, Sao Paulo, SP.

» Os cartuchos Rock e Futebol
1 e 2, do Master System. Neuber
Cosme Vieirade Aquino, tel.:(0132)
68-8031, Sao Vicente, SP.

A caixa do cartucho Sonic 1,
do Mega Drive. Gabriel A. C. Cas-
tro, tel.:(021) 511-3564, Leblom,
RJ.

P As edigoes 01a 28,32e33
da revista Acdo Games. Daniel
Costa, tel.:(021) 293-3857, Rio de
Janeiro, RJ.

PARA ANUNCIAR

Vocéescolhe onde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carla para: Acao

Games Clube, Av. Nacées Uni-
das, 5777, 22 andar, CEP 05479-
900, Sao Paulo, SP. Os anunci-
os sdo GRATIS.
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NA HORA DA COMPRA
NAO SE ENGANE COM
AS "IMITACOES". SE TEN-
TAREM TE "EMPURRAR'
UTRA MARCA, MOSTRE
ESTE ANUNCIO.
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J

PRO-1 COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM e Design anato-
mico e Chaveamento para 0s dois sistemas e Manche do dire-
cional removivele Acionamento com borrachas condutivas.

PRO-2 COMPATIVEL COM MEGA DRIVE e Design anatémicoe Sis-
tema turbo programavele Manche do direcional removivele A-
cionamento com borrachas conadutivas e Leds indicadores de
power e turbo e Slow-Motion (Camera-Lental Programavel.

PRO-3 COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GA-
ME e Design anatémico e Sistema turbo programave/e Manche
do directonal removivele Leds indicadores de power e turbo.

PRO-4 COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3e Design anatomi-
coe Sistema turbo programavel/e Manche do direcional remo-
vivele Leds indicadores de power e turboe Safda para fone
de ouviao.

- & "
SO O LEGITIMO | PRO-5 CONPATIVEL COM VEGA DRV « Design anatdmico  Mer-
VEM COM CHAVEIRO ;U‘Z 'ujs. irecional removivele Acionamento com borrachas con-

Lhips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (0117) 264-0644
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* Marcas registradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacom,
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Para Phantom System* Hi-Top Game* e Turbo Game*

Para Master System* e Atari*

TPC-5

SENRCOM
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Para SNES* e Superfamicom*

TPC-6 -~ TURBO
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Para Nintendo Amiericano (NES*)

% 000

A DYNACOM APRESENTA:

AVENG ERS

Seu game estd na mira dos ASAS INDOMA -

VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-
ta linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os
TPCs 1, 2, 3, 4,5 e 6 sdo as armas ideais para
voce mandar tudo pelos ares: sao firmes € con-
fortaveis com sen demgn anatomico e tem Tur-

D0 a0 alcance da mao. Além disso, vem com

mini-manche remoyvivel como nos cacas ame-
ricanos. D4 s6 uma olhadinha!

APC-1 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) sepa-
rado para os:botoes A, B, A + B e Slow-Motion;

FPC-2 tem turbo automatico separado para os botoes

5 A, B, e C e Slow-Motion;

TPC-3 tem turbo automatico (8 tiros por segund@) sepa-
rado para os botoes A, Be A + B e Slow-Motion;

1TPC-4 tem botoes A, Be A + B e dois tipos de veloci-
dade turbo: § tiros/seg. e 10 tiros/seg.

TPC-5 tem botdes A, B, X, Y, R e L eTurbo Total para
todos os botoes;

TPC-6 tem turbo automatico (8 tiros por segundo) sepa-

rado para os botoes A, Be A + B e Slow-Motion.

A partir de agora suas batalhas vao ser coisa
de cinema.

,?Wb .eym
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“Vocé nao é um guerreiro,
€ um novato”

Nascimento: 2/7/55
Altura: 2,25m
Peso: 94kg

Estilo de luta: Mwai Thai 1

Melhores Golpes

(com o lutador a esquerda)
Tiger High - ¥ ™ = + Soco
Tiger Low - ¥ ™ => 4+ Chute
Tiger Uppercut- =2 ¥ N + Soco
Tiger Knee - ¥ = 2 4+ Chute
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Fabricado por

8un’

Tel.: (051) 592.5844
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“Vocé nao consegue fazer
melhor que isto?”

Nascimento: 3/11/60
Altura: 1,87m

Peso: 137kg

Estilo de luta: Sumd

Melhores Golpes

(com o lutador a esquerda)

100 Hand Slap - Soco varias vezes,
rapidamente

Sumo Head Butt - € 2s = + Soco
Bear Hug - Perto do inimigo, aperte
Soco forte

Modo Turbo
Sumo Smash - ¥ 2s 1 + Chute

Fabricaco por:
<2 @
FUM
Tel.: (051) 592.5844

~TM & C 1993 CAPCOM CO. LTD. - TODOS OS DIREITOS RESERVADOS




“enprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil_arthas
Editada por: evil arthas
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