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Uma nova TI11100
harmonia entre Calculadora de Bolso.
a forma e o conteudo. 8 digitos. Memoria.
Estes sao os pontos Porcentagem.
principais da = Raiz Quadrada.
evolucao Texas. Bateria tipo botao
Uma empresa ’& < para 3.000 horas.
que. entre tantos - { Visor de cristal liquido.
avancgos, criou o ¥ - 4 operagoes.
circuito integrado e = BA 55
agora traz paravocé a B Calculadora

mais nova geragao de Financeira Estatistica

calculadoras. y Programavel.
Sabemos que . Até 5 memorias.

o homem tem um ritmo Até 32 passos de

ilimitado de criagao, programa.

por isso cada dia é,
antes de tudo,

Duas baterias tipo
botao com 2000 horas

um desafio. - de duracgao.
Aquiestaa Fungdes financeiras e

resposta: estatisticas

T130 SOLAR . pré-programadas.

Dotada de células Acoplavel a

para captagao de impressora PC-200.

energia luminosa
natural ou artificial.
Dispensa o uso de
baterias.

51 fungdes cientificas.
Memoria.

Opera com
potenciagao.
Apropriada para

Entre também
no compasso
de Servigo de Apoio
Texas. Um suporte
técnico que nao deixa
voceé sozinho. Sao
livros de aplicacoes.
clube PPX, assisténcia

estudantes. técnica em todo

Tl 66 Brasil, além de cursos
Programavel em até de programagao em
512 passos. - niveis basicos e

Mais de 170 fungdes  Até 64 memorias. avangados.
pré-programadas. Apropriada para Texas

10 digitos. universitarios e Instrumentos.

9 niveis de parénteses. profissionais. No balango geral.

8 operagdes Acoplavel a a tecnologia mais
pendentes. impressora PC-200. afinada com voce.

@ TEXAS INSTRUMENTOS
Ajudando a resolver os problemas do homem. 4
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0S COMPUTADORES S0 A MARCA
REGISTRADA DOS NOVOS TEMPOS QUE
ESTAO Al. POR 1880, ESTA EPIEAD FOI
ESPECIALMENTE FEITA PRA VOCE GUE
QUER CONHECER MELHOR A SUA
ERA. MAS, ANTES DE FALARMOS SOBRE
ELES NOS MINIMOS CIRCUITOS NUM
CADERNO ESPECIAL DE 32 PAGINAS, VOCE
VA| SE DIVERTIR LENDO UMA VEREAO
BEM DIFERENTE,COM A TURMA DISNEY
CONTANDO E VIVENDO..

A RISTORIA
DG COMPUTRDGA




_BEM, NA VERDADE,

CREIO QUE SOU PERITO
EM 7U/DO/ DESCULPEM
A FALTA DE MODESTIA,

TINHA NADA! O SENHOR
SO ESTAVA FALANDO DAS
SUAS PERALTICES! OU




/'BEM, ENTRO COMEGO N | [ COMPUTADORES SAO ESTAS MAGUINAS TODAS, E
AGORA._VOU FALAR SOBRE O ZERILDO E UM , QUE NAO
COMPUTADCRES, ROBOS | COMPUTADCR, TAMBEM,!

E OUTRAS MARAVILHAS!

B

“BOM, TA HA MUNTO . MUITD
| TEMPO, O HOMEM SENTIS A
i MECESS/IDAOE &5 CONAR. ¥

UM, DOIS..POXA, PRECISO
SABER QUANTAS CABEQAS
DE GADO EU TENHO.. TRES,

MAS O PROBLEMA
ERA QUANDO HAVIA
MAIS ANIMAIS DO

ONZE! /!
DOZE!A/!

_—

QUANDO ELAS VOLTAVAM,
E O HOMEM FOI INVENTANDO QUTIROS /A o] PASTO'R RECOLHIA AS_

DOS._.PrRA DRAS! SE SOBRASSE, E
TAR, TIRAVA-SE LA PEDRA DE @ PORQUE FALTAVA OVELHA!

A HE VORI DOS COMMITADORES - 5



[ COMO PEDRA EM GREGO \
E CALCULO, DAl O TERMO

CALCULAR E_OPS/ NEM

CENTO E QUINZE.(PUF! PUF!) MILHCES,

), ARVORE! TRGZENTOS E VINTE E SETE MIL..(PUF
GAVEE‘V S A4 CCWW‘P os BMS os R QUATROCENTOS E CINQUENTA E QITO..
MESES OU OS AMOS /* = 3 -




_.CADA VEZ QUE
ATINGE O NUMELO
DEZ, MUDA-SE UMA |
BOLINHA NA FILA /4

SEGUINTE, NE™

(. S e :

DE 5000 ANOS,
NA SUMERIA, ASIA,
QUE SE COMEGOU

A TENTAR REGISTRAR

: —— P
IL.—'> [ * Pams

Portcarprum! |

A IS FORS, DO COMPUTADOIES 7
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PUXA!E QUANTAS Y DA BOM..PERA UM POUQUI- PRECISO ARRUMAR, ALEAN
ESPIGAS ELE NHO_ AH, FOI &M MONTAO ! DESSE ESCRIBA, UM
TROUXE ? ISSO MESMO, UM MONTAO! CONTADOR, URGENTE!
iRl
| f ,
o] L 0“ ! \l
l“‘ ol iy "
PSS !
{0 L
. 0y .

‘05 ANT/GOS HEEBREUS
CONTAVAM POR LETRAS. "
CADA (E7@A (RES -
PO A LAt N AAERD,
5 S BE(A QRO EA4 LI
/ CLAS ERA/M LUSODSTAS
N AL

QT ADORES

8- A USTORIA DOS
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TIT (CONTANDO LEGIONARIOS, CRA!) 5=
MAS ASSIM NEO
»

HA_A MINRA SO 4

HA PEDRA QUE
CHEGUE! VAMOS
SIMPLIFICAR ISTO!

AZAR SEU! VAl
VALER CINCO E

MAIS! UM I/ REPRESENTAVA A | A
MAO ABERTA E O CINCO!O QUA- JIEZ, O ¢, CIN-
TRO FOI ESCRITO /1, O SEIS, V/, /QUENTA, O G CEM,
TE O O, QUINHENTCS,
oM, MIL!

Y05 MUMERCS GUE
05 (/SAMOS HOR
SA0 M LEGADO

%S T ORA DOS TOMP TABORES 9



AQUELE ERA O GRANDE
MATEMATICO AL KHWARIZA/,

TOU TODAS AS ESTRELAS,
MAS. —=

—

WD =

==

SIM! OS5 NOS EXPRESSAM
7/ NUMEROS E AS CORES, A CIVER-
| SIDADE DE ASSUNTOS .. BRANCO
3 PARA A PRATA E A PAZ, AMARELO
/| PARA O OURO, NEGRO PARA OS
TEMPOS ANTIBOS, VERMELHO
PARA A GUERRA'

N/ \

DR DOS COMPLTADORES
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ELE APERFEICOCU A ALGEBRA E
INTRODUZIL OS5 NUMEROS CHAMA-
DOS ARABICOS..
1,2,3, ETC~

. N\
il
!
2]
BN/ N NN\,
IMPERADOR O QUE? COM
MANCO- PATAC, ESSES FIOZINHOS
COM 1SS0 VYOS COLORIDOS Al
PODEREIS CONTRO-
LAR TUDO O GUE
ACONTECE NO
IMPERIO!
4 S
Z,
m)
O
=E=

HUM_FICO COM SEU

QED INYENTO! TESOUREIRO,
D= CURO A ESSE («)-7- ¥4
SUTEITO!
f 7%
) 2 )
/.
o]
; -
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7/ NAO ENTEND| NADA,

IAC! ENCONTRE! UM 3
TESOQURO! DEVE TER )\ ELE TENTOU
UMA TONELADA DE

{ OURO UMA PINCIA! ISSO E
/ € MAITO ESTRAGADO,

N
3
pea=)

N AT
(LR




E ERA MESMO UMA

POR SORTE, AQUELE ERA O MINISTRO g
DA EDUCACAD DA GRECIA €. % ———m MAQUINA._ FEITA HA

g CERCA DE DOIS
MIL ANOS!

UM FANTASTICO COMPU"

e "mmm\
N

BASEADO NOS ESTUDOS
DE METON, ASTRONOIO
ATENIENSE DO

|

cf

il

A MAQUINA DE
ANTIQUITERA CAL-
CULAVA COM EXATIDAO
O ANO LUNAR E SOLAR,

NUMEROSAS INFORMA-
GOES ASTRONOMICAS!

12 A IS TORRA DS COMPY T A2k



*PITAGORAS OE SAMOS
CRIOU AS Farosas i
TABUAS PTACOR/CAS... |Gk

| CALQUKOS COMALEXOST|LE

QUASE TODOS OS5
PROBLEMAS!

MAS ESSAS TABUAS
FORAM A SCLU PRA
MUITA COISA ATE

A HIS TORA DOS COMPUTALOMES - 14



€ 0s ROBOS, ZONG! /580 €U 2 | PA MITOLOGA GREBA 7,
PROFESSOR? COMO JPOSSO EXPLICARIS__| |JA FALAVA DE ESTATUAS
. RECERAM

Yy

|

| =~
B3
M

2 QUE SE I1OVIAMLZING!

EM L5947 ZING o NHO COM O NVOME

TUDA’ LOEW, RABINO-CHEFRE. OE 'z / COM 1SS0 VOCE VAl CRIARR
PRAGA, CRINI UM ALTEMATD $ VIDA, GOLEM! E LM PERRGAMI-
INOIZIVEL !

A

(
4

F: A
‘%@» & "\ ELE DEFENDIA ©S MORADORES
7, DO GUETO DE PRAGA SEMPRE QUE

ZING! EI! SOU EU QUEM
a..ff”“' CONTANOO A HISTORIA,




R Lm-L',
SYATE QUE UM'S
5 DA ZINGL* &

e Z PN 11 \«;/;N‘-
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E O GALO DA CATEDRAL OE
ESTRASBLURGO? FO!I FEITO

EM 1354!

CHEGARAM A /DADE OO OLRO/,

230

i NO SECULO VT, OS AUTOMATOS

'i’!“,’ i}‘: & .

_ WNMVW»VWV»MVVWWVV\WVWWWML
= DOIS SUITOS, PIERRE € HENRY LOLIS DROZ... 1.,
5, ZING! CRIARAM UM AUTOMATO QUE ESCREVIALE

AN
~

SEREM ENTREGUES
A INQUISIGEO?

PeM 1773, ELES CRIARAM OUTRO,
QUE DESENHAVA ATE O PERFIL DO
RE) LHNZ B’

4w TORLY DOS COMPLUTADORES



POR SORJE DO LEGAL!
§ ACABOU BEM, £ OST | AINDA
Awdwvos ESTAO BeM!
’z/mJE/vo ISEL
JZING/,

SAFARAM !
: {
f" :..\
()
. EU O APERFEIGOE!
ALIAS, ELE DE TAL FORMA, QUE
VAl ESCREVER SO FAUTA
SOBRE O FALAR!
ASSUNTO! A
9
-
© 9 =
\
=’
' / 5 G
N
FOI 8LA/SE
AASCAL, O GENIO

]

E AGORA, PRA FALAR SOBRE
(\CALOLLADORAS E OUTRAS
MAQUINAS,
[| ( convioamos.

By | S

—

71 37

EscreEvA Al
QUEM INVENTOU

A PRIMEIRA
CALCULADORA!

N T
Al ( 17 //
(/75

¢ DL [

/) /
o L7

\\ / ABSOLUTAMENTE
CERTO!

LS TORA [0S COMMTADORES



YERA, UMA MABLINA COM ROLINMHAS € / GOT7TFRIED
ALGARISMOS DE ZERD A NOVE! LE/BNIZ, EM
QUANDO UMA RODA UWLTRAIAS- 1694, FEZ OUTRA
SAVA O NUMERD MOVE, A PROXIMA MAQUINA, QUE
A SUA ESOUIERDA AVAMIAVA EXTRAIA ATE RAIZ /5 AH, AH!
UMA LUNIBADE " QUADRADA! - :

NAO E RAIZ DE
PLANTA! E UM

NUNCA VI ISS0..SC
RAIZ COMPRIGA.!,

DEPOIS, E/ 1822,
SURGIRIA A MAAQUINA

18- A e TORA DS COMM T ADDRES




FO! UM ENGENHO CRIADO POR CHARLES
BABBAGE, MUITO COMPLICADO! FALTAVA
POUCO PRA SER UM MODER- 4

~ /8 It | NO_COMPUTACOR! 3
i

iy

e

)
&
“

ELE BOLOU TAMBEM
UM SISTEMA PRA GANHAR

ELE INVENTOU, AINDA, O ENGENHO | 20 FRANCES JOSEPH-MARIE " JACQUARD
AMALIT/CO, QUE NUNCA FOI CONSTRUI- FOI QUEM USTY CARTEES PERELIRALOS
DO POIS TERIA O TAMANHO DE UM PELA PRIMEIRGA VEZ!”

CAMPO DOE FUTEBOL!

COM ISTO, POSSO CONTROLAR
AS CORES E OS DESENHOS

A STORA XS COMPLTADORES - 19



E FOl O AMERICANO HERMAN HOLL
QUEM

ERITH

FEZ MELHOR USO CESSES CARTOES! )

ELE DESENVOLVEU
MAGUINA QUE, ATRAVES

NEO E MAIS FACIL
FAZER CONTINHAS

S0 AISTORS DS

CMPLEADORES




“UAMOS VER QUEM E BOM DE |
MATEMATICA .UM CAMPONES |

e
b0

Zs M o PN

A PERGUNTA E_GQUANTO DX A SOMA DE
HOMENS, MULHERES, SACCS, GATAS E
GATINHOS QUE 1AM PRA CAPITALT

A HIS T ORI DO COMPTADORES - 21
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S Ihal DE FAMILIAI GANG! CoMD go 2

BELEZA MO SE POE MA
=, MESA!

0 ’” /
7
P/ —_—
AN e
) CALMA, BIQUINHO! ! g/
SUA MAQUINA ( AH, AH, AH? ELE ESTA 4 QUNM'»}”’G'
BOBONA! MEIO QUEBRADO! o q P

|
és

BININHO AS CONTAS NAD FEZ,
POIS SO SABE CONTAR ATE 7RESY,




(NEO BRINQUE!

FALE SOBRE A

N A

O COMPLITADOR T,
S E554 MAGUNA %
¥ SENMSACIONA

o :
INTEIRD NOS ANOS TRINIA,NMA - =

ALEMANNA NAZISTA, MOSTRANDO F
ESGQUM VERDADEIRO ARTISTA L~

AL

=
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DURANTE GLiE4A MUNDAL,

| o catcuios o€ Asas be AyAD
|| ERAM FE/TOS PELO ENGEMHO
| ven7oo pELO GEMO ALEMAD!"

ACHO QUE A COMPUTADORR PRRECISA
DE UM REGULAGENZINRA, SCHULTZ 7




HOWARD AIKES, GUE ERA AMER) MARKC I FO) O NOME DO PRIMEIRO
ENGENHO NA AMERICA CRAALO..
CCUPAVA UM PREDIO INTENRO,
CO/SAS MAIS AANEACAS y ~ ERA FIO £RA TOLO LALO!
LO QUE O ALEMAD FEZ ! PPN ¢

\‘l ;
S O COLOSSUS I,QUE A INGLATERRA FABRICOL,

MLITAS MENSAGENS ALEMAS DECODIICOL!
32 ATRUDOL TANTD OS ALIADOS MO ATAGLE, & €7/ TEM TAMBEM O UM/VAG,
2, QUE ACAEOL CALOULANDO COM SOHAGLE!,

2 COMPUTADOR USADO | v
Yigariang T
ke COMERCIALMENTE!

AMERICANO, QUE FOI O PRIMEIRO A




A AAANIAAANAAAAN A T <
S & TODO COMPLICADO MAGIMNVARIO,
INGLES, ALEMAD, QUIALGLIER UM,

SO SISTEMA VIVE DANDO INEORMALAD!

CERTD, ERRADO, SIM OL MAD...

EX/STE, NAO EXISTE, AQLILO, 157D,

E AS VEZES OIZ "NMAO 7EM REGISTRO"
: A N

S TALVEZ TENHA GUE
; A MINHA QUILHA,
TALVEZ PRECISE DE PILHA
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stamos no ano 2000. A

sala de aula ndo tem

quadro-negro. Os alunos

da oitava série, a maioria

deles com 13 ou 14 anos,

estdo divididos em
grupos de trés. Olham atentamente
para a tela colorida do terminal de
computador, onde as ultimas batalhas
da Segunda Guerra Mundial, ocorridas
na distante década de 40, estdo sendo
explicadas através de pontos brilhantes
num mapa-mandi. Uma voz
masculina, com sotaque de
sintetizador, explica que aquele ponto
verde no centro da Italia é o local onde
lutaram as tropas da Forca

Expedicionéria Brasileira (FEB). Compucenter
Ainda faltam cinco minutos para
acabar a aula, mas Junior ést4 muito

euférico para prestar atengdo em
qualquer coisa. Ontem ele fez o seu
décimo quarto aniversario e sabe que
hoje ter4 a sua primeira entrevista com e falar como um médico antigo deixa
o computador-psicélogo. A maioria as pessoas mais 4 vontade’’, costuma
dos seus amigos j4 passou por isso, dizer.

mas ninguém gosta muito de falar do ““Meu pai tem razio’’, pensa ele,
assunto. Com as recomendagdes de rindo, na hora de sair da sala. Durante
sempre a respeito de rever a matéria
em casa, o computador da fim a aula
de Histéria. E agora.

explicou que a escola procede assim
para evitar que as pessoas fiquem sem
graga na frente de outro ser humano.
““Um computador que pode ver, ouvir

A CASA DE UM
GAROTO DO SECULO XXI

Junior bate a porta da ‘‘Orientagdo
Pedagbgica’ timidamente. Uma voz
humana manda entrar. Meio sem jeito,
ele explica para a moga simpatica,
vestida com avental branco, que hoje &
o dia da sua primeira entrevista com
“‘ele’’, apontando na dire¢do do
terminal. A moga, estudante de
Psicologia, pede o numero da
matricula do Junior e introduz a
seqiiéncia no teclado do terminal.
Ativado, o computador, que esta no
subsolo do prédio, inicia a consulta
com voz de avd bonzinho:

— Muito bem, Janior. Venha
sentar-se aqui na minha frente, para
que eu possa ver seu rosto...

A moga d4 um sorriso e sai. Pelo
que Junior sabe, ela vai voltar mais
tarde para analisar sua entrevista com
o computador. Enquanto ela fecha a
porta, o garoto se acomoda na cadeira
em frente ao terminal. Olhando de
frente para a tela, Janior sabe que
sua imagem seréa gravada. Seu pai

28 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES

uma hora, havia falado quase sem
parar com o computador.
Terminada a entrevista, Jinior cc
para casa. O primo de Recife vai lig
dentro de duas horas, para os dois
continuarem aquele novo jogo
estratégico. “Um jogo 6timo”’, pen:
Junior. O primo é o pirata 1, ele, o
pirata 2, e cada qual tem que achar



Compucenter

tesouro primeiro, preocupando-se em
atrapalhar a vida do outro. Seria até
um jogo rapido, se o programa nao
introduzisse, a toda hora, variaveis
novas na situagao.

Pensando na estratégia que tem que
adotar no jogo de daqui a pouco,
Juanior caminha na diregao da estagao
do metrd, que tem 0s trens magnéticos.
Eles voam. Na escola, numa aula de
Fisica, o professor explicou como esses
trens funcionam. Uma corrente elétrica
muito forte cria campos magnéticos
iguais entre o trilho tinico e a parte de
baixo do trem. Como dois imas, trem e
trilho se repelem e a composigao
desliza sobre um colchdao magnético,
em alta velocidade. Para entender
como isso tudo funciona, Junior e seus
amigos tiveram que assistir a uma aula
sobre atrito, no computador.

Em casa, tudo normal. O pai est4 no
escritorio, trabalhando no
microcomputador doméstico. Faz
quase um ano que ele trabalha em
casa, como advogado. No comego a
coisa era meio complicada. As pessoas
ligavam e ele mandava que elas
viessem. Mas, se fosse pra continuar
assim, teria sido melhor ficar o tempo
todo no escritorio da cidade. Entao o

/

%
&
i

pai botou no videofone um programa
de agenda eletrdnica. As pessoas
ligam, ‘‘conversam’’ com o
sintetizador de voz e escolhem, na tela,
um dos horarios disponiveis nos dois
dias-em que ele fica no escritério. Em
casa, ele redige os documentos,
consulta os bancos de dados do Forum
e estuda.

Janior passa no escritorio, da um
ald e sobe pro quarto.

IDOLOS DE ROCK EM
TERCEIRA DIMENSAO

Durante uns cinco minutos, meio
contrariado, dedica-se & arrumagao das
suas coisas. No fundo, ele nZo entende
por que a mée ndo faz como todo
mundo e compra logo um robd
doméstico, daqueles que limpam toda
a casa. Mas a mée é meio antiga,
acredita que as pessoas precisam fazer
as coisas com as proprias maos.
““Agora que seu pai est4 em casa’’, ela
diz, “‘ndo h4 mais motivo pra nao se
dividirem as tarefas”. Daqui a pouco
ela vai chegar da biblioteca, onde
trabalha todas as manhas, e se o
quarto n@o estiver arrumado, j4 viu...
O quarto dele é igual aos dos outros

meninos da sua idade. Na parede,
posters holograficos dos idolos do
rock. Quando se apaga a luz, esses
posters produzem uma imagem em
terceira dimens@o. D4 a impressdo de
que o cantor esté ali mesmo, s6
faltando falar. No criado-mudo ao
lado da cama, uma vitrola-laser. Cada
um dos discos € do tamanho de um
pires, e Junior j4 tem uns cingiienta
deles. Na escrivaninha, o
microcomputador adaptado para
funcionar também como videofone e
televisao. Os livros em papel, que o pai
insiste em que ele leia, estdo na
estante de aluminio. Mas a sua
biblioteca de verdade est4 nas gavetas
da escrivaninha, onde guarda os
disquetes com programas de
computador — jogos, filmes e matéria
da escola.

Unm sinal piscante no canto
superior esquerdo da tela do
microcomputador indica que alguém
esta chamando no canal de videofone.
Janior interrompe a arrumagao do
quarto e aperta o botao do
microcomputador, que abre o canal de
comunicag¢a@o. Instantaneamente
aparece na tela o rosto moreno do
primo:
A HISTORIA DOS COMPUTADORES - 29
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Sergio Berezovsky

— Que tal comegar o jogo mais
cedo?

— Tudo bem. Enquanto vocé
carrega o programa, eu termino de
arrumar umas coisas.

— Programo 0 jogo para quanto
tempo?

— Sem tempo. Hoje eu ganho nem
que tenha de virar a noite.

— Ah, ah, ah...

0OS COMPUTADORES JA
ESTAO EM TODA PARTE

Talvez o dia-a-dia do Janior, o
garoto do futuro, ndo venha a ser
exatamente esse que nds acabamos de

contar. Até o ano 2000 ainda faltam 16

anos, e, do jeito que as coisas andam
rapido, muita coisa absolutamente
imprevisivel pode aparecer. Ainda
assim, & possivel ter certeza de pelo
menos uma coisa: o futuro, qualquer
que seja ele, vai ter muitos
computadores, e eles mudam
radicalmente a vida das pessoas.

E até estranho que a gente saiba
disso com tanta clareza. Afinal de
contas, o computador surgiu h4 menos
de quarenta anos. Se a gente para um
pouco pra pensar, percebe que

quarenta anos, comparados aos
milhares de anos da histéria da
humanidade, & um grao de areia
perdido no deserto, um nada. E
justamente nisso reside a magia dos
computadores: em seu curto tempo de
existéncia eles conseguiram, de uma
forma que nenhuma outra maquina
construida pelo homem jamais fez,
alterar completamente a vida presente
e a visdo de futuro das pessoas.

30 - A HISTORIA DOS COMPUTADORES

Hoje o computador est4 em toda a
parte. Mesmo que voce resolva nao
sair de casa, ele vira até voce na forms
de uma conta de 4gua, luz ou telefone
todas elas impressas por computador.
E ainda que n@o se queira usar esses
servigos publicos, o correio continuaré
jogando na porta folhetos publicitaric
e correspond@ncias gerais etiquetadas
por computador. Cansado de tudo
isso, voce resolve sair da cidade e se
enfiar no mato? NZo adianta: no
préximo censo demografico, um
recenseador passaré na casa da sua
familia e ela contara que voce saiu da
cidade. Pronto, 14 esta vocé numa
estatistica sobre migrantes feita por
computador. Veja que nao & facil fugi
dessas maquinas.

Mas, se voce resolver gostar dos
computadores, entdo esta tudo
perfeito. Saia pelas ruas olhando os
sinais luminosos de trénsito, eles sdo
controlados por computadores. Pense
na energia elétrica correndo nos fios,
pois h4 computadores zelando pela su:
estabilidade. Passe um cheque no
restaurante da esquina, ele sera
compensado por computadores.
Compre um jornal na banca mais
proxima, ele é feito com auxilio de um
computador. Va até o orelhdo da
esquina e disque para a namorada, um
computador cuidara para que a ligaga:
seja completada. Ou entdo dé um pulc
no aeroporto, consulte a previsdo de
tempo, entre no cinema, veja televisao
leia 0 horéscopo — atras de tudo isso
existe um computador. Fique atento e
voce percebera.
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Nao ha davida de que num
futuro bem proximo, o homem
vai estar convivendo com o
computador do mesmo jeito que a
familia do Junior. Isso porque as
criangas de hoje ja comegam a
entrar em contato com o mundo
da Informatica. Existe, por
exemplo, um curso de trés horas,
gratuito, criado pela Servimec —
Informética e Servigos — que se
propde a ensinar criangas de 7 a
14 anos a operar
microcomputadores e softwares.
Sob a orientagdo de dois
instrutores, a turma aprende o
que é um computador, os seus
recursos graficos, musicais,
l6gicos e matematicos. Desenham
e participam de jogos para
coordenagao motora, sendo que
cada dois alunos usam um micro.
O sucesso do curso é tdo grande,
que as inscrigdes para 84 ja estao
encerradas. Isso indica que aquele
““futuro’’ estd bem mais proximo
do que a gente imagina.

A invasao dos computadores € um
fendmeno universal. Atinge todos os
paises, em todos os continentes. Assim
como aconteceu com a maquina a
vapor, com 0 motor elétrico ou com os
motores a explosdo, eles estardo, mais
dia, menos dia, em toda a parte,
soberanos.

UMA BATALHA CIENTIFICA

O crescimento numeérico dos
computadores, que ja sdo milhdes em
todo o mundo, de diversos tipos, &
proporcional & importincia que eles
estdao adquirindo na vida econdmica,
politica e social do planeta. Se essas
maquinas parassem de funcionar
durante uma hora, é possivel imaginar
que boa parte do mundo entraria em
colapso. Os computadores hoje fazem
os negocios, a guerra e a diversdo.

E quase tdo importante quanto a
utilizagio dos computadores é a sua
fabricagdo. Entre os paises de
tecnologia mais avangada — como
Estados Unidos e Japao — se trava
uma verdadeira batalha cientifica para
ver quem constréi maquinas com mais
memoéria, mais velozes, mais faceis de
operar e, claro, mais baratas.

A industria de computadores j4 é uma
das mais lucrativas e sua importancia
s6 tende a crescer. Tanto é assim que
as maiores empresas do mundo estdo
se interessando por essa 4rea. E o
volume de empregos que ela gera é,
mesmo em paises menos
desenvolvidos, bastante significativo.

O motivo desse crescimento
assombroso é a versatilidade dos
computadores. Eles sdo empregaveis
em quase tudo. Em qualquer atividade
humana que possa ser mensurada, isto
&, reduzida a nameros, l4 estardo os
computadores. E com sua rapidez e
eficiéncia — dizem os especialistas —
nao erram: eles podem ajudar os

homens a chegar as estrelas-ou,
simplesmente, a saber quanto vai restar
do seu salario na préxima semana.

Em suma, essas maquinas estao
mudando o mundo. E de uma forma
tao radical, violenta e repentina que as
pessoas muitas vezes se perguntam
aonde, afinal, isto tudo vai levar. Mas
isso nao cabe aos computadores
responder. Eles sdo instrumentos do
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homem. Cabe a nés, portanto, decidir
que mundo queremos criar com a
ajuda dos computadores.

Os futuristas costumam apontar
duas possibilidades diferentes. Uma
sombria, na qual o computador
tomara os empregos das pessoas e se
encarregara de vigiar os descontentes.
Outra, bastante otimista, que imagina
um mundo onde as pessoas tenham
que trabalhar muito pouco e, ajudadas
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i A regua de cﬁlculo Facilitando operagdes

o
S

logaritmicas e poupando tempo-

ERA UMA VEZ UM
HOMEM QUE CONTAVA

pelos computadores, possam
desenvolver toda a sua criatividade.
Mas, como diz o anincio de um
fabricante de micros brasileiro, nos
dois casos haverd computadores.

A histéria dos computadores
comega com o primeiro homem que
resolveu fazer rabiscos no chao ou
juntar pedrinhas para contar. Com
esse gesto, ele deu inicio a um proces
quase infindavel de armazenamento
manipulagdo de informagdes que
desembocou, milénios mais tarde, nc
primeiro processador eletronico de
dados.

Mas hé cinco mil anos, quando se
acredita que os chineses tenham criac
0 dbaco, ndo se poderia imaginar no
que isso iria dar. O 4baco é uma
colegdo de pedrinhas enfiadas numa
armagdo. A posi¢ao das pedrinhas er
relagdo a uma ponta ou outra da
armagdo indica o seu nimero. As
contas s3o feitas movendo-se as
pedrinhas da frente para tras, segund
certas regras. Os historiadores dizem
que esse € outros instrumentos de
calculo foram criados porque era
muito dificil lidar com os niimeros
chineses ou romanos.

Mas mesmo para quem usa 0s
nameros arabicos, a manipulagao de
certas quantias, principalmente quanc
associadas em operagdes como a
multiplicagdo e a divisao, &, as vezes,
bastante penosa. E foi isso que
propiciou o surgimento, 14 por volta ¢
1600, da régua de cdlculo. Com ela &
possivel realizar-se operagdes



logaritmicas que, feitas “‘no brago”’,
levariam horas. A régua de calculo
tanto era boa que s6 foi aposentada
muito recentemente, com o surgimento
das maquininhas de calcular.

Foi um francés chamado Blaise
Pascal, entretanto, que criou a
primeira engenhoca mecinica de
calcular. Com o simpético nome de
Pascalines, elas eram capazes de
realizar somas instantaneamente —
num sistema que movimentava
engrenagens — € COm um pouco mais
de esforgo faziam também subtragdes.
Pascal, que viveu no século XVII, era
um génio matematico e filosofo, mas
sua maquininha no fez sucesso.
Embora todos gostassem das
Pascalines, ainda era mais barato
pagar pessoas para fazer as contas com
papel, lapis e régua de calculo.

O mesmo raciocinio explica hoje, por
que certas empresas nao se interessam
por computadores.

Foi s6 no final do século XVIII que
o mundo das finangas e da ciéncia
amadureceu o suficiente para
reconhecer a importancia das
maquinas de calcular. O lugar onde
isso se deu foi a Inglaterra, e 0 homem
era um abastado herdeiro chamado
Charles Babbage. Cada um dos
fanaticos da informética deveria, antes

de tomar assento a frente do
computador, dedicar um minuto de
siléncio 2 memoria desse cientista
amalucado que morreu na ruina, aos
79 anos, sem ver seus sonhos
espantosos concretizados.

As loucuras de Babbage tiveram
inicio por causa das tabelas
matematicas. Londres, no periodo em
que o inventor viveu, era o centro
econdmico e financeiro do planeta. E
milhares de pessoas, todos os dias,
gastavam seus olhos e miolos na
confecg@o de uma infinidade de
tabelas, que previam desde a cobranga
de juros até as taxas de remuneragéo
pelo capital investido. Era 0 momento
apropriado para uma cartada de
audécia.

Irritado com os constantes erros das
tais tabelas, Babbage pds-se a imaginar
e concluiu que seria capaz de montar
uma maquina que realizasse
automaticamente as operagoes
matematicas que eram tao necessarias.
Escreveu uma tese sobre o assunto e,
no ano de 1822, conseguiu apresentar
um pequeno protétipo da Mdquina
Diferencial 2 Real Sociedade de
Astronomia Inglesa. Sucesso total.

Sentindo-se incentivado, o inventor
investiu seu proprio dinheiro na
fabricagdo, em tamanho bem maior,

Editora Abril

e

Ha cinco mil an

0S, surge um invento da China: o dbaco.
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da M4quina Diferencial. Fracassou.

O que pudera ser feito em pequena
escala nao era viavel em proporgdes
maiores, devido ao pouco
aprimoramento tecnolégico existente
na época. A maquina utilizava
centenas de engrenagens, de tamanhos
extremamente variados, e cada erro de
ajuste significava um desvio de calculo.
Mesmo com auxilio financeiro do
governo inglés, ndo foi possivel
prosseguir a pesquisa. O projeto foi
abandonado.

OS PROJETOS PIONEIROS
DA DECADA DE 30

Se tivesse parado por ai, Babbage
talvez nem fosse digno da nossa
atengdo. Afinal, seu projeto fracassado
era uma calculadora dedicada a um
{nico tipo de trabalho aritmético. Nao
era um computador. O inventor inglés
entrou definitivamente para a Historia
porque percebeu isso. E mesmo as
custas de dificuldades financeiras
consideraveis, dedicou o resto da sua
vida a planejar (sem poder construir)
aquilo que ele chamou de Mdquina
Analftica — uma monstruosa maquina
de calcular movida a vapor, capaz de
executar qualquer tipo de célculo
mediante programagao através de
cartdes. Ter Babbage chegado a isso na

Pascalines, a primeira
mdquina de calcular.

Editora Abri]
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metade do século XIX da provas

definitivas da sua genialidade. Mas

também essa maquina jamais foi

construida. O que restou dela sao os
desenhos de Babbage e os comentarios

elogiosos de um ou outro

contempordneo. Seria preciso o século
XX para que as idéias desse homem
singular fossem postas em pratica.
Por volta de 1930 j4 havia muita
gente tentando fazer um computador.

Mas a primeira experiéncia bem-

sucedida de que se tem conhecimento

foi a de um jovem engenheiro alemao
chamado Konrad Zuse. Ele montou
dentro de casa uma maquina chamada
Z1, que era, de fato, um computador
— usava, ao invés da numeragao
decimal, a linguagem bindria dos
modernos computadores (composta de
zeros e uns que, ligados, podem
representar qualquer espécie de
algarismo). O processamento de dados
era feito através de relés telefonicos
(mintsculos interruptores) e a entrada
de informagdes por um engenhoso
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método de pelicula de filme perfurada.
Zuse pensou em usar valvulas ao invés
de relés, mas no seu tempo as valvulas
ainda eram caras e instaveis. Ainda
assim, as maquinas desse engenheiro
foram usadas durante o esforgo de
guerra da Alemanha nazista, para
efetuar célculos de engenharia
aerondutica.

O segundo projeto conhecido de
computador foi desenvolvido nos
Estados Unidos, por Howard Aiken,
professor universitario e matematico.
Mas, ao contrario de Zuse, ele
conseguiu apoio financeiro de uma
empresa que, na época, ja era
extremamente poderosa como
fabricante de calculadoras — a
International Business Machines
(IBM).

Aiken havia lido tudo sobre
Babbage. Entendia a logica essencial
da M4quina Analitica mas entendia,
também, que apenas os conceitos
seriam aproveitados. O que na
maquina do inventor inglés eram pegas
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de Babbage, movida a vapor,

mecanicas, no projeto de Aiken se
transformaram em componentes
eletrdnicos. Foi essa idéia babbagiana
transportada para o século XX que o
jovem professor de Matematica
submeteu 4 IBM. Ganhou,
imediatamente, um milhao de d6lares
para comegar a trabalhar.

Veio, entretanto, a guerra. Aiken foi
alistado como tenente e isso poderia ter
sido o fim do seu trabalho. Mas algum
militar inteligente deve ter percebido
que Aiken era mais Gtil pensando do

= . a mdquina de alcular
Muito adiantada para sua épof:io chedgzu a ser €Ol

nstruida.

que dando tiros. E-assim, sob o
patrocinio do Exército, ele voltou pa
o laboratério, também com o objetiy
de fazer com que seu computador
pudesse ajudar a Marinha em projet
de construgdo de navios. Em 1943 a
maquina foi posta a funcionar pela
primeira vez.

Mark I (era esse o0 seu nome) tinha
quase 17 metros de comprimento po:
metros de altura. Por fora, a visao d
marketing da IBM ja impusera ao
computador uma fachada de vidro e
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aluminio reluzente. Por dentro,
somava milhares de relés barulhentos.
Os engenheiros daMarinha, que
alimentavam a maquina com dados,
portavam-se de maneira marcial,
marchando para 14 e para c4. E de se
imaginar como ficaria toda essa
solenidade num centro de
processamento de dados moderno.
Depois da guerra, o Mark I teve a
honra de ser o primeiro computador a
ilustrar as paginas das revistas de
variedades. Era o simbolo frio e
brilhante da modernidade.

0OS COMPUTADORES
PROGRAMAVEIS

Mais ou menos a0 mesmo tempo em
que essas coisas ocorriam nos Estados
Unidos, a Inglaterra vivia uma
situac@o dramética: contra as
toneladas de bombas que Hitler
despejava diariamente sobre a cabega
dos cidad3os britnicos, o governo de
Sua Majestade nzo tinha nada a fazer
a ndo ser convocar matematicos.
Explica-se: como era impossivel vencer
a maquina de guerra nazista pela
forca, a solugdo inglesa foi tentar
vencer pela astdcia. E astuto & aquele

)
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que consegue prever os movimentos do
inimigo antes que eles ocorram. Assim,
os mateméaticos do Reino Unido
construiram dezenas de computadores
decifradores de codigos. Os alemdes,
seguros de que sua maquina chamada
Enigma jamais seria aberta, nao se
preocupavam em alterar os velhos
codigos de telecomunicagdes. Alguns
chegam a afirmar que a série Colossus,
como eram chamados os decifradores
ingleses, venceram a guerra para os
aliados.

Ocorre que, do outro lado do mar,
na Universidade da Pennsylvania, nos
Estados Unidos, um outro grupo de
militares também trabalhava no
projeto de um computador de
finalidades gerais chamado Electronic

Numerical Integrator and Calculator
(ENIAC). Em fevereiro de 1946,
quando foi ligado pela primeira vez, o
ENIAC tinha em funcionamento 19
mil valvulas, que consumiam uma
quantidade incalculavel de energia
elétrica. O que fez com que essa
verdadeira usina térmica ficasse até -
hoje nos manuais de computagéo nao
foi, entretanto, o seu projeto fisico.
Foi, sim, o fato de ela haver atraido a
atengfio do matemético John von
Neumann (que desenvolveu o projeto
da primeira bomba atdmica). Von
Neumann, que necessitava de grande
velocidade de célculo para o seu
trabalho, imaginou que poderia
introduzir novas instrugdes no
computador sem alterar as suas
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ligag®es fisicas. E mais, empenhou-se
em instalar no interior do Mark I
algumas instrugdes fixas (programas)
que poderiam ser acionadas quando
assim se desejasse. Para os pardmetros
modernos, foi esse o inicio da
computagdo. O empurrzo inicial para
a avalanche que viria a seguir.

OS MICROPROCESSADORES

Os microcomputadores s@o, por
assim dizer, os filhos mais bem-
sucedidos dos computadores.
Comparados com seus grandes e
pesados pais, si0 maquinas singelas.
N2o é raro encontrar programadores
que olhem com indisfargado desdém
para os micros. A situag@o real,
entretanto, est4 longe de ser assim tdo
simples.

Os micros surgiram trinta anos
depois da invengdo dos computadores.
Sao uma outra geragao de maquinas,
que aproveitam tudo o que seus
antecessores tém de melhor. Sua tnica
desvantagem é n3o ter — ainda — a
mesma capacidade de memoéria e a
mesma velocidade de processamento
de dados. Mas a ciéncia anda r4pido.
Tudo o que o ENIAC fazia, pode ser
feito hoje por uma calculadora de
bolso, que nzo custa sequer a milésima
parte do prego do pioneiro. Com a
microinformatica — o mundo da
informatica dos microcomputadores

— asituag@o é semelhante. E a Historia
est4 af para provar.

Editora Abril

Os primeiros micros surgiram em
meados da década de 70. Sua
construg@o foi possivel porque em 1969
um pesquisador americano havia
inventado um mindsculo componente
semicondutor chamado
microprocessador. Essa pega, do
tamanho de um selo, j4 era capaz de
simular, precariamente, um grande
computador. Permitia a entrada de
dados, seu processamento e o envio
para fora — essencialmente & isso que
faz um computador. Acoplado a um
conjunto de chips (pastilhas de silicio
passivas, que apenas armazenam
informagdes na forma de sinais
elétricos), o microprocessador seria
capaz de virar o mundo de cabega para
baixo. E' fez isso.

Unm chip cabe no Sfundo de uma agulha

Além de permitir a construgdo de
computadores pequenos, 0s
microprocessadores € os chips com
grande capacidade de armazenamento
revolucionaram o mundo dos grandes
computadores. Se, em uma finica placa
de meméria, do tamanho de uma
unha, ja & possivel armazenar um
milhdo de letras (quase dois livros de
duzentas paginas), qual ndo seria a

MICROELETRONICA :
O COMPUTADOR AO
ALCANCE DE TODOS

capacidade de um computador que
somasse milhares dessas plaquinhas de
memoéria? Foi com a ajuda dessas
pecinhas quase microscopicas que o
homem chegou 3 lua. E se algum dia
houver uma guerra nuclear, certamente
serao as placas de silicio e os
microprocessadores que indicardo a
trajet6ria do missil a ser langado.

Os microcomputadores, portanto,
sd0 os herdeiros privilegiados dessa
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tecnologia. A sua dissemina¢do no
mundo de hoje s6 é possivel porque,
na luta para construir computadores
mais potentes e baratos, os grandes
fabricantes foram deixando pelo
caminho componentes eletrdnicos de
prego acessivel. Essa € uma outra
magia das pecinhas microeletronicas:
elas ndo custam quase nada. Séo feitas
de silicio (ou seja, areia), o material
mais abundante da natureza. E quanto
mais delas se fabricam, mais baratas
elas ficam. Calcula-se, por exemplo,
que um Unico microprocessador (0
6502, usado nos microcomputadores
Apple), j4 tenha vendido, desde que
foi langado, em 1974, quase cirgiienta
milhdes de unidades. Isso significa
cinco milhdes de microprocessadores
por ano. Uma fébula.

Pois quando foram langados os
primeiros micros, que eram caros €
ruins comparados aos de hoje,
descobriu-se imediatamente que eles

seriam um sucesso. O langamento foi
nos Estados Unidos, e os modelos das
varias empresas esgotavam nas lojas
em questao de dias.

Isso incentivou um nimero maior de
empresas a entrar na festa. E assim a
industria de componentes foi for¢ada a
pesquisar mais, oferecendo

O SUCESSO DOS MICROS

componentes mais potentes e baratos.
A roda-viva teve inicio. O curioso &
que ninguém até hoje sabe explicar o
estrondoso sucesso que essas maquinas
tiveram na época. Hoje é facil medir a
utilidade de um microcomputador.
Mas em 1975, 1977, néo se sabia nem
o significado da palavra. Talvez as
pessoas estivessem simplesmente
curiosas de saber como funcionava um
grande computador, e por isso
compravam OS pequenos.
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processadores de texto (que permitem
usar o0 micro como uma maquina de
escrever inteligente — voce apenas
escreve e 0 programa faz o resto, até
corregao de estilo, em alguns casos).
Na mesma onda vieram as planilhas
eletrdnicas (o operador coloca as
variaveis do seu problema matematico
e o programa realiza projecoes — &

fnuoice Number
inpoice Amount
Account Number
Date of Neut l:anloﬂ

excelente para célculos de economia).
E assim também apareceram os bancos
de dados, onde se armazenam
informacdes de forma que seja rapido
e seguro encontré-las na hora em que
for preciso. Ultimamente, com a
melhoria dos computadores, ja se estio
fazendo programas que sao tudo isso
junto e mais alguma coisa. Com a
vantagem de poderem ser operados por
qualquer crianga.
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ilha é njunto de varidveis de um
- pILa'tha ehehin o colocadas pelo operador

O fato & que os microcomputadores pr

deram certo. Em poucos anos sairam
da escrivaninha dos geninhos
matematicos para a mesa de trabalho
das grandes empresas. Levaram para
cima, junto com eles, um nimero
enorme de empresas de fundo de
garagem para a lista das dez mais de
Wall Street. O caso mais conhecido
mundialmente é o da Apple, criada por
dois jovens engenheiros, quase por
brincadeira, e que hoje, nos Estados
Unidos e no resto do mundo, € uma
pedra no sapato da gigantesca IBM. E
por falar em IBM, também ela foi
obrigada a admitir que os micros eram
um bom negécio. Tanto que em 1981
langou o seu Personal Computer (PC),
que agora é o lider de vendas nos
Estados Unidos.

Esses disquetes da IBM sao programas prontos que
no computador, resolvem todo tipo de problemas.’

Editora Abril

A INDUSTRIA
DE PROGRAMAS

Em paralelo a industria de
informatica, subiu como um rojao
também a industria de programas, ou
software. O microcomputador, no
final das contas se descobriu, néo foi
feito para especialistas usarem. Sua
grande forga esta no fato de que ele
pode ser operado, em linguagem Basic
(que ¢ inglés quase puro), por pessoas
leigas. E leigos, ao contrario dos
profissionais de computag@o, nao
gostam de perder horas a fio
quebrando a cabega com problemas de
“‘logica de maquina’’.

As pessoas querem programas
prontos, que elas enfiem no micro,
quase como se faz com um disco, e ele
funcione. Assim surgiram programas




A SHARP aproveita este espaco
para fazer um pequeno balanco
na historia das calculadoras!

O génio criativo do Homem concebeu muitas mdaquinas para seruvi-lo.
De todas elas, a que mais se destacou foi o computador eletrénico e muito se
discute se essa mdquina pensa realmente ou ndo. E um tema fascinante!
Mas também ndo se discute que o cérebro humano é muito mais perfeito e completo
que qualquer maquina de calcular. Alias, o cérebro sé é superado
pela maquina na velocidade do calculo.

Contas que fazem contas!

O antepassado mais remoto das maqui-
nas de calcular é o dbaco chinés, instru-
mento que, apesar de sua antiguidade,
continua sendo utilizado em alguns pai-
ses asiaticos.

O abaco é constituido por uma arma-
¢ao dividida verticalmente por varias
colunas. Em cada coluna movimen-
tam-se contas (como num colar) on-
de se realizam as operagdes. Com
um pouco de prética e paciéncia é
possivel fazer grandes contas a veloci-
dades espantosas.

Abaco chinés - antepassado remoto das méquinas de calcular.

Pascal e Leibniz:
dois pioneiros.

No século XVII, o filésofo e cientista
Blaise Pascal, aos 18 anos, inventou
sua maquina calculadora que apenas
somava e subtraia.

Mas por causa de seu complicado siste-
ma de rodas dentadas sua utilizacdo
ndo representava nenhuma vantagem
sobre o célculo manual.

Meio século mais tarde, o alemao Gott-
fried Wilhelm von Leibniz, baseado na
méaquina de Pascal, construiu outra
mais aperfeicoada que, além de somar
e subtrair, multiplicava e dividia atra-
vés de somas e subtracBes sucessivas.

Magquina de calcular do alemao Leibniz

Enfim, o principio de uma
nova era.

Em 1822, o inglés Charles Babbage es-
tabeleceu os principios de funciona-
mento dos computadores.

Ele dedicou toda sua vida ao projeto
de ‘“‘méaquinas matematicas’’, como
ele mesmo as chamava. Seu princi-
pal objetivo era construir maquinas
que calculassem e imprimissem tabe-
las matematicas.

Em 1883 Babbage apresentou o proje-
to de uma nova obra: a “méaquina ana-
litica” que, sem divida, pode ser consi-
derada a precursora dos atuais compu-
tadores eletrénicos.

Devido & grande complexidade do sis-
tema, o projeto ficou abandonado.
Nao obstante, toda a légica de Babba-
ge foi adotada nos modernos computa-
dores eletrénicos.

Maquina diferencial de Babbage. Projeto iniciado em 1823
e abandonado em 1842.

Em 1944, é proposta a idéia decisive
para a constru¢@o do computador ele
trénico, no sentido modemo. Esse pas
so foi dado por John von Neumann
ao propor que os programas fossem in
ternos & maquina pois, até entado, a:
maquinas programaveis ti
nham seus programas ex
ternamente. Daquele mes
mo ano até 1946 foi cons
truido o primeiro computa
dor eletrénico utilizado pa
ra fins praticos.

Calculadora construida por
Mattieu Hahn em 1779.




E aproveita este outro
para balancar o mercado dessas
maquinas mudando a sua historia!

Grandes, brilhantes e barulhentos, os computadores viriam a ser descobertos
pelo grande ptiblico somente no inicio da década de 50. Chegaram mesmo a ser
atracdo na TV, que se encarregou de criar o mito da “inteligéncia dos
computadores”. Dessa maneira as pessoas viam no computador uma mdquina distante,
um invento que jamais faria parte do cotidiano do cidaddo comum.
Foi somente em 1969, com o aparecimento dos microprocessadores, que a
industria pdde pensar em construir os primeiros computadores em miniatura:
as calculadoras eletrénicas!

Essas maquinas
maravilhosas...

Hoje, as calculadoras eletronicas ca-
bem na palma da mdo e resumem a
capacidade de um processador que,
anos antes, ocupava uma sala intei-
ra. Elas criaram intimidade absoluta
com o nosso cotidiano, aceleraram
nossas conquistas e abriram nossos
horizontes.

A SHARP sente-se duplamente engran-
decida nesse incrivel processo de trans-
formagdo: primeiro, por participar des-
sa marcha em direggo ao futuro; segun-
do, por ter representagdo decisiva em
todas essas mudangas.

Tudo isso faz com que ela crie essas
maquinas maravilhosas...

PC-1500 RP o seu
‘“Pocket Computer’’!

Ao criar uma nova geragao de calcula-
doras cientificas programéveis, a
SHARP coloca & disposicéo de profis-
sionais das mais diversas areas uma
opgado sem igual no mercado: a sofisti-
cada PC-1500 RP, o seu computador
de bolso!

Sua capacidade atende, com perfei-
c&o e rapidez de um computador, to-
das as necessidades em negécios, en-
genharia, escritério, finangas, estu-
dos no colégio ou na universidade,
além de oferecer passatempos sensa-
cionais.

Somente a tecnologia SHARP poderia
oferecer uma opgdo ao nivel da
PC-1500 RP a quem necessita de um
computador pessoal pratico e muito efi-
ciente. Guarde isso na memoéria!

Calculadora Cientifica
Programével PC-1500 RP
*Pocket Computer”

Obs:- Aos donos do PC-1500 e PC-1211, adquiridos na
rede autorizada, a SHARP oferece, gratuitamente, o
Curso Basic mais a ?onunldade de participar do Na-
cleo de Informagdes SHARP.

SHARP

Produzido na Zona Franca de Manaus.
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Walt Disney Productions

Tudo isso somado, 0s micros sao
hoje a vedete do mundo da tecnologia
Seu charme é tio evidente que até as
pessoas mais resistentes acabam
fascinadas pela maquininha. E nisso
reside a sua magia. Baratos, faceis de
carregar, 0s micros levaram para
dentro da casa das pessoas o mundo d
informatica. Levaram a informética
também para as pequenas empresas,
que jamais poderiam comprar um car
e oneroso computador de grande
porte. E na esteira desta micro-
revolugdo, abriram para o mundo
algumas possibilidades inusitadas.

Assim como os computadores, 0s
micros também estdo em toda a parte
Quem assistiu & ‘‘Guerra nas Estrelas
ou ‘O Retorno de Jedi’’, por exempl
viu quase tudo que um computador
pode fazer no cinema. Mas a coisa n3
para nos efeitos especiais. Além de
permitir a programagao de sutilissimc
movimentos de cAmeras e de
sincronizar a edigdo das cenas mais
dificeis, o computador permite a
racionalizagao da induastria

A INFORMATICA NO
CINEMA E NO
DESENHO ANIMADO

cinematografica. Acoplado a cAmera
ele mantém um controle exato da
localizagéo de cada cena. Usado na
produg@o, permite que se imprimam
relatorios e se fagam previsdes
orcamentarias que o cinema jamais
pensou em utilizar. No Brasil, o film
“Quilombo’’, de Cacéa Diegues, usot
pela primeira vez os micros na
produgao.

Outro bom exemplo do que poder
fazer os micros esta na area de
animag?o, na confecgio de desenhot
animados. O filme ‘“Tron’’ € o
exemplo mais avangado desse tipo d
utilizagdo. Mas ndo € o inico. A
televisao brasileira ja est4 tomada pe
desenhos feitos em computador. E ¢
motivo ndo é tdo - somente a
sofisticagdo, muito pelo contrario. £
que os micros, quando carregados ¢
programas graficos, se tornam um
excelente instrumento de desenho. F
exemplo: ao invés de fazer movimer
por movimento de um desenho
animado, o operador traga apenas a
figura base e indica, com instrugdes
programa, como deverao ser os out:
movimentos. Do computador, a



Toda a 7 " ce
magia do computador em cena no filme

««Quilombo”’»

o primeiro
filme prasileiro a
usar micros na
sua producao-

“O Retorno de Jedi»,

imagem pode passar direto para uma
camera de videocassete, e esta pronto o
filme.

VIDEOTEXTO, UM
EXEMPLO DE
COMUNICACAO
ELETRONICA

Comunicagédo de dados também &
outra coisa feita de encomenda para os
micros. Eles podem falar uns com os
outros, trocar informagdes entre si a
distancia, ligados por um cabo ou
mesmo pela linha telefonica. E esta
possibilidade técnica que faz os
futurologistas sonharem com
‘‘comunidades informatizadas”.

Embora o assunto ainda esteja
muito verde para ser avaliado, ja
existem cidades nos Estados Unidos e
no Japao, onde as pessoas votam por
computador doméstico, debatem
algumas questdes de interesse comum,
jogam cartas, em suma — tém no
micro o instrumento de participagao
mais rapida e exata que se possa
imaginar.

Lucas Film Lida.

.
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INFORMACAO
EM VIDEO
biblioteca eletrdnica.

O assinante faz contato e
passa a ver na tela uma
| série de informagdes.
Ele 18 aquela que lhe
interessa e pronto. Ao
contrario do que
acontece com a
comunicaggo entre
computadores, o sistema
de videotexto &
unilateral. O usuério
s6 tem opgdes em torno
do tipo de informagdo
que deseja pegar. Ele
ndo pode transmitir
informagao nenhuma.
Mesmo com essas
limitagdes, o videotexto
tem sido bem recebido
pela populagio de Sao
Paulo, e a Telesp deve
expandir o niamero de
terminais ainda este
ano. Na Inglaterra e
Franga o videotexto ja
existe ha bastante
| tempo, com sucesso.
Talvez o que estivesse
faltando no Brasil fosse
a possibilidade de ligar
| os microcomputadores
como terminais de

No Brasil, com a abertura do
Projeto Ciranddo, da Embratel
— Empresa Brasileira de
Telecomunicagdes — os usuarios de
microcomputadores nas principais
cidades do pais jA podem conversar
entre si, comprar programas
armazenados num grande computador
e montar bancos de dados com
informag®es uteis para a comunidade.
O Projeto Cirandéo foi aberto no final
de junho, e j4 tem um monte de
participantes.

Outro sistema de comunicagdo de
dados que agora comega a utilizar os
micros & o Videotexto, mantido pela
Telesp — Telecomunicagdes de Sao
Paulo. Inaugurado em 1983, e ainda
funcionando de forma experimental, o
videotexto &€ um grande computador
no qual estdo acoplados, no caso de
S3o Paulo, 1.500 assinantes, que
pegam suas informagdes em terminais.
No fundo, & como uma grande
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Silvio Ferreira

Sommer Andrey

Pedagaogico, divertido,
emocionante... 0
computador em forma
de videogame.




videotexto. Na Inglaterra, o sistema de
videotexto vinha de mal a pior, sem
““ibope”’ e sem lucros. Até o dia em
que os técnicos da companhia
telefdnica de 14, que como aqui é quem
administra o servigo, conseguiram
fazer com que os microcomputadores
Sinclair pudessem entrar no
videotexto. Tudo mudou. Milhdes

dond, Iof

Um sintetizador de voz: of

de pessoas que tinham o computador
em casa resolveram que era hora de
pedir uma linha de videotexto. Este
ano, a Telesp ja conseguiu fazer com
que dois tipos de micros brasileiros —
os de linha Apple e os de linha TRS80
— possam sintonizar o videotexto.
Mas esses sa0 equipamentos
relativamente caros.

Décio Sacutti
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A VOZ DA CIBERNETICA

Ha quem diga, depois de saber tudo
0 que os micros sao capazes de fazer,
que eles so6 faltam falar. Pois nao falta
mais, eles ja falam. Este ano a Texas
Instruments colocou a venda, no
mercado dos Estados Unidos, um
micro que nao é apenas capaz de falar
(é claro, precisa ser ensinado), mas
também de entender comandos
verbais. O usuério fala “PRINT” ea
listagem do programa aparece na tela.

O sistema de sintetizagdo de voz,
que permite aos micros falarem, ja é
bastante conhecido. Est4 sendo usado,
por exemplo, naqueles servigos
telefdnicos que informam hora certa,
temperatura; no servigo telefdnico de
alguns bancos, que informam saldo
por computador, e por af afora.
Basicamente, eles funcionam com um
chip de memoria que tem armazenado
em seu interior, as variagoes de
freqiiéncia capazes de imitar a voz
humana. No caso da informagao por
telefone, quando a ligagdo for
completada, aciona um
microprocessador que ‘‘diz’’ para o
chip: produza as fregiiéncias x e y. Nz
outra ponta da linha, a pessoa tem a
impressao de que € uma moga
simpatica que esta falando.




NA ESCOLHA DA PROFISSAO,
3 PROIBIDO COLAR.

Aceriar na escolha da sua profissdo é o | @ situacdo atual do mercado
comego de tudo. ® relagzo de todos os cursos e escolas

No momento dificil em que vivemos, (com habilitagdo, enderecos e épocas
as saidas existern. PH['F de vestibulares)

Cursos e Profissdes, o guia do | ® profissdes emergentes
estudante da Editora Abril, resolve todas :"‘: 2 , ® profissdes novas
as dvidas que vocé tem na hora de I, v, )| ® cursos de pds-graduacao

decidir.

Vocg vai ter informagdes completas
sobre 105 profissdes universitarias e 26
cursos técnicos.
¢ andlise e histdrico

® bolsas de estudo no Brasil e exterior
® depoimentos de profissionais sobre o
mercado de trabalho.
Tudo o que vocé procura e precisa
esté reunido nesta publicaggo.

CURSOS E PROFISSOES, A ESCOLHA SEGURA



NA MINHA HORA DE ALMOCO EU AJUDEI O DEUS DO
TROVAO A VENCER UMA BATALHA IMPOSSIVEL, COMBATI
UMA INVASAO INTERGALACTICA COM O HOMEM ARANHA

E AINDA SOBROU TEMPO PRA SOBREMESA!
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A MARVEL FAZ ESSA MAGICA!

Todos os meses nas revistas Capitao América, Homem Aranha,
Herois da TV, Super-Aventuras Marvel e Incrivel Hulk!




Rogério Montenegro
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Voce conhece algum garoto
de 12 anos que prefira programar
computadores a jogar bola?
Nao? Pois entao fique sabendo
que esse garoto existe. Mora
em S@o Paulo, esti na sexta
série e se chama Flavio Imbert
Domingos, um profissional da
computagao.

Quem ja foi durante a tarde
ao departamento de
microcomputadores do Mappin,
no centro de Sdo Paulo,
conhece o Flavio. Ele & o menino
que faz demonstragao para
os fregueses. Todo mundo se
espanta com a facilidade que
ele tem para lidar com as
maquinas, menos ele. “E facil’”’,
diz, sacudindo os ombros.

“‘Nao precisa ser muito inteligente
pra aprender computagdo.”

Inteligéncia talvez nao seja
preciso, mas perseveranga

certamente & necessario. Flavio
conta que ganhou o micro em
margo do ano passado, um TK 83,
presente de aniversario. Durante o
primeiro mes, ele ficou de §

a 6 horas diante da maquina. ‘‘Sai
do mundo”’, comenta. De tanto
copiar programas e joguinhos, ele
comegou a notar a logica interna do
Basic. Hoje, com a maior
desenvoltura, ele programa desde um
CP200 até um Apple. Nao faz
grandes programas, mas

faz programas.

“Nao, eu nao sou diferente dos
outros garotos da minha idade.
Quando estou com eles, eu nao falo
de computador, sendo vao pensar
que eu sou metido. Com as meninas
também nao da pra conversar sobre
essas coisas. Se eu comegar a falar
de computador, acaba a
conversa.””

A conversa também esfria

um pouco, mas agora da

parte do Flavio, quando

se fala de escola. E que

no ano passado ele

levou bomba em quatro

matérias de uma vez. Para

quem imaginava que menino

que gosta de computador &
estudioso, tai o Flavio pra
desmentir. ““Acho que o
computador atrapalhou um
pouco a escola. Eu ndo tinha a
menor vontade de estudar.” Mas,
este ano, ele garante que a coisa
vai ser diferente, mesmo porque
tem o emprego do Mappin em jogo.

““Eu disse pra ele: se quiser
trabalhar por aqui, tem que
passar de ano’’, conta Jaime
Britto, o gerente de eletro-
eletrdnicos do Mappin. Diante da
cara ameagadora do chefe, Flavio
ri. Nem passa pela cabega dele
sair do emprego. ‘‘Eu gosto de
vender’’, confessa.

Flavio arrumou esse trabalho
por causa do seu interesse pelos
micros. Ele ia ao Mappin todos
os dias e ficava l4, a tarde toda,
fugando nos equipamentos. Os
vendedores se acostumaram com
ele e Flavio foi ficando. Até que
um dia perceberam que ele tinha
mesmo jeito pra coisa, e que as
pessoas que vinham comprar
ficavam mais confiantes depois
de ver ‘‘uma crianga’’ lidando
com as maquinas. Assim
comegou a carreira do Flavio.

““O que eu vou ser quando
ficar mais velho? Nao sei, ndo.”
Ou melhor, ‘“‘quero ter um
emprego pra ganhar muito
dinheiro”.

— Mas agora, Flavio, que
voce ainda é garoto, voce
prefere jogar uma partida de
futebol ou programar?

— Eu prefiro programar.
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0OS QUATRO TIPOS DE

MICROS BRASILEIROS

Assim como acontece no exterior, os
micros brasileiros também podem ser
divididos em quatro grandes grupos,
criados internacionalmente em fungio
das marcas americanas e inglesas de
maior sucesso. Os equipamentos mais
baratos sao os do tipo Sinclair, na linha
do micro inglés que tem esse nome.
Pertencem a esse grupo os TK83 e 85,
CP200, Ringo e AS1000. Dentro e fora
do Brasil, esses micrinhos sdo
recomendados para quem esta
comegando a aprender computaggo.

A segunda grande linha, que j4 foi a
mais popular do mundo mas agora est4
perdendo terreno, é a dos micros TR80,
da marca americana Radio Shack. No
Brasil essa linha est4 representada pelos
CP300 e 500, DGT1000 e Jr. Sysdata.
Sao equipamentos de porte médio, mas
com pregos ja um pouco altos. Na sua
faixa de prego, eles s3o os micros mais

e Unitr on, com monitor de
TKSS, da Microdigital... Video e impressora, da Apple...

O reconhecimento de voz ja é mais
complicado. Em toda a parte do
mundo se estudam formas de romper
com a principal limitagdo que os
computadores e componentes
microeletrdnicos tém para esse tipo de
trabalho: o excesso de exatidao. Ao
contrario do ouvido humano, que se
esforca para entender mesmo as
palavras mais mal - articuladas, o
computador s6 esta preparado para
entender um Gnico e matematicamente
exato tipo de emissdao. Assim, se 0
dono do computador esta resfriado,
ndo adianta nada o registro de voz
gravado anteriormente. O computador
simplesmente ndo admite a rouquidao.
Quando consegue se eliminar isso,
fazendo com que a maquina entenda
qualquer pessoa em qualquer situagao
de voz, ela perde em vocabulério, ou
seja, passa a entender apenas duas ou
trés palavras. Os técnicos ainda ndo
conseguiram contornar esta
dificuldade.
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Scopus Publicidade

numerosos no Brasil. Servem tanto
para os amadores quanto para os
profissionais, sem maiores problemas.

A linha Apple é a terceira na faixa de
preco. Todos os equipamentos
brasileiros seguem mais ou menos os
modelos da empresa americana Apple.
E a linha de maior sucesso internacional
e, devido a sua grande capacidade de
adaptagdo técnica, também tem feito
muito sucesso entre 0s Usuarios
brasileiros. Tanto € que ja existem, no
pais, nada menos do que vinte
fabricantes de microcomputadores de
tipo Apple. As maquinas mais
conhecidas sdo Unitron,
Microengenho, Exato, Apple II e Craft.
Mais até do que os micros TRS80, os
Apples servem para qualquer tipo de
utilizagdo. Ao contrario dos Sinclair e
TRS 80, eles geram imagens coloridas.

A (ltima e mais recente linha
implantada no Brasil é a dos poderosos
PC, que seguem o grande sucesso que
foi nos Estados Unidos o Personal
Computer da IBM. Estas sao maquinas
caras para os padrdes brasileiros. Nos
Estados Unidos sao vendidos como
micros pessoais (do tipo que se usa em
casa ou no trabalho), mas entre nos eles
s6 estao sendo comprados pelas grandes
empresas. Em comparagao com 0s
outros modelos que existem no Brasil,
os PCs sao maquinas uma geragao a
frente. Os trés modelos nacionais sao o
Nexus, o Egoe o PC2001.

CP500, da Prologica;
Nexus, da Scopus
¢ 0 Ego, da IBM.

Ly

Sergio Moraes
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OS ACESSORIOS

Mas o universo dos
microcomputadores nao termina
exatamente neles. Assim como um
carro, os micros tém os seus
acessorios. SO que, ao contrario do que
acontece no caso dos automoveis,
esses acessorios sdao indispensaveis.
Para voce entrar com um programa no
micro, por exemplo, existem duas
opgdes: ou digita todos os passos do
programa no teclado ou entra com ele
todo de uma vez, através de uma fita
cassete ou disquete. As fitas e os
disquetes sao muito tuteis. Sem eles,
cada vez que voce precisar de um
programa vai ter que colocar pelo
teclado, de novo. As fitas e disquetes
sdo, portanto, meios de
armazenamento de informagao
externos aos micros. Para armazenar
os dados em fita se usa um gravador
comum. Para os disquetes é preciso
um acionador de discos, ou disc-driver.
Os micros Sinclair s6 admitem
uso de fita.

Outro acessério vital para o micro é
o monitor de video. Ele é a janela
aberta para olhar o que a maquina esta
fazendo ou dizendo. E na tela que se
fazem joguinhos, que se léem
programas, e é ali, também, que o
computador poe os avisos quando
alguma coisa vai mal. O monitor de

Sergio Moraes

Videotexlo: um novo e eficiente veiculo de informagaes.
Impressoras — desenhos, grificos e informagaes, da tela para o papel.

,i

Lt

Editora Abril
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Escolas CURSOS DE QUALIFICACAO PROFISSIONAL

R. Dep. Em(lio Carlos, 1.257 -

=5 Internacionails
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O curso que lhe interessa precisa de uma boa garantia!
As ESCOLAS INTERNACIONAIS, pioneiras em cursos por
correspondéncia em todo o mundo desde 1891, investem per-
manentemente em novos métodos e técnicas, mantendo cur-
sos 100% atualizados e vinculados do desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia modernas. Por isso garantem a forma-
¢do de profissionais competentes e altamente remunerados.

N3ao espere o amanha!
Venha beneficiar-se j& destas e outras vantagens exclusivas que
estdo a sua disposigdo. Junte-se aos milhares de técnicos bem
sucedidos que estudaram nas ESCOLAS INTERNACIONAIS.

Adquira a confianga e a certeza de um futuro promissor, solicitan-
do GRATIS o catdlogo completo ilustrado. Preencha o cupom
:abaixo e remeta-o ainda hoje as ESCOLAS INTERNACIONAIS.

Curso preparado pelos mais
conceituados engenheiros de
inddstrias  internacionais de
grande porte, especialmente pa-
ra o ensino a distancia.

A teoria é acompanhada de 6 kits completos, para
desenvolver a parte prética:

» kit 1 — Conjunto bdsico de eletronica

o kit 2 — Jogo completo de ferramentas

« kit 3 — Mult(metro de mesa,de categoria

9 profissional

« kit 4 — Sintonizador AM/FM, Estéreo, transisto- Envie hoje mesmo o seu cupom e receba,
rizado, de 4 faixas inteiramente gratis, uma valiosa publica-

« kit 5 — Gerador de sinais de R4dio Freqtiéncia (RF) ¢do El: “Como Triunfar na Vida.”

kit 6 — Re r de televisdo.
g ° copto = El- Escolas Internacionais

Caixa Postal 6997 -

CEP 01.051 -Séo Paulo -SP.
@1 Is] [=] [s] =] =] Is] {s] Js] Ju] {s] Js] [a] Jul [s] Ju] Ju] je}

CIJDIDI(]lDIUIDlUIDIDIDIDIDIDIOIUIDIDIDID S Como
= Enviem-me, grétis e sem compromisso, 0 Enviem-me, grétis e sem compromisso, 0 > TRIUNFAR
= magnffico catdlogo competo e ilustrado do magnifico catdlogo completo e ilustrado do NANIDA
~ . . . o~ a . . -y —_—
= curso de Eletronica, Rddio e Televisdo, com o curso de Eletrénica, Radio e Televisdo, com o -y
= livreto Como Triunfar na Vida. f. livreto Como Triunfar na Vida. @;
Hu
8 Nome 7 & Nome 0
a | B )
o Rua n? 2 2 Rua n? g
o CEP Cidade Est. o o0 CEP Cidade Est. o
> o
0 NOSSOS CURSOS SAO CONTROLADOS PELO NATIONAL HOME STUDYS § NOSSOS CURSOSSAO CONTROLADOS PELO NATIONAL HOMESTUDY &
O COUNCIL (Entidade norte-americana para controle do ensino por corres- O COUNCIL (Entidade norte-americana para controle do ensino por corres- O
8 pondéncia). 8 B pondéncia). =
ID.DIDIDIUIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDIUIDIUIDIDIDIUID. IDIDID-DIDID-DIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDIDID.DID.
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Mekey!

Incrivel! Mickey
entrevista Pepeu e
Baby Consuelo.
Nao perca!

E ainda:

® Uma matéria fantastica
sobre Arqueologia!

® Tudo sobre o Torneio
Infanto-Juvenil de
Ténis Sport Goofy!

® O caso do bandido que
desaparecia:
quadrinhos divertidos
e emocionantes!

® E mais quadrinhos,

passatempos, muitas
variedades!

NS
wALT DISNEY PRODUC‘IO

@ 1984

Veja como ganhe
camisetas,

discos, bottons
e cartoes

postais!
Um barato!

Em todas as bancas



Em 1964, John Kemeny e Thomas
Kutz criaram uma linguagem de
programagao de computadores

chamada Basic (Beginners All-Purpose

Symbolic Instruction Code).
Professores universitarios, os dois
estavam preocupados em facilitar o
aprendizado de computagao de seus
alunos, e por isso a linguagem
desenvolvida por eles € extremamente

direta (usa expressoes do idioma inglés)

e concisa, nao ultrapassando as
duzentas palavras.
No inicio da era dos micros, em

1975, um garoto de 15 anos, chamado

Bill Gates, conseguiu fazer com que a
linguagem Basic fosse entendida pelos
micros. Criou um programa que
ajudava o microcomputador a ler os
programas em Basic. Ficou tao rico,
mas tao rico, que hoje & o dono da
maior firma americana de programas
para microcomputadores.

A seguir, damos um resumo dos
principais comandos da linguagem
Basic, aqueles que fardao qualquer
micro sair, rodando:

- Numeraga@o de linhas: um
programa em Basic, qualquer que seja
ele, é feito em linhas. E a primeira
coisa a ser lembrada é que cada linha
temn que ser aberta por um niimero:
Ex.: 10 PRINT; 20...

Sommer Andrey

- RUN: esta € a instrug@o que da
partida na execu¢ao de um programa.
Depois de digitar todas as linhas de
programas, € so dar esta instrugao e o
computador comega a executar o que
foi mandado.

PO YOU SPEAK ENGLISH?

- PRINT: com este comando vocé
pode chamar quaiquer coisa para a
tela, desde nomes, frases até resultados
de operagdes. Ex.: PRINT 4x2, vai
aparecer na tela 8, instantaneamente.

- END: esta instrugzo faz com que a
execu¢ao de um programa seja
interrompida ou finalizada.

- LIST: esta € a forma de chamar
para a tela do micro as linhas totais de
programa que esta sendo digitado. Em
programas grandes, & fundamental.

- GOTO: com este comando mais 0
namero da linha, vocé indica para
onde deve ser o passo seguinte do
programa, o lugar para onde ele deve
ser desviado.

- INPUT: permite associagao entre
um nome de variavel e o seu valor:
Ex.: INPUT ““Qual & o nimero?”’; A
(durante o programa surgira apenas a
pergunta ‘“‘qual € o nimero?”’ e, apos
digitado um niimero, a variavel A tera
esse valor).

- DATA: permite definir um
conjunto de dados separados por
virgulas que serdo lidos
seqiiencialmente pela instrugao READ.
Ex.: DATA 3,4,8, 5.

READ A, B, C, D (a variavel A
assumira o valor 3, a B assumira 4...).
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video pode ser um aparelho especial,
uma televisao adaptada por um
especialista para receber sinais de
computador ou, ainda, no caso de
certos micros como o TK 2000, apenas
uma televisao normal.

Quem pretende entrar na
informética gastando muito, pode
lembrar também de olhar os pregos das
impressoras. Com elas, é possivel
colocar no papel tudo o que se deseja
tirar do micro. Se vocé fez um desenho
e nao quer deixar s6 na memoria, € s6
apertar um botao e passar para a
impressora. O mesmo vale para
programas, textos, tudo.

A INFORMATICA NO BRASIL

A variedade e a quantidade de
computadores que j4 se fabricam no
Brasil levam a pensar que a
Informética ter4 um grande futuro em
nosso pais. Com o apoio do governo
— que impediu as empresas
estrangeiras de venderem seus
microcomputadores aqui — um
niimero cada vez maior de pessoas esta
investindo seus esforgos na criagao de
maquinas e programas realmente
brasileiros. Assim, j4 é possivel para os
nossos estudantes planejarem suas
vidas para se tornar pesquisadores de
informatica — cientistas e técnicos
que, dentro dos laboratorios, estao
projetando um pouco do futuro. Um
futuro que ninguém sabe ao certo
cOmo ser4, mas que certamente tera o
toque eletrdnico dos computadores.
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Rogério Reis

Centro de Computagao da Petrobras

Crescendo a cad.
dia, a industria
de computadore:
no Brasil.

Nani Gois

Trabalhando ju{nos,
homem e mdquina.




HA..DESCULPEM A NOSSA FALHA! COMO EU N

DIZIA, OS COMPUTADCRES SAO QUASE INFALIVEIS!
MAS' ESTAO CADA VEZ MAIS PERFEITOS!

E,COM A AJUDA DO CARLINHOS E DO
ZERILDO, FALARE!I SOBRE O
0OS COMPUTADORES € ROBCS..

EU MESMO! ACAEO
OE VOLTAR OF MA
VIAGE/A ESAAC/AL !

(BEM. © TOMATINHO FOI CRIADO
POR EXTRATERRESTRES, NAO €

X
MESMO?
S, mas
2 S/, .
pevie \

’7»,“,7/,V

l




OS PRIMEIROS COMPUALORES ESTAM

OTIMO! ENTAO CONTE SEMPRE QUIEIAANDO, POR TEREM /-
PRO PESSOAL A HISTORIA ) DUHARES DE ALVUAS ! SAO COMHECIDOS
DOS 7RANS/STORES! / I y COMO COMPLITADORES OE

L7y

\ G i v = &
- "- > .‘
TUDO O QUE ESSA ENORME Y DE AGORA EM DIANTE, TUDO
VALVULA FAZ, PODE SER FEITO | SERK MIN/ATURIZALO!
POR ESTA PECINHA! prpmss
: i XI! J& PENSARAM

.0k
d TRANSISTOR

RECE[TA FOI
FACIL! CRISTAIS
DE GERMAN




ES7AVAM ARA MLIBAR A

A OPERACAD QUE
UM COMPLITADOR ESTAVA EXECL-
TANDO, ERA PRECISO DESLIGAR
& RELIGAR WA SERIE
JMENSA OE F/OS/*

DO COMPLITRDOR! COM ELES, OS ARPARELHOS
PODERIAIA SER ALIMENTADOS POR..

RS
i
LARAM !
SANDUICHE E EM HWIDAAA !
ALIMENTAR. :




DE SER LIGADOS UNS AOS

OUTRCS POR
SOLDA, GUE NEM SEMPRE SAIA PERFEITA,
O QUE CALISAVA FALHAS NO FUI

INCIO-
R —

O PROBLEMA FOI RESOL-

VIDO NO FINAL DOS ANOS
CINQUENTA POR JACK

N\ AZB8Y € ROBERT

Ny MOYCE, QUANDO DESCO-

BRIRAM O CANDLICHE
£ siico, INAUGURANDO
COMPLTADORE:

O SANDUICHE CONTINHA TRANSIS- )
TORES EM SRANDE NUMERO E
N AS LIGAGOES ENTRE ELES!

plliaa

3 [ 3
3 HUSTOMA, DT (L OWS 2 Lyl




COM TAL QUANTIDADE, FOI POSSIVEL ¥
CONSTRUIR, A PARTIR DESSA PASTIL
DE SILITIO, UM COMPUTADOR

EM 1974, ROBERT NO/CE DESCOBRIU O
MICROPROCESSALOR, E Al FOI POSSIVEL
FAZER QUALQUER COISA!

TALVEZ €L/ CONS/IGA ACERTAR
SE COM MAIS RORLA ALGUEN ME CHUTAR! 3

MUITO BEM, AQUI TEMOS ZERILDO, O ROBO COMPUTADOR,

CARLINHOS, O ROBO CALCULADORA, LAMPADINHA, O ROBO

AJUDANTE, TALVEZ, O COMPUTADOR SABE-TUDO.. E
TOMATINHO!

QUASE TUDO! MAS
VAMOS CO\JHECE%E

ZING! O TOMATINHO
& EXTRATERRESTRE,



J TCHAM, TCHAM,
TCHAM, TCHAM!

f A PSS TORE DOS COMPLTADORES
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PUXA, ISSO TUDO E NAO! AQLI HA O TRABALHO DE MILHARES
DE IMVENTORES, DE TODAS AS /DALES,
= , : toanr iy BIPY,

/
gm

OE PASSE.!

R




No rempo po vovd os
BANCOS ERAM APENAS

CAIXAS-FORTES, ONDE
SE GUARDAVA DINHEIRO.
MAS AS COISAS FORAM
MUDPANDO: AS CIPADES
CRESCERAM E OS
NEGOCIOS SE MULTIPLICA-
RAM. PARA FACILITAR AS

COISAS, OS BANCOS
PASSARAM A PAGAR E
RECEBER. EVITANDO
QUE AS PESSOAS TI— |
VESSEM QUE IR A
MUITOS LUGARES
DIFERENTES.

Como 0s serviEOS DOS
BANCOS FORAM
AUMENTANDO CALA VEZ

MAIS, HAVIA NECESSIDADE
DE MODERNIZAR O
ATENDIMENTO.
O ITAU, POR EXEMPLO, FO/
O PRIMEIRO BANCO A
Z COLOCAR COMPUTADORES
= A SERVIEO DE
SEUS CLIENTES.

0 \I"‘
Y - @ =
Se? 2 ’ll l‘ /;
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Rl
Por 1550, Hoae, os
CLIENTES DO ITAY USAM
TERMINAIS DE COMPU —
TADOR PARA OBTER
INFORMACOES SOBRE
SUA CONTA.EM SEGUNDOS,
COISA QUE ANTIGAMENTE
LEVAVA DIAS.
~C " ALEM DISSO, FICAM
SABENDO SEU SALDO
POR TELEFONE, DIRETO
DO cOMPUTADOR,
ATRAVES DE UM SERVIEO
CHAMADO ITAUFONE, ON-
DE O COMPUTADOR FALA
COM ELES.
TEM AINDA O CAIXA
ELETRONICO ITAY,
QUE FUNCIONA COMO
UMA VERDADEIRA AGENCIA.
NELE, AS PESSOAS RE-
TIRAM DINHEIRO, DEPO-
SITAM € SE INFORMAM,
USANDO APENAS UM

CARTAO MAGNETICO. sy
l ¢,
E o5

,-:'/-/,r 1PN

No Fururo, NINGUEM var PRECISAR

MAIS DE TALOES DE CHEQUE
NEM DE FICHAS DE DEPOSITO.TUDO

VAl SER FEITO ATRAVES DESTE MES-

MO CARTAO MAGNETICO E DE UMA
SENHA SECRETA, QUE E A
ASSINATURA ELETRONICA

DOS CLIENTES.

Peca para seu pal moSTRAR UMA
AGENCIA ELETRONICA ITAU A VO-
CE. E IMAGINE SO COMO SERA O
BANCO DO QUAL VOCE VA/
SER CLIENTE.

ITAU BANCO ELETRONICO
0 8. 0.0.0.1




0o
SEU INVENTOR, WALIAM /)
JOHNSOMN, ATE UMA
INTEIRINHO CRIANGA POOE MONTA-LO!
OUTRA VEZ!)

/ ACHO QUE © UNICO CAPAZ CE
LEVAR O PLUTO PRA PASSEAR
E VOLTAR INTEIRO E O.AROK”,

88 A FBSTORIA DOS COMPLTADORES



— (6LuP?) \GQUE MANDA BOTAR O LIXO
Sy PRA FORA!|~

<4

APESAR DO SELI TAMANHO, E P COMO SOU DISTRAIDO..
MUITO FACIL CONTROLA-LO E.. \EAlm-l. APERTE|, POR ENGANO, O BOTAO

A FHS TORRA D08 UOMA | T ADORES 6



Baccm
Suacl el (€S
i BARATO!
2 /d

S e, NENE, T, WA BEM ELE ESTA PRECISANDO
aug A cuca 2 DE UMA REVISAOZINHA, SABE?,

MANDE ESTA COISA
ME POR NO CHAO!

VIU? AGORA ELE
SEGUIU MINHAS
ORDENS DIREITINHO!

DA HINTORS DO COWPU T ADORES



SOLOADOS! UM, DELES REAGE
A LUZ E ATE. AS RADIAGOES
ATOM/ICAS I*

7



7 @

DO/S?! O BIQUINHO VALE
PCR CEM, NO MINIMO!
e

HA TAMBEM GRANDES ROBOS INDUSTRIAIS!
ESSE E E FAZ TRABALHOS GLIE SERIAM
PERIGOSOS PROS HUMANOS!

PUXA, GUE
ENCRMES!

-

CROGA! TEM VEZES QUE A GENTE |
GOSTARIA QUE OS SACOS DE LIXO il
NEO FOSSEM TEO RESISTENTES! i J
i
o

(PUF! PUF!)
Olls
oa oo ‘“ '
I Q) "

ARG AH, AHI f{

5A) ¥

-

‘s
T

=

28000
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BEM._O COMPUTADOR ESSE, POR EXEMPLO,
J& ESTA NO DIA-A-DIA SERVE PRA INFORMAR

SALDO NO
RAPIDINHO!

DE CADA UM DE NOS!

RELINI
SEM SAIR DE CASAE
ATE DE PIJAMA!

NAO SERVE PRA MIM! SOU TAO
Dls;&gog QUE ERA CAPAZ DE
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VENHAM ATE AQUI, CRIANGAS! CADA

CONSTRUIR OS
COMPUTADORES!

—

-:__—_gj I TS
=

e =

HUGUINHO SERA A ESTAGAD METECRQ]
LOGICA, ZEZINHO, A EMISSORA DE TEVE
E LUISINHO VAl FAZER O PAPEL DE _/

]
2
LOE  Famom!

NAD, DE DINHEIRO, E CLARO! CHIGUINHO
SERAX UM SATELITE ARTIFICIAL E
FRANCISGUINHO UM FOGUETE!




7 £ AGORA RESPONDAM..
SEM © QUE TODCS
NEO PODEM

A RESPOSTA E_SEM
O CoMPUYTADOR!
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NAQ HAVERIA VIAGENS ESPACIAIS, PREVISAO
DE TEMPO CORRETA, TRANSMISSOES DE TEVE,
SALDO_ DOS GRANDES BANCOS, LOTERIAS,
LIGAGOES VIA DDD, SEM O

COMPUTADOR!

S CIDADES

O DA CIBERN
VERSAD.
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QUEM NAO CONHECE AS MARULINAS DE JOGOS ELETRON/ICOS?
UMA MAIS INCRIVEL QUE A CUTRA! QUE TAL ESSA, HUGUINHO?»

PODE ME CHAMAR

DORAS DOS MAIS VARIADOS TIPOS,
MICROCOMPUTADORES...

A REPENTE APARE
) CEU UMA. FIGURA NA

* fiC TELA E PISCOU PRA

G MIM! o i
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A SUA PERGUNTA FOI UMA ORDEM
DADA AD COMPUTADCOR!O TERMO
TECNICO E..

S COMPUTADORES 7EM CPLY
UNIDADE CENTRAL DE
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= o
CADA LINHA E UM CIRCLYTD ELETRONICO!
€ CADA /MPULSO DESSE TECLADO E TRANS-
FORMADO EM CODIGO, DENTRO DO
COMPUTADOR!

O NUMERO i
um g ISUAL A i
SQNAIT Etc?cg‘(’) ZERC e A
€ iGUA NENHUM -
= SiNALY \\ CADA UM OU ZERO € CHAMADO &/770/70
\

BITS SAD /GUAIS A LM BITE! POR /550, MEL/
ST NOME & BIT-8/7E!EH, EH, EH/
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SE VOCE QUISER, TODAS AS
INFORMAGCES PODEM SAIR
IMPRESSAS COM O AUKILIO
DE UMA PEQUENA
IMPRESSORA.

€ CoOM A AJUDA DE UM MODEM, VOCE |
PODE CONECTAR O COMPUTADOR A CUTROS,

Ol A UMA CENTRAL
CE INFORMAGCES!

T
;ASS/M, VOCE FPODE CONSLILTAR A BIBLIOTE-
CA, FAZER COMPRAS QL MOVIMENTAR SEL/,
SALDO BANCARIO, SEAM SAIR
122\5"/@54.’ BT BITE! TTHALY,

Ly it
3 4:-%{25“’#:"’4"'6}

AJUDARAM NESTA
EXPOSIGAC

[ AGORA,NOSSOS CONVIDADOS
ESPECIAIS QUE MUITD NOS

PALMAS PRO ZERILDO,

TOMATINHO, TALVEZ_E
TCDOS CS OUTRCS!

CARLINHOS, LAMPADINHA, 1

BD - A HISTORIA BOS COMPUTADORES




[/ '€ TAMEEM PRO PATETA, DONALD,
PENINHA, TIO PATINHAS, QUE MUITO
COLABORARAM QCONOSCO, NOS

SEM ESQUECER A PARTICIPACAD FEMININA.)
VOVO DONALDA, MARGARIDA, MINIE, GLORIA,
CLARABELA,.,

1S
I ///
\ ; 16 g A %
B = 7 ¥\
% 09 \.‘ U - i . & b~ @ v
v o% X g ? |
rer | Y \ § “fy N

POIS E! IMVENTE/ UM
JEITO DE ENTRAR L

AGORA NINGUEM / EIS MAIS UMA APLICAGED

DOS COMPUTADORES E ROBOS..

ME SEGUR..(GLUUPY) 0os_CON e K
LALRSES/
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E AGORA GQUE TUDO ACABOU
BEM, VAMOS FAZER UM BRINDE

LGQUANDO CRESCER, VOU USAR OS
COMPUTADORES PRA INVENTAR U
SCRVETE QUE SE PCOE TOMA%UM.\ITA

= - S |

) (Mo o o m— M@e

| EM, EH! PCOEM SONHAR An
A VONTADE! COM A INTELI- E;»WM SALUTE! SILECH ey
GENCIA DO HOMEM UNIDA m%
A DO COMPUTADOR, NADA ”M’QS’ A,
3 SAULE:!
é“-”"h:v::} WNTE !

HALIM!
MAIS E IMPOSSIVEL!
wva/ g'/\ LA SA Z

erarte Plﬂ%l W Luita Viaigoni, Diretad 0o %ﬂ%:
~n AL . Tosas. : Pedeo Fratle. Gerentn de 52 ¢ Ankise
Proce da evemsisr swito: 9 Convanar na Eaps. NS OGN0 B 2 Cod
T sy R S e B
R Saskitn Cabial 41" Canir Picou poc Cornie Ealas Fowat TB171 6 605 o 19
Mo rmvie PrGraso sevd fot0 pria Fesmaoiia ALt 8 D pIgEn
sunca ma dglnce oo Corre Yz Bugror Fomugy Geauges Jrs = e atiaen ln O



CP400 COLOR.

VOCE TEM QUE ESTAR FREPARADO POR QUE?
FARA SE DESENVOLVER COM 08 PORQUED
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO AL £0 PLOCOIORE
CP 400 QOLOR £ A CHAVE DESSA UM COMPUTADOR
EVOLUGAO PESSOAL EFROFISSIONAL.  PESSOWL DE
TEMPO INTEGRAL
(TIL PARA A
FAMELIA TODW, O DA INTEIRO.
NA HORA DE SE DIV TOR
EXEMPLO, E MUITO MABYMGQ0
NANTE PORQUE, ALEM DEQSERECER
JOGOS INEDITOS, £.0 (NI03 COM
2JSTICRS ANALOGICOS DE ALTA

SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIREGOES, MESMO. NA HORA
DE TRABALHAR E ESTUDAR, 0 CP 400
OOLOR MOSTRA 0 SEU LADO SES30.
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICACAO DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA GTIMA .
KITIDEZ COM IMAGENS COLORIMS.
COMO SE TUDO 1SS0 AD
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFE-
HELE A GARANTIA DE QUALIDADE
DEQUEM £ LIDER NA TEENOLOGIA
DE COMPUTADORES, E 0 PREGO
MAIS ACESSIVEL NA CATEGORIA.
NUMA FRASE: SE VOCE 82O
QUIER CHEGAR ATRASADO AO FL-
TURD, COMPRE SEU CP 400 COLOR
IMEXATAMENTE.
EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO $0.
« MCROPROCESSADOS!: GS09E 00M

ESTRUTURA INTERNA DE
16 BITS E CLOCX DE FREQUENCIA
DG ATE 16 MHZ

 FOSSIBELITA 0 LS0 DE ATE
9 CORES, E TEM LMA RESOLUCAO)
GRAFIA SUPERIOR A 49.000
PONTOS

© MEMORLA ROM: 16X BYTES
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERTRETAUIOR BASIC

® MEMORIA RAM: O CP 40 COLOR
ESTA DISPONIVEL EM DO MODILOS

* MODELO 16K:

EXPANSIVEL &

GIKBYTES

 MODELD 64:
ATE K BYTES
QUANDO LSADO

EM DEZEMERO).

® 0CP 400 COLOR DISPOE DE
CAXTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,
QUE PERSUITES| O CARREGAMENTO
INSTANTANEO DE Y0608,
LINGUAGENS E APLICATIVOS QOMO:
BANCO DE DADOS, PLANILHAS
DE CALCULO, EINTORES DE TEXTUS,
APLICATIVOS FINANCEIRCS,
AFLICATIVGS GRAFXCOS, ETC

® SATDA SERIAL PS 232 € QUE
PERMITE OOMUNICAGA0 DE DADCS.
ALESL DO QUE, ATRAVES DESTA
OKTA, VOCE POUE CONECTAR

QUALQUER BIFRESSORA SERIAL
OU ATE MESMO
FORMAR UMA
REDE DE TRABA
LHO O0M
OUTROS MICROS

* FOXTA IARA
GRAVADOR CAS-
SETE COM GRAVAGAD F LEITURA
DE ALTA VELOGDADE

» SUDAS FARA TV EMCORES E MO
TOR PROFISIONAL.

® DUAS ENTRADAS PARA JOVSTICES
ANALOGI00S QUE OFIRECEM
INFINITAS POSIQOES NA TELA,
ENQUANTO OUTROS T“A SOMPNIE
S DIREGOES.

® AMPLA mucmﬂ DE SOFTWASE
JA DISFONVEL.

© ALIMENTAGAO: 110-220 VOLTS.

CP400

VEIA, TESTE E COMPRE
SEU P 400 COLOR NOS MAGAZINES
F REVENDEDORES FROLOGICA

QUEM TEM UM, TEM FUTURO.



Este scan foi possivel gragas a generosidade de alguém
que decidiu compartilhar e preservar a memdria de uma
revista Disney. A jude-nos nesse objetivo e compartilhe
uma revista para o email:
quadradinhos.patopolis@gmail.com

Obrigado!

2 ,
QUADRADINKOS =

DATOPOLIS

F http://www.facebook.com/QuadradinhosPatopolis .BLOCSPOT.COM

MW https://twitter.com/blog_QP
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