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Alien Breed 3D 2

Taldn az egyik legjobban vart
program Amigdra az AB3D2. A mult-
kor mdr hirt adtunk a programrol,
azonban nemrégiben kiadtak egy

mikédé demo verzidt, és evvel e-
gyetemben néhdny Ujabb részlet is
napvilagot Iatott.

- A fények és az ezzel kapcsola-
tos részletek kidolgozasa mindent el
fog sOpori ami eddig létezett. Ha 16-
vink a fegyverekkel, akkor Iathatjuk
majd a haladasét a fényviszonyok
vdltozasabdl. Ugyanez igaz a fdk-
lyakra és az egyéb beépitett fényfor-
rasokra is.

- Még tovabb bdévil a jatékhoz
adott palyaeditor, a targyaktdl kezd-

ve az idegen intelligenciat és fegy-
vereket is bedllithatjuk.

— Tovabbfejlesztett holografikus
overlay auto-mapping funkcid.

— 3D renderelt idegenek és robo-
tok, realisztikus real-time fényhatds-
okkal.

- A fegyverek is a megfeleld
fényviszonyok szerint valtoznak.

— Redlisztikus fények a tizek és
az idegenek fegyvereinek Iovéseitdl.

— Az idegenek intelligensen el-
bujnak majd a sotet sarkokban.

— Cool datiatszésag, attetszéség,
tukrozédés effekt

Pontositotta a Team 17 a hard-
ware kovetelményeket, igy minimum
egy 020-as Amigdra lesz szukséglnk
2 MB RAM-mal (ECS is lehet!), azon-
ban a demo verzidt Iatva minimum
egy 030-as kartya kell FAST RAM-mal.
A pontos megjelenési idépontot még
nem jelentette be a cég, de remél-
jik minél hamarabb piacra dobjdk
a jatékot.

Black Viper

Ismét hallat magarél a Neo,
méghoza egy vadi Uj Amigas fej-
lesziéssel. Tipusat tekintve a jaték
egy motoros shoot'em up. A tobbféle
verzibban megjelené programban
(AS00, A1200, CD®) 22 pdlyan és
persze a rejtett level-eken kell majd
ifanunk az ellentnk felvezényelt so-
kasagat a motorosoknak. Mindezt a
feladatot kilonb&zé hatterek eldt

kell végrehajtanunk, taldlhatd itt fel-
robbantott hidtdl s felszaggatott ut-
test. Persze a shootem up-hoz fegy-
verek is kellenek, igy ne csoddlkoz-
zunk rajta, hogy 8 fajta kézul valaszi-
hatunk majd. Minden ilyen jellegi
jatékban vannak extrak — ez itt sincs
masként, hiszen kiidnféle gyorsitdk,
anti gravitatorok és egyebek konnyi-
tik meg utunkat. A szeminket a gyors
parallax scroll, mig a flliinket a re-
mek zenék fogjak csiklandozni min-
den pdlyan. A CD* verzibban digita-
lizGlt hangokat és 20 renderelt ani-
macidt is taldlhatunk majd. A win-
cseszter tulajok természetesen instal-
lalhaté verziot kapnak majd kézhez
mdrcius-aprilis magassagdban.

Watchtower
Ugy Iatszik a DOOM kidnok és az
egyre szaporodd autds programok
melleft a Chaos Engine kiénok veze-
fik a kiaddsi listat, Az OTM nemrégi-

ben jelentette meg azt a programot,
mely igyekszik egy kicsit lekoppintani
a j6 oreg Chaos Engine-t, azonban
nem igazan sikerll neki. A grafika
ugyan még nem lenne nagyon
rossz, azonban a jatszhatésaggal ko-
moly problémdak vannak. Karakte-
rink csak a 8 féiranyba tud 16voldoz-
ni és bosszanté médon, nem igazdn
tud 1Bni menet kdzben. Egyébként
nem lenne rossz a jaték (bar kizaro-
lag AGA verzi6 létezik belble), egész
tirheté ellenfelek igyekszenek le-
gy6zni minket, valamint a mi felsze-
reltséglnkre sem lehet panasz. Min-
denféle fegyvert és grandtot felpa-
kolhatunk magunkra, de igy sem lesz
kdnnyl dolgunk, hiszen tankok, re-



plildk, sét még tengeralattiarok is
igyekeznek megakaddlyozni minket
a kildetésinkben. Egyébként valo-
szinlleg felkdtheti a gatygjat a
Watchtower, hiszen a nyugati Ujsa-
gok hirdetéseiben megjelent a
Chaos Engine |l...

Xireme Racing

A Black Magic kiadasaban
megijelend Xtreme Racing-rol Iatott
elsé képek nem voltak igazan meg-
gy6z6ek, hiszen nagyon pixelesnek
Iatszott a jaték, nem sok jot vartunk
t6le. Azonban a demo verzié, majd
késdbb a teljes jaték meggydzott,
hogy nagyon pofdas kis alkotdsrél
van szo. Persze kicsit at kell értekel-
nink az eddigi autdés programokrol
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52010 elképzelésinket, hiszen a jaték
mellézi az eddig jellemzd tisztan raj-
zolt hétterek elétt valo kergetddzést,
és inkdbb a mostandban jellemzd
texture-mappos technikat helyezi
elbtérbe. Ennek eredményeképpen
nem igazdn szép a jaték, hiszen na-
gvok a pixelek, azonban ez azt ered-
ményezte, hogy nagyon életszerl
lett a jaték, igazdn élvezetet jelent az

autézds. 6 tipust pdlyan versenyez-
hetink a jatékban, melyek a legku-
I6nbdzEbb talajviszonyokat és persze
tereptargyakat eredmeényezik. Saj-
nos azért a tereptargyakbdl nincs
valami sok, valoszinlleg ezeket mar
nehezebb lett volna mozgatni a kép-
emydn. Lehetdségink van multi-
player jatékra is, igy akar baratunk
ellen is jatszhatunk. A mostandban
divatos szokasok szerint persze nem
csak egy egyszeri autdversenyrdl
van sz0, hiszen mindenféle extra tar-
gyakat is gydljthetink a palydkon,
amivel megkeserithetjiik a lehetsé-
ges 7 ellenfél életét. Eldfordul itt a ra-
kétatdl kezdve mindenféle dolog,
csak gy6zzik ket haszndini. Ha nem
vagyunk megelégedve geépunk se-
bességével, akkor Ugyesen mandve-
rezve elkaphatjuk a gyorsitokat is, igy
mdar szaguldani fogunk. A pixeles té-
mahoz visszatérve, persze javitha-
tunk a felbontdson, azonban ehhez
mar nem art egy feltuningolt A1200-
es.

Trapped

Nagyon nagy divatia lett a
DOOM-szer(l jatékok készitésének
Amigan (emlékszem az elsé ilyen jel-
legli program megjelenése eldtt
mindenki lehetetlennek tartofta a
dolgot). Ez a mostani program még
nem talalt kiaddt magdnak, de per-
sze még nem késd, hiszen meég csak
a demo verziondl tartanak a fiuk. A
szokasos DOOM-szerl engine kiege-
szult egy-két tjdonsaggal is. A leglat-
vanyosabb talan a "lensflare" effek-
tus, mely a dungeon egyes részein
fogad minket. Persze lehet vitatkozni
rajta, hogy ez j6 vagy nem, de ezt
majd mindenki eldonti. Egyébként
az viszont nagy Ujitas a programban,
hogy nem egy Usd-vagd jatékrol van
sz0, hiszen magia és persze renge-
teg varazsiat is helyet kapott a prog-
ramban. A filk egyébként nagy-
Uzemben kezelték a trace progra-
mokat, ez |atszik is az egész jatekon,
hiszen amit lehetett, azt ilyen techni-

kaval készitettek el. Egyébként nem
lehet panaszunk a kildnféle variaci-
okra, hiszen 3x3 pixeles felbontasu
kezdve egészen 1x1-ig nyomulha-
tunk a game-ban 256 szinnel, vagy
HAM-ban. A jatékiér persze elégge li-
mitalva van, hiszen a legnagyobb
felbontas a 192x192 pixel. Sajnos
ennek ellenére nem valami gyors a
jaték, amdl mar nem is beszélve,
hogy idénként kifejezetten ronda. No
de hat ez a demo volt, talan a fidk
javitanak maid rajta meég egy kicsit.

Capital Punisment

A kanadai PXL Computers nem
igazan tartozik az ismertebb fejlesz-
tocsapatok sordba, azonban ez a
jatékuk valami oltdri. Egy verekedds
jatékrol van szo, mely a 256 szind ba-
mulatos grafikdjaval igazédn nagy-
szer. A hagyomanyos verekedds ja-
tékokat kdvetve is rengeteg karakier
kézul valaszthatunk, természetesen

mindegyiknek mds és mas a vereke-
dési stilusa. Alapvetéen karakiermnek
12 fojta tamaddsi lehetésége van,
ez valoszinlleg elégséges lesz min-
denkinek. Igazdbdl még a remek
smooth scrollt érdemes megemiliteni,
a jatékosok nagyon szépen mozog-
nak a rajzolt hatiér elott.

Bear™




The Speris Legacy

Kepzelj el egy egyszerli paraszt-
fidt, amint egy dombtetén Gldogeél,
tekintete szeretettel simitia végig a
Iabaindl eltertilé vidéket, majd a fel-
hékre emelve fekintetét, gondolatai
elkalandoznak. Nagy tettekrdl aimo-
dozik, melyet & hajthat végre, meg-
mentve ezzel artatlanck életét! So-
kakkal megesik, hogy nagy dolgok-
rol dimodnak, édm Cho vagyai meg-
valbsulni IGtszanak. Ugy néz ki 6 az
egyetlen, aki pontot tehet Arslorn ki-
raly és a hitszegd Gallus évek ota hu-
20do vitas kérdéseinek végére. Jutal-
ma pedig akdr Speris birodalma fe-
letti uralkodds oroksége is lehet, ami
még vagydlomnak is merésznek tin-
het.

A Team 17 nemrég megijelent
programja igazan megdobogtathat-
jo minden Amigas szivét. A Speris
végre nekink készUlt, olyan grafiké-
val, zenével és hangulattal, mint a
régi szép idékben. A The Speris Lega-
cy egy kedves kalandjaték, kissé
gyermeteg grafikaval. Mégis, rutinos
kalandozokat is prébara tehet felad-
vanyaival! Akik egymagukban neki-
vagtak a Valhalla feladatainak, azok

nagyjabol érzékelhetik mirdl is lesz -

szo. it csak annyi a kilénbség, hogy
a Sperisben dltaldban a legkézen-
fekvébb megoldds az, ami nem jon

A jaték kezelése, iranyitdsa na-
gyon egyszerl., Célszerd hozzd

joystickot haszndlni, de elmegy a
dolog billentylzettel is. Nem is lesz
mdasra szikség, mint Cho mozgata-
sara, fegyver- és targyhaszndlatra.
Az F2 segitségevel kérheted ki az
Inventory keperny&t, ahol kivalaszt-
hatod a fegyvert és a targyakat. Ha
valakivel beszélgetni tudsz, akkor a
kozelébe érve egy kis felndcske jele-
nik meg. llyenkor a tlizgombra kez-
ddédhet a parbeszéd, mig a targy-
haszndlat billentytjére (Alt) megpro-
balhatod felkindini a kezedben lévd
targyat. A képernyé bal feisé részé-
ben mindig 6l I&thaté éppen mi van
a kezedben. Mellette az eddig elért
pontszam, majd az életenergiad és
a tapasziclati pontjaid értéke latha-
16. A képernyé legnagyobb részé-
ben termeészetesen maga a jatektér
helyezkedik el. Alatta Igthatod még
a ndlad lévé kulcsok, gemek és

bombdk szamat. Valamint a kdzépsé
ablakban a fegyverhaszndlatod ak-
tudlis erejét. A gemek egyébként a
jctékban egyfajta pénzként szere-
peinek, ezekert lehet majd minden-
féle hasznos és haszontalan targyat
vasarolni. A dragakéveket legtdbb-
szor kincsesiadakban és elhaldiozott
ellenfelek nyoman taldlhatod meg.
Az elhaldlozoft gonoszok egyébkeént
nemcsak gemet, hanem bombat
vagy csillagot is hagyhatnak maguk
utan. Ezek a csillagok az életerddet
novelik. Emellett minden ellenfel el-
pusztitasa noveli a tapaszialati pont-
jaidat. "Szintiepéskor' az életeréd
mindig feltdltédik az Gj, hosszabb
maximum értékre!!! Mivel a monste-
rek idorol idére Ujratermelddnek, ha-
mar fel lehet tuningoini Cho-t. Akkor
talan indulhatunk is, készdljetek!

SHARMA CITY

Ez a varos Speris birodalmanak
kozpontja. it van a kirdly palotdija,
ebben a varosban osszpontosul a
kormdnyzds hatalma, a gazdagsag,
a pompa. Itt ébred almabol hésink,
Cho is. Méghozza azzal oz érzéssel,
hogy nagy nap ez a mai. Az éjszaka
folyamdn kipihente magdt, készen
dall a hosszu dtra. Igaz egyeldre fo-
galma sem volt hové indul és miért,
de tudjq; itt az id6...

Cho frissen és tettrekészen sétdl
ki a hdzbdl és szinte azonnal bele-
botlik Sammybe. A fii elmondijag,
hogy tudomdsa szerint a kozelben
valahol egy kard van elrejive. Nos,
mint majd megtapasztalod ez a "ko-




A L
zelben" meglehetdsen tag fogalom-
ként ertelmezendd. Mindenesetre
Sammybdl tdbbet nem lehet kihtzni.
Java csak annyit kérdez, Cho bekuk-
kantott-e mdr a ldddkba. Nos, aki
eddig viszolygott masok tulajdona-
ban turkdlni, az tegye most félre gat-
Iasait és Iasson neki a kutatasnak. A

varos déli részében egy kislany
(vagy talan tindér) hippdg, aki na-
gyon fél, mert szellemek és rémek
jesztgetik. Eppen egy hésnek valé
feladat a kisiany lelkivildganak hely-
redllitdsa. Csak éppen szikség lenne
arra a bizonyos kardra... A palota ké-
zelében Cho Samirba botlik, aki kdz-
li, hogy "szép napunk van'. No, ezzel
hosunk is tisztaban van. Viszont a bi-
zalmasan megsugott informacio, mi-
szerint a palotaban taldlhatd egy
zart ajtd, anndal hasznosabb szama-
ra.

il 8t
itt az ideje, hogy Cho beterien a
kiralyhoz! Tip és Hurrak a palota orei
orommel fogadjak érkezeset és keész-
segesen engedik tovabb. Maria a
trénterem eldtti folyoson aggoédik ki-
ralyaért, aki mostandban szomord es
mosolytalan. A felség Idbaindl ket
eb, Fluff és Fur cséval. Aki akar még
vellk is szoba elegyedhet. A lényeg
persze Arslom kirdly mondandéja,
ami ugy kezdddik, hogy "kedves fia-
tal baratom...", majd a hosszas 6m-
lengésbdl kiderll, hogy Cho az
egyetlen remeénysugdr a sotét hely-
zetben, mert olyan okos, intelligens,
erds, Ugyes és blablabla, hogy nem
lehet kétséges, ra var a hdsies fel-
adat. Ami nem mas, mint megtaldini
és visszahozni Kale gyilkosat, Gallus-
t. Cserébe ofelsége burkoltan fela-
jonlia a kirdlysagot, illetve annak
megdrokiéset. Akinek a jutalom nem
elég kecsegtetd, az se mondjon ne-
met, mivel jobb jGték mostandban
nincs a piacon! Tehdt egyetlen re-
meényként hagyd el a palotat! A nyu-
gati oldalon lévé termekben taldl-
hatsz egy laddt, tovabba egy jég-
tombdot, amiben bizonyosan van va-
lami, csak éppen a homalyos, zava-
ros anyag miatt nem kivehetd, hogy
pontosan mi az. A kdzelben koszalo
Mok pedig megoszija veled tudasat,
miszerint néhany targy mozgathatd!
Mondjuk magadtdl is eszrevetted
volna, de most mar legaldbb bizto-
san fudod. Ezutan menj a szelle-
mes szobdba
(palota

keleti oldala)! Csak akkor tudsz be-
menni, ha a nyugati hdz Iadajabol
kivetted mar a kulcsot. It egy rejtett
teleport van, ami a szoba felsd része-
ben dli6 fura targy alatt van. Kar kiz-
deni a szellemekkel fegyver nélkul,
hasznaid inkabb a teleportot, s meg-
lesz a hén ahitoft kard. Végre! Resz-
kessen mindenki, jon Cho g retftent-
hetetien! Megfelelé védelem nélkil
azonban nem hajlandd elhagyni a
varost, keresnie kell egy pajzsot is.
Ehhez a hdazdatdl délre vezetd Uton
kell atvagnia magdat. A kerti labirintus
megfejiese nem tdl bonyolult. Amit
hasznos tudni, hogy a viragok alatt
tobbek kozott bombdk és teleportok
rejtdbznek, valamint, hogy a kék
teleport mindig az induld, a piros pe-
dig az érkezé dliomas. Minddssze
egy kapcsolé aktivaldsa utan meg-
szerezheted a pajzsol. Ha ez meg-
van, végre elhagyhatod a varost,
kezddédhet az igazi kaland.

GILLIARDS RHINE

A ko-
vetkezo helyszin
Gilliards Rhine,
a birodalom
egyik legna-
gyobb faluja;
erdekes hely,
segitdokeész
emberekkel.
ROgion a szé-
len a Chutney
Ferret fogado
dall. Nincs ift

/A
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senki, csak
egy gem
arval-

ko-



dik a ladéban. A féutcan hamaro-
san szembejon veled Rupert. Mint ki-
derul olyan feltalalofele a lelkem;
forditd, hipercipd, patkanyfogo és
hasonié talalimanyok Gregbitik hime-
vét. Gallus neve sem ismeretlen
elétte. Szerinte jO ember volt, csak
keseriseg koltozott a szivebe, a fel-
sége, Della haldla utan. Akkor lett
gonosz természetld. Amikor ezt a ki-
raly észrevette, inkabb kisebb fidt,
Kale-t jelblte meg a fron varomanyo-
sanak. Ez volt az utolsd csepp Gallus
és kovetdi (The Demehawks) szama-
ra. Az it végén Phillis Boltia varja a

telt pénztarcgju vandorokat. Nyitva
9-18-ig. Persze a faluban vaié kozle-
kedés korantsem ilyen gondialan,
apritsatok boszen a kosza szelleme-
ket és lovagokat! A Csillogas Tavat
egy froll 6rzi, amivel Cho remekbe-
szaboft kardja nem igazan tud el
banni. Ezért érdemes Ruperttél meg-
kérdezni, mivel tudna rajta segiteni.
Tz gemeért szerezhetsz egy ezust 16,
ami magikus (full erdre toltve 16). Ez-
zel elpusdithatod a hid 6rét. Akinek
nincs elég gem a birfokaban, az a
topart két lovagja kozott setalgatva,

e e
P

e
-
ot

’ . " an

]

| sokat kiirtva, konnyedén
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A tuloldalon, kelet fe-
1 1é a bdjos Elsrikaval taldl-
J kozhatunk, aki sziletese

ota itt €. Nehany becézd
sz6 utan beenged a gyonyoriséges
(?)) hdazaba, ahol néhany hasznos
targy van a ladakban (gem, finder
box). Van itt még egy jégbalta is, fa
nyéllel a sarokban, de ezt nem lehet
felvenni. S6t az asztalon egy értékes
antik ora is taidgihaté, hmmm. Ezt sem
lehet csak ugy elemelni.

Elsrika hazatol tovabb keletre
van a hires-neves Baboons Butt Inn,
ahol j6féle mézsor es izes ételek var-
jok a megfaradt kalandozét. A
baboonok kozil csupan egy all ve-
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link széba, Barnabbas. Kaphatunk
t6le egy gylrit, de az dar elég ma-

gas: 6tven gem és nem alkuszik a kis
draga. Mivel ennyi igy hirtelen nem
valészind hogy van Chondl, kényte-
len lesz elblcsuzni. A kis baboon ka-

cagva még megijegyzi, hogy feli-
holdkor jobb ha nem kapijuk el...

Ahogy halad a hdsunk a falu-
ban, ugy gyarapszik a dragakovei-
nek szamaq, s kozben ismerkedik a
helybéli lakosokkal is. A kovetkezd
helyszin az Informaciok Haza, ahon-
nan hasznos és bizaimas informacio-
kat szerezheinek, de csak a security
pass kartyaval rendelkezok. A hazat
egyeébkent két marcona fiatalember
is &rzi: Samuel és Joshua. Joshua in-
formacidi szerint Gallus egy kastély-
ban él, amit olyan keményen vede-
nek, hogy azok kozul akik megkisé-
reltek betdmi oda, senki nem ftért
vissza élve. O tanacsolja azt is, hogy
a kartya beszerzésében talan Rupert
segithet.

A keleti mezén egy haldoki6 fil
fekszik. Csak valami nagyon ritka
gyogynoveény segithet rajta, ami dl-
talaban nehezen elérhetd helyeken
fekszik. Hurra! Mar csak ez hianyzoit!
Délen, a mezdk utan egy ujabb labi-
rintus is falalhato (Maze of Confu-



sion), aminek a délkeleti részében
egy fura, vérengzé kinézetl noveny
van... Visszafelé beszélhetsz Zamma-
val, aki meglehetdsen undok stilus-
ban fogadja kozeledésedet és nem
is mond semmi értelmeset. Gardic vi-
szont ad informaciot ha szerzink ne-
A falu templomaban Jobe atya
fogad nagy szeretettel. Az oltaron
pedig beleolvashatsz a Szent Konyv-
be. Ebben mindenki megtaldija az
atya tandcsait: Ne igyal fal sok alko-
holt!, Legyél kedves mindenkihez, ki-
véve ellenségeidet!, Ne legyél feles-
legesen mérges!, Fizess nagy ado-
madnyokat a templomnak!, Mindig
vegyél szép szilinapi ajandékokat
lelki pasztorodnak!, Ne banisd az ar-
tatianokat!, Segits mdsokon!, Vegyél
sok masolatot ebbdl a kényvbdl!, Be-
szélj a baraiaidnak endl a konyvroll,
Ne legyél istentelen! Kedves. Mintha
csak Okoska bolcs monddsainak
gyUjteményében lapozgainék a Hu-
A templomtdl nyugatra fekvo
hazban (House of Mystery) a kapcso-
frdt szerezhetsz. Csak vigyazz, le ne
ess!!! Ennek birfokaban menj Ru-
perthez, probdlj vele beszélni.
Sajnos csak egyetlen security
pass van a birffokaban, a sajat-
ja, tehdét nagy bagjban lenne
ha odoadnd. Nem is adja a
dog. Kar, hogy nem lehet le-
vemi!
tanra mdar Phillis is kinyitott.
Mit lehet it venni?
Hipersebes cip6t (10).
dongolét (25), és ve-
gyes kiszerelésben,
nagyobb tételben
kedvezményes aron
 és Sleterdt.
A targyakra szikség
lesz, a tobbi a tar-
talékaid és az e
nergiad faggvé-
nye.
A falu déli te-
zamezdé mellett
teril el az Almok |
of Dreams). Azt
mondjak, sok em-
ber felfedezie itt
gyott. Talan Te le-

szel a kdvetkezd, igéri a felirat. Lehet

benne koészdini...

A telepiilés nevezetességeihez
tartozik Goerdaks Erdd is. Az impo-
zans épilet egyeflen lakdja nem
mutat il nagy lelkesedést Cho irant,
lévén egy szellem. Sorsa nem lehet
kétseges, bar jo kisertet modijarg,
ugyis visszatér. Hosszas bolyongds
utan eldbb-utébb meglesz az otven
gem, lehet menni a gylrGert. Amint
megvan, orommel konstatdihatod,
hogy sokkal értékesebb, mint a-

mennyiért vetted. Akkor most merre
tovabb? Ruperttdl kérdezd meg
honnan szerezheinél egy pipdat.

Sajnos nem tud segiteni. Marad
a bolt. Igaz az arlistan nem volt,
de hdtha. A boltos hdlgynek
valéban van egy dugipipdia,

csakhogy azt a nagypapdjé-
nak tartogatta szulinapi
qgjandékba. Most mi le-
gyen? Honnan szerezhet-
nénk pipai? Mi lesz a hal-
doklo fiival? Hogyan jut-
hainank be a nyugdfi
teleporthoz s mit rej-
tenek a megkozelit-
hetetlen kincsesla-

dak?

Mivel it joma-

gam is sikeresen
elakadtam, egye-
Iore szunet es ha
a Bear is ugy
akarja, a kovet-
kez6 szGmban
folytatjuk! Ad-
dig is néhdny
fipp.

Tippek

A szellemek lovedékének hato-
tavolsaga elég rovid.

Erdemes id6rdl idére vagni a vi-
ragokat.

A logikusnak #ind megolddsok

Mindenhol mindent probdlj meg
haszndlni, hathal

Végil a program ériékelése.
lgazdn a Speris a fény az éjszakd-
ban. Jé kis békebeli Amigas muzax
hallhaté a hattérben, a grafika min-
den igényt kielégité. No persze csak
azok szamdra, akik nem zarkéznak el
az adoft stilus jellemzditdl. Azért oral-
tem voina legaldbb néhany alickép-
nek, de ne legyek mohd, Orlljek
hogy a Sperist kiadigk és léfezik.
Vannak akik még hisznek az
Amigaban. Thank you Team17!

Lily




Ugy Idtszik lassan letisztazodik a
software fejlesztdé piac, kitlinik aki
még hajlandé intenzivebben foglal-
kozni az Amigaval. A Vulkan most
mar biztosan kijelenthetjik, hogy
ezek kozeé tartozik, hiszen rovid idon
belll ez mar a negyedik programjuk
(Valhalla I-ll, Timekeepers) amivel
megorvendezietik @ nagykozonse-
get. Persze mar lehet Gjdonsagokrdl
is hallani, de emdl a hirekben olvas-
hattok bévebben.

A Hill Seqa Lido egy tipikus mana-
ger program, bar talathatunk benne
igencsak erdekes reszeket, amik ed-
dig nem igen fordultak elo jatekok-
ban. Mar a témavdlaszias is érdekes,
hiszen egy tengerparti sétanyt és a
hozzd tartozd partszakaszt feligyel-
hetjik, illetve természetesen itt pro-
bdlhatiuk meg gyarapitani vagyo-
nunkat. Eldljaréban leszogezem,
hogy természetesen nem a vegigjat-
szasrol fogok imi, hanem inkébb
csak bemutatom a lehetéségeket.

Indulaskeppen egy 20 meteres
partszakaszt birtoklunk,
mely persze
meg telje-
sen

e€a Lido

ures, maximum a homok es a kikove-
zett setany all a rendelkezésinkre.
Induldshoz kapunk egy jokoranak
Iatszd  (1.000.000) péenzdsszeget,
azonban majd késobb lami fogjuk,
hogy az arak a csillagos eget surol-
jak nehany esetben, igy nagyon
oda kell figyelnunk a businessre. A ki-
halt terepet persze csak ugy tudijuk
benépesiteni, ha telepitink oda né-
mi IGtvanyossagot, igy rogton el is ér-
keztink az elsé lehetdséghez, a Sea
Dreams Lid-hez.

Ez o remek cég (melyet egy jo-
vagasu uriember szimbolizdal az iko-
nok kozot) j6 pénzeért hajlandd bér-
be adni nekink mindenféle Iatva-
nyossagot és kelleket. Az dltala kinalt

portekat ketfelé lehet bontani.

A penzt hozo terilet
Ebbe a kategoriaba tartoz-
nak azok a létesitmenyek, me-
lyek kihelyezése valamilyen for-
maban gazdagitani fogja a zse-
bunket. A setanyon elhelyezett bo-
dék kizardlag darusitassal foglalkoz-
nak, igy ezeknél szamoinunk kell az-
zal is, hogy a készterméket amivel
foglalkozik a bolt, be is kell szerez-
nunk. Ennek modijat
majd a kovetkezo
ikonnal latni fog-
juk. Mindegyik bolt
uzemeltetesenel legle-
nyegesebb dolog az, hogy
meghatdrozzuk az eladasra vard
termék fogyasziéi ardt, tehat azt,

hogy a betérd kliensek mennyiért
juthatnak hozza a kivant dologhoz.
Nos, itt egy kis érfetlenségbe Utkoz-
fem, hiszen az lenne a termeszetes,
hogy teliesen szabadon dilapithas-
suk meg az drakat, ahhoz, hogy a
megfelelé Gzletpolitikat érvényesit-
hesstk. Nos, valoban novelhetjik az

HECOoUD B G g yee: |

arakat, azonban tapaszalataim sze-
rint ha a beszerzési ar duplgjanal
magasabbra emeljik az arakat, ak-
kor senki (érts senki) nem vesz egy
darab kutyagumit sem. Ere mond-
hainatok azt, hogy persze, mert ba-
romi dragan adjuk a portékat. Azon-
ban az az erdekes, hogy ha pont a
duplajaert aruljuk, akkor mindenki
(erts mindenki) meg fogja venni a
cuccot. Nos, ezt szerintem egy alap-
vetd hiba, hiszen nagy altaldnossag-
ban termeszetes, hogy az alacso-
nyabb ar jobban 6szionzo, azonban
ezt a valos eletben nem lehet ilyen



egyerteimien elvalasziani egy szép
egyenes vonallal. Tehdt ezt minden-
keppen vegylk figyelembe az drak
kiclakitasandl. Termeészetesen a kez-
db osszeg kifizetése mellett minden
hét végeén (a jaték hetekre van oszt-
va) be kell irkéinunk egy bizonyos
bérleti dijat a mar emlitett pasasnak.
Persze mi sem lehetink oft minden
uzletben, igy csak UzemeltetGként
szerepelunk. Ennek oft van jelentose-
ge, hogy amikor meghatarozzuk az
arat, akkor ki kell jeldinink a
Commission-t is, mely azt jeloli, hogy
az oft szolgdlatot teljesité mennyit
kap az egyes elbaddsok utan. Ennek
dltaldban 10% a legmagasabb for-
maija. azonban lehet akdr 0% is. Az
értéket egy kis vigyorgd fejecske
melletti csik jelzi, ha ez a maximu-
mon van, akkor nem kell aggédnunk
a kiszolgdias miatt, ellenkezd eset-
ben adodhatnak problémdink. A
tengerparton vasarolhatd éplletek
annyiban kllénbdznek eftdl, hogy itt
nem kell pétolnunk mindig a készle-
teket, hiszen szorakozasformdkrol és
nem kereskedelmi tevékenységrdl
van szo. Egyébként a fent emliteft hi-
ényossag itt is felfedezhetd, hiszen az
drakat nagyjabdl a vasarlasi ar
0.1%-dig (tehdt mondjuk 100.000
esetén 100-ig) lehet felsréfolni. Ha el-
kezdunk jatszani a jatékkal akkor Iat-
ni fogjuk, hogy bizony igy elég keser-
ves lesz a dolgunk. Javitani persze
lehet a tendencian, megpedig ugy,
hogy mindkét terepen rendelkezé-
sinkre dlinak mindenféle éplletek
es kiegeszitdk, melyek pusztan csak
oft vannak, tehdat semmiféle konkrét
bevételt nem jelentenek, azonban
javitidk a latogaték hangulatdt és
kdzerzetét, igy talan egy kicsit tobbet

lehet kémi a kiszolgdalasért. Azért ir-
tam mindezt feltételes médban, mert
sgjnos en ezt egydltalan nem to-
pasztaltam, pedig j¢ parat kiraktam
direkt ezért. Ha figyelemmel kisérjik
a telepeink mik&édését, akkor jol
nyomon tudjuk kdvetni, hogy miként
viselkednek a vasarlok. Tiszian Idtszik,
hogy hogyan kdzelitik meg a pavilo-
nokat, de ami ennél lényegesebb,
iatjuk, sét halljuk is az eredményt. Al-
talaban a kovetkezd kis ikonok jelen-
nek meg a vasarloknail:

- vigyorgé fej - sikerlit a busi-
ness, eladtunk valamit, elégedett a
vasario

— szomoru fej — nem sikerllt vala-
milyen okbdl a vasarldas

- kis rudacskak - elfogyott a
készletink, igy nem art gyorsan pé-
tolni o keszletet

- sepri jel - nagyon koszos mar
a kémyek, ezt rekiamdljak a vevék.

— font jel — dltalaban azt jelenti,
hogy drégdn prébdituk meg eladni

fizethetd hatar felett.

Ez utébbi és a masodik jel persze
csereszabatos, igazabdl nem fud-
tam eldonteni, hogy miként vaéiaszia
ki a gép hogy melyiket mutassa. E-
gyébként amikor rakattintunk az Gz-
letekre, akkor Iathatunk még egy-két
fontosabb doigot. Az elsé a Taking
felirat utan szereplé szam, mely a
boltban taldihatd Gsszbevételt mu-
tatia (@ sétanyon ne felejisik el,
hogy ebben benne van a beszerzett
aru koltsége is). Ha nagyon felgyl-
lemiik a pénz, akkor be kell gydjte-
nink azt a késdbb leirt médon. Epi-
leteink dllapota fokozatosan romlik,
mely befolydsolia a vasarickedvet is.
Persze szamomra eléggé érthetetien
a dolog, hiszen ezeket legrosszabb
esetben is egy szezonra tervezték,
igy nem hiszem, hogy mondjuk egy
kepesiap druda annyira elhaszna-
I6dna 3-4 hét alalt. No mindegy, ha
ez megis bekdvetkezne, akkor egy
Service feliratu ikont Iathatunk, mely
némi javitast eredményez, persze ke-
mény coin-okért. Ha végképp meg
akarunk szabadulni a bolttdl, akkor a
Demolish ikont kell haszndinunk,
azonban fel kell ilyenkor készuinink
arra, hogy az elsének befizetett nagy
osszeget bizony nem IGtjuk viszont (ez
mar szerintem pusztan bunkédsag, hi-
szen az epulet ettdl figgetiendl vala-
milyen formdban felhaszndihato).
Mivel a biztonsagi tényezd is szere-
pet kapoft a programban, igy egy
Safety Warnings felirat utén dllé szém
jelzi, hogy hany figyelmeztetést kap-
tunk. A rendelkezésiinkre dlio lehetd-
ségek szinte korldtianok, tényleg
csak a pénzink szabja meg, hogy

a készletet, bar nem sokkal volt a ki-
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mit épitsink a terlle-
tinkon.

A szépseg is fontos

A masik tipusa az
éplleteknek  azok, |
melyek mint mar emli-
tettem csak dttétele- |
sen hoznak hasznot.
liyenbdl taldlunk szép |
szadmmal a kindlat-
ban, mindenki Ugy ci- |
comazza fel a terlle- @
tét, ahogy szeretné.  §

Uriemberinknél
meég egy nagyon fon- s
tos dolgot tehetink
meg, megpedig azt, |
hogy nodveljuk a ren-
delkezésinkre  @lld
partszakaszt. Mivel az §
épiletek elég nagyok
(2-3-4, de akdr 6 méteres is akad a
vége felé), igy komolyabb jéték ese-
tén hamar rakényszertlink erre a 1é-
pésre. A terlletek nem olcsok, igy
csak ha mdr nagyon szikséges, ak-
kor terjeszkedjunk.

A Wholesaler

Mint mdr emlitetemn a sétdny
boltjai némi beszerzést is igényeinek.
A beszerzésnél egy Uj képemydt ka-
punk, ahol kicsiben Idthatjuk a bolt-
jainkat. A boltok alatt IGthatd nyilak-
kal tudjuk meghatdrozni a kert
mennyiséget. Mikézben dllitiuk be a
szamot, régton figyelemmel kisérhet-
juk azt is, hogy az egysegdar ismere-
tében (Price per Unit) mennyi lesz az
adott tétel (item Total), illetve az
Osszszamiank egyenlege (Invoice
Total). Egyre érdemes odafigyeintink

a rendelésnél, mégpedig arra, hogy
minden telefondlaskor kapunk egy
szamiat, mely ugyan nem magas,
azonban evvel is lehet spérolni, ha
egyszerre rendeljik meg a kuldnbo-
26 boltoknak az arut. A rendelés le-
addsakor elindul egy kis kocsi, ha
beér a hdzba, akkor vehetjik kézbe
az Grut.

A kovetkezd, némi pénzegységet
szimbolizald ikon feladata nagyon
prozai, hiszen itt mindossze annyit te-
hetink, hogy megnézzik, hogy az
elmualt idészokban mennyi pénzt
szortunk ki mindenféle hualyeségre, il-
letve mennyi maradt még a kassza-
ban.

A kozépsé ikonunk igazi latva-
nyossagot visz a szlrke hétkdznapok
vildgaba. Felbérelhetink itt kilGnbé-

28 elbaddkat, hogy extra bevételt
hozzanak a konyhdnkra. A fellépdk
bére igencsak borsos, hiszen a legol-
csobb produkcid is 50.000-be kerdl,
mig a csucskategériardl, Jackson
él6 koncertjerdl ne is beszéljink, hi-
szen ez 2.000.000 coin-unkba kerul.
Ehhez képest a jegydrak sajnos nem
nagyon verdesik a plafont (nem fud-
juk valtoztaini Sket). A legaija 500-
ba, mig a legmagasabb 3000-be
kerll. Konnyen kiszamithaté, hogy
nagyon nagy ldtogatotisag kell ah-
hoz, hogy megérje egy ilyen atirak-
ci6. Erdemes arra figyeinank, hogy
oz eldadasok dlialéban vasarnap
vannak, igy még idoben kossik le a
banddkat, hiszen mint majd késébb
I&tni fogjuk, rekiGmoznunk is kell a
produkciét. Nem igazan hasznaltam
ki a rendezvényeket, szerintem csak
igen nagy latogatészam mellett ér-
demes ilyen atirakciokak megfinan-
szirozni. Exirém esetben egyebként
az is eldfordulhat, hogy egy nem hir-
detett alkalomra egyetlen egy (érisd
0) vendég sem érkezik, mely szintén
lehetetien a valés életben (poén
szinten szivesen kiprobdltam volna
egy Jackson koncertet hirdetések
nélkll, de anyagiak hidnydban sqj-
nos idgig nem jutottam el).

A kovetkezd kis négyzet szerepe
prozai, mindossze a tengerpart es
sétany kozott valtogathatunk.

Sajnos vagy nem sajnos, szikse-
glnk lesz némi kulonleges alkalma-
zottakra is a mikodésink kozben.



Ezek a fickék arrdl hiresek, hogy ki-
Ionféle extra feladatokat Iatnak el,
persze j¢ pénz ellenében. Mindegyik
tipusndl kGion van egy ember a ten-
gerparira és egy a sétanyra.

- A takarité: kedvezd, mindossze
1000 coin-ért hgjlandoé felszedni a
fisztelt Iatogatok dital eldobdit sze-
meteket. Csupdn egyszer megy vé-
gig a fterlleten, pmee
igazabdl mar csak §
akkor érdemes al- |
kalmazni, mikor i X
mar nem latszanak
az emberek (na jo,
ez poén volt). Va-
lamennyire meg-
elézheté egyéb-
ként az elszemete-
sedés a helyen-
ként fellelhetd ku-
kakkal (persze ez
pénzbe kerll), de |
ismerve a strando-
I6kat, ez nem iga-
zdan fog haszndini.

- A pénzbe-
szedé: mikor mdr nagyon sok pénz
osszegyllt vagy nagyon sziksegunk
van a lovéra, akkor hivhatjuk ezt az
uriembert, ki kis taskdjaval végigro-
han a terlileten és begytjti a bevé-
teleket. Persze bére is van a kis ara-
nyosnak, meghozzad 1000 petdk
utanként.

— A plakat ember: nos, ¢ az ki
nélkil a rendezvényeinkre bizony
senki sem fog eliGtogatni, igy hat
szorgalmasan alkaimazzuk napi
1000 sztotyinkaért a bulik elbtt.

- Az Or: ez bizony egy igazi
security ember, figyel ara, hogy na-
ponta beleférjen a zsebebe az 1000
egysegnyi bér, meg hogy ne legye-
nek nagy rendbontasok a pidzdn.

Egyébként néha, hogy keseritsék
életinket kilonféle biztosok tinnek
fel, kik a higiénidat, vagy éppen a biz-

tonsagot vizsgdljdk. Tapasztalataikat

lathatjuk a hét végén kiosztoit serle-
gekben (nekem sajnos nem sok sze-
rencsem volt vellk).

Utolsé ikonunk inkébb csak a
Iatvanyossagot kindija, hiszen acsor-
go tomeget Iathatunk itt, mely ép-
pen valamilyen Uj boltot, vagy aru-
dat kévetel. Sajnos nem igazan szé-
mithatunk a velemenylkre, hiszen
mindig a kovetkezd legdragdabb be-
rendezést szeretnék kiprobdini, vagy
pedig a kihagyott boltot rekiamdiljck
a sorbdl. igy ennek nem sok érteime
van, hiszen nem végezhetink kozot-

tik kdzvélemenykutatast, hogy mi le-
hetne a legjobban jovedelmezd te-
vékenység. Rdkattinthatunk egyéb-
kent az egyes egyedekre is, ilyenkor
kiionféle bonyolult kijelzbket Iatha-
tunk az egyes stemély dllapotdrdl,
melyek igazdbdl abszolute semmire
nem jok, de azért haszndlja minden-
ki egészseggel.

Nos, lassan itt
| azideje, hogy valo-
miféle velemeényt is
ifak a jatékrol. Aki
| megszokia mar a
i Vulcan jatékok gra-
fikajat, azoknak
nem okoz csalddast
a progi, hiszen it is
hasonld a stilus. Ami
W mas, azt talan mar
L egy kicsit érezhetté-
tek a leirgs kozben,
. hiszen idonként né-
| mi gunyos meg-
jegyzések is bele-
csoppentek a szo-
¢ vegbe. Nos, igazd-
" bol poén a prog-
ram, czonban soha nem lesz azok
kozott a jatékok kozott, melyek az
idék végezetéig (vagy egy crach-ig)
oft fognak cstcslini a wincsin (hal-
lom a kérust, Dune Il, Dune I1....). Le-
het persze, hogy szigorian ftélem
meg a dolgot, hiszen a jaték a Mini
Series-nek nevezett sorozatban Iatta
meg a napvildgot, természetesen
alacsonyabb arkategoriaban. Efol
meg persze lehetne bombasztikus a
jaték, de hat nem az. Midenesetre
érdemes megnézni, aztan majd min-
denki eldonti hogy mit csindl vele.
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Hellbound

Nem igazén tudok hangzatos
bevezeiot teremteni ennek a jaték-
nak, ugyanis nem talditam benne
semmi egefrengetd tortenetet. Annyi
bizonyos, hogy a Hellbound a Black
Dawn sorozat hatodik része es ez az
elsd olyan epizod, amely tobbrétegl
szinteket is tartalmaz, szoval készilje-
tek fel a lyukakra, liftekre és egye-
bekre! Maga a jaték célia nem mdas,
mint minden gonosz teremimeényt ki
kell irtani. Azonban nem Doom-szerd
formatumban, hanem amolyan
techno-szerepjaték szinten. Ennek
megfelelcen a kezdeti lépés a meg-
felelo parti dsszedllitasa.

KARAKTERGENERALAS

A Hellbound-ban minddssze
négy karakterosztaly all a rendelke-
zésunkre; harcos (fighter), kalandor
(adventurer), gyogyité (medic) és tol-
vaj (thief). A harcos elsédleges tulgj-
donsaga az erd. Emelleft kivald ta-
mado, de nem tul jo a gyogyitasban
es egeszsegileg sem erds (?1). Ennek
okdt nem igazan értem, hogyan le-
het egy gyenge fizikumu ember bru-
tdlis harcos. Mindenesetre tapaszia-
latom szerint valoban konnyen seb-
zodnek. A kalandor karakter egy tel-
jesen datlagos valaki, semmi kalonie-
gességgel, hacsak a kalandvagyat
nem nevezzik annak. A gyogyitok
elsédieges tulajdonsaga a constituti-
on, fehdat ezt érdemes minél maga-
sabbra generdini. A medic osztaly
eldonye szokvanyosan a hatékony
gyogyitas képessége. Raadasul eb-
ben a vilégban nehezebb a gyégyi-
tokat megsebezni, mint a harcoso-
kat, igaz rossz tamadok. A tolvajok
osztdlya a Hellbound vildgdaban szin-

tén teljesen atlagos(?!), de csak ok
hasznalhatnak dlkulcsot! A karakie-
rek osztdlyanak kivalasztasa utan k-
vetkezik valamelyik portré kivalaszta-
sa a rosszabbndl rosszabb lehetdse-
gek kozil, majd a tulajdonsagok ér-
tékeinek megvalasziasa. A Reroll se-
gitségével lehet Gj variGeiot kémi,
egészen addig, mig elégedett nem
vagy az eredmeénnyel (accept). A
karaktergeneraldsnal  minddssze
négy ériéket kell figyelembe venni:
strength, dexterity, constitution és
luck. Lehetdleg igyekezz olyan ka-
raktert generdini, amelyiknek az el-
sodleges képességének érieke 80
folott van. Ha viszont nincs kedved
végigcsindini a karakiergenerdias
e fOrturgjat, akkor indulj
Quick Start-tal. Ez esetben
viszont ditaldban megle-
| hetGsen gyengécske par-
| tit kapsz. Persze lehet sze-
| rencséd is.

IRANYITAS

A jaték felépitése ma-
ximdlisan koveti a régi sti-
lust szerepjatékok hagyo-
manyait. A legnagyobb
| ablakban taldihaté maga
| a jatékiér és ez alatt he-

ges ikonok. A parti Ures kézzel dll az
escben, szoval érdemes gyorsan fel-
szerelni oket, ha nem a gyors elhalg-
lozas a célod. (Mondjuk lehet, hogy
jobban jamdal.)

Az Invertory elérésehez egyetien
jobb kiikket kell elkovetned a vdlasz-
tott karakter képeéen. It szintén a hao-
gyomanyos RPG feldlias szerint lehet
pakoldszni, oltozkddni, stb. A kezed-
ben barmi lehet, a testedre viszont
csak ruhakat és panceélzatot tehetsz
(i&). Ennél a képemydnél lehet fala-
tozni és aludni is. Ez utébbit csak ak-
kor, ha nincs a kdzelben monster. A
ndlad 1évd targyak haszndlata a ke-
zedbdl torténik. Pontosabban ha a
jatékkepernyd felsc reszebe klikkelsz
vele, akkor eldobod, ha kdzeptajra,
akkor haszndlod, ha pedig talajszint-
re, akkor leteszed az adott targyat. A
fegyverek haszndlatahoz a karakter
kezébe kell adnod Gket, majd bal
kiikk a fegyveren. Természetesen az
energia- és I6tegyvereket idordl-ido-
re tolteni kell. A révid hatotaviaak
(kardok, tordk, korbacs, pordly) ese-
tében pedig kozvetlen tédmadds
szikseges, viszont nincs szikség tol-
tetre.



Ennyi tudds birtokdban kezdéa-
het is a kaland! Induldskor a felszinen
taldljuk magunkat, a hangulat ked-
véért zuhogo esdben. A kozelben
zOIdfld, 16gé nyelvi behemdtok G-
madnak rank, de aki akar szoba is
elegyechet vellk, sot esetleg vasa-
rolhat is tolik ezt-azt. Addig nem ér-
demes lemenni az clsé szintre, amig
fent nem szedted Ossze cz Osszes
credit-et, mert a csatomarendszer
boltjadban szikség lesz a pénzre! Az
eladasra kindit aruk: kés, elekiromos
kard, plasma podly és egyéb
felturbozott hagyomdnyos fegyve-
rek, tovabba kilonféle Ifegyverek;
plazmadagyu, BH-10 pisztoly, rakéta-
kildvd, stb. Emellett a kildnbdzé fo-
kozatu védeftséget add ruhdzatok,
tovabba tapos élelmiszerek (space
burger, croka cola) és kavé szerepel
o listan. Amit hasznos rogtén meg-
venni az a térképezd felszerelés
(Mapper MKI vagy MKIl), mert mar a
kozelben lesz néhdany forditd és
teleport, ami eléggé Osszezavarja az
embert ha maga probdl térképezni.

Miutdn a boltban felturbéztad a
csapatot, indulhat g moka! Mar aki-
nek, mert én korllbelll it elkezdtem
rosszul lenni az egésziél. Semmi gon-
dolkodds nem kell, hacsak nem top-
rengsz el azon, kit mivel irts ki. Eidbb-
utdébb azonban meglesz az a fegy-
ver, amit nem érdemes lecserélni és

aztdn nincs megdalias, dlhetsz szintrdl
szintre, ha gy tetszik...

TIPPEK

A kopenyes alakokat talan ne
16dd szét azonnal, mert csak 1OIk
tudhatod meg, mi modon pusztitha-
tod el nem falsdgosan népszerl
mesterliket.

Az aktudlis, kivalasziott karakier
tobb tapaszialati pontot kap, mint a
tarsai, még akkor is ha nem & gyilkol
a leghatékonyabban.

A jatékmentés a Black Dawn so-
rozat torténelmében eldszor ingye-
nes, haszndld kil

Osszegzésil nem is tudom mit
mondhatnék. A jaték talan egyetien
pozitivuma az, hogy létezik és A-
migara fejlesztették. Na de keérem,
ennél a Mi Amigank sokkal tdbbet
fud. Kénydrgdm, hat haszndlia mar
ki valaki ismét! En azt mondom, ha
olhetnékem van, akkor inkabb elo-
veszem cz ezeréeves Shadow of the
Beast sorozatot, ha pedig szerepja-
tékra vagyom, akkor Gjra veégigiat-
szom a Black Crypt-et. Ha nagyon
raértek, unatkoztok vagy ilyesmi ak-
kor vegyétek csak ezt eld, de jobban
jartok, ha nekilattok rajzolni vagy ze-
nét szerezni...




Gate 2 Freedom

Ujra itt egy program, amiben me-
hetlink, ugraihatunk és gondolkozha-
tunk is! Mindez teljesen kielegitheti
vagyaidat, csupdan be kell tdltened!
Ne késlekedj hat!

Na ennyi elég is a lelkesedésbdl,
nézzuk a tényeket. Lengyel alkotasrdl
beszélink, mely jellegzetesen ugro-
bugra és logikai otletek felhaszndla-
saval jott Iétre. FO karakierink (faldn
maga Llupuj Sapka) nagydarab,
Oszinte és naiv tekintetli object. Az
életben hdarom dolgot tud, felvenni
(podnyijes), haszndlni azt, amit felvett
(uzsij, vagy mi) s lerakni azt (paldz, i-
letve valami hasonld). Rovidke élete
egy nagy dinasztia épileténél kez-
dédik, ahol rovidke vdrakozas utdn
feltlinik egy varazsié-szerl figura és
némi dorgedelem utdn megbizza hé-
stnket azzal, hogy keresse meg a bé-
kdjat, de ne is gondoljon szOkésre,
kiléonben... Ift eltlinik a pirosorl ba-
csika és mi nekiindulhatunk az izgal-
mas kalandnak.

Sapka elindult hat bal felé, de a
sors kegyetlen, és egy hibas Gtkozes-
vizsgalat miatt beleesett a vizbe
(jlobb felé szintigy). RGjoHt, hogy ha
életben akar maradni, ugrania kell,
de eldbb azért megrancigatta a Ian-
cos karikat a falon (a spérolas miatt
csak a hangjat halloita, animacije

nyista). Sikeresen eljuiott a bal olda-
lon a kévetkezd screenig, ahol az
ilyen (tucat)jatékokban megszokott
lift és két hal vartd, kik azzal szérakoz-
tak, hogy kiugralva a vizbdl életerst
szedtek le beldle. A liffre felugorva
elészor a plafonrdl szuria fejbe né-
hany tiske, majd egy hal harapdsa

16 utdn buszkén vehette fel az almdt,
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amitdl persze visszandtt ereje egy kis-
s€. Az ezutani helyszinen csak a bo-
kor alatt lapuld (és magdt csokis na-
polyinak dlcazd) deszka érdekelte,
mely pont elfért a zsebében. Nos, a
visszaut igen érdekes volt, mivel az 6t
irGnyitd jatékosok hidba probditak
meg vele felugrani a liftre. Sapka
minduntalan leesett, ezzel agyvérzest
hozva a jatékosokra. Még az igen fe-
hetséges Laza is megcsuklatta a
program készitéit, Janirdl nem is be-
szélve. Végil valahogyan datkevere-
dett (a tuske azért fejenszuria) és ré-
rakia a deszkat a fatuskora. Igen,
igen, mdr csak egy ké hiényzott. Ujra
palld, tiske a fejbe (ez a szoveg ami
leszir...) és halak. A tovabbijutast
azonban egy fal zarta el, ami a kit
machindldsa utdn (meginicsak sem-
mi anim) eltint. Persze itt is volt tske
(meg pok is), de Sapka mindezen
megprobdltatasok  ellenére is
zsebrevagta a ndléndl csak feleak-
kora kdvet, és visszaindult a félig kész
ugrodeszkdhoz. Hal, palld, tiske és
mdr oft is volt. Haszndita a kovet és
raugrott a deszka mdasik végére.
Azonban még igen sok proba és ne-
hézseg vart red...

Tovabb nem irom, mivel csak
egy oldalam van, de ez a jaiék pont
ennyit is érdemel. A logikai részek

még csak jok, de az Ugyességi rész
egyszerten bosszantd. A fickd lassan
ugrik, lassan megy, mintha bekabité-
zott voina jaték elott. Vannak részek,
ahova szinte lehetetlen felugrani, s
nem tudni azt, hogy miér. A grafika
nem rossz, bar néhol egy picit kidol-
gozatian, egyszerl. Nagyon keveés az
animacio (foleg a targyaknadl), és
legaldbb a targyak névét kiithatiak
volna (persze angolul). Széval ez a ja-
tek is iziés kérdése, megnézni min-
denképpen meg kell, marcsak oku-
lasképpen is.

M.D.Jonowski




Thomas

Egyszer volt, hol g
nem van, egy szép kis
gbz6s mozdony, Tho-
mas. Nagyos baratsa-
gos mozdony lévén
baratai  is  voltak:
James, Percy, Toby.
Egy szép napot kovetd
boris napon a kis g&-
z0s0k kigordiltek a ko-
csiszinbdl, poffentettek
egy kis fekete felhd
gombolyagot, majd
nekiindultck a széra-
koztaté mifqj csillogd-
villogd fénylizé vilaga-
ba. Belefaradtak mdra
a sok vagon dombra
huzdsdba, a lejtékon
fékezésébe. Egyszer csak ratalditak
egy olyan vakvagaényra, melyen vi-
daman felgordiltek egy nagy asz-
talra. Clyan nagy és szogletes volt ez
az asztal, hogy be sem fért voina
egészében egy Amiga monitoraba.
Ahogy oft tekeregtek a sin darabo-
kon, az egyik vidadm péffentére felri-
adt szendergésébdl Mr. Spider. Uri-
emberhez méiltdan Udvozolte a vi-
dém kis masinakat, majd némi gon-
dolkodds utan csillogé szemmel kez-
deft magyardzni nekik: -Azt fogjuk
jatszani, hogy az asztal elsd Iabaibdl
lefiirészelek egy kicsit, majd kilovok
egy csapdagygolyot a sinpdrokon. A
golyé pedig korbe tekereg koruictte-
tek. Nektek csak az lesz a dolgotok,
hogy sipoliatok és pofogjetek, ami-
kor kedvetek tartja.

Thomas €s baratai orommel
mentek bele a jGtékba, ami végll a
Thomas the tank engine & friends ne-
vet kapta.

Lam, egy ujabb pinball. A vdito-
zatossag kedveéert most annak a kor-
oszidlynak, ckinek még pama kell az
Amiga eldtti székre. Kedves gyere-
kek! I#f van Thomas a kis gbz0s bara-
taival. Négyen vannak, mindegyikik
kiién flipper asztalon. A rugoval 16-
heted ki a golyét, ami a sinen fel-
gyorsulva bekerll a jgiekba. Thomas
és bardtai akkor ordinek, ha nem en-
geded a golydt leguruini az aszial-
rol...

A jaték betditése utan egy ele-
gans bakter jelenik meg a képer-
nyén, cki segit nekink bedllitani a
jaték néhdny vaitoztathatd jellemzd-
jét. A jaték erejéig kdlcsondzhetd
csapagygolyok szama akar a kilen-
cet is elérhefi, de legalabb harmat
biztosan kapunk. A remekbe szabott
infantilis, vasutas kordkben gyakran
hallhaté hangmintakkal dusitolt ze-
nét, gyengébb idegzetiiek ki is kap-
csolhatidk. De higgyétek el, mindez
semmi. A jatékban haszndit ésszesen
négy billentyGt mi magunk vdiaszt-
hatjuk meg, amellett, hogy az asztal
elsé Idbainak hosszdt is valtoziathat-
juk. Ez utobbi nyilvan a terep lejtését
hatdrozza meg, amivel akar azt is
elérhetjlk, hogy az asztal felsd ré-
szébe - mely rész természetesen
ugyanazon fontos jelentéséggel
bir, mint az alsé - ne tudjuk
visszapofozni a golyét. En-
nek példaul akkor van

értielme, ha a képer-
nyénk nem fliggdle-

inball

ges, hanem vizszintes
dllapotban van, igy
ez rendes esetben
megakaddlyczna a
golyé  alahulidsat.
Ezenkivil mdst nem
valtoziathatunk, a
1obbi szabdly merev
és minden korGime-
nyek kozott koveten-
A kis vasuti szer-
kezetek korll a legkl-
I6nboz6bb  ktylk
vannak beépitve. |-
Iyenek pl. a kapcso-
ok, amelyek kézll az
" egy szbhoz tartozd
valamennyit érintve
nagy oromet okozhatunk mind ma-
gunknak, mind felebaratainknak. A
mozdonyok pedig csak vigyorog-
nak, csak fittydgnek és nagy atérzo-
képességgel szemiélik a szedilt vas-
golyot, amint gordul fel, majd gordul
le. itt a vége, format véle!

i

Nem baj az, ha a gyermekeknek
is készlinek jatékok. Sok ilyen jaték
hatékonyan fejlesztheti a gyerekek
vizudlis, logikai képességeit. Persze
jelen esetben ez nemigen fordulhat
elé. Am az, hogy egy program kicsik-
nek készll, nem jelenti azt, hogy le
kell adni az igényeket a mindség te-
rén. A Spidersoft nevével mar faldl-
kozhattunk kordbban is pinball vo-
natkozésban, de ezek utdn remélem
kitaldinak valami Gj mifajt maguk-




Cheat Mode

Crysial Dragon

Ingitsuk el o jotékol, majd lepiink be a karalkder
generdld részbe. Ne valasszunk ki semmit, hanem
kattintsunk o Done feliratia. liyenkor sigidn a

ZOOL (500 vagy AGA)

A képemnyon feltind “Push Fire to Start” teliratikor ifjuk
be a GOLDFISH szot, ami ulan o kdvetkezd
billentylk einek:

F2-F5' Ugrés egy masik palydra

T Lathatatiansag

‘2 Ugras a kbvetkezd szekciona

'3' Ugras a kévetkezd palyara

‘4’ Lathotatiansag ki

ZOOL 2 (500 or AGA)

Szintén o mdr emlitett feliraindl irthatjuk be o
kovetkezbket:

"BUMBLEBEE" Skip stages (press RETURN' fo skip).
“CREAMOLA" 10 lives.

"“VISION® 20 lives.

"TOUGHGUY" Invincibility.
"ALCENTO" 99 items collecled.
"NAPOLEON" Bonus level every stage.
"MARROBONE" Stops the ball on the bonus level.
"SESAME" Start on level two.
"RONSON" Start on level three.
“FUNKYTUT" Start on level four.
"HISSTERIA" Star! on level five.
“TSLURP" Start on level six,
PLUNGER" Start on level seven.

"WARPMODE" untesied.

ZEUS

071- NO CODE 02-"ECSIASY" 03-"SECCI
04—"PUBLICENEMY" 05-"RUN DMC" 0&-"ICE-T"
07-TONE LOC" 08-"LL COOL J* 09—THENEWSTYLE"
10-"WAS NOT WAS" 11-"BEATS INT." 12—"MOWTRINIX"
13-"DOUBLE DEE" 14-"VANILLA ICE" 15-"N.WA"
16-"DAISY DEE" 17-"BOMBTHEBASS" 18-"D.N.A"
19—1CE MC" 20-"M.C. HAMMER" 21-'TONY SCOTT"
22-"CHADJACKSON" 23-"BEATMASTERS"
24-"NENEHCHERRY" 25-"TECHNOTRONI"

26—"BETTY BOO" 27-"49ERS" 28-"AC/DC"

29-"SEX PISTOLS" 30-"OBITUARY" 31-"SACRAMENT
32-"JUDASPRIEST"

ZEEWOLF

A password helyére gépeljik be, hogy
‘FRAMPAGE", ilyemkor egy felfegyverzelt repliSbe
L
LEVEL CODES:
05 "MAGO" 09 “TIBURON" 13 "ARGUS"
17 “MARTEN" 21 "SOCKIN' 25 "GANNPAL"

ZARATHRUSTA

LEVEL CODES .

03-1UCK  14-"MYFO" 25-LONY"  36-"PURN"

47-"MECA" 04-"DYPO" 15-DNAR" 26-"SPIR"

37-SCR*  48-UST®  O5-UVOX®  16-FLY*

27-VIWA*  38-PIQO" 49-'QOTX" 06—"HXOR"

17-HION® 28-XYZO" 39-VOLQ" 50-FOXA"
18"OPRA" 29-'BORZ" 40-"BENO"

S1-"CRON" O08—"KRAY" 19-YQUA" 30-"AXOR"
41-"GESA" 52-"KION' O09-"ORFE" 20-"ECUS"
JT-"JARX" 42-FUQC"  10-"OLYN"  21-"JERN"
32-ZABY"  43-IRON  11-7ZUVO"  22-"WANI"
33-EFEX"  44-BVOK"  12-CYTA 23-TuzOt

34-"WORN" 45-"RARO" 13-"HORC" 24-"LARS"
35-"MORQ" 446-"YSCE"

ZA ZELAZNA BRAMA

“DAWAJ MI PLANSZE" - To skip levels.
“PRYSZCZ CI W OKO" - For invicibility.
“LENINJESTWIECZNY" - Top of lile meder. “ILE
WOLNEGO RAMU" — Not sure. "TRYBUS
SPECJALUS" — Not sure.

YO! JOE

maid o kbvetkezt gombok éinek:

T Add lives. " Subfract ives. 'Y Advances levels.
'SPACE Transporis you fo the end of the flying level.
'S Press repectedly while poused for siow motion.

XENON 1l
Allitsuk meg a jGtékot, maijd irjuk be, hogy "RUSSIAN
AIR". Ezulcn az N billentylivel fudunk palyat ugrani.

X-POKER

LEVEL CODES

02-"APOCALYPSE" 07-"STARMAN" 12—"EXCALIBUR"
03-"ODYSSEY" 08—"ENCOUNTERS" 13-"KINGLEAR"
04-"CCOLORS" 09-"RRABBIT" 14-"NIGHTFEVER"
05-"TERMINATOR" 10-"INDIANA" 15—"LORDRINGS"
06-"COLRPURPLE" 11-"PURPLERAIN"
16-"BLADERUNNER"

WEZ N LZ

Receplek

A = Apple § = Strawberry B = Banona © = Orange
C = Camot P = Polglo Ca = Caobbage M = Mango
L = Lemon On = Onion Pe = Pear Ch = Chemry
Av = Avocado Mu = Mushroom

A + A Free bonus letter.

A + 5 Opens exit door {or awards points).
A + B Opens shop for awards points].

A + O Fruit sandomiser.

A + C 5,000 points.

A + P Friendship spell.

A + Ca Time Doubler [once only).

A+ M 75 stars.

A + L 100,000 points.

A + On Magic ruby.

A + Pe Me and my shadow!

A + Ch 150 stars.

A + Av Toggle Grassiand door.

A + Mu Fruit retumer spell.

Ay + Av All Bonus lefters given,

Av + Mu Exfra life.

B + B Oh no! It's Lemmings.

B + O Absoclutely nothing!

B + C 50 stars.

B + P Cpen hint shop (or awards poinis).
B + Ca Saie spell.

B + M Toggle Tempieland door.

B + L Tums fruit info fime.

B + On Catch!

B + Pe Tums fruit info points.

B + Ch Torlois.

B + Av 45 exfra seconds.

B + Mu Slow Timert.

Ca + Ca Letter Basher sub gome.

Ca + M 25,000 stars.

Ca + L No invisible leffers.

Ca + On 5 seconds exira fime.

Ca + Pe Toggle Deadiand doot.

Ca + Ch Shadow lands.

Ca + Av 50,000 points.

Ca + Mu Wabbitoids sub game.
C + C Sound fest,

C + P 20 seconds exha fime.
C + Ca Digdley squat.

C + M A bunch of Bs!

C + L 80 stars.

C + On Fruit preserver,

C + Pe Wabbit invaders.

C + Ch 1 star ond 100,000 points.
C + Av 5 siars.

C + Mu Tums fruit info skars.

Ch + Ch Bounce sub game.
Ch + Av Fruit increaser spell.
Ch + Mu Skip c levei speil.

L + L Swap bonus letiers.

L + On Random extra points.

L + Pe Doubie stars (in level].

L + Ch Disassembly clue.

L+ Av 1 star

L + Mu 1 second and 300 stors.
M + M Double time icons.

M + L Random extra slars.

M + On Toggle Deserfiand door.
M + Pe 100 siars.

M + Ch 1 second extra time.
M + Av Ha ha!

M + Mu 250,000 points.

Mu + Mu Magic sapphire.

On + On No dying wabbits.
On + Pe Magic Mus.

On + Ch 20,000 points.

On + Av 125 stars.

On + Mu Cheeseburger

O + C 1 point.

O + C Bue wabbits.

O + P Sncke sub game.

O + Ca Cunfusius.

O + M Random extra fime.

O + L Chance sub gome.

O + On 30 seconds exira fime.
O + Pe 40 seconds extrg fime.
O + Ch Toggle Lunarland doot.
O + Av 10,000 points.

O + Mu Tube skiing sub game.
Pe + Pe Finder sub gome.
Pe + Ch 175 sfars.

Pe + Av 200 stars.

Pe + Mu 50 seconds extia fime.
P + P Toggle Treeland door

P + Ca Game over (joke).

P + M Mecgic emeraid.

P + L Guesser sub game.

P + On Not o sausoge.

P + Pe Gold rush sub game.

P + Ch Toggie Minelond door.
P + Av Toggle Snowiand doot.
P + Mu 250 stars.

5 + 5 10 seconds exira fime.

5 + B Magic diamond.

5 + O Spiat those dudes sub game.
S + C Point doubler fonce only).
S + P Web wabbits.

5 + Ca Gween wabbifs.

$ + M Wheel spin sub game.

S + L Tnip a tron.

$ + On Stormy weather.

S + Pe Pong sub gome.

5 + Ch Stars 2x [once only).

5 + Av Double bonus.

S + Mu 1 point and &0 seconds.



Lazarus

Amigan nagy hagyomanya van
az ugra-bugra sfilusnak. A kezdetek-
16l fogva egyre jobb és szebb jate-
kok kerUltek ki a nagy fejleszid cegek
kezei alol, emlithetnem a minden
idék talan legjobb
Amigas ugra bugrdjat,
a Team 17 dital kihozoft
Superfrog-ot. Sajnos a
fejlesztok szinte teljesen
elpartoltak ettdl a mi-
fajtdl, mert az G iddk
mar CD-s, movie-s, meg
istennyilas jatekokat ko-
vetelnek. Legaldbbis a
fejlesztok ezt hiszik, és a
piacon is szinte csak
ilyen csodagamekat le-
het kapni.

Sajnos az Amiga le-
maradt ebben a fejlo-
désben, és a fejleszick is
atdlliak a peces fejlesz-
teésekre, hiszen oft van
cédérom a sok felesle-
ges animacichoz, sok mega RAM a
toméntelen kodhoz, meg gyors
prockd a szarul megirt rutinokhoz. Az
Amiga viszont meég mindig itt van, és
a tulgjdonosok még mindig remeny-
kednek Uj jatekck megjeleneseben.

Persze megintcsak a lengyel fiuk
nyomuldsanak lehetlnk tandi. It egy

B 515515151,

ugrabugra, ami szép €s raaddsul
meg kaland elemek is taldlhatok
benne. Egyetlen szépseghibdja az,
hogy lengyelll kommunikal vellnk,
legalabbis ezt probal. Sajnos keve-
set értek beldle, mivel lengyel tuda-
som hasonié magassagokban lele-
dzik, mint a szuaheli. Annyit azert tu-
dok, hogy a "djekujem” az a "kdszo-
nom"-&t jelenti, de itt ki is merdl min-
den ez iranyu tudomanyom.

A Lazarusban egy furcsa kis figu-
rat kell iranyitanunk. HoOsink hona
alatt egy jokora stukkert cipel, ami-
vel minden ellenségesnek tind krea-
taragt @ masvilagra tudunk kdldeni.

Ha van autofire a joystickon, akkor
teljesen jol hasznalhato, hiszen sok
ellenseg csak tObb I10vessel kenysze-
rithetd jobb beldtdsra.

A képen a jobb felsd sarckban
Iathatéd az aktudlis fegyverzet, a jobb
alséban pedig az aktudlis targy, amit
haszndalhatunk. Az "i* gombbal (in-
ventory) tudjuk az ditalunk cipelt dol-
gokat valtogatni, az Enter-rel pedig
hasznaini.

A jatek kozben taldlkozhatunk
kulonfele segitsegre szorulo figurak-
kal is. A legelsc ilyen figura egy keze-
inel fellogatott szerencsetlen flotas,
akit egy lovessel tudunk (nem a mas-
vilagra kuldeni) kiszabaditani. A ké&-
vetkezé egy zugarus betmen, akivel
tobbszor is talalkozhatunk. Téle min-
denféle okossagot tudunk majd va-
sarelni, feltéve ha megfeleld
mennyisegu lovettat gyujtunk hozza.
Nala lehet majd fegyvereket, kulcs-
kartyakat, szerszamokat vasarolni,
legalabbis valami hasoniot silabizal-
tam ki a lengyel dumabol. Miutan
vasaroltunk, betmen bardatunk to-
vabbrepll. A késcbbiekben majd
megint talalkozhatunk vele, mert
mindig van valami tuti friss aruja. A
kovetkezo tag egy ketrecbe zart ip-
se, aki valamiféle bombardl hadoval

neklnk, meg hogy szabaditsuk ki. Iit
kezdédik a nehézseg, ugyanis
betmen bardtunktdl csipdfogot kell
vennink. Sajnos nem emlékszem a
lengyel nevére, &s minden stuff, ami
nala van ugyanannyi-
ba kerll (amennyi 10-
vénk épp van). I#
meg kene keresni @
bombat, és valoszind-
leg el kell vagni a
derdtiat, csak melyi-
ket a harombdl...?

Most egy rdvid
elemzés, mar ami a
jatékot illeti. A grafika
kitind, a komak meg-
felelé mindsegl. Az
egyetlen negativum,
hogy ha az egyik kep-
rél atmegyink a ma-
sikra, akkor az ellen-
segek Ujrateremtod-
nek — amolyan Jet Set
Willy modra (...ha volt
Spectrumod). A hanghatasok datla-
gosak, azene is. Az elsé lemezen le-
vé FMV anim tok jo, sok pécés prog-
ram gyengebb animokkal van tele-
tdomve, mint a Lazarus infroja. Osszes-
segeében egy teljesen jo platform-ka-
land jaték a Lazarus, csak kellene
egy angol verzio beldle, és akkor
meg jatszani is lehetne vele.




Slam Tilt

Nem fudom, hogy az ido feszi -e,
de gyakran sovarogva gondolok
vissza arra — @ nem is rovid — idore,
amelyben meég nagyobb volt a prog-
ramok 6z6ne Amigadra. Az ember nem
gyozte végigcsinalni, vagy éppen
csak betelni egy jatekkal, mikor mar
kezeben is volt egy Uj, nem kevés
esetben merfoldké a jatekok tortene-
teben. Valahogy elfogytak a merfold-
kovek. Persze mindenki jol ismeri az
okot, és tobbnyire a kdrllmeényeket,
amik ide vezettek.

Ket divatos mufaj emelkedett ki
mdra az Amigas jatékok tengerebdl,
és egy a piacon megmaradni kivané
software kiadonak ezeket jol kell is-
mermi, hogy oft kikétve, szilard talgjt
tudhassanak Ilabuk alat. A 21th
Century Entertainment (akik a sajat
rossz nyelvik ellenére megis marad-
nak az Amiga melleft), neve egybe-
forrt a pinball jatékokkal, mig a masik
szigeten (Gloom klonok) joval na-
gyobb tomeg gyult ossze. Fennallasuk
alaft kevés mdas témadju programmal
jelentek meg. Ezek sikeret jol jellemzi,
hogy egyetienre sem emiékszem. Az-
az megis, adm annak a pizzds fiinak a
kalandja is csak negativ példaként
fogott meg. Tehat ezt a ceget tekintve
konnyen hihetnénk, hogy a kdvetkezd

szazad egyetlen szorakozdsa a
pinball lesz. A mufaj elitie, a Pinball
lllusions mar eleg régen jelent meg,
hogy végre valami letaszitsa tronjarol.
A Pinball Mania nem bizonyult erre al-
kalmasnck, de remelem nem jaratta
le a kicdo becsuletet olyannyira,
hogy a legfrissebb, legujabb és talan
eddigi legjobb dobasuknak ne szen-
teljink mindannyian elegendé figyel-
met. Egy Sved csapat, a Liquid De-
sign munkgjat dicseri a kdvetkezok-
ben, nem ok nélkdl magaszialt igazi
Amigas kincs. Kincs, mert ilyesmivel
mindenki szivesen tolt el iobb keve-
sebb idot, es gépink legerdsebb ol-
daldt taria elénk. A manapsag gyak-
ran feszegetett hardware korlatok mo-
gott tokeletesen fut a program, vala-
mi elkepeszio sebesseggel. Valahogy
az az erzésem, nem is torekedtek egy
eredeti pinball asztalon uralkodo fizi-
kai torvenyek pontos szimuldldsarg,
hanem inkabb jatéket akartak keészite-
ni agressziven gyors akcioval. Kivan-
csi leszek, amennyiben elkeészil a PC-
s valtozat, milyen erdgép lesz feltlin-
tetve a dobozon minimalis konfigura-
cionak (talan DX8/1000 32 MB?).

Negy asztal kapott helyet a prog-
ramban. Mindegyikik kelléképpen
kulonbozik a tobbitdl, annak erdek-
ben, hogy minél tovabb lekdsse fi-
gyelmunket. Hasonloan mas flippe-
rekhez, itt is a legelsé asztal Hinik a
legkidolgozottabbnak, a legodsszetet-
tebbnek. Jelen esetben ez o MEAN
MACHINES nevd asztal. Mindeniféle
autds Orllettel taldlkozhatunk, hard
core zenei alafestessel. Mieldtt azon-
ban a reszletekben elvesznek, nézzik
tovabb a jatékot egészeben. Kezdjik
a golydval. Ez amolyan aceélbdl vald,
gombdlyd, a gravitacionak és altala-
ban Newton ur torvenyeinek passzi-
van engedelmeskedd fényes kityl. A
golyo felllete fenyes, az ilyenrdl pe-
dig a feny hol erre hol arra vetddik,
ami a Slamtilt-ben remekul tetten ér-
heto. Iranyitas: Egy ilyen bekezdes lai-
tan, pinball jaték esetén nyilvan azt
hiszitek, hilyere veszem az olvasot. Er-
ol szo sincs, de it az AlTok tarsakat
kaptak. Valamennyi asztalnal, egyes
esetekiben a ket SHIFT &s a RETURN is
feladatot kap. A billentyuk termesze-
tesen szabadon atdefinidlhatéak.
Amikor a pontjelz6 tabla éppen video

jaték moédban van, akkor szintén a
flipper karok billentylit hasznalhatjuk.

A kijelzon megjelend kb. 4 szind
animaciok, jatekok es feliratok tdvozi-
t6 latvdnya egy GameBoy grafikus-
nak is biszkesegére valhatna. Az elsé
asztalon egy rendes Forma-1 versenyt
jatszhatunk a kijelzén, @ masodikon
hajora 16hetink... Frenetikus! Mikor
valami nagyon ugyeset cselekszunk
golyonkkal, akkor kapunk még néha-
nyat raadasnck. Jatszhatunk 2-3-4
labdds multiballt. llyenkor az asztal
automatikusan hi-res felbontasra valt-
hat, amennyiben bekapcsoltuk az
Options menuben. Mikor mar a feles-
leges golyok alahulicttak, a képemyd
visszavalt lo-res-be. Ide kivankozik
megemiiteni az altalam atelt egyetien
hidnyossagot, miszerint nem vditha-
tunk at tetszes szerint kis és nagy fel-
bontasba. El sem tudom képzelni,
hogy PC-n egy flipper, hogy mehet
200 soron! Még a 256 sorban is cse-
kely része fér el az aszialnak, pedig
gyakran minden részén lenne mit
vizuaini.

izelitének Idssunk néhdny értéke-
sebb feladatot a 47 kozll.



Mean machines:

Chicken race mode

Ket quto indul el szemkozt egymassal.
Az egyikben Te ulsz folyamatosan
gyorsulva. Chicken, aki elébb rantja
el a kormanyt. Hilye, aki inkabb Gtkd-
zik. Mikor mar kelloképpen verejtéke-
zik a homlokod, 6] be ¢ bal oldali
lap-ball csapdaba. Minél késébb,
anndl obb pontért.

Formuia 1 race mode

A poniszam kijelzbn kanyargd pdlydan
maradva kell 6 kort megtenni. A jarmi
sérllése a bal oldaion Iathato. A lab-
da miatt nem kell aggodni, a karok
helyett @ kormanyt vezérled. Koron-
keént 20 millié, a végén pedig egy exi-
ra golyé var.

Pirates:

The magnatable

Egy magneses mezon két elekiro-
magnessel hilyitve a golydt, egy ve-

leflenszerl nyereményert kell a legu-
rulastél megdvni, majd a felsd fészek-
be bejatszani.

Shark attack mode

Az éhes capanal csak a rettegd mat-
roz uszik gyorsabban. A kijelzén Iathat-
juk kettejuk kézot a csdkkend tavolsa-
got. A goly6t jobb helyekre juttatva
idét nyerhetink. 32 mdsodperc utdn
a cdpa inkabb egy motorcsonak
utdn néz.

Ace of space:

Blam! Mission mode

A feladat egyszerl. Kulonbdzé idegen
célpontokat kell a plasma fegyverrel
megsemmisiteni (@ megfeleld rampa-
ra kildeni a golyof). Mikor eldszor jat-
szoftam ezen az asztalon, azonnal fel-
tint célpontként egy PC. Bar még azt
sem tudtam mit kell tennem, &sztono-
sen randult meg ujjam a helyes pilla-
natban. Régitdon megkedveltem a
Slamtilt-et.

Night of Demons:

Werewolf videc mode

Ismét egy video game. A rank ronté
farkast kell egy automata pisziollyal
szitdva lyuggatni, a ket ALT gyors no-
szogatasaval. Ezutan gyorsabb farkas
tobb pontért, aztan szaladd farkas
millickert, majd Uj billentylzet vagyo-
nokert.

Talan eleég is lesz ennyi. Akinek ez
nem csigarzia fel az érdekiodését, an-
nak is ki KELL probaini! A jaték annyira
jo, hogy nem merem az lllusions mel-
Ié& dllitani. Kéztudott ugyanis, hogy a
kiasszikusokat nem lehet tUlszamyaini.

Nag}yon remelem, hogy a ket
szerz6 kétéves munkadjat kellbképpen
el fogja ismemi az Amigas tabor. Saj-
nos neklnk ebben nem sok szerepink
lehet. Pedig szivesen részt vdliainék
benne. Nem lenne jo nekink, ha PC-
s fejlesztékent azt mondanck egy fél
év mulva, It ez a képdigi, fél ora

alatt osszedobunk egy jo kis windozos
multimicsodat, azt a sok windozos
egymast fapossac majd érte a botok-
ban!*.

Vegso ertékelésre nem is kivanom
fecsérelni a billentyliket, hiszen szinte
tokeletes a program. Ja, még boot
start-jc is van. Akinek kevesebb a
mem-je, annak sem kell startup nelkul
boot-olni, aztén mindenféle badarsa-
gokat potyognie. Tényleg befejezem
az agyondicsérést, mert még azt gon-
doljatok, hogy igy akarok Liquid
Dezign-os polot lejmolni. Mast viszont
nem is lehet rola irni, ugyhogy Slam
Tilt! Tilt! Tilt

L&zi
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€Epsilon 9

Hogy mi is hianyzoft Mad Dog-
nak amigan? Hat persze, hogy egy
jo kis kalandjaték (ami persze nem
haladja meg szegenyes eszbeli ke-
pessegeit). Bear Iathatta a gondolo-
tait, mivel varazs-diplomatataskagja-
bdl elévarazsolt ket lemezt és Mad
kezébe nyomta. Sej, lett erre csuda
nagy &rom és boldogsag! Mad roég-
vest nyomott is egyet a HD Install
ikonra (mert hogy ilyen is volt am), s
elkezdte a végigjatszast. Aztan meg-
jott hirtelen Mocsi meg Rainbird, és
persze a mindig oft sindérgé Sak-
mant sem hagyhatjuk ki. Ezert hat a
leirasban nyujtott szerepukert meg is
illeti 6ket a méltd kdszonet (meg Lo-
zat a kolaert).

Hogy ne kalandozzunk nagyon
el, Mad Dog izibe megnézie a jaték
doksijat, mivel egy kis segitség ugye
jol jon, de oft csak azt taldlita meg-
erositeni, hogy a jaték teljes egésze-
ben GR.A.C-ben irodott (ezt pedig
Angler az elejen is megmondta). Nos
fiatalok, a GR.A.C az egy AMOS-ban
irddott kalandjatéekszerkeszio-prog-
ram, s e jaték irdja (tervezdje és
grafikusa) ezt haszndita alkotasanak
elkeszitésehez. Igen igen, Edmund
Clav 6nnon erejébdl vitte veghez
eme agylomasziatd kalandos jaté-
kot! Es bizc nem adta aldbb a szin-

vonalkat a "nagy’ (balsoj) kiadoce-
gek termekeinel, ugy am! Csak sqgj-
na a vege igen hamar elioht (2 nap),
igy Mad Dog hamar nekilathatott el-

beszeles-szerd cikke megirasanak,
mely alapjan az angol nyelven
csiken-nek elnevezett emberek
kdnnyeden (na, azért annyira meég
sem) vegignyomulhatnak, és hushor-
gasz (kifejezés - Csongi®) madijara a
tobbi melle akaszthatiak a lemeze-
ket. A batraknak, kik egyedil vag-
nak neki, eimondom az iranyitast. Az
ikonck a szokasosak, kivetel az utol-
sO. Ezzel a ket szereplo (mert kefto
lesz) kozott tudunk kapcsolgatni.
Load F1-10, save ugyanezek shift-tel.
Kilepés a q billentyldvel (ami a mo-
dern keyboardokon inkabb nyo-
mantyud). A bal egérgomb mindig a
maszka, a jobb pedig az ekson. Kez-
dodijek hat a leiras!

Ha nem vagy csiken, ne olvasd
tovabb!ii

Yenc Hou visszatert Starbase 13-
rél és egyenesen a Galakfikus Erék
Fohadiszallasara sietett. A parancs-
nok mar varta és szabadkozott kisse
azert, hogy ilyen hamar Ujra igénybe
veszi Yeno-t egy feladatra. Eimonda-

sabol Hou megtudta, hogy az
Epsylon 9-en levd banyaszkoloniaval
megszakadt a kapcsoiat, s bar iehet-
seges az, hogy a Stingonok (az ellen-
seges nép) keze van a dologban
(van nekik valami fontos azon a boly-
gén, valami &si romok), de jo lenne
ha Yeno lemenne oda és korlinéz-
ne.

Mivel a dolog a Galaxis érdeke
is, igy Yeno bepattant bolygokézi sik-
loiaba és kis idé mulva finoman lan-
dolt a banyaszkolonia fozsilipe eldtt.

Bent nyugalmas Iatvany fogadta
ot. Sehol egy €I6 lelek vagy lelkes al-
lat, csak a sarokban volt egy zéld
dolog, ami leginkabb tulifrGnyra em-
lekeztette Of, az ablakon kereszill
pedig csak a sivar felszin Iatszott. Er-
dekiodeset a szamitogep keltette fel,
mivel PC-t eddig csak a muzeumok-
ban IGtott. A gépet bekapcsolva (o-
perate computer) valami jelszot kért
a rendszer. Szerencsére ez benne
volt a mellette levo noteszban (exa-
mine notebocok). Most mar valami er-
telmesebb dolgot is kellene csindlni
- gondolta -, de nem igazan értek
az ilyen &séreg P450-es masindkhoz.
A helyszint felforgatva veégul is taldilt
egy kényvet (operate cupboard,
examine book), s igy felokosodva
mar kénnyen felkelthette a biztonsa-
gi rendszer gyanujat (operate com-



puter). Kis id6 mulva egy zavaros
alak rontott ki a liftbdl és haldit kidit-
va kilétte a monitort. Miutan tisztdzidk
a félreériést, a jévevény (Nodd) el-
mondia azt, hogy egy Stingon inva-
zid elol meneklit az alsd szintekre.
Beszélgetésiket Stingon rakétamoto-
rok zaja zavaria meg, s 6k jobbnak
IGHtdk azt, ha nem tartdzkodnak oft
tovabb.

A liftben Nodd amél beszelt,
hogy miként talditak ra a mélyben
egy 10 millié éves idegen kultira
nyomaira.

Leértek a legalsc szintre. Belépve
a kutatasi terlletre Yeno legeldszor a
hdérom palackra figyelt fel, utana az
idegen qijtora, amelynek felszinén
robbantds és koncentralt lézertlz
halvany nyomai latszottak. Mindazo-
ndltal az aqjté sértetlennek tint.
Noddal beszélgetve sok mindent
megtudott, mégsem jutott eldre a
megolddsban, mivel nyilvanvalova
vait, hogy csak ara menekilhemnek

a megvdltozoit aranyokat, de Nodd
nem edz6dott bableveses fartok be-
lélegzésén, s igy valészinlleg neki
egybdl véget ért voina a kaland. Mi-
utén tarsa biztonsagban volt a lifi-
ben, Yeno addig birizgdlta a csapo-
kat, mig a két legkér megegyezett, s
igy mdr a gombokkal kinyithatta az
ajtét. (it Mad Dog kajanul nézett bil-
lenty(zetére, hiszen a csapok teker-
getése az elsd komolyabb logikai
feladat volt a jatékban. Mivel azt
akarta, hogy a tisztelt olvasé is szen-
vedjen legaiabb alapfokon valamit,
ezért csak egy kis segitséget kozolt
az aldbbi médon:) Mivel ugy aka-
rom, hogy fi is szenvedjetek egy pi-
cit, ezért csak azt Grulom el, hogy az
elsd csap az aldbbi értékeket dllitia
el: Oxigén -5, Nitrogén -5, Kior +10.
A masodik: O +10, N -5, CI -5. Es vé-
gul a harmadik: © -5, N +10, CI -5.

A nyitott ajton mindketten besiet-
tek. Egy nagyobb csarnckban talal-
tak magukat, s a fejuk felett hirtelen
megszolali egy hang. "Ki zavarta

meg a Mester dimat? 10 millic éve
érzdm a Cgthang-ok fitkat, s most
mindenki elétt szabadda vait! Azon-
ban elébb nektek kell bizonyitanotok
azt, hogy méltdk vagytok ral Va-
lasszétok ki Osvényeteket.” Tudniillik
két Gton lehetett tovabb menni, bal-
ra és fel. Ezért hét dtjaik kettévaltak.

A balra es6 rész Yeno Hou-val:

Yeno belépve nyilvanvaloan Iai-
ta, hogy a kijaratot elzaré forgd va-
lami komoly sebeket okozhat a
nagyldbuijjan, ezért régton célul iiz-
te ki a szerkezet megsemmisitését. Er-
re kivaloan alkalmasnck iGtszoft a
bal oldali csovezeték egy darabja
(pipe section), de elébb el akarta al-
litani a kerékkel az aramidst, mivel az
Uj egyenruhdjara nem akart egy fol-
tot sem (operate wheel). A IGddban
kotordaszva taldlt egy fura szerszamot
(hydrospanner), amivel mar egysze-
rien ki tudta szedni a csdvet a helyé-
16l. Az igy nyert kijérat-tonkretevot
mar csak a kijaraton kellett hasznai-
ni, €s szabadda vait az at.

A balra esé rész Nodd-dal:

Nodd belépve nyilvanvaléan
Iatta, hogy a kijaratot elzdrd forgd
valami komolyan megutheti frissen
miitott fogat (gydkér rhesectio a fel-
s6 mandibula vetlleti perfordiasa-
val), ezért rogtén célul tlzte ki a szer-
kezet megsemmisitését. A laddaban
kotoraszva taldalt egy hasznavehetet-
len hydrospannert és egy csavarhu-
z6t, mely éppen kompdatibilis volt
kedvenc radidja csavarjaival. Kony-
nyezve szétszerelte Sokohl System ré-
didjat, igy nyerve egy triaktoros erd-
sitét (amplifier). Ezutan a falon levé

meg. Elemzd készilé-
kével detektdlta az
Qjté taloldalan levé -
légkort, és az eléggé |

eltért attél, ahol Sk
voltak. Az itteni lég-
kort a palackok csap-
jainak elforgatasaval
lehetett szabdlyozni,
és Yenonak azt sugta
valami, hogy ha az
aijté két oldalén meg-
egyerzik az Osszetétel,
akkor az ajté kinyitha-
tova valik. Mindenek-
elott kikiidte tarsat a
liftbe, mert a sajat
(némileg dtszerelf) -
deje el birta elviselni
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konzolt kezdte el tanulmanyozni. Ki-
vancsi természet lévén lefeszegeite
a paneit &s kiszedte az ott helyet fog-
lalé szabdlyzoelemet (tcke regula-
tor). Ennek helyere aztan az erbsitdjét
gyomoszolte be (use amplifier on
slof), és a tarcsat is megpiszkdita egy
kicsit (operate dial). Hopp, a forgd
izé tUiporgott és eltort, szabadda vait
az ut.

Az ezek utan kovetkezd rész mar
ugyanaz, barkivel is joitink volna er-
re. En Nodd-nak adtam eme felada-
tos.

Egy kis szobdaba jutcit, melyben
egy mikrohullamu suté-szerlseg, egy
zart ablak és egy cso volt csupan. A
figyelmezietés késdn joft... Az ablak
szétnyilt &s kiugrott beldle a Rettenet!
Kordlbelll Nodd térdeéig érhetett, s 6
vidaman indult, hogy megrugdossa
egy picit. A lény ekkor nem evilagi si-
kolyt hallatva raugrott és leharapta a
fejét... Azaz nem egészen, mert
Nodd visszatditotte a legutobbi alla-

sGt, és egy shoot alien paranccsal
varta a kis gusztustalansagot. Az ide-
gen megijedt, és gyorsan elllint a
csOben. Hoha, gondolta Nodd, és
elindult a kijarat felé. Nem szamolt
azonban a lény gyomonontasaval,
mert az megkinaita 6t a plafon ra-
csai kozil bd zbldessarga levével
(hogy alulrél vagy elérdl adta ki ma-
gabdl, azt most ne firtassuk). Nodd
megint visszatoltotte Glidsat és miu-
tan a lény eltiint a csében megvizs-
gdita a plafont, amin valami motosz-
kalt. Nodd beleldtt a plafonba, s vi-
lagosan hallotta az dliatot, ahogy a
masik szoba felé szalad.

A kévetkezd szobdban Iatszoft a
lyuk a plafonon, amin keresztll a va-
lami kéziekedett, alatta egy nyitott
doboz dilt. Nodd nem kivanta meg-
vizsgaini a tartalmdt, inkébb lement
a nagy szoldriumagyhoz, amirdl ki-
derllt, hogy egy szkenner. Mivel mar
vagy egy €éve is megvolt annak,
hogy uioljdra szkennelte magat,
Nodd befekldt a gépbe, ami a m(-

l velet végén megajandé-
| kozta 6t gyermekkordban
| lenyelt napszemivegével.
Nodd felprobdita és a teszt
eredmenyeképpen rQjott,
hogy semmit sem Iat rajta
keresztll. Mad Dog oOtleté-
| 16l  vezérelve  sorban
. végigszkennelte a dobo-
| zokat is, és a legszélsében
meglelte az elbujt valomit
(ami eddig raugrdit és le-
. harapddita a fejét, amikor
| ki akart menni a fenti gj-
| 16n). A dogot kivitte az elé-
| 26 szoba sutéjéhez és ki-
| nyitva azt, belerakta a do-
bozt. Thing & la Nodd, fris-
sen tdlalva. Visszamenve a
szkenneres részbe, bajban volt, mivel
a nyitoft dobozt megvizsgalva talalt
ugyan egy kartydt, de az sarga volt
az qjtdé kék kartycolvasdjaval szem-
ben. A legtobb amit tehetett az volt,
hogy lerakta a kartyat a platformra
és vart,

Switch!

Yeno a masik gjtén ment be, s
maris egy logikai feladatial taldlta
magat szemben. A hidon csak ugy
mehetett at, hogy kivilagitott mezok-
re lép (GHiésan nem lehet). A kockdk
akfivalagsahoz kilén alfeladatok
megoiddsa kellett, de @ nagy koc-
kak is logikai OsszefUggeésben dlliak
egymassal. Mivel Mad Dog éppen
szadista hajlamaban volt, ezért az
egészbdl ennyit kozéit: A sorrend és
az aifeladatok:

1: 3. sor jobb, bal kézép

. sor kozép, jobb also

. 5or jobb, bal felsd

. sor bal, jobb kézép

. sor kdzép, jobb alsd

. sor jobb, jobb felsé

. sor bal, bal kézép

. sor kozép, jobb kdzép

0 =1 On Sy Bt
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Persze mindez iddre megy, s
csupdn hdarom probadlkozasunk van,
Ki nem hiszi, jarion utana!l

Miutan Yeno sikeresen aitaljutott
a hidon, egy igen fura szobdba ke-
riait, ami leginkdbb kémiai laborra
hasonlitott. Az asztalon taldit egy
jegyzetet, benne egy sarga kartya-
val (ami persze nem illeft a kék olva-
soba). Az iromanybdl kiderilt, hogy
van egy jo képlet egy I6ttyre, ami azt
csindlja, hogy... Igen, a papir széle



elégett, de sebaj. YenO g
még mindig kivancsi ter- |
mészet volt, és Gsszealli-
totta a folyadékot a
képlet szerint a flaskaba
(take fiask, use flask on...
fluid(s)). Azonban ez igy
nem funkcionglt, mert az
Osszekeveresere terve-
zett gép nem voit Gzem-
képes dllapotban, akfiv {
aramhidny miatt. Yeno
j© technikai érzékkel |
megdllapitotta, hogy
egy kdbel segitene a
bajan. Kinyitva a szek-
rényaijtot faldit egy bo-
tot, amivel konnyen fel-
feszitette a kapcsolo- &
szekrény tetejét (és gon-

dosan elrakta azt a kesébbi idokre),
és az igy taldlt vezetékkel megoidot-
ta a problémdat. Ezutan a flaskat @
gépbe helyezve az mikddésbe Ié-
peft (operate unit, use flask on unit).
A végeredmény igen csak ijesztd
volt, s Yeno pdnikszerGen (30 perc,
mire Mad Dog rgjott) berakia a szek-
rénybe a fortyogd tégelyt. Bumm,
hatalmas detondcio, s a szekrényaj-
to kirepllt a helyerdl. Yenonak csak
ez kellett, lecsapva az ajtora zsebé-
be csusziatta azt a panel mellé (fake
door). Mds dolga mar nem lévén le-
rakta a sarga kartyat a platformra és
addig kapcsolgatta a videoemyét,
mig meg nem Iatta Nodd-ot.

Nodd unalmaban addig kap-
csolgatta a képemydt, mig meg
nem latta Yeno-i...

Yenc nagyot gondoiva akiivalia
az emyd alatti kapcsoldt (ami nem
volt eltérve, mint Nodd szobdjdban)
és a két kartya maris helyet cserélt a

teleporton keresztll. A kartyanak
megorilve rogvest ki is probdita, s az
qjtd feltarult. Yeno rohant voina, ha
nem dllja Gtjét a vizesarok. De a zse-
bében lévé ajtéval és panellal athi-
dalta ezen problemdat. Sajna a sors
kegyetlen, s a mdsik ajtét nem lehe-
tett innen nyitni.

Ekozben Nodd egy szoboira der-
medt alienekkel teli szobdba ert.
Gyorsan sietett is volna a kijarathoz,
de a labioriébdl kibukkano f.. ize,
nyakas szem pillantasatdl 6 is szobor-
ra valt. Persze, megint csak allcstol-
tés, s most mdr okosabban elébb fel-
velte a napszemiveget, igy az
urbeholder (vagy phasziliszkusz) csa-
lédottan huzodott vissza (mint a lo-
vakndl). MielStt kiment volna, Nodd
azért még (gondolva az 6t kdvetok-
re) itt hagyta a napszemivegét.

A folyosora érve megnyomta a
gombot a faion, s igy Yeno eldtt sza-
baddd valt az at, ki a napszemive-

ges modszert alkalmazva hamaro-

san taldlkozott is baratiaval.

Végul is nem egészen happy
enddel ért véget torténetik, mert
meglelték ugyan az univerzum fitkat
(Nodd meg is semmisitette azt, azon-
ban &t is megsemmisitette egy
Stingon, ki ugyanakkor ért oda tarsa-
val, ket pedig Yeno IGite le), de
megijelent az utolsé Cg'than is. BOI-
csen ugy hatdrozoft, hogy felrob-
bantia az egesz letesitmenyt, de
meég megvarta, mig Yeno biztonsa-
gos helyre nem ér. Yeno igy a bazis-
16l nézhette végig a bolygd meg-
semmisilését.

Es mi lesz ezutdn? Kivancsian
varjuk, vajon hagyja-e nyugodni
kedvenc GR.A.C-at bardtunk, vagy
mar készGl is az Uj rész, melyben
Yeno Hou ismeretlen kalandok ele
néz? Remeéljik, hogy igy lesz.

M.D.Jon




Valamikor az Amiga igazi fényko-
raban jelent meg egy iszonyatosan
szép jaték, a Shadow of the Beast.
Amikor megldftuk, csak tatottuk a
szankat. Ez igen! Ez jaték! Az Amiga
grafikai kepességeit (majdnem) tel-
jes mértékben kihaszndlé program
maig a legszebb Amigdas programok
kozott van széGmontartva. Késdébb
ugyan megjelent még két része, de
ezek mar kisebb sikert arattak.

Ebben a stilusban nem sok jaték
jelent meg eziddig, talan mert sokan
féltek a plagizdlds bélyegétdl. Most
azonban itt egy stuff, ami szinte telje-
sen a Beast stilusaban jatszédik. Fo-
hdsiink Cedric, a kirdly kovacsa. Per-
sze a kirdly egyik lednydba - Amiga
V-be - szerelmes, és a lany is viszont-
szerefi 6. A kirdly ezt nem nézi jo
szemmel, és megtiltia hogy taldlkoz-
hassanak a szereimesek. Hogy, hogy
nem, egy napon eltinik a birodalom
ielképe, a kirdly féltve 6rz6ft jogara.
A kiraly egybdl kitaldlia, hogy csak
egyetlen ember képes megtaldini és
visszahozni neki azt. Ez az ember
pedig.... joacaaag;... .neeeee..... !l

Nincs mit tenni, Cedric 6nként s
dalolva vdilalia o megprobdaltatdso-
kat, és elindul a jogart megkeresni.
Innen miénk a palya.

Eldszér a kezeléstdl ejtenék pdr
szot. Cedric a joy-jal mozgathatd, a
gombra eksdndzik a kezeivel. A pa&-
lyan minden ellenséges objekiumot
megborithatunk, szerencsére nem is
jon t6bb az ellenfelekbdl, a gazok
pedig nem ndnek vissza (nem Ggy

Cedric

R IR e e

mint a Beast-nél - shit). A targyakat
mennyiségi koriat nélkll birtokba ve-
hetilk. A felvett tdargyakat persze
haszndinunk is kell majd. Cedric ami-
kor valami érdekeset vesz észre, ak-
kor a feje felett egy buborék jelenik
meg kis fogaskerekekkel. A Space le-
nyomasa aktivalja az alsé ikonsort. It
a kovetkezd ikonok taldihatok.

Szem ikon - a kivdlaszioft targy
vagy az eppen aktudlis objektum
megyvizsiatasa.

Okl ikon - pick up, targyak fel-
vételére hasznalhaté.

Figura ikon - visszatérés a jaték-
hoz.

Szqgj ikon - az aktudilis fi-
guréhoz beszélhetink, ami
nem csak ember lehet.

Okl villéskulcesal ikon -
| use item, a kivdlasziott 1ar-

| gyat haszndlhatjuk.

Jobbra-baira nyilak - az
| inventoryban tudunk vdio-
gatni vele. A kivdlaszthaté
targyak a nyilak kdzoti ha-
, rom ablakban jelennek
g meg.
f Bal szélsd kerek buborék
i - az aktudlis targy képe it je-
lenik meg.

Cedric reggel frissen ébred és
révid Gton deklardlia, hogy ezen a
kémyéken is lopnak, mivel minden
cumojdt trombitdnak nézték oz éj
leple alatt. No sebaqj, egy igazi ka-
landor nem hatral meg egy ilyen ap-
ro akaddly mict. Legeldszor is néz-
zunk korll az erdében. Minden felve-
hetdt érdemes felvenni, mivel nem
tudhaté, hogy mi mire lesz j6. Utunk
sordn taldlunk egy gyertyat, majd
egy Ol fdat. Lejiebb egy elhagyoft
tizrakohelyre érlink, ahol a faval
megrakhatjuk azt. Mdr csak egy do-
boz gyufa kellene.... A szogeket fel-
vehefjlk ugyan, de semmi sziikség
nem lesz ra a tovabbjutdshoz.
Induljunk, és révidesen egy kutat,
még egy vodrot talGiunk. A kit mély-
ségét ugyan "megmérhetjik’, de
egyebet nem tudunk kezdeni vele. A
vodrot mindenesetre  tegylk a ma-
gunkéva. Balra a mocsaras résznél
lelhetink meég egy kurblit, amit min-
denesetre szintén zsebretehetlink.
Jobbra vissza, majd tovabb. Iit egy
szakadek dllja utunkat. A kosarat a
kurblival tekerjik vissza, majd a ko-
sarba ugorva @t tudunk kelni a mély-
ség feleft. It taldlunk egy hordd kat-
ranyt, amibdl merithetink egy vo-



dorrel. Jobbra haladva egy elaga-
2ashoz érlink, ahol felfelé vegylk az
utunkat. Folyamatosan felfelé halad-
va a kdvetkezd targyakat kell (tudjuk)
felvenni. Kalapacs, majd egy adag
kotél, még feliebb néhany kulcs, és
végul egy specko kristdly. Ezek kozil
gyakorlatilag csak a kotelre lesz fel-
tétien szikséglnk (a tobbi targyat a
gép ugyis elszedi a kovetkezo palya
elején). Ezutén dzsaljunk vissza az el-
agazdshoz, maijd lefelé vegylk az
iranyt. It egy ujabb fliggbhidhoz
erink. A kosarba ugorjunk béfele,
majd a kotélpalya kdzepéhez érve a
kotelet kell hasznainunk. Egy kanyon-
ba ereszkedunk le. Ift jobbra a kdve-
ken &t tudunk ugrabugrdini, maijd fel
és maris egy adag kovakdvel leftlink
gazdagabbak. Vissza a
tUzrakohelyre. Gyujtsunk tizet és a
katranyt melengessik meg. Ha oke,
akkor tovabb lefelé. it egy kis sziva-
tosabb ugrdigatds utan egy lyukas
csonakhoz érink. A katrénnyal t6m-
juk be a réseket, majd a jobbra ke-
ressiik meg az evezot. Vissza a csé-
nakhoz, és egy nagyobb hulldm ha-
tan mdaris a kovetkezd helyszin felé
vesszuk az iranyt.

Mdsodik szint - a mdasodik sziget.

Egy kis szigetre érkeztink. Gyor-
san deritstk is fel. A sziget tulso pari-
jardl szemiélve a tenger a semmibe
veész. Egy hajé parkol a dokkban, a
tulaj pedig rendkivil szolgalatkész-

nek mutatkozik némi aranyrog fejé-
ben. Ugorjunk le a banydba, hénunk
alatt az Utkézben taldlt csdkénnyal,
és harvesteljink egy kis aranyrogot.
A tobbi targgyal kisérietezhetink
ugyan mindenfelé, de az aranyrog
fejében a hajézdé mdaris elindul ve-
link Zarg varosa felé.

Hamadik szint - Zarg varosa.

1

Végre egy kis civilizacio - séhait
fel hostnk - de persze ezt & sem gon-
doita komolyan. it claposan néz-
zUnk kordl, mert sokféle alakkal taldl-
kozhatunk a vdros sikGtoraiban. A
Plank névre kereszielt kocsmaban
egy hulla részeget faldlunk, aki a 16I-
don fetreng. De j6 neki... Kérdéseink-
re elég rovid és velds valaszokat ad -
hagyjuk pihizni. A bortonben talal-
kozhatunk egy furcsa szerzettel, Be-
szélgetesbe elegyedve vele rdvid
uton kiderll, hogy é a vdrosban az
egyetlen fetéfedd és bdadogos kis-
iparos. Azért kerlt ide, mert a szar ki-
nai Grubdl felrakott tetdkrdl gyakran
potyog a cserép a gyanutian jaroke-
6k fejére. Egy pdran be is perelték,
mivel haldlos dldozatok s
eléfordultak...... A bortén masik gjta-
ja mogott egy Or szundikal. Sajnos
nem elég mélyen, mivel a hata mé-
gott taldihaté kulcsokat nem tudjuk
megszerezni - dllandéan felébred.
Na ide késébb még visszatérink. A
kovetkezd fura figura a helyi j6s, aki
éppen nagyon elfogialt. Sporolia a
var@zsport €s nem ckarja rank paza-
rolni. Persze hagjlandé megmondani
a jovonket, de csak akkor, ha hozunk
neki vardzspor alapanyagot. Ez ket
dologbol dll: reszelt sdrkanyfogbdl
es szaritott denevérszarbol. Ha eze-
ket meghozzuk neki, akkor ingye’ jo-
sol nekink - de csak egyszer. Na
nyomas tovabb. A varos felsébb ré-
szein megtalaihatjuk Wadyn szobrat.

27
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Ahd! Széval akkor sajat bevallds sze-
rint nem a Beast-rél koppintottak, ha-
nem a LionHeart-rdl. Ugyes! It egy
masik kocsmaban is kikothetink
(ugye egy rendes varosban nem
csak egy kocsma van). A csapossal
érdemi beszélgetést folytathatunk,
de ne torédjink a hilyesegeivel -
igenis mi vagyunk a hires kaldz. Bel-

taldlunk egy bukmekert, aki
kockazassal kockaziatia sajat es ma-
sok pénzét. Eldicsekszik, hogy 10-
szeres nyeremeényt fizet. Na ez veri
penge, késdbb visszajovink kifoszia-
ni Skelmét. Tovabbhaladva egy zért
qjto, es egy uzenet fogad minket. A
helyi magus eppen nincs itthon.
Jobbra visszamenvén egy kofa-
asszonyba akadunk, akitél vegylnk
is egy adag bandnt. Feliebb a be-
zart elfef szabaditsuk ki, és tegylk
zsebre. Lent a boridnben kiengedve
ellopja az 6r kulcsait. Ugyes kis szer-
kezet. A frissen lopott kulcsokkal a
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varos nyugati részén levd toronyba
tudunk bejutni, ahol is rataldlunk egy
szerencsétlendl jart sarkanyra. Ha ki-
szabaditjuk, akkor kapunk tble egy
sarkanyfogat. A sarkény egyébként
igazi Ur, ugyanis elnézést kér azér,
mert régen mosott fogat. A frissen
szerzett sarkanyfoggal menjink
vissza a joshoz, aki érdekes modon a
deneverszart elfelejtette. A fogat
nyomijuk a kezébe, €s egybdl josol is.
“....dobokockakat Iatok, meg két
szamot....." Na nyomds vissza a filtott
szerencsejatékot (z6 figurahoz,
fosszuk ki gyorsan. A iové mellé meg-
kapjuk a cinkelt kockdkat is. Id6koz-
ben a mdgus is megérkezett oftho-
naba. Megiatogatva elsirja banatat,
miszerint elvesztette kedvenc scroll-
jat. Persze ezt mi mar régen megta-
Ialtuk, tehat adjuk vissza neki. Csere-
be kapunk egy gyuriit. Igaz, hogy a
vardzserejét csak az erdei magus
tudja. HA&t persze, hogy a varGzs-
kdnyveét is szivesen visszavisszik neki.
A kapoft kulccsal bejutunk a labirin-
tusba (222).

Negyedik szint - varos kettd.

Aki iddig eljutott, az most fog
igazdbdl anydzni, ugyanis most jon
az ugra-bugra. A pdiya bizonyos ré-
szein erdteljesen megjelennek az
ugyessegi részek. Nehéz lesz. A varos
kaput teliesen szokatianul egy Or Or-
zi, aki nem akar minket kiereszieni.

Kissé nagy arca van. El kéne kisse
marazni a duda orrdt, csak sajnos
neki van egy Iédndzsdja, nekink meg
nincs fegyverunk. "...I'll be back...."
Lent taldlunk is egy kardot egy Ull6-
be dofve. Sajnos nem tudjuk kivenni
beldle, mert beleszorult. Tovabbha-
ladunk kelet felé. Egy ajté mogott
egy Ustben forrd olqj rotyog. Az
utkdzben taldlt korséval meritsiink
beldle, majd onistk le a kardot tar-
taimazo Gliét. Na mehetiink ort szab-
dalni. Hat persze, csak a pofdja volt
nagy, a bdtorsdga kevésbé. Meg-
lengetjik a kardunkat az oma eldtt,
mire egybdl berosdl. Sajnaltatia ma-
gdat egy sort, meg kilenc gyereke
van, meg négy felesege.... azian fél-
relép. Szabad az Ut az erdd fele.

Hat egyeldre ennyi, a tdbbit a
kovetkezd szamban.

Addig is egy rovid értékelés. A
game hiien kéveti a nagy 6sdk vo-
nalat. Fohdsiank sprite-jan kivil min-
den grafikai elem teljiesen jol lett
megrajzolva. A palyak szépek, csak
néhol nehezek. Pozitivum, hogy nem
né vissza minden ellenfél, és nem
jonnek tdméntelen mennyiségben. A
zene az egyik pdlyan teljesen han-
gulatos, a mdsikon - pl. varos - igen
furara sikeredett. A hanghatdsok
olyanok amilyenek. A fejtorok koze-
pesen nehezek, a megtaldlando és
felhaszndlandé targyaknak néha
csak a fizikai elérése okoz gondot.
Végll is a storyline az ami szamit, és
cz szerintfem egész j0. Ha valakinek
tetszett a Beast, akkor ez is tetszeni

fog.




aproHIRDETE

Hirdetési tarifdnk: 40 karckier 100 FL. A 526
veget! &5 o befizetési nyugtat rozsaszin pos-
toutalvanyon) o szerkesziGségbe kiidjelek.
1399 Budapest, PL. 701/7465
PGA 1fokozasu 68881-es koprocesszor elodo
5000F1. Valomint elocdd egy WD 80MEBE-os winchester.
Tel.: 79/374-024 (hetvege)

Commodore Amiga 1200-es gyar csomagoics-
ban,. magyar nyelivd leirdgssal 69.200 Fi-ért elado!

Folk Peder

Tel.: 135-12-89

Sony CF5-DW 38LEE ketkazettas radiomogno gya-
i csomogolosban, 12 honapos Sony garanciaval,
magyar nyeivl leirgssal eladd! [CCIR/OIRT, Mega
Boss, gyorsmasoias, 4-s6vos hangszinszobalyzs, AUX-
&s mikrofon bemenet, keveresi lehetoseg. nogy ki-
mend teljesitmeény.] Kitdnden alkalmos oz Amiga és
egyeb sz2.gep oudio jelenek hallgatasara
Folk Peter
Tel: 135-12-89
Amiga 4000, Fostlane Z3, 1GB harcdisk, 10MB
RAM elacd vagy 1200-esre, 1200-es konfiguraciora
cseréihelc.
Tel: (3&) 321-728

Al1200-es gépet vennek.
Tel.. 409-39-23, 16 ora uten

Amiga &600-cs sok lemezzel kompletien elocdo
Tel: 22/326-821

EBladd srlerec hongdighaiizald omigahoz + leirds
+ szottverek. Iranycr. 4.000Ft

Sinka Gabor

Tel.: 99/319-029

AS00, ASCO+ gepet! vasaroinek ioriozékokkal
Tel.: 410-46-80 /Tibi/

Amiga CD™ 35 jGtekkal eladd vagy Al1200-1a cse-
réihetd
Tel.: 204-27-55

A1200 progicsere iemezen s HD-n. Lisiat kiidj
Csemdih Zoltan - 1171 Budapest, Dalnok u. 5
Tel.: 256-17-40

Al200-ct vagy ASO00-af keresek alapkiepitésben
esefieg bovitve. Zoli,

Tel.: 256-17-40

Elodd 2db AURA 16/12 bites profi hangdigi prog-
ramokkal A1200 /AS00-hoz. Ugyanift CD™-hoz leme-
zek!

Tel.: 122-03-03

Badd CD*® + 9 CD + 2 joy.

Jatékos Zottan

Tel: 274-99-38

Amiga 1200 + kiegeszitSk + 4MB bovites +
34CMB HD. Ar: 100e Ft

Tei.: (46)-361-230, Péter

AS00 elcdo, TMB RAM, MPS1230 printer, TV-
moduldtor, egér, joy 25000Ft-ért

Amiga szamitogepek javitasa olcson,

rovid hataridovel.
Alapgeépek (A500-A4000), bovitok vetele-
eladasa, bizomanyos értekesitéssel is.
Vidékre utanvétes csomagkuldeés,

Tel.: 129-14-25

Keresek TRA 1200-as turbokartyGt RAM bovilés nél-
L451]

Preisier Zsolt 3104 Soigdtarion, Nyirfacska ut 3

S2éleskOrs Amigas programcses
mezl)l ASO0 + 1.3/2.0 KickStart
Vieszel: C&4 drive, Amige - 1541

Gazda Zoltan 7400 Koposw

hoz: VB, le-
ekok elodd

kobel

ar, Kunfty u. 27
Eiado teloovitett

68882FPU), kiegeszitdkke! (nyo

winchester sto.). kdnydr. 120000Ft
Tel.: 06-26-360-680

Amigas500

Vennek Amiga 1200-as gepet, lehetbleg vinyoval
Tel.: (72) 444-355

Elodd AS00, TMB RAM, Scart csafic

lemez + box, 2 joy, egér + pad: Z5000F!
Jaguer Tamcs - 6500 Baja, Panddr u. 58
Tel.: 0&6-79-322-443

Amiga 1200, HD-s floppyval, 425MB winchesteme:
FPU-val, 4MB FastRaom-mal, monitonal és egyeéb tar-
tozékokkal elodo

Tel: (48) 315-132

Elodo Amigo 4000 + Apolio 4040 turbckartyo

MC68060-50MHz, SCSIHIV + CyberVisiond4-4MB
Amiga 1200 + Bizrard 1250 turbokartya /MC 68060-
SOMHz. SCSI-Ii/

Tel.: D&6-46-357-5956

Armigasok es PC-sek figyelem!

A Budatétényi Amiga és PC Klub mdjus 4-én $ oraidl 18 ordig Amigo és

Commodore alkatrészek, IC-k.

tapegységek.

- Amiga 500/+ harddisk vezérld
RAM-bovitovel (CMB)

- KickStart atkapcsolo V2.0-rol V1. .3-ra
V1.3-r6l V2.0-ra vagy V3.0-ra

- 512kB bbvités Amiga 500-ba

- Amiga 600/1200 2.5" vagy 3.5"-0s harddisk,
CD-ROM illesztés kabelekkel, installalva 2800Ft-tol

- Amiga belsd floppy drive beszereléssel 7000Ft-to!

Budapest Xli, Kiralyhago utca 2. (ACOMP)

PC Mocjdlist rendez 50 géphelyet tudunk biztositani. géphelyfogicias o
helysrinen. Varuk oz ATARI-sokat is. A rendezvény ideje ciaft hardware
és software vasar! Kitling parkoidsi leheidseg. Bifé lesz. A rendervényt o
GURU is idmogatia, 56t az érdekidddiet jeleniétével is megtisrteli.
Belépd: 50Ft Géphely 200Fnap

{monitorbéneés nincs)

Cim: Budatok - Tétény Miveibdes Kézpont
Budcpest XXIi. Nogyiétényi Gt 35,

8900Ft
13000Ft

S500Ft
6500Ft

S5500Ft

Emie of ORION DESIGN

o

AMIGA

szerviz, kiegészitok

1133 Bp., Karpat u. 7/a.
Tel./Fax: 149-7909

Regius Kornél
Nyitva: H-P 10-17
Tel.: 156-67-90

HELIX COMPUTER




Blast! V1.0

A |6voldozos jatékstilus az Amiga
egyik nagy eréssége, Q praject

A sajét Urhajonk és az ellenséges
Grhajok is 3D-s (raytrace) alkotdsok,
mozgcsuk és animgcidjuk igen fi-

legutolsé nagy dobds a D.
Hero volt, azdta csak a
Galaga ujabb verzibi je-
lentenek némi felidulést a
stilus szerelmeseinek. Ez
utdbbi jatek (Galaga) kordl
idén gyandsan nagy a
csend, hisz az utolso verzi-
éia V2.6 mar lassan fél-
éves. Mi lesz filk?

Addig is itt a Blast! Ez egy
un. WB-s jaték, ami a fajta-
jabdl az elsé alkotas WB. -
n.

A jatéknak tobb eldénye is
van, a legfébb, hogy igen
pici (19k!) és bdarmikor
(rendszer alatt) jatszhatd. Hasonlatos-
saga a t6bbi Galaga tipusu jatékhoz
szembedtlo, it is az a cél, hogy a
fentrél hullamokban tamado ellenfe-
leket megsemmisitsUk.

Twinz

A Twinz egy 6l ismert tablasjaték,
az un. pdrkeresds stilus (Match up
pairs) egyik Amigds véltozata.

A jatékot Amosban irtak és a maga
16, végig jellemzé az eldre atgondolt
és precizen megalkotott szabdlyok
meliett a profi kivitelezés. A nem re-
gisziralt verzibban csak két "set’ azaz

nom, sajnos csak egyféle Grhajokat
lathatunk.

A programnak zenéje, illetve hang-
ja nincs, ezert is ilyen kis méretd.

tabla koveti egymast, valamint két
bonus pdlya taiGihatd benne.

Opciodk: :

Tile set — (vaiaszhaté képek): Peop-
le, faces, animals, numbers, food,
aliens, space, electrical stb. -

Level — (nehézségi szinf): difficult,

A jaték a nehézségi

' szinttdl fuggben meg-
hatdrozoft idén belll
zajlik. Az clapidd ugyan
nagyon keveésnek flnik,
de minden egyes meg-
kapunk (4 second). Ha
rilt megtal@inunk oz
Gsszes abrapart, atju-
tunk a masodik tdbiara.
| Az idonk itt épp annyi,
mint amennyit az eléz6
szintrél athoztunk, va-
| gyis nagyon-nagyon

Kezdés eldtt szamtalan opciét Gllit-
hatunk be a felsé menlk segitsegé-
vel.

Ship Speed: Fast, Nor-
mal, Slow

Aliens: Az ellensegek
szama a jatéktéren

Alien Speed: Lassq,
gyors.

LowCpu: Processzor ti-
pusa (maximum frame
rate)

Ezenkivll szabadon al-
lithatd oz ablak merete
(LowCpu).

A soha véget nem érd
jatékot négy élettel kezd-
juk, drhajonkat pedig
joystick -kal iranyithatjuk.

Remelhetdleg ezt csak
bemelegitésnek szanta a tovabbi ki-
bévitett verzick elott:

Colin Hannah
48 James St. Helensburgh
Scotland G84 8XG

kevés (sietni kell). A mdsodik palyat
nem csak oz idéhiany neheziti, ha-
nem olyan abrakat kell megjegyezni

-amiket az ember kdnnyen elfelejt, el-

téveszt. liyenek pl. o szinjeldlésl el-

lendligsok, és az amyalatnyi szinelté-
résti korongot stb. Viszonylag nehéz
de 6 jaték. (AS00, 1 MB RAM, 1 le-
mez)

A regiszirait verzié Hlmme’l sok
scannelt képet és 100k digihang
melleftt 3 zenét is tartaimaz.

mush@sneech.demon.co.uk



No csak, Ggy latszik itthon is akad-
nak emberek akik a joy rangatas he-
lyett az alkoto tevékenységet va-
lasszak. it a mdsodik magyar jaték.

A jGtékot Captain Powder of Delon
Dizayn-tol kaptuk, o[ket] az eddigi
demos muit
utdn elérte a E
menetrendsze- §
rinti jatékgyarta- |
si Idz. Ez g jaték
az elsé alkota-
suk, s mint irjdk,
egy Orai "'meg-
feszitett” munka-
val hozidk nap-
vilagra.

A program
egy labirintus-
jatek, csak egy
“kicsit" mas, mint
a 15bbi. (A kicsit
mas jelzét azért
kapta, mert eisd
ranézésre eltdtia az ember a szgjat.)
A labirintus felépitése 1x1 pixeles, s
a joy. segitségével iranyitott pont (az-
az mi) ugyan csak 1x1 pixles.

A jaték kezdetekor a bal felsd sa-
rokban Iatjuk kis pontunkat, nekink

az a feladatunk, hogy a jobb alsdé
sarokban Iathatd nyil-kapuhoz vala-
hogy eljussunk. A jaték nagyon ol
erdsiti @ gyenge idegrendszereket,
emellett a hangya a labirintusban
érzetet tapldlija az emberben. A fel-
adat  elsd ranézésre tényleg igen
nehéznek tinik, ambar Sakman ba-

rGgtom kiragadvan a joy-t a kezem-
bdl 4-5 perc alatt végigszaguidott a
1ébién.

A programot normal A500-ason és
1200-esen is teszieiték, totdl mérete

20k, ebbdl a zene (teccike.mod)
mérete 13k, hogy a maradék 7k mit
tesz ki azt nem tudom, de azt igen,
hogy ez egy igen klassz, eredefi jG-
tek. Nekem tefszik.

Megnyugtatdsul koézdltek, hogy
sokkal szinvonalasabb jatékok is ké-
sztinek maijd. Pillanainyilag kettd
vagy hérom PD-Shareware jaték is
varhaté a csapattol.

— "Most féire a szerénységgel, sze-
rintem jok lesznek.” (Powder)

Veégezetul egy "rossz” hir: lesz Get-
Out 2! Remeélem ez nem Hires-Laced,
netan Multiscan valtozat lesz.

Kivancsian varjuk!

Captain Powder / Delon. Dizayn
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Telnek mulnak a nopok, oztan egyszer
csak oz emberre Gtér a leviov idsi kényszer,
ami normalis esetben Ugy nem egeszen egy
perc aicft el is malik. Természetesen most
sincs ez masképp, de azért megiscsak csing-
ok nekiek vaiomit, pedig kint olyan szépen
sUt a nap, hogy az embert csak ugy hivogat-
ic volamelyik jo kis soréz6 beiseje. Sajnos
azonban mint tudjuk, oz élet nem szinlitig
sorrel teletoltot kriglik halmazdbdl, hanem 5-
Ioslegesen megirt és a szerkeszidségbe elkil-
détt levelek kupaccibdl is ¢ll, legaldbbis omi
az en esetemet iliefi. Ez van. Szokidk is mon-
dani, hogy mindenkinek megvan o maga

kereszie, kinek ez, kinek az. No persze az

enyém nem is olyan vészes, hiszen ha jol em-
lékszem (1l régen volt mar és. nem emiékez-
hetek mindenre) valomi Krisztus nevi pacdk
520 szerint is hordozott valomi keresziet a ha-
tan, omibe aztan jol bele is hall. Mindig mon-
dom, hogy nem egeszséges az embemek
tulhajtani meg tdlerditetni magat. Igez
ugyan, hogy nevezett egyen feléledt (leg-
clabbis mostanaban igy husvét eldtt tobben
mondogatjak a tévében), de ha lehet valasz-
fani, akkor mdr mégis inkdbb a levélkupac.
mi cz a rengeteg fontossag ami miatt képe-
sek voltatok levelet imi ahelyett, hogy valami
ertelmeset csindltatok voina.

Téma hegyek

Mivel fogalmam sincs, hogy kultirattan
kedvesnek vagy fiszieltnek szdlitsalak meg.
utolagos engedelmeddel Ugy kezdem: Szic
Brazil! (Nagyon j6. Sokkal jobb, mintha o Csé
elolvasas nelkdl kidobnam a kukaba és nem
lenne vele meio. Brazil] Elnatcroziaom, hogy
szamozva felosziom a leveél tartaimat, de sze-
rinten most megis az lesz c legjobb, hisz
mondanivaloim nem annyira osszefliggdek.
{Nem tesz semmif. A sokodik sor ufan én is
igy vagyok vele. — Brazil) Témal: Amiga Ru-
lez! Még nem nyomoziam ki mit jelent a rulez
526, de olyan j6l hangzik. Képreld, van egy
kis 286-0s PC-m. Ha tegylk fel Pentiumom
lenne 24 MB RAM-mal, SVGA monitonal,
hangkartyaval, CD-ROM-mal, 850-es HDD-

vel, akkor is eibforduina olyan mint példdul

@z ha betdltesz egy jatékot: piiii... (csipogas)
kiment o 66.22-es for in bim ezér! vegye meg
@ 220.27-es BRUM-ot, hogy elinduljon a liben

tage vezéndni £s ilyenkor nyogunk fel: miaz

anyija balo von ennek o kis patkanynak?
Vogy: pilil... {esipogds) A program elinditasa-
hoz vegye meg c Windows 98-at. Vagy: piiil...
{csipogas) A Haldl A Kobn nevi virus elfer-
tézte a 65 ezer lepedbért vett vinydt ugyhogy
dobhatod ki @ picsba azt a szri. Stb, stb, stb.
Ugy déntdtiem o bévités helyett inkdbb ve-
szek egy Amigdt, 16bb okbdl is.

A dontes nem rossz, de azert ne legyél
feljesen igozsogtalon szegény PC-vel szem-
ben. Igaz ugyan, hogy nincs ra egy normalis
oprendszer ami egy afiages gépen is effuf-
na, igaz ugyan, hogy annyi nylgije van a leg-
tobb programnak, hogy oz ember sokszor
inkabb popirt és ceruzat haszndina legszive-
sebben, es igaz ugyan, hogy annyi inkompa-
tibilitas nincs o vildgon mint ezeken o j& kis
kompatibilis PC-ken, de azért mégiscsak va-
lohogy ef lehet viseini s meg hosznini is le-
het. Argnylag jol is, feltéve ha valahogy meg-
szokod a nydgjeit. Egyébkent pedig az
Amigak kcril sincs minden rendben. Péidaul
menjomgAths-onwneg}dkdwnkfm
sem futna igazan jol, ﬂmMsmeghave-
set is tud az AGA gépekhez képest. Aztdn
nem is beszéive arrdi, hogy a belsé drive-om
!mkrmfasokkmgasHefpmznmm
gatasa kézben, és rohadt sokba kerdl hozzd
egy Ui Ta'ﬂbbcpedgobgrobbuncfaknd:
AGA kell, rgyczrénsgyreievesbéwm
gemet#{ezpers.zeszerencsere m;‘gﬂzj,
mmw@nmegmncspenzem
Noperszewm-nbmmmcvmaz
embernek megfelelé gépe hozzd, nekem
egyre inkabb. nincs], de nem ugyonaz o
feeling. Legaldbbis nekem nem. Amde néz-
zuk csak az okokat! -

Ok1: Szefinter az Amicsi egy j6 kis gép
j6 ictekokkal. melyekre nem fogidk 1@, hogy
multimedias. Szerintem ez egy igaz fialclos
gép és még tén nem kel forianunk a selejfe-
zestdl, Vegyll péidanak o Cé4-et. Arol is mar
csak a tori kenyvben olvashatunk es meégis a
legfébbenmegsrmeuﬁsaxegmbenmég
a mai napig Is ugy tartiok, hogy o technikai
kiidnbségek ellenére is sokkal jobb jétékok
voifak rg minf manopsag o PC-kre. — Brazil)
©Ok2: Az a véleményem, aki Amigds oz azzal,
hogy megvette o .gépét, bekerllt egy farsa-
mwmwmw
mnwmmmmszendc
PC-sek nem tarianak-annyiro dssze’ #f kell
megemiiteni az Amiga taborokat, arciubokat,
dzosszemrrozdﬁjeikepezoszolosokmm
Rulez Always!, Az Arniga Ell, Vildg Amigasai
Egyesiljetek!). Ok3: PC-n alig ckad mondjuk
egy |0 kis rtmusos cal, joj mit is ok, hisz
ahhoz meg kell venni a 23.000 forintos Sound
Blasztit. Ok4: Na innentdl maér nem tudom sza-
vakba onteni, inkabb probdid Gtérezni mi-
lyen az ha ofthon jaiszol, vagy a szomszéd
gépén, mnd:glemmoszemedeiwegv

azok mind taldiéak és igazak:

Szo, 520, van benndik vaiami. Leginkabb
folen o masodikkent feisorolt ok az, ami mi-
oit oz amigas emberkék meg mindig szere-
tik o gepuket és nem is nagyon szandékoz-
zak elhagyni, legalabbis feljesen nem. Viaia-

hogy az osszefartas és a bordisog igencsak
eiflnt o kbrnyekrdl, pedig anélkil nem megy.
Nem szerefemn azokof az embereket (?] akik
arra kurvo buszkek, hogy nekik akdrhdany
megaherizes pentiumuk s ezer megabgjfos
juk meg mindenféiéjik van. Csak eszik
nincs. Hogyjuk, csak felidegesifem magam.
Szerencsére szépszémmal okadnok még
mincig normaiis, infelligens és értékes embe-
rek, csck azokat nehezebb megtoidini a sok
Uvoifozd barom kbzoit

Tema2: Computer Karacsony. (...) (Bo-
csanat, de a fema Miloktuclitdsa miatt ezf
maost kiolioztam, nehany honap mulva ho el
nem felejtem visszatérhefink ra. - Brazil) Té-
ma3:; Kéﬁ:ﬁasekegyebek.u\«eneuﬁowmiom
az Amba GURU Doom kidnos szamdban,
hogy iGmogatic meg elfogadia o mittudc-
ket. Ezek szerint ahhoz a jatékhoz szikséges
az o bigye? Bocs ha hilyeséget kérdezek,
dehat ez van, valahonnan ezt is meg kell tud-
nom. Es ha mar it fartunk, beszélhetnél ne-
kem az liyenfaita bovitésekrd! remélem most
nem irfam nagy hilyeséget). Figyuzzdl, mat-
hara szeretem:az amigds demokat, ezért leir-
hafnad hol juthainék hozzgjuk. Egyedil a
Mad Elks van meg, de oz rohadtul baromira
tetszik.

Naszoval sorjaban. Oivasd el figyeime-
sen meg egyszer: “fémogatic meg effogadic
@ miffadomen milyen grafikus karfyakaf', va-
gyis nem kell neki, hanem lehet vele hasznal-
ni és okkor szebb meg jobb meg ilyesmi.
Nogy kiionbség. A mindenféle amigas hard-
ver-kiegeszitkrol pedig nem fogok neked ir-
ni-semmi, egyrészt mert mostandban nem
vogyok ugymond kilonosebben képben,
measreszt pedig nem akarom elvenni az
oﬂmfdmoknwg@mefésermosum-n
MMchJamwKulonbenm mint oz
tudjuk, - levrov nem informaciokoziés ha-
nemhebt#orrasmﬁmaazwsdgbcn.meg
ozérf mert.mGsutt_Is van és ide is kell.
Bemokhoz pedig o kovetkezSképpen jut-
hatsz. 1. frszegybvde;ccbﬂwgroom
lis elkévetSjének. 2. Felodsz egy aprohirde-
tést, hogy demokat szeretnél cseréini_ 3.
Megveszed az AmiNet CD-ket omin fobb
szazmegademo:sm4 Akarhogy mds-
kepp.

Tém:d.w!ostmegmobcnokugympa
sort ahogy némelyikik neklek ir: Hi Brazil. Fo-
galmam sincs mit ok azt se tudom méééer
irok, hu hiv a papi vacsizni, & csé visszajdttem
mit ifjok? Vard a szomszéd most rimankodik
eqgy kis kGicson soert... Hogy iehet ennyi mae-
hasagot osszehordani? Azért ez a lev. sem
egy Mozart IV. szimionia.

Hat igen. Van nehany egészen érdekes
level s, ezeket minfegy esettanuimanyként
szoktom lekozoini, mellesleg pedig von
olyan is okit ez szorakoztal. Sokkol jobban
szerefem az olyan levelekef, amik ugy kez-



doédnek, hogy megrendeiem tolefek ezt meg
azt, nem mintha abbél nekem valami hasz-
nom szarmazna, de legaidbb azokkal a fe-
velekkel nekem nem kell foglolkozni. Meg
legoiabb akkor van mibdf kifizetni o sztarga-
zsimat amit a levrovért kapok.

Téma5: Kérés, zards. Mivel kuldtem egy
valaszboritékot is, remélem haszndlatba is ve-
szed és killdesz nekemn egy kis valaszievelet.
A levrov-ban nincs annyi hely a valaszra. Per-
sze én nem vagyok a te pici kutyuli-mutyulid
ugyhogy nem eszem meg a filed ha ot va-
laszoisz. De akkor javitsd ki a helyesirasi hiba-
kat oxi? Lehet, hogy meég akartam vailamit ir-
ni, de nem jut az eszembe, és kilonben is
mar &jjel 12:25 van és maganyosan nyomko-
dom az irbgép gombijait az amigy csondes
szobdban. Ezen okok és kifogasok miatt “ha
esefieg azt hinnéd, hogy meg fartanck sora-
i akkor ki kell, hagy abranditsalak hisz kdze-
leg a veg. Egeszen pontosan itt.”

Balog Gabor. Budapest

Mint I&tod, volt hely ¢ levrovban is G vG-
laszro. Igaz, ha nem eéppen elsonek roga-
dom ki o leveledet akkor nem fért volna be,
igy azonban szépen csendben be is telt vele
a levrov joval tobb mint o fele, de sebagj. A
ket mondatot emelek ki o levelekbdl. A flie-
mef pedig o kutyém sem harapjc mar le.
omiota eiérfe a 35 kilot és o stly nagyrészt
izombol van, azo!onemnagyonmerekwje
birkozni...

Kis tévedés

Dear Brazill (.. ]ieledvdmrwvdaldq
nagyen bizonygatia, hogy ti arnigdsok vagy-
ok, szivvel-lélekkel, stb. Felém ebbdl senki
sem érez semmit. Erdekelne, hogy mekkordra
keliene csokkenteni oz Amiga GURU-t ahhoz,
hogy a PC GURU-hoz hasoniéan kdnyvszerl-
en fiizve jelenjen meg. En 100%-ig bizlos vo-
gyok benne, hogy a PC GURU bevételébdl
kompenzaini fudnétok az Amiga GURU koltse-
tem emeljétek a PC GURU arct, oz igy kapott
tobeeﬁpedlgfekiessé%ekazAmguGURU
ba. Akinek manapsag PC-je van; (gyis van
penzeezplépéspedgrésze@ekrolnsb;zonw—
tond hovatartozdsi szandékotokat, az Ujscg
meg ismét nomndlis méretl lehetne. (...)

Nos, ha az nem eléggé meggydzé do-
kor mar nem is igazan tudok mit mondani.

Mas Ujségokban az Amigat mar szinte telje-
sen leirtdk, mi pedig még mindig egy egész

Ufségot szenfelink neki, joliehet Gsszement
kisse.-de van. Ameddig o feljes méretében
jelent meg, addig a PC GURU tarfotta el rész-

ben, pontosan ugy ahogy azt fe is jol kigon-

doﬂudCsdmc!ﬁmd o GURU mint olyan
eng!eﬁm am:odcﬂgnwkodﬁ:

§ i Ho

vilogos, okkarmos!ﬁgyuj, segitek megerte-
ni. Ha nincs megfeleld nyereség, akkor nincs
mibdl fizetni o nyomddt, o cikkirdkat, a fele-
font, a villanyt oz ckarmit. Ho o GURU mint
cég nem fizefi ki oz elobb felsoroitakat vaio-
mint ezen kivil meg ezernyl odot eés sorcol,

akkor szepen jonnek a gonosz bacsik és jol
seggberugnak minket. Ergo lehet lehuzni o
reddnyt, iehet szépen masik munkét keresni,
stb. Akkor aztan fi sem olvasnatok fovabb a
GURU-t, megszinne oz uloisé amigds lop is
Magyarorszagon. Tévedés ozt hinnefek,
hogy o GURU ures orginkban hobbibol keszul
és az eszméletiendl sok pénzinket mar nem
tudjuk mire kolfeni csok Ujsdgkiaddasra. Téve-
dés fovabbd azt gondoini, hogy ha mi
amigasnak valljuk magunkat, ckkor minden
eszkézt felhaszndiva és mindendron el kell
érmunk, hogy o kedvenc Ujsagunk a régi for-
majobon maradjon fenn tovabbro is, és o
PC-vel rendelkezdket addig tudjuk kizsdkma-
nyoini omig nem szégyelljik. Tévedes minket
asszekeverni o fanatikusokkal. El kell fogadni
ennyire fufjo egy amigas Ujsognok. Es iehet,
hogy nem szép pont télem. de ozt kell mond-

oz a nogy harci helyzet, hogy az Amiga GU-
-RU szinte 1obb nyereségef termeine akkor ha

megsziinne, mint a jeleniegi Gliapotaban.
Nos, ha ezek: afén is azt mondjdtok rénk,
hogymvwszwkaonozmmng
és csak o pofdnkat tépiuk omigés voltunkat
bizonygatva mert 0z nekink milyen nagyon
ol &if, akkor mar csak a karomat fudom szét-
tarni...

Miﬁuﬁﬁm

HebGURUWHm&é azeag\,rpocu
két, hangyanyit, hogy #& mondjam megie-
pocﬂammkorazmeZwbbGUHJ«taw
tam. Elcszomemérreﬂem,addgm majd az
m‘trodio!vusdsumdmédowenfem ‘hogy mi-
ni az eldnyeit. 1. Kis helyen eltér. 2. Mivel eid-
fizetd vagyok, fellint ez @ kis helyes boriték

- ami persze nekiek eldny. 3. Bocs az atarisok-

nak amit mast mondok (irok), de az én szem-
szogenbofrr&wimegtogmﬂm’agasazhton
oldalak kieséseét inkabb eldnynek tarfom mint
hafranynak. 4. Azaz a negyedik pont. A Zseb
GURU is GURU. Akinek kicsi a betli oz vegyen
szemuveget, kontckllencsét vagy amit-akar
K‘LﬁanbenuGURUmgvmswpetWek,xobb
mint szédéval. [..]
16th L&szi6, Petétibdnye

Hat tessék, it egy levél amiben szépen
le-von irva néhany elonye oz Osszement
GURU-ncok. Mondjuk oz Atari oldalok kiesese
nem biztos, hogy egyérteimien elbny, min-
cbneserre oz Ujsag homogénebb leff és
mwﬂenzwokwmwﬂmm‘ Erréi

- ennyit, egyeb hozz&fiznivalom nincs, csak

gondoltam berakok egy ilyen levelet is [ha
hiszitek, ha nem véletiendl pont ez akodt a
kezem Ugyébel). Talkan csak onnyit mondao-
néig.w,hogyszddomm kell o GURU-hoz,

m“ﬁgm&gmég
_ Hello Brazill Kicsit elkéstem ugyon a kér-
ddivvel, s mar valoszindleg nem: kerll bele oz
tek o véleményemet és uiGna kidobjdiok a
lapot (vagy a taccsof). Az a teljes igazsag.
hogy nincs is Amigam, még mindig fanatikus
Cé4 hivé vagyok, de mivel hamarosan mo-
goméva kivanck tenni egy Amigdt is (Hmm.

Hat nem is tudom... - Brazil] gondoliam kitol-
10m ezt az egyébként minden részietre kiter-
jedd és komrekt kérddivet. gy ‘93 1ajékén, mi-
kor megjelentek cz elsd papir GURU-k, hi of-
vasofok vollam, de mivel lossan kezdietek
elPCsedni, felhagytom o GURU-k olvasasa-
val. Midta benybmidtok ezt o 100% PC free
stilust, Jjra veszem oz Gjsagotokat &s egyre
jobban meg vogyok elégedve vele! Az inter-
juk nagyon feldobjak a hanguiatat (bar o
legutébb ezt a Tsunamit szivesen megtapos-
tam volna), s o megujult assembly rovat is na-
gyon kedvemre vald, sokkal erelmesebb
dolgokré! van sz6 mint régebben (md' somy
az eléz6 rovatvezetdnek).

Lehet, hogy sokaknck jobban letszik ez
az assembly, de azért ne felejisik el, hogy az
Amigandl és ma mar ugy altalebon is nem
célszer a hardvert direkfben megcelozni.
legolabbis nem mindig. Ezzel nem azt ako-
rom mondani, hogy egy demof vagy egy jo-
fékot feltéflendl o rendszer rutinjoival kell

megimi [nem is lehet], de nogyon sok min-

denre egészen egyszeruen kell hoszndini
ezekef, kiidnben sok esetben kellemefien in-
kompatibilitasi problémaokkal Orvendezteti
meg a gép az embert. Dehdt kinek a pap, ki-
nek o papian.

_ Még egy oldalt igazan szanhamdtok er-
re a rovatra, mert ez szerintem tobb embert
érdekelne, mint az, hogy milyen feladatok
voltak wvalomelyik okoskaknak rendezett
szamiechversenyen... Ki nem dlihatom az ei-

“wvan ra. Csak nem keil tiizasba vinni. - Brazif)

Indithatnétok egy olyan rovatol, ami az

o 1onG iGlokiollessié fogialkoz-
na. kezdve a tervezeési fazissal, majd a teny-
leges kodolason keresziul eljutni a forgaima-
hany fippet és mikkot, amire érdemes Ugyel-
nie o fejleszibknek, vagy, hogy milyen nyel-
veken érdemes hozzékezdeni. [...)

Gergely Vikior, Sziksz6

vefeft Gtlet nem rossz,sét. Mellesleg pedig az
utobbi ldében erkezd levelek aiapjan lehet
érezni, hogy erre o témara oz olvasokozon-
ség nagy része vevl lenne. £z egyeldre a so-
jét véleményem, de Ugy hiszem a kérdbivek
feldoigozasa ufan ez egyérfeimden kiderdl.
Most mér-csok az a-kérdes, ki is ima ilyenek-
réi. Mert oz egy doiog, hogy a jelenlegi as-
sembly rovatveretd mondjuk elvallal még
egy oldalt, de a fenf emiitett otiet ennél sok-
kol Gsszetettebb doigot rejt. Szerintem oz
idedlis az lenne, ha fejlesztoket kérdeznénk
meg, &k imak le tapasztelataikat. Egy vogy
két oidaira talkan még kaphatok lennének is,
tobbre nem Ul valoszinG, hiszen ok progra-

Egyeldre azonban ma ezen a ket olda-
lon mar nem nagyon lGtunk meg semmit, hi-
szen itt a vege, fuss el véle, pontosabban
ahogy ez egy zseb GURU-hoz illik: veget ert a
moka mara, zarul Brazil mokatara, stb.. sib.
hiszen ezt mar mindenki tudja kivikél. Na pa,

Brazil
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Mivel gondolom mindenki a té-
nyekre kivancsi, ezért az lenne a
célszerl, ha sorban érinteném az
Amigas kidllitokat és az oft Iatott fej-
lesztéseket és jovobeni elgondoia-
sokat.

AMIGA TECHNOLOGIES: Az
Amiga Technologies hataimas mé-
retli standon egyitt volt az ESCOM-
mal, két szintes standjukon minden
volt ami szem-szdjnak ingere és az
agyat alaposan beinditia. Nekink
is sok kérdéstnk volt, de errdl majd
késébb! Ki voltak dllitva az ujra
gyartoft 1200, 4000 gépek, csak a
témeg volt akkora, hogy ezekhez
dlig lehetett hozzafémi. Valamint it
debiitdlt az UJ AMIGA(!) az Amiga
WALKER, amely teljesen Uj koncep-
ci6. Kérdéseimre elmondta a gép
eléft allo mandro, hogy a gép mo-
duldris felépitésit és nagyon jél bé-
vithetd, de ez csak egy prototipus
és még sokat akarnak rajra valtoz-
tatni.

Technikai adatok:
- 60EC030/40 Mhz CPU
- HDD
- HD FDD
- 4x CD-ROM
- 5 MB Ram (1MB Chip, 4 MB Fast)

Amikor ezt meghalioitam meg-
hiit bennem a vér és mondiam,
hogy ez nagyon kevés. Azt mond-
tak, ez meg valtozni fog. Remélem
a Chip Ram majd bdvithetd lesz
akar 8Mb-ig.

- Alaplapon bdvitheté 2MB
Chip és 128MB Fast Ram-ig

- CPU sin

- Daughterboard sin (ez azt ta-
karja, hogy a felhaszndlé olyan
daughter boardot tesz bele ami
neki j0, ha akarja akkor nem tesz
bele, ha pedig bdviteni akar akkor
Zorro lll, vagy PCI dll egyelbre ren-
delkezésére, természetesen a

daughterboardok tetején van egy
masik daughterboard sin, igy t6bb
daughterboard is rakhatd a gép-
be).

- Futurisztikus design (iasd kép).
liediségre semmi ok, mert a gép a
daughterboardokon keresztll akar
big tower nagysagig pakolhato fel.

- Az ara ennek a confignak kb.
1500 DM, de bdrmilyen configot
szdllitanak majd.

Bemutattdk a 15" és a 17" mo-
nitorokat is, melyek multisyncek és
az aruk is aranylag alacsony.

- 1438S 14" 599DM
- 15385 15" 699DM
- 17385 17" 1599DM

ELECTRONIC DESIGN: Bemutat-
ta a Genlockokat és az Uj
nonlinedris vagorendszerét, amely-
nek a neve CAVIN. Két
videomangé és egy Amiga 4000-
es fantasztikusan j6 felhaszndldi
kémyezetében lehet megvagni az
anyagokat. Real Time digitalizélia
a videokrdl a képkockdkat és 3 si-
kon szerkeszthetjik az irandé anya-
got mindségromias nélkil. Az
anyagba belevaghatunk akdr ani-
maciét is. - Ara kb. 1800 DM

VILLAGE TRONIC: sem hagy fol-
iot a becslletén. Elkészitették a
2000-be valé 68060/50 Mhz kartya-
jukat és valészindleg fognak fejlesz-
teni 4000-be és 1200-be is. Szintén
bemutatdsra keriilt a Cobra 1200
Turbo kartya, amely 68030/50Mhz-
es. 4db Amiga 4000 tower volt ha-
I6zatba kéive az Ariadne ethemnet
kartydjukkal és természetesen min-
den gép rajta volt az inertneten.

SCALA: a Scala standon ugyan
a Scala MM100 Pc-s verzidja debi-
tait, de nekink amigdsoknak el-
mondidk, hogy addig nem tudijdk

fejleszteni a scalat amig az AMIGA
TECHNOLOGIES nem fejleszti to-
vabb a Chip Set-et, mert a MM300
és az Infochannel500 teljesen ki-
haszndlja azt. Ha belegondolunk
és Iattuk mar ezeket a programokat
mikodni akkor tudjuk, hogy sajnos
igy van.

Osszefoglalva: A CeBIT96 nagy
elorelépés az Amiga tdriéneiében,
hiszen 2 éven keresztil nem volt
Amiga a CeBIT-en, és most Uj gép-
pel debitdlt. Mindenki fejleszt és
oriasi jovot Iatnak az Amigdban, s
féleg PPC Amigéban, de természe-
tesen ez jogos. Sajnattam, hogy
PHASES nem dllitott ki, de biztosan
volt valami fontosabb doiguk. Mint
az kdztudott 6k fejlesztik a PPC pro-
cesszorra az Operdcids Rendszert.
(Bar egyesek szerint csak afirjak, de
szerintfem az sem egy egyszerl
munka.)

EMBEREK,
AZ AMIGA NEM VESZETT EL!

En magam sajndlom, hogy @
Guru mérete igy Gsszezsugorodoft,
de ez annak koszGnhetd, hogy
nem veszitek meg. Ha azért nem
veszed meg mert nem tetszik amirdl
imak, akkor vegyél egy toliat meg
papirt s ird meg mirdl szeretnél in-
formacict kapni, ezzel segitsd az Uj-
sag keészitinek munkajdt, vagy ha
nincs follad Ulj le a termindl elé és
i E-maift a Guru cimére! Amugy az
Amiga Technologies is ugyanezt
mondtia, ha az amigasck nem va-
sarolnak és nem segitenek Uj fel-
hasznalokat szerezni akik majd gé-
pet vesznek, akkor nem lesz pénz a
fejlesziésre és akkor mi Amigdsok
oliik meg a sajat kedvenc gépin-
ket, mert 6k akarnak, de kell egy
bazis!

LoY/Crimson Jihad
loy@goliat.eik.bme.hu
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Az assign-ok kezelése sok eset-
ben problematikus a felhaszndlok
szamara, annak ellenére, hogy rend-
kivil nagy rugalmassagot biztosita-
nak a programok fuldsi kdmyezeté-
nek kialakitasara. Ennek megfeleiGen
10bb segédprogram is tamogatia az
assign-ok kezelését,

A _Please insert volume xxx in
ony drive” requester helyett a prog-
ram képemydje jelenik meg és lehe-
t6ség van a hivatkozott szimbolikus
névhez konyvidrat rendelni, a kért
egységet mount-oini, vagy egyszeri-
en elutasitani a kérést.

A program un. cripled share-
ware, azoz a nem regisziralt vattozat
korigtozast tartalmaz: nincs lehetéség
a konfiguraciés file mentésére, de
ASCIl editorral elvegezhetdk a sziksé-
ges bedllitasok.

A DMS mostanra szinte kizardla-
gos teljes lemezes tomoritdé-program-
ma vdlt, a kordbban Iétezd tarsai
gyakoriatiag a feledés homalyaba
merultek. Mivel a program a mai na-
pig csak parancssoros, széles lehetd-
séget biztosit a programozéknak a
grafikus fellletek készitése, ill. @ mas
programokba 1orténd integrdlds fe-
réen.

A MegaDMS$ egy MUI alapl gra-
fikus felllet, mely szinten minden DMS
funkciét lehetbvé tesz (1.11-es verzio-
ig mindet), tovabbd néhdny kényel-
mi szolgGltatast is nydit, pl. file-16riés.

A programhoz csak német nyehli
AmigaGuide formatumu dokumenta-
cio tartozik, de a program mdar a lo-
cale.library haszndlata mialt angol
nyelvd is lehet.

A program shareware, regiszira-
ci6s dija $20, vagy 10 DM. A regiszt-
ralatian vditozat korigtozas nélkal mi-
kodik csak az Gsszeg elklldésére fi-
gyelmeziet 16bb alkalommail is.

A Workbench betoltésekor auto-
matikusan inditandé programok taro-
Idsara a SYS:WBStartup konyviar szol-
gal. Azonban a programok manage-
lése csak a programok mozgatdsd-
val toérténhet (vagy benne van a
WBStartup-ban, vagy nincs benne).

A WBStartup+ segitsegével egy-
szerlbb médon, minddssze egy kap-
csolo allitasaval szabdlyozhatd, hogy
futtatasra kerlilion-e a program vagy
nem. 56t, ezenkivll az elinditasra ke-
ralé programok prioritasa is dliithatd.
Lehetéség még van interaktiv médon
torténd rendszerinditasra is: a Cirl,
Shift, Alt billenty(ik lenyomdsdval elér-
hetd, hogy akdr minden program in-
ditasa eléit a felhaszndld engedélyét
kérje.

A program post cardware, azaz
a szerzd csak a felhaszndild iakdhely-
ét, ill. orszagdét abrdzold képesiapot
szeretne kapni. A program haszndla-
tahoz 0S2.0+, a preferences prog-
ram haszndlatdhoz 0S3.0 szikséges.

—— p—

A WBStartup célja szintén a Work-
bench-csel egyltt inditasra kerlid
programok managelése. A névha-

sonidsag ellenére mas szerzd prog-
ramja, mint a WBS+, bar a szerzé
nem fitkolja, hogy jelenleg csak a
WBS+-szal haszndihaté a program,
mivel a Start funkciét még nem valod-
sitotta meg.

A WBS+ szémdra nem szimpati-
kus preferences programja helyett irt
egy masikat, amely lehetéséget biz-
fosit az egyes programok Toollype-
jainak szerkesziésére is. E program je-
lenleg az ikonnal nem rendelkezd
programokat nem képes kezelni.

A program freeware és a teljes C
nyelv(i forraskoddal egyitt kerll ter-
jesztésre.

Néha sziikség van két Iatszdlag
azonos file osszehasonlitdsara, hogy
eldonthetd legyen, hogy tényleg
azonosak-e, vagy ha nem, akkor mi
a kiidnbség kozottik. A legtébb C
fordité tartalmaz szoveges file-okra
hasonlé segédprogramot (diff), de bi-
ndris file-okra nem mindegyik fordi-
t6é haszndalhatd (pl. a SAS/C diff-je
nem).

A CMP segitségével grafikus feli-
lettel vezérelve végezhetd el az
osszehasonlitas. Nem csak az eltérd
byte-ok keresheték meg, hanem le-
hetdség van az dn. version siringek
(SVER) gyors Osszehasonlitasara is. A
program hasznalhatd a Shell po-
rancssorabol is a file-nevek megada-
saval.

A program freeware, a haszndla-
tahoz 0S$2.04+ szikséges.

(JOCO)
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Amigan nincs igazdn nagy ha-
gyomanya a MIDI-zésnek, pedig a
gep teljesimenyeben ez is messze
benne van, csak éppen Commodo-
re-ék nem épitettek a gépbe defautt
MID!I kontrollert. Az Atari gepek nagy
tobbsege (fipusa) tartalmaz gyari
konftrollert, ezert a programtamogatas

nem), viszont a hangszer lejGiszasa-
ba, burkologorbéjébe beleszdlha-
tunk. Egyes MIDI eszkOzok (szintetiza-
tor-agyakrdl beszelunk legtobbszor)
lehetéségei tagabbak, plane a szig-
ndlprocesszoros rendszerek (valos
idejd visszhang, stb.). A MIDI-n belul is
tobbfajta szabvany Iatott napvilagot

BarskPipes Professional 1.8e © 1991,1992 The Blue Ribbon Sounddorks, Ltd,

kezdettdl fogva igen erdieljes volt e
teren, a zeneszeket kesz valaszics ele
allitva. Amigan bizony ki kell adnunk
néhany szaz forintot a zseblnkbdl, ha
gepunkhéz ilyen egyseget akarunk
vasaroini (vagy epiteni, nevetséges az
alkatrészigénye). Mivel az amigds ze-
nészek tobbsége csak a négy darab
8bites digi csatomaval taldlkozott, el-
mondanam a MIDI lenyeget.

Maga a MIDI sz lényegében
egy digitalis hang-

BarslFipes Frafessional 1.0 & 19V

(GS, GM). Ha amigan MIDI-zink, ne-
klnk is sziksegunk lesz egy ilyen kulso
egysegre, vagy egy MIDI bemenetek-
kel rendelkezo szintetizatorra (ha csak
agyat veszink, az joval olcsdbb). A
hangszerek sorszam szerint vannak
megjelolve, s minden szamhoz adoft
hangszer tartozik (@ hangszerek sza-
ma Gltaldban 128, a bovitett szabva-
nyokban 300 {ole is mehef).

Most mar teljesen ckosak va-
gyunk, de akit bd-

JTONE The Wie Wibbon Soundorks, L1, F

szer-interfész rend- |
szert takar, ami Ugy-
nevezett  szabva-
nyos  protokolial,
Uzenetvaltasi rend- L ——

T EEpEETEr—

o] vebben is erdekel a
=+ MIDI, az ugyis talal-
1 hat kivald konyve-

, ket maganak. Most

szerrel rendelkezik,
tehat a lehetosege-
ink bizony korlagto- }
zottak mondjuk egy,
trekkerhez képest. =

mondja Angler,
hogy a Bars & Pipes
Professional szaba-
| don letdithetd Inter-
netdl, igy elvileg
barki hozzaférhet a

Azonban e rendszer
is nyujt lehetosegeket bizonyos kreati-
vitasokra. A MIDI hangszerek is szab-
vanyosak, altalaban nem vaitoztatha-
tok (legalabbis maga a hangminta

" telies  verzidhoz,
mindennel egyutt (Ggy laiszik a cég-
nek nem hozott sokat a konyhara).

A prog- B
ram pedig no- |

gyon profi, I
kezdok egy
pillanat alaft elvesznek benne anndal
is inkabb, mivel szinte minden ikonve-
zérelt, még az egyes funkciok kijelole-
se is (persze menUbdl is elérhetdk
ezek). A szerkesztés a MIDI sequence-
rekre jellemzéen bailrdl jobbra (kofta)
halad és feljességgel grafikus uton
torténik (Gtkapcsolhatc hangjegyes
kijelzésre is). A program 12 {6 funkcio-
ja (pl. tempo palette, tool box, song
construction, mix maestro, metronom,
sequencer) ikonokkal leftek kirakva a
jobb coldalra és barhova elhelyezhe-
tok kOion-kGion is! Az egész program
lehetéségei annyira szerteagazcak,
hogy teljes leirast senki se varjon 16-
lem, a B&P mindent tud, amit én a mi-
dirél valaha hallottam, valamint ott a
sok kenyeimi funkcic is [memoria-
megtakaritas, exploding window,
stb.). Zenét sajna (megfeleld hardwa-
re hijan) csak elmeletben szerkeszi-
hettem vele, de igy is bizvast dllitha-
tom (mokooshkaym), hogy ennél jobb

Tar bl ipes Profesiional 1 Be & 1990, T35 The Bloe Wikbon diorks, Lid. Y

szerkesziot keresve sem talalhatiok! A

programban egyszerre 18 ablakban
Iathatunk (elvileg) informaciot az akiu-
dlis zené1dl, a preferencesben pedig
a latvanyostol (exploding windows) a
hasznosig (memory savers) mindenfe-
let dallitgathatunk (valomint sok ablak-
nak van sgjat menurendszere is). Nem
is tudok tobbet irni, hiszen erre igen
kevés ez az egy oldal, de aki majdan
raszanja magat MIDI-zésre, annak én
csak ezt a proggit tudom ajaniani. Azt
viszont meg feltétlenil megemilite-
ném, hogy (Angler szerint) a B&P csak
sajat formatumi MIDI file-okat kezel,
mas formatum beolvasasa csak kon-
vertalas utan lehetséges.

Mi.Di.Jon



Odénke fogta a macskat, leszo-
ritofta a foldre szgjjal a mikrofon felé
és ralépett a farkara (a macskanak).
Az dliat orditasa hamarosan szémok-
k& alakult és Odénke CatKiller. MOD
filejaban tint fel Gjra mint hangszer,

MIAU néven. Ugye ismerds? Akinek
nem, az még nem haszndlt hangdi-
gitalizalét amigan,

és igy rengeteg o [g]
dologrol maradt le.
Azonban a digi
egység nem ér
semmit egy megfe-
lelé program nél-
kal, amivel marc-
déktalanul kihasz-
nalhatjuk a digizés-
ben rejié lehetdse- 8
geket. A T2 pont
egy ilyen program.
Bovebb megfogal-
mazasban: 8 bit
stereo sampling/e-
diting/effects/trac-
king software (a
stereo figg a digi-
hardvertdl isl). Néz-
zuk csak igy sorja-
ban.

FILE

Sampling

Ez magyarul a Iényegbeli hang-
digizést (mintavételezést) takarja, va-
gyishogy (kezddknek mondom) a
hangjelet a digitalizaionk atalakitia
szamokka, és a program feladata
ezek megfeleld érielmezése. A TST2
igen profi mindségben is képes
digizni, de persze (pl. beszédhez) le
is ronthatjuk a mintaveveési frekvenci-
at (kevesebb ram, rosszabb mind-
ség). Termeszetesen rendelkezésink-
re All Hard Disk Recording opcio is,
de nem csak "egyszerien®, hanem
péidaul lehetéseg van Hard Disk
Sample Sequencer-t is kémil

Editing
Bedigizett hangunk ritkan felel
meg igényeinknek, ezért bizony szik-

— it

seg van valtoztatdsokra. Leggyako-
ribb egyes részek kivagdsa-betolda-
sa a hangmintabq, finomhangolds,
esetleg két minta keverése. E prog-
ramban minden adott, amivel me-
refre szabhatjuk hangunkat s minden
funkcio igen kenyelmes és jol hasz-
nalhatd (cut, copy, splice, paste,
insert, mix, delete, chop, flip).

Effects

Na, szamomra ez a legjobb és
legélvezetesebb doiog az életben
(amigan). Nincs jobb, amikor az em-
ber hangjabdl torpe vagy éppen ori-

EFFECTS  REALTINE

=

SYSTEH  EXTRAS

"Fun Time" nevii p—
menupont is, |
ahol fix paro-
méterd (az el-
sGkben vditoziathatunk az ériéke-
ken) effektek vamak benninket, 16-
leg beszédeltorzitdsokra hivatottan!
It Gsszesen 18 real time jopofasag
varja, hogy hangunkat felvigye,
levigye, vibraltassa, visszhangozias-
sa vagy eppen Evil Dead (illetve
Nightmare on Oak Street) modulaci-
oval valtoztassa horrorfilmbe ill6 sz6r-
nyl varlyogdassa (vagy valami ha-
sonlova).

FUN TIHE @S Tracking

Nos igen, a
= program tartal-
. maz egy frekkert
is (ha ugyan erre
: utal ez}, ahol
. mindjart fel is
haszndalhatjuk
frissen  digizett
hangmintainkat.
. Azonban ne var-
. jon senki sem
egy nagy fterje-
delmi ées min-
denre felkeszitett

— szerkeszidt. A

as kreatarakra jellemzd valomi lesz.
Az egészben az a legszebb, hogy a
15" mindezt real-fime, vagyis valos
idében tudija. Tehat be a mikrofont a
digibe, és hadd szdljon! A valos ide-
ji effektek a kovetkezdk: phaser,
echo, delay, sweep, ramp, synthesis,
pitch up s down. Azonban ez nem
minden, ugyanis létezk meg egy

Channel 1 - Chansel 2

Tep of Pattern

L 58 00000 —— 0G 00060 —— 00 06060 —— 00 0000
--= 00 00000 --- 00 00000°--- 00 00000 --- 00 00000
--- 00 00000 --- 00 00000 --- 00 00000 --- 00 00000

--- 00 00000 --- 00 00000 --- 00 00DOO
=== 00 00000 -— 00 00000 --- 00 00000 -—- 00 00000
00 00000 --- 00 00000 --- 00 0000D
[ 06 ——- 00 00000 --- 00 0ODOD --- 00 00000 --- 00 0ODOD

[ 05 --- 00 00000

Channel 3

- TST2  beépitett
trekkere egy
egyszerl negy-
csatornas editor.

_ Osszegzés-
képpen: nagyon
jo! Haszndlhatd és nagy tudasi
program a TST2, minden funkcio
megtaidlhaté benne, melyre sziik-
ség lehet a digizdvel rendelkezd em-
bereknek.

M.Digi Jon

Channel %  SHPLE

PAT*N
5-F05

S-LEN
TEHPO

00 00000
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SONY MUSIC JATEK

Gratuldlunk a nyerteseknek, a
nyereményeket a Sony posian kuidi el.

1. program koédja
2. program koédja
3. program kodja
4. program kédja
5. program kédja

Egyéb kivansag (jatékprogram):

Egyéb kivansag (felh. program): .

Név: .

Cim: .

r

CD IRAS

rr

Mindségi alapanyaggal

tt Am

igara is

egyil
i

— Winchesterrd|

Azonnal vagy 24 oran beliil.

Kirjak Tibor

1115 Budapest, Somogy1 ut 11.,

Tel.: 203-9752

Megrendelélap

PG GURU 93/1
PC QURU 8372
PC GURU 94/1
PC GURU 94/2
PC GURU 94/3
PC QUAU 84/4
PC GURU 94/5
PC QURU 94/6

| PC GURU 9477

b * 120 Ft =
o 7Y

Kérem, :

PC GURU 96/1-2
PC GURU 95/3
PC GURU b/
PC GURU 96/5
PC GURU 95/4
PG GURU 95/7
PC GURU 958
PC GURU 95/
PC GURU 85/10
PC QURU 95/11
| PC GURU 95/12

b * 170 Ft =

y az alabbi szamokat

tanvétellel kuldjék el a részemre:
D Kéram, _._Om az alabbi szamokrol
jenek befizetés! csekket:

Araink a postakéltséget nem tartalmazzak!

] QURU 92/1

GURU 82/2
| QUAU 92/3
~| QURU 92/4
| QURU 92/8

GURU 83/1
| GUAL 8372
| GURU 83/3
GURU 93/4
QURU 983/5

QURU 93/8-10
GURU 93/11
GURU 83Nz

..adb * 70 Ft =

Osszesen:

PO

TH -

GURU 84/1
QURU 94/2
QUAU 8473
GURU 94/4
GURU 94/8
GURU 04/8
| GURU 84/7
"] QURU 9478
"] GURU g4/11
] GURU 94/12

............ F1
] QURU 95/1

| QURU 95/5-6

| GURU 95/7

~| GURU 95/

| GURU 85/9
GURU 95/10-11

1 GURU 95/12

ceudb * 160 Ft =

- Fl

Kérem, hogy kuldjenek a részemre befizetési ommxrmﬁ mw m_ucc_ m_&_Nm.mma_

1 éves GURU eldfizetés
1/2 dves GURU eldfizetés

2480 Ft
1240 Ft

8
=

1 dves PC GURU eldfizetés
1/2 Gves PC GURU eldfizetés

1 éves CD GURU el6fizetés
1/2 éves CD GURU eléfizetés

Mwooo Ft)
1600 Ft)

Mmmmo Ft
2700 Ft
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TISZTA JATSZMA (Fair Game)
A meglehetdsen szokvanyos tor-
ténetl filmben Cindy Crawford és
Williom Baldwin jatssza a foszerepe-

ket. Cindy egy ramends csaladjog-
aszt alakit, aki sszetiizésbe kevere-
dik egy volt KGB-Ugyndk banddja-
val. Max hamar felméri o veszély
nagysagat és termeszetesen vedel-
mébe veszi a holgyet. A percrdl

percre fokozodo helyzetben persze |
elotdr a szerelem is, mely nem ismer. |

hatdarokat...
Az egész film Kate s Max mene-
kilése koril bonyolodik Miamiban.

Természetesen nincs hiGny vereke-
désekben, Uldozési jelenetekben, no
és persze robbantasokban sem.

Andrew Sipes rendezo szerint "Ez a
film nem mas, mint egy vad roha-
nas.", csak az a kerdes, hogy ez mi-
re lesz eleg?!

RES A PAJZSON (Broken Amrow)

John Travolta ez alkalommal egy
velejéig gonosz, igazan aljas figurGt
formalhat meg az aprilis 18-an be-
mutatdsra kerlld filmben. Deakins
(John Travolta) és Hale (Christian
Siater) kollégdk, mitdbb haverok. Am
egy kuidetés soran elkovetett drulas
miatt a bardtbdl haldlos ellenség
lesz, megkezdédik a verseny levegd-
ben és foldon, melynek tétje egy el-
veszett nukledris fegyver megszerzé-
se...

. A Broken Arrow Iatvgnytervezése
Holger Gross munkdj ari, aki a

kézelmultban a Csillagkapu lenyu-
Qoz0 megjelenitéséért is felelt. A for-
gatokonyvet Graham Yost irta, s mint
tudjuk 6 kovette el a Fektelendl for-
gatékonyvét is. Erdekesség a film-
ben, hogy Kelly szerepét a legendads
futballista, Howie Long alakitia, aki-
nek remek alkalom volt ez a bemu-
tatkozasra. Travolta szerint Howie
megélhetne csupdan akcidfilm-forga-
tasbol, annyira j0. John Woo pedig
lenylg6zo vizudlis stilusa, kildnleges
akciofim-rendezd. A filmet mar csak

~ezért is érdemes megneézni, hiszen
sokak szamara kultuszfilm.

ERTELEM ES ERZELEM (Sense and
Sensibility)

Ez a film Jane Austen 1811-ben
megjelent regényenek elsd filmes

adaptacidja. A film

mes mondanivaiéval. Henry Dash-
wood haldliakor éroksége elsd ha-
zassagabdl szarmazé fiara szdall, mig
jelenlegi felesége és Ianyai egyik
naprél a masikra otthon nélkdl ma-
radnak. A két csalad tagjai vegyes
érzelmekkel fogadjak a helyzetet, a
halk szavi Edward (Hugh Grant) és
Elinor k&z6it szerelem szOvodik, mig a
szenvedélyes Marianne Willoughby-
val (Greg Wise) keveredik szenvedé-
lyes viszonyba. A film végére a ndve-

i o b S 1

o, s
8 B

2N e
rmaatie ) (e

rek megtaldlick a lényikben rejlé sa-
jatos ellentétek egyensulyat, s a XIX,
szézadi torténet véget ér. A mozibdl
tavozé nézé pedig elégedetien
konstatdlia, hogy megnézett egy
igazén romantikus, de nem taizottan
"csepegos” filmet.

Az Ertelem és érzelem forgato-
konyvéért Emma Thompson Oscar-
dijat kapott. Igaz hdrom évig dolgo-
zott rajta, de ugy latszik megérte.

két néveér; a gyakor-
latias Elinor (Emma
Thompson) €s a
szenvedélyes Mari- | 1
anne (Kate Winsef)
torténetet meséli el,
Ang Lee rendezésé- | 2.
ben. A forténet a
cimnek megfeleld-
en igencsak érzel-
mes, ugyanakkor
hatarozottan ertel-

filmet!

Sorolj fel hdrom, John Woo rendezésében készuit
Melyik két kategdridban jeldlték idén Oscar-dijra
Emma Thompsont?

3. Milyen filmekhez kompondlt még Hans Zimmer?
Sorolj fel legalabb négyet!

Ehavi kérdések:




Project Walker

Marcius 14 és 20 kozétt, a vilkag
legnagyobb kidllitasai kozdtt szamon
tartott hannoveri CeBlT-en, az Amiga
Technologies Uj Amiga modellt mutatott
be a nagykozénségnek. Az AT az Uj mo-
dellel szeretne kiterjeszieni az Amiga
gépek piacdat a ,haladdé® hazi felhasz-
naiok es a félprofessziondlis kategoria
fele. A modularitas, a futurisztikus design
és a modularitds az Uj modell f6bb is-
mérvei. (Ez a modell lesz végll is a ko-
rabban A1200+, ill. A1300 néven emle-
getett gép...)

A legelst szembetlind dolog az fel-
jesen .designos” forma, mint ahogy né-
hany véleményben megjelent: a .por-
szive" kinézet. Az AT véleménye szerint a
forma lehetdve teszi, hogy az emberek
buszken az asztalukra helyezzék a Wal-
kert &s ne rejtsék az asztal ald. Azok sza-
mara, akik nem képesek a formaval
megbardtkozni (vaidszindleg) az alap-
lap kuion is megvasarolhato lesz.

A formatervezett haz azonban csak
némileg meguijult belsét takar, a f6bb
épitéelemek még nem valtoztak, csak
a némileg atalakultak. A berendezés
szive egy 40 MHz-es 68ECQ30, mely fe-
lUletszerelve helyezkedik el az ciapla-
pon. Az FPU szamara varhatoan foglalat
lesz, de a képen is lathatd alaplapon
csak foglalat helye lathato. A valds ide-
jU ora cloptartozék lesz a gépben.

A memdriabdvitést szolgdlia a ket
SIMM foglalat, melyek segitségével 128
MB-ig bovitheté a FAST RAM (mas infor-
maciok szerint csak 96 MB-ig). Gyarilag

4 MB FAST RAM-of terveznek, es 1 MB
lesz a CHIP RAM merete (igaz ez utobbi-
ndl szinte mindenki értetiendl clit, hogy
miert nem 2 MB méretl). Az Uj méretl és
alaku alaplap megfelel a PC-s vilag-
ban “LPX"-nek nevezett PC-s alaplap
méretnek, s a rogzitést szolgalé furatok
is a megfeleld helyre kerlltek. Ennek re-
ven a tovabbiakban viszonylag egysze-
rivé valik o megszokott PC-s hdzakba
tortend esetieges atépites.

Az alaplapon egy Uj, eddig még
nem ismert bovitésavval (mely két da-
rabbol all) is talalkozhatunk, mely lehe-
tove teszi (tovabbi panel segitségével)
CPU / Zormro / PCI és Video bdvitésavba
illeszkedd kartydk haszndlatat. Az alap-
lapba illeszkedd un. doughter board
valtozatos tipust bovitdsavokat tartal-
mazhat, melyek szamatol figghet a
géep dobozanck figgdleges méretét
meghatarozo (a kepen nem szerepld)
elem magassaga. A haz e kdzépsé ele-
me reven akdr torony kiviteld is iehet a
gep.

Az aloplap Uj eleme a SuperlQ
chip, mely uUjdonsaga az enhanced
parallel port (EPP), mely a PC-s vilagban
mar szabvanynak szamit. Ennek legna-
gyobb eldnye a gyorsasag., mivel az
Amiga parhuzamos portia eddig is két-
iranyu volt. A nagyobb sebességet az Uj
printer.device is igenyli, mely végre le-
hetove teszi o 24 bites szines nyomta-
tast. Az Uj IC FIFO-s soros poriot is reijt,
MIDI interface-t tamogat. A hard diskek
es a CD-RCM EIDE vezérdt kap, mig a
floppy interface lehetove teszi PC-s HD-
s drive-ok haszndiatat. Ezzel felesleges-

sé vainak a korcbbi félsebessegl (és
draga) tipusok, azonban a kompatibili-
tas kerdése (foleg a jGtékok esetében)
ismet problema lehet.

A gép hazanck fels részében kao-
pott hely a floppy meghajtd és a negy-
szeres sebességu CD-ROM meghaijto.
Ezek es a korcbban mar emiitett j
hardware elemek tamogatasat a gép-
pel egyitt szdllitott 3.2-es AmigaOs Iat-
ja el. A 3.2-es (V43) KickStart is atiépi az
512 kB-os meretet, az Uj valtozat mar 1
MB-os lesz. A 3.2-es rendszer hibajavita-
sai kozé tartozik, hogy megszinik a
hard diskek 2 GB-os korlatja (melynel a
lemezkapacitas negativba valt &f).

A gep elejen talalhato az egérés a
joystick, fovabba az A4000-ben megis-
mert mini-DIN billentylizet csatlakozo.
Bar a prototipus tartaimazott PCMCIA
csatolot is, a hirek szerint a vegleges
valtozatban nem lesz beépitve.

Az Uj modell varhatéan a nyar vé-
gere kerll az Uzletekbe, nagyjabdl a
CeBIT Home kidllitassal egy idében. A
modell arat még nem hoztak nyilvanos-
sagra arra hivatkozva, hogy az egyes
osszetevok (pl. CD-ROM, RAM sib.) arai
addig meg jelentésen valtozhatnak. De
varhatéan 16bb lesz mint 1000 dolldr.

Bar mindenki Walker néven emie-
geti az uj modellt, ez még nem a veg-
leges neve az Uj Amiganak. A CU Ami-
ga angol magazinnal meghirdettek
egy kozos palyazatot a gep nevére. A
leveleket a walker-compo@cu-ami-
ga.demon.co.uk cimre variak és az el-
sO helyezett egy Amiga Surf, a mdsodik
helyezett egy Amiga Magic Pack-kel
lesz gozdagabb.

AMIGA Technologies
Berliner Ring 89
D-64625 Bensheim
Tel +49 6252 709 195
Fax +49 6252 709 520
(JOCO)
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NYAK tervezés Amigdan

Az elektronikaval valamilyen
szinten foglalkozok, még ha csak
hobby szinten is, nagy valészinliség-
gel szamitégépet is hasznainak. Mi-
vel az Amigasok ditalaban meglehe-
tosen kreativ teremimeények, vellk
szintén eléfordulhat a két mifqgj iran-
ti egyuttes érdeklodés. Az elekironi-
kus készulékek épitésénél az egyik
legnagyobb gondot a nyomtatott a-
ramkéri lapok manudlis elkészitése
jelenti. Az aramkor panel megterve-
zését a szamitégép, a rajzolat felvi-
telét pedig a fotoeljaras jelentdsen
leegyszerlsitik. Egy egyszeribb, am
amatdr feladatok elvégzésére alkal-
mas program a Newio, melynek
rendkivili elénye, hogy egy 512 kB-
os A500-on is kifogastalanul mke-
dik. Kétoldalas panelek tervezhetoek

Ez a program mdar profi igényeket is
kielégit.

Kezelés

A program kezelése meglehetd-
sen eltér a hajdan volt Commodore
altal definicit style-guide-t6l. Elsddle-
ges kezeldeszkOz természetesen az
egeér, amellyel a hajszalkeresztet po-
zicionalhatjuk. Az egyes funkciokat
azonban nem menukben vagy tool
box-okban taldljuk. A 10 funkciobil-
lenty( szolgdl a miiveletek meghata-
rozasara. A hierarchikusan felépitett
‘mend-ben egyre lejjebb haladunk
a funkciobillentylkkel, majd az ESC-
kel visszafelé. Némi gyakorlas utan
beldtjuk, hogy meglehetdsen gyor-
san hasznalhato igy a program, ki-
hasznalva mindket kezinket. Emellett
a Help megnyomasara megis ka-

gyobb funkciondlis egységeket ki-
Ion targyaljuk, a név mellett azt a
funkciobillentyl sorozatot feltuntetve,
amivel elerhetjik.

Az editor (F1)

Az alkatrészek elhelyezését, az
oOsszekdtéseket, a feliratokat helyez-
hetjik el, az elsé negy funkcioval. In-
nen léphetink a szerkeszté funkciok-
hoz és az automatikus huzalozéhoz
tovabb.

Egy szinte mindenhol megtalal-
haté funkcié a Raster (F9). Segitségé-
vel a ponthdld kapcsolhaté kilbe,
valamint a raszter pontok tavolsaga
dliithato. A Delta (F5) bedllitia a haj-
szalkereszt léptékét, a megjelenitett
raszter felbontdsandal nagyobbra is.
A Rastern (F4) raszter tavolsagra aillit-
ja a léptéket, mig a Zentr (F3) a leg-
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bovithetd alkatrészkonyvtara és az
automatikus huzalozd segitségével.
Kllénalid programban kapott helyet
a nyomtatdsi funkcid.

A masik program amellyel bo-
vebben foglalkozunk, @ Maxon PLP

punk egy tool box-ot, dm az egyes
kapcsolokat csak a funkcios hierar-
chia megfelelé szintién haszndlhat-
juk. A maximdlis dsszezavards érde-
kében pedig néhol még gadget-ek
is feltinnek. A tovabbickban a no-

kdzelebbi raszter pontra dllitia a hai-
szalkeresztet.

A vezeto folia (F1-F1)
Bedllithat¢ a vastagsag, vala-
mint a vezetési irany (90°/45°/sza-
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| faf° b : oft folytathatunk

bad). Minden vezetd sav kilon elne-
vezhetd. A hajszalkereszitel egy ilyen
vezetdn dllva IGthatjuk a nevét. Az
igy elhelyezett vezetékhoz a huzaio-
z6 nem nyul. Viszont alkalmas kézi
tervezéshez, kész nydk masoldsara.

Forrasztészem (F1-F2)

Kilon megadhaté a magassag,
szélesség. A furat gtmeérdje is vaitozik
ezzel, de kuion nem dllithato. A
forrszem  forma-

mod  kivdlaszthaté az egér jobb
gombjaval sorban Iéptetve is.

A mdsik k6zds pont a Seite (F8),
amellyel a rajzolas sikja hatarozhaté
meg:

Lots. (F1) - forrasziasi oldal

Bests. (F2) - alkatrész oldal

Obers. (F3) - felsc oldal

Unters. (F4) - also oldai

mindent, ahol abbahagytuk. Az al-
katrészek a tokozds korvonalabdl,
amit g felsd (Obers.) oldalra rajzolha-
tunk, valamint forrasztoszemekbol
alinak. A kivezetesek mind elnevez-
hetéek, igy pl. egy IC-nél bevihetd
egy konkrét tipus is a Iabak megne-
vezésével. igy elkészitve tartaimazza
a program a 74xx sorozat tagjait. Az
uj alkatrész bejegyzésnek egy cso-
portnevet kell adjunk, majd egy

42 elemen. Mind az &t

ja lehet szégle- — ?I.:tlta :I ) e = T
tes, vagy leke- [y " Hinkel : s ;
rekiteft  (Form- |ipgit  Jladen  iSpeich. ‘Léschen 5 ‘Drucken “Text  “Ruswahl

F4).

Alkatrész (F1-F3)

Alkatrészeket vagy az alap
kényviarbél vehetink eld, vagy az
dltalunk tervezettet tolthetjik be.
Egyetlen alkatrészkdnyvtdar 10 elemet
tartalmazhat. Forrszemik mérete és
dlikdsuk valtoztathaté. Minden alkat-
résznek meg kell adjuk az egyedi
azonositéjat Kennung (F6) pl.: R6,
IC4, C12. A sorszamozdst automati-
kusan is elvegzi. Amelyik alkatrész
nem kap ilyet, azt nem adhatjuk
meg huzalozénak.

Szoéveg (F1-F4)

A panel mindkét oldalara he-
lyezhetlnk el feliratokat, melyek meé-
rete, vastagsaga és dlidsa meghatd-
rozhato.

A mar emiitett Raster funkcidk
mellett van még két dolog, ami vé-
gigkiséri a rajzoldsi, alkatrész elhelye-
zési munkdt. Az elsé a Modus (F7),
amellyel a rajzolas modja hatdroz-
haté meg: Setzen (F1)

Ez utébbi ket elsdsorban az al-
katrészek korvonalahoz és a felirat-
okhoz.

Layerx (F5) - egy masik réteg (0-
9)

Rand (Fé) - a panel kdrvonala

Anzeige (F8) - mivel harom szin-
nel jelenithetjik meg a panelt, egy-
szerre nem Iathatunk minden tervez-
heté sikot, ami persze zavard is len-
ne. it hatarozhatjuk meg, melyik sik
legyen a vords, z0ld és a kékkel ab-
rézolva.

Alkatresz tervezes (F8)

A pontos eés aftekinthetd panel
terv megkoveteli, hogy a felhasznalt
alkatreszek furatainak elhelyezése
megegyezzen a valdsaggal. Ehhez
az alkatrészek méreth( tervére van
szUkség. Amennyiben ez nem taldl-
haté meg az alap készletben, bdvi-
tenUnk kell az alkatrész kényvtarat. Ez
egy fuggetlen modulja a program-
nak. A panel fervezésekor barmikor

elemnevet. Elmentésre egy egesz
csoport kerll, amely 10 alkatrészt
tartalmaz. Az elemeket csak a billen-
tyGzetrdl valthatiuk, angol billentyl-
zet eseten a +,-; német esetén a B
es az ekezet billentylkkel. Az elem
szamat a kéepemyd felsd részének
jobb alsé mezdjeben Iathatjuk. Az al-
kalmazott forrasztoszemek mérete
fontos, ugyanis az itt megrajzolt
forrszem méretek lesznek a maximu-
mok, amit a panelra illesztéskor kiva-
laszthatunk.

Az automatikus huzalozé (F1-F8)

Az Edit (F1) funkciéban légvona-
las osszekottetéseket letesithetunk al-
katrészidbak kdzott. A keresztezések
itt nem jelentenek gondot. Az igy ki-
alakitott huzalozasi haldzat kalon is
elmenthetd, tolthetd. Valamint ellen-
brzés céliagbdl kinyomtathatd (Druc-
kenF6). A kinyomictott listan az alkat-
részek megnevezése (kennung), a
Iéb megnevezése, valamint a vele

- rajzolas Loéschen (F2)

- torlés Ankn. (F3) - haj-
litds Versch. (F4) - at-

) beautze Lotseite

[ benulze Bestuckungsscite

| Rutescroti |

helyezés Modif. (F5) -
modositds Az Ankn.
csak vezetd savra al-
kalmazhato. Segitsé-

fvatters
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Osszekotoht alkatrész és labdanak
meghatdrozasa szerepel. Az Anzeige
(F5) ift is a megjelenitésre vonatkozik.
Csak a legfontosabbak:

Alles (F1) - minden &sszekottetés

Gew.&V (F3) - a megadott halo-
zatbol megvaldsult Gsszekottetések

Gew.&NV (F4) - a megadott, de
nem megvalosult dsszekottetések

Az Extras (F7)-ben kapott helyet
az automatikus huzalozo, amely ho-
rom részbdl all. Mindhdromhoz tarto-
zik egy bedliitasi lehetdségeket tar-
talmazd funkcio. A Routen (F2) bedl-
litasgiban (F1) megadhatéak az
Osszekottetések meghuzasanak fel-
tételei (Randbedingungen), az Utvo-
nalkeresesnél hasznalt mezok mére-
te (Sperbox), a tervezd algoritmus

vezést akarjuk engedélyezni, akkor
kapcsolijuk be a bestickungseite
kapcsoldt is. Mig a Testen (F4) az
Osszekotteteseket ellendrzi, az Optim.
(Fé) az dltalunk megadott osszekote-
seket egyszerGsiti oly modon, hogy
csokkenti azok hosszat, elagazdsait.

A tervezd algoritmus nem tokéle-
tes, mar csak azert sem, mert az al-
katrészek elrendezésével nem foglal-
kozik. Amennyiben nem sikerll ered-
ményt elérnie, gondoljuk at az alkat-
réeszek helyzeteit, forgassuk kedve-
zObb iranybaq, illetve lehetbség sze-
rint még egy IC-n beldl is felcserélhe-
tink azonos logikai kapukat, miivele-
ti ercsitdket, stb.

A folia elkészitése

A nyomtatdst végzd program tel-
jesen kulonalls, jol konfiguralhato.
Neéhany konfigurdcio gydrilag el van
keészitve, amelyek kilon ikonrol indit-
hatoéak:

PLP_Prefsdrucker - a preferen-
ces-ben bedllifoft nyomtatd

PLP_Plot - plotter, illetve HP lezer-
nyomtato plotter médban

PLP_Postscript - no comment.

Akinek nincs lehetdsége tintasu-
garas vagy lézer mindségil nyomia-
tasra, az ift meg van iéve. De azér,
hogy minél t6bben biszkén muto-
gathassanak 'berezelt’ panelokat 'az
Amigdammal terveztem!' biszke felki-
altassal, o Maxon PLP-vel tervezett
cuccokat egy lemezen részemre el-
klidve, visszakuldom a fotdzasra al-
kalmas filmet. Csak igyekezzetek, mi-

Végll pedig néhany billentylizet
short-cut:
TAB raszter halo kilbe
g.w a piros szin fényereje
a,s u.a. z0ldben
y.x a kekkel lasd feljebb
¢ koordinatdk nulidzasa, relativ
tavolsaghoz
undo
vezetd hajlasszog (45°/90°/frei”)
nyomtatas
alkatrész toltéese
hajszalkereszt lepték
lace/nem lace
nydak toltés
nyak mentés

OO0 TQACcCE0oOODC

v meértékegyseg vdaltas\alkatrész
csoport kivalasztas

Numerikus bill:
- alkatresz editor
4  alkatrész oldal
5 formr. oldal

(Routeverfaren), valamint a tervezés-
re haszndit sikok. Ha a kétoldalas ter-

] felsé oldal

2 szoveg

3 Osszekotteté-

sek

0 szerkesztés
Mindezen infor-

maciok nem tore-

kedtek teljességre,

mindazondltal remé-
nyeim szerint tartal-
mazzak az amatdr
felhaszndlashoz szik-
séges ismereteket,
Eszrevételeket  és

elétt magamhoz térek és letagadom
aidnlatomat.

nyomiatandsé terve-
ket batran kildjetek!

Lazi
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Eldszor is egy komekcio. A mult ho-
napban lekozolt cikk volt a harmadik
megjelent cikkem. Valami osszekevered-
heteft viszont itt a gépen a szerkesztéség-
ben, mert valdjéban az a cikk a negye-
dik keliett voina legyen a sorozatban. Ez
azt jelenti, hogy egy kimaradt. Biztosan
taldlt is mindenki erre utalo jeleket a sz6-
vegben. A bakiért bocs, most ift van a ki-
maradt harmadik cikk. igy tehdt ez az el-
s része a multkorinak.

Most egy elég nagy témahoz érkez-
tink és némileg gondban is vagyok,
hogy hol is kezdjem. Ez a téma az Amiga
grafikGja. Kezdjik taldn a szinekkell Az
egyes szinek Un. RGB (Red, Green, Blue)
Gsszetevokbdl dlinak. Minden szin elodl-
lithalé ugyanis a vords, a zold és a kék
szin megfelelé aranyban torténd Gssze-
keverésével. Az A500-ndl mindegyik
komponens 16 kllonbdzé intenzitassal
rendelkezik, a kivant szin pedig lényegé-
ben az dsszetevdk aranyanak megada-
saval definidlhaté. Nem til bonyolult
kombinatorikai modszerel kiszamolhato,
hogy 16x16x16=4096 a lehetséges
kombindcitk szama, azaz 4096 kulénbo-
26 szin adhatdé meg. Az 1200-nél mdr
feltuningoltdk némileg a grafikai para-
métereket, ott cz egyes osszetevoknek
256 kulonbozd intenzitasa lehet, igy a szi-
nek szama 256x256x256=16777216
lehet. Ezekbdl a szinekbdl valogathatjuk
adssze a palettét. A paletta tartalmazza
{legaildbbis az esetek iobbsegeben) azo-
kat a szineket, melyek egyszeme vannak
jelen a képemyén. A paletta nagysagdt,
czaz azt, hogy egyszerre hany szint hasz-
ndalhatunk, az éppen okiudlisan bekap-
csolt grafikus mod hatdrozza meg. A pa-
lettét Ugy adhatod meg, hogy az tgyne-
vezett COLORx regiszierek értékét meg-
hatdrozod. Ezek a $dtf180-as cimtdl kez-
dédnek és 32 db van beldlik. Mind-
egyikbe word-6t kell letolteni. Ez a word
irja le az ditaiad kivélaszioft szint az alGb-
bi modon:

12-15 bit: nem haszndlt, ériekik

0 8-11 bit: a vords komponens érieke
4-7 bit*a z6ld komponens értéke

0-3 bit: a kék komponens értéke

Ezek a regiszterek csak irhatok, olva-
sasuk (nem minden esetben ugyan) G
rendszer lefagydsahoz vezethet, ugy-

;
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hogy ha szikséged van a szinekre, akkor
a RAM-ban vaichol masolatot kell rola
tartanod. A 0. szinregiszter (COLORO) a
hattérszint hatdrozza meg. Az Amiga
hardware-e Ggynevezett bittérképes
(vagy bitmap) rendszerrel dolgozik.
Tegylk fel, hogy 8 szint szeretnénk egy-
idében a képernyén haszndini. A 8 a 2
harmadik hatvénya, tehdt 3 biten egyér-
teimien tudunk hivatkozni arra, hogy a
pixel kijelzéséhez hényadik szinregiszier-
ben levé szint haszndlja fel a hardware.
Egy 320x256-05 képemyOn Osszesen
320x256=81920 pixel van. Esefunkben
minden pixelhez 3 bit kell tartozzon. Hogy
torténik mindez? It lepnek be a bitmap-
ek. Most 3 db bitmapiink lesz, mindegyik
81920 bitet (=10240 byte) tartalmaz.
Képzeljik el ezeket a bitmapeket Ugy,
mintha kdrtyalopok lennének. Helyezzik
ezeket egymds mogé! A képemyd valo-
mely pontiagnak szinét Ggy kapjuk meg,
hogy ezen a helyen egy a lapokra meré-
leges egyenessel atdofjik azokat és a
doféspontokban talalt biteket gondolat-
ban feiflizziik. igy kapunk egy bitsoroza-
tot, ami egy binaris szamnak felel meg.
Ez a szam hivatkozik a megfeleld szinre-
giszierre. A bitmapek meg vannak szG-
mozva: 0., 1., 2., stb... Ez azt jelenti, hogy
a 0. bitmap adja az elébb felflizott bitsor
0. bitiét, cz 1. az 1. bitet, stb. Ennek meg-
értésében segit az dbra:

Ha ezt sikerill megertened, akkor
maris tudod, hogyan kell felépiteni egy
szines képemydt. Innentdl kezdve szétva-
lik ismertetdnk, itt most csak az AS00 gra-
fikai képességeivel foglalkozunk a tovab-
bickban, az AGA chipset dltal nyujtott
bévitéseket majd valamelyik késdbbi
cikkben irom le. Minden tovabbi tehat a
régi grafikai rendszerre vonatkozik. Nem
kell persze megijednitk azoknak sem,
akiknek 1200-0k van, hiszen a grafikai
képességek lefelé kompatfibilisek, tehdt

oz 1200-t is nyugodtan elkezdheted
programozni oz it leit modszerekkel,
minden mikodni fog. Az AS00-as maxi-
mum & bitmap haszndlaidra ad lehetd-
séget.

Sz61 kell még ejteniink a felbonta-
sokrol. Alapvetéen két felbontds létezik
mind vizszintes, mind fuggSleges irany-
ra Gn. nagyfelbontas. Ha a kép vizszinte-
sen nagyfelbontdsu, akkor hires (high re-
solution) képrél beszélink, egyébkeént a
képet loresnek (low resolution) mondjuk.
interlace, egyébként noninteriace kép-
emydnek hiviuk. Ha egy alap méreti kis-
felbontdsy képerny6ét veszunk, akkor
azon egy sorban 320 pixel van, és 256
ilyen sorbdl 4ll. Ha ez a képemyd hires,
akkor vizszintesen &40 pixel van minden
sorban. Amennyiben interiace a kép, ak-
kor 512 sor taldlhato rajta. A legjobb el-
érhetd felbontds tehdt a hires interlace
{640x512) kép. Vannak bizonyos megko-
tések arra vonatkozoan, hogy melyik fel-
bontasban hdany bitmap haszndlhato
maximdlisan. Ez viszonylag egyszerl: ha
a kép hires, akkor maximum 4 bitmap
haszndlihato.

Néhdnyatoknok mdr biztosan fel-
tint, hogy miért jovok azzal, hogy egy
*alap képemyén"... Céd-en idbénkent
roppant idegesité voit, hogy a képet egy
keretrész vette kérbe. Otietes programo-
26k viszont a hardware hibait kihasznalva
sok-sok ora kinlodas utan trikkokon ke-
resztil el tudick émi, hogy legyen joguk
rajzolni a kerefre is. Az Amiga ezzel szem-
ben Ugy leit megtervezve, hogy a prog-
ramozénak lehetdsége van letszbleges
méretl Un. display ablak definidiasara.
Ez nem mds, mint hogy a TV képemydjén
belul definidljuk azt az ablakot is, amiben
a képink Idtszik. Altaldban a TV képer-
nyd szélein torzul egy kicsit a kép, ezért
szoktak keretet haszndini. Ez azonban ko-
rantsem kotelezd. Természetesen ha né a
display ablak mérete, akkor egy sorba
16bb pont fér és a Iathato sorok szama is
16bb lesz. Ezért voilam kénylelen azt
mondani, hogy egy alap kepemydt
vegyunk. Altaldban 3 féle display abia-
kot haszndiunk. Az elsé az alap, ebbe kis-
felbontas esetén 320x 256 pixel fér bele.
A mdasik az On. stiandard képemyd, eb-
ben 352 x283 pont fér el, az utolso pedig



zel fogtok @ legtdbbet szivni, ha egyedi
utakra akartok Iépni. Hogy miér, azt rog-
t16n megértitek, mihelyt elmagyardazom a
regisztereket.

Sl i E definiéia
iGtszélag igen egyszerli: meg kell ad-
nunk az ablak bal feisd, valamint jobb
alsé sarkanak koordinatait. Ez a DIWSIRT
($dtf08e) valamint DIWSTOP (SAtf090) re-

ol o bk Bt ;
fogialia a kezdbpozicit vizszintes és fig-
gbleges koordinaigjat is. A legiébb TV
kozépsd, torzitdsmentes része kezdbpont-
janak vizszintes pozicidja $81, figgdle-

ges pozicidja $2c. Megjegyzendd mar
iit, hogy a display window koordinatai
faggetienek a felboniastol, hiszen ezek a
TV képemydjének koordinatai, annak fei-
bontdsa pedig adott. Ezek a koordinatak
mindig kisfelbontasnak megfeleld pixel-
méreteket jeldinek. A regiszter 8-15. bitjei
a fuggdleges, a 0-7. bitek a vizszintes po-
ziciot adjck meg. A DIWSTOP ertelemsze-
rien az ablak bal alsé sarkanak koordi-
naidit tartalmazza, a bitkiosztas ugyanez.
Csakhogy! Hany bit van fenntartva pl. a
figgdleges pozicionak? 8 bit. 8 biten vi-
szont csak 0-255 kozé esé szamot abra-
zolhatunk. Mi az alap DIWSTRT vizszintes
része? $81. Akkor mit kell irni a DIWSTOP-
ba? $81=129, 129+320=449. Hogy irjuk
ezt be 8 bitbe? Mivel ez nyilvén nem le-
hetséges, a hardware mdsképpen értel-
mezi a DIWSTOP-ba beirt ériékeket egy
picit. Nos, a vizszintes részt Ugy nézi a
hardware, hogy az oft iévé szamhoz hoz-
zdad  256-ot. Esetlnkben tehdat
449=5%1c1 helyett csak Scl-et kell ide
beirni. A fliggdleges poziciot is specidii-
san értelmezi  hardware. Ha az itt lévé
szém $80-nél nagyobb (de persze $ff le-
het max.) akkor maga a beirt érték érve-
nyes. Ha viszont $80-nGl kisebb, akkor
ehhez is hozdad $100-4. Fuggdleges
kezdépozicionk $2c volt. 256 soros
display ablakot akarunk definicini,
$2c=44, 44+256=300, 300=512c, te-
hét ebben az esetben $2c-t kell beimi.
Ha azonban mondjuk csak 200 soros ab-
lakot akarunk, akkor csak $14-et kell imi,
hisz $2c+5$c8=5§14. No, remélem ez vila-
gos, mert most jon a java! Eljott az ideje,
hogy ismét eléhizzuk a bitmapeket és to-
vabblépjunk velik. A grafika kijelzése
DMA-n keresziul toriénik. A DMA feladata,
hogy kiemelje a chiprambdl a soron ko-
vetkezé adatot es bemozgassa ezt a
BPLXDAT regiszterekbe. Amint odaért az
adat, azt a képkijelzé hardware értelme-
zZi és megjeleniti a képemydn. A bit-

lyik. A soron kdvetkezd adat az lesz, ami-
re az Gn. BPLxPT regiszterpdrok mutainak.
Azért irtam regiszterpdrokat, mert ezek is,
csakigy mint a COPxLC regiszterek, p&-
rokbdl dlinck. Hat ilyen regiszterpar van,
a BPLIPT, ... BPLSPT Ezek cimei a kovet-
kezok:

BPLXPTH

x=1 $dif0e0, y=1 $dfi0e2
BPLYPTL

x=2 $dff0ed, y=2 $dffleé
x=3 $dff0e8, y=3 $dfflea
x=4 $dft0ec, y=4 $difQee
x=>5 $aff0f0, y=5 $affof2
x=6 $dff0f4, y=6 $ctfOié

A BPL1PT altal kijeldit adat a BPL1DAI-
ba kerll, és igy tovdbb. Miutén az ada-
fot dtmozgatta a DMA, a BPLxPT
regiszterpdar mar a kovetkezd adatra mu-
tat. Fent volt s26 0., 1., stb. bitmaprol. Az
lesz a 0. bitmap, amelyen a BPL1PT ha-
lad végig, az lesz az 1. amivel a BPL2PT
foglalkozik, stb. Most mar akkor érthetd,
hogy melyik bitmapbdl jonnek a 0. bitek,
melyekbdl az 1. bitek, stb. Nyilvan annyi
DMA csatormna lesz aktiv, ahany bitmapet
engedélyezel (ennek mikéntiével is fo-
gunk majd foglalkozni). Most mar isme-
red a dolog mechanizmusat, mar csak
egy aprd lépés hidnyzik. Nevezetesen
az, hogy ha grafikus képemydt kezel a
programod, akkor annak muszdj csinal-
nia egy olyan copperlisiat, ami minimum
annyit csindl, hogy a BPLXPT regiszterek-
be beirja a megfeleld bitmapek memori-
abeli kezdbcimét. Mi fog ekkor iorténni?
Fuggbleges visszafutaskor elindul a
copperlista, ennek eredményeképpen a
BPLXPT mutatok sorra a megfeleld bit-
mapek kezddcimeire mutatnak. Ezutan a
DMA beindul, és ezekrdl a cimekrdl folya-
matosan veszi ki az adatokat, de kézben
a BPLxPT mutatokat dfifja, hisz ezeket
haszndlic a kdvetkezd adat megtaldia-
sahoz. Végetér a képkijelzés, ekkor mar a
BPLXPT mutaték mind-mind a bitmapek
végére mutainak. A visszafutaskor viszont
a Copper Ujra radliitia Sket a bitmapek
elejére, igy a kovetkezo kijelzeskor is a te
képed kerll fel a TV-re. Ezzel biztositod te-
hét, hogy az ditclad definidlt képet jelez-
ze ki o hardware és ne mads zagyvasa-
got. Szoval oft tarfoffunk, hogy definialfuk
a display window-1. A képkijelzé DMA ak-
kor indul be, amikor a kijelzés eiéri azt a
sort, amelyre te az ablakod kezdetét de-
finidltad, és mihelyt elér az ablak végét,
a DMA-k ismét ledlinak, hisz mar kirajzold-
dott az amit te akartdl. Ez gondolom vilg-
ebben nézzik kicsit meg a DMA miko-
dését. Ha a DMA pihen, akkor a BLTxDAT
regiszterekbe nem kerul adat, ilyenkor a
hardware a hdftérszint, azaz a COLORO-
ban definidit szint fogja kijelezni. A DMA-

nak tehat akkor kell beindulni, amikor el-
éri a display abiak bal hatarat, es akkor
kell ledlini, amikor az ablak jobb széléhez
ér. Mivel azonban a gépeknek is sziikse-
guk van idére a miiveletekhez (ugye ki-
csi az epszilon, de pozitiv!) ezért a vizszin-
tes viselkedését a DMA-nak nekiink kell
megmondani, mégpedig ugy. hogy fo-
vabbi két regisztert, o DDFSIRT-of
($dift092) és a DDFSTOP-ot ($dff094) meg
kell hataroznunk. Ezen regiszierek ertékel
szamithaték a vizszintes DIWSTRT és
DIWSTOP poziciokbol, hiszen az abiak ha-
tarai nagyon is szamitanck abban, hogy
mikor induljon be a DMA. Ha lores fel-
bontdst haszndlunk, akkor a képlet a
DDFSTRT-re (vp/2-8.5), hires kep eseten
(vp/2-4.5), ahol vp a DIWSTRT-ben defini-
alt vizszintes érték. Miulen megvan a
DDFSTRT, abbdl o DDFSTOP szinten szG-
molhatd: DDFSTRT+(8*(ksz/16-1)) lores
képnél, DDFSTRT+ (4*(ksz/16-1)) hires kép-
nél, ahol ksz a display ablak szélessege
pixelekben. Azt, hogy hogy jonnek ki
ezek a kepletek, most hanyagoljuk. Akit
érdekel, a Mapping The Amiga c. doksi
8768. sordtdl taldlic a magyardzatot. A
vice viszont az, hogy masik két doksiban
is megnéziem a képleteket, & mégesak
véletiendl sem egyeziek meg. Ennél na-
gyobb vicc mdr csak az volt, hogy ra-
oddsul egyik sem mikodot... Ennyit az
egyedi display ablakok kredlasardl. Azt
fogjuk ezért csindini, hogy o kovetkezd
szamba beirok egy tdbldzatot, ami né-
ad meg regiszterértékeket. Sajnos ennyi
fért bele ebbe a mostani szémba. Ez kb.
a téma lényegi ismertetésének a fele
volt.

Hogy ne hagyjalak megis csak igy ift
fiteket, sejive azt, hogy mi lehet az a kis
fejében most "hidnyz6 lancszem” néven
motoszkdl, elérulom, hogy a felbontaso-
kat, a bitmapek szamat termeészetesen
vezérdregiszierekkel lehet megadni. Ha-
rom darab van belblik, név szerint
BPLCONO, BPLCON1 és BPLCON2. Akinek
van doksija, az mdaris eldhuzhatia és
meglesheti a bitkiosztdsokat. Ha pedig
esetleg még egyesek oddig fajuinanak,
hogy probdigaini akamak, akkor meég
annyit, hogy o vezérdregisztereket, o
szinregisziereket elég egyszer feltolieni.
Ezek frissitését nem kell o copperlisticba
irni, oda csak a BPLxPT feltdlieseket kell
rakni, de azokat azién tényleg kelltl! Ja,
és nem art, ha haszndljétok a multkori kis
startup rmutint, valamint ha az 4j
copperiisia letdltése megeldzi a vezerlo-
regiszterek GHirGsGt, és 320x256-0s kép-
pel probdikoziok. Arra legaldbb jok a
képletek. Na legyetek jok!

lron Howk of BiOHozord
email: iron_hawk@ludens.elte.hu
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Amos extension #3

Egyre kozeledunk az Amos Exten-
sion berheldkhoz szold utolsd cikkiink-
héz. Ezen alkalommal egy készild ext.
demojat helyeziik el a lemezmeliékie-
ten. A Dbase EX.s a forrdslista, a
Dbase EX pedig a leforditott extension.
Ezt kell beimi az Editor ex. listgjéba, a
21. sorszamhoz. Ezekrdl a mufinokrdl a
95/10-11. szamban mar clvashatiatok,
de akkor Amos forraskent. Ugyanazok a
rutinok kerlltek most Gtiltetésre
assembly-re.

A mellékelt ext. a kdvetkezé utasita-
sokat tartalmazza:

=Db Address - visszaadja az ext.
adatzéndgjanak kezddcimét; =Db Sel -
visszaadija az aktudiis munkaterilet sza-
mat; Db Use filename$ - egy Dbase
adatdaliomanyt nyit meg haszndiatra;
Db Close - lezarja az akiudlis munkate-
ruleten levé adatdllomanyt, =Db Flen
(n) - visszaadija az n. cdatmezd hosszat;
=Db Fieldno - a mezdk szamat adja
vissza;

Az eldzo ket cikk Osszegzése kep-
pen, a forrgslistéban példdkat taldlhat-
tok valomennyi targyalt esetre. A-
mennyiben ki is akarjaiok probaini, ak-
kor szikség lesz egy Dbase adatfile-ra,
ami egy korabbi lemezmeliékletre is fel-
kerUlt. Persze megfelel egy PC-s file is,
vagy a Superbase is képes ilyet eloalli-
tani.

Vessink egy pillantast a hibaruti-
nokra:

A rutinok a kdvetkezéképpen dlinak
le egy hibaitzenettel

Rbxx L_hibacimke

A hibacimkék alatt a d0-ba keril a
hiba kodja, majd a hibarutin kovetkezik.
Ebbdl kétféle is van. Az egyik, a sajat Uj
hibaltzenetinket hozza letre, pl.:

rettes hibalizepst az [_Custom rutichan wvan

Amennyiben az Amos sajat hiba-
Uzenetei kozul szeretnenk valamelyik-
ben gyonyorkddni, akkor pl. a kovetke-
z6t kell tennink:

Az it megadott hibakéd az Amos
sajat hibakoddja. Ezt adja vissza az
=Emr$(n) funkcid is. Ezut@n nem a sajdt
hibakezelonkre megyunk, hanem az
Amos beisé hibakezeljére, az L Ermor
rutinra.

Az Amos hibakodjait és a hozzatar-
tozo uzeneieket listazza a kovetkezd
ciklus:

Egyetlen fontosabb rész maradt
meg hatra, az Amos belso rufinjainak,
vagyis az Amos.lib rutinjainak hivasa. Az
Amos.lib rutinjainck ofszetjeit tartalimaz-
za az equ.s forras a Tutorial:Exiension fi-
okban. Ift taldlihatéak azok a makrok,
amelyek a hivasokat megvalositiak.
Ezek a SyCall és WiCall, valamint tovab-
bi valtozataik. Peldakat a music
extension-On kivil barmelyik rendszer
ext. forrasaban talalhattok, sajnos meg-
felelé megjegyzések nélkul. Ezekre
legkézelebb visszatérink.

Egyebek

Most mar biztos, hogy a Europress
és Francois Lionet az Amos fejlesztéset
abbahagyta. Remélhetdleg a forrdslis-
tak és a dokumentdciok egy kis csoport
részere eléerhetdve vainak majd, akik a
hibak kijavitasat, tovabbi update-ek ki-
adasat elvegezhetik. Tehat o jelenlegi
legujabb vdltozatok a kovetkezok:
Amos The Creator & Compiler - V1.36
Amos Pro & Compiler - 2.0

Az Amos Pro mar megjelent egy
kGifoldi Ujsag lemezmellékleten, igy
gyakoriatiiag szabadon terjeszthetéve

valt az elsd lemeze. A compiler-e viszont
jelenleg is csak Uzletekben szerezhetd
be.

A kovetkezo lista tartaimazza a je-
lenleg megjelent extension-oket, vala-
mint az &italuk lefoglalt sorszamot.
Mindijart Iatszik is, hogy a fenti demonk
mar foglalt helyen garazdalkodik. Akit
ez zavarna, csak forditsa Gjra a forrdst
egy szabad sorszammal.

AMOS

1 Music or EME v4.64
2 Compact v1.2

3 Request v1.41

4 3D v1.00

5 Compiler v1.36

6 Serial v1.2

7 TOME v4.24

8 Clext v2.5

9 Range (AMOS Ciub Ext.) v2.8
10 Dump Lib

10 LDos v2.5

11 LSer v2.1

12 TURBO PLUS v1.0
14 Intuition v1.3

15 DSAM v2277

16 Easylife v1.4b

18 CRAFT v1.00

19 MusiCRAFT v1.00
20 AMOS OS Interface v3.4
21 PRT_Extension v1.1
22 JD_Exdension v4.6
AMOS Pro

1 Music or EME v4.64

2 Picture Compactor v2.00
3 Requester v2.00
4
5

3D v1.02AP

Pro Compiler v2.00
6 IO Devices v2.00
7891010 LDosv2.5
1n LSer v2.1

12 TURBO PLUS v1.0

14 Intuition v1.3

15 DSAM v?277

16  Eacsylife v1.4b

18 CRAFT v1.00

19 MusiCRAFT v1.00

20 AMOS OS Interface v3.4
21 PRI _Extension v1.1

22 JD_Extension v4.6

A EME ext., helyettesitheti az erede-
ti Music extension-t. Szamos Uj lehetdsé-
gekkel es hatekonyabb lejatszo rutin-
nal. Ezért szerepelnek mindketten az 1.
helyen.

Lazi & Angler



Blitz 2.1

Egy hosszabb szinet utan ismét meg-
jelent @ Blitz, mdr régen varl fejlesztéseit
tartalmazé Gj valtozata. A legfontesabb
véltoztatdsokon a Ted és a debugger esett
&l A Ted végre rendesen kezeli a képer-
ny&t. Van leheidseg a WB screen klonozd-
sara, de a rendszer Screenmode és font
requesterei segitségével sajat iziéstinknek
megfeleld fellletet alokithatunk ki. Az Uj
editorban helyet kapott egy on-line help is
(iobbAmiga-Help), amelybdl részletesebb
informacio nyerhetd, mint ¢ ko-
rGbbi egysorosbol. Mindez jo is,
szép is, de igazan akkor lesz hasz-
nalhato, ha egy Gjabb vaitozot
levdlfia majd. Hiheletien szg-
momra, hogy nem lehet egy '95-
ben megjelent programban a WB
keymap-iét haszndini'? A mellé-
kelt kép jol érzékelteti az Uj
debugger osszeteftseget.

Egy (j programoczdsi eszkoz-
zel valé ismerkedéskor célszerl
eldsz6r azokat a programozasi
epitdkoveket megvizsgaini,
amely c nyelviarasokiol elfekint-
ve minden nyelv kozos alkoto ele-
mei.

Az alapok:

Vditozok

Hat clap valtozd tipust haszndlhatunk,
amire a valtozd nevet kovetden kell hival-
kozzunk. A b, .w, .| tipusok elbjeles egé-
guak. A .q és a f, FP és FFP fipusu lebegé-
pontos szamok. A .s @ sting megleleidje,
de emellett haszndlhaté a § szimbdlum is.
A két karakieres tipus nem egyenérékd, te-
hat z.s és az z$5 kildnbdzd. Hasonld modon
kulonbozéek a vdallozonevekben a kis és
nagy betlk.

A vdltozok mellett hasznalhatunk kons-
tansokat is, amelyeket a # karakterrel jelol-
hetlink, a neviik eléH.

A valtozdk tipust nem kotelezd meg-
adni minden haszndiatkor. llyenkor azon-
ban nem art eidre definidini a kiién nem
jelzett valtozék tipusat. Ere szolgdl a
DEFTYPE utasitds, melyet kdvetden megad-
hatjuk cz alop tipust (pl. DEFTYPE .b). Kiegé-
szithetjik valtozd nevekkel is az utasitast,
ekkor lesziikitve a meghatarozoft kort.

Sajat komplex tipusokat definialha-
funk magunk is a Newlype segitségével. A
lényeg az. hogy a Newlype és cz End
Newtype kozoft Uj sorokban és/vagy kettds-
pontokkal elvalasziva kell megadnunk az
Uj tipust alkoto elemek neveét. Ezek mind

e ECTTE W

vditozd nevek, tehat a fenti szabdiyok al-
kaimazhatoak rajuk is. Példdul, ha egy ob-
jektumként szeretnénk kezelni egy terilet
z26nat:

Newtype .zone

xwyw koordinatak

név.s varos neve

egység.b

terep b

védettség.q

End Newtype

Ezutdn mdr van énelme a cucc.zone
nevi valtozénak. Az igy alkotoft valtozoban
1év6 fogra ¢ | (backslash] karakdert kovetd-
en hivatkozhatunk.

Természetesen a valtozokbol tombo-
ket is képezhetiink. Ez igaz a Newtype-pal
létrehozott strukturdkra is. Mindez, a basic
nyelvekben megszokott formaban tériénik.
A kulonlegességet, a 1ombdkbol Iétrehoz-
haté Iancolt listdk jelentik. Ardl van szd,
hogy egy t6mb definidiGsakor lefogialunk
akkora helyet @ memoridban, amennyi a
Amennyiben nem egy konkrét tabidzat le-
irGsara alkalmazzuk ¢ tombdt, hanem azo-
nos jellemz6ijl tagokhoz, akkor figyelem-
mel kell legylink a mér bejegyzett és a
még fel nem haszndit 1dmb cellakra. Ezt a
feladatot egyszerisiti le a listak haszndiaia.

Listék

A Dim List vaitozdé(max. elem) utasitas-
sal hozhatjuk létre. A listara vald hivatkozds-
kor nem kell hivatkoznunk cz elem szamra,
ugyanis ezt egy belsé mutato hatérozza
meg. Tehat értéket adni a lista aktudlis ele-
mének, a valtozé()=20 formdaban lehet.
Természetesen a listak dllhatnak a New-
type-pal létrehozoft tipusokbdl is. A lista
mutctojara a kovetkezd utasitasok gyako-

roinak hatast, ezekkel kezelhetjuk listankat.
Mindegyikiik funkcid, tehat valamilyen ér-
tékkel témek vissza, amelyeket fellélelek-
ben kozvellenll clkalmazhatunk. Kezdet-
ben listank Gres, fehét dimenziondids utan
nincs még érfelme a fenti értékadasnak.
Valamennyi funkcio utan a lista nevet kell
megadni Ures zardjelekkel.
Additem - egy elemet adunk a listahoz.
Pontosabban a jelenlegi elem elé szirunk
be egy kovetkezét. Amennyiben éppen a
max. elemnél voltunk, akkor logikai hamis
eredménnyel tér vissza:

Kilitem — o fenfi ellenkezdje. Torfi
. @ lista aktudiis elemet;

. Previlem - a fenti ellenkezdje;
| Firstitem - a legelsé elemre d&l-
lunk;
Lasfitem — az uiolso elem;
Addfirst — c lista elejére szir be
. egy helyet, majd ezutan eme a
helyre hivatkozhatunk. Hibat ok-
. kor kapunk, ha mdr nem volt sza-
bad hely a lisiéban.
. Addiast - a lista meglévo elemei
utdan helyezhetink el Uj elemet;
Pushitem - a jelenlegi elem muta-
16 egy 8 elemi verembe keriil,
2 amit majd a kovetkezé funkcio-
val lehet elémi;

Poplitern — az ei6z0 funkcio altal 1élrerakott!
elem mutaté fog az akiudlis elemre mutat-
ni:

Sortiist - A lista elemeit rendezi novek-
vd somendbe. A rendezés vagy egesz fipu-
su lista esetén hajthato vegre, vagy pedig
olyan tobb mezdbdl dllo fipus esetén,
amelynek elsé tipus tagja, egész.
Reseflist - o kovetkezd Nextitem a legelsd
elemre fog mutatni;
Cleariist - ¢ lista toriése. Azonos dliapotba
kerll a lefrehozashoz,

A Pushitem vermét az Itemstacksize n
utasitéssal Gliithatjuk n méretire.

Vegil pedig nézink egy pelddat egy
lista feltdltésére, majd kiirgsara:
DEFTYPE .b
Dim List veletien(10)
While Additem (veletien())
veletien()=Rnd(100)
Wend
While Previtem(veletien())
NPrint veletien()
Wend

Endcikk
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PROGRAMOZSASTECHNIKA

A vdltozatossag kedvéért a
multkori szamba tett cikk irasakor el-
felejtkeztem arrdl, hogy valami ap-
rilisi tréfét kellett voina beleimi. igy
aztén most torhetem a fejem, hogy
mit mindsitsek most utdlag annak.
Lehet, hogy semmit sem taldlok? Az
aprilisi fréfa kulonben sem mindig
olyan nagyon jé dolog, legfékép-
pen akkor nem, ha az eléz6 szam-
ban megijelent cikket tartalmazo le-
mez és egyéb adathordozék szall-
nak el, csak ugy aprilisi fréfa cimszé
alatt. (Egész pontosan az a tomori-
tett file, amiben az eddigi cikkeket
térolom) Mivel az elézé GURU-t még
nem kaptam meg, ezért nem tu-
dom, hogy pontosan hol hagytam
abba legutébb. Ennek megfeleld-
en lehet egy-két mondatnyi eltérés.
Vegyétek ezt Gprilisi fréfanak! A fo-
vAabbi hasonié tréfdk elkerllése ér-
dekében mostantdl egyszerre készi-
tek el, tdbb szamra elegendd cik-
ket. Ha forraskodokat is szeretnétek,
akkor nagyon hasznos lenne, ha ta-
léinank valami olyan forditot, ami
PC-n és Amigdn is létezik, és Ami-
gan is korrektil leforditja az eredeti-
leg PC-re irt koédot. (Nem grafikarol
vagy hangrdl van sz6. File-kezelést
pedig szabvanyos funkcidkon ke-
resztll érjlk el. Az egyetien gond @
file-nevekkel lehet, de azokbdl az
Amiga megeérti a nyolc betls név +
harom betls kiterjesziés kombinaci-
okat.)

Tehat valahonnan a képletten-
ger komyékérdl kell folytatnom. A
masodfoktu egyenlet Gt-idé Ossze-
fGggését a mult szémban mar leir-
tam, sét némi egyenletrendezés
utan megkaptunk egy megoldo-
képletet is. A megolddképletben a
két gyok koézlul valamiért mindig
csak az egyiket kerestUk. Ennek az
oka az, hogy a mdsik eredmény
negativ lett voina, az idében vald
visszafelé utazds pedig nem éppen
valészinl a szimuldlandé verse-
nyen. Tehat a képlatink ezert ilyen
egyszerli. Ezzel egy adott szakasz
megtételéhez szikséges idéadatot
kaphatjuk meg. Igen am de mek-
kora egy szakasz, s hogyan dont-

48 Jjuk el, hogy mikor melyik szakaszon

jérunk. Nehéz gy mert a szakaszo-
kat tobbféleképpen lehet oszidiyoz-
ni. Elészor is vannak kanyarok és
egyenesek. Az elsé esetet ALLANDO
SEBESSEGU SZAKASZnak tekinthetjiik,
a sebesség pedig az elézé szakasz
végere elérhetd sebesség. Igaza-
bol a verseny két nagy része kozott
(Gyorsulds kanyaroddsi sebességre
és Versenysebességgel megtett
szakaszok) ennek a szakasznak a
szempontjabdl is kiidnbséget kell
tenndnk, hiszen a verseny eisé ré-
szében még nem tudjuk a kanyar-
adas sebességét, hiszen ennek
csak a maximuma adott, a verseny
masodik részében ez mar minden-
képpen az adatfile-unkbdl beolva-
soft kanyaroddsi sebesség. (Erre az
utobbi adatra csak egyszer kell ki-
szamitanunk az eredmeényt és uta-
na azt sokszor felhasznalihatjuk. Ki-
csit gyorsabb lesz igy a progra-
munk.) Mivel minket valdjaban nem
érdekel a pdlya alakja ezért az
egész palyat tekinthetjlk egyenes-
nek, ahol a kanyarnak jelzett szaka-
szok sebességkoridtozaskeént jelent-
keznek. Tehdt emre a szakaszra az
egyenes vonalu egyenletes moz-
gds képlete haszndlhaté. Az ALLAN-
DO SEBESSEGU SZAKASZoknak ezzel
a részével késszen is vagyunk. A pa-
lya eredetileg is egyenes részeit ha-
rom, vagy négy csoportra oszthat-
juk. A hammas felosziGs szerinti
GYORSITO SZAKASZok oszthatéak két
tovabbi részre. A feloszidsnak na-
gyon egyszerl jelentéssége van. A
verseny elsé nagy részében, amit
Gyorsulas kanyaroddsi sebességre
névvel jellemezzik, az osszes egye-
nes szakasz GYORSITO SZAKASZ. A
verseny masodik részében az egye-
nes szakaszok Ugy oszthatok fel,
hogy a GYORSITO SZAKASZok és a
LASSITO SZAKASZok hossza meg-
egyezik. Ezeknél a szakaszokndl
szamolhatunk az el6zé szdmban
megjelent képletekkel, a végsebes-
séggel megtett szakaszok pedig
megint az ALLANDO SEBESSEGU
SZAKASZok kategéridjaba tartoz-
nak. Innen nagyon egyszer( lenne
a dolgunk, csak éppen a szakaszok
hosszat kell meghatdarozni, a sebes-
ség ido képletek segiisegével. A

probléma az oft van, hogy a szaka-
szok hossza nem biztos, hogy az
egy betlvel jelzett szakaszok
hosszanak egész szamu tobbszord-
se. (S6t, ha méterre vagy akdr cen-
timéterre datszémolunk mindent ak-
kor is kaphatunk tortszamokat.) A
képletek rendezése és a kod elké-
szitése innen mar kevesebb mint fél
ora, de legaldbb 5-6 oldal, ami 3
GURU-ban megtoltené a progra-
mozdstechnika rovatot. Ezzel tehat
be is fejeztik a Nemes Tihamér ver-
seny feladatainak targyaldsat.

A versenyekrdl szolo kiterd elott
par sz6 mar esett az adatfile-okrdl.
A témdat annak ellenére eldvettem,
hogy azt hittem, hogy ezzel min-
denki fisziéban van. Akkor gy gon-
doltam, hogy ennek csak annyi
haszna lesz, hogy egy helyen pdr
szoban ossze lesz foglalva. A dolog-
1ol azéta kiderllt, hogy tévedtem,
messze nem ismeri mindenki a file-
kezelést azok kézil akik programoz-
ni akamnak és ezért nullarél kell el-
kezdenem az egészet. Remélem, a
probléma targyaldsa utan senkinek
sem jut eszébe megkérdezni, hogy
egy jctékhoz meért kell adatfile és
miért nem illik azt szekvencidlisan
olvasgatni. A vélemeényvaitozast
nagyon egyszer( dolog okozta, ta-
Ialkoztam valakivel, aki dllitasa sze-
rint hérom nyelven tud programozni
és arra a kérdésre, hogy hogyan is
akarja az dltala tervezett szerepia-
tékban (RPG) kezelni az adatfile-
okat, csak néezeit, hogy minek ah-
hoz adatfile, 6 mindent beépit a
programba, a képeket meg a Visu-
al Basic majd automatikusan beol-
vassa. Miutan eimagyaraztam nexki,
hogy ez igy nem megy, ugyanis igy
a programjanak 32 megds gép
kellene, az az oflet jutott az eszébe,
hogy 6 majd szekvencidlisan olvas-
gatia a file-okat és igy keresgél
benne. A sebességgel kapcsolatos
kérdéseimen pedig csak csoddl-
kozni tudott... Persze lehet ugy is
gondolkozni, hogy az adatokat sok
kis file-ban helyezziik el, akkor egy
file-t gyorsan dtnézhet a program,
de nem feltétlendl erdforrgs-takaré-
kos. Persze a file-nevek és a bennlk



térolt adatok kapcsolaidt is lehet
file-ban tarolni. Es sikeril igy megir-
ni egy normdalis esetben egy vagy
két lemezes programot egy vagy
két CD-s programra... (Alfaldban
minden file {obb helyet foglal a
hosszandl. A kényvidrak is foglalnak
egy-egy kisebb helyet. Ez is a file-
ok szamatdl figg. Az egy konyvidar-
ban tarolt file-ok szamatdl figg a a
file-keresés sebessége... Es az ins-
talldiGst/toriést sem gyorsitia meg a
sok file...) Az adatfile-okra tehat
szikség van a memdricigény csok-
kentéséhez és ezeknek pedig sok
egyéb ok miatt jol szervezetinek kell
lennidk.

Ehhez a témdhoz kapcsolodik
egy apré kis technikatorténeti kité-
0. A kédba beleforditott adat egy
idében nagyon gyakori voit PC-n. A
dologra két megoldas szileteft, az
egyik sok egymast hivogatd futtat-
haté file volt, ami Ggy miikodott,
hogy minden fontos programrésziet
az 6ssze adatdaval egylit egy kalon
futtathato file volt, ami egy futtato-
programnak Uzengette meg, hogy
melyik a kévetkezd futtatandé kéd-
részlet. Elég undorité megoldas, de
miikodik. A hibdja csak annyi, hogy
nagyon hosszu és nagyon lassu lesz
t6le a program... A masik valamivel
szebb megoldds az overiay fech-
nolégia volt, amibdl kifejlédott a
mai swap file-os technoldgia. igen,
az amitdél a Windows olyan lassu és
amitél dllandéan a hard disken ke-
resgél. Ennek a swap file-os fech-
nolégidanak, illetve az eredeti over-
lay technikénak az a lényege,
hogy a program éppen nem hasz-
nalt részeit a lemezen vagy a hard
disken tdrolja és csak akkor tlti be
azokat, ha szikség van rdjuk. A
végrehajtésuk utan eiég gyorsan
dtadjak mas programrésznek a he-
lyet és toriédnek a memoridbol. A
sebesség értheté okokbdl nem a
leggyorsabb, de az overlay file-t a
fordité, a swap file-t pedig a Win-
dows vagy a DOS Extender kezeli
DOS alatt... Szerencsére az overay
technika elényeirél egyre tébben
felejtkeznek el... (Ezt a technikat az
egyes programozdasi nyelvek kilon-
b6z6 modon valdsitottak meg. Volit
ahol az overlay file-ok valdjaban
specidlis EXE file-ok voltak, tehdt a
joval primitivebb t6bb futtathatd

file-os technika egy javitolt alkal-
mazdasardl beszélheftink. Ebbe a
kategéridba tartozinak a Bill Gates
bacsi dital it forditok.) Az overlay
technika és a swap technika k&z6t-
fi kGlonbség annyi, hogy az overlay
file a program forditGsakor készl
el, mig a swap file a program futta-
tasakor. Az overlay-os programok-
ndal tehdat nem kell vami inditaskor
az overlay file elkészitésére, de az
nem is igazodik a memaoriank mére-
téhez... A swap file viszont futtaids-
kor készul, s6t futas alatt meg is val-
tozhat és altaldban a futtatas kordl-
meényeihez részben optimalizalt. Az
okosabb programok ditaléban déi-
landé swap file-t haszndinak, mig
mds kevésbé Ugyesen megirtak
ideiglenest, amit idénként elfelejte-
nek maguk utan kitdroini, ami a
program méretének ndvekedése-
hez vezet. (Néhdany programban az
dliandd swap file is "hizik”". J6 péida
emre az S8l féle Dark Sun, amiben az
egyik dllando swap file mérete fo-
lyamatosan nd, és ez a swap file si-
rin séril meg, nem vart hibakat
okozva...) Tovabbi problémdt okoz,
PC-n legaldbbis, hogy a swap file
letoriése utan a szabad hely a hard
disken nem lesz egybefliggd, ami
lassithatja a file-ok elérését, tehat
toredékmentesité programokat kell
futtatnunk egy ilyen program né-
hdnyszori haszndlata utan... Ennyit
a swap és overlay technikakrol.

A file-okat két nagy tipusra szok-
tak osztani az egyik tipust a szove-
ges formdatumd file-ok mdsikat a bi-
ndris formétuma file-ok képviselik. A
ketté kozott a O kdidnbség az,
hogy a szoveges formatumu file-ok
olvashatd formatumban taroljak az
adatot. Ez természetesen joval las-
sabb mint a bindris tarolds és na-
gyobb a helyigénye is, Ennek meg-
felelden csak akkor szabad hasz-
ndini, ha mindenképpen sziksé-
ges. Ennek a file-tipusnak eidnye,
hogy bamely ASCII szovegszerkesz-
tével szerkeszthetd, kivéve a Win-
dows 95 notepadijét. (Az ugyanis at-
irja a file kiterjesztését...) Hogy ez
miért j6? Mert mondjuk, ha a prog-
ramod lefagy a konfigurdcios file
hibdja miatt, a kilsé setup meg va-
lamiért nem fut az adott gépen, ak-
kor is el lehet inditani a programo-
dat. Természetesen ebben a file-

ban is leheinek parancsok, de azok
vagy szovegesek, vagy ANSI vezér-
Iészekvencidk. Szerencsére néhany
jol megirt szovegszerkeszié is ezt a
megoldast valasziotta, igy a file-
jaikat barmely gépen kénnyen el
lehet olvasni, vagy ki lehet nyom-
tatni...

A bindiris file-ok gyorsabbak, al-
taldban dllandd szerkezetliek, ne-
hezebben szerkeszthetdek és kiseb-
bek. Egy fitkositott file, .a szotdrks-
dos fitkositassal készitett szovedfile-
ok kivételével, bindris file. Ennyit a
két alapvetd file-tipus haszndélats-
nak alapjairdl. A szovedfile-okat
sajnos majdnem mindig szekvenci-
dlisan kell olvasgatni, ellentétben a
bindris file-okkal, amiket lehet vélet-
lenszer( eléréssel is kezelni. A vélet-
lenszer( elérés egyik alapvetd eld-
nye a gyorsasag. A file gyors keze-
léséhez tudnunk kell, hogy mi hol
van a file-ban. Az adatok helyére
mutatd file-t dltalaban Index file-
nak nevezzik. Sok esetben ez az In-
dex file a valodi adaffile elején, az-
zal egy file-ban van. Ere a megol-
ddsra igen érdekes példa néhany
Westwood jaték. Ezek ugyanis a ki-
Ionallé adatfile-jaikat fazik Ossze
egy file-ba, és az ezen a nagy file-
on bellli pozicidkat (az egyes ki-
sebb file-ok helyéf) ennek a nagy
adaffile-nak az elején 1évé index
tartalmazza. Ennek az egyszerd
modszemek elég sok elénye van,
viszont a programot nehezebb le-
mezekre bontani. A lemezekre bon-
tashoz régebben haszndlt archiva-
16 programok is hasonié technikat
haszndltak. A mai téméritéprog-
ramok ditaldban mdr ennél haté-
konyabb modszereket hasznalnak,
ami szerint minden adatot egy fej-
léc eldz meg, ami tartaimazza a
kovetkezé adat helyét is. Ez egy
eléggé hatékony modszer, csak a
file-ban valé keresgélés kicsit lassa.
Az adatbazis-kezeld programok al-
taldban ezt a modszert és az index-
file-okat is képesek haszndini.

Az adaffile-ok kezelésével kap-
csolatos egyéb infokat a kdvetkezd
szadmban taldligtok. (Remélem,
most normalis betimérettel is befér
o cikk...)

Varju Gergely
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Az el6z0 szambon az IFF file forma-
tummal kapcsolofos dolgok ismerfetesét
kezdfik el, most a féma folytatésa kovet-
kezik.

A ckSize egy logikai blokkmeret, hogy
hany adatbyte taldlhaté a ckData-ban.
Ha a ckData paratian szamu byte hosszu,
akkor egy 0 helykitolté byte is taldlhatd,
mely nem szerepel a ckSize-ban. A chunk
teljes fizikai mérete a a ckSize pdros érték-
re felkerekitve plusz a fejiéc mérete. igy o
legkisebb chunk & byte hosszi — ckSize=0
esefen. A kdvetkezo chunk-ok kedvéért a
programnak minden chunk ckSize érteket
ugy kell tekintenie mint egy virtudlis file-
véget a ckData olvasdsa sorén, még ak-
kor is ha az adat hibds, pl. ha a egymés-
ba agyazoit tartalmak csonkoltak.

Stringek, siring chunk-ok és string jellemzdk
ASCIl szoveg esefen az LF egy forced line
break-et jeldl (bekezdés vagy sorvege).
Mas vezérdkarakter nem haszndiatos.

A ckiD egy olyan chunk szémdara,
mely nem formazott (plan) széveget tartal-
maz a "TEXT". Praktikus okbdl a text string
ne legyen hosszabb 32767 (27-1) byte-
nal. Amikor a stiing adatot ir le, a string
hosszanak 0 és 255 karakter kozott kell len-
nie. igy a string kdnnyedén C vagy Pascal
STRING[255]-gé konvertalhato. A ckiD-nek
a tulajdonsagra kell utalnia és nem "TEXT"-
nek kell lennie.

Addfjellemz&k

Az adatiellemzék oftribitumokat adnak
meg a kovetkezd (nem adatjellemzdt tar-
talmazd) chunk-okra. Az adatjellemzd
alapvetben az mondja, hogy .vaitozé =
énték, pl. xy = (10, 200). A jellemzék csak
az adat és a jellemzdk szekcidkon belll
szerepnek (FORM, ill. PROP).

Adatszekciok

Az elso szukseges teendd a file ellendrze-
se, hogy IFF odctot tartaimaz-e, és ha
igen a kivant tipust adatot tarialmazza-e.
igy eljutottunk az adatszekcid fogalmé-
hoz.

Az ,adatszekcio” vagy IFF “FORM" egy
tarolhaté a file-ban. Magas szinti adatob-
jektum pl. egy kép, vagy egy hangeffekt.
Az IFF szerkezet "FORM"-ja teszi Gnazonosi-
tova. Egy Osszetett objektum lehet egy ze-
nei pariitGra o bedgyazott zenei hangsze-
rek leirasaval.

FORM
Az adatszekcio egy "‘FORM" ckiD-jli chunk
és az elrendezése a kovetkezd:

A ‘FORM D agy szintaktikai kulcsszo,
mint a “struct” a C-ben. Tételezzik fel,
hogy a "struct ILBM" tartalmaz egy "CMAP"
mezét. Ha iatiuk a "FORM'-of, varhatjuk a
FORM tipusazonositot (példankban a struk-
fira nevet - "ILBM") és a korabban leirt el-
rendezés (vagy szintakszis) részeit (lokdlis
chunk. FORM, LIST és CAI). Egy "FORM
ILBM" leginké&bb egy lokdlis "CMAP" chunk-
ot taraimaz, egy “ILBM.CMAP'-et (hogy
egy elfogadott nevet hasznaljunk).

igy ¢ "FORM® chunk czonositd egy
adatszekciot jeldl. Ez magaban fogialia,
hogy a chunk egy azonositot tartalmaz es
néhény bedgyazott chunk-ot. Egy FORM
olvasasakor, mas chunk-okhoz hasonidan,
a programoknak a ckSize-t mint chunk tar-
talmara vonatkozo virtudiis file-veget kell
figyelembe vennidk, akkor is ha csonkak.

Azok lokdlis chunk-ck, melyek a
FORM fipus tervezésekor lettek definialva
{es ebbdl adodoan ismertek minden ilyen
tipus kliens szémdra) az un. sfanderd
chunk-ok, mig a specializalt tipusok, me-
lyeket késébb hozick létre az un. non-
standord-ek.

Osszetett FORM-ok

Egy FORM belsejében elhelyezkedd FROM
chunk egy teljes értéki adatszekcid. Ez azt
jelenti, hogy épithetink olyan osszeteft
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objekturnokat, mint 1Obb képkockas ani-
macio a rendelkezésre Glid kep és hang-
effekt FORM-ckbdl. Tovabbi olyan chunk-
ok beszurasara is lehetéseg van, mint pl.

prﬁﬂvlcnl!t

kepvaltasi gyokonsag és kepkockc szam-
lalo.

Osszetett FORM-ok telhaszndldsakor
meérlegelni kell a létezd programokat, me-
yek ietrehozzak és szerkesztik az Ssszetevd
FORM-okat. Ezek a szerkeszid programok
kozll - annak ellenére, hogy betekintenek
oz Osszeteft objektumunk belsejebe is -
csak keves teszi lehetdve a szerkeszteset, A
tébbség nem teszi iehetdvé az ditala ta-
mogatott Osszetevd kicserélesét az ossze-
tett objektumunkban. Ez azért van, mert az
IFF elbirasok megkivanjck a Osszetett
FORM-ok felepitésének megadasét akar
egy szamidlo kezeléset vagy az alkoiok
jegyzekeét. Csak azok a programok, me-
lyek témogatick a mi FORM tipusunk sza-
balyait képesek létrehozni, ill. modositani
ilyen FORM-okat.

Ezért olyan program tervezése soran,
mely oOsszetett objektumokat hoz létre,
nyomatékosan javasolt a felhaszndid ré-
szere lehetdséget biztositani arra, hogy im-
portdlia és exportdlic a bedgyazoft
FORM-ckat. Az import s export torténhet
a clipboardon, vagy file-on keresztul.

Ennyi elméleti bevezetés utan (pihen-
tetokent] nézzik meg egy IFF file szerkeze-
tet, hogy a korabban leirfak a gyakoriat-
ban hogyan kerlinek felhasznalasra.
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A vdlasziott file egy 488 x 496 ielbon-
tasu HAMS-as kép. De ez mar a kdvetkezd
szémok témdja lesz.
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Vasarldink igénye szerint allifottuk dssze ezt a
konfiguraciot, amely installalva megvasarolhato
iizleteinkben (kérjiik telefondljon, hogy éppen van-e). Az
ar mindent tartaimaz, ami a gép mikdédéséhez szilkséges
- semmi trikk, semmi extra kiltseg...

A gép teljesiiménye maximalisan megfelel az intenziv
irodai alkalmazasokhoz is, és bovitheté multimédia
kiegészitésekkel (CD-ROM, hangkartya,stb.). Irodai
munkahoz ajanljuk a (magyar nyelvii) MS-Windows
operacios rendszer és az MS-Office programcsomag
telepitését.

Intel Pentium 75MHz + cooler, 256KB cache,

8MB RAM, 1,44MB fioppy, 16B HDD,

CIRRUS 5430 PCI VGA kartya 1 MB RAM,

14“ AXION COLOR SVGA monitor (1024x768 0.28, LR, NI)
Minitorony, 102 gombos billentyiizet,

Mindez CSAK
147.600,-Ft+AFA

4'72pin RAM, VIA Pluto chipset, Award bios, IDE+ {Comiort)
435DX4-120MHz-ig, 128Kb cache, 2VESA, SISA, 4-72pin RAM,

Ez AZ ARLISTA TARTALMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKAT...

SIS chipset, Award bios, (ASUS 45V2GX4) 13400 |  HDD mobil AT _ e Sy : 3.992
486DX4-120MHz-ig, 256Kb cache, 3PCI, TVESA, 2°36bit RAM,
SIS chipset, Award bios, IDE+ (ASUS SP3) 18.960 _
485DX4-133MHz-g, 256Kb cache, 3PCL 3SA, 472pin RAM, 2.080
SiS chipset, Award bios, IDE+ 15.992 2400 4
e aart o, (PSP, Grean), PG IDE+ (Mode &), UART 16 | 4902
Award bios [P&P, Green), PCI IDE+ a), 16550, ~/ . yizet S !
EPPIECP (PC Partner) 17.992 mewm 10.960
585 75-120MHz. 256Kb cache, 3PC), 41SA, Intel Triton chipset, ; SECRCON WHOma. . 39 —
Award bios (P&P, Green), PC! IDE+ (Mode 4), UART 16550, Microsoft mouse OEM 192 —
EPP/ECP {Pe Partner) 19.992 Gear mouse. 200 A4
586 75-166MHz, 256Kb Pipeline Burst cache, 4PCY, 3ISA, : Mitsumi mouse 92 [T
intel Triton chipset, Award bics (PAP, Green), PCI IDE+ {(Mode 4), § NS ey g 1120
UART 16550, EPP/ECP (PC Partner) 22400 pd
=3
< am 128€b DRAM 796 e |
P ~§ 512%b DRAM 3.600 3
% 1mb SimM 70ns 2992 .
f‘i 4Mb SIMM 70ns 72pin 8.992 (1
—ecsill BMD SIMM 70ns 72pin 19.200 :0
~—=—""16Mb SIMM 70ns 72pin 36.800 -
32Mb SHM 70ns T2pin - 79.992
256Kb cache 3.992 wm
256Kb Burst cache _ : 4.800 ~Lad
=
14" Axion mono VGA (800°500) 13.600 ]
RS 14° Daewoo SVGA (10247768, 0.28) 38.800 (o
'L = 7 14" Samsung SVGA (1024°768 0.28, LR) 39.992
14" Axion SVGA (1024°768, 0.28, NI, LR) 37.992 L
14" Samsung SVGA (1024°758, 0.28, NI, LR) 42.900 '
%0 14" Daewoo SVGA (1024°768, 0.28, Ni, LR} 39.992 >_
15" Samsung (12801024, 0.28, LR, M, D.) 65.200
15" Daewoo (128071024, 0.28, LR, NI, D} 58,320 1 |
17" Daewoo (1280*1024, 0.28, LR, NI, Digital) 98.800 7]
20" Daewoo (12801024, 0.28, LR, Ni, Digital) 192.000
21° Daewoo (12801024, 0.28, LR, NI, Digitaf) 232.000 =3
14" monitor filter Gveg :
- ~d
Kazponti iiziet: 1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel.Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101 >=
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel./Fax: 156-6790 B
Nyitvatartés: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, ebédidé: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00 g

Arjegyzékiink lekérdezhetd a FAX-BANK-bol: 180-8611/1477## (Tone iizemmédban).
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Jo reggelt kivinok azon fanati-
kus egyedeknek, akik képesek a ta-
vaszi napsugdr szabadba hivogato
fényének ellendlini, s szabadidejik-
ben nem csoddljdk, hanem készitik is
az ehhez hasonié lenyligozo jelensé-
geket! E pozitivizmust sugarzd mon-
dat utan kévetkezzenek a rossz hirek:

Sajnos Frankie ideje is veges, ezert
valoszinldleg a mult havi Ray-Trace
rovatban taldlkoziatok utoljara a ne-
veével. Ennek ket kovetkezmenye lesz:
1. A Modeler és a targytervezés fog
elétérbe kerlini a Iatvanyos hiizdsok-
kal szemben. (Persze, ha valakinek
mas tipusd, a Layouterrel (esetleg
Imagine-nel) kapcsolatos probléma-
ja akad, és meg is ifja azt, akkor a le-
heté legrovidebb idé alatt megpro-
balok valaszolni ra.)
2. Ezentil nem mondhatom azt,
hogy azt Frankie irta... Tehat ha vala-
mit nem irtam le elég vildgosan, ak-
kor csak tollat (nyomtatot) kell ra-
gadni...

E hosszura nyult bevezetd utan
ideje ratémi havi témankra, a

polygonokra. Tapasztalatom szerint
igen sokan prébdinak atdlini a
konnyen kezelheid, de csunya kepe-
ket szamold Imagine-1dl, a Light-
Wave-re. A Modelemek csak annyi
koze van az athriblitumokhoz, hogy itt
kell meghatarozni, mely fellletek bir-
janak azonos tulajdonsagokkal (Poly-

gon/Surface). A kivdlasziott felliet-
csoportnak nevet kell adni (vagy ki-
valasztani egyet a listabol), és rakat-
tintani az Apply gombra. Igazi meg-
lepetés akkor éri az Imagine-ben jar-
tas egyént, ha polygon modban
(lent) kivalaszija a Display mend Stats
pontjat. Az itt Iatottak alapjan egy
polygon dlihat 1,
2, 3, 4 vagy negy-
nel iobb pontbol.

Mindig annyi
pontbol keszul
eqgy felllet,
amennyi pontot

elézoleg kivalasz-
tottunk. Az Options
bedllitasai kozvet-
len fellletaddsndl (iR

nem szamitanak. De mikor lehet
szuksegunk egy €s két ponibdl dllé
"sokszogekre™ Ha ki akarjuk emelni
egy targy éleit vagy sarkait. Ha nincs
szikség hengerre, mert kis aimérdje
miatt Ggyis csak vonal fog Iatszani a
képen. Csillagoknal, hoesésnél, stb.
Tehdt olyan esetekben, ahol gbmb
és csb targyak feleslieges meméria-
pazarlast jelentenének. Valodi fellle-
tek készitesekor Ggyelni kell a kijelo-
lés sorrendjére és a koruljarasi irany-
ra is, mert ez utdbbi hatarozza meg a
felllet iranyat. Ha a fellet nem a ka-
mera iranydba néz — azaz a normal-
vekiora 90°-ndl nagyobb szoget zdr
be a kamera iranyaval —, akkor azt a
felGletet a program nem fogja kisz&-
molni. Bonyolultabb objectek készi-
téséenel a korlljardsi irdny figyelese
csak lassitia a munkdt, ezért egysze-
ribb és gyorsabb, ha utdlag a
Polygon/Flippel dllitiuk be a megfele-
16 iranyt. Sok fellleinél ez az eljaras is
idérabld és idegold lehet. Szeren-
csére taldlhaté itt még egy Align fel-
iratd gadget, mely a feluleteket azo-
nos irdnyba forgatja. Semmi sem {6-
kéletes, vagyis az igazdn bonyolult
targyakndl ez sem segit. Mit lehet
ilyenkor tenni? Az Object/Optlionsben
Automaticot kell bedllitani, s a ke-
sébbiekben az egybefliggd sik teri-
leteket egy feliletnek fogja megad-
ni a progi. Sokkal egyszeribb, ha
egy henger tetejét csak egy felllet
zaria, nem is beszéive a fontokrol,
melyek kezelését (ioként sebesség
tekintetében) jelentGsen megkonnyi-
fi. ha a lapos részeken (elol és hatul)
csak egy-egy poly-
gon taidlhatd. Ezt a
pozitiv tulajdonsa-
gukat a tovabbi
alakitasok, boolean
miuiveletek utan is
megtartjak. It kell
meég megjegyez-
nem, hogy a né-
hany foninal - 6-
M képp, ha a széveg



tartalmaz lyukas betliket (R, A, O,
sib.) — rosszul dllitia be a fellleteket.
A felGletek tipusat és szamat mindig
a céltargy alakjatdl figgden kell
megvdiasztani. (Egyetlen egy poly-
gonbdl dlid lapot elég nehézkes
gombre fesziteni.) Hidba a gondos
tervezés, a sok vaziat, elkertlhetetien
a fellletek szamanak novelese
és/vagy csokkentése. Ez utobbira ke-
zenfekvé megolddsnak tinik a CUT
s a DELETE, de megsem az. Ezek

haszndlatandl szamolni kell a pontok
csokkenesevel is, mert ha egy pont
nem tartozik mas felllethez, csak a
kivalasztotthoz, akkor az is torodik.
Ahhoz, hogy a pontok megmaradja-
nak, a Polygon/Remove-t kell hasz-
nalni. A felGletek sokszorozasara, fel-
osztasara is hasonloan sok megoldds
kinGlkozik (POLYGON/SUBDIV). Az elsé,
s egyben legegyszeriibb a FACET,
mely alapérteilmezésben a felllethez
tartozé oldalak felénél helyezi el az
ujabb pontokat, tehat a targy alakja
nem vailtozik, csak a pontok és a fe-
lGletek szama novekszik. Ha fractal-
nak nullanal nagyobb szamot adunk
meg, okkor az Uj pontokat szértan
helyezi el. (Képzeld el a kovetkezd
animaciot: Megadll egy autd, kinyitia
az elso gjtajat, és ezzel elkap egy bi-
cikiistat. A biciklista elszall, az gjto
behorpad. A kerdeses qjtobol ket
valtozatot kell keésziteni, az elsét nul-
ias fractallal kell felosztani, az Gtkd-
zés utanit meg pl. eggyel.) A kovet-
kezd eljaras (SMOQOTH) a polygonok
iranyat is figyelembe veszi, ennek
megfelelden lekerekitést vegez. A
fractal ift is ugyanazt végzi, mint az
eléz6 miveleinél, a Max Smoothing
Angle pedig a layout surface menua-
jebdl lehet ismerds. Nagyon hasznos
amikor egy meghagijlitott csérél kide-
ril, hogy kéne még par felllet, és
mar szinte lehetetlenség eloirdl kez-
deni. Ebbdl a csoportbdl mar csak a
METAFORM maradt hatra. Szintén le-
kerekitést végez, azzal a két klionb-
seggel, hogy nem kell/lehet hatarer-

téket adni, és a mar meglévé ponto-
kat is elmozgatia. Miért van két
majdnem azonos funkcid? Mert mds-
képp mukodnek, és mas célokat is
szolgdinak. Ez utdbbinak kdszonhe-
t6en sokszor szinte az utolso pillana-
tig lehet vaziatszintG, néhany pont-
bol allo objectekkel dolgozni. Amikor
elion az idd, akkor csak ra kell kattin-
tani a METAFORMra, es mar el is ké-
szult a lekerekités. Mint sok mas mu-
velet végeredmeényét, ezét is befo-
lyasolja, hogy az Objects/Options-
ben a fellleteket milyenre valasziot-
tuk. Hidba dicsértem az elején a ha-
romnal {6bb pontbdl dGilé polygon-
okat, egyértelmien csak a hdarom-
szogek hatdrozhatnak meg egy felG-
letet, és néhany mivelet (pl. az
elébb targyalt metaform) nem képes
sok pontbdl dlié fellletekkel doigoz-

ni, ezert ezeket haromszogekre kell
osztani a TRIPLEvel. (Ha az objectet
mas programban (pl.: Imagine) is fel
akarjuk haszndini, akkor a konverta-
Ias elétt szintén érdemes a TRIPLE
hasznadini.) Ebbdl a csoportban talal-
haté még a UNIFY is, mely a tébbszo-
rosen definidit polygonok optimaliza-
lasat jelentdsen megkdnnyiti. Ha ket
polygon ugyanazokat a pontokat
haszndlja, akkor az egyiket torli. A fe-
liletek iranyat nem figyeli, ezért a
mivelet elétt a
kétoldalu  poly-
gonokat at kell
masolni egy ma-
sik rétegre, vagy
utolag kell maso-
latot késziteni, és
ezt forditva visz-
szahelyezni. A k&-
zépsé parancs-
csoport elsé
gadgetije, az
Add Point abban kulonbozik a
Create Points-jatol, hogy nem tetszé-
leges helyre fog kerlini az Gj pont,
hanem egy kivalaszioft élre. Tehdt
eldszor Polygon modban ki kell va-
lasziani a feluleteket, mert csak az

akfiv élekre lehet pontot elhelyezni.
Ennek ellenkezdje a Remove Point. Ki
kell jeléini a fellietet és a kérdéses
pontot is. A pontot nem 1orli le a
program, csak figgetleniti a kijelolt
felllettol. A kbvetkezd paros az At-
tach/Detach. Az elsGvel ideiglenesen
Ossze lehet flzni fellleteket. A fellle-
tek kijeldlése utan meg kell adni a
kézponti polygont. Ezekutén a koz-
ponti polygonra kiadoft miveietek
az egész csoportra ervenyesek lesz-
nek. Ha a csoport valamelyik elemét
megforditjuk- (Flip), akkor annak ha-
tasa csak Detach utan érvenyesul. A
csoportbol barmmikor ki lehet venni
elemeket a csoport megszuntetese
nélkdl. Mar csak a Split és a Merge
maradt a polygonok témakdrébdl. A
Merge-gel szomszedos fellleteket le-
het Gsszevonni. Ere nem is erdemes
tobb szot vesziegetni. A Split kissé bo-
nyolultabb, mert itt ismét at kell val-
tani point moédba, de eldbb ki kell
valasztani a fellleteket. A mivelet
eredmeényeként két pontbdl allé fe-
lileteket kapunk. Ez elsd Iatdsra fe-
lesleges funkcionak tinik, mert sok-
kal egyszeribben is lehet ilyen fell-
leteket csindini. Viszont amikor sok
ilyenre van szikseg (pl.: egy gdbmb
atmerdjét alkoté egyenesekre), ak-
kor meégis a Split az idedlis megol-
das.

A beigért particle-témara mar
nincs hely, talan a ké-
vetkezd szamba belefér.
Egy bizlos: Ray-Trace ro-
vat a kovetkezd honap-
ban is lesz. Adios!
GABRIEL
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Raoul Renier:A hitehagyoft

A regény a kézépkori Europa sotét és sivar vildgaba vezeti az olvasét, ahol a kor-

veszii oz emberélet. Figyelemmel kisérheliik a magusok fitkos rendjének hanyatia-
sat, amely rengeteg erddségek, kopar hegyormok menedekébe hizddva probdlia |

ekkor megijelenik kozoftik egy sotet, rejtélyes alak, aki ama rendeltetett, hogy meg- |
orizze oz Gsi fitkokat, és tovabb hagyomdnyozza Sket az elidvendd koroknak.
Mersant le Sinistre régi gréf csalad sarja, reftegett hind kardforgaté, akit a batyio
kiforgatoft az &réksegebdl és haldira szant. azonban dacol a kérelhetetlen végzet-
tel, az andalliziai morok kézof kitanufia o habort mesterségét, s Gszokkel és acéllal
tert vissza atydi ofthondba, hogy 0idig rombolja azt. A szomyl veérfirdd utén a
Pireneusok vadonaba menekil, feledést és feloldozdast keresvén, s a magusok rend-

sén: egy kildetésbol hazatérve (i otfhondt romokban taidlia. Az utolsé eurdpai ma-
gusként bossz(t eskiszik az inkvizicio, az egyhdz és a kirdlyok ellen, s elhataroza,
hogy langokba borffja az egeész vildgot, majd a romokbdl egy Gj. magasztosabb
rendet feremi. Az 6 harcainak, viszalyainak, sotét szenvedélyeinek iorénete ez a ]
konyv, a dark fantasy iranyzat legljabb kiasszikusa, a M.AA.G.U.S. regényeirdl (Acél és oroszidn, Korona és kehely) idl

ismert szerzd, Raoul Renier tollabdt.

Roger Macbride Allen: Seloniai veszedelem

Han az Emberi Liga fogsagdban a sajat unokatestvére, Thrackan elé kerl, aki
nem mads, mint a Liga rejiett vezetdje. Thrackan szérakoziatdsara parbait kell vivnia
egy masik fogollyal, egy veszedelmes seloniaival, de az megkiméli az életét. Ezek
utan a két foglyot kdz0s cellaba zariak. A kezdeti gyanakvds utdn kiderdl, hogy cél-
jaik kbz0sek; a seloniai is g Liga elleni tevekenysegéért kerlilt fogsagba, de tarsai
hamarosan megszoktetik Hannal egyutt. Leidt a Korona Hazban tartjak fogva a Li-
gasck, Egy idd utan Uj celiatarsat kap: Mara Jadét akinek a szerepe még tisztdzat-
lan oz eddigi eseményekben. Jade hajdja tavirdnyithatd, oz irdnyitdszerkezet pe-
dig oft lapul Jade szobdjdban, a Korona Haz egyik feisobb emeletén. A két fogoly
kitdr. megszerzik az iranyitoszerkezetet, és eldkeritik a hajot. Luke-nak és Landdnak
sikerdl visszajutnia a Coruscantra, a koréliai filtémezd informacicival. Mon Mothma
&s Ackbar a Bakura bolygora kiidik oket, hogy — mivel a Kdztdrsasag flotdia nincs
Utcképes dliapotban — Luke régi ismerCseidl, félig-meddig szerelmétdl, Gaeriel
Coptisontdl hasznalhato fiotiat kérienek kdicson a koréliai helyzet felderitéséhez. Ut-
kozben osszetaldlkoznak egy kalamar cirkaloval, aminek a fedélzetén Belindi
Kalendét fartick fogva. Kalenda, az UKF igyndke ugyanis lopott kalézhajoval, ira-
tok nélkil j6n el Koréliardl a létfontossagt adatokat tartalmazd chippel, igy vesze-
delmes, gyanus ismeretienként kezelik. Csak a Kdzidrsasdg legmagasabb szint
vezeiGinek hajlandd vallomdst tenni, ezért Luke Gtszall hozza, és beszél vele. Ekoz-

ben Ebrihim. a drall neveld Csubakkaval és o gyerekekkel a Drall bolygon, a nagynénijé nél keres menedéket. Ki-
dertil, hogy a Drallon épp olyan dsatdsok folynak, mint KoréliGn. A gyerekek beszamoinak a Korélian taldit titokza-
tos féldalafti szerkezetrdl. Mindannyian elmennek a dralli dsatashoz, és off is hasonld berendezést leinek. Ebrhim
nogynénje azt mondja, hogy a szerkezet egy olyan hataimas repulizor, ami bolygémozgatdsta szolgdl, de fegyver-
nek is igen alkalmas. Leigeknak sikerll megszOknilk, és Ggy donfenek, hogy Selonidra mennek. Han is Selonidra tart
a seloniai ellenatidkkal &s a hajojukkal. Luke megkapja Gaeriel segitségét, és a bakurai flotia az Gj taldimany, a
hipermez6t fenntarfo buborek segitségével Givag a tiltdmezén Korélia felé. Az lrben mindnydian osszetaialkoznak,
de megeérkezik a koréliai sereg, €s harc 16r ki. Ezalatt Tendra Risant, a gazdag menyasszonyjelolt Lando keresésére
indul, es cz eldre megbeszélt frekvencian sikerli is kapcsolatot teremtenitk. iIdékozben kiderdl, hogy Thrackan egy
Uj, sajat Birodalmat akar iétrehozni, és Korélia elszakaddssal fenyeget, de a bolygdrobbandsok mogott mégsem 6
dll, hanem valaki mds, taldn a régi Birodalom tagjai. A fenyegelés azonban igy is valéra valik: felrobban a kovet-
kezd bolyg6 is...

wpt 10papok és penzéhes zsoldosvezérek Grokos viszdlvkoddasa kbzepetie ériékét §

Givészelni a vészterhes idoket. A pogdny vardzsidknak, az antik tanok Srokoseinek
azonban nincs eselylk az egyhdz mind erdszakosabb terjeszkedése és a Szent inkvi- ]
zicid hataima ellen. Ugy tnik mar, hogy szervezetikre elkeriilhetetien bukds var, dm

jének utolsd erddije befogadia. Beavattatast nyer a filtoft misztériumokba, de mdr ké- 3
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Fredericia — Denmark — 1995

Endi a harom dologrol kizard-
lag egyetlenegy dologra
asszocidhat o demozasban
jartas egyen. Igen, a The Paor-

fy-r6l van sz0, amery immar
otodik atkalommal  keruit
megrendezéste a vikingek &s-
hazdjéban. A rendezvény mi-
ndsége az évek soran sajnos
rengeteget romiott, mar ami
legaldbbis a szervezest lllefi. A
legnagyobb gond @z, hogy
mivel mostanség mdar nem

scene ftagok szervezik a

mdra mar nagy tradici- i
éval rendelkezd Ossze-
jovetelt, igy az kezd tel-
jes mértékben pénz ori-
entdiié vaini. A produk-
cidk minGségére ugyan §
nem lehet panasz, viszont
igaz az is, hogy ma mdr nem
elég egy mezei A1200-as a
megtekintésiikhoz. Szinte kivé-
tel nélkul igényli minden pro-
duktum a 4 mega fastramot,
és igazabdl csak 030-as proci
1515t éivezhetd a iGtvany. igy

56 aztén gondolom nem

meglepd az, hogy eldszdr a
Mr. Wax-tol importalt Cé64
anyagokat tekintettem meg,
és boldogan tapaszialtam,
hogy it még mindig semmifé-
=3 bévites nem szikseges ah-

38 hoz, hogy kipakolidk a
képernydre azokat az 1

frame-es rutinokat,
amelyeket AGA-s ge-
csak

peken

S agyontuningolva
szemiélhetiink. Higba.
A demozds is kezd kolt-

ségesse valni.

Closer { CNCD
Code: Juliet
Graphics: Destop
Musics: Groo

A Carillon Cyberiad-ék ketids
életet éinek. Nemcsak az
Amiga scenén dolgozgainak,
de kiterjesztették hataskoniket
a PC terlletére is. Hagyoma-
nyaikhoz méltdan UGjév ma-
} gassdgdban visszatériek o
jo oreg AGA-hoz, hogy el
monddsuk szetint “szétrigio-
nak" néhdny hdaisd fertalyt

ra, amelynek nydivanyai elet-
hilen csépolnak, s emellett
fel-fel csillannak. Megvaldsi-
tottadk azt az algoritmust is,
amely ez iddig csak probal-
gatas szintere volt. Egy fexiura
fellletet elemiampdaval vilagi-
tottck meg. Az Gsszhatas brilli-
ansra sikeriiit. A credits lista-
ban megjelené feliratok

olyan benyomdst keltenek,

= mintha vasreszelékbol épul-

nének fel, és egy képzelei-
beli mdagnes hatasara
{amely a képemyd sikiagban
van elhelyezve) felenk indul-
nak meg. Végll az uj keletu
§ Bump-textira effekibe némi
extrat pakolva csiszolt gye-

¢ mantok ragyogasaban gyo-

nyorkodhetink.

Vision / Oxygene
Code: Oxbab
Graphics: MON
Musics: Clawz

Csaknem mastél év telt el az-
6fa. hogy megjosoltam az

- Oxygene jovobeli sikerét. Jos-

latom beigazolodott, hiszen
ilyen neveket sikerult meg-
elbéznitk a competitionon,
mint a Vifdual Dreams vagy a
Polka Brothers. A franciak ud-
voskéje bizony nagy kizde-
lem drdén, de kiharcolta ma-
ganak azt az ezist medalii-
ont. amelyrdl nem is olyan ré-
gen még dlmodni sem mert.
Megszokhattuk mar 1oldk,
hogy vekiormatematika alo-
pa munkdkat készitenek. Most




sincs ez természelesen mds-
képp. Bemelegitésként két
azonos meretld vektordonut
valioziatia Gimérdjél, mikdz-

ben egyik a masikba agyazé-

dik, és forditva. Valdszini- 55

leg még nagyon sok be-

széigetés térgya lesz az a ||

kod, amelyet ezt kbveiden
jelenitetiek meg. Az alapot
egy olyan textirds objekium
képezi, amely leginkdbb egy
meghdamozott alma spirdlis
héjara emiékeziet. Na mdar
most magdban egyedil az
sem lenne lebecsilendd, vi-
szont egy masik inconvex test
is tikrozédik benne. Egyszeri-
en nem fudok mit képzeljek a
dologrol, és gondolom, ezzel
nem egyeddl vagyok igy.
Ugyanez a tikr6z6dé test
megjelenik még a késébbiek-
ben is, hogy egy homoni -
kbr elbtt jarjon vitusténcof.
Ezek utan desszertként fog-
hatjuk fel o kiidntéle szinek-
ben pompdzd tiskés vekior-
donutokat.

Faidory / Virtual Dreams

A .Gépek irényitick a vilagot”
jelmondat keretében készult
el ez a szinién felejthetetien
kis remekmi. Sajnos a harma-

dik dmul ;c&ro penzosszeg ke-

vésnek bizonyult ah-
hoz, hogy a coder el-
tulajdonitott gépének, egy
A4000-nek a koltségeét fedez-
ni fudja. Mert bizony vannak
amyékos oldalai is egy ilyen
partynak. Reméljik ez a “kis*
incidens nem fogja befolya-
soini a VD jovobeli terveit, és

alaﬂ Acvbefs:coahcn-

hamarosan Ujra jelentkeznek
majd valami inyencséggel. A
Fakiory-ban ugyanis akad
ilyen bdven. Megfigyelhetjik
a mikroszkop lencse alatti

cse mkazasa’r a texh‘:rc: alag-

szalld, a legmesszebbmend-
kig kidolgozott textira Grhajot,
amint éppen vekiornyaldbo-
kat okad flivokdibol. Ezenfelil
a kétségkivil oridsi design-hez
tarsuld dinamikus zene az,
amely i6bbszori, egymas uta-
ni betditést valt ki a legtébb
hozzGértébdl.

Rables / Rage
Code: Spirou

Graphics: Foxx
Musics: Faiser

Bizony, bizony. Ujabb Silents
kion Hnt fel, ha szabad igy fo-
gaimaznom. A legendds csa-
pat volt tagjai néha néha
meég feitiinnek valamilyen fo-
rumon, hogy jelezzék a vilag-
nak: még nem haltak teljesen
meg. Elég lebilincseld
oz a bevezett anima-
cié, amely az egész
esemény magjat is ké-
pezi egyben. Egy elsza-
badult robot hetkéz-
napinak tekinthetd vé-
rengzeseit  hivatoftak
bemutatni a képsorok
Brutal Display cimszd

megvaldsitott  algoritmusok-
nak. liyen példdut két likletd
gytni egymasba Ioném

CSC / Essence
(Code: Touchstone * Graphics: Lovie * Musics: Virgill)

CSC, azaz Crazy, Sexy, Cool. A ROM cim( tjsag atyjoinak al-
kalmuk nyilt egy kis fellélegzésre a legfrissebb szam kiada-

megmeéretietésen
szamottevd  ered-
meényt eléren, en-
nek ellenére kelle-
mes kis atkoms Lm

J

sat kéveléen. Volt még
egy kevéske idé a nagy
rendezvényig, igy aridn
oOsszedoblak valamit, As-
ra persze nem eléggé ki-
forrott @ mi, hogy egy
ilyen nogy volumend

halé benne o vektor-
' donut  flal, z-buffer,
gouraud, iletve phong
valtozata, kévetve fer-
 mészelesen exzel a fej-

jelenitésig. Eimélked-

hellink a perspeklivikus, antialiased-es, illetve genlock-os

textira  kockdak

rejtelmein,

emellelt pedig szamos

lightsource objectel s megszemiélhetink munkdjo sorén,
Tobbnek kozilik figyelemreméltd a bonyolultsagi foka.

vagy a kiiénbézd fractal hal-

mazok metamorphosisa. Az
igazi hdt-

bavagast meégis az a liktets
labdacs adja, amelyen hasa-
dasok keletkeznek a reakcié
hatasdara, és minden pillanat-
ban ozt varjuk, hogy kirob-
banjon a benne Iévd valami.

Rainbow | Chromance

Készonet Lord/Absolufel-nak
ozon képekért, melyeket t6le
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Siam Tilt -
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Dunell | | Casino

Time Keepers
History Line
Populous i
Sim City
Pirates

Pinball lllusions B | Toy Story

Timekeepers : i&g@ Mortal Kombat
Worms - Get Shory
Sim City 2000 Szemtél Szemben
Speris Legacy - K Bérgyilkosok
Aien Fish Finger S Jumani

Alien Fish Finger
Chaos Engine
Syrzdicate

Pocahontas -
AReftenthefetien

Csongor's “ALL TIME” FILM TOP 10
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Silly Putt maszkalés
13 Angst kaland
039 Coala helikopter szim
041 Speedway autos
042 Lost Eden (CD32) kaland
043 TEX (AGA-CD32) szimulator
044 Breach 3 stratégia
045 Zeppelin ) stratégia
045 Settlers scrozat stratégia
047 Sim City 2000 stratégia
048 Limbo of the Lost kaland .
- D49 Akira maszkalos
050 Ruffian platform
052 Alien Fish Finger Iovoldozos
Xtreme Racing autos

F1 Champ. Ed.
Fiamingo Tours

Rise of the R (CD32)

Legrcms of Dawn
Boxing master

Frontier
Watchtower

RPG
box

urhajos stratégia
lovdiddzos, maszkaldos

1]} és hasznalt Commodore, Amiga, IBM desktdp és notebook szamitogépek,

részegységek Javitasa és adas - vétele
Amiga Javitas azonnal - vidékre kiszallassal Isl
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