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Slamifilt

A news rovat elejére rogton egy
olyan program kindlkozik, melynek
valoszinileg mindenki nagyon fog
ordini. Nos, a Slamtfilt egy szuper
AGA-s flipper lesz és egész véletlenl
a flippergydros 21st adja ki. Ugy Iat-
szik mindenfajtc ellenkezd hireszte-
léssel szemben nem hagyjak abba
az Amigas fejlesztéseket. A flipper
egyébként a j6l megszokott sémara
épll, szuper animacick, elrejtett al-
jatékok, remek grafika, huncutsa-

gok, ball lock és még rengeteg mas.
A megjelenési datumot még nem
kozblte a cég, azonban a palydk al-
lapotdbdl itélve mdr nem lehet

messze.
Vitual Karting

Valamikor az év utolsd napjai-
ban jelent meg a Virtual Karting,
mely stilusd programmal még nem
igazdn taldlkozhattunk “Amigdan. A
gokart programban 100 és 125 kéb-
centiméteres gokartokkal versenyez-
hetink. Ami igazan elvezetesse teszi
a jatékot, az a 3D texture mapped

4 grafika. Az alkotok megprobattak le-

hetéleg minél jobban megkdzeliteni
a valosagot, legalabbis ami a go-
kart mozgasdt illefi. Sajnos a grafika,
gondolom a sebességigeny miatt,
csak ditherezett 2*2 pixeles kivitel-
ben élvezhetd, ami egy kicsi rontja
az osszhatdst. Egyébként ha megun-
juk a 3D-s nézetet, akkor akar 2D-
ben is kergethetjlk ellenfeleinket.
Jimmy's fantastic journey
A régi szép idoket idézé demo
akadt a minap a kezembe. A tipikus
platform jaték nagyon hasoniit azok-
hoz az aranyos €s grafikailag nagy-
szerGen kidolgozott jatékokhoz, me-
lyek naggya tették annak idején az
Amigat. A vegleges jaték 24 palya-
bél fog dlini, melyek természetesen
kilonbdz6 vilagokon fognak jatszdd-
ni. A jaték teljesen egyutas, azaz

nem igazan van valaszidsi lehetdsé-
glnk, hogy kitériink-e az ellenink
kulcott ellenfelek eldl. Gydjtdgetni
valét is béven taldlunk a palydakon,

persze csak akkor ha el fudjuk kerdi-
ni a rengeteg artd szandéku ellenfe-
let. Erdekesség az, hogy a jaték ren-
delkezik save funkcioval, ami nem
igazan megszokott az ilyen jellegi
jatékokban.
Jaktar

Ez a program valoszindleg surol-
ja a shareware kategoériat, bar mos-
tandban mar teljesen dsszemosodott
ez a kategoria. Egy tipikus RPG-vel
van dolgunk, annak minden velejd-
rojaval. Alapértelmezésképpen egy
térképen haladhatunk csapatunk-
kal. Ha betérink egy Dungeon-ba,
akkor a program dtkapcsol 3D-s
megjelenitésre. A szokasos lehetose-
gek dlinak rendelkezésinkre a prog-

ramban, varazsiatok, fegyveres harc
meg minden hasonld modka. Elég
vdltozatos a talkdlhaté ellenfelek lista-
ja, hiszen eléfordul it a legegysze-
ribb patkanytdl kezdve a goblinon
Gt az dridsig mindenki aki szamit. Ugy
gondolom, hogy érdemes megnézni
o programot a kidolgozatian grafi-
kdja ellenére, hiszen ettdl még na-
gyon jokat kalandozhatunk a Jaktar-
ral.




Airbus Il

Valoszinlsitem, hogy az Airbus
név ismerésen cseng a szimuldtorok
kedveldinek, hiszen a program elég
hires volt annakidején (fleg a Lufi-
hansa pilotak korében, mert ezen ta-
nultak meg repdini). Nos, Ggy latszik
kozeledik a masodik rész kiadasa is,
melyben igazabol nem sok valtozast

i

lattam. Sajnos kénytelen voltam egy
sziikitett demo verzié alapjan meg-
itélni a készllé programot, mely ha
jol seitem nem fog hatalmas valtoz-
tatasckat tartalmazni az eldzd rész-
hez képest.

Hillsea Lido

A Vulcan is megrazta magat
mostandban, hiszen a nemrégiben
megjelent Timekeepers utan itt a k-
vetkezd programjuk, a Hillsea Lido. A
megszokott grafikai stilusu jatékban
ezuttal egy tengerparti sétany me-
nedzselésével kell foglalkoznunk. Na-
gyon sokrétiinek igérkezik a program
aftol figgetiendl, hogy csak a Mini-

Serie feliratot viseli. El sem tudnank
képzelni, hogy mennyi szervezési fel
adatot és persze rengeteg tokét igé-
nyel a partszakasz és a sétdny eliata-
sa. Sok mindenre figyelnink kell a ja-
tékban, hiszen péiddul nem szivesen
nyaralnak az emberek egy piszkos,
hulladékoktél hemzsegd, vagy akdr
apolatian agyasokkal teli nyaraldhe-
lyen. Mindenesetre érdemes jatszani
a programmal, hiszen nem tlnik
rossznak, s6t

Conquest
Regen jelent meg strategiai jo-
teék Amigdra, ugy gondolom épp it

volt az ideje egy Conquest stilusd j&-
téknak. Inditaskor négy nemzet veze-
re kozll valaszthatunk, de érdemes
megfontolnunk, hogy kit részesitiink
elényben, hiszen mindegyik karak-
ternek megvannak az eldnyei és a
hatranyai is, s persze mindegyiknek
mar a stilusa. Inditaskor egy kis palya
jelenik meg melyen nagyon egysze-
rli lesz a dolgunk, el kell foglalnunk a
rendelkezésre dli¢ katonasaggal és
lakossaggal az Ures, illetve ellense-
ges teriileteket. Epithetiink minden-
féle éplileteket, melyek persze haté-
konyan befolyasoljdk a rendelkezés-
re Alié ember dliomdny mennyise-
gét. A jatek kidolgozottsagara lehet
panaszunk, azonban ugy gondo-
lom, hogy nem olyan nagyon vészes
a dolog. mindenképpen érdemes
egy kicsit kalandozni a Conquest vi-
lagaban.
Weel Spin

Ismét egy lengyel alkotas, és is-
mét a Black Legend. Az cutds prog-
ramban 3 fajta jarmad kézul valasz-
hatunk a sportautétdl a terepjaréig.
Lehetdség van arra, hogy fejlesszik
geplnket, persze csak oz adott kor-
lataink kozott. Minden jo helyezésert
jutaimat (pénzt) kapunk, melybdl
tudjuk finanszirozni a fejlesztéseket.
A remekill kidolgozott alldkepek
utdn egy kicsit lehangold a jaték fo-
lyamata, mivel nagyon egyszerl
sprite-okkal kell versenyeznunk. Azert
persze nem ilyen vészes a helyzet,
hiszen igy jo jatéknak igérkezik a

Weel Spin, minden sebessegortiltnek
batran gjanihatom.
Sasiedzi

Egy aranyos kis 16voldozés prog-
ram, melyben maximum 3-an jatsz-
hatunk egymas ellen. Célunk az,
hogy osszegyujtsitk a pdlyén feltiné
kis bonus targyakat, Ugy hogy lehe-
toleg nem zuhanunk le és mindezek
kozben meg elkerlljik a minket 16-
voldozé bardtaink IGvedékeit. Le is
zuhanhatunk persze, csakagy mint
az életben. Repulénk igen redlisan
mozog, ami néha igen nagy nehéz-
ségeket témaszt a pildtdval kapcso-

latban. Termeészetesen azt mar mon-
danom sem kell, hogy szintén len-
gyel alkotdstdl van sz6, bar meg-
mondom &szintén, ha nem IGtindm a
lengyel feliratokat fel sem tinne a
dolog. Vajon miért nem tudunk eljut-
ni mi is egy szintre az Amiga terén?
Super Tennis Champs
Mult év végeén dobta a piacra
az Audiogenic a legujabb labdas
jatékat a STC-ot. A program a mar

jo! megszokott igényes grafikara ta-
maszkodva segit minket egy kelle-
mes teniszezésben, mely igen hasz-
nos, féleg igy a nagy zimanké koze-
pén. Négytajta lehetdségiink van a
versenyzésre (Exhibition, Grand
Slam, Tournament, League). A prog-
ram kidolgozottsaga mind a grafika-
ban, mind a versenyzék mozgatdsa-
ban nagyon szepen ki van dolgoz-
va, igazan elvezetes a jaték a STC-
vel.

Bear™



Nemrégiben jelent meg a TEAM
17 regen vart jatéka. a WORMS. A
program nem egy uj otiet alapjan
készUlt, hanem egy régesrégen is-
mert témdat dolgoz fel. A C64-es iddk-
bdl talén sckaknak ismerésen cseng
az Artillery Duel név. de emlithetném
az Amigas Scorch Tanks-of is. A cél
mindkét jatekban azonos. Adott egy
keétdimenzios pdlya, ahol ket tankkal
egymast kell szétionink, meégpedig
ugy, hogy a tank csovének emelke-
dését és a loveés erdssegét tudjuk val-
toztatni. Felvaltva Iovink, és cki ha-
marabb taldlja el a megfeleld sz6-
get és lovéserdsséget, az mar sinen
van (a masiknak reszeltek).

Alapok
A WORMS gyakoriatiiag ugya-
nerre a sémarc épdl fel, csak az idok

valtoziok czdta, €s egy kicsit moder-
nebb koritést kapott oz egész jaték. A
WORMS-ban nem egyéni kizdelem
folyik, hanem kokemény csapai-
munka, nem egy maganyos harcost
kell irGnyitanunk, hanem egy egész
csapatot. Itt minden vére megy. It
mindent komolyan kell venni. Nincs
irgalom. Az okosabb gydz, a gyen-
gébb elbukik. Minden fegyver meg-
engedett magasztos celjcink elere-
sehez. Elerkezett hat az ido, hogy
igazsagot tegylink a kukacok ke-

gyetlen vildgaban, es megmutassuk,
hogy ki a gimyo a gaton.

Hdét akkor...

Eme kis bevezetd utan mar bizto-
san felborzoltam j© néhdny olvasd
idegszalait, de mindenkit megnyug-
tatok. Ez a jaték nem Doom, es nem
is Mortal Kombat. Bar repkednek a
pofonok es surrognak a raketak, de
nem frocskdl c vér és nem folyik ki
bél. A programozok a lehetd leghu-
manusabban (legkukacosabban) és
legpoénosabban  oldottak  meg
mindazt, amit egy hétkdznapi ember
gyilkolasnak es pusztitasnak definial.
A jatek foszereploi termeszetesen a
kukacok, akik most fegyvert ragad-
tak jogaik érvényesitése érdekében.

A jatekot igazabol egyedd! is le-
het jatszani a gép ellen, de az igazi
csemege a nyolc Human jatékos
Uzemmodban reflik. A jaték elindita-
sa utan egy menube kerGlunk.

— PLAY GAME - it tucjuk a jatékot el-
inditani. A kovetkezo képermnyon va-
laszthatunk a jctek modjai kézot. A
LEAGUE és a FRIENDLY opcick kozot
csak annyi kulonbség van, hogy a
LEAGUE-1 valasztva a WORMLIST a
harc kimenetele alapjan vaitozik,
mig FRIENDLY eseten nem. Lehettség
van meg gyakorlasra — TRAINING, il-
letve o kormerkozeses jatekra is —
TOURNAMENT. Ha kivdlasztottuk c ja-
tékmodot, akkor egy kovetkezd kép-
emydre kerllink. A megjelend csa-
patok kozll ki kell valasztani, hogy
melyik harcosgarda tagjai mérjék
Ossze tudasukat es szerencsejuket o
kovetkezo menetben. Az OK-ra klikk-
elve mdris nyomulhatunk.

- TEAM ENTRY - Itf fudunk véitoztatni a
csapatok feldliasan. Alapdliapotban
4 HUMAN es 4 CPU csapat van nyil-
vantariva, de bammelyik csapat le-
het HUMAN vagy CPU dital iranyitva.
A CLEAR-ra klikkelve a nevek kitoriod-
nek. és scjdat elkepzeléseink szerint
adhatunk harcosainknak neveket.



— OPTIONS - Ez az egyik legbonyolul-
tabb mentpont. A szokasos iranyita-
si, hang és egyéb dolgok mellett itt
tudjuk bedllitani a menetek hosszat,
a gondolkodési idét, a fegyverek
haszndlatat €s mennyiségeét, és sok
miegymast. Ha mdr rutinosabbak va-
gyunk, akker izgalimasabba tehetjik
a jatékot egy-két fegyver kikapcso-
lasaval, vagy @ gondolkodasi idé le-
roviditesevel.

- RECORDS - A WORMLIST-et néze-
getve teljes kord informcéciét kapha-
tunk eddigi fevékenységunkrél.

A t6bbi menlUpontra nem veszie-
getek idét, mert ugyis egyeérteimiek.

11} DANGER ZONE 11l
11l Rabid Worms 11}

Nézzik o jatékot. Miutdn elindi-
tottuk ¢ menetet, a gép egy LAND-
SCAPE-et fog generdini. Ha most
(asszem) a JOBB egérgombot meg-
nyomijuk, akkor lehetdségunk adodik
egy kodszot begépelni (ez barmilyen
karaktert tartalmazhat), és ekkor ez
alapjén fog generdlodni a palya.
Ugyanaz a kodszo minden esetben
ugyonazt a pdlyat generditatia a
programmail, tehdt a késébbiekben
egy-egy jol sikerllt palyat a kodszé
alapjan barmikor Ujragenerdltatha-
tunk. Ha kész a

palya, akkor a
gigacokon
a sor. Min-

den kukac feje 6l6H a neve lathato,
ez alaft a HEALTH-je. A kukac akkor
esik ki a jatékbdl. ha a HEALTH-je el-
fogy, vagy ha kirepul a palyardl, illet-
ve beesik a vizbe (XY is an EX
WORM). A csapatok kukacai egymas
ulan felvaliva kdvetkeznek, eldszdr
az els6 kukacok, majd a masodikok,
stb. Ha megkaptuk az iranyitast, ak-
kor maris cselekedhetink.

viszonyokat hivatott jelezni — melyik
iranyba es mekkora eréssegu szel fuj.
Ezt a fegyverek hasznalatanal mind-
ig vegyuk figyelembe (tudod: széllel
szembe ne pis...)! A kuldnféle pdlya-
kon mas a gravitacio értéke is, ezt is
figyelembe kell venni. Még egy apré
megjegyzés. A kllonféle IGvedékek-
nek és robbanoanyagoknak mas-
mas a hatotdvolsaga. Mindig vi-

A kukacot a jobb
és bal kurzornyillal
mozgathatjuk, a fel
és le kurzomyillal a p*
célkeresztet tudjuk
mozgatni, az Enter-
rel ugorhatunk, a
Space aktivalja a ki-
valasziott eszkozt. A
palyat az egémel f=
tudjuk mozgatni. A

JOBB egergombbal
tudjuk a felhasznalhato esz-
kozok arzendliat elécsalo-
gatni, Ez a képermyd alsé ré-

szén jelenik meg, BAL gomb-

bal lehet valasztani. Ha valaki-
nek van CD* joypadja, akkor azt

is haszndlhatja, ekkor sem a billen-
tylizetre, sem az egérmre nincs szik-
ség. A Space haszndlatara kiidn ki-
terek. Egyes fegyverek haszndiata-
kor a Space nyomvatartasanak ide-
je hatarozza meg a Iovedéek mozga-
sanak energigjat. Ezt a képemyd al-
sO részén egy csik jelzi. Meg egy fon-
tos dolog! A Ioveserosseget jelzd csik
felett egy masik jelzocsik is Iathato

WIND felirattal. Ez a mindenkori szel-

gydzzunk, hogy sajat kukac ne le-
gyen a varhal¢e detondcio kdzele-
ben, mert esetleg 6 is kap egy ada-
got a robbanasbol. Ha egy kukac el-
haldlozik, akkor az pukkan egyet, és
ez is karos a mellette tartozkodok
egészségére.

Teetchung, teetchung
Nezzik sorban a hasznalhato
eszkozoket. A Max damage a telita-
lalat esetén okozott sebzés értéke.

Bazooka / Homing Missile - ezek ra-
ketak. A Homig Missile nevébdl ado-
déan célra tar, de csak szélcsendes
idében pontos igazan. Max demaoge
50.




Grenade / Cluster Bomb / Banana
Bomb - ezek grandtok, kilonféle ha-
téerdvel. A Cluster Bomb robbands
utan 5 darabra vdlik szét, majd
megint robban. Banana Bomb-ot
csak a pdlydara leesé ladakban to-
lalhatunk, mikodése a Cluster

Bomb-éhoz hasonlo. A késleltetési
idé 1-5 mp kozott dllithato. Max
damage: Grenade 50, Cluster (5x)
30, Banana 75.

Shotgun / Uzi / Minigun - I6fegyverek.
A Shotgun az egyetien fegyver, ami

kérénként kétszer haszndlhato. Az Uzi
csak egyszer, de anndl jobban.
Minigun-t csak Iddak mélyén lelhe-
tank, viszont nagyon bir dm kaszdini
és messzebbre hord, mint az Uzi. A 16-
vedeékekre nem hat a szél és a gravi-
tacié. Max damage 25.

Fire Punch / Dragon Ball — kézelharc
esetén haszndlhatoak. A Fire Punch
esetén kozvetlenll az ellenfél mellé
kell dlini, a Dragon Ball pedig kb. 5
kukacnyi tdvolsagig hat. Kitinden
haszndlhatoak az ellenfél megfirde-
tésére. Max damage 30.

Dynamite / Landmines / Sheep -
egyeéb kategoria. A Dynamite a lera-
kas utén 5 mp-cel robban, és szép
nagy lukat csindl, tehdt nem art
eldzsalni a helyszinrdl. A Landmines a
lerakds utan aktiv, ha barki racsisz-
kdl, robban. Default taldlunk belble
8 db-ot a pdlydn. Shotgun-nal fel-
robbanthatd, ez néha nagyon jol
haszndlihatd. A Sheep egy titokzatos
fegyver, csak laddkban talalhato.
Aktivéids utan megjelenik egy bari-

ka, amit irdnyithatunk. A megfeleld
helyen Space-szel felrobbanthaté.
Max damage: Dynamite 75, Land-
mines 50, Sheep 75.

Alrstrike — légicsapds. A kivalaszioft
helyet enyhe szényegbombdzds éri,
az oft tartézkoddk Sromére. Default
egyszer haszndlhatd, de csak a ma-
sodik kortél. Bér ldddkban lelhetink
utanpdtiast, azért ajanlott a végére
tartogatni.

Teleport - teleport. Az aklivald kuka-
cot a kivdlasziott helyre teleportdlja.

ndlhatd. Ladakban taldlhatd utdn-
potias.

Blowtorch / Drill - a Landscape dtala-
kitdsara hasznalhatoak. A Biowtorch
a kivalaszioft irGnyban utat vag ku-
kacunk szamara, a Drill-lel pedig le-
felé tudunk daskdlédni. Hasznos funk-
cié a tereptargyakon vald dtkelés-
hez.

Bungee / Ninja Rope - kotelek. A
Bungee nagyobb mélységek esetén,
a Ninja Rope pedig nagyobb ma-
gassagok eléréséhez hasznalhatd
(ha ugyebdr leesink valahonnan,
akkor kort veszitnk).

Girders — hidépitéshez haszndlhato.
A bombdk dital megrongdit hidakat
tudjuk kijavitani vele, vagy Gjat tu-
dunk épiteni.

Skip Go - |épés elpasszoldsa. Ha egy
kukacunkkal nem akarunk akcidzni,
akkor evvel az ikonnal tudjuk dtadni
a lépést a kovetkezének.

Kamikaze - kamikaze. Kukacunkkal
ongyilkos modon ravethetjik ma-
gunkat az ellenfélre, de ennek mi is
kardt Iatjuk. Nem igazan értettem,
hogy miért j6 a haszndlata, de sze-
rencsés esetben akar 4-5 ellenséges
kukacot is kipaterolhatunk vele a pa-
lyarél. Max damage 30(?).

Surrender — megadds. A kivalasztott
kukac megadja magdt....de mi ér-
telme?

Prod - bilidrdgolyé effektus. A Prod
szintén titkos fegyver, csak ladakban
talélhatd. A haszndlatdhoz kdzelitsik
meg cz ellenfelet, majd Space-szel
pdccintsik meg. Szakadékok szélén
bdmeészkodé ellenseges kukacok,
reszkessetek!

Proiégus

Ezek lettek voina a fegyverek.
Haszndlatuk sok gyakoriast igényel,
féleg rakétdk és grandatok esetén.
Minden esetben ér-
demes mérlegelni,
hogy melyik fegyvert
haszndljuk, mert
megér. A megfeleld
e stratégidt csok sok
‘ gyakorids utan fog-
juk tudni kitapasztal-
ni. Persze ez ndlam
mar rutin  kérdése
(néhdny dtvirrasziott WORMS-0s éj-
szaka utén). Minden Amiga tulcjdo-
nos figyelmébe ajdnlom, mert talan
a legutolsd .nagy” jatekok egyike.

SAKworm




1987 komyéken az FIL kiadta a
Dungeon Mastert, és akinek akkori-
ban volt Amigdja vagy Atarija, azok
valészinlleg jol szorakoztak vele. Egy
éwre ra kijétt a Chaos Strikes Back,
ami a DM folytatdsa volt, és egy ki-
csit(?) nehézre sikeredett (fleg hasz-
nalhatd térkép nélkdl). Ezutan jott a
nagy csond, &s 1995-ben megjelent
a Dungeon Master i(?) elészér PC-re,
aztan Amigara is (Yeeeaaah!)(de
csak A1200-HD, és sok-sok memo,
[alapon is elindul, de lassu). De leg-
alébb muititaskingol, ha nem tudja
becsukni a Workbenchet (Bal Amiga-
N/MY).

A torténetnek semmi kdze az ere-
deti DM-hez, csak annyi, hogy a j&-
ték alaprendszerét megtartottak. Az
claptorténetrdl annyit, hogy adoft
egy nagy var (Skullkeep a neve), ab-
ban adoft egy nagy-nagy (kb. 6
emelet) gép (Zo-link a becslletes
neve), amit be kellene inditani. Emre
csak egy bator kalandozo vallalkozik
(Zed Torham a neve, és & a fShods),
plusz tarsul hozza harom haver a fi-
zennégybdl, akik hivosre téve var-

jak, hogy valaki kiszabaditsa Oket.
Ok a kévetkezdk:

Sorszam/Név/Szintek(Harcos/Ninja/Pap/vVarazs-
6)EieterS/Stamina/Mana/Teherbirds

Qfforham Zed
1/Aliai Mon
2Ugge The Mad

/3/1/2/2/ 83/7714/50
AN 65/75/12/46
/3/2/0/1/ 88/65/10/54
3/Ser Flomehait /0/0/4/1/ B8/65/10/54
4fTresa Vulpes 0/3/0/2/ 47/67/17/48
S/Cletus 13/2/0/0/100/70/ 5/58

&/Bane Blade Cleaver /4/0/0/0/ 91/80/ 3/50

TEquus 11I3/0/0/ 95/85/ 2/57
8/Het Farvil /0/2/3/0/ 32/47/33/38
9/Kot Del Tac 13/2/0/0/ 94/38/ 0/56

10/Anders Light Wielder/0/2/0/3/ 28/47/36/37
11/Cordain Daownkeeper/2, 1/ 57/68/22/38
12/Groen Ozbor JON2/3] 35/47/40/38
13/0Odo Alu Kailo 12/0/3/0/ 60/55/24/54
14/Jarod NightWielder /0/2/0/3/ 62/85/20/40
15/Saros Shadow Foliower/0/0/1/4/ 72/50/29/40

Egy roévid magyordzat az adat-
halmazhoz:
Sorszdm: ennek szinte semmi jelentd-
sége, a terképen kénnyebb jeldini.
Név: Név
Szintek: Na igen. Ez az egyik legjobb
dolog a DM rendszerében, ugyanis
it minden karakter harcos, pap, va-
1azsié és ninja is egyszerre. A harco-
sck jellemzdje a sok-sok HP (életerd
pont) és a kézelharci fegyverek hasz-
nalata (iszonyu erések). A ninjak do-
bo- és I6fegyverek hasznalatdban

jOk (ezek nem jok semmire), valamint
kéziharcban (ez se sokra jo), Ugy-
hogy ennek nincs semmi érfeime. A
papok gyogylotyiket keészitenek és
védbvardzsiataik vannak (Iésd ké-
sébb). A varazsiék a legbrutdlisab-
bak o varazskataik mialt, dgyhogy




ilyen téren mindenkit fel KELL fejlesz-
teni a lehetd legmagasabbra. A szin-
teknek nevik is van:

1- Neophyte

2- Novice

3- Apprentice

4- Jourmneyman

5- Craftsman

6- Artisan

7- Adept

8- Expert

9- 14 - 1-6. Master (szép jelei vannak)
és a 15. Minden kaszindl mds.

Egy kezdd csapatnak érdemes
felvenni Cletust, és hdatulra Serit és
Sarost{a négy szines figura mutatia a
feldliast, a kis kéz pedig az aktudlis
vezért).

Varazsiatok is vannak: A spellek
néhdny (2-4) rindbdl dlinak, ebbdl
az elsé az eré, ami minél nagyobb
(balrdl jobbra ndvekszik), anndl erd-
sebb a spell. A mdsodik az anyagi
forma (tiz, viz, stb.), a t6bbi pedig
mindenféle egyéb kavards a speliel.
A leirasndl az erét nem irom le, az
szabadon vadlasztott (bar, ha gyenge
a vardzsié a magasabb szintl spell
nem fog neki menni, raaddsul tébb
mana).

Vardzsidi(Wizard) spellek:

Témadé vardzsiatok:

Méregfelhd -3,1- Vicces, ha az el
lenfél nem mozdul, rossz neki.
Tiabda —4,4- A legjobb, iszonyu
nagyot Ut (ha 6-os erejl).
Méregiovedék -5,1- Nem sokszor
haszndlhato, nincs értelme.
Szellemiizés -5,2- Specidlis ellenfe-
lek ellen haszndlhatd,de ellenik
csak ez.

Vildm -3,3,5- Sok mang, gyenge,
rossz. De: szép.

Témadé Minlon —6,2,1- Brutdlis, ara-
nyos, roluk bévebben késdbb.

Egyéb speliek: ’
Lé&thatatianség —3,2,6— Ertelmét nem
Iatom, ezzel is IGt minket mindenki.
Gyorsitas -3,4,2- Nagyon, nagyon
j0, sokszor szilkség van rd.

Stamina ndvelés —1- Ha valaki 1l 16-
radt, ez segit egy kicsit.

Gybgyldtyl —2- Health pontokat dllit
vissza.

Pajzsital -1,5—- Nincs sok értelme, a
sebzddést csokkenti.

Wisdom -1,5,3- Iddleges Wisdom
tap.

Vitality -1,5.4- ua. mint feljebb, csak
Vitaiatyvel.

Strength —4,5,1- nem mondom meg,
mi.

Dexerity -3,5.2 ...

Mana -6,5,5~ sok mandért keveset
ad vissza.

Ellenméreg -2,5- Erdsebb méreg el-
len (piros csik) erdsebb ital kell.

Egész partyra haté aurdk:
Fegyverpajzs -1.4 \

Mdaégiapalzs -1,4,3- a nevében leir-
takiél véd.

TEpajzs -4,5.4 /

ErSndvelés -3,2,1 \

Dexderity -3,2,2- ez meg azt ndveli.
Vitality -3,2,4 / az aurdk kozil egy-
szemme csak egy lehet fenn,

Ajtényitds —6— Specidlis haszndlatan
kivdl nincs sok értelme.

Magikus Jel -1,2- Teremt egy 1.5kg-
os idétlen targyat, taldn térképezni
jo6?

Varazstaklya —4- Alapveté vardzsiat,
a kezddk ezzel gyakoroljanak

Fény -3,4,5- Tdl sok mana, nincs ér-
telme.

TolGs -3,3,1- Ha a harcos gyenge,
ez is segithet.

Hizds -3,3,2- Lasd eggyel feliebb.

Papil (Priest) spellek:
Gyogyitalok (posondk):

Egyéb speliek:

Reflector -6,5,2- Gonosz spell, egy
mezére hat, amirdl visszaverddnek a
spellek.

Brz6 Minkon —6.2,4- Mint @ tamads,
csak nem mozog.

Hordozé Minlon —6,2,2- Nem sikerdlt
haszndini, csak a Minion mapben le-

vot.
Sotétség —5,4.6— Probadid k...

A Minionokrol: Ezek idétlen (?) kis
lények csak repkednek erre-arralha
tamadoéak), vagy lebegnek egy
helyben, és amint taldinak maguk-
nak egy ellenfelet, azt meglovolds-



zik vicces villdmokkal (kisebb problé-
ma, hogy nem erdekli, ha mi utban
vagyunk) amig oz ellen meg nem
hal, vagy le nem jar* a Minion. An-
ndl 16bb 1oveést képes leadni, és an-
nal {6bb HP-je van, minél nagyobb
erejl lett idézve.

Még egy pér érdekesség a szin-
tekkel kapcsolatban: Gres gyakorias-
sal és sikertelen spellekkel is lehet
pontot szerezni, sét, ha valaki sebe-
sul attdl is Iéphet harcosi szintet (j6
modszer a harcosi/ninja fejlesztesre:
egy gyors fegyver (Rapier/Blue
Steele) a kézbe, a kurzort ugy bedlli-
tani, hogy ne kelljen mozgani a kiikk
utan a csatdhoz, ezutan joystick be
a mouse portba, és autofire... EQy
sOr utan mar szintet is lépett (és lehet,
hogy belehalt cz unalomba (ez ko-
moly!))). (Ezért a tippert thx for Lay.)

Egy par érdekesség még a tar-
gyakkal kapcsolatban: egy rovid lis-
ta a fontosabbakrdl: (utdna a hatje-
gyl s2am az ara (ha fontos))

- Pénztdrca: Megacool otlet, igy
nem foglal sok helyet a pénz, réadd-
sul még ,tomarit* is: igy nem olyan
nehéz a penz. Az ar Kék ké-Piros ké-
Z0ld k&-Arany-Ez(st-Réz  értékben
van megadva, a vdltdszam 1:4, te-
hat ha az ar pl. 013020, akkor az egy
Piros, hdarom Zold k6, €s meg két
ezist. Eladdsndl (a boltndl bal oldal)
fix arat ad a targyért, és itt lehet a
pénzt bevdltaini: .adjuk el* a pénz-

tarcat. Vetelnél viszont lehet
alkudni
téobb-

ve-
sebb

sikerrel,
de kb. 10-

15% lealkud-
hatc (Equus-sal
meég tobb (faj-
tabelinek
jobban

megy)). Meég egy jo tandacs: nem ér-
demes bantani sem a boltost, sem a
teremort...

- Pdancéiok, Ruhdak: Az eldl dlloknak
valami brutdlis nagy pancél (a csucs
a Jterepszin(® furcsa nevii pancél,
amit majd a baltasok utdn lehet ven-

ni) de a kezdé falu boltigban KELL ket
Fire Poleyn (020211)- ezek adnak
+15kg teherbirast (apropé teherbi-
rés: ha sérga a karakterablakban a
suly felirat, akkor lassul @ csapat), és
amig nincs meg a csucs, addig ér-
demes a Mithril cuccokat megvenni,
majd a hatséknak odaadni, mert na-
gyon erdsek (szem) és konnylek.
Még egy fontos dolog: a Tech
cuccok rosszak, til gyengék.

- Fegyverek: EiGre mind a ket kézbe
valami nagy gyilok, mig hétulra va-
razsbotok (Staffok). Kicsit bévebben:
A nagy gyilok név a kdvetkezbket ta-
karja: Axe(Balta), Moming Star (Hgj-
nalcsillag, Lancos buzogany), Ex-
csymyr (brutkd kard: a harmadik,
legerésebb ta-

madasa  egy
dupla csapds),
Vorax (a leg-

jobb, csak kicsit
nehez, de meg-
éri: a Berzerk ta-
madassal 250-
300-at is tud Ot-
nifehhez képest
a 6-os tazgolyd
.csak® 180-200-
at sebez)) Pajzs-
ra nincs szik-
ség, az egyet-
len ami kell az a
TechShield, ami

a teleportalgatashoz kell, de azt
maijd lehet taldini.

- Var@zsbotok: Majdnem mind ndvel
egy kis manat (5-40) a sima Staff
még fényt is gyuijt, késdbb a legjobb
az Emerald Orb (+30 Mana), A

Numenstaff (+40 Mana), ez a leg-
brutdlisabb .bot" az egész jatékban.

- Térkép: Négy szint van: Az elsd va-
cak, a masodik mér haszndalhaté, a
rajta levd gombok jelentése a kovet-
kezd [balrdl jobbra): Sz6myek, difa-
lak és varazsiatok jeldlése kilbe a ne-
gyedik leragasztia a térkéepet, csak
forog @ kép, nem mozog vellnk. A
harmadik, a Scout Map egy felderitd
Miniont hiv elé, ez mozgathatd a tér-
képen valo klikkelgetéssel. A Minion
Map a csucs, ez a kereszt helye és
kdztink tud targyakat cipelni, a
megfelelé ikonok hasznalataval
(nem bonyolult).

- Egyebek: Minden targyat nézzink
meg, ha egy kék csik is van az info-
ablakban, akkor téltetes targy, bizo-
nyos szamu haszndlat utdan t6nkre-
megy, Ujratoltés nincs (egy kivétel
azert van: a Numenstaff amit az Gst-
jében (majd oft) fel lehet télteni). Ezu-
tan rakjuk a targyct a legiobb har-
cosunk kezébe, ha fegyver, akkor al-
taldban egy kis (7) gyckorlds utan
megkapjuk a 3 kilonbdzé tama-
dastiaz Excsymyr dupldja csak egy
kb. 7.szintd harcos kezében jelenik
meg), ha pedig egyéb targy, akkor
a varazslo kezében a helye (a jelek
megfeithetdek a varazslista alapian).




Néhany egyéb tipp: Ha egy tar-
gyat a fegyvertarto elsc helyere rak-
juk vagy a bal alsé szutydbe, akkor
az a megfeleld kezbe vehetd az Ures
kéznél megjelend harmadik opcié-
val. Majdnem minden targyat amit
mdr biztos nem hasznalunk, érdemes
eladni, a pénz kénnyebb. Az asztale-
kat meg egyéb targyakat lehet tolo-
gatni is, egy kiikk a targyra (ugye a
legerdsebb karakter a vezér?), utana
a kurzort @ megfeleld irényba hazni,
majd Ujabb klikk. Nem minden lény
ellenseges (igaz csak masfél kivétel
van, a Rockiek és a farkasok félig).
Az ellenseges Minionokon (z0ld sze-
muik van) kivll, akik végiguldoznek a
fel vilagon minden lénynek van egy
meghatdarozott mozgastere, ezen a
hatdron kivill egy lépéssel akdr alud-
hatunk is, nem jonnek oda.

Kézelharcra
egy-két tipp: So-
ha ne dlljunk s
le adok- 'C.\\ 2

kapok harcra, az
ellenfél erdsebb.
Mindig érdemes
egy lépés tavolse-
got tartani, és ha
kézelebb lép meg-
atni, majd gyorsan
| ellépni (de nem az
g egyik tamado
E Minionunk villdma-
ba). Ez sajnos csak
akkor mkodik, ha
egy-négy elleni

harc van, maskor érdemes futni. Ezt
jol begyakorolva szinte sebesliés
nélkdl lehet harcolni. Ja, még vala-
mil MentsUnk str(in glicst, lehetéleg
kétszer egymas utan ne ugyanarna a
helyre.

Egyelére ennyi jut eszembe,
most jojién valami végigiatszasiéle:

Vdlasszuk ki a leendd csa-
pattagokat, majd vegyik fel
Sket Ugy, hogy a kézépsd ket-
16 legyen a hatul allo ketid, es
a bal oldaliak a bal, a tébbi-

ek pedig a maradekon dllja-
nak (Bal elél a z6ld, mbgotte a
sarga, jobb eldl a kek, és a maro-
dék), igy jobban lehet tajekozodni.
Egy mentés és mar mehetink is fel.
Fent szedjlnk dssze mindent amit ta-
IGlunk, majd csapjuk szét az asztalt
{most még sokdig fog tartani), és
szedjik fel a falikep mogotti cucco-
kat (csak 1 péenztdrca kell, abban le-
gyen minden pénz), majd fedezzik
fel a szomszéd szobdt. Itt a két faklya
k&zott egy szép, veres oltdr. Ide kell a
huligkat hozni, ha nincs egy rendes
kimentett cliasunk, és meghalt vaila-
ki. A figgonyt hizzuk el, ne lobogjon.

A *Kulcsot rakjuk el jol, bar az egész
jatékra igaz, hogy egy kulcs csak
egy zarba kell, ugyhogy benne lehet
hagyni a zarban, csak nem mindig
erdemes.

A kulccsal gjtot ki, majd a sze-
mes tocsat szét. Nem valami nagy
ellentél, ha elfogynck (5-6 db van
beldlik), nem lesz beldlik tobb. A kis
terlleten mindent szedjink &ssze,
kell lennie egy kaszanak (fegyver),
egy jo kis Stafinak, egy Vardzsielnek,

és egy csomd agnak. Ebbdl az
agakra (Branches) nincs szikseg. Ja,
a kulacsot (ha van) érdemes a kui-
ban feltdlteni, majd egy kicsit koto-
részni a kat align. Ezutan egy gyors
vizit az &sszes boltban és a terep be-
tanuldsa, a késdbbi futashoz (kelieni
fog). Van ket egybekotolt bolt, a
pdncélos és a ruhds. A pancelossal
kozvetlenil szemben a fegyverbolt,
és a fegyverestdl kilepve rogton
jobbra a kocsma. (Ez a legjobb hely.)
Ez lesz az dltaldanos telephely, az ép-
pen nem haszndlt targyakat itt érde-
mes lepakolni a sarokba. A boltosnal
érdemes egy kis pénzt kolteni Jica-
mara, ez egy magas fapertékd, ol-
csé répa. Egyeldre O kaja lesz ez
vagy az alma. Erdemes a hatsé ka-
rakterekrdl mindent eladni, és egy
gyenge pancél (ami mar valoszing-
leg van a csapaton) mellé venni va-
lami j6 kis fegyvert (falan telik egy
kardra (Sword)). Ezutan a torony felé
indulva(létszik a héttéren) nyissuk ki a
napos kaput, (it maradhat a kulcs)
es tovabbmenve jonnek a kukacok.
Erdemes nem megharaptatni ma-
gunkat vellk, miutan eldjottek mar
nem nagyon harapnak. Egy jo kis
bunyé utén szembe be a varba.



Oszlopok, tlizhelyek és egy ajté.
Az irgs azt mondja, hogy a négy
kidnkulcs kell a bejutdshoz. HGt, ak-
kor ki. De hat mégis csak kell lennie
itt valaminek. Vissza. Jobbra a mdso-
dik bigyodt kell elrancigdini, és mo-
gotte a falban a kb mogott van egy
gomb, érdemes megnyomni. Ezutan
vissza az ajté el6tti yukakhoz, eés
jobb oldalt megvan az ajandék. Na,
most mar tényleg ki. Tovabb balra
qjtd, egyeldre nem fog kinyilni, ugy-
hogy jobbra. Nehany atjard, sok bu-
nyé (@ Worm Round eheté, és pénzt
is adnak érie) utan egy vékony rész,
egy almafaval szemben (egyébkent
azok a fura bokrok is szétverhetéek,
de nem mindig érdemes). tt vannak
a kis (?) kedvencek, a Rinok.
Elég erés banda, de a fa
mellé mdr nem lépnek
be, és az datjardba
dliva nem is csap
bele o csapat-
ba a villam (ha
valahol  igen,
ckkor Load Ga-
me). Ez lesz az
elkovetkezd né-
hany het jatszo-
tere. Néhany
rné lecsapdsa
utan vissza a fa-
luba, és sonkael-
adds.

A penzbdl
fegyver [megéri

az Excsymyrre gyGiteni). A Iépcsdn is

érdemes lerohanni, és szemben a
falbdl a z6Id kdvet kiszedni (Gjrater-
melodik), a denevérekkel nem éri
meg veszodni, meérgeznek és gyor-
sak. A rinck egyébkent Gjratermeldd-

Hal' a programozo bacsiknak, mind-

nek, kajat adnak, ]
vizet lehet a falu-
bél hozni, ugy-
hogy itt erdemes
az egész csapatot
nagyon felfejlesz-
feni, igy kénnyebb
lesz késbébb (c no-
gyon azt jelenti,
hogy mindenki 3-
4, szintd Master va-
razslo, és az elsdk
ugyanennyire har- |
cosok is. De a leg-
jobb az, ha mindenki mindenbdl
Master). Késébb érdemes a rindknal
levé kodos részre Gtidmi, a kis forgo-
szelek ellen kell a szellemzd spell. A
Mana Blossomért a kocsmaros
sok pénzt ad, és ez is ujra-
termelddik. It bent
talalihato az elsé
kidnkulcs, és a
rinck eldt qjtd kul-
csa is. A térkép ték
6, csak mandat fo-
gyaszt, €s amig be van
kapcsolva, nem lehet
harcolni és vardzsolni. Mi-
utan mindenki teljesen
csucs, erdemes tovabbin-
dulni. Innentdl mar csak o
nehezebb részeket irom le.

— A tolvajok szemetek, se
a kezekben se a szitydkben
ne legyen semmilyen targy.

ig ugyanoda viszik a cuccot.

- Balra farkasok, gyengék, de a
mocsdr zavard lehet. Erdemes leesni
is, a kovek mogdtt Uveg terem (elég
erds a csapat?). A masodik kidnkulcs

itt van. A csonttal jatszhatunk is egy
kicsit, dobjuk el messze, visszahoz-
zak.

— It lesz meg a TechShield, ezzel
lehet teleportdini, az X amin dllunk
és a kozponti falu kézdit, utdna ide
hoz vissza.

— Baltas tolvajok, ne engedijik
kozel Sket, erdsek €s lopni is szoktak.
A tamadé Minionok jok ellendk. It a
3. kulcsdarab [érdemes berakni a
zarba), es mogottik a 2. boltsor.

- |de érdemes kb. 10 kék ké ér-
tékli pénzzel j6nni, nagy vasarlds
lesz. A két eldl alionak teljes terepru-
ha (kivéve Idbszérvédd, omi Fire
Poleyn). a hatséken teljes Mithril ruha
és szabadon valasziott sisak (kivéte-
lesen sisakbol haszndlhaté a Tech),
eés az elséknek két-két Vorax [(jobb,
mint az Excsymyr).

- Itt érdemes meg venni néhany
(azt hiszem 2) Vacuum Fuse-t, és KELL
legalébb 3 Large Gear is. Egyeldre
ezeket rakjuk le a kocsmdban, majd
a klanba valé bemenetelkor vigylk
magunkkal.

- Temetd. Cool hely, csak az
egyik sirool kijove szellem sokat bir. A
Vorpal Blade sebzi a szellemeket is,
de tul gyenge.

- Faiskola. Az itt levd fak csunya-
kat sebeznek, raadasul a Minionok
nem nagyon bantjck éket, marad az
erddtiiz.

- Templom. A csapdajtdkon
GYORSan fussunk at, de nem art a
jobb cldalon a kikapcsolhaté fal mo-
gul kiszedni a kulcsct.

— Futkdrozo lyukak. Egy tipp: SO-
HA nem lépnek oda, ahol Minion
van, nekink meg van Scout
Mapunk. Elészér irGny jobbra.

- Mamick. Erdemes vegigfutni,
majd az ajtd mogual sorba kiirtani
Sket. A lepedd mogott érdekes dol-
gok vannak.

- Masik cjtd (Lyukak 2). Bent asz-
tal. Tdloldaldn kulcs. Sajnos it tény-



leg fizetni kell o kulcsért (egy réz
elég).

- Lyukak 3. Talan érdemes lenéz-
ni. Mazochistak el se mozduljanak
egy helyrél. Van itt egy fitkosajtd is,
meg egy telies vacak pancélzat.
Mégse érdemes leesni.

- Ki innen, csontik. Tamado
Minionok, csontik, forgdszelek, a Best
bolt az egész jatekban. Az gjtot torla-
szoljuk el, majd biznisz. Erdemes min-
denkinek venni valami nyakiancot (a
Mezmar jol mutat egy vardzsié nya-
kaban), j© kis botokat beszerezni,
meg egy kis zsak Ures Uveget venni,
[ezeket valamivel megtdltve Ujra el
lehet adni (ha még valakinek nincs
elég pénze)) valamint kell egy Kalan
Gauntlet is, aminek semmi érteime,
de olcso. Na jo, mégse kell, adjuk el
o baitasokndl levé boltban. A boltbol
ki balra ujra a nagy kome jutunk, és
most mar irény a Skullkeep var
(érdemes kajatartalékot
vinni).

— Hdrom qjto.
Jobb oldalon kap-
csolok, a balon
hdrom qjtd szem-
ben egy szem.
Két szélsd kap-
csolét megnyom-
ni, be oz elsd két gj- ™
tén. Erés gyorsitas, W
majd ki a ket ajton, :
gyorsan a kézepsé gombot
megnyomni, utdna vdgta vissza.
Nekem nyolcadszorra sikerdlt. Utana
mar nyitva maradnak, és a kulcs is
meglesz a kijarathoz.

- Sok lyuk, szép kard. Minion
map X ide, ket-harom szobaval ar-
rébb idehozatni a cuccot, utana
megnézni mi tortént. igy legaldbb
fovabb lehet menni.

- Madzag, ajté. Meghuzni, ajtd
ki, sok-sok-sok tamadod Minion be, pi-
henés, ugyanez meg egyszer, utana
takaritas, Numenstaff (lasd nagyon
fenf)+ tOISGUst.

— Korterem, gijtd. Minionnal cucc
a kapcsolora, kinyilé ajton at.

- Szemek. Mentés utan folyoson
be, dligs visszatoitése, difalakon at
szemeket szétszedni, folyoson végig.

— Ajtosor fogaskerekekkel. Ide
kell a Large Gear, és egy nagy adag
mazii, hogy elég gyorsak legylink.

- Nagy gép 2. szint. Sok cuccok,
Minionok, teleport. Kuics falba, kap-
csold be, lyukon le. Placcs (jo. a
Minion-kapukat ajtonyitassal iddle-

14 gesen be lehet csukni).

- Placcs, méreg. A nagy hapsi
kemeny, nehez megdini, utana
kulcs. Feliedezés, teleport, Rockie-k.
Minionok szét, Orzé Minionokkal tele
o lépcsd komyékét, kazant a Rockie-
k fatik. Létran fel.

- Tovabb, kapcsold lyukkal. A
minion a Scout Mapbo elkapja a I6-
vedékeket, ha jokor ér oda, a lyuk ki-
kapcsolva marad.

- liasz kigyok, repiilé lada és e-
gyéb érdekes dolgok. A Master Key-
re meég szikseg lesz, a ladat le kell
16ni (hizgolyod).

- Folyosd kapcsolokkal. Mind-
egyiket parszor meghuzva felsd al-
Iasba kapcsolni dket, erre kinyilik az
ajto. Ha meg eg a tiiz, a pumpadkat
be.

- Lyukak sckadszor. Nem ckozhat
problémat. '

— Reflector Prac-
tice. A kd-

’ zépsod
kar kild egy
tliziabdat [scou’r map), oda kell jut-
taini valahogy egyet. (a reflectorok
arra tikrozik a lovedeket, ahogy all-
nak)

- Teleport Kockak

2: A BosszU. A reflectorokkal zar-
juk be a teleportokat, majd fedezzik
fel a szint maradék részét. Az egyik
ajtot a Thzkules” nyitja.

- Lyukak 97: kézépen a kapcso-
16. A scout map Minionja megdllitio
a repllé targyakat. - Fel, Balra jelzes,
mindennek miikodnie kell. Ha valami
all, menjink oda, és inditsuk be
(Rockie-k, Kazdan kereke, Vizpumpdk,
Tizcsatorna). Minden OK?

- Villamok. Sokat Utnek GYORSan
futds Gt koztik. A két kulcs kdzul az
egyik mindig legyen a helyén.

- Onyx kulcs, qjtd. Létrdt leen-
gedni, Vissza a Skull Key-ért.

- Vissza a Reflector- Szobdba, in-
nen a teleporinal fel.

- Taroloszoba. A tizgolyd is szét-
szedi az asztalt. A Reflectorokat ugy
kell bedllitani, hogy a bama rdacso-

kon legyenek, és a kristaly felé tik-
rozzenek.

- A nagy Bumm. Ha akarod a lét-
ran fel, de nincs sok értelme. Minden
kapcsolot be, nem érdemes a tiz Gt-
jaba dlini. A kristaly majd' szétreped,
és a folyoson kinyit egy kaput. Men-
tés és itt be.

- Odaat. Kék padio, ellenséges
Minionok, egy hosszi futds utdn pe-
dig:

- A NAGY O. Minionokat idéz,
reflectorozik, 16kdosédik. Nem ajén-
latos leesni. Sok szerencset hozza...

by GMD

Arcos harcosok, esetieg pap porrék?
Ha nem vagy megelégedve karakiereid
débrézotaval, kénnyen dialakithatod
St oy kxSl A
hatod varazsidd nyakara.

A recept a kovetkezd:

1.) végy egy IFF képpel manipuldini ké-
pes rajzoldprogramot.

2.} helyezd bele ¢ felinsialidht DM2-bo!
az example_palefte.iff file-1.
Sjwmmunk,cmeketednehevemﬂ(
4.) a példa poriréval
Mrénbemesszerwmugoltwﬁ(afm
nasokat.

5] © pontosan kivagelf porirét brush-
ként helyezzikk el g DM2 fidkban hiivos,
fénytdi védett helyre.

4.) o miivet cimkézziik fel o karckier ne-
vének kezdetével [az elsé szokdzig. ha
van benne), és IFF végzodéssel.

A tbbi magdtdl megy. A DM2 eresziése
(inditésa) ulcn az Giialunk készitett pofak
fognak a kép fetején diszelegni.




Pistike és én azert szeretitk a
platform (maszkdalés ugrabugra) jaté-
kokat, mert lehet bennik menni meg
kardozni meg I6ni meg kapcsolgatni
meg még sok efféle dolgot is csindl-
ni. Azonban ilye-

neket  nagyon
sok gameban le- |
het tenni Ugy,
hogy kézben az
ember nosztalgi-

daval gondolhat
vissza  Céd-es,
vagy esetleg

(durvébb  eset-
ben) Spectrumos
elbéletere. Szerencsére az Odyssey-
re ez nem igaz, mert a grafikusok ér-
tették a dolgukat és egy nagyon
szép jatékot alkottak a koderekkel
egylt. Megjegyzem, azért még ez
sem éri el a Shadow of the Beast mi-
noségét (1988-89), pedig az clap
AS500-as teljesitménye és grafikai ka-
pacitésa azéta sem valtozott sem-
mit...

De félre a multtal és nézzik, mit
nyujt cz Odyssey az 6t gépébe be-
1ol embernek. A jaték teljesen ha-
gyomanyos alapokra €pll: ember
(hero) megy, megdl ellent, bekap-
csol kapcsolot, felvesz kulcsot és ki-
nyit ajtot. Erre tobb sz6t nem is érde-
mes vesztegetni. A grafikal megoldd-

sok szépek, a szinek jol harmonizal-
nak és az animaciéra sem lehet pa-

naszkodni, viszont a zenét mint
olyant kihagytdk. Vannak ugyan
effektek, de azért meégsem olyan
Jfeelinges” igy music nélkil a jaték.

A torténetben hét vilagon kell at-
mennink, illetve osszegylijteni a kris-
talyokat és megdini a kirdlyt, A vila-
gok kivalasztasa ctletes és latvanyos,

az utana kévetkezd toltési idd pedig
dicseéretesen rovid. Hésink csonak-
jaban acsorogva varia a joystickrol
érkezd inputot, ne vdarassuk higba
(bdr szerencsére nincs idolimit). Az el-
lenfelek sokfé-
lek és jol ille-
nek a tgj han-
gulatdhoz.
Vannak nem-
. ellenfelek s,

-
T

akiket szét is lehet placcsantani kar-
dunkkal, de inkabb kegyelmezziink
meg nekik. Taldlhatunk némely szi-
geten almakat, melyek az életerdn-
ket adjdk vissza €s nagy X-szel jelzett
helyeket (elvileg két kard), ahol plusz
eletet kaphatunk (&s kapunk is). A l&-
péstnk zaja mas szabadban és mas
a féldalatti palydkon, valamint a
kard is masként cseng kis- és nagy
koveknél. A kbemberek egyebkent
nagyon jopofdk, mert azt mondjdk,
hogy UGAUGA" és Ossze-vissza gurul-
nak, aztén egyszer csak megdlinak
és atalakulnak kégolemme. A fiaik
(kiket egyesek még dobdinak is) is
ugyanezt teszik, csak kicsiben. Ha
olyan qjtéhoz érink, ami nem kap-
csolds, akkor a program jelzi (az élet-
erd-csik felett villogtatva), hogy mi
kell a kinyitasahoz, igy nem kell falé-
lomra bolyonganunk a palydken. A
tarton levé gdmbdk save-pontok, ha
meghaltunk, innen folytathatjuk pa-
lyafutdsunkat (lemez-save a nagy
térkep aljanall). Vannak olyan pad-

Iokapcsolok, melyekre egy nagy ké-
vet kell guritanunk és igy maér lenyo-
médva maradnak. Vigydazzunk azon-
ban, mert ¢ legtobb kapcsolé vala-
milyen csapddt is aktivall Ha végez-
tink egy szigeftel irany a csénak,
ugorjunk bele és hlzzuk lefelé a joyt.
Irany a kovetkezd pdlya, Gj kalan-
dokra fel!

Ez hat az Odyssey, mely egy at-
lagon kissé felllemelkeddé unclom-
Uz6 segédeszkoz. J6 ideje ez az elsd
olyan program, mely valamennyire
kihaszndlia kedvenc gépunk lehetd-
segeit.

M.D.Gamestafion




Alig két hénap elegendd volt a
sebek begyogyuldsahoz, a torétt
csontok Osszeforrasahoz, amelyeket
a Super Street Fighter Il okozott. Most
itt van a Capcom egykor rendkivil
sikeres jatéktermi gépének egy
Ujabb konverzidja. A jGtéktermek vil-
16dz6 homalydt azdta mas, ‘latszola-
gos’ és ‘haldlos’ klizdelmekre invitaié
gépek uraljdk.

Elsé benyomasaim a kovetkezd
kepet vetitettek elem. Gondterhelten
dll az alkotd, majd az eredeti mintd-
jara megformdzza mdvét. Munkdja
végén megpihen és letekint teremt-
ményére. Ontelt mosolya lefagy ar-
cardl, aztan hatat fordit s eldirdl
kezd mindent. Beleadja tudasanak
legjavat, kénnyen hasznalhaté, jol
mikédd segédeszkézoket keres,

minden hozzavalébdl tdbbet rak be-
le, mint kordbban. Végll elkészil és
Iatja, amit csindit az j6. Olyan j6 mint
egy TURBO!

A hazai Human Soft nevét dicsé-
ri @ SSFIT szekvencidval rovidithetd
Amiga CD jaték, ami minden tekin-

tetben fellimdlja a magasztos TURBO
jelzé nélkUli tarsat. Végre hajszainyira
kozeliti meg az arcade eredetit. Aki
hianyolta cz elézo SSFIl leirasbdl a
képeket, annak azt o kifogdst taldl-
fam ki, hogy nem volt szivink olyan

Teljes AGA kihasznaltsag
Ugyanazok a harcosok
Rengeteg CD-s zene
Béna intro

Oldalsd nézépont

csunya képeket berakni a Legkere-
settebb Hazai Amigds Magazinba.
De ime, a kériimények kedvezd for-
dulatot vettek és most, a SSFIIT képe-
inek ragyogasa mellé nyugodtan al-
lithattunk @ SSFIl képeibdl (ne
higgyétek, hogy csak kibogardszni
nehéz ezt a roviditést, leimi épp-
annyira. Egyébkeént titkos kodsorozat
a térdeldnek, hogy hol rejtettem el a
sonkds pizzdjat szuperll, még a ma-
sodik utcai hare elétt. Megfejtéseket
TURBC jeligére varunk o szerkeszié-
ségbel).

Tehdt, mit is takar a TURBO!

Az Options meniben csak a leg-
szikségesebbeket valtoziathatjuk.

1. Ujrakezdési lehetdségek sza-
ma, miutan lepofoziak.

2. Az ellenfél kialvatiansaga: ki-
mertittél, dimoson és masnaposon
keresztll oz Ude, friss, &s szarazabb
érzésig (igazén nem tapasztaltam
kllonbseget).

3. A jaték sebessége. Miert kéne
elkapkodni?

4. NTSC vs. PAL. Paii! On jol va-
lasztott! A 200 soros képemnyd teljes
magassagba nydjtésa jobban ki-
haszndlja televizionk volumenét és



kapacitasat. Végre valami, ami in-
gyen nagyobb lehet az orszagban!
5. Nyers forditasban: magas és
alacsony részletezetiseg. Magyarul:
alul vagy feldl legyen a kitartast jel-
képezd csik. )

Innen gyakorlatiag minden fo-
lyamat megegyezik az  SFil
teleregény tobbi részével. A harcos
kivalasztasakor meghaligathatiuk
nevét a szlikszavl kommentatortol.
Ezutdn pedig feltlinik a 16 helyszin
valamelyike. 1t mindjart kihullik ke-
zinkbél a hdromszoros védelmet
nyujté joypadunk az amuilatdl. Yes!
A hattér szineit még egy mutdns szdz-
kabu sem tudnd megszdmolni egy
testén! A harcosok CSAK! kétszer ak-
kordk, mint ugyanazok az alakok o
SSFll-ben. A mozdulatok mitsem val-
toziak. A joypad valamennyi nyomo-
gathatd bityke (bltydk: miszaki
gyGjtéfogalom, jelentése: nem ter-

mészeti képzédményként Iétrejott
mikods, ill. mikodtetd iz€) mas iz-
mdt rantja éssze a harcosnak. liyen-
kor a kézelében taridzkodokat akar
komolyabb baleset is érheti. Az clap-
vetd munkavédelmi eldirdsokat be-
tartdk hosszabb ideig is dliva marad-
hatnak, mely szerint ‘a legjobb véde-
kezés a tamadas’. Az Giések eltérhet-
nek az ellenfél kdzelsegétdl. A kar-
nyujtasnyira dlié ellenfelet mindenki
sajétos médon veszi kezelésbe, ami
komoly sebzést okoz. A levegdbdl
végzett Utések. rugdsok nem kell
pontosan érjek az ellenfelet, nem
gond ha a feje félé csapunk, akkor is
elérjuk célunkat. A lecsapoftt ellenfél,
mielétt falevél modjdn aidhullana,
nyugodtan meguthetd. liyenkor is-
mét feliebb rdppen, majd aldhullik.
Ismételten plfolgetve meglehetdsen
kiszolgditatott helyzetbe hozhatjuk el-
lenfellnket. Ez utobbiak semmi eset-
re sem pozitiv jellemzdi a jateknak. A

| =

specidlis mozdulatokat megtalalod
a 95/10-11. szémban. Ezek modsze-
res haszndlataval névelheted a révi-
debbik csikot, amivel elérheted a
SUPER modot. Enélkil nem kapjuk
meg a kildnieges akaddlyokat.

Barmelyik harcost is vdlasziod,
megtaidihatod azt o helyzetet, ami-
ben testfelépitése, illetve stilusa
elényt ad neki ellenfelevel szemben.
A spec. mozdulatok megtanuldsa
nélkll sok esélyed nem lehet, mert
ez olyan, mintha fegyveres ellen
puszic kézzel harcolndl. Aki szeretne
a toplista élére kerlini, torekedjen
megszerezni ¢ kuldnlegesen jutal-

mazott cselekedeteket, mint pl. az
elsd Gtést. Ha megverddink és a
folytatds meliett dontink, akkor va-
laszthatunk mas harcost is. Nagyobb
gyakoriattal ilyenkor az adott ellen-
féllel szemben erdsebb, Lgyesebb
jatékos valaszthato.

A legtdbb harcos grafikdja na-
gyon ol néz ki. Nehany mozdulat is
igen Iatvényos, aprolékosan kidol-
gozott, dm van néhdny ami zavard-
an esetlen. A szaltok iobbnyire csap-
nivaloak. Mintha a fazisok fele nem

fért volna fel a lemezre. A t6bb mint
40 soundtrack profi munka. Minden
helyszinhez sajét hangulatét idézd
stilust muzsika szél. A hangeffekiek,
atések, uvoltések viszont hol szdinak,
hol meg nem. Az Utések olykor pon-
tatianok. Néha még akkor is pofon
csattant rajtam, amikor Iathatoan
nem értek hozzam, vagy nem pont
akkor. Mindezeket Gsszevéve a jatsz-
hatésagtél nem vagtam hanyatt
magam. A kbyte-ckban, bitekben és
TURBO-kban nem mérhetd jellemzot
kellene minden esetben maximali-
san figyelembe venni. Am ha mindez
itt nem alakult ugy, achogyan elvar-
ndd, véleményem szerint nem a kon-
vertdlas kivitelezbinek hibdja.

A game gond nélkil fut CD-
ROM-mal vértezett AGA Amigakon is,
bdrmilyen processzor melleft. Még
WB-bdl is indithaté.

Lazi

. GAMETEK

 + grafika. zene

- egyes mozdulatok. esetien-
Sgel = 2 e




Mivel az Amigak sorsa csak nem-
rég délt el, a nagyocbb cégek pro-
jectiei valoszinlleg csak a tervezd-
asztalig jutottak el. Ezt az Grt hasznal-
tak ki o szomszéd programozok, es
egyre-masra adtdk ki termékeiket,
melyeknek mindsége egészen meg-
lepd left. Az ember csak a kissé fura
nyelvezeten akadhatott ki, mivel
ezek a programok grafikailag és
egyeb terdleten is meguidtiek a
.Szép” mercéjet. Most ket platform
programot mutatok be néktek, me-
lyek hazdja Lengyelorszag.

Forest Dumb

Ismeritek o Superfrogot?? Mert
hogy ez volt az alapja ennek a jatek-
nak (nagy valoszinlséggel). HOslnk
azonban itt nem beka, hanem egy
ésember-gyerek-szeriség, sarga ru-
haban. A cél: 6sszeszedni meghata-
rozott mennyiségl aranyat (deja

vu??), a monsterekre raugrdini (deja
vu77) és kész.

Az elsdé pdlya egy erdd. A
graficsra nincs panasz, van itt darazs
[csak egy helyben lebeg), maszkaio
bomba égdé gyujtdzsindmal, punk
tekndsbéka aki volkment haligat a
pancélian (vagy valami hasonid),
nomal béka [nem super), hemyd

(t6k aranyos) és az elmaradhatatian
taskés godrok. Diszitéskent tobbek

kozott fak, haziko, gomba és faklyak
az alagitakban.. Természetesen fit-
kos alagutakat is taldlhat a kalando-
20 jGtékos.

Sajnos jaték kdzben az ember-
nek folyton olyan érzése van, hogy
egy atrajzolt Superfroggal jatszik,
mindenesetre a jaték maga csak
egy kicsivel van lemaradva ez eléd
mogott.

Sen Jurajski
Sajna, ez a game csak a .még
elfogadhatd” mércét dti
f meg. bdr az introja meg-
| tévesztden joOI sikerult. A
torténet szerint két gyerek
elmegy moziba megnézni
s Qz Uj szuper Sen Jurgjski
filmet. A moziban kukori-
cat majszolgatva rémil-
ddznek a film izgalmai IGt-
tan, majd hazaérve egyi-
kik késd estig jatszik sza-
mitdgépén. Elaludvdn hirfelen arra
ébred, hogy elteleportdlédik valaho-
va...

Egy Oserddben jdatszodik a to-
vabbiakban a torténet. A kissé atval-
tozoft fickéd (Gsember ruha, baseball
Ut helyett pedig bunko) lassan mo-
zog az ismeretien terepen és nehe-
zen tudja hasznalni fegyveret (vagyis
mi nem tudjuk jol iranyitani). A design

aranyos, jopofa, talan a kisgyerek-
korosztalynak szantak eleve a
gamet.. Az ellenfelek cz Gserddk jol
ismert szrnyei: SGsU, a sarkany, &s
szdziabu féreg, zold ugrald gomb
(talén Sisi omabdl esett ki...), ésma-
ddr [a varju ése, csak ez is zold), ma-

jom és persze a tébbiek. Megismét-

lem, senki ne vdarjon a jatéktdl
multiplexelt sprite-hegyeket, meg
tobbképermyds animalt scrolit!! Vi-
_ szont aki szeret ug-
rabugrat  jatszani,
az probdlja ki ezt
i is. A kérdojeles
oszlopokat Us-

= -
sUk szét, bonus
mindenfélét taldl- |
hatunk benne. Ta-
Ian a BC Kid volt az ihletGje a készitd
csapatnak, mindenesetre elsd
szarmyprébdigatdsnak nem rossz.

Ez left voina hat a két game, és
valészindleg a jovében egyre érde-
mesebb lesz odafigyelni a furg,
idegennyelvi jGtékokra!

M.D.Jonowsky



Alien Breed 3D
Special edition
A Team meggydzésére inditott
kampany (mindenkit kértek, hogy
vasarolidk meg a AB3D-1) ugy latszik
sikerrel jart, hiszen a ceg bejelentet-
te, hogy hamarosan megjelenik a
feltunningolt AB3D. Rengeteg valto-
23s lesz a programban, nézzik eze-
ket sorban:

ink szerint. Uj palyakat tervezhetiink,
Uj szomyekkel, Uj grafikakkal, Gj
effekiekkel tlzdelhetjik meg a ké-
szulo alkotasunkat, de meg a mission
text-eket is dtithatjuk. Természetesen
a készilé palyat cz Uj engine alatt
prébdlhatjuk ki. Mindenesetre azt hi-
szem halat fognak remegni az Ami-
gaésok ha ezt igy meg tudja valosita-
niaTeam 17.

The Citadel

A multkori szémunkban emiitett
lengyel fejlesztck Ggy Iatszik megta-
léiték a jatékok kiaddsanak lehetd-
ségét, hiszen ebben a hénapban
tobb olyan jaték is megjelent, melyet
lengyelek irtak. A Black Legend ka-
rolta fel a csapatot, mely a Citadelt
irta. Alapvetéen egy DOOM kionrol
(vagy ha jobban tetszik AB3D klonrél)
van sz6. Legnagyobb elonye az a
programnak, hogy A500-on is hgj-
landé elinduini, persze némi RAM ta-
mogatassal, meg egy legaldbb 2.0-
as rendszerrel. 5 |épésben konfigu-
ralhatjuk az ablak méreteét, és persze
csokkenthetjtk a kidolgozottségot is.
Kozepes képemyomeéreten s mini-
mdilis texturdkkal mar egész kellemes
sebességet lehetett elémi egy A500-
ason. Erdekessége még a jatéknak a
3 lemezes infro (FMV anim, cool!!l).

ramnok az, hogy azon kivil, hogy
szabadon dllithatjuk az ablak mére-
tét (akar full screen is) atkapcsolha-
funk Hires, vagy akdr Hires-Lace
zemmdédba is. Persze ilyenkor mar
nem art egy 4000-es erdssegl gép.
Sajnos a program meghidsitott min-
denfajta képlopasi kisérietinket, igy
a képi bemutatdsa a kovetkezd
szamra marad.

Gloom Deluxe

Gloom kedveldk figyeimébe
gjénlom a kdvetkezd hirt. A Gloom si-
kerén felbuzdulva a Black Magic
megielentette a Gloom Deluxe-t. A
kiadott jaték palydiban és ellensé-
geiben nem klionbozik az eredetitdl,
azonban ez a verzid megelégszik a
64 szinnel, igy @ nem AGA gepeken
is lehet jatszani vele (2 MB RAM és
68020 ettdl figgetlendl kell neki). A
masik nagy valtozas az 1x1 pixeles
lehetéség, valamint a sokkal korrek-
tebb setup lehetdség a jaték elején.
A vdltoztatasok remeélhetdleg még
tobb jatékossal fogjdk megkedvel-
tetni a Gloom-ot,

Beor™

— tukor objectek a jatékban

- Gtidtszo texturak

- fel és le nézési lehetdseg

- chunky to planar conversion a
030+ Amigdkon

- vdlaszthaté 192x128-as,
320x256-0s felbontas

- 256 vagy 64 szin

- vadlaszthato 2:2, 2:1, vagy 1:1-es
pixel aranyok

- grafikus kartya tdmogatds (pl. Pi-
casso)

Ezeken kivil még egy nagyon
nagy dobdsa lesz a Team 17-nek.
Egy komplett Level Editort is mellékel-
nek a jatékhoz, mellyel teliesen d&t-
alakithatjuk az AB3D-t sajat igénye-

vegy

Newmac V

Nagyon fel kell kdtnie a felkétni-
valot a multkori szamban ismertetett
Breathless-nek, mert megjelent a
Newmac IV, mely igencsak kivalo ja-
tékra sikeredetft. A program mindent
tartalmaz, amit fudnia kell egy Doom
kionnak. Kulon érdessége a prog-



Az elmult négy év soran, az Alien
Breed sorozat méltan vait legendds-
sa az Amiga akcidjatékok kozott
Mindig volt egy hely, amelyet el-
Gzonidttek cz evollcid soran tokéle-
tes gyilkologéppé alakult Idegenek.

A kétdimenzios Oldoklés egye-
dildlic hangulatot arasztott, am egy-
szer csak... fulsiketitd sivitds és recse-
ges toltdtte be az dllomdas folyosoit. A
falak kiszakadtak a taiajbdl és emel-
kedni kezdtek. J. T Reynolds szdza-
dos dobbenten fordult hatra a termi-
naltdl, amivel éppen életerejét
tuningolta. Arcan a débbenet hirte-
len vad elszantsdggd torzult, amint
meghuzta a ravaszt, majd ismét
doébbenten szemiélte, amint a szét-
robbant Iény darabjai a tér mindhg-

S

rom kiterjedésében szétoszianak.
Nem maradt kétsége afeldl, hogy ...
az Alien Breed 3D megérkezetti!!

A vilagnak, mads processzor koril
keringd fele mar evek ota csak 3D
texture mapped falak kdzot bir élni.
Hogy Ti se kinlodjatok mdr tovabb, a
Team 17 elkészitette a jelenleg leg-
szinvonalasabb Amigas Doom kidnt.
(Barmennyire nem ckartam megne-
vezni azt a programot, endl a stilusrol
egyszerien nem lehet beszélni,
megemiitése nélkil) A jaték AGA
ketyeréken mikoddik, tehdat szomord
500, 600, 500+ stb. tulajok, sajnos is-
mét nem nektek sz6l regém ezen re-
mek jGtékrol. De Te, aki egy alap
ezerkettest bitorolsz, mar most tordld
el széles vigyorod, ha erre a jatékra
vardl. Vége a mindennapi Mc'inek,
a sok Uditbnek meg a sos, édes
nacsoloknek. Mostantdl jo lesz anyu-
ci foztje is, szomjadat a viz is fogja ol-
tani. Mostantdl RAM-ra és gyorsabb

procira fogsz gyUjteni. Persze hidd el

— nem csak ezért — nagyon megéri.

[Ez itt a RAMbS memoria kereskedés
fizetett hirdetése volt.)

Tehat J.T. Reynolds szazados-

nal tartottunk. Egyedili talélSje
az eseménynek, ami azutdn ko-

| vetkezett, hogy egy meghibdso-
das soran a megfigyelés alatt al-
16 idegen tenyészet elszabadult
az Osiris lll dllomas teljes terlle-
tén. Egy szerviz bejaron &t jut
vissza a komplexumba, hogy 16
szinten atverekedve magat vala-
mi kiutat taldljon endl a bolygd-
16l. Az egyik részlegbdl a masik-
ba haladva, a rdvid harcok so-
ran elszorodott IGszerekbdl és



kotszerekbdl, valamint fegyve-
rekbdl Gll Gssze Reynolds kis cso-
magja.

Az Osiris 1l dllomason a ko-
vetkezé fegyverek voltak rend-
szeresitve:

Puise rifle - gyenge fizerd, gyors
Iovésvaltas

Sholgun — lassu Iovaltas, de szét-
szakitia a dogoket

Plasma Gun - ismétiése kbzepes,
hatékonysaga nagy, Gm a Iove-
dék sebessége lasst

Grandt kilvd - csinos detondciot
idéz eld, nagyobb terlietet érintve
Rakéla kilowd - nagyon durva, de
csak Utkdzéskor robban.

A biztonsagi zondkba csak a
megfeleld beléptetd kartydval lehet
bejutni, nem ugy, ahogy a tapasztalt
Alien Breeder-ek megszokhattak. A
szintek kozott aivezetd szovegek te-
szik teljessé a torténetet, amibdl
megtudhatjuk, memre &s minek me-
gyunk tovabb, valamint olyan részie-
teket olvashatunk, ami nem IGtszik @
puskat tarto kéz koril. A lemezes tol-
tés annyira rovid. hogy még az atve-
zetd szbveget sem tudjuk végigok
vasni, mire az befejezodik.

A 3D komyezet kormpromisszu-
mok nélkuli. Tobb magassagi szinten
zajiik a természetes szelekcio. Meg-
van minden, amit elvarhat a jatékos.
Liftek, Iépcsdk, teleportok, kapcsolok
teszik bonyolultabba a kutatodllo-

bontdsa kicsi, némelyik faltipusnal
nehezen érzékelhetd a tér. Osszessé-
gében azonban igen jo felepitesiek
a szintek, valtozatosak a kutatodlio-
mas részlegei. A hirfelen felbukkand
jol animdlt szomyek, a kisérd han-
gokkal igazan megrettenthetik a fe-
szult figyelemmel ovatosan lépkedd
jotékost. Az idegen teremimenyek
szamos mutdcioja eldfordul s néha-
nyuk ellen nem szerencsés, ha harci
Uvoltes kozepetie ne-

B - bR T

kik rontunk.

: = 5 A replld
mds terlletét. A legnagyobb eftekt a alien ceélia,
viz. llyen még a ‘nagy’ alapmiben hogy fejunk
sem IGthat. A viz tokéletesen hul-  f0l€ kerlive
lamzik, mi tobb atiatszik. Lemehetink vessen ve-

a viz ala és Iathat-
juk a felszinen ro-
hangdld lényeket,
a huliémzé felszi-
nen Gt. Ha pedig
nem lep el, akkor
hol bokdig, hol pedig
térdig tocsogva, az em-
ber jaték utén erds készte-
tést érez 14, hogy kicsavaria
a zoknijat. A rakétdk vagy a
vegyszeres hordék robbandsa is
iszonyuan latvanyos. Ezek melleft ki-
6velld langcsovakkal is taldlkozha-
tunk. Ezt Igtva jutott eszembe, de jé is
volt a 2D-s valtozatban a langszord.
Sajnos ezt itt nem kaptuk meg.

A grafikan erGsen megidatszik, az
A1200-as teljesitményének maxima-
lis figyelembevétele. A textirdk fel-
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get életinknek. A felfegyverzett
idegen ‘gyalogsag’ tomegei el-
len hatékonyan bevetheto a gra-
nat, mig a féreg ellen csak
hosszantartd puhitas segit. Az
alien ‘fa’ ugyan nem mozdul he-
lyérdl, de csemetéi konnyen kor-
bezamak, ha vellk nem foglalko-
zunk. A lépegetéd kiméletien,
gyors, panceélozott és sajnos min-
ket kerget, pedig aligha alien-ek
keszitették. Tl sok rejtett szobat
ne keressunk, hiszen ugysem az a
célunk, hogy kirdmoljuk az dllc-
mast. Gyakran mar messzebbrdl
Iatszik a kakukktojas fal elem, me-
lyet kinyithatunk.

A CD?* verzio tovabbi szinteket
és hangulatfokozo audio track-et is
tartalmaz. A jGték sebessége egy
alap 1200-ason nem igazdn kielégi-
t6. Mig a Gloom szinte egyditalan
nem igényel semmilyen gyorsité
kutyut, az AB3D nem igazan jatszha-
16 fast RAM nélkil. Nem egészen ide
tartozik, de nem art tudni, hogy egy
gyorsabb processzorral felveriezett
turbdkdrtya dnmagdban csak mini-
malis gyorsulast eredmeényez, a tel-
jes teljesitmeny csak FAST ram hozza-
addsdval domborodik ki, Egy sima
FAST ram bdvitéssel (akar csak 1Mb)
a gép kb. kétszeresére gyorsul, ami
mdr jatszhatova teszi a gameét. Masik
megoldas az egyetien dllithato do-
log a grafikan, a padic és mennye-
zet mintdzatanck eitintetése. Véle-
ményem szerint ez sokkal tobbet art
a hangulatnak és a motivacionak,

mint amennyit gyorsit a mozgason. A
jaték vedelme érdekeben meg kell
emlitsem, hogy egy Blizzard 1230 lli-
al (030/50/6Mb) bévitett géppel jat-
szottam, és csak annyi panaszom
volt, miért nem lehet részietesebb,
nagyobb felbontasu grafikat bedilli-
tani, mert joval idbbet birma a gép.

A jatékalias mentese kodokkal
torténik minden szint vegén. Most bi-
zonydra sokan azt gondoliak,
mennyivel jobb lenne Ggy mint a
Doom-ban. Minden monster utan
mentink egyet, azian nem kell izgul-
ni ha kidélink. Szerintem igazan él-
vezetes és igazi kihivast jelent egy
élettel vegigcsinaini egy teljes szin-
tet. Mikor mar kilatastalannak latszik
a helyzet, nem toltdod vissza a tuti
mentésed, hanem klzdesz a vegsd-
kig. A masik Iatszolag hianyzd dolog,
az automapping. Hidd el, nem olyan

nagy baj, ha meg tudod jegyez-
ni merre jarial mar.

Velemeny

A jaték iszonyu jo. Most nem
akarok vitatkozni azzal, akinek
nem tetszik, mert lassan fut a ge-
pen. A jatékrdl beszélek. A Te-
am17-ben még nem kellet csa-
lodni, amikor elsdsorban jatszha-
tosagot igértek. Remek hangok
teszik igazan éléve a valtozatos,
f olykor egészen eredeti szinteket.
Bar a jatékmenet végig azonos,
az atvezetd szovegekbdl kibon-
takozod sztori kazban tartja a jaté-

kost. Hignyzik nagyon a grafika mi-
néségének bedllitdsi lehetésége, és
a langszord. Ez minden gondom.
Nem art megemiiteni, hogy az egész
1,5 Mb, amib6l maga a program
230 kB!

Lazi




Uavézoliek titeket a Mad News-
ben! Emiékezhetiek meg talan, hogy
nehany evvel ezeldtt Steve valamifeé-
le baleset folytan egy orilt tévéado
igazgatojava vdait. A tovabbiak mar
ismertek: Miutdn minden tuddsat és
az Osszes letezd trikkot bevetette, a
felfelé vezeté utia végén a TV-tarsa-
sag tulajdonosdanak a lanyanak
(Beq) kezet nyerte el. A tortenet az
évszazad dlomeskivoiével vegzo-
détt. Tehat hollywood-i recept szerint
happy end kévetkezett be. De vég-
leg igy maradt ez? Természetesen
nem, hiszen akkor most milyen apro-
pobol olvasndtok e sorokat. Eljétt hat
a drama ideje. A fiatal tehetség kar-
rierjiében nagy tores tortent, mikor

varatianul kidobtdak tv-vezetdi dliasa-
bol. 3 dolog maradt szamara: a ter-
hei, a cowboy-csizmdijc és termesze-
tesen Bea. A Mad news-ben a fel-
adatotok az lesz, hogy Amerika leg-
nagyobb Ujsagkiadojavd vdliatok, A
masik, taldn még nehezebb cél most
is Beaval kapcsolatos: az elézd
résszel ellentétben, ahol meg kelleft
héditanunk, itt most ki kell utdinunk &t
az iroddjabdl, meg kell rjtentnk pl.
néhdny kedves kisegér segitségével.
Itt csak kisérietezd és agressziv hajla-
mainkra hagyatkozhatunk. Csak ha
a kicdovallalatunkat a legsikereseb-

bé tesszik, és fotal kikészitilk Bea
idegeit, akkor tudjuk a hdlgyet a ver-
senybdl és a hajobdl kiltni. Mint min-
den .nomalis* nap, a mai is a fonok-
nél kezdddik, chol reggelente tob-
bé-kevésbé baratsagos beszélgetést
folytatunk, aottdl figgden, hogy mi-
lyen eredmeényt produkdltunk eiézé
nap. A jobb gomb megnyomdsara
hostink menekllésszerien elhagyja
a szobat. Ekkor a folyosora kerGidnk.
ltt a bal gomb segitsegevel tudunk
kézlekedni. Ha rdklikkelink egy ajto-
ra (és nincs éppen benn valamelyik
konkurensink), akkor bejutunk a he-
lyiségbe. A hajon taldihaté helyisé-
geket s a bennik rejid lehetésége-
ket kesobb reszletesen leirom. Ha

éppen a folyoson vagyunk, akkor
alul sok fontos informacict Iathatunk.
Bal oldaion alul Iathaté a tegnap ki-
adott Gjsagunk cimoldala. Alul kbze-
pen a jaték 4 legfontosabb parame-
tere IGthato. Fellirdl lefelé haladva a
kovetkezdk ezek:

1. A pénzigyi
egyenlegink
(termesze-
tesen

a felvett hitelek is
benne foglaitatnak).

2. A tegnap kiadoft lapunk el-
adott példanyainck szama.

3. Az id6 percre pontosan (a ja-
ték a 0. napon indul, hiszen oz elsé
nap még nem adtunk ki lapot; ha az
egérrel az orara mutatunk, akkor
megtudhatiuk, hogy hdényadik na-
pon vagyunk éppen).

4. Bea utdlat-szintje ( atiogosan
mennyire utdl minket Bea, csak ak-
kor nyerhetjik meg a jatékot, ha ez
100 %). Végul alul jobb oldalon Iat-
hatjuk a szerencsétien olvasdkat,
akik a lap olvasasa kdzben megoszt-
jak velink a véleménylket legfris-
sebb krealmanyunkrol. Nem kell
mondjam, hogy eleinte ez tdbbnyire
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lestjtd lesz, mint pl. miért nincs tobb
sport, recept, kereszirejivény az Uj-
sagban; ilyen szenny lapot még nem
olvastak, még a Bild is jobb... Ke-
s6bb ez a szinvonal emelésével per-
sze javulni fog, csak ahhoz sok pénz-
re lesz szukségunk. Mindenféle cikk
megszerzéséhez sok-sok pénz kell,
Csak igy tudunk majd rendszeresen
foglalkoztatni egy kereszirejtvéeny-
gyarté céget, iddjcrasielentést... a
pénzt erre természetesen az eladott
példanyok arabdl és rekidmszerzé-
désekbdl fudjuk eld-
teremieni. Ha belé-
plnk sajat irodank-
ba, akkor a kévetke- |
26 kép farul elénk: -
bal oldalt a falon Iat-
haté egy Amerika-
térkép. It tudjuk |
majd terjesztsi halo- |
zatunkat kiépiteni. Ha
az asztal bal oldalan
egy ceruza és egy "
pohar mellett fekvé papirra klik-
kelink, akkor a program lementi az
éppen szerkesztett Gjisagunkat és ké-
sObb ki tudjuk ezt nyomtatni, hogy
megmutassuk bardtainknak. Mivel
meg nincs egyetien elkészllt olda-
lunk sem, ezért eldszOr inkabb lép-
junk be oz Ujsagszerkeszibbe, azaz
klikkeljink a

jobb oldalon levé szémitogépre. It
négy lehetdseg kozll valaszthatunk :
1. Ujsagszerkesztés

2. pénzigyi kivonatok megtekintése
3. Ujsageértekeld

4. eladdsi diagramm

EiészOr IGssuk a szerkesztét. A
lopszerkeszté @ legfontosabb része
talan a programnak. it dllithatjuk
ossze a kilonbozd forrasokbol szar-
mazé anyagainkat Ujsagga. A szer-
keszié fémenuljében 4 rész van. Az

egyszeriség kedveert a lapunk
osszesen & oldalbal all, ezeket sem
lesz kénnyld anyaggal megtolteni. A
képemyd bal oldaldn taldlhaté az
éppen szerkesziett oldal felosztasa. A
jobb alsé sarokban dllithatjuk be,
hogy melyik oldalt szerkesszik. Jobb
oldait feldl Iathatoak a kilénbézé hir-
forrasaink, ide kiikkelve tudjuk majd
kivalasztani @ megfeleld cikkeket,
melyek bekerlinek az Ujsagba. Ha
egy hirforrds nem dil a rendelkezé-
stnkre, akkor annak a képe el van
homalyositva. Ha rdklikkelink az
egyik rendelkezésre allo hirfajtara,
akkor kerllink a kodvetkezd képer-
nydre, melynek teljesen eltéré mena-
pontjai vannak. Jobb felll Iathaté a

F=W=_AL- -
hir fécime. A kézvetiendl mellette ta-
lalhaté  gombokkal valaszthatunk
egy rovidebb vagy egy hosszabb
valtozat kézdl. Alatta a fécimhez ha-
romféle betlimeéret kozlil vdlasztha-
tunk. Ettdl tovabb jobbra azt tudjuk
bedllitani, hogy hany oszlop hosszan
jelenjen meg a fécim. Ezek alatt 16t
hatd, hogy a most bedllitott paramé-
terek mellett mekkora helyet foglal-
na el a focim. Ha a bekeretezett te-
ruletre klikkellnk, akkor tudjuk a szer-
kesztett oldaira helyezni a focimet. A

-

téle jobbra taldlhatd ablakba keril a
cikkhez esetieg tartozo kép. Az eld-
z6hdz hasonld modon tudjuk az ol-
dalba berakni. A két ablak mellett,
jobbra taldlhaté két gomb. Ezekkel a
ma nyomtatasra kerGid, illetve a
meég egy nappal késdbbi lapok k&-
26t tudunk vdltani. igy tudunk elére
dolgozni egy kicsit. Miutén a fécimet
elhelyeztik az oldalon, ne felejtsik el
a hozzd tartozd cikket is beszerkesz-
teni. Ehhez azt kell fennlink, hogy a
mouse-szal a szerkesztett oldalon oft,
ahol a cikknek kezdddnie kell (tobb-
nyire a fécim alatt szokott) lenyomjuk
a bal gombot, majd nyomva tartva
kijeldliik a cikk helyét. Mikor elen-
gedjik a gombot, a program a kije-



I6lt részt automatikusan feltoli szo-
veggel. Figyeljink ama, hogy f6ci-
met ne hagyjunk cikk nélkil. Ha a
bal oldali képre klikkelink, akkor
meg tudjuk nézni a szerkesztett ol-
dalt. Fontos! Az oldalak este 8 ératél
kezdve &rdnként a kévetkezd sor-
rendben kerlinek a nyomddba: ma-
sodik - harmadik - negyedik - borito -
oOtédik - hatodik oldal. Ha piros keret
van a szerkesztendd oldal kordl, ak-
kor az mar nyomdaban van.

Térjink vissza a szdmitégép 18-
menuihez: Most Iattuk részletesen az
UjsGg-szerkeszté menit. A jobb felsé
gombot megnyomva az elézd
nap bevételeirdl és kiadasairdl ka-
punk egy egyenleget. Az alatta levé
menlpontot vdlasztva megnézhet-
juk a harom cég eladasi statisz-
tikGit. Jobb cidalon feldl val-
foztathatiuk a vizsgdit
idészak hosszat (1 és
10 nap kozbtt
valthatunk),

jobbra alul pedig
a vizsgdalando céget. Végul ettél bal-
ra léphetink be az Ujsdgok mindsé-
geét, keresettségét, tehdt a mi hosszu
tavl teljesitménylnket elemzé me-
nibe. Ift szadmértékeket Iathatunk 0
és 100 kozétt. Minden nap oz aznap
legtdbb lapot eladott cég hdarom

kiesik a jatekbdl (a tulajdonos kegye-
ibdl, és egyuttal a hajobdl is). Az iro-
ddéba belépve Iattuk bal oldalon a
falon az USA térképet. It épithetjlk ki
eladdsi hdlézatunkat szerte az or-
szagban. Jobb oldailt alul dllit-
hatjuk be, hogy mely

cég ertékesitési ha-
lozatat nézzik.
A jobbra

felil taldlhatd
gombokkal tudjuk eldénteni, hogy
szdrazféldi vagy légi uton
akarjuk bdviteni a meglé-
vé hdélézatot. Termé-
szetesen légi kap-
csolatot csak a
kiindulé varosunk
és egy reptérrel rendelkezd
varos kdzétt tudunk létesiteni. Rend-
kival egyszerlen zajik az egész: kije-
18I6m a szdllitasi médot, majd a kiin-
dulé- és veégil a cél-varost. A jaték
fontosabb szerepldi rajtunk kival:

A tulgj: Naponta faldlkozunk ve-
le. Onkéntesen akkor kell felkeres-
nink, ha vissza akarjuk fizetni a ka-

pontot kap. Az aznapi leggyengébb
2 pontot veszit, mig a kdzépsd egy
pontot veszit. A jaték megnyeréséhez
mind a 100 pontra szitkkség lesz, igy
arra kell térekednink mindendron,
hogy mi adjunk el a legtdébbet na-
ponta, kiiénben lassan vagy gyor-
san veszitink. Akinek 0 pontjc lesz, az

pott kélcsont, vagy Ujabbat akarunk
felvenni.

Bea: Hogy Bedt jol meg tudjuk
ijeszteni sok-sok remséget kell vasa-
rolnunk, majd meg kell mutatnunk
neki. Bea ir cikkeket is, amik igen jok
szoktak lenni. Ezeket ingyen felhasz-

ndlhatjuk
€és mind-
ig pozi-

tivan befolyasol-
jék az eladdsokat, de ezdltal csdk-
ken az utdlat szintje, mert orll a sike-
rének a kis dradga. Szoval meg kell
taldini az egyensulyt, hogy mikor
haszndljuk fel a ,segitségeét”.

Rekldmszerzédés-kotés: Egyike a
legfontosabb dolgoknak a jatékban.
Rendkivll nagy pénzeket bevetelez-
hetink néhany jo rekldmszerzédés
révén. Vigy&zni kell azonban, mivel o
sokat tejeld szerzédések feltételeket
is szabnak (tobbnyire kikotik, hogy
minimdlisan hany példanyban kell
elfogynia a lapnak). Ha nem teljesit-
jUk o szerzédésben vdllalt dolgokat,
akkor fizethetjik az ugyanott leirt jo
kis birsagokat.

Kozvélemény-kutatds: Ez egy
igen hasznos eszkdz arra, hogy meg-
fudjuk mit gondoinck az olvasék az
cznapi kiaddsrol. Forduljunk az olva-
50k felé!

Rekldmkampany kezdése: Rek-
ldmhadidratot kezdhetink az Ujsag
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nepszerlsitése érdekében, radio és
tv kampany kdézil valaszthatunk. A
kettd k&zot mind arban, mind hatds-
fokban jelentds kilonbséeg van.

A kereskedd: it szerezhetiik be a
Bea istapolasahoz szukséges cikke-
ket, amikkel majd unaimas perceit
&s az idegeit fogjuk ritkitani.

A Storyagentur: It exkluziv torte-
netekbdl vasarolhatunk egy csokora
valét. Oridgsi ar és mindségbeli ki-
lonbségek vannak, az egyszerl poli-
fikai, foldrajzi hirektél az igazi szaftos
gyilkossagi és egyeéb iorienetekig.
Ezen férténetek eldnye c sima hirek-
kel szemben, hogy mig azokat min-
denki lekozolheti, addig ezeket csak
kizarélag az, aki megvdsdrolia. Egy
fel nem hasznalt torténetet joval ala-
csonyabb dron el is adhatunk.

sen ugyanazokat a hireket hozzdk,

&

csak nem egyforma sebességgel. A
leggyorsabb Ggyndkség a négyes
szamu. A harmas szamul egy ¢ra ké-
séssel, a keftes szamu két ora késés-
sel, mig az egyes szamu harom éra
késéssel dolgozik. A hireket berak-
hatjuk véitozatian formaban

az Ujsagba, vagy elvi-

hetjik a riporter-

hez, illetve a
foté-ripor-
terhez,

hogy tovabbi
i anyagokat szerezzen rola.
A riporter: Az ujsag sikerének
egyik kulcsa. A hirszobaban szerzett
jelentést elhozhatjuk neki, 6 megfe-
lelé pénz fejében elkezd nyomozni
az Ggyben. Sokszor eredménytelen

a riporter pont alatt az Ujsagszerkesz-

A fotoriporter: A riporterhez ha-
sonldan dolgozik, de fotdkat tud a
cikkekhez szerezni. Szintén lehet sike-
res vagy sikertelen is.

A nyomda: It dllithatjuk be, hogy
milyen minéségl papirra nyomjak az
Ujsagot. Ez jelentésen befolydsolia

mind a kiadasokat, mind a lap mi-
noseget. Azt is bedllithatjuk itt,
hogy mekkora példanyszamban
nyomjdk az Ujsagot. Harom fokozat
van: Csak a legfontcsabb kioszkok
kapnak a varosban, minden kioszk
kop a varosban, €s végul minden le-
hetséges arusitdhelyen drulidk. Ter-
meszetesen ez jelentésen befolya-
solja a kiaddasok nagysagat.

A hirigynokség: it folyamatosan
érkeznek o gépeken a hirek. Ezeket
mindenki haszndihatia, de négyféle
hirligynokség van, és egyszerre csak
egynek a szolgditatasaira lehet eldfi-
zetni. A hirigynoksegek természete-

ez a keresés, de gyakran taidl bele
egy nagy torténet vagy botrany ké-
zepébe. A kutaids eredménye ter-
meszetesen kizardlag a mi tulajdo-
nunkat képezi. A kutatds eredmeénye
masnap automatikusan megjelenik

Rejtvény Ugynokseg: It szerez-
hetjlk be a klUlonbozd kereszirejtve-
nyeket, taldlés kérdéseket, pont-
Osszekotds stb. agy- és szemtomndsz
feladvanyokat az olvasok szérakoz-
tatasara.



rolhctiuk meg Garfieldot és tdrsait.
Késobb a leadott kepregények kb.
felaron eladhatok.

Idéjaras elbrejelzés: Harom for-
maja van, melyek mindségben és
drban kildnboznek: iddjaras elbre-
jelzés, iddjarasi kartya és satellit-kép.
Ezeket nem kell naponta elhozni, ha-

azt lekdzoljuk Ujsagunkban. Erofikus
fotok Ugyndksége: Természetesen az
itt szerzett képekkel a férfi olvasota-
bor lankado figyelmeét tudjuk kicsit

felkelteni. Felhasznalas utan
szintén eladhatdk olcsob-
ban.

A japdnok: A
program készitéi beleraktak meég

i

nem csak meg kell rendelni. Az aktu-
dlis jelentés a szerkesztében mindig
rendelkezésre All. Vasarolhatunk idé-
jaras elbrejelzé dlliomdast, ezzel pon-
tosabbakka vainak az iddjards jelen-
téseink. Receptigyndkség: A hazi-
asszonyok szivét tudjuk melengetni,
ha itt vasarolunk néhany receptet és

egy kavarast a jatekba: A hajot egy
japdn csoport ismét szolgalatba sze-
retné dllitani a turistdk szamara, ezért
majd felljitick. Az elékészuleti mun-
kdlatokat vegzé memokok naponta
mas és mds teremben dolgoznak.
Aznapra az szamunkra hasznalhatat-
lannd vdlik. A jopanok tervezési iro-
dagjaban nézhetjik meg, hogy me-
lyik szoba van ma zarva. Ezt pirossal
jelolik. Azonban lefizethetjik az épi-
tésvezetdt, hogy nekink kedvezzen.
Ennek ara folyamatosan emelkedik.

Ezek lennének a jaték szerepldi
és az alapja. Akkor nyertik meg a j&-

100 pont, visszafizettlk a kdlcsondket
és Bea 100 %-osan utdl min-
ket.

A jaték igen erd-
sen hasonlit az elsd
részre. Talan a tv-misor
szerkesztd GtiGthatobb volt az Gjsag-
szerkeszténél, de nem volt ilyen sok-
oldall. Amiben oridsi oz elé-
relépes, az a jaték mind
szbveges, mind kepi
humora. Az elsé
részében is
voltak jo

poénok,

de it mar az egész j&-
tékot dfitattak ezzel az ironikus hu-
morral, cmitdl nagyon élvezetes lett.
A szimuldcié oldaldrol nézve nem so-
kat valtoztatiok, kicsit bévitettek a le-
hetdségeken. Osszességében véve
egy igen j6 gazdasagi program, sok
humorral.

Charlie

_ + Sok beavatkozasi lehets-
ség, szarkasztikus humor

In&;k’:skér e’(eé nel :
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KERDOIV

Az utébbi idében t6bb dtalakulds érintette a GURU-t - a legjelentGsebbel most taldikozhattok eldszor — ezért Ggy
gondoljuk, hogy éppen ideje lenne megkérdezni a véleményeteket az Ujsagrol, a rovatokrdl stb. Kérink benne-
teket, hogy minél tdbben kuldjétek vissza a kitdliot kérddivet, vagy fenymasolatat. Olyanok is visszaklldhetik a
kérdéivet, akik csak olvassdk pl. a bardtjuk GURU-jét. Es hogy érdemes legyen a dologgal foglalkozni, a vissza-
killdék kézott nyeremeénytargyakat fogunk kisorsolni. Ezek jellege és értéke attdl fog figgni, hogy mennyire veszi-
tek komolyan a kérddivet.

Eletkorod: ... &v
Hardware-ed?
alopgép: 3 A500, A1000, A2000 O AS00+, A600 1 A3000

O AT200 O A4000 QCDIV acp* 0 Atari
memoéric: Jd<2MB Q12-6MB 0O >6MB

hard disk: 1 van J nincs

CD-ROM: 1 van 3 nincs

modem: U van 4 nincs )
turbokartya: 020 030 0040 060

Milyen mdas szémitégéppel rendelkezel?
1 640 kB bazismemariaval rendelkezd multimédia munkadllomas (PC)
aCcs4 U (Power) Mac 0 mas

Hany Amigdst ismersz a kdmyezetedben, akikkel rendszeresen taldlkozol?
a0 ai1-s a5-10 a>10

Milyen rendszerességgel olvasod a rovatokat?

mindig ditaldban  attol” figg néha scha
e P P T a a a 0 a
JGtEKNIrek ..o 0o . a a a
jatékismentetdk. ......coevieeeeieienne a a a ] Q
jGtékleirasok..... a d a a a
shareware jatékok .. 0 | o a |
1eVeIeZeS oo . Qa a 0 ] a
AMOS (&s BASIC-szerl nyelvek) ......... a Q Q H ] a
fethaszndlGi hirek ..........cceeeceeceeennns Qa a a K | a
rendszerbardt. .. a a Qa a a
cheat mode.. a a a a L1
HW bazar ... a o Q 4 a
5 Bl o = | 0 a a Q
programozastechni a a @ | = B
filmvilag . a Q a ] =)
vegyes temaju felhasznaldi irdsok ... a a a Q ]
Bc OO s a a a Q a
assembly programozas...............eeees a a a a ]
ZENEMANIA.....0oivieerecneeeeseeee s a a Q u Q
ray-tracing ... s a H | (] a a
CD-ROMOK. . cosasviviinisemisiamssssiaizisg a a a Q .|
AEMOIOOIO . s s 0 a a Q =
KUIVIAG. ... Q m | 0 Q |
o 0, - Lo [ R VRN RN a a a 2 Q
Eléfizett vagy?

digen 1 meég nem

Ha nem, akkor mi gdtol meg abban, hogy eldfizess?
1 nincs csekk az Ujsagban O sokszor késébb kapnam meg az Ujsagot
1 egyszerlibb elolvasni a haveromeét O draga 2 miért? El6 lehet fizetni?



Mit tervezel tenni az Amigaddal a jovében?
0 megtartom 0 bévitem
1 eladom és veszek egy masik Amigat
1 eladom és bediliok Bill Gates kovetdi kdze

Hasznosithaték-e szamodra a lemezmellékleten szerepld programok?
Qigen 0 nem

Tébb jatékot szereinél a lemezmelléideten, vagy inkabb utility-ket?
0 jétek 2 utility

Néhdny nagyobb vagy obb kisebb programot szeretnél lemezmeliékieten?
1O néhany nagyobb 0 t6bb kisebb

Rendelkezel-e Intemet hozzaféréssel?
Qd nem 1 csak levelezes O igen, az iskoldban 4 igen, a munkahelyen

Megvennél-e egy alkalmi Amigés CD kiadvanyt kb. 1000-1500 Ft-ért?

digen 1 nem
Erdekelnek-e régebbi j&tékok leirdsai is?
QO igen Jdnem

Miltyen tipust cikkek szeretnél 1obbet olvasni?
 jatékismertetd 1 jatékleiras

A vegyes témdiju felhaszndidi irGsok keretében milyen témakrél olvasnal?

3 zene O grafika Qintemet 1 modem 1 hardware 1 emuldtorok
mEiig O D1V (Deskiop Video)
B D A A D R S SR (ird le az otleted!)

Milyen jellegli jatékokkal 1oitod a szabadidédet?
0 nem jatszom 2 akcid Q platform O szimulator O kaland
Q szerepjaték (RPG) O stratégiai

Qivasol-e mds hazai vagy kilfdldi lapokat?
d nem
Qigen, a KOVetkezoket: ... e

Erdekelne-e egy konzolos mellékiet?

Unem  Qigen SEGA Qigen, SNES 2 igen, Playstation, 300
Elégedett vagy a GURU design-javai?

O igen

0 részben, lelszenck O kOVetkezd OMIGICK .....coiviimmmsmmmmsamssssariisinisinessasmasrmesassansnpnessress

1 nem (mit kivansz a tordeldszerkeszidnek, részletezd tébb potiapon kereszidl!)
fmdl-e cikket a GURU-ba? (megfelelé dijazds ellenében)

dnem

03 150N, O KEVEIKEIE PEMIGKII0I - o oo s s s F e e s

A kérddiveket 1996. februdr 29-ig varjuk. Az eredményeket a feldolgozas utén veletek is megismertetjik es per-
sze a tovdabbiakban lehetdség szerint figyelembe fogjuk venni.

Végul, ha részt kivansz venni az ajandéksorsolason, add meg a neved és a cimed:
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Reversi parGdé
(avagy a tabidsjatékok egylk &se)

A Reversi alias Othello jatékok egészen
a szamitogépek (h)dskordig vezethets
vissza. E tablcsjatékot kivétel nélkdl min-
den szamitégépes platformra adaptal-
tak. Amigdra is jo par dtirat letezik, bar
halvany fogalmam sincs szam szerint
pontosan hany darab, de becslésem
szerint szaz felett mozog @ szémuk, Kéz-
tik j& par magyar is akad...

Mivel eddig a Shareware rovatban
Reversirdl nem eseft szo, igy hat
dsszeszedtem egy par tucatnyi progra-
mot, most ezekbdl emeltem ki parat. A
jatékok nagy tobbsége igen egytorma,
czaz azones koncepcioval késziltek, ez
valaho! logikus is. A rendes, eredeti j&-

Move In

ime az elsé, bar remélem NEM az
utolsé magyar Shareware jaték amit
kaptunk.

A jaték a mozaik jatékok egyik
Amigds képviseidje, fut AS00-A4000 ge-
peken is. A gép megmutatia egy eleg-
gé lenge OltGzets holgy képét, majd
kockakra bontja és sszekeveri. Felada-

=
ték 16 paramétere a 8x8-as tablg, fe-
kete-fehér korongok, egy vagy ket jate-
kos lehetoseq, kulonfele nehezségszin-
tek stb.

Ezeket o mellékes doigokat leszamitva
csak egy szamit. Milyen erds a jatek al-
goritmusa, azaz milyen az infelligencia-
ja. A Reversi esetében, mint Gl-

taldban minden tablasjatek-
ndl, o kockakat értékik szerint |
tartiak nyilvan az algoritmusok.
A legériekesebb kocka a negy
sarok, majd ezt kovetben a |
szélsé kockak a stratégiai fon-
tossaguak. A gép, es persze mi
is ezek megszerzesere Ugyel-
junk. Az egyformanak Iatszé ja-
tékok két jol elkUlonithetd cso-
portra oszthatok. Egyik a hagyomanyes
Reversi, mig @ masik csoport a WB-s (al-
takiban W2-3.0) kategériaba sorolhato-
ak, ez utdbbiak kozt akadnak MUl-s,

fod, hogy a képed ki- §
rakd. A kockdkat a To- |
logatéhoz hasonléan |
lehet tologatni az Gres
helyre, a jobb egér =
gombbal. Segitséget, |
azaz a telies képet a
bal egérgombbal kér-
hetink.”

ita Varga Sandor
o &}

j tékhoz

D mellé-

| kelt rovid ismertetGje-
. ben. A jaték egyébként
ot palyas, azaz ot ké-
pes. password és Cheat
password megolddsu.
| Egyetien kisebb hibat
talaltam benne, az
egér kezelése picit las-
su. De én is tudom,
hogy Amosban elég

vektoros, és grafikus kartydt tamogato
alkotasok is.

A WB-s Reversi kdzul nagyon sok igen jé
alkotassal takélkoztam, de nekem sze-
mely szerint a Whitelion, czaz a Fehér-
Oroszlan tetszett o legjobban. Terme-
szetesen ez is kulturat (WB2-3.0), sokie-
leképpen paraméterezhetd program,
mint ahogy az ember el is varja egy
Amigas rendszer programtol. Ami igen
tetszett az a help rész, ami be is mutat-
ja a jaték szabalyait.

A masik két program a PB.Switch (Push-

Button-Switch) és az igen nagy megle-

petést okozo Jelly-Othelly. Ezt az erede-

__ i élletd jatékot Amosban ir-
ta Paul Burrkey.

Miért is mas? A jaiék szaba-
lya itt sem tér el az eredeti
otiettél (még szép), de a ki-
vitelezése igen érdekes. EIG-
t szOr is o tabla alakic nem
I hagyomanyos, masrészt a
| korongok lerakdsa sem a jol

e bevalt hagyomanyokat ko-
veti. A jatékban a zold (spendt), és a pi-
ros (paradicsom) .pacdk” kizdeime fo-
lyik. A fézelék-korong lerakdsa, vagy in-
kdbb berakdasa, bedobdsa a tabidra
egy kandl segitségeével tortenik.

nehézkes gyors és dllandd egérgomb
figyelést elémi, talan hasznalhatobb az
Amal utasitas eme a célra. A program
regiszirGitathaté négy darab szézasért.
A szerzd a jaiék mellett a leirast és a tel-
jes fomdslistat is elkdidi.

Varga Zoltan
2500 Esztergom
Mdtyas kir@ly Gt 23.



COARSE ANGLER

Végre!

Csak hogy mar vailokinek eszébe
jutoft egy igazi horgdsz programot imi
Amigdra. Réges-régen Cé4d-en is taldl-
kozhattatok hason-

Ikonok

1. A bot, horog és az Usz6 tipusa, vaia-
mint az ereszték nagysaga, illetve a fe-
nekezd felszerelés.

2. Milyen csalit haszndlunk (10 db).

3. Uj pdlya vdlaszidsa.

4. Keét csik,

16 alkotasokkal, il-
letve az 1995-Gs
évben j0 par ha- §
sonid alkotds jelent
meg PC-re.

Ezek persze a
Windows és a mul- -
fimedia jegyében
foganiak, s mivel
kotelezben mind-

ebbdl egyik
a bedobds, a
masik a &
raszias®, és a
feszités erds-
ségére utal.

5. Horgdsz
eredmények
adatbazisa.

egyiket kiprobal- -
tam, hat eimondhaiom, nem cserél-
ném el az Amigas két lemezes verziot az
elébbi CD csoddk egyikére sem.

Mivel igen szeretem e hasznos idé-
ioltést, vagy masok szemében idépa-
zarast, télen sajnos rajlfam kivial alio
okok miatt hanyagolnom kell. Epp ezért
nagy érdekiédéssel inditottam el a jaté-
kot(?). és nem csalddtam benne. A hor-
gasz .emulator” valodi pecas éimeényt
jelent, teli zgalommal és persze mérge-
16aéssel.

Jatszhatunk komplett horgdszver-
senyt, gyakorolhatunk, azaz szabadon
kedvikre horgaszhatunk, €n is tobbnyi-
re ezt valasziottam, Osszesen 12 pdlya,
vagyis horgaszhelyszin kozil valogatha-
tunk. A helyszinek, azaz a horgasz leshe-
lyek mds-mas stilusy felszerelést és csa-
lit igényelnek. Az egyiken a tavi horga-
szat, mig a masikon a gyors folyasu, fo-
lyami horgdszat éiményében lehet ré-
szlink. A horgaszat paraméterei a kép
bal oidaldn Idgthatd 6t ikon segitségével
dliithaté be.

Galleons V1.0

A Sublime software, az angliai
Plymouth varosaba taldlhaté csapat,
mely elhatdrozta, hogy csucs mindségi
Shareware jatékokat fog gyartani tucat-
szdm. Els6 alkotasuk a Last Lap ¢. auté-
verseny program volt (errdl legko-
zelebb), a mdasodik jGtékuk pedig a
fenti Galleons.

Kezelés
A jéték soran mindkét! egérgombot
hasznalhatjuk (kell is), de mas-mas cél-
ra. Példaul a fenti elsé mentbdl (csali,
horog) a jobb egérgomb haszndlataval
tudunk visszatémi a horgdszat helyszi-
nére. Bedobds, bevagas és farasztds a
joy segitsegevel lehetséges, az orso fe-
kerése pedig a tizgombbal tériénik.
Kezdetben minden bizonnyal nehézsé-
gek lesznek a bedobassal, de par pro-
bdlkozas utan kénnyen megtanulhato
a mivelet (ne nyomkodd a tizgombot).

Bevagni a joy hdtrahlzdasaval, G-
rasztani és kiemelni @ joy hatra +
iz kombinaciokkal lehetséges. i

J6 tandcs

Uszéval csak az Giidvizekben |
horgassz. Az eresziéket a felsd viz-
retegre dliitsd, s csaliként hasz-
ndlj kenyeret vagy kukoricdt. Ha §
nincs kapas varidlj a csalival, és
akar apranként (tizgomb) kifele is

A program egy ovoldozos, Uldoze-
ses hgjocsata, sajnos csak két jatékos
részére. Tulajdonképpen nincs semmi Uj
elem a jatékban, ellenben a grafikaia
es a jaték desingje nagyon jora sikeril.
A két kdzépkori hajé mozgdstazisai és
animacidja nagyon finomak, a szigetek
kivitelezése pedig igen szépre sikerllt.

A jaték célia, hogy a szigetek kozt
manéverezve kilbjik agyunkkal a masik
hajét. Az ellenség elstllyesztéséhez 5-6
telitalalat eleg, utana kezdbdhet elbirdl
a csata de mas helyszinen. A joték ele-
jén konfiguralhatd az elsillyeszteshez
szikséges taldlatok mellett az agyl ésa
golyo.

A csapat kovetkezd jatékai a Light
speed, ami tron tipusu game, es a Last
Lap2 lesz. A Galleons A500-A1200 is

hizhatod az Uszét. Ha egy-két percen
bellil nincs kapds, mér nem is lesz.

Versenynél a halfajok szerint érte-
keli‘a pontszamot (100 pont mdar yj re-
kord).

Bream (dévérkeszeg): 10
Carp (ponty): 30

Chub: 5

Crucian Carp (ponty): 8
Eel (angoina): 5
Grayling: 15

Perch [Gg?): 5

Pike (csuka): 50

Roach (svabbogar?): 5
Tench (compo): 10

Aregisziralt verzié ara £6.00, amiért
egy HD insiallt s egy kinyomiatott le-
irast is kapunk. Ezenkivil tovabbi
expansion (helyszinek) lemez igéretét. A
jéték 2 lemez és j6l fut AS00-A1200 gé-
peken, no és lényeg & egy 32 szind
Amos alkotds, és j6e66000!

VFM Shareware,
31, First Avenue,
ROTHERHAM.
South Yorkshire.
565 2RW. England.

mijkodik, bar ez utobbi gépeken na-
gyon (tl) gyors, akdrcsak a Last Lap.

Sublime Software
25 Cotehele Ave
Prince Rock
Plymouth, Devon
England PL4 §NQ
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Tizteletem hoigyeim és uraim, legyetek
Udvozolve az Uj év elsd amigdas levrovia al-
kalmabol. Kimondottan sokat, mintegy fél
percet gondolkoziam rajta mi ¢ fityfenével
kezdjem, hiszen ilyenkor mindentéle UGjevi
badarsagokat szokiak az embereknek nyo-
matni, de jelenieg éppenséggel nem vo-
gyok ugymond a legalkalmasabb dllapot-
ban lelkesité és onbizaimat gerjeszié odak
zengedezéséhez. Pillanatmyilag meglehetd-
sen éhes vagyock ugyanis, és mint oz talan
koztudiot!, éhes Brazil sokkal inkabb sortész-
1aben sOit histol dimodik mintsem leviov be-
vezeld szdvegrél. Ezért inkabb hagyom is az
egészet, gondoiom az introban Ggyis it va-
laki valamilyen Ujévi rizsét (jut eszembe, a ki-
nai kajo se rossz) €s nem hizom tovebb az
idét 1orpoléssel, tutira 10k feleslegesen varok
16, hogy valkami okos és érteimes szemet csil-
logtatd boicsesség bugyogijon ki beldlem.
Jojlenek inkabb azok a levelek amik meg a
mult évrél maradiak ¢ nyakamon vclomi-
lyen fatclis féireértés kovetkeziében. Fel nem
foghatom, hogy miért nem keriillek még zuz-
ddba. Am nincs mese, itt vannak, és kalon-
ben is be kell ériem ezekkel, hiszem ma Gjév
nepjan (amikor a fene fudjc miért, de
ramtort @ leviovirsi kényszer) a postasbé-
csik még o masnaposok aimat alusszak o
szilveszieri buli utan a friss és ropogos levelek
horddsa helyett. Kicsit iigylem éket, ce tény-
leg csak kicsit, mert az alvds és o pihi az
nem rossz, viszont ¢ masnaposan torend tel-
ébredés esete nem tartozik kimondotian o
kedvenceim kozeé. Akkor erdl ennyil, gye-
rink.

Negatfv hanguiat csziatds

Helio GURU Team! Eloljaroban annyit,
hogy veszem az Amiga GURU-t és o PC
GURU-t is, @ CD GURU-t nem. Ebbdl kitaidl-
hatigtok, hogy milyen gepeim vonnak oft-
hon, és mi nincs (meg) berckva cz egyikbe.
[Ne ne. Muszdj ilyen felodvanyokat genercl-
nod omikor éhes vogyok??? - Brazif] Lélek-
ben minddickké amigas maradok és vo-
gyok, de kenytelen volicm az 1200-esem
meillé venni egy peecee-, mert annyira PC
kézpontl cz egyetem (nem igazi, csak mdj,
hogy anélkil nagy hatranyba kerlltem vol-
na. Persze ez nem ment meliényzsebbdl, o
részieteket most hogyjuk. A PC-kézpontiseg
sajnos az egesz szamitdstechnikai vilogre i
igaz, ezérf az amigas szoftverpangcs es d
jotékéhségem is lehet, hogy elébb-utobb ra-
vett voina o fenti lepésre.

Hét igen, ez bizony sok amigassol ei6-
fordult. Jellemzéen ozonbaon nem is éppen
mostansag, hanem: kordibeill egy éve [ha
joi emiékszem de lehet, hogy ketfd] volt ez
tipikus jelenség. Mosfanra madr szerencsére
dgy latszik, hogy ckinek Amigoja van cz
meg is marod mellefte. Taldn az Amiga
szoffverpioca is élénkil egy kicsit oz Ujragle-
dés eredményeképp, vannak erre ufaio je-
lek. Azt hinni persze erds zootopia, hogy
egykori fénykordat eleri vagy tdiszarnyalja vo-

loha is, de ha egy aranylog jo szoffver és
hardverelitofisag lenne o jovoben, az is
béségesen megfeleine. Ez persze acz én
hozzaciligsomat takrozi, hiszen nekem eleg
komoly hényingerem von a PC szofiverek
nogy részétol es bizony azon o pictformon
is megelégednék o jelenieg megjelent
szofiverek kb. egyharmadcdval. Feltéve ha
azok minGsegiek lennének, mint chogy
most nem azok, bérmennyire is probalick
ezt a nogykczonseggel elhifetni.

Szomortan tapasztalom, hogy ez a ne-
gativ hangulct megjelent gz Amiga GURU
lapicin is. En ezt ¢ lapot tobbek kdzétt azért
veszem, hogy fartsa bennem cz amigds lel-
ket. Viszont ha majdnem mindenhol (intro-
ban, hirekben, levelezésben, ECTS beszéme-
loban) azt olvasom, hogy az Amiga haidok-
lik, hogy mar szinte senki se fejleszt ra. vagy
ha igen, ez volf az utolsé programia stb., ak-
kor valdszinlleg az ellenkezdiét eritek el ve-
le. Es ha (lqjjl éssel nem kezdink mondatot!
Ne mindegy) (Es akkor mi ven? - Brazil) ek
szdll gz omigds lelkem, és mdr csok PC-vel
foglclkoztok, ckkor nem lesz miert az Amigo
GURU-t vennem. Ne érisetek félre, ez nem fe-
nyegetés, ez tény. Tudom, hogy azok is té-
nyek, amit ifok az Amigardl. Ezért nem is hi-
béztatiak benneteket, csak azt kerem, hogy
fontoljatok meg. omit itam. Taién @ negativ
jellegli kommenteket, szubjekfiv velermnénye-
ket lehetne csokkenteni. Azt az olvaso is ki
tudjc alakitani a tények. alapicn, nem kell
ezen még roniani.

Erre csak-azt tudom mondani, teljesen
Jjogos amit jrtal. Arrél von szo egyebkent,
hogy mi a tényeket kdzdljiik oz ujsagbon
amik oz utébbi idoben nem voltak éppen
szivmelengetdk, és ez ugy Idtszik mindenkit

“megvisel. Ebben komoly szerepe volf annak,

hogy nagyon sokcig az Amigdrol es a
Commodore-rol annyit lehetelt kudni, hogy
nagy cséd oz egesz és slussz. Namost ez
egy amigést nem éppen hangol jo. kedvre,
meég minket sem. Amikor gz Escom megvet-
te o cég maraovanyoil, akkor leheteff azt
remelini, hogy végre torténik volami. Szeren-
csére tortent is, bér nem éppen sok, mind-
Gssze annyi, hogy a régi A1200 és A4000
gépeket djra gyartick némi kozmetikazds
utén. Az érdekes oz voif az egészben a hir
felrcopenése és a gycrias beindulasc ufan,
hogy nem tudfak kielégiteni a keresiefef,
ami akar még jot is jelenthel. Jelenieg pe-
dig olyan stadiumbon ven oz egesz Ugy,
amikor meég nem sok mindent lehet fudni o
JOWBrol, igéretek vannck és remélhetbieg
fermekek is lesznek. Erre nem mondhatok
mast, mint amit o vak ember is mond, vagyis
majd megldtiuk. Azért pedig, hogy kicsit
fartsom benned q lelket s ne iegyek felje-
sen negativ, eidrulom neked ¢ sajaf vélemeé-
nyemet, mely szerint gyogyulasnak indulf oz
Amiga és ha egy kis szerencséje von ckkor
meg is gyogyulhat.

Lehet, hogy nem minden cmigas érez
igy. mint ém. $6t, remélem. De nem ar, ha fi-

gyelembe veszitek azt a tenyl, hogy ti vogy-
fok Mcgyarcrszagen az egyetien Amigaval
foglalkozd lap [szegény diskmag-ok is elhal-
ok, vagy dlig terjednek el), igy a i szavatok-
nak e témaban igen nagy sulya van.

Persze, ha van kinek elmondani a sza-
vainkat, Nem mondhatnam, hogy amiofa ez
@ iop teljesen amigds lett, gzota ugrdsszerd-
en megndft voina o példanyszém. S6i. Eb-
bdi sotet doigok kbrvonalazodnak eléttem,
de egeszen egyszerten nem ckarom eihin-
ni, hogy olyan kevés amigas van csak oz or-
szagban mint amennyien veszik a iopot. Re-
méilerm nem itélfek bennlinket haldira azzal,
hogy nem veszitek meg az Ujsagot. Vagy
esefleg nincs is rank szikseg? Raojtafok mu-
lik.

: Szerencsére akact egy-ket pozitiv do-
log is, pt. @ Ray-Trace rovatban a Babyion 5.
vagy o levelezésben is | volt clvasni egy Uj
lemezujsagrol. Mas. Allitdlag hivatalos o hir,
miszerint az Escom ‘96-97-e tervezi az Uj.
RISC alapd Amigak kiadésdl. Ti mit szolttok
ehhez? Vagjon elérheti-e meg egyszer az
Amiga @ hojdani fénykorét? Vajon biznak-e
oz emberek meég (€5 o software cégek] az
Amigc névben? Mert attol félek, hogy a ma-
guniiajta fanatikusok kevesen vannak ah-
hoz, hogy életben maradjon. Akkor vaiomi
Ujiat, valami islegzeteidilitoval kellene eiéall-
ni, Ugy mint '85-ben. Kerdés, hogy lehete
még valomi igazan csodaiatosat mutatni o
pécés .csodak” vilagaban. (...)

{Kis Janos, Budapest)

Nem azért mondom, de ¢ péces ,cso-
dak*” vilagabon nem olyan nehéz Ujct mu-
totni, aro még egy A1200 de még egy me-
zei AS00 is képes. Mellesieg ha a kérdéseid-
re normdlis valaszt fudnek adni, ckkor min-
den bizonnyal komoly jostehetség lennek,
azonban sQjnos pem vagyok. Egyedll azt
tudom biztosan, hogy soho tébbé nem ér-
heti el oz Amiga g hajdani fénykordt, dehat
ezt mor megirfom és azf is, hogy ez meg
nem is jenne felféflendl baj. En reményke-
dem benne, hogy ezekbdl a beigért gépek-
bél lesz valami és sikeresek lesznek. Epp o
mincp olvastom valahol, hogy ¢ Commo-
dore madrkonév meg. mindig jol cseng oz
emberek filében és még nem feleffettek ei.
Igazdbdl pedig nem hinném, hogy egy ak-
kora cég mint az Escom Ugy megvesz vala-
mit. hogy nem lat benne- fontaziat. Szoval
nyugi kispajfasok, nincs iff minden elveszve.

Ugyanaz

Kedves GURU Team! Eloszor is bocs.
hogy surgettelek bennetekel egy levelezo-
lap formdjaban, de mar nagyon ki vollam
éhezve egy kis GURU-ra. Természetesen idé-
kozben mar megjott az oki-nov-i osszevont
szam, melyert halém és koszonetem. (Ugye,
ugye? Szolgdljon ez mindenki masnak is fo-
nulsaggal aki nem birja idénként kivarni cz
Gjségot. - Brazil) Aiapozgatva és bele-ie-fel-
s2étolvasgatva eszembe jutoft (ritkén torgul
el velern) néhany észrevetel, melyet szeret-



nék megosziani veletek. ElGszor is tudnotok
kell. hogy kb, 3 éve egy Enterprise szamitd-
gépen (izém az ipart. Ugy hozla o sors (no,
meg az EP-sek istene], hogy most le fogom
cserélni a gepem egy Amiga 1200 neveze-
i csodamasindra. A GURU majdnem min-
den szama megvan, s ami nincs, azt hama-
roscn meg fogom rendelni 1dletek. (Ez egy
rendes dolog. - Brazif) Végul is o GURU-nak
(vagyis nektek készénhetem, hogy oz Amiga
mellett dontottem, ugyanis eleinte egy 386-
ost akartam venni (Uristen. mi lett voina belé-
lem?1?). En 6riIok, s&t nagyon oriikdk annak,
hogy hamarosan (napokon beldl) az Ami-
gdsok népes taborat fogom gyarapitani!
De! Nem szeretném, ha veletek is oz fordul-
na eld, mint az EP-sek egyetlen ujsadgdval, az
Enterpressel! Nem tudom, tudjalok-e, hogy
ez egy 2 havonta megjelend (de van amikor
kerek 4 hénapot kell ra vamil) kiodvany, es
minden év végeén reszketnek, hogy jévére
meg tudnak-e egydltaian jelenni. lesz-e
annyi eléfizetdjlk, hogy ne legyen vesztesé-
ges o lap. Szdval NAGYCN NEM SZERETNEM,
ha ugyanez meglornénne veletek is! A mos-
tani GURU fele van ilyen utclasokkal! (...]
(Korinek Séndor, Nagyigmand)

Hét tudod az az igazsag, hogy mi sem
szeretnénk ha meg kéne szlnni az Amiga
GURU-nak. Ez a lap igozén @ szivinkhoz
néft mor és igazan kar lenne érte, legaldb-
bis szerintem. Azonban mint azt nyilvén min-
denki nagyon jol fudja, egy Ujségof Gifolo-
ban nem azért csindinak o népeknek, hogy
remek veszteséget termeljen. Nos, a GURU is
ilyen, vogyis musz&j nyereségesnek lenntdnk
ahhoz, hogy ¢ lopot ki iehessen adni. Azf hi-
szem ez egyértelmd. Megigérem neked, ha
nyerek a lottén néhény szazmilliét akkor oz
Amiga GURU vastogabb és olcsébb is lesz.
Erre azonban sajnos még varnotok kell egy
kicsit, mert mostanaban nemigen nyerfem
semmit, persze ugy elég nehéz ha nem is
Iottozok. Szoval o végkbvetkeztatés egészen
egyszerl: ha van annyi ember aki megveszi
oz Ujsdgot megfelelé péidanyszamban,
hogy valami kis nyereség kerekedjen ki be-
I6le, akkor o lapot ki lehet adni, egyébként
nem. Nyilvén az Enterpress sem lehet ofyan
nagyon kbnnyl . helyzetben, nem hinném
ugyanis, hogy olyan nagyon sokan haszndi-
nanak ma még Enterpriset, hiszen mindenki
Gtall elbbb vagy utébb nagyobb feljesifmé-
nyU es korszeribb geépekre. Mint chogy ozt
te is fefted. Namost az Amiga GURU eseté-
ben vaiami hasonit a helyzet. Amidta o lap
csok Amigdval foglalkozik, azéta az Amiga
tulgjdonosok szeme csillog o boidogsagtol,
viszont az eladott peldanyszam egészen ko-
moly mértékben csckkenf. Ennek ellenére
mint talan észrevettétek meég mindig meg-
vogyunk, és iehet, hogy kézhely amit most
mondok, de csak és kizarélag téietek, va-
gyis ¢ vasarld és olvasékozdnségtol fugg,
hogy meddig Iéteziink még. No de ezt mar
az elézé levéire is megvdiaszoltam alig né-
hény sorral fellebb. Egyeldre nyugi, még
nem kildjik a leveleket, amiben megkér-
dezzUk, hogy akarjotok-e az elofizetesete-
ket PC GURU-ra konvertaini...

Hirdetés helyett sor

T GURU Team! Par hete kiidtem egy hir-
detést cmelyben egy C1084S monitort sze-
retlem voina eladésra hirdetni 14.000-ért.
Mivel @ monitort mar elvitték (mdshol is hir-
dettem) ezért @ hirdelésre és o hirdetési dijra
se farfok igényl. Valamelyik&tok vegyen ma-
ganak 2 dobozos sort vagy amit akartok, de
plecse ne jelentessétek meg a hirdetést, ha
még nem szerkeszlettétek be o szbveget!
Thanx!

(Fabién Zoltan, Papa)

Nes, arrél fogalmam sincs, hogy azota
bekeruit-e a lopbc o hirdetésed vogy sem,
de ez o hozzddlids mindenesetre pozifiv,
mar ami a sdroket illeti. Lasd mennyire jo vo-
gyok hozzad, én elvallalom o sérok beszer-
zését és elfogyasztGsat is, de lehet, hogy
amilyen nagy szerencsém van nekem mar
beszerkesztették a hirdetésedet és igy aztan
o farifét is felszamitottak érte. Na majd uta-
nanézek. Viszont mint emiitettern volf, ez o
hozzadilas fetszik, igy ha vaicki szereine
ilyen modon hirdetést felodni, akkor annak
a kézeljovében fermészefesen semmi ako-
ddlya. Minddssze iriGtok a hirdetés szévege
mogé megjegyzéskent, hogy azt nem kell
megjelentetni, valomint a hirdetés dijat fel-
qjanliGtok nekem sGrok wésdarlasénak esz-
kdzlése végett. Ha hirdetésszoveget nem ir-
fok, az se nagy baj..

Tandesadé szolgdiat

Tiszielt GURU Team! Einézést, hogy leve-
lemmel zavarom a szerkesziGség munkajat,
de van néhény kérdésem amire nem fudok
mdshol valaszt kapni. (...} Elerkezeft az idd,
rendelkezésemre dll a megfeleld 16ke. hogy
lecseréliem kissé idejetmult A500-asomat,
de mire? Most egy kérdésozont fogok zudito-
ni. (Nosza rajfa. — Brazil] A 3000-est lehet-e
kapni AGA chipsettei? Alapkiépitésben
mennyi, milyen memariat tartaimaz, hogy le-
het béviteni? Nagy nyomds nehezedik rém o
szileim részérdl, hogy 1BM komp. gepet
vegyek, de nekem az Amiga felel meg leg-
jobban. Hogyan lehet .kétlelki’ egy Amiga?
Milyen gépet, milyen kartyaval lehet PC-ve
alakitani, hogy mindkét mddban iokélete-
sen mikdddképes legyen? Van-e o 3000-
ben PCMCIA? (... F
{S2ab6 Géza)

ElbljGrobon mar most kijelentern, hogy
nem fogok neked semmilyen gépet sem jo-
vasolni, ozt mindenkinek maganak kell el-
déntfeni, hogy mit vesz. Viszont g kerdeseid-
re megprobalok korrekt modon valaszolni,
amivel tolan konnyitek o valasziast eldonte-
ni. Tehat nézzik sorban, vagy legaidbbis
nagyjabdi sorban. Sgjnos az Amigo 3000
nem kophctod AGA chipsetfel, s6f mi tobb,
szinfe.mar egydltolan nem kaphato. Leg-
oldbbis nem gyartick, pedig nogyon jo kis
gép. Ha esefleg megis ilyet akarnél venni
akdr haszndltan is, azt tudnod kell, hogy
AGA-ra nem bévithetd, PCMCIA (Ujabban
PC-Cord a nevej nincs benne, a RAM bovi-
téssel is Jehetnek gondjaid merf o 3000-est
meg nem o szabvanyos SIMM modulokkal
térténé bovitéshez terverték. Tovébbd IDE
winchestert sem lehet belerakni egyszerd-
en, mert & cz SCSI- szerefi. Ha o 3000-es

kategéricjabon gondolkodsz, akkor oz
Amigao 4000/030 jo valaszias lehet akar az
AGA, okar bévithetéség szempontjiabdl.
Esefleg van olyan lehetdség, hogy A1200 +
turbdkartya, csak ozt meglehetdsen nehéz
tovabb bdviteni. Azonban ozt meg keil je-
gyezzem, hogy feljesitmény szempontjcbo!
a megfelelé karfydval funingolt 1200-es
jobb mint o 4000/030, sét akar meég o
4000/040-nél is sokkal jobb iehet amellett,
hogy olcsobb is. Természetesen a 4000-
esek is bovithetdk turbokartyéval, csok ak-
kor mdr kicsit sokba kertinek gy osszesse-
gében. Amiért j6 vélaszics lehet o’ 4000-es
sorozat oz az, hogy karfyakkal modularisan
bévithetd, mint amire neked is szdkséged le-
het ha mondjuk PC kompcatibilisse akarod
tenni o gepet. Sof, akar Macinfosh kompati-
bilis is lehet mert egészen jo kis emuldtor-
kartyak kaphatok, hogy mast ne mondjok
ilven pi. az Empiont, ami tfobbplatformos
emuldciét tud csindlni. legoldbbis ha jol
emie m és nem kev 1 nagyon cssze
valami mdassal. Emuldtorkartya kophato
1200-eshez is, igy omennyiben ezf o tipust
valasziod sem kell Jemondani a PC kompa-
Hbilitasrol. Szukségmegoidaskent lehet csak
szoffveres emulaciot is csindini, viszont az
csigalassy, mindenképpen turbbzott gép
kell hozza, és azt el kell ismerni, hogy @ mos-
tani szoffveres PC emuidtor programok egeé-
szen fisztességesen oldjck meg o proble-
mdt, furbds gépen akdr még haszndihatd
mindségben is. Nos, didhéjban kb. ennyit
mondhatok neked Gtmutatésképpen, leg-
aiabbis ami @ jelenlegi hardverekre vonat-
kozik. Hogy mit hoz a (kézel)jove azt meg
senki sem tudja pontosan, voltak hirek vala-
miféle 038 alapu A1200 utddrdl megq ilyes-
mik, de ezekre inkabb ne alapozz omig va-
lami konkrétumot nem olvasol réig vaiahol,
esetieg pont ifft @ GURU-ban. No ennyi, re-
mélem fudtom valamit segiteni.

Es akkor most it o vége, fuss el véle. Ezt
csok dgy figyelmezietésképpen. nomeg
azért mondom, mert mar régen mondtam és
nehogy elfelejtsélek c nagy kavalkadban
vélefiendl. Ja és persze mintegy finoman
szeretném vele felhivni o figyelmeteket.
hogy o leviov valami egészen elhanyagol-
hatd idén belll véget ér. igy azidn vagy
kezdjétek el eldikd! olvasni vagy pedig la-
pozzatok tovdbb. Sose lehet azt tudni, hatha
van valamii mds érdekes is az Ujségban. De
ha esetleg megsem taicinatok semmut akkor
se esselek kétségbe, egy hénop mulva is-
mét faldlkozunk. Addig birjatok ki valahogy.
Na pé.

Brazil

Ui.: levrov irgs kézben jollaktam. igaz ugyan,
hogy nem sortésziaban sult husikaval, de tu-
lajdonképpen mindegy, a lényeg a lényeg.
vogyis végre fele a pocak. Ettdl persze nem
csak az emésztésern, hanem a jckivansag-
generdié agylekervényem is megindult, am
heveny helyhiany esete mict ériélek be
mindossze annyival, hogy mindenkinek A-
migdben gazdag boldog Uj eszienddt kive-
nok. A 16bbit majd leirom jovére, felteve,
hegy addig nem felejtem el..
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CHEAT MODE

Alien Breed 3D

Level 1) The Gale
Level 2) Storage Bay
Level 3) The Sewer
Level 4) The CourfYard
Level 5] System Purge
Level &) The Mines
Level 7) The Fumace

KLLKFFFFNFFNFFFF
KOEFFNFNFHHFFFFF
MIGMBCEPLGPNFFFF
KPKOAPPPNNFPFFFF
NBKCJEOOCFHFPNFH
POKKLIPOJMFFFFFF
CAEIDOPOHHLFFFF

Level 8] Test Arena Gamma  HPIKMOPPNHHNNFFN

Impossible Mission 2025 (CD*)

1-2 - CLQLCXFX
2-1 - CTQEEQXD
2-3 - DAQVAXZI

3-2 - DIQOVXQF

1-3 - CPQHFXGK
2-2 - CXQAZQPI
3-1 — DEQSHXLC
3-3 - DM@*YXVN

020: FEOHRWBXE 040: DVQSUCOQG
060: ELFOIMDEN  080: LRAZJYYWB
100: LIOFAMRHW 121: JVMSTFWPO
140: WDFQSASGO 150: XCRMCIEKA
160: XLPEENTOT  170: VWPWWVZQF
180: XKFVARMYT  190: VXSTMCHOF
Levelcodes 2. jatékos

020: FDOHMOUFU 040: EJDMSZGWE
060: DVRUIFHGT  081: LCBZEIUMB
090: JANTSOHYU 102: LVOATRQNQ

Level ) Surfoce Zone LLKOHFPPBIGKHEHE
Level 10) Training Atea LOKOCNPPLCPILIGO
Level 11) Admin. Block FCKMHCPPLPOFFFFF
Level 12) The Pit DHCGGOPPFHPNFNHF
Csak egy RIFLE WEAPON-nal

Level 13) Srata OLLKPFFFNFFNFFFF
Level 14) Reactor Zone OLLKPNFFNFFNFFFF

Level 15) Cocling Tower LKLKPHFFNFFNFFFF
Level 16) Commaond Centre OPLKPPFFNFFNFFFF

Mega Man 7

Level 1 - 8735,2517,4416,8362
level 2 - 8735,2716,4412,8372
level 3 - 8735,2586,7412,8332
level 4 - 8375,2716,8416,2332
Level 5 - 8335,2756,2457,2232
Level 6 - 8335,2746,2447,2232
level 7 - 1275,3746,2543,8332
Level 8 — 8255,3546,3547,8172
level @ - 255,3456,3543,2172

Level 10 - 1275,7656,3543,8833
Level 11 — 1215,7646,2447,2833
level 12 - 8275,7256,2447,8833
Level 13 - 8275,7444,2447,2831

Beneath a Steel Sky (CD*)
1-000000 2-709124 3-192837
4-465380 5-304612 6-754267
7-180283  8-986254 9-280870
10648912 11-326355

Superfrog CD*
1/2-742891 1/4-100101
2/1-167892 2/2-230272
2/3-324705 3/2-099610
4/1-612714 4/2-090210
4/3-149632 4/4-014400
5/1-131072 5/2-940317
5/3-470914 5/4-490902
6/1-830521 6/2-680518
&6/3-711222 6/4-720223

Lotus 2 (CD¥)
TWILIGHT - éjszakai
PEA SOUP - kodos
THE SKIDS - havas
PEACHES - sivatag
LIVERPOOL - sztrada
BAGLEY - mocsar

* = HVAGY K
4-1 - DQQHVXJP  4-2 - DUQ*QXGJ
* = PVAGY F
4-3 - DYQDGXBM 5-1 — ECQEGXX0
5-2 - EGRBNXED 5-3 — E*QBIXOM
* = HVAGY K
Der Cloul CD*
Levels
2: 030673  3: 145347 4: 823264
5:253153 & 569875 7: 028074
8: 361791 9 477321 10: 784186

Zeewolf palyakodok
IMAGO, TIBURON, MARTEN,
GANNPAY, ARGUS, SOCKIN

Railroad Tycoon Deluxe
Shift+ 4-re milliomosok lehetiunk.

Pinball Fantasies kodok
Fairplay, Eartquake, Exiraballs
Digitalillusions, Thesilents, Andreas
Fredrik, Ulf, Markus
Vacuumcleaner Highlander
Techstuft

Silly Putt
A High score fablaba irfjuk be
HEADLIKEHOLE.
Ezutdn az F1-F10 billentyiket
haszndlhatjuk a cheat menure (CTRL
&5 SHIFT is).

Stardust
02: BJRQAAAAAIMM
03: CFQQQAAAAKOL
04: DFRQQQAAAEDL
05: EJQQQQAAAECK

) SWIV
Allitsuk le a jatékot, majd gepeljik
be: NCC-1701 + RETURN

Theatre of Death
Egy kod a jatékbol:
5640531D482C3
Transplant

Levelcodes 1. jatékos

110: KXBLEUWHW
130: XMPLNLDLM

Trodlers
Levelcodes:
2 : STACKEMUP 3 : GUARDIANS
4 : ONTHEROCKS 5 : FREEFALL
6 : ROUGHRIDE
SECOND SAMURAI

(LEVEL CODES)
2-*1RY4YX5Z" 3-"EwW2JZDaM”
4-"AEBJP3KM" 5-"AIAXZBNL"
6-“EGYUHZX5" 7-“T4L502Vs*

SECRET OF MONKEY ISLAND |-l
Nyomjuk meg a CIRL W-t a jaték
befejezéséhez.

SENTRY (THE SENTINEL)

Level Codes

03-70511958"
10-"43428170"
18-68627185"
36-"97578966"
061-"26060764"
080-18452261"
127-*06567770"
169-"16788555"
205-78908712"
300-"49703885"
449-"00297522"
610-"39557944"
0818-"36852626"
1000-"91569547"

120: KUENGGEBDY

08-“16257084"
11-°40556356"
19-"55742564"
50-"61185004"
066-"68657887"
103-"36873128"
150-"92856449"
196-“72957558"
225-"38546570"
400-82065427"
514-"13679994"
704-"09548849"
0906-"42666746"
1058-"53527981"

1102-°76188275" 1197-“56217748"
1309-“13643654" 1400-"79380940"

SPELLBOUND
2-"HEYY* 3-"OUDI* 4-“DYOU"
5-“CALL" 6-"MYPI® 7-"NIAW"
8-“OMAN" 9-"NUTS*

A cheat-ekért megathanx Kiss Imre-
nek és Dedk Krisztiannak!



E segédprogramnak azon A1200
tulajdonosok vehetik hasznat, akik
valamilyen 030-as alapu turbokar-
tyaval rendelkeznek (pl. Blizzard,
GVP). Mivel ezen kartydk felépitésé-
bél addéddan az exec.library a CHIP
RAM-ban nyilik meg, mig a tobbi
library mar a kartyan talalhatéd 32 bi-
tes FAST RAM-ban. Ez némileg lassitia
a gép sebesseget, mert a CHIP RAM
elérése lassabb mint a FAST RAM-é.

A FostExec segitségével leheld-
ség van az exec.library megnyitasat
is a FAST RAM-ba iranyitani, mind-
ossze egy Ujrainditas a dolog dra, A
program tovabbi szolgdltatasa, hogy
iobbek kozétt o VBR (Vector Base
Register), a CHIP memoria prioritasa,
a cache engedélyezése is dllithatd
segitsegevel.

A program shareware, regiszirg-
cios dija $5, vagy 20 svéd korona.

BootSelector 1.31
A 3 tobb mint 2

Egy sok memdriat igényld jaiék,
intro vagy akdr felhaszndldi program
fultatdsahoz sokszor kevés az a me-
moria, amely a megszokott felhasz-
ndléi komyezeti bedllitasok mellett
megmarad - féleg akkor, ha na-
gyobb szinmélységl Workbench-csel
fut a rendszer és nem rendelkezik o
gép FAST memdricval.

A BootSelector lehettséget ad
arra, hogy az egérgombok lenyoma-
si kombindciéival vdalasztani lehessen
a kilénféle inditofile-ok kozil. A Boot-
Selector mikodése sordn csak akkor
nyit képernyét, ha valamilyen konfi-
guraciés probléma van, igy nem
okoz gondot akdr az sem, ha a moni-
for nem témogatia a 15 kHz-es sor-
frekvencids Gzemmodot.

A program freeware, de regiszi-
récioé esetén a szerzo kild egy ingye-
nes update-et, mert visszajelezést
szeretne kapni a programrél. A prog-

ramnak létezik 1.3 alatt futd vattozata

is. Javasolt 3 gombos egér beszerzé-
se, mert az a hdrom lehetséges va-
lasztasrol hatra noveli a lehetséges
egérgomb lenyomasi  kombindcidk
szamat.

Mdr eddig is 16bb képkatalogiza-
lo program keriilt bemutatasra a ko-
rabbi szédmokban, most egy Gjabbal
bévil o valaszték. A PicView a beldl-
t6tt képeket — a datatype-ck felhasz-
ndlasaval - ikon méretben jelendi
meg egy ablakban,

Az elmentett katalogus visszatdl-
tése gyorsan torténik, mivel a ikonok
is elmentésre kerlinek. Az ikon kivg-
lasztasaval lehetdség van informdci-
ot kemi a keprdl, ill. megjeleniteni tel-
jes méretben. Azonban a beépitett
viewer néhdny esetben a hibdtian
ikon ellenére sem kepes jol megjele-
niteni a képet. Még szerencse, hogy
bamilyen viewer megadhatd. Nao-
gyobb gyljtemények kezelését segi-
ti, hogy csoportok hozhatok létre. Egy
kép tébb csoportnak is a tagja lehet.
Azonban csak nyolc csoport haszng-
latat tamogatja a program, de ezek

-

A jelenlegi - giftware - valtozat
16, ill. 32 szinli képernyét haszndl a
megjelenitéshez, a késbbbre igért
2.0-gs vditozat tamogatni fogja a
256 szind, szines megjelenitést is. A
program felhaszndidi felllete MUl-ra
épil, tovdbbd a mikbdéséhez
0S53.0-t igényel (a datatype-ok mi-
atf).

~ Omakeeten

Egy Ujabb segédprogram a régi
célra: kijelezni a pontos idét, ddatu-
mot, a szabad memdriat Ggy, hogy
mindig lathatd legyen. S6t, most le-
hetéség van a processzor terheltsé-
gének a kijelzésére is. Széval van va-
laszték.

A giftware-ként terjesziett prog-
ram lehetdséget biztosit arra, hogy a
komyezeti véltozokon keresziil meg-
adhato legyen a kijelzés formatuma
- mind a ddatum, mind az egyéb
adatok esetében. Megadhatdk azon
képemydk nevei, melyen ne jelenjen
meg a ScreenClock dital kijelzett in-
formdcid. Egyébként mindig az aktiv
képernyén jelenik meg a pontos idd.

A haszndlatahoz 0S§2.1+ sziksé-
ges (mivel a locale library fuggve-
nyeit haszndlja a formdatumot vezérld
stringek feldolgozasahoz).

Egy kis segédprogram a sok, ha-
sonlo céllal irodoft program kozil,
melyek azt tizték ki célul, hogy a
rendszer valamelyik parancsanak
szolgditatasait kibovitik.

Az operacios rendszer Info pa-
rancsaval ellentétben a szabad he-
lyet nem blokkokban, hanem byte-
okban irja ki. Mdsik és jelentdsebb el-
térés, hogy haszndiatakor nem kerdl-
nek mountfoldsra az egyébként inak-
tiv egységek [PAR:, SER: stb.), de lehe-
téség van agresszivabb scan-re is,
melyek sordn a mountolds megtorteé-
nik.

A Vinfo MessageWare, azaz @
szerzd egy Uzenetet szeretne kapni a
felhasznalotol. A program haszndla-
tahoz ©52.04+ és 20 kB szabad me-
méria szikséges.

[JOCO)
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Interju Tsunami-val, a Virtval Dr

1995 Gszén 2 hires finn szemelyiség G-
togatott el kis hazankba. Ki ne hallott voina
mar a Virtual Dreams-rél vagy @ CnCd-roi?
igen, e két csapat két osziopos codere,
Tsunami/VD és Fraction/CnCd 16ttt 5 gyo-
nyor( esds napot Budapesten. Termeészete-
sen a GURU is jelen volt [Lord jovoltabol) és
egy exkluziv interview-t csindit o szamotok-
ra a vilag - taldn - elsé 3 coderének egyi-
kével, Tsunami-val,

Lord: Udv Tsunami! Biztos vegyck benne,
hogy azok, akik valamit is hallotiak mér a
demokrdl, ismerik a neved. A Virtual Cre-
ams az egyik leghiresebb Amigas csoport
és, mint kéztudott az egyik legnevesebb
codere Te vagy. Olyan produkcidk, mint pl.
Assembly’?3-cs gydztes intro. o hires 40k-s
Choosland a TP3-16l vagy az Absolute
Inebration es Psychedelic demok mutatjdk
a talentumodaot. De mégis, mondanal va-
lami kézelebbit magadrél? Hogyen kezd-
ted? Miért hagytad el a Biack Robes-t (leg-
hiresebb finn csopat ‘92-bdl - Lord) es aka-
kitotial egy Uj csapatot? (VD - lord] Probal-
kozidl-e kédoldssal més gépen is — igy pl.
Cé4-en - vagy az Amiga assemblyje volt
@z eisé megmérettetés szamodra?

Tsunami: Még a korai iddkben vettem egy
Cé4-est melyen elkezdiem kodolgatni, Gm
hamarosan meguntam es végul is csak jat-
szogattam raojta. Miker megvetiem oz
AS500-asom (1991 - Lord]) Ujra belevégtam,
&m mivel senki sem tudott nekem segiteni,
igy inkabb grafikusként beléptem az elsé
csapatomba, az Omega-ba. Borzaszté volt
abszolit nullardl kezdeni kddolni, de vegll
is egy debugger(!) hasndiatéval sikerdlt
rgjonnom, hogy hogy is megy a dolog.
Kaoptam egy Reference Manual-t is, mely-
bdl egy csomot megtudiam a hardware-
rSl. Miutan siker(it oz elsd rutinjaimat befe-
jezni, nem f'omm mdr hogy de mar a
Spaceballs-ban talditam magam coder-
ként... Néhdny héflel ré léptem be a Black
Robes-ba, amelynek mdar tagiai voltak az
ujdonsult barataim is [Joco, Alien - Lord) és
mely szerintern sokkal (téképesebb volt,
mint a Spaceballs. végul is mar ful sckan
lettek o BRB-ban es senki sem akarta kinig-
ni a bardtait és igy joft az Stlet, hogy egy Uj
csapatot kellene alakitani (bdr eldszor szo-
ba j6tt, hogy beléplnk a Sanity-be vagy az
Andromedc-ba, am azt gondoltuk Ugy
sem vennének be [én sem veffeiek volnc
be - Lord], és igy végul is a Fairfight mellett
dontéttunk) Virtual Dreams left @ nevink.
Ami igazdan fetszett o VD-ben az az, hogy
sosem volt igazi ‘fénékink’. Ha akartunk
csindltunk valamit, és ha nem, akkor nem.
Bar ennek ellenére asszem a VD elég sok
introt/demct adoft ki — mint mar emiitetted
o munkdimat @ bevezetSben (egy oz
Ass'93 elotti dentrot kihagyva [omiben
ugyebdr gz A3 Music Box-obdl jol ismert
Groo zene van - lord), ill. cz Absoiute
Inebration-hoz semmi kdzom (ng most je-

buktam, most rohogjetek — Lord) és a
Psychedelic-nek csak a 2. parja az én
munkém (persze a jobbik part - Lord).

L Mancpsag sok legendds democoder
kezdeft klionbozd jatékok fejlesztesebe.
Tudjuk, hogy inkébb demckat szeretsz irmni,
de nem fervezel valami commercial pro-
dukcié (pl. util, jGték) irésat? Es ha igen, mi-
lyen gépre fejlesztenél legszivesebben
programot? (Computerre vagy console-
ra?)

T: Gondolkodtam mdr jaték fejlesztésen, de
meég nem fudom, hogy konzolra vagy in-
kabb PC-re kellene. Ez a cégekidi is figg -
de hc Finnorszagban maradok, akker in-
kdbb scjat magam kezdek egy PC-s jGték
irdsdba. Amiga mar széba sem johet, egy
csomo ok miatt, igy pl.: ki venne meg a j&-
tékot? Hol van ‘power’ beldle? Ok, most
monchatnad, hogy A4000. De ki ¢ fene
venne csck A4000-esen futd jafékot? Es ez
a gép meg igy is lassabb, mint @ P100-
asom ;) (68060 a megoldds? - Lord)

L: Sokat vitatoh kérdés manapsdag, de Te
mit gondolsz az Amiga jovojérdl? Az
EsCom-nak sok igérefre meltd terve van,
hogy a jovében oz Amigct a vikdg ne csak
jGtékgépként ismerje. Amigdn maradsz
vaegy inkabb Ginyargalsz vmi mas gepre?
[PC) Tudjuk. hogy mind a PC-nek es mind
oz Amiganak megvannak ¢ maga elényei
es hétrényai, de Te pl. mit szeretsz jobban
© PC-ben, mint az Amigdban amiért pl. ér-
demes lenne meg elwindows-oscdni is?

T: Eleget vartam mar... DE semmi sem 1or-
tént. Az asztalomon most egy Pentium 100-
as all cz A1200-es helyett. Az Amiga egy
kib***oft j© gép. de manapsag mar igen-
csak lemaradt es nehéz behozni a lemara-
dast. Az Escorr-nak van am dolga rende-
sen. Am $3.000 kérlli 060-as es AAA nélkil
nincs esélye o PC-vel szemben. Minden-
esefre sok szerencsét kivénok nekik, bdr
gy ldtom pillanatnyilog ez nem elég. Még
060 és AAA-val is nehéz megvemia P133 &
Matrox Millenium-ot. Es @ Pentium Pro {mi-
csoda névl Az Infel leragadt valahol a
multban?) is valamikor most jén maijd ki, Es
hallottam valami olyasmit is, hogy a
Motorola ledlit o 060-as gyartasaval. Re-
mélem ez azért csak rémhirl

L: Na és mi a helyzet a VD-vel, hogy vissza-
térjunk ratok?! Terveztek meg kiadni vala-
mit @ mi hén szeretett computerlnkra?
Vagy mindketien PC-s lesztek?

T: A Virtual Dreams, mint cscpat nem léte-
zik mar! Bér Iétezik egy Skull-Alien-Kerberos
commercial VD. De most Ugy tlnik, hogy
nem lesz t6bb Amigdas VD produkcio! Skull
es én mdr PC-sek lettink, Jaco most vesz
egyet [mar vetf - Lord), Kerberos mér évek-
kel ezeldtt eladta oz Amigdjat, Devilstar pe-
dig Nemetorszagban doigozik egy jaték-
ba. Talkdn Alien! Neki még megvan az
Amiggja! Talan & csindl majd valomit
TP5-ra. Skull mér nagyon j6 PC-s coder, de
semmi scene cuccot sem fog mar kiadni.

Egy ¢ kis sUritén doigozik (olyan mint az
MPEG, Wavelets eic.) En pedig most no-
gyen szeretek C-ben progremozni. Bérmit
is irok, mikodik ;)

L: Tudtad azt, hogy van egy Tsunami nevi
software cég is? Egyébkent honncn szar-
mazik a Tsunami, mint név? Egy kicsit japa-
nosan cseng nekem.

T: Ja, tudom, hogy van volami ifd rossz
software ceg is, akiket szintén Tsuncminck
hivnak. Allati alacsony szintl jGiékokat csi-
ndinak! Hat ez pech, hogy pont az én ne-
vemet vdlasziofdk ;) A Tsunami, mint név
meég evekkel ezeléHl, egy almombdl szar-
mazik. Fogalmam sincs, hogy jelent-e ez a
sz6 valamit (legaldbbis angolul nem). Vaia-
mi motorckrdl Gimodtam (ehh)... oz sem tu-
dom, hogy japcnul jelent-e valamit, de ta-
lan igen, mert a tsu-nc-mi az cbécéjukben
is benne van.

L: Manapsag egyre t6bb j6 coder, grafikus
és zenész sziv vagy szed ‘valamit, hogy
meég tébb inspiracict kapjon. Te is kdzejak
tartozol?

T: Ez nem kéziema (mondia Tsunami es ra-
gyujtott egy cigire - Lord) ;) Semmi bajom
a serkentd szerekkel, de a valodi drogokat
nem nekem taidhck ki, Es mivel mar barmi
serkentd szer [meg o Red Bull is! — Lord) ille-
gdlis Finnorszagben, igy nem élek vele.

L: Mennyi id6t toltesz egy nap c gép mel-
lett? Igazi computer freak vagy. aki étel,
ital (bdr az utdbbit nehezen tudom elkép-
zelni - Lord) nélkil is képes ordkat a gép
eléit Gini?

T: H&l, mostanség mér nem nagyon van
idém geépezni, mar a PC-mel sem. De ez
mondijuk a helyzettdl is fugg. igy pl. ha idé-
re kell befejeznem valami code-ot, akkor
képes vagyock 16 ordt is a gép eldtt toiteni,
de ez persze csak vészhelyzetben, mint pl.
a Psychedelic-nél. (Ui, Tsunomi a Psyche-
delic kodoidsandl kételezd katonai szoige-
latét teljesitette... még naiuk is van ilyesmi
- lord] Altaiéban azonban taldn ha 2 GGt
szamitégéperek.

L Tudom, hogy nehéz kérdés, de mondj
valamit arrol, hogy kik a kedvenc scenere-
id?

T: Zenész: Siafic, Julius, Moby, Heatbeat,
Jesper Kyd. Grafikus: Cthulhu, Ra, Facet,
Rack (wow! - Lord), Cougar, Destop, Jaco.
Coder: Skull, Dweezil, Juliet&Ccse, Stalker
[ed: ex-BRB), Chaos, Flaftan.

L: Hat asszem akkor elérkeztink az utolsd
kérdéshez. Es, hogy fetszik Budapest? (Le-
hefsz &szinte, o boxer o zsebemben -
Lord).

T: Mindenesetre nagyon olcsé... Kér, hogy
csak ilyen keveés idét marachatok ift. Buda-
pesten jollem ra, hogy o Bowiing-o2as a
szakmam. Szinte megvalloziatia oz életem
;) Es még Red Bull is kaphato! Ez is egy plusz
pont!

Lord/Absolute!
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Elodé Amigal200-es, TRA 1200 turbokartyaval + 4
Mbyle RAM-mal &s 520 MB winchesierel, kobellel
Kompiett konfigurdcic esetén plusz ingyen monitor.
Berts Géza

Tel.: 292-2014 (esie)

i s T e S
Amiga 600 + 1 MB béwité + joystick + eger + 150
db lemeznyi jGték elads. Ar: 35.000 Ft.
el.: 157-3718 (17 ora u10n]
1 e =
Amrgci?ﬂﬂ -as gepet vennék.

L. (66) 361-795

s =

e W e e
ParNet, iletve Al-buszos (2.5->3.5) winchester kébel
clcson eladé. Valomint ASOC-hoz HD kontroller es
Amigchoz Sony CC-ROM elado. Tovabba uj S40MB-
05 wincsi elado!

Vémos Laszié

Tel.: 184-9743

S i3

o—
Szeleskon. programcsere Amigan! Amigaé00 (V1.3 -
V2.05 ROM), Morial Kombat |, Final Fight (eredeti] el
ado! Graphic AC c. [AMIGA!) prg-t, Cé4-es drive-ol,
A1200-t veszek. Ercekibdni valaszboritekkal:
Gazda Zoltan + 7400 Koposvar, Kunify u. 27
EmE—————
Elado A1200-hoz egy 1. 76MB HD-s kiisS drive. Ar:
11000F4.

Liebe istvan * 2220 Vecses Agnesu. 7

HEES i

Eigdd 1 MB-os AS00 + egér + lemezek csck 23.000
Fl-ert.

Petrik Jozsef * 2220 Vecsés, Bariok Béla u. 11

Tel.: 05—2‘? 353 83‘1

Elado Anugc 500+ 1 MB RAM-mal. vchcncfhoio
KickStarttal, 2 egémel, Joysfick-kal, 100 oidainyi
programmeal, leirasokkal, haszn. ulcsitassal, Work-
Bench-csel. 30e Fl-ert.

Tel.: 92/311-78¢

Amlga 500-1200 progicsete lemezen, HD-n. Lisiat
Kidj.

Csemdath Zolién = 1171 Bp., Dalnok u. 5.

Tel.: 256-1 7 40

e e

Eiodd Aﬁl}c‘-cs bévitével, joystickkal, 100db lemez-
zel, 12°-0s szines moniloral. + TV moduldtor. kany-
ar: 45.000 Fi.

Tel.: 06-26-342-269
AS500-10 vurbokum,vc:' és IBM emuidtor kartydt
A1200-ra 1BM emulctor kartyat keresek

Tel.: 06-36-317-998
- s
Eladd 40 MB/2.5"-es HDD kdbellel 8.000 Ft, hang-
digi 2.900 Ft, egérjoy out. Gtkapcsolé 1.200 Ft
Riczak Fetenc

Tel.: 32/440-734, 14 hulan.

ZaEs - -
Amngu]mnez 122Da5 furbokartya 58882-es ko-
processzonal elado. (Turbokarlya: 28 MHz-es. ko-
proci: 40 MHz-es.)

Te‘ 06-(73) 310—2&2

e

AURA 16/12bit-es hangdigi
elado,
Tel; 122-0303

programmal Al 200-hoz

—
(= 5 db CD-vel + MATSUI music center! ‘lcngle
mezekkel A1200-1a, vagy AS00-ra csetéiném, esel-
leg olcson elodnam.

Tatrai Zsolt = Tel.: (06-22) 472-921 {\o’elence_.

A.'mgcﬂ 200 gépet vennék.

: [66) 361-795

o e R e
Amigal200-asok I|gyelem‘ PPOGRAMCSEI?E pos?ci
Ulon vagy szemelyesen.

Ritzl Gabor « 2600 Vac, 48-asok Ufia 14

Tel 06;2’*3!2 134

o s
Eladé Amiga 500 (1 NB] + matrixprinier
Tel.: 294-2776 (18- ZU-Ig_.

=
Amiga 500 bovitdvel, pfcgrcmokkal nagyon olcson
etado!

Tel.: 96-321-588 | Zol

S
Amigasok! Dr. Awesome CD-i eladok dedlkch’o'
rel 177- 10—51

==

= I

Elado egy 3.5"-es Amiga kiilst drive 7.000 Ft-erl.
Tel.: 87/342-333

T
Elcxdc hclngdxg: 2 900 Ft-ert, egerjoy aulomaic at-
kapcsoid 1200 Fi-ert, keresek A500-hoz 1 MB vogy
nagyobb RAM-bévilést

Riczak Ferenc

Tel.: 32/31¢-734, 14 ora uicn.

——

s

rgGsen eladd egy Aari 520T + Atai sC1224 52
nes moniior + Megafile 30 + Alori eger. 68 db le-
mezzel és 12 db eredefi prg + 4 joy. 37.000F

Tel.: 06-29-352-110

e

T

Amiga SGG 1 MB RAM, Fas! Chppuﬂ(cpcwb ™ mo-
dulu‘ot. eger, joy, lemezek eladd.
. (72) 444-355

== s T
Elodd AmigaS00 [1MB RAM} + TV moduldtor + joy
+ mouse + lemezek + rengeleg szakkdnyv kedve-
20 dron.
Weiger Jozsef « 5500 Gyomoendiod, Bajesy-Is. u.
28/A
e
Veszek: MZBU WINCSI, nvorn?clo CD-ROM, A500.
Csemcnh Zolian Tel.: 256-17-40

WA = S
Vennék Amtgu‘ 200-as szcmnogeoei

Tel.: 444-355 (72)

Amiga 500+, TV rncdu!mcr
30.000 Fi-ért.

Tel: 06-29-341-688
T e
Amiga 500 Bodega Bay. winchester, 1 MB Chip, 3
MB Fast + fartozékok Gron alul eladé.

Tel.: 06-36-358-511

1 70 Ie'nev aoco

=

R e
Elodd AS00 2 MB RAM + fartozekok 35.000 Fi-er
Tel.: 32/315- 2!5 es?e

=
Elodd Amiga AUUU iéBOG-O 18 MB RAM, 1 GB HDD,
4xCD-ROM, Tandem 2008-Z2 VO kértya), Mscan-
Msync monitor, Canon nyomtato, CD-k stb.

Tel.: 06-30/416-483

Programcsere Amigal200-ason. Lisiat kerek-kiiddk.
Eaio-;n Aftila + 9023 Gybr, Foides G. u. 31/a

Elcdc ngunZOO + 210 Mbv‘e HD kb. 300 :emsz
@ legjobb programokkal + 2 joystick + eger, egér-
pad + djsogok. kdnyvek. Ar: 120.000 Ft.

Boza Lajos = 2750 Nogykdrds, Kossuth L. Ot 38

Tel.: [53)-352-234

S
Eladé egy Amigal200-as RAM bévitével, 5,25°-Gs
klisé drive 800 db lemezzel, ugyanift egy Besteam
tipusd Uzenetrdgzitd is elodo.

Fekele Gabor = 4700 Matészalka, Fellegvar kdz 13.
Tel.: (06-44)-313-663

e e

= =
Bﬁ:zald 1230/50MHz-IV turbkartya elods.
. [06-96}-242-105

Elods Amigal200 + joy +
45.000 Ft.
Tel.: 36/361-456 (16 6ra utdn).

Turbdkartya

200-hoz
468882/40 MHz koprocesszor. Ar: 50.000Ft

6BECO30/40MHz  +

Tel.: 1-125-783, este & utén.
ST E S el =
M 200-at vennek C1802-es monitort RGB-re csendi-
nék, és eladd Bizzord 1200/4

Tel.: 06/66 451-131

E—: i T
Elado egy Amigal 200-es [50 000). + 540 MB win-
chester [20.000) és egy Blizzord 1220-0s 28 MHz-es
turbokartya 4 MB RAM-mal (40.000) 110.000Ft-ert.
Biro Gabor =+ Tel.: 226-1096

S =
Amige CD* + ¢ db CD + joyped + |Ovshck + le-
meziario + 101 gombos PC billentylzet eladd vagy
A1200-ra cserélheto. Hiv) most!

Baiogh Zsolt = Ozd, Bulcst i 15

Tel.: 06-48-475-482
e
Akarsz 29.500 Fi-ért egy po alk:pofban 1e\rc markas
elekironyos gitart?

Hivd @ 292-4072-1 (Misi)
S

ST

1133 Bp., Karpat u. 7/a.
Tel./Fax: 149-7909

HELIX COMPUTER



_ INTERAKTIV KIVANSAGLAP

4

r

SONY MUSIC JATEK

CSes

7

, Satoraljaujhely
Nagy Gergely, Ozd
Kovacs Janos, Tata

Koods Mikids, Balatonvilagos
Vojtarek Gabor, Salgétarjan

-

i

GURU 95/9
A nyertesek:
Liebe Istvan, Ve
Hertvig Jozsef, Tarkeve
Korosa Olivér, Mosonmagyarovar
anné
Huszarek Miklds, Budapest
Bako Tamas, Budapest
Gratuldlunk a nyerteseknek, a

nyereményeket a Sony postan kildi el.

Balogh P. Zolt

1. program kédja
2. program koédja
3. program koédja
4. program kodja -
5. program koédja

Egyéh KIVANBAY (JATEKPTOGrani)s .o mmiississmnin inasarsisassavismmnasions

Egyéb kivansag (felh. program): ..o

ési

t varjuk a

terjesztOket keres
ese
113-0114-es
telefonszamon.

KedvezO terjeszt
feltételek!

vidéken!

’

A GURU Lapkiadd
céges és magan
egyeb uzletek

Szdmitastechnikai és
lentkez

je

Név: ..
R s
z 1 QURU 92/1 ] GURL 84/
Megrendelblap {Guny i
GURU 92/3 "] GURU 9473
1 QURU 92/a GURU 94/4
PG GURU 83/1 PC GURU 95/1-2 1 QURU 92/8 | GURU 94/5
~| PC QURU 9372 PC GURU 953 ] QUARU 93/1 QURU 94/6
PC GURU 94/1 PC QURU 95/ QUARU 8372 | GURU 84/7
PC GURU B4/2 PC GURU 95/5 1 GURU 8373 | QURU 84/8
PC GURU 8473 PC GURU 95/6 (] GURU 83/4 || GURU 94/11
PG QURU 94/4 PC QURU 057 —| GURD 93/5 QURU 94/12
PC GURU 94/5 PC QURU 958 | GURU 8316 -.db* 100 Ft =
| PC GURU 94/6 PC GURU 959 GURU 9377
PC GURU ba/7 PC GURU 95/10 GURUBAIE e Ft
PC QURU 95/11 QURU 93/9-10 — QURU 95/1
. _| PC QURU 95/12 [] GURU 8311 QURU 9572
wdb 120 F - db* 170 Ft = GURU 83/12 |GURY 6573
il B ik || QURU 95/5-6
AR | |_|auRu a5
ot st
Kérem, h az alabbi szamokat |
[ Utanudtelo! killdjék el a részemre: = [ aHRN a1
ﬁ _ Kérem, hogy az alabbi sz&mokrol Osszesen: 18
= kildjenek befizetési csekket: wtdb * 180 F1 =
Araink a postakéltséget nem tartalmazzak! T - Ft

Kérem, hogy kildjenek a részemre befizetési nmmrrm* az m_mca_ eldlizetésrél:

1 oves PC GURU eléfizotés (3000 F1)
e mn GUR leams (1240 FY I 172 6ves PC GURU el6fizetés (1500 F1)

1/2 dvaes GURU eldfizetés (1240 Ft
1 éves CD GURU eldfizetés 5250 Ft)
1/2 éves CD GURU eléfizetés (2700 Ft)
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Mindannyian jatszottunk tobb-
szor-kevesebbszer tarsasjatekot. Az

ehhez kapcsolodo éimények megle-
hetdsen vegyesek, nagy résziket el
is felejtettik. De csak azért, mert nem
jatszoftunk a Jumanji-val. Mondjuk
mivel a vikigon csak egyetlen egy
iétezik, ez mentség lehet. A titokzatos
jéték sajdtos logika szerint miikddik,
a jaték vaidsagga valik, a kepzelet
dzsungelében pedig a jatékosok vi-
lkaga is veszélybe kerll. Végre ismét
iathatjuk Robin Williams-t @ vasznon
ebben a Iatvdnyos jelenetekben és
izgalmakban bévelkedd csaladi
fiimben.

A SZiv HIDJAI

A Clint Eastwood rendezésében
bemutatasra kerlild film az amerikai
irodalom egyik legmeghatdbb sze-
relmes regényenek, a Madison me-
gye hidjai-nak feldolgozasa. A {obb
Oscar-dijra is jeldlt film foszerepibje
Robert Kincaid (Clint Eastwood) és
Francesca Johnson [Meryl Streep). A
nolgy tizenot éve él hazassagban,
ket gyermek boldog édesanyja, dm
egy napen a sors Ugy hozza, hogy
egy eltévedt fotds pont hozzd tér be
segitségért. Ekkor még nem tudjdk,
hogy ez négy olyan csoddlatos nap
kezdetét jelenti szamukra, mely Uj ér-
telmet ad életlknek.

A SKARLAT BET(

Nathaniel Hawthome azonos ci-
mi regénye alapjén készllt md a ro-
mantikus toriénetek kecveldinek sze-

rez majd meghatd pergeket. A hés-
né Hester Prynne re), aki-
nek a hazassagtorés vétke miatt éle-
te végéig viselnie kell a bélyeget, a
skariat betlit. A ,goz csabitd” kiletét
még a kinpadon sem arulja el, ezzel
védve igaz szerelmet, egy fiatal lelki-

JATEKHABORU (Toy Story)

A mdrcius végén bemutatasra
kerllé film igazdn felcsigézza min-
den szémitégépes grafikahoz vonzé-
doé ember érdekiddését, ugyanis a
teljes film 3D animacié hegyekbdl
dll. A kilencven perces torténet négy
év munkgjanak a gyumdicse! Ha
minden dron valamilyen kategornia-
ba akarjuk soroini a filmet, akkor le-
gyen akcid-vigjdiék, melyet egya-
rant élvezhetnek a csalad fiatalabb

=

sz2oba lakdinak életét. Buzz ugyanis
meg van rola gydzédve, hogy 6 az
univerzum védelmezdje, aki meg-
mentheti a galaxist Zurg csaszarol...

DESPERADO

Ismeretien férfitdl retteg egy me-
xikdi vdaros alviliga. Egy mivész -
egy énekes. Talpig feketében, gitar-
tokkal a hirhedt kabitoszer-kereske-
dére, Buchora vadaszik. Sotét Utian
legiobb bardtia és egy kdnyvesbol-
tos Iény segitik az Gldozot, Gtjukat ha-
lottak sora jelzi és az dldozat kordl
szorul a hurok. Robert Rodriguez film-
jének fészerepidi: Antonio Banderas,
Joaquim de Almeida, Seima Hayek
és Quentin Tarantino.

és idésebb tagjai is. Persze van
torténet is, ami a kovetkezokép-| |
pen szol. A hatéves Andy ked-
venc jGtéka Woody, egy rongy-|
baba. Mivel é a kedvenc, ové
a hatalom, & a jatékok vezére.
Am Andy szllletésnapjdra kap
egy csillagharcost, Buzzt, aki fe-
nekestill felforgatia a gyerek-

Judge Bredd kérdések

Ki az a Fargo bire?
Mi Dredd motorjanak a neve?

Melvil x - o
Dredd Song-of?

A helyes valaszokat 1996 jonuar 10-ig voarjuk o szerkesz-
16ség cimere. A meglejtok kozot 3 cjandéliargyat sorsol ki

az intercom.
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Digita Organizer [l

-t Spcl o Brw e ar
s X O

o -\a’gr’:-z-ﬂﬂ
ka soran szikségunk lehel. Mind- juk, akar

Bssze egy Amigdra van szikségink,  egynapis
AdS . elfoglal-

mely a Diary névre haligat. egyik téteinél bedliithalunk egy Pric-  griléseket, de mi is kreGlhatunk ilye-
rilGst is. A gép automafikusan sorba nekel. mindegyik kiegészités egy -
Dicry rendezi fontossag szerint a dolgain-  makart fakar, melyben valamennyire

hatunk. Hasznos szolgaltatasa a samitdgépes roviditésekrdl is egy
programnak az, hogy egy idészakra Addresses szotart

vagy mondjuk egy hét azonos nap- U :

jara is ithatunk be informacict. Min- B =, ] A fenlebb fel-
denegvectétehelmegtdduzrm i iterj " soroltakon  kivil
konkrét idGpontot is be le- seaopmsne - : . dolog a program-
het dllitani, igy az Amigat 2 soom=" iE ban,  melyekre
"I'_ Sl 16 iazabol akkor fo-

gunk r@jonni, ami-
kor haszndini
kezdijik. Fontos tudni, hogy bamnikor
kereshetink a bevitt Gllomanyokban
egyik részbdl is elérhetjik a masik 6
csoport adatait.

Hasznos kis programnak nézett ki
a Digita Organizer Il és nem is csa-
Ibdtam benne. Egyeddli hdatrdnya
csupdan csak az lehet, hogy a hobby
szamitogépesek valdszinlleg csak
ool ; ” poénbdl haszndljak ilyen célra gé-
extension-ok beidliése a napldba.  a programozok meég arra is felkeszul- Bear™




A Ppaint nem egy nagy ujdon-
sag az Amigas rajzold programok ko-
z6tt, azonban ugy ereziik, hogy is-
mét imunk kell a program valtozasa-
irdl. Nem igazdn szoklam figyelem-
mel kisémi a PPgint sorozat verzié-
szam emelkedéseit, igy aztdn na-
gyon meglepddtem a 6.4 verziosza-
mu Ppaint tuddasan. Mint majd Iatni
fogjuk, 3 nagy terileten valtoziattak
az alkotdk (meg persze gondolom
gyorsitottak a programon a szokdsos

még a PBM-et is, mely egy teljesen
téméritetien RAW formatumu mentést
eredményez. Utoljara marad a
Plasma effektus, mely a meglevd
képre hlz rd egy egy latvanyos ef-
fektust. A Save opciondl egy ftipus
van amit nem ismert a
progam, mégpedig az
ASCIl formdtum, melyben
megadhatd karakterekkel
ASCIl formdtumban menti
el a képet a program.

o

m

K121

bugok kiszedegetése mellett. Lassuk
tehat az djdonsagokat.

A kezelhetd file tipusokrdl:

A kezdetben vala tipusok egy ki-
csit Gtalakultak. A legnagyobb valto-
2Gst a DataType-ok szabad kezelése
jelenti, mely segitségével szabadon
(a rendelkezésinkre allo tipusok sze-
ninf) tolthetjilk be a grafikakat. Ha
AUTO (zemmoddban hagyjuk a tol-
tést, akkor természetesen a gep felis-
meri a tipust. Feltiint a PNG tipus is,
melyet a Ppaint belsc tomaritett for-
matumkeént kezel. Megtaldlhatjuk itt

Az Animations men:

Eléggé hianyzott o programbdl
az animacic kezelés lehetdsége.
Nos, most mar ez sem jelenthet aka-
ddlyt. A szokasos I/O miveleteken ki-
vil érdekes o Play Anim funkcio,
melynél nem kell betéitentnk a kész
animot, hanem lejdtssza csak a
program. A mdsik érdekesség @
Storyboard pont, ahol is egy komp-
lett vagdasztalt kapunk az animacio
farigcsdlasdhoz. Minden megtalal-
haté itt ami szem-szdjnak ingere. Fi-
gyelemre meélté az is, hogy egyszer-

re 16bb kockdt IGthatunk oz animbdl,
igy még sokkal kénnyebb az editd-
Ias. Frames és a Play funkciondl gya-
koriatilag ugyanazokat a dolgokat
taldihatiuk meg mint a DPaint-ndl.

Az Image Processing menipont:
Annak idején az ADPro-ban és az
ImageFX-ben talan a kilénleges
effekteket élvezte a legjobban az
ember. Nos, a Ppaint még nem iga-
zan kozeliti meg ezeket a programo-
kat, azonban itt is taldlunk egypar
kellemes ujitast.

Kulon figyelmet érdemel a 3D-s
Stereogram képek elddllitasanak le-
hetésége, melynél azért vigyaznunk
kell, mert a program a héttérképet
haszndlja fel patternként, és igy nem
art eiétte azonos palettara hozni a
képeket.

Ugy gondolom, hogy a DPaint
egyeduralkodasat mar régen meg-
torte a program. A szolgditatasaival,
a gyorsasagaval és nem utolsé sor-
ban a rendkivil kedvezd meméria ki-
haszndldasaval (féleg az Gj verzié Me-
moria manager-ével) nagyon soka-
kat elcsdbitott, vagy el fog csabitani
a kedvenc rajzold programjéatél. Min-
denesetre érdemes megfontoini.

Bear™
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Back for the Future

Tobb mint egy évnyi varakozas utén,
djra indult az Amigék gydrtdsa. Elészér a
legkdzkedveltebb modell A1200 gyarta-
sat kezdték Ujra. Ebbdl a tavalyi év végé-
ig 100.000 darabot gyartott az ESCOM a
Bordeaux-i Solectron nevii cégnél. igy az
Uj gépeken tehat Made in France felirat
all. A Solectron amerikai cég, jol ismert a
szamitogép gyartdk korében. Hat nagy
gyarté Gzeme van szerfe a vildgon: az
Egvesiitt Allamokban, Malajziéban, Fran-
cicorszagban, Skocicban és Németor-
szagban. A cégnek olyan nagy nevi
partnerei vannak, mint az amerikai hadi-
ipar. @ HP. az IBM, a Siemens és az ES-
COM. A cég tobbszor nyert mindségi di-
jat termékeivel.

Az .0j" 1200-asokban alig van vala-
mi Ujdonsag. Ugyanolyan a A1200 REV
2B © 1992 Commodore Eletronics Ltd.
alaplap van benndk, mint a legutolsé-
ként gyartott A1200-asokban. A feltind
valtozas az Uj Amiga Technologies l0go.
A valdéban Gj 1200-asok csak februarban
kerlinek forgalomba. Ezekben a gépek-
ben mdér Gj ROM lesz (Kickstart 3.1
V40.70). Az Uj gépek Panasonic HD-s
floppy drive-val lesznek el Iatva, amiket
azonban csak DD formdatumban (880 /
720 kB) kezeinek (kisebb-nagyobb prob-
lémckidl eltekintve).

Az Al200-asok igazi Ujdonsdagag,
hogy szoftverrel egyutt adjck ket a
Magic Pock tariaima: Digita Wordworth
4.5€, Digita Organiser 1.1, Personal Paint
6.4, TurboCailc 3.5, Digita Print Manager
1.2 SE, Digita DataStore 1.1, Photogenics

1.2 SE, Pinball Mania, Whizz. A hard disk-
kel gyarioft A1200-asok diskjén ezek o
szoftverek instaliGiva is megtalGlhatok
lesznek, tovabba ez utdbbiakhoz Scala
MM300 is jar.

Az Amiga 4000-esek torony valtoza-
tanak gyartasat kezdte Ujra az ESCOM.
Az A4DOOT-bSI, eddig Gsszesen 3000 db
készilt még a Fliop-szigeteken. Az
A4000T-ket jelenieg az USA-ban gydrtidk,
szintén a Solectronndl. Az Amiga Tech-
nologies tervezi a gyarias egy részének
athozatalat Eurépdba, szintén Bordeaux-
ba, illetve a A1200-gsok gyariasanak
meginditasét USA-ban, ha a piac Ggy ki-
vanja.

Szomory hir viszont, hogy az A4000T-
k csak 68040-nel kaphatok. Az Amiga
Technologies illetékesei a Motoroldt hi-
baztatick a késedelemért. A Motorola
nem birja kielégiteni a 68060-asok iranti
megnévekedett igényt. A Motorola nem
szamitott ara, hogy a periféria gydrtdk
lekotolt megrendelésein kiviil valaki is
fog rendelni 68060-asokat. igy a 68060-
asokkal eligtoft A4000-ek csak janudr vé-
gén kerlinek cz Uzletekbe. Az A4000T-k
jelenleg a kovetkezd clapkonfiguracio-
ban kaphaték: 68040/25 MHz, 2 MB CHIP
+ 4 MB FAST, 3 1/2° 1.76 Mbyte-os fioppy,
IDE és SCSI hard disk vezérdd, 1 GB SCSI
hard disk, SCALA MM300.

Falcon 040

Bar korabban egyes szakérdk kije-
lentették, hogy disszipacios (melegedési)
problémak miatt az A1200-ashoz nem le-
het 040-es kartyat késziteni, kardcsonyra
meégis megijelent az elsé 68040 alopu
kértya.

Az XC68040RC fipusi 25 MHz-es
Motorola processzor 18.67 MIPS feljesit-
ményt nyujt @ Sysinfo szerint. Ez az érték
kozel van az A4000/040 sebességéhez,
de nem erni el azt, E mérési eredmény el-
lenére a kartya gyorsabb memdria el-
erése miatt kilonféle programok haszna-
latén alapuld tesztekben és a mindenna-
pos haszndiat soran is, akdr 50 %-kal
gyorsabb is lehet mint az A4000/040.

A 25 MHz-es 040-es valtozat dra
£499.95, mig az 50 MHz-es 060-as valto-
zat £649.95-be kerul. A késdbbiek soran
lehetéség lesz a 040-es kartyak up
grade-jére is.

QuickTime

A Village Tronic (Picasso kdrtyak és
az Ariadne ethemet kértya gydridja), az
Apple és az Amiga Technologies megai-
lapodast it ala arol, hogy a Villoge-
Tronic elkésziti az Amiga sorozatra az
Apple dital kidolgozoft és szabvanyos
QuickTime-oi. Az Amiga Technologies
ezen implementscic lejctszo részét in-
tegrdlja az Uj gépek rendszerébe (Work-
bench 4.0, o Power Amigdk cperacios
rendszere).

A Village Tronic a novemberi kolni ki-
dllitéson mutatta be a Picasso Il Macin-
fosokba szant valtozatat. Az Apple és az
Amiga Technologies ezen kivil, meg
nem erdsitett hirek szerint megdlicpodoit,
hogy az AT licence-eli és felhaszndlia az
Apple dltal kidolgozott emulaciot az G
Power Amigdak rendszerében.

Amiga Surfer

Bar mér november végén hirt adtak
rola, a pontos megjelenési ideje csak jo-
nudr kbzepén vait ismertté az ) Amiga
Gsszedliitasnak. A janudr vegetdl szallitott
Uj Gsszedlitas célia jelentésen klldnbdzik
a korabban mar bemutatott Magic-t6l.

Az Amiga Surter eqy A1200HD-re
épul, mely 260 MB-os hard disket tartal-
maz. Ezt o hardware-t egészitk egy
14.4k-s modemmel és az Intemet hasz-
ndlathoz sziikséges programokkal. Mind-
ez $720-ba kerll o vasaridonak. Hogy ez
sok, vagy kevés, czt majd a piac donti
el, mindenesetre jelenleg ez o legol-
csObb Internet hozzaférést biztositd cso-
mag. (Bar egyes konzol gydrtok is igér-
getnek konzol alapu megolddsokat a jo-
vében...)

A gépet mdar mindenki ismer, igy
elég csak az Uj doigokat bemutatni, me-



lyek cz Internetes software-csomag fag-
jai:

MUI 3.2 - a kozismert grafikus fellet leg-
Ujcbb vditozata

AS 225 R2 - az eredeti Amiga TCP/IP soft-
ware Ujrairt valtozata

Mindwalker - WWW browser, MUl-ra epi-
16 grafikus fellletiel

AMIRC - IRC client, mely szintén MUI fell-
lettel rendelkezik

AMFTP - szintén MUI-t haszndié FTP prog-
ram, mely egy file managerhez
hasoniéan mikodik

Voodoo - A MIME szabvanyt és az UU ko-
dolést egyarant tamogatd E-Mail prog-
ram.

A mdar Amigavai rendelkezoknek
sem kell elkeserednilk, hamarosan két
ljcbb termekkel jelenik meg az Amiga
Technologies. A Surfilt @ modemet es a
software-eket, a Surfware csak a soft-
ware-t tartalmazza. A Surfkitnek mar van
dra: kb. $190-ba fog keriini.

Ha ez nem lenne elég. akkor még
az is érdekes informdacié, hogy 100 éra
Iinternet hozzaféres is jar a csomaghoz az
IBM Intemet Linken keresztil. Taldn nao-
gyobb jelentéségi, hogy a csomagnak
részei maradtak @ korabban a Magic-
bél mar megismert felhasznald software-
ek is.

Az elmult években kissé hcttérbe
szorult - az Aminet novekedésével - az
Amigasck nagy .oreg"-je, Fred Fish. A
legutdbbi idékben leginkdbb kidllitasi
térgynak szdmitott, mikor vendégkent
meghiviak egyes kidllitasokra, hogy no-
velie az adoft kidliité forgalmat. Minden-
esetre érmes megismerkedni egy inferju
kapcsén azzal, hogy hogyan Idtia az
Amiga jovoiet.

Mikor és hogyan kezdie el készitenl PD le-
mez sorozatdt?

Az egész 1985-ben kezddddtt, az elsd
Amiga [A1000) megjelenésével. Az elsé
Amigdmat 1985 novemberében vasarol-
tam. Alig voltak ra szoftverek. Voliak PD
programok mas gépekre. Egy Usenet-es
baratommal osszedlitunk, és elkezdtik
&tirni és Ssszegylijteni @ PD programokat
Amigdra, hogy haszndlhatobba tegyik.
Eldszor lemezeken fterjesztettik. Amikor
elkezdfik, nem gondoitam voina, hogy
ilyen sikeres lesz.

Abbahagyta a lemezen toiénd ferjesz-
tést és csak CD-ROM adja ki a gy(ijtemé-
nyét. Miért?

Egy német cégnek atengedtem a jogo-
kat @ lemezen 1orténd terjesztésre s ke-
szitésre az 1000 feletti AmigalibDiskekre.
Azért valtottam a CD-re, mert @ lemezen
torténd terjesziés nem mikoddtt valami
6l. TUl sok id6t rabolt el a lemezek készi-
tése. [Es botranyosan kevesen vasaroitak

o Fred-16l kézvetlendl - szerk.) Most min-
den mester CD-t itt helyben a sajdt cé-
gemnél készitek. Itt késziilt a legutdbbi
Fresh Fish 10 is. A bekiidott anyagok
egyébkent egyre kevesebb helyet tdlte-
nek ki.

Gyakran kell visszautasitani beklidét
anyagokat?

Sajnos elég gyakran. Mindent le kell tesz-
telnem, a copyright-ot meg kell vizsgdl-
nom. Nagyon szelektivnek kel lennem.
Egy CD sorozatndl nem forduthat eld
olyan, ami sgjnos egyes Amigalib disz-
keknél eibiordult, hogy visszakeliett von-
nom oket.

Mennyi Idé elkészitenl egy CD-1?
Kortibeltl 1 het.

Dolgozik még ezenkivil mdashol Is?

A Cygnus-nal dolgozom, mint konzultans.
Kilonbozé programokat teszielek és ha-
sonlifok Ossze, illetve programozasi ta-
ndcsaddassal fogialkozom.

Milyen gépeket hasznéi?

Amigckat €s PC-t. Harom szobdban mi-
kodik az Amiga Library Service. Az elsé
szobdban egy PC van LINUX-szal. [Azofa
lecserélte FreeBSD-re - szerk.) Ez a szer-
verunk. Itt talaihato meég egy 40 MHz-es
A4000T Picasso kartydval és egy CD ir6-
val. Ezen @ gépen irom fel o CD-ket. Itt
taldlhaté még egy A2000 is. A kbvetkezd
szobcba foglalkozunk a terjesziéssel. It
egy A4000 taldalhats, ahol a megrende-
10k és elblizeték adatait tartjuk nyilvan. It
van az elsé gépem is, az A1000. A har-
madik szobaban A3000-ek és A4000-ek
vannak, amin a munkatarsaim dolgoz-
nak. Ezek a gépek tobbnyire X11 alatt
mikodnek. Az dsszes gep ethernet halo-
zatba van kotve. A legidbbjukon
AS225R2 talalhato.

Az ALS-nek hany dolgozéja van?

3 dolgozédm van, akik az Amiga Library
Service-nek dolgoznak.

A FreshFish sorozaton a GNU szofiverek
elég gyakran szerepeinek. K feleiés ezen
programok elkészilésén?

Philippe Brand és en. Parhuzamosan dol-
gozunk. Az olyan programokndl mint pl.
az emacs keves a dolgunk.

Foglalkoziak a Bash divitelével Amigara?
Még nem. Még problémdak vannak a
viork() Amigds implementacidjaval. [Az-
ota elkészuit o viork{) és a Amigas bash
is. - szerk.] '

Milyen Gjdonsagok taldlhaték a FresFish
10-esen?

Ugyantgy mint az Aminet CD-ken az
Amigaguide-ot haszndiva lehet o CD-n
keresni és bongészni. Mindezt a Product-
info file-okkal (*.pi) oldjuk meg. Egy kat-
tintdssal lehet programokat elinditani,
installaini, szdveget olvasni vagy képeket
nézni. Az Aminet CD-ken minden Iha-val
van témdritve (Ez nem minden Aminet
CD-n van igy, pl. cz Aminet 8-on maér
nem igy van. - szerk.], mig az én CD-
imen minden haszndlatra elékészitve. Ez
kényeimesebb a felhaszndlo szamara.
Egy Metalool nevli programot haszng-
lok, ami minden file-hoz hozzdrendel egy
programot, amit vegre kell hajtani a
programra kiikkelve.

Készit mds platformi CD-ket Is?7 Az
Amiga Library Service® név |6 lesz-e, ha
mds platform a Is készft CD-ket?

Lehet, hogy megvditoziatiuk nevet, mert
elhatéroztuk, hogy készitink CD-ket més
platformokra is, mint példdul Macintosh.
Megjelentettink FantaSeas néven egy
Porttolio dupla PhotoCD-t is. Ezenkivll, o
testvérem egy Windows NT CD-n dolgozik
éppen. De egyeldre elég nehéz olyan
kategoridju és szinvonall programokat
taiaini, mint ami a FreshFish-en talaihato.
Véleményem szerint a CD-k és az egyre
gyorsabb CD meghaijtok és a tobbleme-
zes CD meghqijtdk olyan mértékben el
fognak terjedni, hogy ki fogjak szoritani a
hard diskeket bizonyos terlleteken. CD-
161 sokkal kényelmesebb haszndini o uti-
lity-ket. Nem haszndljck folGslegesen a
helyet a hard disken és abban a 650 MB-
ban annyi mindent és olyan olcsén el le-
het helyezni. (Amigandl kénnyl a hely-
zet, ahol kétetnévvel hivatkozhatunk o
diskekre, de PC-n? - szerk.)

Az inferji idején meég bizonytalan
volt, hogy mennyire élénkil meg az
Amigas piac az elkdvetkezd 7-8 honap-
ban. 56t fontolgatta a befejezés gondo-
latdt is, mely esetben az eldfizetési dija-
kat természetesen visszatéritené. Ugy ti-
nik azonban, hogy egyeidre Fred Fish to-
vabbra is az Amiga meliett szavazott,
mert nem oly rég megnyitotia FTP szerve-
rét, mely fagja lett az Aminet halézatnak
is. Az fip szerver cime: ftp.amigalib.com

Amiga Library Services
610 North Alma School Road

Suite 18
Chandler, Arizona 85225-3687, USA
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Szigsztok!

A mult honapbeon elkezdtink foglal-
kozni cz Amiga egyik igen fontos koo-
processzordval, a Copperrel. Atnéztik o
miikodését, az utasitaskeészletét, és befe-
jertuk egy programozast megkonnyité
makrodefinicidval. Nem volt hely arra,
hogy elmondjam és kitargyaljuk, mit is csi-
ndinak ezek @ makrok. Nos, biztos hogy
most néhanyan kozlletek furcsan néznek,
mert nem faidlkoziak még azzal a foga-
lommal, hogy makro, és igy alapjaiban
sem értik, hogy mi is ez oz egész. A mak-
ro nem mgas, mint az assembler altal nyuj-
tott kénnyitd funkcio. Az ilyen és ehhez ha-
sonid lehetéségeket assembler direkfivak-
nak hiviuk. Assemblertdl figgéen igen sok
van beldllk, és egytdl egyig ara hivatot-
tak, hogy megkonnyitsék a munkgt, illetve
lehetéséget biztositsanak a programozo-
nak arra, hogy egydltalan leithassa szan-
dékait. A makrok hasznclataval nagyon
sok munkat, idét és faradisagot takant-
hatsz meg. Aki egy kicsit is programozott
mdr, az biztosan beledtkézéH olyan prob-
Iémaba, hogy sokszor kellett leimia ugya-
nazt. Ez igen idegesitd dolog, mert az em-
ber Iényegében csak gépiesen irfjic mind-
ig ugyanazt es ugyanazt. Nos, a makrok
pont erre vannak kitaléiva. Minden
makronck egyérteimi nevet kell adni,
majc megszabott keretek kozott definicini
kell a torzsét. Ha ez megtorténik, akkor ha
hivatkozol & a fordskédban, az olyan,
mintha @ makro t6rzsében definidiickat
somdl sorra beirtad volna a kédba. Vegyik
el a malt hénapban kdzolt makrokat!
Nézzik a legelstt a sorban, a CMove ne-
vatl Ezzel el is arultam, hogy ennek a
makronak a neve CMove, és ez mar azt is
mutatic, hogy @ Copper Move ulasitasat
hivatott megvalositani. ROgion a név utan
kévetkezik egy .macro” szocska. Ez g sz20
azt jelzi az assemblemek, hogy innen kez-
dbédik o makro orzsének definidlasa. A
definiciét az .endm” szécska zdrja le. A
torzs ebben az esetben kettd dc.w sorbol
aéll, azaz a memoriaban foglal ket word-ot,
Ez gondolom eddig rendben, de mi az a
“2&%111111110 wutaGna? Nos a
makroknak van meg egy igen fontos tulgj-
donsaguk. ez pedig a parameterezheto-
ség. A .macro’ szécska utan kommen-
tezve azt latjuk, hogy Vaiue, Regnum. Ez
azt jelenti, hogy a makro elsd paramétere
a mozgatasra szant értek. a masodik pe-
dig a célregiszter széma. Ezekre a para-
meéterekre a makro definidlasakor \1, \2, \3
stb-vel hivatkozhatunk. Az & jel a logikai
es-t jelenti, a % jel pedig azt mondja az

assemblernek, hogy most egy bincris for-
mdban adott szam kévetkezik. igy mar ért-
hetébb, hogy mit is csindl az elsé dc.w sor:
@ makro masodik paraméterét dsszeeseli
a %111111110 bindris sz&mmal, és az
eredmeény értéke kerll konkrétan a kodba
a de.w mellé. Vedd kezedbe o multkori le-
frast, azon beldl is o Move utasitasét, és
nézd meg az utasitas kodjat. Ezutan pedig
nézzik az alébbi peldat!

CMove 501f1,50180
Aehérre dilitic ¢ hattérszint

Amikor ezt irod a kodba, akkor cz as-
sembler fel fogja ismemi, hogy te a
CMove nevii makrora hivatkoztal és ket
paramétert actcl Gt neki: az elsé o $0fff, a
madsodik a $0180-cs szam. Ezuldn az ko-
vetkezik, hogy @ makro torzse  bemasolo-
dik o forréskédba, és a hivatkozdsi helyek-
nél kiértékelodnek és behelyettesitddnek
a megfeleld értékek. Ez tehat teliesen
ugyanaz, mintha kézzel az alabbiakat ir-
tod volna be:

dc.w
de.w

$0180
$oftf

tt persze nem sok hasznunk van a
makro haszndlatabdl, hiszen csak két sort
keliene igy is beimi és a szamolasba sem
halndénk bele. Ha viszont peéldaul o CWait
makrot nézed (ami a Copper Wait utasite-
sat hivatott megvaldsitani), valamint en-
nek ¢ kodolasat o multkori szambol, akkor
lathatod, hogy nem il emberi dolog leko-
dolni, hogy most melyik poziciora is varjon
a Copper. Ebben mdar nagy segitség a
makro hasznalata, hiszen a hivaskor a pa-
rcméterek gtadasa utén azokbdl a pontos
értékek kiszdmitdsa, @ bitmanipulaciok
mdr az assembler dolga. Ardl nem is be-
szélve, hogy mennyivel olvashatobb egy
ilyen mackrokkal leit Copperlista, mint a
dc.w direktivaval definidltak. Még valami
o makrokhoz: nagyen fontos, hogy helyi-
leg a kédban a makro definicidjanak
meg kell eléznie a hivatkozasokat, kiion-
ben hibojelzést kapsz. Ha mar belemasz-
tunk az assembler direktivakba, akkor
még beszéljink kicsit azon rejteimes sorok-
ol, amik Ggy kezdddnek, hogy .include”.
Mi is ez? Képzeld el, hogy van egy rutinod,
vagy makredefiniciod. ami igen sok prog-
remodban kellene. Ekkor a rutintalan fel-
haszndid vagy minden Ujabb programja-
ba beifja Gjra és ujra a szdban forgd
makrokat, vagy bemasolja czokat block-
copyval. Ez nyilvanvaloan kényelmetien,
és it lép be az ,include” direktiva. Az ilyen

gyckran hasznalt definiciokat kiion file-
okba gylijtjik, majd az éppen készlld for-
raskddba include-dal behzzuk ezt a file-t.
Ezt innen oz assembler ugy kezeli, mintha
az a forraskod része lenne, Ha tehat a malt
havi makrodefinicionkat tekintjik, akkor
ezt mindenképpen ugy érdemes hasznal-
ni, hogy egy klion file-ba kell begépeini
(ndlam ez inc.Cinstr nev() majd azt
include-olni o foréskédba. En csak java-
solni tudom, hogy ugyanolycn neveket
hasznalictok, mint én, mert ebben az eset-
ben a forraslistakat Gtiras nelkil is tudjatok
hasznéini. Mivel pedig ebben ¢ cikkben
mdar van forrdslista, igy azt hiszem, ift az
ideje eimondanom azt is, hogy mi van az
inc.Registers2 nevd file-ban (ezt is minden
forraslista haszndlja). Szoval ebben a file-
ban un. .equ” direktivak vannak hegyek-
ben. Mire jo ez a direktiva? Mint a legtobb
nagyobb gépben, igy az Amigdban is
egy halom vezéeriGregisztert kell kezelndnk.
Ezek egységesen a $dff000 cimidl kez-
dédnek. Az ember pedig egy olyan &i6-
iény. hogy sokkal kénnyebben jegyzi meg
a regiszterek valojaban logikus neveit,
mint memoriacimeit. Nos, az ,equ” (de ir-
hatéd egyszertien = jellel is) direktiva segit-
ségevel karaktersorozatokhez rendelhetsz
szamot. PL.:

Baziscim equ $dff000 (vagy mdasképpen:
Baziscim = $diff000)

Ezutén ha o kédban valahol haszna-
lod a Baziscim stringet, az olyan, mintha a
helyébe $dif000-at irtdl voina. A GURU le-
mezmellékletén megtaldihatiGtok mind az
inc.Cinstr, mind az inc.Registers2 file-okat,
valamint cz éppen aktudlis forraslistakat is,
Ggyhogy aki nem szeret gépelni, annak
csak ajaniani tudom, hogy szerezze be
hénaprdl hénapra a meliékletet. A foras-
kodokban haszndlt tovabbi include file-ok
egy nogyobb, tulajdonképpen standard-
nak mondhaté csomag részei. Ez @ cso-
mag kb. 440kb hosszu. Mindenképpen
szikség van ra, ha komolyabban akarsz
programozni. Ha nem fudod senkitdl sem
beszerezni, kildj nekem egy levélben egy
lemezt és valaszboritékot a GURU cimére,
és én szivesen felveszem. Na, most mar azt
hiszem mindent megmogyarcztam, ami a
foraskodokban idegen lehet, Ugyhogy ne
fecséreljik tovabb az idét, vagjunk bele
copper programozasaba, trikkjeibe!

Tegyik fel, hogy adott mar egy elke-
szitett copperlista. Ara kéne ravenni a
Coppert, hogy ezt a listét hajtsa végre. A
Copper. csakugy, mint a processzor, egy



programszamialot hasznal a lista kierteke-
lésekor. Minden egyes utasitcs kiemelése
utén @ mutaté ndvekszik, hogy az Uj utasi-
tasra mutasson. Ez igy megy egészen ad-
dig. amig el nem ér a lislc végét. A
Copper programszemidloja az elekironsu-
gar fliggdleges visszafutasakor Ujratoito-
dik, és igy minden elekironkdrben végre-
haiia a listat. A Coppemek 4db un. pozi-
cioregisztere van: Coplich, Coplicl
Cop2ich, Cop2icl. Az lch-ra végzoddk tar-
falmazzdk a ista cimének felsd, az Icl-re
végzéddk pedig az alsé biteket. (A régi
gépeken a Chip ram mérete maximum
512kb volt. Mivel copperlista csak Chip
ramban lehet, igy azokon a gépeken ez
19 bites cimet jelentett. Ennek alsé 16 bit-
je az Icl-ben, telsé 3 bitje az ich-ban volt.
Az A1200-ban mdar 2MB a Chip ram, igy oft
ez a cim mdr 21 bites) A Coplich és
Coplicl egyltt hatarozzak meg a lista ci-
mét. Semmi masrc nem kell Ggyeined,
csak hogy @ copperlistdd mindenképpen
Chip ramban legyen. Fuggéleges vissza-
futaskor ezen regiszterek valamelyikébdi
toltédik Gjrc a Copper utasitasszamidioia.
Igen, de melyikbdl — kérdezhetitek most.
Nos, a vélasz: a Coplic-bél. Legalébbis
tapasztalataim  szerint. Mindegyik coksi-
ban csak homdlyos utaldsok vannak a
Cop2ic regiszterek szerepére. Ugy tapasz-
taitam, hogy a dominénsabb mindenkep-
pen a Coplic regiszierpar. Lehetne ezen
a kérdésen régodni, de nincs semmi értel-
me. Nekem eddig még sohasem hignyzott
a Cop2ic par haszndiata. Szével marad-
junk annyiban, hogy visszatutaskor a
Coplic parbdl toltédik ujra a program-
szamidid. Ha ebbe a regiszterbe beleirod
copperlistad kezddcimet, akkor a kovet-
kezd kijelzéskor mdr a te listédct fogja fut-
tatni a Copper. Remek, de lassan a testtel!
Ha felilirod ezt a cimet, akkor elvesz a tar-
talma, kovetkezésképpen programod ve-
gén nem fogod tudni visszaadni @ renc-
szemek a sajdt copperlistdjat. Raaddsul
az egyik legkényesebb kompatibilitasi
problémat o Copper helyes lekezelése
adja. Ha ugyanis nem szabalyszerien ve-
szed el c Coppertdi a rendszer copper-
listjét, cz egy sor csunya rendszerfolya-
maiot indit el, aminek c vége rendszefint
még csunycbb fagycs lesz. Na jo. de ak-
kor mit tegylink? A dolog egydaltalan nem
bonyolult. Nézzik csak meg a forréslistat!
A forrgslista e honapban nem mas, mint
egy startup rutin. Minden rutinunk ezzel fog
kezdddni, Ugyhogy 6l tegyétek el. A ko-
vetkezd szamokban mar ez a rész nem lesz
benne, mindig csak azt a kédot fogom le-
imi, amit bele kell illeszteni. Magérdl a
startup rutinrl nem okarok kllénosebben
beszéini, hisz egyik régebbi GURU-ban
mdr megjelent. Amit czonban minden-
keppen szem elott kell tartanunk, az a
startup Copperrel foglalkozo része. A
Copper lekezelésekor mindenkeppen ér-
demes rendszerbardt kédet alkalmazni.
Mivel c Copper egy grafikus eszkoz, igy a
vele foglalkozé flggvények a grap-

hics.ibrary-ban taldlhatok. Eiészor tehat
meg kell nyitni ezt a library-1. Ha ez sikerllt,
akkor megkapjuk a library baziscimeét. Ei-
61 ¢ cimtél pedig offsetkent szamitva a
gb_Actiview nevli mezdn térolva van az
aktudlis copperstruktara cime, ami tartal-
maozza a rendszer copperlistajanak cimeét.
Ennek o mezének az értékét tehdt meg
kell jegyezni, hogy kilépéskor visszaadha-
10 legyen. Na tessék, most hogy is van ez?
Mi ¢ fene az ¢ copperstruktura? Nos, a
copper programozasara a rendszer is ad
lehetdseget. Az _LVOloadView figgvény
(Graphics.library) pont ezt csindlja. Letolti
az dHiclod definidglt copperlistat a
Copperbe. Viszont, ez a fuggvény nem
kdzvetien a lista pointerét varia bemenet-
nek, hanem egy n. ViewStructure-ra mu-
taté pointert kell neki Gtadni. Ez a View-
Structure egy rekord tipusd dolog, ami tar-
talmazza tébbek kozoitt a copperiista ci-
mét is, de ezen kivil még egy csomd mast
is. Mivel egy demo lefutasa kézben kb.
1000-szer kell copperlistat vaitani, egy kis-
sé koriimeényes lenne ezt a modszert hasz-
naini. Ezért o demoprogramozok szinte
mind a direkt atircs modszerével doigoz-
nak. Tetszik nemtetszik, a visszatéréskor vi-
szont mindenképpen rendszerbardt kodot
kell megint alkaimazni. Na, széval miutédn
kiolvastuk a copperstruktira cimeét, hasz-
ndini kell oz _LVOloadvView flggveényt,
mégpedig egy NUL poinfer bemenettel.
Ennek eredménye egy nagy semmi letol-
tése a Copperbe, majd mivel a Copper
csak a kovetkezd megijelenitési ciklusban
kezdi kijelezni a semmit, igy o WaifTof
figgvénnyel megvdriuk a kovetkezd
visszafutast, hogy tuli érvényt nyerien a
mivelet, Ezutdn szabad a palya, haszndi-
hatdk nyugodtan a hardware regiszierek.
van még két regiszter amit meg kell emii-
teni, ez pedig a Copimp1 és a Copimp2.
Ha ezekbe a regiszterekbe irsz, a Copper
czonnal Ujratditi magdt a Coplic illetve a
CopZic regiszterekbdl. Na, ez az, amit
copperlista valtésakor hanyageini kell. Mi-
ert? Mert egy cstnya nagy ugrast fogsz
Ictni minden véltaskor. Ez egyszerien azért
van, mert mint mondottam, a Copper
egyébkeént is minden visszatutaskor Giratdl-
fi szamidioiat. Display kozben pedig nem
foglalkozik @ CopXic regiszterek tartalma-
val. A Copjmp haszndiataval viszont gya-
korlatilag derékba 16rod az éppen akiug-
lis kijelzést. Széval, ha futds kdzben
copperlistGt akarsz cseréini, akkor csak
nyugodtan ird felll a Coplic értékét, és
mris biztos lehetsz benne, hogy a Copper
a kévetkezd megjelenitéskor mindentéle
ugrds nékidl fogia valtani o képemydt. itt
hivnam fel a figyelmet arra, hogy a
Copper képes imi a rendszerregisziereket
{id. malt hénap), igy a Coplic- is. Ity mo-
don programozoft ugrasck is megvalosit-
hatok. Na, most mér mindent fudtok ah-
hoz, hogy megeértsétek a forrast. Ha bege-
pelitek és lefutiatictok, akkor Iathaticiok,
hogy a Copper most egy szép szirke
rastercsikot csindl a képre. Jujj, mennyi

munka is volt egy ilyennel Cé4-en! Hat er-
re j6 a Copper! Ja, a copperlistaban letol-
tink vaiamit a Bplcon regiszierbe. Ez ne
zovarjon senkil, egyszerien csak kikap-
csolic a grafikakat, endl majd késobb (jo-
vé szam) beszélunk. Figyeljunk inkcbb ar-
ra (mér ha elég nagy a monitorunk képe),
hogy @ rostercsikok jobb szélén egy tores
van! Ezt az okoza, hogy az n. sor 0. pozi-
cibjc lényegében mdr az n-1. sor végén
bekovetkezik. Marpedig ha a sugarpozi-
Cio eléri o felprogromozott értéket, akkor a
Copper kényortelenil atvaltia a hattér-
szint. Mit lehet akkor tenni, hogy ez a torés
eltinjon? Nos, igen egyszeri. Hagyjuk
meég kicsit fulni azt az elektronsugarat! Ne
az n. sor 0. pozicidjara varjunk, hanem in-
kébb az n. sor 7. poziciéjéral Azaz minden
Waitlin n-et cseréljiGnk ki Wait n,7 -re! Van
meég valami, ami faldn ¢ figyelmes olva-
sonck mar feltint. (Ez ugyan mar volt
mult szémban, de inkdbb ide is leirom.)
Neverzetesen az, hogy a Wait utasitdsban
a figgdleges pozicionak csck & bit van
fenntartva, ez pedig azt jelenti, hogy max.
255-ig tudunk igy vami. Na de a képer-
nyon 16bb rasztercsik van, mint 255! Akkor
hogyan lehet varakozni mondjuk a 280-
1a? A megoldas egyszerl, A figgdleges
videoszamidid ¢ bites. Ebbdl a Copper
csak az alsé 8-at tudja figyeini. Viszont o
kettes szamrendszer sgjdtossaga, hogy ha
a porzicio tillépett a 255-6n ($#), akkor az
aiso 8 bit Ujra $00-101 szamidl. Az most né-
kiink meliékes, hogy a ¢. bit 1 lesz, hisz azt
ugysem fudjuk figyeini Copperel. Tudunk
azonban még valamit: c copperlista
mindig ujratoitodik a tiggdleges visszaiu-
taskor. lly moédon a kovetkezot kell ten-
nank: vérunk @ 255,111 poziciéra, maid
rogton utana mondjuk a 10,0 poziciéra. Ez
azt fogja eredmenyezni, hogy a 266-os
soma vartunk. Még egy példa, hogy min-
denkinek viléges legyen. Szeretnénk be-
vami a 275-6s sort. Azt tehdt igy tesszik
meg:

Cwait 255,111
Cwaitlin 19 (=275-256)

Ezel mindent eimondtam, amit kel-
lett. Persze biztos, hogy most sokatok fejé-
ben hirtelen egy csomo kérdés fogaima-
z6dott meg, de ne feledjetek: egy progra-
mozénak tudnia kell kisérletezni, hogy vé-
laszt kapjon rajuk. Szoval hajra, fltsetek
cld a Coppemek! Jové honopban ismét
talalkozunk és elkezdjik Gtvenni az Amiga
grafikus lehetdségeit. Lesz vele munkank...

iron Howk of BiOHazard
e-mail: iron_hawk@ludens.elte.hu

A példa programiistat megtaialhatja-
tok a lemezmeliékleten.
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Csindid magad Extension| 3. Include-ok

Szémos Amos bévitmény bemuta-
t@sa utdn, maér sokakban kialakult a kép
ardl, hogy az Ames utasitaskeészietének
rugalmas kiegészithetdségével tillép-
hetink az alaprendszer korldtain. Ko-
rabban mar foglalkoztunk vele, mi is tu-
lajdonképpen egy Amos extension, és
mire lehet jo, ha magunk is tudunk ilyet
késziteni. Ezekre most nem térek vissza,
hanem mindjart belekezdek annck is-
mertetésébe, melyet mar régota variok
tolink, hogyan keszithetliink extensiont.

ElGsz6r is nézzik, milyen szellemi és
bindris forrGsok szikségesek egy miko-
dbképes Amos utasitas elballitasahoz.
Mivel az extension assembly nyelven
irodik, elengedhetetien legaldbb mu-
kedveld szinten tisztdban lenni egy as-
sembler haszndlataval és a 68000-es
utasitasaival. A létrehozando Uj utasitast
assembly nyelven meg kell tudni imi.
Szukséges tovabba egy assembiler is.
En a Devpac3-at haszndiom, de nyil-
van mas is megteszi.

Az extension forrdsa meghataro-
zoM, szigorian betartandd elemekbdl
épll fel. A cikk végén Idthatsz egy csu-
pasz forrast, ami csak példakeént tartal-
maz egy utasitast. Ennek segitsegével
mutatom be az egyes részek funkcidjat,
illetve formai szabdlyait. Ebben a rész-
ben az Amos Professional extension-nel
foglalkozunk. A Creator-€ kis mertékben
kulonbdzik ettdl, de erre majd késdbb
térunk vissza.

1. Verzié makrd

Egyszerlen csak a verzidszamot
tartaimazza. A kdnnyl azonosithatosag
miatt all a lista elejéen.
2. Extenslon sorszdm

Ertéke 24-ig feriedhet. Az elsd hat
gyarilag foglalt. Minden extension
egyedi szamot kell viseljen. Ha nem
vagy fisztaban vele, melyek vannak
mar lefoglalva megjelent extension-ok
szamara, akkor a legjobb, ha t6bb
szammal is leforditod a listat. Persze elo-
szor olyat valassz, ami ndlad meg sza-
bad. A listaban eggyel csokkentsd érté-
két, tehdt 0 és 25 kdzé essen.

Szikség lehet néhany Amos ill.
Amiga ofszetre és a specialis makrokra,
amit tartalmaznak az include file-ok. Mi-
vel ez helyet nem fogial akkor sem ha
nem haszndlod, érdemes mindig szere-
peltetni.

4. Mutatok

Néhdny kételezd cimke tavolsagat
rogziteni kell.

C_Off - az ofszet tabla

C_Tk - a token tabia

C_Ub - @ rutinck kezdete

C_Tiie - az ext. neve

C_End - cz ext. vége.

5. Az ofszelek

Az egyes rutinok ofszetei clyan for-
mdban, hogy két szomszédos cimket ki-
vonunk egymasbél, majd osztjuk keto-
vel. Az utasitasok cimkeit ajaniatos sor-
szamozni (L_1 —> L_n). Mivel mindezt
sz0 hosszusGgbon faroljuk, egy rutin
gyakoriatilag 128 kB hosszu lehet.

4. Token tdabla

Az eleje kotelezo:

dew 1.0

de.b $80,-1

Ezutan az utasitasck szintaxisa kerdl
meghatdarozasra a kdvetkezdk alapjan:

a. az elsd két sz6 elddnti, hogy uta-
sités vagy figgveény. Az elsd sz6 az uta-
sitas szama, @ masodik @ funkcioe. A
kettd kozll csak egyet adhatunk meg,
a masik értéke -1.

b. az utasitas neve a kovetkezod for-
maban: dc.b .utasita*,"s"+$80 Az utol-
56 betit kildn irjuk, $80-at hozzaodva.

c. paraméter lista Az elsé byte az
utasitas tipusdat hatarozza meg:

| - utasitas

0 - vaids egesz érekkel visszatérd
figgveny

1 - lebegbpontos érékkel visszate-
6 figgvény

2 - karakierlanccal visszatero figg-
veny

Y - fenntartott vaitozo

A tovdbbi byte-ok a parometereket
hatarczzak meg

0- egesz

1 - lebegépontos

THE
CREATOR

Tliatl

2 - string

Elvélasztasukhoz vesszd vagy t
hasznalhaté. At szintaxis oldalon a To
megfeleldje.

d. Az utolso byte:
-1 - vége az utasitds meghata-
rozasanak

-2 - egy tovabbi paraméter lista
megadasa.

Hogy jobban megértsik ezeket,
nézink néhany példat:

utasités: Led On

dc.w x.-1

dc.b Jed o"."n"+580,1,-1

utasitas: Set Talk sex, mode, pilch. rate
de.w x,-1

de.b .set tal*,"k"+$80,"10,0,0,0" -1

utasitas: Volume hangerd

vagy Volume csatorna, hangerd
de.w x,-1

dc.b .volum*“,“e”+$80,10“ -2

dc.w y.-1

dc.b $80,710,0°.-1

Az utolsonal lathatunk egy ! jelet az
utasitds neve eldtt. Ez azt jelzi, hogy a
kdvetkezd token utasitas neve azonos,
csak a $80 kell itt szerepeijen.

7. Hideg Iindftés

A legelso cimkére (LO) ugrik a ve-
zériés, miutan az Amos elindulasakor
betditédik az extension. It kllonbdzé
bedlliitasokat lehet elvégezni, amelyek-
kel majd késébb fogialkozunk. A lé-
nyeg, hogy a d0-ba az extension sza-
mat toltve tériink innen vissza. Ez jelzi az
Amos felé, hogy az ext inicializélasa
rendben megtoriént.

8. Az utasitasok kédja

Itt kezdddnek egy egy cimkevel el-
valasztva az utasitasok kodjai. Nagyon
fontos, hogy teljesen relokdlhatd le-
gyen a kéd. Nem tartaimazhat kdzvet-
len hivasokat, elégazasokat  az
extension-on belllre sem. Ere a célra
specidlis makrék dlinak rendelkezésre,
amelyeket az include file-ok tartalmaz-
nak. Hoszndlotuk megegyezik a Jmp,



Jst, Bra stb. utasitasokéval, annyi ko-
lonbséggel. hogy nevik R betiivel kez-
dédik. (RJmp, Rls, RBra...) Az utasitdst
egy rs-sel fejezhetiik be. A szabadon
haszndlhaté regiszterek: d0-d7 és al-
a2.

A kévetkezdk szerint jol dtekinthe-
téen, valamint egységesen szervezhet-
juk a cimkék jeldlését:

L_utcsitas] equ 1
L1

s
L_utasitas2 equ 2
L2

stb.

Ha ilyen felépitést haszndlunk. ak-
kor az ofszeteket igy adhatjuk meg:

de.w (L1-L0)/2,(L2-11)/2,...

A tokeneknel pedig utasitas, ill.
funkcio szamnak csak az L_1utasitasx-et
kel irmunk.

9. Hibarutin hibalzenettel:

Két hibarutint kell irmunk, mivel a
compilerben lehetGseglnk van kikap-
csolni ¢ hibalzeneteket. Ha bekapcsol-
va hagyjuk, akkor az elsd rutint forditjia
be a programba. Az interpreter szintén
ezt a nutint fogja haszndini. A rutinnak
szintén kell legyen egy sorszama, ezt
célszerl L_Custom-nak nevezni. Kell le-
gyen egy cimkéje is (L_n-2). Ez a cimke
mog6tt mdr nem utasitaskod all, mégis
bele kell vegyilk az ofszetek felsorolasa-
ba. it mindjért idthatunk egy példdat ar-
ra is, amikor az ext egy Amos rutint hiv,
most hibakezelés céljabol (RJmp
L_EmorbExt). Ha a példaban szerepld hi-
barutint meghagyjuk, akkor az Ermess
cimke utan $0-val elvdlasziva irhatjuk
be o hibalizeneteket. A végerdl ne fe-
ledjik az even-t.

10. Hibarutin hibalzenst néikl:

A kikapcsolt hibalzenettel 1oriénd
forditas soran a compiler ezt a nutint il-
leszti @ programba. Célszeri ezt valto-
zatianul hagyni. A két hibarutin minden
esetben a két utolsd kell legyen az of-
szet tablaban,

11. Utolsé cimke

A fentieket kdveti meg egy sorsza-
mozott cimke, azért hogy az utolsd of-
szet is kiszamithato legyen.

12, Acim

Ezt a részt is lehet vaitozatianul
hagyni, hiszen csak annyi szerepe van,
hogy az editorban megtekinthessik az
ext nevét és verzio szamat.

13. Az extension végét jelzd C_End cim-
ke, valamint az itt taldlihaté de.w 0

Ezzel végére értlnk a vaznak. Most
bizonydra azt gondoljatok. hogy 217121
De ne aggodjatok a rekiam utan foly-
tatjuk! (Most keressetek egy hirdetést o
lapban, majd miutdn megnéziétek,
folytassatok az olvasast.)

Vdttozd divétele:

Egy valomire vald utasitas, figg-
vény mikddéséhez egy vagy t6bb pa-
raméter szikséges, mint bemené adat.
Ezeket a kovetkezOmaodon 'fejthetjiik’ ki
a d0 adatregiszterbe:
move.l (@3]+.d0 egesz

move.| (a3)+,d0 lebegd pontos

move.| ({@3]+.a0 sting eleje
move.| (o0)+,d0 string hossza

Valamennyi paramétert ki kell ol
vassuk, hogy a paraméterek mutatoja
eredeti dllapotaba kertljon.

Vdltozé visszaaddsa:

Funkciok alkalmasak arra, hogy va-
lamilyen eértékkel visszatérienek. Az
adatot a d3 regiszterbe, annak tipusat
pedig a d2-be kell toltstk a rutint befe-
jezese eldtt.

A tipusok:

0 - egész

1 - lebegdpontos

2- stiing
Hibalzenet:

Valamilyen hiba eléfordulasakor,
tobbnyire a bemend paraméterek el-
lencrzésekor, meghivhatjuk az
L_Custom rnutint, de elSte a d0-ba kell
1oltstik a hibatzenet sorszamat. Mivel az
Errmess cimke utan sorakozd Uzenetek
nincsenek kulén szamozva, a fizikai sor-
rendjik hatarozza meg a szamukat.

pl:
moveq #1.d0
RBro L_Custom

Ennyi tért bele ezen alkalommal,
de legkozelebb folytatiuk. Addig is ne-
zegessélek az AmosPro_Tutorial:Ex-
tension/ vagy az Amos_Extras:Exten-
sions/ forraslistait és probdlkozzatok.

Kérdéseiteket tovdbbra is szivesen
Iatjuk! (Félre ne értsétek, szivesen csak
iatiuk, megvdlaszolni az mds.)

L&2i & Angler

COLD START

moveqg #ExtNb,dl

Its

{a3)«,40

iz olvasdnak nincs
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PROGRAMOSASTECHNIKA

It a programozastechnika és megint is-
kolabdl hozom témdt. Egész pontosan egy
orszégos verseny iskolai forduldjérdl. Endl a
kis versenyrl sok mindent lehet imi. Van
még ama is esély, hogy 3 reszes lesz a kis
beszamold a versenyrdl. Mit is lehet egy
programezdsi  versenyrdl mendani? Lehet
dicsémi o részivevoket? Nekem sajnos nem,
hiszen én is versenyeztem. Lehet dicsémi a
szervezést? Tobb volt a probléma mint az
igazdan j© megoldds. Lehet, csak egy egy-
szerl tGjékozictdt imi? Nem tarfom szeren-
csésnek. Megvan, meg lehet beszéini a fel-
adatokat, és a végén utdlag véleményezni
az egesz versenyt. Jojjenek hat szépen a
felodatok. o megoidasuk, a véleményem
roluk meg minden egyéb. A megolddsok-
hoz persze annyi megjegyzést hozza kel
tennem, hogy ezek az én megolddsaim az
én indokicsaimmal és ezeken kiviil is sok
egyéb megoldcs lehetséges. Csak azokhoz
a feladatokhoz irom le a megoldast, ame-
lyikeknél arra maximum pontot kaptam. A
tobbi feladatnal pedig leirok annyit,
amennyit jol megoldottam és uténa azt ki-
16n, amit a javitokulcs maskent irt... Azert az
én megoidasaim kerlinek be o cikkbe,
mert ezekkel kapcsolatos kérdésekre
kénnyebb vdlaszoinom, mint a javitékulcs
logikaja szesinti gondolatmenettel kapcso-
latos kerdésekre.

1. feladat: Szdvegeiés (7 pont)

Az aldbbi algoritmusrésziet a széveg tipusu §

véitozé értekét alokitic at: S szovakat €s a

szavokat elvdiaszid egy-egy szokdzt tortal-

maz.
S=5+"*
Cikius amig eisé(S) = =
S:=elsbutaniak (S} + elsb(S)
Cikdus vége
§:=elsGuidniak(s)

A. Mi lesz S érléke az aigoritmusrésziet
végrehajtasa utan? [Gondolj o kivéte-
les esefekre isl)

B. Mire szoigdl a cikius eldft], illetve utani
ertékadas?

Sokszor hallottuk, hogy egy program mGko-
désének megértésehez sokat segit ha azt
megjegyzésekkel Iatjuk el, én is valahogy
igy kezdtem hozzd, persze a megjegyzése-
ket nem irtam le, csak megjegyeziem. It
most persze le kell imom oket. Na iassuk a
programot az elsé kommentezés utan:
S=5+..

Cikius amig elso(s) = " *

Ebbdl csck annyit fudunk meg egyeld-
re, hogy a Stinget valamennyivel baira for-
gatjuk. Egy s26kézt hozzéadunk egy karak-
tert pedig kiveszink a stringbdl. Céiszerl te-

hdt Girckommentezni o progromot, valami-
vel informaciogazdagabb formaban.

bemenet, ami nem kiiénleges eset hanem
hiba. Ha eltériink a feladat szbvegétdl k-

S=5+"" : A string vége legyen sz0 vége is.

Ciklus amig elsé(S) = * * : Ciklus az elsd 526 végéig.
S:=elsdutanick {5} + elsb(S) : Bolra forgatunk....

Cikius vége - F

S:=elséulcniak(s) : Ne kezdédjon a Sting szokozel...

Na ez a komment mar egész jo... A B
kérdésre mar majdnem benne van a va-
losz... Az A kérdésre pedig csak ket sor kom-
mentjét kell sszefoglalnunk. No meg per-
sze a kuldnleges eseteket vegiggondoini.
Johet tehdt eibbb az utolsé kommentezés,
utana a sck szoveg meg a kulénleges ese-
tek. Lassuk a forrdst az 0j kommentjeivel.

kor még akar azt is kiidnleges esetnek te-
kinthetjik, hogy a hibds parameéteratadas
miatt a String cimét megadé pointer o sajat
koédunk cimét adja meg és felllifuk magun-
kat... Hibés bemeneti adat az nem kuidnie-
ges eset, hanem hiba. Ezzel az erdvel min-
den nagy programndl elvdarhaté lenne,
hogy bdrmilyen formdtumot megértsen, hi-

5=5+"" + Az Uj utolsd s26 elé s20kéz kell. Es az egy szaves, vagy
: rhvidebb Stringben is legyen szovége...
Ciklus omig elso(s) = - * : Egy széval balra forgatunk.
$:=elsdutdniak {5) + elsé(S)
Cikius vége
S:=elsbutaniak(s) : Ne kezdddjon o String szoktzzel. {520 végével.)

A kérdésekre a megoldas jelentds re-
sze benne van a kemmentekben, a ciklus
elsé soranok kommentie adja meg az
egész program funkcidiat. Egyszoval balra
forgatic oz egesz szoveget, A két értékadest
is sikerUlt definidinunk. Igazebol csck egy
alkérdés maract hétra, bar annck a megol-
ddsa majdnem annyit vesz igénybe, mint a
2 16 kérdés megvalaszoldsa. Igen, a kildn-
leges esetekrdl van sz6. Hogy mik is azok
kulonieges esetek? Nagyon jO kérdes, és
szerintem itt @ feladatiap logikdja kicsit san-
tit, bar sikerilt eltalainom, hogy mire is gon-
dolnak es sikerllt igy teljesen megvalaszol-
nom a kérdest. A kildnleges esetek ugyanis
azok, amikor nem a vart formdaban kapjuk
meg a bemenetet, vagy az cdott bemenet-
nél nem egyérteimi a szohatar. Lassuk ¢ k-
I6nleges eseteket.
= A bemeneti § string Ures, egy szokozt

vagy egy szot (de sz6kozt nem) tartal-

maz. A program § stringet valtozatian
formdban hagyjc
+ A bemeneti S sting egy szot és UTANA

egy [vagy tobb) szokdzt tartaimaz. A

s20koz [520k0z0k) atkerll (Gtkerlinek) a

String elejére.

+ A bemeneti S string szokozzel (szokGzok-

kel) kezdddik: Az elsd szokdz Gtkerll a

Sting vegeére.

* A bemenefi § stingben az eisé szot
tobb szokdz kdveti: A kimeneti S sting
eleién egyel kevesebb s20kéz lesz, mint

a bemeneti stringben cz eisd két szo ko-
26t volt.
Tehdt 4 lényegében kildnbdzé kildnleges
esetet talditunk, amibdl 3 esetén nem a tel-
adat szovegében megjeldit formatumi o

szen az adat ugycnaz, de a forma a prog-
ram szempontiébdl klidnleges”. Hat ez ép-
pen nem tlnik redlis elvérasnck. A tiltott és
a kilénieges eset két kliénbézéd fogalom,
de ¢ jovitdkulcs és a feladatiap készitdi
nem igy gondoljak és ehhez kell alkalmaz-
kodni. Az o16s feladaotot mindenképpen be-
lezsufolom még ebbe o szémba, ugyanis
oft érdekes Prolog-SZERU nyelvvel taldlkoz-
hatunk. Mindegy, ez o feladat legeicbb
egyszerl.

2. feladat: Mit csinal? (10 pont)

Az clGbbi program A es B értékét hataroza
meg az N elemi X vektor értékei aiapjan. M
értéke kezdetben 1.

Mitcsingi (X, M, N, A, B):
Ha N-M(1 akkor Ha X(M) < XN}
akkor A:=N: B:=M
- kuidnben A:=M: B:=N
kaidnben K:=(M+Nj civ 2
Mifcsingl (X, M, K, A1, BT)
Mitcsingl (X, K+1. N, A2, B2)
Ha X(A1)>X(A2) akkor A=Al
kiionben A:=A2 =
Ha X(81) <X(B2) aikor B:=B1
kildnben B:=B2
elagazasok vége .
A.  Milesz A és B ertéke?
B. Honyszor kell Gsszehasoniifani oz X
16mb elemeit @ megoldas soran, ha N
2 hatvanya?
C. Milyen esetben lesz czonos ¢ fulds vé-
gén A és B értéke?

Megoldas:

Az A kérdésre elég egyszerl a vdlasz. @
16mb legnagyobb és legkisebb eleme. A B
kérdésre mér egy kicsit nehezebb valaszol-
ni. Vizsgdljuk meg néhény N érékre, és uta-
na probaljunk meg abbdl valami Ssszeflig-
gést taldini:



N érigke 1 2 4
Oswehasoniitésokszéma 1 1 4
A pvnékulcsban tcldltam valami egyéb ki-
tételt is, de matematikai clapon be lehet bi-
zonyitani, hogy a példdbon megjeldit eset-
ben (N 2 hatvénya), ha a 2 hatvanya kifeje-
265 csak 2 pozitiv egész kitevojl hatvanyai-
ra igaz, akkor ez a képlet a 2-nél nagyobb
N-ekre. tehat az 1-nél nagyobb p-kre bar-
mikor igaz, a bizonyitashoz a teljes indukcid
nevezetl modszert ajdniom... Persze egy kis
jéindulattal hozzé: lehet tenni, hogy 2-nek
nem csak pozitiv egész kitevSjld hatvanyai
éteznek. A C kérdésre megint egyszerl a
valosz. Egy tomb legkisebb és legnagyobb
eleme akkor egyenid, ha a 16mb minden
eleme egyenid. Termeészetesen oz egy ele-

mii 1ombokre is igaz ez az aliitds...0

3. feladat: Mit s2Gmol? (10 ponf)
Az X &s Y tombokben egy sokszdg egymdst
koveté csicscinok koordingtdi vannak. Az
alabbi clgoritmusrésziet A és B érfékét hata-
02ZC Meg.
A=0E B=0: =N
Ciklus j=1-18I N-ig =
=X - X K=YH - YL
A=A+UNEHYID
B= W'&K’Kj
I:-1 -
Ciklus vége
A:=abszolit éﬂs&kﬁw}

A. Milesz oz A és a B értéke?
B. Mire szolgél az obszolutériek-képzés?

Megoigds:

A megoldashoz ketiéleképpen lehet hozza-
fogni, az egyik az a program vaiodi végig-
kovetése nélkll is mikodik. A megoldds 1é-
nyege, hogy a program Sokszogek cdatai-
val doigozik, tehdt valdszinileg o sokszog
valamely adatdt szémolja ki. Afichossz nem
lehet, mert az GHok szame valtozd. Szégek
nem lehetnek, marad a terllet és a kerl-
let... Mdr csak egy példdval ellendrizzik
hogy melyik melyik. Meg kell probcinunk o
programot mindket kértljardsi irdnnyal, ez a
minimum ellendrzés... Utana mdr meg is
van mindket valasz... (Az abszolit értek kep-
2és o kériljarasi irGnytdl figgd eldjelvaliast
javitia ki.) Ezt hiviak a feladat szévegének
ugyes kihasznalasanak. Termeszetesen a
masodik megolddsi mod it is a kom-
mentezeés. Ezt itt is leirom, hogy azt is tudd,
hogy hogyan is kell ezt o megoldast eibad-
ni, indokolni stb. A sok t6bb parancsot tar-
talmazo sort persze tobb sorma is kell bonta-
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Azegvikmegoldasrnegvm. deazk»
ol nagyon nem sokat tudunk, de fel tudjuk
imi egy-egy sokszogre az A végkeépletet.
Lassuk haromszogre
A= (1] - X3]) * (V1] + Y[3]) + (X2] -X[1])
*012] + Y[1]) + (X[3] - 2]} * (V[3] + vi2]) /
B
Ugye milyen szép képlet és ugye milyen so-
kat mond? Meg kellene prébdini egyszeri-
siteni.
A= Q] * Y] + X1] * V[3] - ]3] * ¥[1] -
X[3] * Y[3] + X2] * Y[2] + X[2] * Y[1] - }{1] *
Y[2] - X[1] * ¥[1] + X]3] * Y[3] + X3 * V[2] -
X2] *Y[3]-X2]*Y[2]) / B
Most meg egy Ugyes kiemelés segithet.
A= PO * Y[1] + Y[3] - YI2] - Y1) + X]2] *
2] + Y[1] - Y[3] - Y[2]) + X[3] * (V]3] + Y[2]
-V[1]-Y[3/8
Képletink ismét eifér 1 sorban és ismét lehet
egyszerisiteni.
A= [X[1] * (Y[3] - Y[2]) + X[2] * (1] - YI3] +
X3]* (¥[2] - Y[1]) / B
Keépletinket megnézve két meglepd dolgot
topaszialunk, oz egyik az nagyon egyszerl,
a képletlnk eisd fele terlletek Osszegét ac-
ja. és a négyszogneél is ugycnezt tapasztal-
juk, de a végén osztunk egy hosszisaggal,
ami szerint hosszusagot kapnank, de a kép-
letet megvizsgalva kiderll, hogy a keéplet
eredmeénye numerikusan megegyezik a te-
raleftel, tehat csak a mériékegység nem
stimmel, ahhoz pedig a képletet egy
hosszuségegyseggel meg kell szorozni... Az
eggyel vald szorzas pedig a szamertéken
nem valtoztal. Tehat ez valami elég furcsa
tertletképlet, matematikailag is be lehet bi-
zonyitani, hogy mikédik de ezt hagyjuk in-
kébb késébbre, ugyanis ahhoz, hogy bizto-
sak lehessink o doigunkban és tudjuk,
hogy mit csingl a program. Az abszolGt
érték képzés pedig ana szolgdl, hogy a kd-
rGljarasi irdnytél figgé eldjell szakasz-
hosszak miatti problémdket o terllet eldje-
1ével kikUszoboljik.

4, feladat: Csak parhuzamosanl (16 pont)
Egy szamitégépben .nagyon sok® pro-
cesszor van, igy a kifejezések kiszamitasat
egyszeme 10bb processzor vegezheti.

Példa:
Az [a+b) * [c/d) / (e+1) kifejezés optimalisan
két leépésben szamolhato ki két processzor-
ral:
1. lépés: [a+b) és [c/d) egyidejl kiszamita-
sa két processzomal — legyen a ket részered-
mény uésyv,

-+ Az A kiindulo értéke O

A Em éntéke is 0

2. lepés: u*v és (e+1) egyideji kiszamitasa
ket processzomal - legyen a két részered-
mény x ésy,
3. lépés: x [ y kiszamitdsa egy processzomal.
Egy kifejezés parhuzamos kiszamitasat
akkor tekintjik optimdlisnak, hc a leheté
legkevesebb Képésben végezhetd el gy,
hogy a pdrhuzamosan feihasznait szdma
minimaiis.

Allapitsd meg, hogy optimdlis esetben o
kovetikezd kifejezések hany lepésben sza-
moihatok ki, s kiszamitasukhoz hény pro-
cesszorra van szukseg! [A zardjelezés nem
bonthatd fel a kiszémitds gyorsifasa érde-
kébeni)

a+b*c+d*e

a*b+c*{d*e+fig+h*i]

a*{b+cj-ad*fe/f-g*h]+i*j

A megoldasok nogyon egyszeriek:

2 processzoral 3 ciklus alaft
[b*c=f, d*e=g; g+i=h; h+a)

3 processzomal 5 ciklus alaft
[d*e=|. ig=k. h*i=L: a*b=m, j+k=n;
n+l=0: o*c=p; p+m)

3 processzornal 4 cikius alaft
(b+c=k, eff=l, g*h=m; a*k=n, |-
m=o, i*j=p: d*o=q. n+p=r. q=1)

5. feladat: Pascal-program struldirgja (20
pont]
Egy Poscal-progrom strukhirdgjat PROLOG-
szer( tényallitasokkal adjuk meg:

E ténydllitasok a kozvetlen tartalmao-
244, illetve kézvetien megeldzést indk le.

Ift van egy Pascal-program vaza:
Peogm“.' L .
- = M’ - S e
and{mfsoﬂ}' =
end {eld};
Pmoedwehonmﬁk.
= ernd{hamuﬂ(}
end{program}. bt
Strukturgiat az alabbi ténydliitasok irfdk le:
m[eﬁ’_wi
megelozi { “eisd”, "harmadik® ] .

A. Add meg © kivetkezé szabdlyoknak
megfelelé Pascal-program vazat!

Mivel a rovat terjedeime végesebb az
elképzelésemnél, ezért legkdzelebb az 6tés
feladat befejezésével folytatiuk a sorozatot.

Varju Gergely
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Legutdbb folytattuk a SAS/C specia-
lis kulcsszovainak ismerfetéset, de hely
hignyaban nem sikertit @ doigot befe-
Jjezni, igy most kbvetkezik o téema befe-
jezése. Tehat a saveds kulcsszonal far-
tottunk...

A figgvény definidlasc a saveds
kulcsszéval megegyezik a getad fligg-
vény meghivasaval a figgveny eisé
végrehajthatd utasitésaként. A getad
figgveény a kordbbi verziokkal &€s mds
Amigds C forditokkal vald kompatibilitas
miatt érhetd el.

A __ saveds kulcsszo a fuggveény de-
finiciok esetén fontos, profotype-ok ese-
tén elfogadott, de nem szikseges. Ha
azonban a __saveds kulcsszo szerepel a
prototype-ndl, de hignyzik o figgveény
definicidjandl, hibajelzés fog megjelen-
ni. E kulcsszé nem bir jelentéssel figg-
vény pointerek és mas adat jellegi ele-
mek esetén.

__Iniine

Az _inline kulcsszé megaddsa esetén a
globdlis optimalizald olyan kodot hoz
létre, mely a meghivott figgvény kodijat
tartalmazza és nem egy tiggvenyhivast
a meghivni kivant figgvényre. Ennek
kovetkeziében az _ inline kulcsszo hasz-
ndlatc novell a kéd meéreteét, de gyor-
sabba teszi annak futasat. E megoldas
lehetévé teszi azt is, hogy a globdlis op-
timalizald tovabbi  optimalizalasokat
hajtson végre. Ha nem optimalizalassal
torténik a kéd forditdsa, akkor az __inline
kulcsszo figyelmen kivil marad, és a
megszokott figgvényhivasok kerlinek
forditasra.

Az _ inline kulcsszd megadasa
mind a figgvény prototype-ok, mind a
figgveny definiciokndl kotelezd. Tovab-
bd nincs értelme figgveny pointerek
esetében.

__stackext

E kulcsszo kapcsan egy kicsit érdemes
megismerkedni o veremmel &s a verem-
kezeléssel is.

A stack @ memaria egy olyan ithatd
tartomanya, melynek méretét az Amiga-
DOS stack utasitasa vagy egy kilsé long
integer szam (_stack) adja meg. Alap-
értelmezésben a stack meérete 4 kB. Eza
stack kerll felhasznalasra figgvenyhiva-
sok soran a regiszierek meniésére és az
argumentumok atadasara. Egy figgve-
nyen belll az automatikus farolasi oszta-
Iy( vdltozék is stack-ben kerlinek lefog-

kaldsra. A legtdébb C program szamara
eqgy 4 kB-os stack elégséges.

Ha a program forditasa az alapér-
telmezésben aktiv stackcheck opcioval
torténik és a program fullépi a stack te-
ruletét, akkor a stack tulcsordulasi rutfin
(_CXOVF) keril meghivasra. A SAS/C
library-kben taldlhaté _ CXOVF rutin egy
requestert jelenit meg es megszakitia a
program futasat. Természetesen lehetd-
ség van sajat _ CXOVF rutin beépitése-
reis.

Ha nem cél a program megszakita-
sa abban az esetben, ha elfogyott a
stack terliet, akkor a kdvetkezd négy
maodszerrel lehet fovabbi stack terllete-
ket lefoglalni:

+ Az exdemal long infeger _ stack
vdaltozd értékének ndvelése. A _ stack
adja meg a program futtatasahoz mini-
mdlisan szikséges stack méretét. Ha az
clapértelmezésbeli stack meéret kisebb
mint a __stack, akkor a programhoz lin-
kelt startup kod egy _ stack méretl yj
stack-et foglal le. Ha a program nem a
stackext opcioval van forditva, akkor
csak a startup kod foglal le stack terlle-
tet. A stack valtozd értékének modosi-
tasa a program inditasa utan csak ab-
ban az esetben kerll figyelembe vétel-
re, ha a Uj stack terlletetek kerlinek le-
toglalasra annak kovetkeztében, hogy a
kodot a _ stackext kulcsszéval vagy a
stackext forditdsi opcicval forditottak.

+ A nogy méreti stacket igényld
programok deklardidsa a _ stackext
kulcsszéval torténjen. E kulcsszo hatasa-
ra kiegészité kod keril generdiasra a
faggvény kezdeténél. Ez a kiegészitd
kod osszehasonlitic a rendelkezésre allo
helyet a stack-en es az external long in-
teger _ STKNEED dltal megadott igényt.
A __ STKNEED adja meg a fliggvények Gl-
tal minimdlisan igényelt stack méretét.
Ha nem 4l rendelkezésre elegendd mé-
retl stack. akkor egy kiegészitd stack ke-
ral lefoglalasra, melynek méretét az
extemal long integer __ stack adja meg.
Ha nincs elég memoria egy Uj stack le-
foglalasara, akkor a stack tulcsorduldsi
_ CXOVF mutin kerdl meghivasra, okar-
csak abban az esetben, amikor a nor-
mdlis stack ellendrzé kod aktiv. Amikor a
faggveény visszatér a regi stack visszadlli-
tasra kerll, és a kiegészitd (extra) stack
tertlete felszabaditodik. Egy figgvény
dekiardldsa a _ stackext kulcsszoval
megegyezé hatdsi mint a fuggveny
stackext opcidval torténd forditasa.

= A program a stackext opcioval 16r-
tend forditasa. A stackext opcioval torte-
né forditds megegyezik a program
Gsszes fuggvényeének _ stackexd kulcs-
szoval torténd definidlasdhoz. Ha csak
megadott fuggvények hasznalnak sok
stack-et vagy rekurzivak, ezen figgve-
nyek definidlasa céiszeriibb a _ stack-
ext kulcsszéval az egész program
stackext opcioval tériénd forditasa he-
lyett.

= Az external long integer _ STKNEED
értékének novelése és a program fordi-
tasa a stackext opcioval. A _ STKNEED
értékét semmilyen esetben sem legyen
kisebb mint 400 byte, mely egyébkent
oz alapértelmezeés.

A _ stack adja meg oz egész prog-
ram futtatdsa sordan sziikséges stack me-
retet. A _ STKNEED ertéke a program
foggvényeinek futtatdschoz szikséges
stack mérete.

A kiegeszitd stack-ek hasznalata
minden figgvény belépési pontjahoz ki-
egeészitd kodot igényel és lefogial egy
cimregisztert is. Ennek hatasdra a prog-
ram futdasa lassulni fog.

A _ stackext kulcsszé megaddsa
csak a figgveny definiciok esetén fon-
tos. £z o kulcsszd ertelmetlen o figg-
vénypointerek esetében és eltint a
fuggvény prototype-okndl, de nem
szilkséges. Ha o _ stackext megadasra
kerdl a figgvény prototype-jandl és hi-
anyzik a figgveny definicicjandl egy hi-
bajelzés kerll kiadasra.

Annak ellenére hogy a program a
stackext opcioval kerllt forditasra, kifut-
hat a stack tertletbdl, ha olyan fliggvé-
nyeket hiv, melyeke! nem stackext-tel
forditottak és stack terlletet haszndinak.
A SAS/C konyvtar fuggvényeit nem
stackext opcioval lettek forditva, de
csak keves helyet hasznainak a stack-
en. A stack bévitd kéd némi szabad he-
Iyet biziosit a konyviari fliggvenyek ré-
szére.

Ugyanabban a programban hasz-
nélhatok a stackcheck-kel es a stack-
ext-tel forditott figgvények, tovabbd
azok melyeket egyik opcioval sem, ill. a
_ stackext kulcsszoval forditottak. Ha a
stackcheck és stackext is megaddsia
kerll, akkor a fordité figyelmen kivil
hagyja a stackcheck opciot.

oco)



Vasarléink igénye szerint allitottuk dssze ezt a
konfiguraciot, amely installdlva megvasarolhato
iizleteinkben (kérjiik telefonaljon, hogy éppen van-e). Az
ar mindent tartalmaz, ami a gép mikddéséhez szilkséges
- semmi triikk, semmi extra kdltség...

A gép teljesitménye maximalisan megfelel az intenziv
irodai alkalmazasokhoz is, es bovithetd multimédia
kiegészitésekkel (CD-ROM, hangkartya,stb.). Irodai
munkahoz ajanljuk a (magyar nyelvil) MS-Windows
operacios rendszer és az MS-Office programcsomag

telepitéset.

Intel Pentium 75MHz + cooler, 256KB cache,

8MB RAM, 1,44MB floppy, 630MB HDD,

CIRRUS 5430 PCI VGA kartya 1 MB RAM, |
14 AXION COLOR SVGA monitor (1024x768 0.28, LR, II|
Minitorony, 102 gombos billentyiizet, i
GEAR mouse

4B5DX4-100MHz-ig, 256KB cache, 7 ISA, 4x38pin RAM,
OPTI chipset, AMI bios (Shuttle}

SIS chipset, AWARD bios, VLB EIDE+ (ASUS SP3) 19.600
586 75-200MHz, Write Back cache, 3PCI, 41SA, intel Triton chipset,

Award bios (P&P, Green, NCR SCSI), PCI IDE+ (Mode 4},

UART 16550, EPPIECP (Venturius) 18.400
586 75-120MHz, 256KB cache, 3PCL, 4ISA, intel Triton chipset,

Award bios (P&P, Green), PCI IDE+ (Made 4),

UART 16550, EPP/ECP (Pc 23.992

Partner)
536 75-200MHz, 256KB Pipeline Burst cache, 3PCI, 4ISA,
Intel Triton chipset, Award bios (P&P, Green, NCR SCSi),
PCI IDE+ (Mode 4), UART 16550, EPP/ECP (Venturius)

15" Aixtek SVGA (1280x1024, 0.28, LR, NI, D, LCD)
wmmﬂmuum N, D)
15" Panasonic SVGA (1280x1024, 0.27, LR, NI, D}

17" Panasonic {1280x1024,
20" Daewoo {1280x1024, 0.28, LR, NI, Digital)
mmmmtﬂ.mm

it

Kézponti iizlet: 1135 Budapest, Szent Laszlo u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2. Tel. Fax: 156-6790
Hétfg-Péntek: 9.00-17.00, ebédidd: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00

Mindez CSAK

165.920,-Ft+AFA

2 mee $40MBSeaGate AT-BUS
%? 29.992 850ME Quantum AT-BUS

" 31992 1.0GB WD AT-BUS
T wen ;
1.2GB Quantum AT-BUS 40.992
1.6GB Conner AT-8US 48992

Quantum SCSI 25.600
850M8 Qauntum SCSI 30.800
1.0GB Quantum SCSI 36.800
2.0GB Quantum SCSI 112,000
4.3GB Quantum SCSI 152.000
HDD mobil SCSI 4560

E Pentium 150MHz 79.992
E Pentium 119.”2
486 cooler
‘486 Turbo cooler lﬂ
586 cooler

586 Turbo cooler,

Arjegyzékiink lekérdezhetd a FAX-BANK-bol: 180-8611/1477## (Tone iizemmédban).

VEGYEL EGY PC-T ES ORULJ NEKI! EZ AZ ARLISTA TARTALMAZZA A LEGKISEBB SZAMOKAT...



Displacement Map & Rail Extrude

E havi bevezetdmet azzal kez-
dem, hogy megijelent Amigara a
Lightwave 4.0, és az Imagine 4.0.
Nagyon dliat mind a kettd, de endl
majd keésobb. A mostani rovatot a
Displacement Map haszndlatanak
bemutatasaval kezdem. Ennek az a
lenyege, hogy az objecten kinyo-
munk egy Image-et annak megfele-
I6en, hogy mekkora a pixel fényere-
je (a szin nem szamit!).

Ezért eloszor is keészitslink el egy
kepet, amin folyamatos szindtmene-
teket haszndlva rajzoljunk iziés szerin-

ti abrdkat. A vilkdgosabb szinek nyo-
médnak majd ki a legjobban, a s6-
tetebbek pedig kézel maradnak az
alaphoz. Tehat a kiemelkedés mere-

dekségeét a szinek fényatmenetének
a mertéke hat@rozza meg. Ha pél-

5z daul fekete utan egybdl fehér jon,

akkor teljesen merdlegesen .emel-
kedik ki* a feltletbdl. llyen szindtme-
netek elkészitésehez a rajzoloprogra-
mok (Briliance, DeluxePoint) Gradi-
ent opciodjat érdemes hasznaini. Ezu-
tan lépjink a Modeller-be, nyomjuk
meg a box-of s a numeric-ot. Az Y-
tengely értékeit irjuk &t nullara és a
segmenteket (mindenki a memaorigja

és proci teljesitménye fuggvénye-
ben dliitsa) 50-100-ig dllitsuk. Ha
minden sikerilt, akkor kaptunk egy
szép hdids lapot (Save). Lépjunk at a
Layouter-be és t6lisik be az objec-
tet, majd dllitsuk a kamera nézetébdl
a kivant pozicioba. Toltsik be az

Images menibe a képinket, amit ki
akarunk nyomni, és lépjink az
Objects meni Displacement Map
nevl almentjébe. It a surfface me-
nubdl mar jol ismert textura bedllita-
sokkal taldlkozhatunk. Tegyik is be
gyorsan Planar image map-nek a
mivinket, nyomjuk be azt a tengelyt
amelyen ki akarjuk nyomni, (Haaz 1.
kép szerint akarjuk csindini akkor Z-
tengelyt, ha az object teljesen a ka-
mera felé néz, akkor a World Coordi-
nafe-t cjanlatos haszndinunk.) Ha
esetleg valami 6korséget nyomna ki,
akkor valtsunk tengelyt vagy moz-
gassuk a tfexturat a fellleten. A
texture amplitude-al logikusan a ki-
emelkedes meéerteket allithatjuk. Ha
hegyeket akarunk csindlni, akkor a
beépitett Fractal bumps és Ripples
textirakat haszndijuk. innen kilépve
izZlés szerinti felllettel leszamoitathat-
juk és orilhetink magunknak (2.
kép). Ha ezzel készen vagyunk, akkor
nekikezdhetliink a madsodik fogas-
nak.

Valamilyen klasszikus format ke-
ne késziteni. Gondolom mindenki is-
meri a TUBULAR BELLS cimi lemez bo-
ritojat. (Aki nem, az surgdsen vegye
meg!) Ez egy megtekert, falvastag-
saggal rendelkezd csé. A mivelet
két 16 részbdl Gll: Eidszor el kell készi-
teni egy gorbét, majd egy gytirit kell
ezen az uion kinyomni. Lépjink a
Modeller-be, a Polygon meni Points
opcidjat hasznalva rakjunk le ponto-
kat a 3. képnek megfelelben. (A bal
egérgombbal lerakjuk a pontot, és
az Enter-rel rdgzitjtik.) Ugyeljink arra,
hogy a pontokat sorrendbe rakjuk le,
mert a gép ez alapjan fogja dssze-
kotni Oket. Ezutdn nyomijuk meg a
Tools menuben a Curves alatti Make
gombot, melynek hatdsara kaptunk



egy gorbét. Ha nem lenne elég gor-
be, akkor a Modify ment Drag opci-
ojat haszndiva a pontokndl elhizhat-
juk a gbrbét a kivant irdnyba. Ha el-
készilt a tokéletes gorbe, valtsunk o
masodik Layer-re. Az object meni-
ben a Disc-et megnyomva csindl-
junk egy kort és bele egy kisebb kort.
Kaftintsunk cz elsé Layer alsé Gad-
get-ére és helyezzik a kbroket a gor-
be szdrdhoz ugy, hogy arra merdle-
gesek legyenek. (Modify/Move, Ro-
tate, Size.) Ha nem Idtjuk elégge, ak-
kor az options meniben Iévé Fit Sel-t
megnyomva kinagyitodik (,Shift+A")
az a rész ahol az object van. Ha el-
rendeztik akkor a Fit All-ial (,&") ismét
Iéthatéva tehetiik az egész objectet.
Egyébkeént Zoom-olni a ..*, illetve a
.." billentylik haszndlataval tudunk.
Nos, azt hiszem elérkezett az ideje,
hogy kortinézzink a Multiply mend-
ben is. Termeszetesen a Rail Ext ro-
gadija meg elsére a tekintetinket (Mi
mds lehetne?) Ezt megnyomva egy
requester-rel kerllink szembe [(érde-
kes Ujitas), mely harom lehetoséget
kindl fel. Nekink eppen a harmadik-
ra lesz szikségink (click), a huaszas
alapérték meg is felel, OK. Mar lat-
hatjuk is ahogy a kanyarokban hal-
mozodnak a szegmensek. Save.

Menjunk a Layouter-be és 16ltsiik be
az objectiinket. Majd a 4-es képnek
megfelelden dllitsuk a camera ele,
adjunk neki valamilyen fémes fellle-
tet (iasd lent), nyomjunk Trace reflec-
tion-t, a Trace refraction-t a Camera
meniben, és végil tehénkedjlnk ra
a Render Gadgetre. Aki esetleg nem
tudna még féemes fellletet csinaini,
az probdlkozzon a kdvetkezd érté-
kekkel jatszadozni:

Surface color=vildgos szirke

Color texture = Fractal noise
Luminosity =200%,

Diffuse level=-99

Specular level=65
Reflectivity=100%,
Transparency=20%

Refractiv index=1. 6

Sharp terminator=0N

Color highlights=0ON, a tobbi marad.

Remélem elégé érthetd voltam.
Latom meég van itt egy par karakier-
nek hely, ki is haszndlom gyorsan
egy par fipp erejéig. Aki igazi fényar-
adatot akar csindini, de mar unja az
egyszerl LensFlare-t, annak célszerl
a Modeler Macrolistéjabdl a Light-
swarm-macro-t haszndinia, csak arra
kell vigyazni, hogy default-ban mar

~ 228 fényt hasznal ami eléggé lassitia

a renderingetl. Ezt az effectet legin-
kabb egy atombomba robbantds
szimuldldasara lehetne haszndini. A

Lightwave mindkét részében a Help
billentylivel hivhatjuk eld a shortcut-
ok listajat, melyek nagyon meg-
konnyitik €s meggyorsitidk a munkdat.
Mindig vigydzzunk arra, hogy mielétt
egy objectet megtervezink adijunk
nevet neki az Objects/Options-ban
([Create). Ha ezt esetieg nem ten-
nénk meg akkor eléfordulhat, hogy
a Layouter-ben nem tudunk hivatkoz-
ni a fellletre és akkor kezdhetjik el-
6rol az egészet; ami erds idegranga-
sokat és furcsa hangokat szokott
eredmeényezni. (Szerencseés esetben.)
Ezenkivil érdemes megszerezni a
Reducer nevii progit amely leirtia a
folosleges polygonokat az objectrdl,
ezdital gyorsitva a renderinget es
egydlialdan az egész megjelenitését.
Folosleges a Lightwave
Anfialiasing-jat haszndini
csak a renderiddt lassitja
(nem is kevesef), ezért én
inkdbb az ImageFX filter-
rutinjait ajanlanam, sokkal
gyorsabbak, flexibiliseb-
bek. Mdra elég is voit a
Ray-Tracing rovatbol, de
reszkessetek, jovo honap-
ban megprobdiunk vala-
mit a Particle-k kezeléserdl
osszehozni. Addig is el-
mondanam azt a poént
ami egészen hajnali 4-ig
ébren tartott: Hogyan le-
het disznéval iddt mémi??
Kiteszed félorara az er-
kélyre és az kb. 30 perc.

By FRANKIE & GABRIEL

53



E:_

SR

mar nem emiékszem. Vc:loszmusn
ckovetkezo lemez i |s amelyet re-

4
gjofh‘ sillusbqn keszul
mezt Somio Tamas ukodé@ 2 dalbcn is, de nem érzem azt, hogy
Magqus ezlenneaza bizon gazi Bemci féle stilus, amely idaig csok it-oft je-

Vokxe C. felveTeI pedig igazi vilaghirt szerzet’r az egytit-
n. Flamenco-rock népszeribb lett, mint azt valaha is gon-
Tovcbtm lemezek, koncertfelvetelek kovetkeziek egymas

amennyi lemez elék "W tanyazott a kulonbozo slager-

; munkdt sszefoglald Best Of ... vdio-

gatas, amely mar régéta az fizben van a Billboard LATIN Top 50-es

Iistc'jdn A mosfcni Uj lemez eg ]

Aizi ez |dcughu:myoltq volna a magyar zenei élet paletigjardl az Ame-
rikabol mar ;& 1sme;:_tjhardoore~tunky-hup hop roppe{ek cltol |otszoh‘ sti-
lust, npos,

\ction egykori dobosq Gmxsto STeve Big Doddy
a Kartell atiltette ezt a zenei és szovegw!c:got

aaemv-t. Ice Cube—w Dr.Dree-t
Dog-of. A nagyon jél elfaldit zene egyébként Pierrot
munkdja, “ lgen nehéz elhinni eddigi fevékenysege Iattan, széval ez

ne tévesszen meg senkit, a zenei vilag tokéletesen, profi modon meg van csinalva. Aki nem akar lema-

radni egy prou lemezrol. az feltétientil haligassa meg a Kartell iemezét

STILLA

SONY MUSIC JATEK » SONY MUSIC JATEK * SONY MUSIC JATEK
BORNALTIBOR LEMETEN STEREPEL EGY DAL (SZINES ALARC A LELKEMEN...). £ DALT EGY MA MAR NEM
LETmﬁzmmms_om ELGSZOR 1O PAR EVVEL EZELGTT. M| ENNEK A ZENEKARNAK A NEVES
LHELYE5 MEGFEITEST BEXULDOK KOZOTT 10 DB CD-T SORSOL Ki A SONY MUSIC
K: GURU #1399 Budagest, P 701/745 » BEKULDES: HATARIDG: FEBRUAR 29
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™ ARNYVADASZ ™, Nceithav LX-IR
- g‘ - e o e AR A méltan nagy sikert aratott Amyvadasz sorozat |

Ujabb kofete méitdé a nagy elédokhoz. Ebben a tor-
ténetben egy Uj szereplégardaval ismerkedhetink
meg, bucsut véve (remélhetdleg nem veéglegesen) |
Sam Vemertdl és tarsaitdl. Mostani f6hdstinknek Dirk | ¢
Montgomery a neve, foglalkozasdra nézve pedig =
magdnnyomozd. RASZ nélkil (izi mesterségét, ter-
mészetesen nincs kdze egyik nagy konszemnhez
sem. Mégis, munkdja a legnagyobb Seattle-i cége-
ket feszi ellenségéve, bar taldl széveiségeseket is iff-
oft. A valésag helyett a chipek divildgat vdlasztok
egy Uj chiprél suttognak. A neve LX-IR és minden
eddiginél fokéletesebb élményt nyujt. Haldlosan
tokéleteset. Aki megitapasztalia akdr egyszer is az |
dltala adott éimeényeket, az orokre a rabjava vdlik.
Ez az &rékké azonban nem fart a végtelenségig,
s6t... Aki raszokoft erre a chipre, az hamarosan az | | "\
életével fizet ezért. Dirk Uinak indul, hogy megment- |
se higdat, aki nem birta feldolgozni magdban az '
Ebredés eseményeit, a mdgia eldretorését és a
chipek nyujtotta dlomvilagot vdlasztotta inkdbb.
Most pedig az LX-IR kdzelébe kerllt. De ki dllitia eid
ezt a chipet és mi a célja vele? Lehet hogy csak bé-
ta verzidja egy Ujabb kiberver chipnek, ami azon-
ban nem tékéletes? Vagy valami egészen mas dil o

| héttérben? Dirk csak vergc’idik az események sodorjdk magukkal, de kdzben lassan, sok dldozat arén

hsztul a kép. Nos, mint mar fentebb utaltam rd, ez a torténet is j61 meg van irva és kivaléan illeszkedik
.| a Shadowrun vilagahoz. Egyébként eldkeszilletben van egy mdsik torténet kioddsa is, amely ugyan
' nem folytatasa Dirk kalandjainak, de az is j6 szorakozdst igér. Tehdt lehet készilddni az Ujobb

f Shadowrun térténetre, amely remélhetbleg nem rontja az addng megszokott magas szinvonalat.

Sat — News ;
ill. nem szeretni, de azt
Sajnos a sokak dital varva- k sci-fi-t ir, de amikor er-
vart Sci-fi Channel a beharan- '
- gozassal ellentétben elsd ne-
kifutasra is kédolva indul, ké-
sObb pedig tomoritve lesz
MPEG-1 eljarassal. Természe-
tesen a SKY csomag részekent
|indul, igaz, akik eléfizeinek az
| Osszes SKY. mozicsatornara, |
azok ingyen nézhetik. A BSKYB |°: |
egyébként jelenits dijemelest " |
is tervez, amit vailészindleg »°
végre is tud hajiani, mivel szin- ;
. . te monopolhelyzetet élvez. ;




Hi out there!

Engediessék meg, hogy az e
havi demologiét formabon-
tassal kezdjemn. Ennek oka pe-

kolénia elso sikeres megmoz-
dulasérdl annak idején o
Bulifrog Records adott hirt.
Varhatoéan ez is december
kézepén boldogitia majd a

2074 Eidsvoll Verk

Norway
Tel: +47-639-541-90

Ezek utan pedig lassuk az e
havi software formdtuma ki-

dig az, hogy hirt adok o 1RSI france rajongok iaborat.
Recordz kozeliovében megje- A Cyberiogik produkt ,The
lend dolgairdl. £z a kiaddval- foliow up®
laolat kizardlag az  Amiga cimd nyo-
scene  munkdlkodasainak muldsa a
eredményeképpen eikészitett _tokozaoto-
san kibon-
takoz6, és

arzendlja. A TRSI
subdivizidjat al-
koto guy-ok (Corlex, Hi-lite,

m’m‘ .

Crossroads /

Jowels

Code: Hekke feﬂ A Furtky
Graphics: Knox -, '} Cartoons utén
Musics: Chorus, 1! ; készit el ez a
siD =gl 4 - szamszerinl 9

A Céa-16l dtigazolt
ydén sikercsapat ne-

. vének hallatan a
scenologia tudoma-
' nyaban jartas egye-
" nek szeme menthe-

: = _teflenil felcsilian.
R, ATMigon  kizdrSlog
csak musicdisk-ek ké-

szitésével foglalatoskodik a
kozkedvelt crew, amelyet az
idék folyaman a Razor-ba va-

bombasztikus
zakot iariaimeazd zenelemez,
amely elsdsorban a jozz, s a
funky stilus jegyeit hordozza
magan. Mind o zene, mind
pedig o grafika sajat idedk
clapjan sziletett, és ez teszi
igazan felefthetetienné o ko-
zel 2 évig fejlesztell anyagot.
A mindség Iafian bizony el-
gondolkodik az ember, hogy
ennyi tudassal mire lehetne
vinni a business vilagaban.

CNCD tagjal ama hivatotiak
nyeivrokongink. szl6ioidjen,
hogarazeseidmonﬁfébbse-

mdmaudao-
lis részét bizlositsak a leghire-

sebb  csapatok
szamara.  [Paral-
lax, Steliar, Virtual
Dreams stb.) A The
Porty V-6n hivata-
jos. bemutatdsra
_kertié ambient sti-

Ius jegyeben komponalt zok-
ok gilitolag maris nogy sikert
araftak o finn tekkno Clubok
A kevésbe ismer Sky n Walker
masodik albuma az Altered
54 States® nevet viseli. A german

Archangel] dolby surround-
ban kelfik fel figyelminket a
Q.
Vegil pedig egy kozel &0 per-
ces videoanyag, amely a
.One ompere end" fej-
?T:c keretein
belil mun-
kaltatott
meg. Ez no-
vember ko-
zepén mu-
tatkozoft be
a  nagyér-
BoAMNy. doma el
a Rainbow
party ll-n, amely a németor-
szagi Heinzbergben keruit
megrendezesre. Az egész egy
brilians  Gsszemixelés a TRSI
Fairlight. és Virtual Dreams
leghiresebb demoinak anya-
gabol, kiegeésziive ezen ele-
gvet rengeteg uj effekitel, es
cnimacioval. Aki szeretne fel-
venni a kapcsolatot a kiado-
val, az a kévetkezo cimen, il
letve telefonszamon ezt meg-

16 difiunddis veszélye is fe- AZonban Ugy latszik. hogy né-



mely embersk tilsGgoson
Oriiftek chhoz, hogy fethagy-

. o

%

jonak o democ
2assal. Keszuld pro-
dukcidjuk o Weird”
minden bizonnyo! B
még sokdig fog va-

aink mogén'c: de biziositha- §
ok mindenkit: olyan is lesz.

Anicore / Scoopex
Code: Psy
Graphics: Made
Musics: Oxbow

A francio divizié aktivitasa ias-
san olyan méréket o, hogy
nemigen csodalkoznék, ha o
headquarter is oda levédne
at a jové év elejére. A leg-
tjabb Griletik egy olyan
slideshow, amelyben egy fex-
twa boritast galériabon kell
felkutatnunk Made szenzacios
alkotdsait. A falakon egyéb-
irant o credit fista, és egy
autoside ikon is meglalaiho-
16. A 13 kép lelkulaidsa
uldn meég korantsem vé-
gerdunk feladatunkkat.
Haka van meg o hadden

partok  felkulotasa s, EEas

amely eddigl tapasztia-

lataim szerlnr nem is olyan
konnyu dolog.

Miracies / Stellar
Code: Nose

S o

Grophics: Frankie
Musics: Groo

Engediessek meg. hogy né-
hény mondat erejéig szdljck
o miitkon cikkbsi erdemieie-
nul kifelejtett Assembly ‘95
bronzérmes fulcidonosarol. A
~csodak” tomeénytelen
mennyiség-
ben ¥gio
- megjelenite-
seivel  valo-
ban nem ga-
 rososkodiak
2 o Suomi su-
E honcok. Az
elsé megle-

petés  okkor
ért, amikor a
configuration
tester kivago-
doft o képer-
nyGre. A
demo ugyanis
gy van megkédoiva, hogy
mér eleve fel van készitve egy
060-as Blizzard kartya fogo-
désara. Testek alapian min-
dent egybevelve ez a card
daliitblag csaknem oiszor gyor-
sabbd teszi masindnkat egy

A4000-nél. Sainos én egyeld-

re még csak oz wWobbin fud-

fam élvezni a produkcit j6-
tékony hotdsat. Ha nem is 1
rame alott pokolodik ki o
aytrace technikas veklor-

= -x:'a*’ié csigahaz, veklortiiceratops.

és veklorlandscape, azért
mér egészen élvezheld rota-
lasi sebességet produkdinak
a fullscreen objectek. Ezek
utan minden bizonnyal erbtel-

a szék karfdjébon annck Gz
egyénnek, cki Bizard-ek G

fermékét AGA  gépébe

sullyesztve szemiéli oz eseme-
nyeket.

Fear | Mystic
Code: MSS
Grophics: Jezo
Musics: XTD

A varsdi  infel
Cuiside 2 party

gye! design ofi-
en!éﬂdemo:mi-

rGiya ez a len-

. Roinbow | Chromance

ROM #5 / Essence
(Code: Touchstone = Graphics: Fade One * Musics: Virgill)

A kiciakitasat iletéen graffity sfilus jegyeit magan visel
diskmag [Rewarding Orthographical Masterpiece) ebben
a hénapban jubildit. Mint minden alkalommal, igy most is
rengeteg Ujdonsdg szerepel o hasabokon. Dr. Awesome Uj
camoc?d&khdv&wo{&emﬁuie}abmnl?védo-
VREACy szémyai alaft ke-

" it a piacra. A
Cé4 most sem
kerllt le a teriték-
. r6l. Eziftal a rész-

Vﬁnvéfhctélcgmegﬁelen&sh:lbkkéuﬂobdmwn.
Rebels, Andromeda] is kihizhatunk egy két mashol még
nem publikdlt hirt a fejlesziést illetcen.
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ar fovoldozos
3 habords stratégia
Su;:er Tenns Champ tennisz
Moonday Night Footb foci manager
Newmac IV DOOM klon
Wheelspin autoverseny
Bravo, Romeo, Delta stratégia
Legions of Dawn RPG
Boxmg master box
ST
kaland
" helikopter szim
pinball
Spesdway autos
- Lost Eden (CD32) kaland
TFX (AGA-CD32) szimulator
Breach 3 stratégia
Zeppelin stratégia
Settlers sorozat stratégia
Sim City 2000 stratégia
kaland
maszkalds
platform

uj és hasznélt Commodore Amiga, IEM &eskm‘t;lp‘es notebo't?ik s;émltégepévk&,
részegységek javitasa és adas - vétele
Amlga jawtés azonnal - vldékre kiszallassal Isl







