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olgok a GURU korll, nem IGfjuk azt amérhetetlen (ill. mérheté) Grémaét, hogy
smassal nemfoglalkozik, mint sajct kedvenc géptipusunkkal. Persze lehet,hogy mi
gozan lendilt be az érdekiédés a lapirdnt. Benniink még tart a lelkesedés,
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Ray Tracing
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CD* Ujdonsagok
Gondolva a CD* tulgjokra, ime ket

kozeljovoben megjelend jaték. Az elsé a
Gloom, melynek mar lattuk az AGA verzi-

pr———

ojat. A CD* verzid gyakoriatilag semmi-
ben nem fog kilonbozni a normaltol, ma-
ximum a CD adia zenei lehetésegeket
fogjak egy kicsit kihaszndini a késziték.
Egyebkent hamarosan olvashattok egy
teljes Gloom leirast, hiszen a Guilhall
megjelentette a végleges AGA verzidt. A
masik stuff az Exile, melynek legjobb tu-
domasom szerint nem volt lemezes eldz-
meénye, legaldbbis AGA-n. A jatékban
egy kis Urhgjost kell iranyitanunk, kinek
rengeteg nehez feladatot kell megolda-

nia. A jaték inkabb az ugyessegi I6voldo-
z0s kategoriaba tartozik, ahol persze ren-
geteg dolgot kell dsszegyljtenink. Ellen-
ség és rengeteg nehézség flszerezi a pa-
lyakat, ember legyen a talpan ki vegig
tudja jatszani a korantsem konnyl jate-
kot. A programot az Audiogenic jelenteti
meg a kozeljivoben.

Club & Country

Ismét egy foci manager program ké-
sziilédik a Leisuresoft kiaddsaban. A jaték
nem lesz egy nagy durrands, foleg olyan
jo manager programokhoz hasonlitva,

mint amik mostandban megjelentek. A
szokasos teenddket épitették be a jatek-
ba, gyakoriatiiag semmi olyat nem taldl-
tunk, melyet még nem Iattunk volna vala-
hol. Talan a humor része egy kicsit fejlet-
tebb a jatéknak mint tarsainak, de ez
nem hiszem, hogy nagyon pozitiv tényezé
lenne. Egyébként a grafikak és az egesz
megvaldsitas atlagosnak mondhatd, bar
itt is érzédik @ néha eréitetett humoros be-
utés. A cartoon-szeri dlickepek lehet
hogy celt tevesztettek, egy kalandjatek-
ban mindenki jobban dijazna valdszini-
leg. A jaték mindenfajta Amigdra megje-
lenik, igy mindenki menekulhet eldle
ahogy tud.

Evil'’s Doom
A neves Kompart fejlesztés lassan rev-
be ér, igy hamarosan jatszhatunk a jaték-
kal. A Iatott demo verzid, mar elég jol kor-
vonalazza, hogy mire is szamithatunk az
RPG-ben. Real-time harc, rengeteg harc,

kicsit elavult 90°-os forgatds, 4 karakter
egyszoval nagyjabdl az amire vartunk.
Még mielétt mindenki elkampicsorodna,
egydltaldn nem rossz az Evil Doom, per-
sze csak ha mar megjelent Amigas jate-
kokhoz hasonlitjuk. Lehet egyeébkent,
hogy szerencsés a hagyomanyos Forga-
tas, hiszen Iattunk nagyon rossz példat az
erbltetett Doom-szeri mozgatdsra a
Whales Voyage ll-ben. A hamarosan
megijelend jaték mindenesetre nagy Urt
fog kitdlteni, hiszen nagyon régen nem
jelent meg RPG Amigadra. Mindenesetre
komoly harcra lehet szGmitani az Evil
Doom és a kozeljovoben megjelend
Dungeon Master Il kdzof.

Hattrick

Hamarosan elkészul a Hatirik is, mely
szintén egy kombindalt manager-foci
program lesz. Nem fudom, hogy az iszo-

nyuan telitett manager piacon milyen
esélyekkel fog indulni a jaték, hiszen nem
tartozik éppen a legnagyobb alkotasok
kozé. Mind a grafikgja, mind a jatékme-
net atlagosnak mondhatd, semmi olyan
ujdonsagot nem tartalmaz ami nagyon
megdobogtatnd az Amigdasok szivét.

Limbo of the Lost

Mostanaban a Doom-szerl jatékok
mellett a kalandjatékok kedveldinek ked-
vez a szerencse, hiszen nagyon sok ilyen
jellegl jaték fog megjelenni. Az igazsag-



hoz azért hozzatartozik az, hogy ezeket a
jatékokat nem oreg fejlesztécsapatok,
hanem az Amigahoz ragaszkodé Uj te-
hetségek keészitik. A Limbo of the Lost kiva-
16 példdja ennek a ténynek, hiszen na-
gyon is Iatszanak rajta a kezdeti gyermek-
betegségek. Ne varunk a programtol
brillians grafikat és hangokat, csak egy
igen hosszu, nehézsegekkel tizdelt jatek-
menetet. A fejlesztok egy kicsit elvetették
a sulykot, hiszen a demoverzio is 16 le-
mezt tesz ki, ezek utan elképzelhetd, hogy
milyen jatékidejl lesz a program a gya-
kori lemezcserélgetésektol. A jatéek
egyébkent egy fipikus kalandjaték, foho-
stinket, Briggs-t kell iranyitanunk a prog-
ramban. A jaték alapjaul egyébként
Maria Cheleste magikus irasai szolgatiat-
tak az alapot. A Rasputin a jatékot TMB-
os Amigdra késziti el az &sz végére.

Pole Position
Az Ascon neve valészinlleg ismerdsen
csenghet, hiszen az On the Ball cim{ al-
kotasukat mi is teszteltik. Nos a Pole

Position, mint azt gondolni lehetett az F1
vildgdba vezet el minket, méghozza nem
is akarhogy. A jaték inkabb egy manager
programra fog hasonlitani, hiszen a csa-
patunkat kell vegigvezetnlink az évad
nagy versenyein. Nagyon sok dologra
kell figyelnink, nemhidba az F1 nem ép-
pen a nyugalomrol ismert vilag. Terme-
szetesen a volan mogul is megtekinthet-
juk a vilagot, hiszen igy van igazan értel-

me a dolognak. Nem akarok elére na-
gyon sokat elarulni a programrol, hiszen
mi is csak a PC-s verzidt Idttuk és ugyebar
sqjnos ez néha nem mérvadd. Minden-
esetre unikim lesz a jaték, reméljik daltala
még jobban megismerhetjik az aszfalt-
szaggatd erégeépek vilagat.

Timekeepers

A Vulkan Software-nél nagyon bein-
dultak a fidk, hiszen csak nemrégiben je-
lent meg a Valhalla Il és maris itt egy (j ja-

TIMEREEPERS

HPLEX PUZZLE GRME

ték, a Timekeepers. A jol bevalt palyaszer-
kesztdt hasznaltak ezuttal is a fidk, bar a
jatek teljesen mas jellegl. Az idérendor-
seg figyeli a 4. dimenzidbdl a Fold kulon-
boz6 iddszakait, hogy megakadalyozzak
a Foldet veszélyezteté nagy kataszitrofa-

kat. A jatékban nekiink és 16 legénylink-
nek kell ezt a korantsem halas feladatot
ellatnunk. 4 torténelmi korban kell jatsza-
nunk (Oskor, kozépkor, Vietnam 1966,
Space 2001). 40 pdlya, 56 vdlaszthatd
katona. 1600 karakter animdcié, 100 lo-
gikai probléma, teljes beszéd és anima-
ci6, mindez akdr még egy 1 MB-os
Amigan is. Valoszinlleg nagyon sikeres
lesz a jaték ha megjelenik, bar arrdl nem
sz6l a fama, hogy hany lemezre tudjak
razsufolni az alkotok. Mi mindenesetre na-
gyon varjuk.

Total Football

A fociprogramok mindig is nagyon
népszeriek voltak Amigan, mostanaban
sincs ez masképp, hiszen sorban jelennek
meg a jobbndl jobb alkotdsok. A Domark
fogia a kozeljovoben megjelentetni a
Total Football-t, mely talan valami djat fog

hozni a focik piacara. Az oktéber magas-
sagdban megjelend program nagyon
sok lehetéseget fog elénk felsorakoztatni,
hiszen a jatékot megprobaltak meg élet-
szeribbe tenni az alkotdk. Sok passzolasi
lehetdség, gyors scroll és persze remélhe-
téleg remek grafika fogja jellemezni a ja-
tékot. Kiilon figyelmet érdemel majd a ki-
Ionbozo lovesi lehetdségek széles listdja,
hiszen eddig nem igazan Iathattunk olyat
programtol, hogy a jatékos olidzva hatra-
felé 16je ra a kapura a labdat. Reméljuk,
hogy nagy siker lesz a progi, nekink tet-
szeft.

Uridium 2 AGA

Egy kicsit érthetetien, hogy az Uridium
2 normdl verziojanak megjelenése utan
miért kellett ilyen sokat varni az AGA-s ver-
zibra, de mindenesefre azert orvendetes
tény, hogy a Graftgold végre raszanta
magat a fejlesztésre. A hamarosan meg-
jelend (j verzié nem fog igazan kilénbodz-
ni a normal Uridium 2-t6l, csak persze a
grafikat tuningoltak at a filk egy kicsit.
Egyébként a tobbiek szerint sem volt egy
nagyon nagy siker az Uridium 2, meg sem
kozelitette a 8 bites gépeken elért remek
eladasi rekordokat. Taldn ez annak is ko-
szonhetd, hogy nem forditottak elég nagy
hangsllyt a fejlesztésre, néhdny részlet
(pl. az alpadlydk) pedig csapnivald jatsz-
hatésagot mutat. Mindenesetre mi in-
kabb maradunk a Disposable Hero-ndl,
mely nagysagrendekkel ver mindent, leg-
alabbis jelenleg.
Bear™




Uj hénap. Ujabb focimanager prog-
ram a GURU-ban. Az ilyen jatékokrdl imi
nem konnyld feladat, hiszen aki jatszoft
mar hasonlé programmal, az valészind-
leg 5-10 perc utan kiismeri ezt is, aki meg
kezdd, annak nem lehet leforditani az

eg%ﬁ keznko yvet dpﬂlyﬂsz mqg;o*ekh{gpe

pedg magzcmézé Ielést olvashat az. ki
tovébb tapogatia le vizudlis segédszerve-
vel a kovetkezd sorokat.

A jaték bevezeté animdécié vagy
cﬁgheﬁéﬂéképekrﬂmﬂugﬂmnmm

késBbbi karrieriink simdbb épitgetése ér-
dekében. Talan valasszuk ki a new game-
1, utana pedig azt, hogy hdnyan jatszunk
és melyik szezonban (alul). Ha megvan,
akkor Done és maris egy Ujabb képermnyd,
ahol beirhatjuk nevinket, vdlaszthatunk
pozicidt, jGtékstiust és a jaték modijat
(normal, role-play). A poziciéndl levs rovi-
ditések a kdvetkezok:

KPR - keeper, FBK - full back, MID -
midfieider, CBK - centre back, WNG -
winger, CFW - centre forward, PMK - play
maker, STK - striker, MDG - midfield
general, DEF - defender, TGM (TMN) -
target man.

Donét nyomva I&thatjuk kész szerzé-
désiinket egy csapattal, majd a kémye-

zetkredias kezdédik kissé
hosszu ideig.

ime a csodds beach
nyugdagyakkal, drink me
koktellal, csikos naper-
nyovel és kissé kopar
pdalmafdakkal. Az aszta-
lunkon Iathato targyak a
kovetkezokre hivatottak:

A telefon baratsagos
meérkozésre hivhatunk ki
csapatokat a premier- és
az 1.-2.-3. diviziébodl.
Vannak meég eurdpai
csapatok is, de tobbnyi-
re nem emek ra ilyen ha-
szontalan dolgokra.

A fizetben az életet jelentd szponzo-
rok kaptak helyet. It olvashatunk egy ba-
toritd Uzenetet, melyben ujjonganak ne-
kink, a vezetd-
seg. a kiub és a

(nem olyaf) a

lek.) De a téma-
nal maradva
vegylk sorra a szobdkat.

Records: irattar, ahol a polcok roskadoz-
nak a mappdktdl. A sarokban kék szék,
de erdekesebb a plafonon kikepzett kija-
rat (exif), ahova létrdn lehet feljutni. It g
bajnokokrél (champions), kupdkrol (FA.,
league, U.EEFA., cup winners és euro-
pean), ligakrdl (league, premier & 1.2.3-
division), kdlonféle feljegyzésekrdl (le-
ague records, league hot shots, ranked
players és past transfers) valamint a kiu-
bokrél tudhatunk meg dolgokat.

Finance: itt mar kékek a szeékek, az aszta-
lon mappa és miegymas, a sarokban pe-
dig egy pancelszekrény. Az innen elérhe-
t6 dolgok a kovetkezdk: total earnings
(teljes jovedelem), expenditure to date
(kiadds a mai napig), financial message,

bonuses, income to date (jévedelem a
mai napig) és végll a teljes bevétel. Az
income to date-n belil pedig: gate
revenue - kapubevétel, merchandising -
arukbdl szérmazé pénz, TV revenue - kdz-
vetitési dijakbdl, trans fee recd - dtigazo-
1Gsi pénzekbdl, sponsopship - szponzorok
és miscellaneous - egyéb.

Press Room: sajtoszoba, ahol pirosak az
egyenszékek (+ egy nem-egyenszék).



Nézzik a nézhetd dolgokat: Anco Times,
ranked player fransfer, promotion -
relegation (eldléptetés/lefokozas), vacan-
cies - appointments (betoltendd allGs/ki-
nevezes), int. & squad announcement
(belsd kozlemenyek), english/foreign
players (angol/kilfoldi jatékosok) és a hot
news (nem hot guy-oknakl).

Board Room: tanacsterem. It beszélhe-
tunk a fontosabb emberekkel (pizza-
kihordg), kik kényelmesen elterpeszked-
nenek a fotelokban ha itt lennének, de
nincsenek. igy csupdan a székeikkel be-
szélhetink a kovetkezdkrdl: stadium
improvements - stadionunk kihasznaltsa-
ga, form message - uUzenetek, take a
break - pihend. A stadium improvements-
en belll: total capacity - teljes kapacitas,
present capacity - jelenlegi kapacitas,

tables - ligdk,
scout, accounts
& opposition -
tablazatok és
adatok, tactics -
taktikak, fixtures -
meccsek, squad
- a csapat, anco
times. A squad
pontndl a csapa-
ton belll minden-
féle tulajdonsa-
got vizsgdlhatunk
oz egyes jatéko-
sokra, Ssalamint
az eges
ra Kkive
avail
szemlel
16n ez

“emberek csapa-
ton bellli helyé-

bek cserélgeté-

sere is van lehe-

seg,

Physio: ift székel a
doki (nem nagy
dolog!), és ide
jonnek a lustqg,
dolgozni  nem
akaré szimuldns
jatékosok is. A
berendezes eleg-
gé puritan, hiszen
egy voroskeresz-
tes dobozbdl (a
doppingszertaro-
16). agybol (doki
+ noveér), egy
par cipdbél (a

le is vette..), taskabol, 3 barna
kbol és egy paravanbdl (ki lehet

ban piros, sarga és z0id pontok a lazlap (injuries - sérllések).

b Coach: edzd. Alien-tojds kinézet(
Manager's Office: a menedzser Hocilabddk, Uteltereld pocksk és foteldgy
mely szépen berendezett helység llemzi ezt a szobdt. A labdak a team

practice - gyakorids, a péckék a group
cioching - csapatedzés, a fotel pedig a
coach details - edzdi részletezés megfe-

nak: a gazdag-
szegeény-csiga-
elefant-egysely-
ti-mocsari  pat-
kdny-konyhai
csotany-megvila-
gosodotft  orok
korforgasanak
szerencsétien di- - |
dozata). A va-
laszthaté adatok:
transfer & loam list
- diviteli- &s kol-
csén nyilvéntar-
tas, “league

lel6i. Van itt még team assesment - felmé-
rés, tactics - taktikak és coach messages
- Uzenetek is.

Boot Room: innen jatszhatjuk le a
meccseket, valamint még utoljara eliga-
zithatiuk o csapatot. Nézzik csak: squad
select, team talk - személyes parancsok,
felalias valtoztatasa stb., pre-match re-
port, play match. A play match-on belll
a meccset tobb féle keppen is le tudjuk
jotszani: predict-tel nem I&tunk semmit,
csak a kiirasokat, play a valédi jaték (toss-
ra indul), amit mi iranyithatunk, a watch a
nézetli perspektivat dlitia be, mig a fast
scannemeél pixel-focit nézhetink vegig.

Ez volna hat a Player Manager Il
amely Del szerint nem rossz, de az elsé
rész foci szempontbdl jobb volt (a sajat
iranyitasu rész), Iatszik, hogy nem Dino Di-
ni munkgja. Szerintem pedig kissé bonyo-
lult, de ez ne riasszon vissza senkit a jaték
kiprobdlasatol.

M.D.Jon




A koltdi “Hajnali orjarat” névre keresz-
telt jaték alighanem a legszebb, tartal-
mat tekintve pedig a leggazdagabb az
eddig megjelent elsé vilaghdborls re-
puldszimuldciok sordban. Az alkotok -
eredeti otiettel élve — egy “interaktiv kony-
vet” adnak a kezinkbe, amelynek lapja-
in a nyugati front 1915-18 kozotti leégi har-
cai elevenednek meg. S ez a "megeleve-
nedeés” itt kivetelesen nem csak Ures fra-
zis. Barhol beavatkozhatunk a torténelem
menetébe, s legjobb tudasunk szerint te-
hetlink réla, hogy ne maradjon “Nyuga-
ton a helyzet valtozatian™.

Mibe keveredtink?!

Alig tobb, mint tiz évvel az elsé moto-
ros gép levegébe emelkedése utan, ma-
ga a repulés is varazsiatos dolognak sza-
mitoft, s a vadaszpilétakat kuldnosen fe-
nyes nimbusz 6vezte. Ha az elsd vildgha-
boru légi harcai kerliinek szoba, ma is e-
I6sz6r mindenki az Unnepelt aszokra, a
bravuros héstetteikre és lovagi gesztusaik-
ra gondol. Mielott teljesen beleélnénk
magunkat ebbe a romantikus képbe,
legalabb egy pillanatra jusson eszlinkbe:
vérre ment ez a jaték. Eurépa harcterein
a haboru bizonyos szakaszaiban naponta
tizezrek vesztették eletliket. S a pilétak tul-
élési esélyei meg rosszabbak voitak, mint
a Iovészarkokban kizdd tarsaiké.

ALT BOLS FT

GUM ROUNDZ

EMENY EITE AT 5 0

Felderitésre, a csapatmozgdsok meg-
figyelésére mindkét oldalon a hdbord
kezdetétdl fogva alkalmaziak replioge-
peket, de ezekbdl a konnyud, keétlléses
szerkezetekbdl legfeljebb karabéliyal pu-
fogtattak egymasra az ellenfelek. Ké-
sébb, a nagyobb teljesitményl motorral
eligtott repliéket kdnnyl géppuskaval is
felszerelték, de az meg mindig csak ve-
delmi célokra szolgailt. Veszélyes tamado-
fegyverré akkor valt az aeropldn, amikor
alkalmazni kezdték a mereven beépitett,
eldre tlzeld géppuskakat, amelyekkel a
gyors, jol mandverezé egyuléses vadasz-

gépek pilotai eredményesen vehettek fel
a harcot mas repllck, sét foldi célpontok
ellen is. Eftol kezdve elkeseredett verseny
indult a hadban dli6 orszagok kdzoft az
erdsebb, fordulékonyabb, jobban fel-
fegyverzett repllogéptipusok kifejlesztése
terén is.

A légcsavarkordn  kereszill  tuzeld
gépfegyver otletét eloszor Roland Garros
francia piléta valdsitofta meg. Hogy a lo-
vedékek ne “flrészelijék le” a propeller
szarmyait, pancélboritassal Iatta el azo-
kat. Gépe azonban egy kényszerleszdllas
folytan 1915 gprilisaban a németek keze-
re kerllt, akik a modszer lemasolasaval a
holland memaokaot, Fokkert biztak meg. Az
6 tetszését azonban nem nyerte el ez a
miszaki szempontbol kezdetleges, onve-
szélyes megoldds. Ehelyett kifejlesziefte a
repllégép motorjaval szinkronban miko-
doé géppuskat, amelynél a lovedekek a
forgd légcesavar szaryai kozot haladtak
&t. Az djfajta fegyverrel felszerelt Fokker
Monopldn j6 idore a légtér urava vatt;
semmi sem jellemezte jobban a helyze-
tet, mint hogy a szovetségesek BE2c gép-
tipusa megkapta a “Fokker-takarmany™
gunynevet.

Az antant hatalmak legiereje — szinkro-
nizéit géppuska hijan — masfajta megol-
dasokkal kiserletezetft, hogy megfeleld
versenytarsat dllitson a német gépekkel
szembe. A Nieuportndl példaul a felsd



szarmny-

ra szerelték
a fegyvert,
de ez per-
sze  meg-
nehezitette
a pontos
célzast. Er-
dekes otle-
tet valosi-
tottak meg
a DH2 tipus-

nal: a propellert
a pilotafilke mo-
gott helyezték el, amely igy nem hdzia,
hanem tolta a gépet. Bar sok szempont-
bél jobban repult, mint a Fokker, de keze-
lése nehéz volt, ami sok balesetet okozott.
igy érthetd, hogy a pilétdk csak “Spinning
incinerator"-nak becézték, amit talan
"Porgé Krematérium”-nak fordithatnank.

Kézben a németek sem diltak le a fej-
lesztéssel, amelynek eredményét az
Albatros tipus vditozatai képviselték. Ez
volt a technikai hattere az 1917-es “Véres
Aprilis” eseményeinek, amikor is az RFC
(Royail Flying Corps) egyetien honap alatt
316 pilétat veszitett. Az angol pildtak var-
hato élettartamat akkoriban napokban
merték. Késébb az antant oldaldra billent
a méerleg, a kulonbozé Sopwith tipusok jo-
voltabdl. A haboru legsikeresebb gépe a
Sopwith Gamel volt, a vele aratoft 1294
iégi gydzelemmel. Egyetlen méltd ellen-
felévé azutan a Fokker Triplan valt - ilyen-
nel repllt a hires “Vérdés Baro”, Manfred
von Richthofen is. Persze a haboru kime-
netele nem egyik vagy masik géptipuson,
nem is a pilétakon mulott. Az antant és a
kozponti hatalmak kiuzdelme a foldon
dolt el.

A cimképermnyd elhagydsa utan -
jatékprogramtdl szokatian modon
— egy tarfalomjegyzék tarul a sze-
munk elé. Vegighaladhatunk sor-
jdban a fejezeteken, vagy tetszés
szerint barhol feluthetjik a kony-
vet. Az elsd rész a légi haborl fébb

szakaszai szerint csoportositott kildete-
seket tartalmazza, amelyek soran eljutunk
a kezdetlegesebb repuloszerkezetektdl a

de az itt felsorolt urak ezt tdbbszordsen til-
teljesitették.) Német oldalrdl olyan pild-
takkal taldlkozunk, mint a legendas
von Richthofen, wvagy Max
Immelmann, akinek nevét ma is
o6rzi egy mlrepulé-figura. (Az
Immelmann-forduléval részletesen
megismerkedhetink a 62. oldalon.) A
szovetségesek dszai kozll valaszthatjuk
példaul a francia René Fonckot, az an-
tant csucstartéjat (75 légi gyézelemmed),
az angol Albert Ballt, aki egy izben az el-
lenséges reptérre ledobott Uzenettel hi-
vott parbajra egyszerre két német pildtat,
vagy az amerikai Eddie Rickenbackert,
aki mintegy 40.000 dollart keresett India-
napolisban elért rekordjaival, s a verseny-
autdé volanja mogul Gt at a vaddszgép
botkormdnydahoz. Akiket pedig elsésor-
ban a mai szemmel szinte jatékszernek ti-
né, de sajat korukban veszélyes harci esz-
koznek szamitd vadaszgépek érdekelnek,
azok a harmadik fejezetben az egyes ti-

The Firzt Air War

Dawn Fatrol

Final Wickory

THE MISSION

Von Richthofen in his Scarlet
Fokker Triplane i in the
midst of 2 dogfi&hnt. He
notices a Camel ug the
area alone and decides to
Follow.

© won Richthofen was a little careless and landed some hits on friendly
¢ aircraft. :

Fezet Fage

korszak legmodemebb vadaszgepeiig, a
magdanyos jardrozéstol a kotelékek kozot-
ti harcig. Sokak kedvence lesz a masodik
fejezet, ahol a haboru legismertebb asza-
inak szerepébe Iéphetink. (Asznak az mi-
nosllt, aki legaldbb ot ellenféllel vegzett,

E The First Air War

The Flying Circus Dawn Patrol

The manocuvrability of the Camel could only be matched by the Fokker
Triplane designated the Drl. This aircraft entersd servicd in Aupust
917 and was flown by many famous

gilots including the 'Red Baron',
Manfred von Richthofen whe had his Fokker pai

n July Zeth, Jagdgeschwader Mo.1 wasz formed with Richthofen in
ommand. The Jagdgeschwader was in effect a fighter wing and
onzisted of 4 Jastas (Japdstafeieis),

The fighter wing was a compact, self—contained proup that could be
-

nted red.

Pt
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The Flying circuz has moud
to the Arraz area to clear
the air of allied patrols. =
Fokker Triplanes led by
Richthofen intercept an allied
bombing mMissioh.

Fape 2

pusok szerint tallozhatnak a feladatok ko-
zOH.

Minden oldal egy-egy kuldetest tartal-
maz, amelyeket egymastol teljesen flg-
geflentl hajthatunk végre. Folyamatos
hadijcaratban nem vehetink részt, s elert
eredmeényeinket sem rogziti sehol a prog-
ram. Ezeket a hianyossagokat hivatott po-
tolni a negyedik, “Pilot Biographies” cimii
rész, amelyen belll egy-egy fiktiv pildta
személyisegét olthetjik magunkra. Az 6
nevikben vegrehajtott hostettek sora
megorzodik a kdnyvben, az erre a célra
fenntartott, kezdetben Ures oldalakon,
Egy-egy sikeres (vagy sikertelen) akcio
utan a program elézékenyen rakérdez,
hogy az eredmenyt kivanjuk-e irasban
rbgziteni. Ha Ugy gondoljuk, hogy jobb
lesz fatylat boritani a torténtekre, a kelle-
metlen epizddot nyugodtan kihagyhatjuk
onéletrajzunkbdl. (Még mondja valaki,
hogy a szamitogepes jatékok nem nevel-
nek az eletre!) Sajnos sem ebben a feje-
zetben, sem mashol, egyetlen magyar pi-
lotaval sem taldlkozunk; igaz, hogy az
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Osztrak-magyar Monarchia seregei nem
is a nyugati fronton kizdottek. Csupan az
osszehasonlitas kedvéert irom le, hogy a
legeredményesebb elsé vildghdborus
magyar aszok bizonyos Kiss és Fejes nevl
pilotak voltak: 20, illetve 19 legi gydze-
lemmel.

A “Video Replay” fejezetben az akcio-
ink sor@n rogzitett felvételeket jatszhatjuk
le, illetve szerkeszthetjlik kedvink szerint;
osszedllithatunk példaul egy filmcsokrot
legszebb lezuhandsainkbol. Egyebkent
repllés kozben a kamerat a "Ctrl V* bil-
lentylikkel indithatjuk el, s a “V"-vel kap-
csolhatjuk ki. A “Preferences” menuben
(amelybe a jaték soran bdrmikor belép-
hetink az “F10" lenyomasaval) két osz-
lopban sorakoznak o programra vonat-
kozé bedllitasi lehetbségek. Az elsd ot
kapcsoloval konnyithetjik vagy nehezit-
hetjlk meg a sajat dolgunkat, igy felspe-
cizhetjik @ motorunkat, serthetetienné te-
hetjik a repiildnket es kifogyhatatianna a
IGszerinket. A “Targets” menuponttal az
ellenséges gépek tartéssagat befolyasol-
hatjuk: ettdl fligg, hogy mennyi olmot kell
beléjlik pumpdinunk ahhoz, hogy tulsu-
lyossa vdljanak, s végre lezuhanjanak.
Akinek mindez nem elég, az még az el-
lenfelek képességeit is manipuldlhatjia. A
tobbi menuponttal a jaték irdnyitasara,
hangjaira és képi megjelenitésére vonat-
kozo opcidkat dllitgathatjuk.

A fejezetcimek melletti oldalszamra
kaftintva az egérrel, az alfejezetek listaja-
hoz jutunk, s innen léphetlnk tovdbb az
egyes kildetésekhez. Vigyazat, nem min-
den oldal érheté el kozvetlenul a tarta-
lomjegyzeékbdl! Viszont az “S” lenyomasa
utdn, a képernyé jobb alsé sarkaban

i '&'al"

Tha Fokker Scourpe

Dawn Patral

Western Front. The

inter of 19151916, the Fokker Mon

ough ar it allowed the
aircraft lt't&-l tan

the Fokker's success was the BEZc or
came known 3= 'Fokker Fodder'. The BEZ2c< wa3

commanded the

Allies had ne effective weapon

ircraft and ¢ the ‘Fokker Scourge’ bepan.
the Fokker was larpely
ter fitted with synchr

dug to the fact that it was
onized machine—puns. This
ilet to aim :sgmby
two jobs of flping and

"Quirk".

THE MISSION

EBoglcke h ouer
g.s lines rg,éymﬁn ?:me oh
ueritable ‘Fokker Foﬂir‘
The Quirk i vuinerable to
attacks to the rear and
below,

lap jobb szélének kdzepen taldalhaté, ap-
16 nyilakkal tudjuk gorgetni. Enciklopedi-
kus mélységet persze ne varjunk, de ér-
dekes informaciok, szines sztorik kdzoft
bongészhet, aki tud angolul. A képernyd
also felében — egy fénykeppel vagy ani-
maciéval dekordiva - taldljuk meg a
konkrét feladat leirasat. Ezen belll a pi-
rossal kiemelt szavakra kattintva, lehetd-
ségunk van bizonyos adatokat megval-
toztatni: tobbnyire a gépek szamat és fi-
pusat modosithatjuk, ezdital gyakorlatilag
megtdbbszordzve a valaszthato klidete-
sek szamat. Aki esetleg nem érti a felada-
tok szbvegét, annak sem kell kétségbe
esnie. Mindegyiknek ugyanaz a lényege:
az Osszes ellenséges célpontot meg kell
semmisiteni, amelyik a replles kdzben e-
I6hivhat6 térképen fel van tintetve. Bar a
végrehajtandé akcidk mindig egyértel-
mien az egyik hadviseld félhez kotédnek,

- The First &ir War

Final Victory

Dawn Fatrol

- att ted to bring the
w.ms .tumngh init
The death of the "invinc

megnyild kis ablakba bdrmelyik lapsza-
mot beirhatjuk, s az “Enter”-t leltve, rog-
ton oft nyilik ki @ kényv. Az egyes oldalak
folso felében a klldetes hatteréerdl — a ha-
bori menetérdl, a kivalasziott pildtardl
vagy repulogeprdl — olvashatunk egy ro-
vid tortenetet, ismertetést. A széveget a

e il 191% waz 3 torng int. The German push on the

ae = wto a3 conclusion before the n of the
successful, the initiative wasz thwarted.
Baron FRichthofen at the ¢end of the

nth was a further blow to the German morale.

E New German aircraft were introduced between Apr

Armiztice in Movember, but the ¢nd was ineuitable.

~ peried of attrition and a battle for survival

was

il and the
Thiz was 3

=
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%on Richthofen in his Scariet

idénként lehetdéségink van az ellenfél
szerepet alakitani a kildetésben. llyenkor
- ertelemszeren - a kiirt feladat meghiu-
sitdsa a cél. A jatékot a megfelels felseg-
jelzésre kattintva indithatjuk el

Most aztan nyakig Gltnk... a pilotafil-
kében

Végre elénk tarul a széles egbolt; me-
hetink, amerre Iatunk. A klldetések
mindjart a levegoben, az elienseg koze-
lében indulnak, igy nem kell foglalkoz-
nunk a felszdliassal és a hosszadalmas
navigdidssal (s mint késobb lati fogjuk, a
landolasbol sem kell nagy gondot csindl-
nunk). A gép iranyitasa egyeébkent
konnyebb, kevésbé valésaghl mint mas
elsé vilaghdborus repuloszimulatorok,
példaul a Bilue Max esetében. Mindez in-
kabb a piff-puff jotékok felé kozeliti a
Dawn Patrolt. Becsuletére vdlik viszont a
programozoknak, hogy igyekeziek az e-
I6forduld géptipusok kulonbségeit érze-
keltetni, igy példaul az idében kordbbi
kuidetéseknél magunk is tapasztalhatjuk,
hogy a német replldk erdsebbek,
kénnyebben emelkednek, forduléko-
nyabbak.

A kormanyzas sem a kurzorbillenty(k-
kel, sem a joystickkal nem fog nehézse-
get okozni annak, aki jatszott mar
repuloszimulatorral. A gazadast a “+" és
“" az oldalkormany dliasat balra és
jobbra az “Ins” és "Del” gombokkal sza-
bdlyozhatjuk. “B"-vel a féklapokat vezé-
relhetjik; hasznos lehet bekapcsolni péel-
ddul akkor, ha sikerllt tuzeld pozicioba
helyezkedniink egy lomha bombazé far-
ka mogott, és nem akarunk tulszaladni a
célon, vagy ha zuhandreplilésben téma-
dunk valamilyen foldi célpontot. Viszont
ne felejtsik el a féklapokat visszadllitani,
ha forduléba vagy emelkedesbe kez-
dank. Ha uti célunk nagyobb tavolsagra
van, a “Tab"-bal be- (és ki-) kapcsolhatjuk
az id6 gyorsitasat. Legylink ovatosak: ha
az idoégyorsitds megkezdésekor gepunk
stllyeddben vagy forduloban volt, kelle-
metlen meglepetések érhetnek.

Gépunkbdl eleinte csak a fllke felsd
szélét és a géppuskat latjuk (o Nieu-
portndl meég azt sem, mert oft a csuzlit a
fels6 szamyra szerelték). Ha pillantast aka-
runk vetni a — nemesen egyszerd — mi-



szerfalra, a “]" lenyomasaval tehetjlik ezt
meg. (Visszatemi a “[* jellel lehet.) Balrdl
jobbra a motor fordulatszam-mérgjét, az
iranytt és a sebességmeérdt Iatjuk. Az
iranytd alatt ket kapcsolo taldalhato, ame-
lyeket "A’-val, illetve “T"-vel aktivalhatunk.
Az elsé az autopilotat, a masodik az auto-
mata tuzelést helyezi Uzembe, ditaluk te-
hat egyfajta demoban lehet résziink. Ne
varjunk Iatvanyos eredmeényeket a gépi
iranyitastol, de otleteket azért kaphatunk
egy-ket erdekes mandverhez.

A képemyo legtetejérdl fontos infor-
macidkat olvashatunk le. Itt taldlhaté az
uzenetsor, amely aktudlis ellenfelink hol-
leterdl tajekoztat, neha pedig kedvesen
figyelmeztet, hogy ideje lenne mdar leraz-
ni azt a duvadat, aki gatiastalanul 16vol-
dozik rank. (Tekintve, hogy gépunk egy-
Uléses, radionk pedig nincsen, ezeket az
tzeneteket belsé monologkent foghatjuk
fel.) Lejjebb Idthatjuk az adatokat a repi-
lési magassagrdl, a videofelvevd dliapo-
tarol, a I6szer mennyiségerdl és a kurzor-
billenty(ik érzékenysegerdl. (Utdbbit az “1”
gombbal novelhetjik, a “2"-vel csokkent-
hetjlik, de ennek csak akkor van értelme,
ha nem botkormannyal jatszunk.)

Hogy vegre kiélhessuk agressziv 0szio-
neinket, ahhoz mdr csak az ellenséget
kellene megtaldini. Erre tébbféle mod-
szert alkalmazhatunk. (Példaul orrunkat a
monitorhoz nyomva, feszulten figyelink a
legaprobb mozgasra is. Kézben Edward
“Mick” Mannockra, az angolok daszara
gondolunk, aki 1917/18-ban 73 légi gy6-
zelmet aratoft, pedig dilitélag csak ugy
tudoft dfcsuszni az orvosi ellendrzésen,
hogy a szemvizsgalathoz haszndlatos
tabla betisorait elére
betanulta.) Viccen B
kivil, az ellensé- "’\
ges geépeket nem
mindig  kénnyd |\ /
megtaldini, kilono-
sen, ha ndlunk ala-
csonyabban  repul-
nek, és sziluettjiuk bele-
olvad a talgj hatterebe. Segitseglnkre
van a mar emlitett Uzenetsor, amely az
oraszamiap iranyait alopul véve tudosit,
hogy merre boéklaszik leendd aldozatunk.
(lgazan csak a kezddk kedvéért: ha azt
olvassuk, hogy ellenfelink 12 orara jon,
az nem azt jelenti, hogy délig raérink,
hanem hogy a gépe az orunk eldtt van
vaiahol.)

Problémat jelenthet viszont, hogy mire
a megadott irdnyba fordulunk, a gaz el-
len mar régota mdashol jar. Példdul mo-
génk kerllt, és éppen most nyomja meg
vigyorogva az elsutobillentylt. Még ha si-
kerll is a helyes iranyba dlinunk, akkor is
eléfordulhat, hogy nem Idtjuk a célpon-
tot: lehet, hogy ndlunk jéval magasab-
ban vagy alacsonyabban repul. Ezen a
gondon enyhitenek a jatékban megjele-
nithetd belsé és kiilsé nézetek. Figyelme-
tekbe ajaniom a “Backspace”, az “Enfer”,
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valamint a “Shift F4" billentylkkel elchiv-
hatd képeket: ezek mind a legkbzelebbi
ellenséges gepet mutatiak meg. A “Shift
F7"-tel pedig azt a repuldt IGthatjuk, ame-
lyikrol az Uzenetsorban utoljara kaptunk
tajékoztatast (nem feltétlendl azonos a
legkézelebbi ellenséggel). igy mar
konnyebb lesz az ellenfelek hozzank vi-
szonyitott iranyat és magassagat betgjol-
ni.

A jatékba egyébkeént rengeteg belsd
és kulsé nézetet épitettek be a programo-
zOk. A funkciobillentylket onmagukban
vagy a “Shift"-tel és egymassal kombinal-
va, valamint a numerikus billentylizet sza-
mait “Shift"-tel egyltt lenyomva, kilonféle
nézopontokbol gyonydrkodhetink a lat-
nivalokban. (Példaul ha a “Shift
F4" utan meg az "F7"-et is ledt-
juk, akkor a legkozelebbi el-
lenseget fogjuk Iatni, felll-
6, ha az “F7" helyett az

ad
“Fé6"-ot
hasznaljuk, akkor
ugyanazt hatulnézetbdl szemileél-
hetjiuk. De van még szamos vari-
Aacio, érdemes probdigatni.) Mi-
elétt belefeledkeznénk a nézels-
désbe, a “P"-vel pauzdljuk a jatékot,
ha nem akarjuk, hogy ripsz-ropsz leldje-
nek. A kilonféle nézetekbdl az “Esc” meg-
nyomasdval iéphetink ki.

Navigalhatunk térképpel és iranytivel
is. Az "M"-mel eléhivhato térkép Eszaknyu-
gat-Franciaorszagot abrazolja; a gyanus
barna csik a frontvonal, a Iévészarkokkal.
Nem art ha tisztdban vagyunk vele, a
front melyik oldaldn jarunk éppen. A kdz-
ponti hatalmak repUldit rézsaszin, az an-
tantéit vildgoskék négyzetek szimbolizdl-
jak. A foldi jarmuvek szine piros, illetve so-
tétkék. Sajat gépunk helyzetét a villogd

SENSITIVITY @2

negyzet mutatja. Ezek alapjan leolvashat-
juk a térkeprdl, hogy a kiszemelt célpont
hozzank képest milyen égtdj felé taldlha-
10. “Esc”-kel visszatérve a replldbe, az
iranytl segitségével bedlihatunk a meg-
feleld iranyba.

TGGaz!

Ha mdar sikerllt megtalalni, s a célke-
resztbe befogni ellenfelinket, nincs mas
dolgunk, mint tizet nyitni a joystick gomb-
javal vagy a “Space”-szel. A célpont ko-
ril terjengé flstgomolyagok és a loves
hangjanak megvaitozasa jelzi, ha “jé he-
lyen tapogatdzunk”. Azonban jobb ha
nem Iévink mindenre, ami a légtérben
mozog. Madarak ugyan nem szerepel-
nek a jatekban (agyuval verébre?!), a mi
oldalunkon harcolo repulégépek vi-
szont eléfordulhatnak a komyekin-
kén. Minthogy nem mehetink
annyira kdzel minden géphez, hogy

a felségjelét is Iassuk, és az sem
biztos, hogy a sziluettjérdl

minden fipust felismerink,
nyomjuk le a "Shift F3"
kombinaciot, amely
megmutatja nekink a leg-
kozelebbi barati gépet.
Igyekezzink megjegyezni a
szinét és formdjat, s azutén
mormoljunk legaldbb egy
“Bocs!"-ot, ha a harc hevében
megis megsorozzuk.

Akar a valdésagban, itt is elakadhat
a géppuska, ha tul sokat tizellnk egy-
folytdban. Szaz Iovésenként pedig tarat
kell cseréinlink. A hiba elhdritasahoz és az
Ujratoltéshez nyomogassuk kitartéan az
“U” billenty(it, de elbtte dllitsuk egyenes-
be a replilégépet. (Ezt a program komo-
lyan veszi, minthogy elvileg nem tudjuk
egy idében babraini a géppuskat és ke-
zelni a kormanyt.) Még eéletszerlibbé,
hangulatosabbd tehetjiik a jatékot, ha
ilyen esetekben — a kivalasztott kuldetés-
nek megfelelben - angolul, németul,
esetleg francidul kdromkodunk.

11
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idénkent foldi célpontok — leginkabb
teherauto-konvojok - megsemmisitése a
feladatunk. Ezek mindig fel vannak tan-
tetve a térképen, de megtaldlasukhoz se-
gitséget nyujt a “Shift F9" lenyomasa is.
Ha mdr minden kijeldlt celial végeztunk,
“szabad vadaszatra” indulhatunk. Keres-
sunk - lehetbleg a front ellenséges olda-
lan - a térképen nem jeldlt, de szétidhetd
foldi objektumokat: teherautokat, repild-
tereket, légballonokat, tizér-
ségi és legvédelmi dllaso-
kat. (Utobbit csak a legel-
szGntabbaknak  gjan-
lom.) A tamadhaté foldi
célok a levegbbdl fe-
kete pontoknak Iat-
szanak, de nemes
cselekedeteink
gyarapitdsdban
haszndt vehetjik a
“Shift F8"-cal elbhiv-
hatd nézetnek is. Vér-
gOzosebb, kevésbé lo-
vagias szelleml pildtak
a katonai objektumok
mellett a falvak lakdépi-
leteire, templomara is tuzet
nyithatnak (nana, kis vanda-
lok!).

Itt hivom fel a figyelmet a program ke-
szitéinek egyik “telifaldlatara”! A foldi lég-
elharitas ténykedésérdl van szo: alacso-
nyabban szdlliva Iatjuk a géppuskak
nyomjelzé I6vedékeit, @ magasban pe-
dig a szétrobbané légvedeimi granatok
fustpamacsait. Mindez nem puszta Iatva-
nyossag: komoly veszélyt jelentenek gé-
plnk épségére, ha ellenséges terilet &-
161t ropkodink. Sajdt térfelinkon, sajat tu-
zéreink pedig megkonnyitik dolgunkat a
behatolo replldk elleni harcban.

A replilégép, amelyik fonn ragadt...

Felreértés ne essék, ha teljesitettuk
vagy meguntuk a kildetést, megkeres-
hetjik a repuloteriinket, vagy barhol mas-
hol is leszdallhatunk. (Csdkkentsik a sebes-
séget, tegyiik le finoman a gépet, vegyik

GUN ROUNDZ

vissza teljesen a gdzt, “W"-vel fékezzlink.)
Mindez azonban feljesen folosleges. Hia-
ba landolunk, nem torténik semmi. Ugya-
nugy veget vethetink a kuldetésnek re-
pllés kozben is: az “F10" lenyomdsaval a
“Preferences” menlbe kerllink, ahol az
“End Mission"-t kell valasztanunk. Ugyao-
nazt az eredmeényt gyorsabban is elérhet-
juk az "Alt X" kombinacioval.

Barmelyik modszert valasztottuk,
visszakerllink a kuldetést leird szo-
veghez, amely kiegészill egy-keét ér-
tékelé mondattal, amelybdl meg-
tudhatjuk, hogy rettenetesen ugye-

sek vol-
tunk. Ha akcio kézben ne-

tan lezuhanndénk, akkor mindenféle
gombnyomogatds nelkdl is erre a képer-
nyore jutunk, csak éppen hirtelen és tra-
gikus elhaldlozdsunkrél olvashatunk hirt.
Hogyha mondjuk egy angol pilota kilde-
tését jatszottuk, de a német oldalrol, ak-
kor is az angolra vonatkozo szoveget kap-
juk: hogy ¢ milyen nagyon sikeres volt,
vagy milyen nagyon meghalt. Akik az ér-
tékeléstdl pontszamokat, elbléptetést,
meddliakat varnak, azok nagyon csalo-
dottak lesznek.

Summa summarum

Javara valik a jateknak a — mériékkel
alkalmazott — térténelmi ismeretterjesztés.
Ami a legfontosabb: a klidetések elég
érdekesek, s a valaszthaté modositasi le-
hetéségekkel még szinesebbé tehetdk.
Eivezetes a jatékmenet, mar csak azért is,
mert mindenki bedllithatja maganak a tu-
dasanak megfeield nehézségi szintet. A
készitbk temeérdek kezelbfunkciot épitet-
tek be a programba, szinte zongoraznunk
kellene a billentylzeten ha mindegyiket
haszndini akarnank. Szerencsére a gya-
korlatban joval kevesebb is elég, igy a ja-

ték kezelése nem vdlik tilsagosan bonyo-
luitia.

A program f6 erOssége az igenyes
grafika, ebben messze megeldzi a tobbi,
hasonié témaju jatékot. A repllégépek ki-
dolgozasa a kozeli képeken igen szép és
részletes, eéppen csak az ellenfél “szeme
feherjet” nem Iatjuk (hogy az elsd vilag-
haborus légi harcokat jellemzd, kozismert
megdliapitasra utaljak). Kellemes a tgj
abrazolasa is, bar a talaj megjelenitésé-
nél alkalmazott szinek skaldja nem tul sze-
les. El tudnam képzelni, hogy a magasbol
idénként barna szantofoldeket vagy sar-
ga gabonatdabldkat pillantunk meg, leg-
aidbb a falvak kérmyékén. Ehelyett gyak-
ran csak zoldet Iatunk magunk koril, ami-
6l gy érezhetjik, hogy a szimulacioban
egy nagy tal soska felett keringé legy sze-
repét kell alakitanunk. Sajnos, a pilotafil-
kébdl kifelé tekintd nézeteknél a sajat ge-
plnk Iathatd részel kimondottan siraima-
sak, kilonos tekintettel az idétlendl, a le-
vegében vegzédé merevitbhuzalokra.
(Melliékesen megjegyezve, a repulés hds-
kordban a szamyak merevitéséhez zon-
gorahurokat hasznaltak. Ennek érdekes
velejaroja volt, hogy a pilotak a gépuk
sebesseget — mérémuszer hijan - tobbek
kozt abbdl becsultek meg, hogy milyen
hangot adnak a hurok a menetszélben.)
Hangokrdl szolva, a jaték zenéje a téma-
hoz ill6, hangulatos, de nem tui

valtozatos, s ugyanez mond-
haté el az effektekrdl is.

)

Mindent osszevetve, érdekes
és jol megvalositoft otlet

eredmeénye ez az “interaktiv
kényv", az elsé vildghdboris nyu-
gati front légi harcainak kronikgja.
Bar egy-két részletet gondosabban vagy
szellemesebben is megoldhattak voina
az alkotok, a repllégep-szimulaciok ked-
veldi szivesen indulnak majd ujabb és
Ujabb “hajnali &riaratra”.

Gemover
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EMPIRE

+ Remekdl kidolgozott jatek-
menet, A500-hoz kepes |6
grafika

- Egy kicsit lassu




Durvul a vilag. Az emberek eszielen
onpusztitd viselkedése nem ujdonsdg, de
az dllatok hasonld viselkedésmodija kicsit
meglepd a magamfajta énfajtGmnak.
Azonban az is igaz, hogy az dllatok nem
magukidl vadultak be ennyire, hanem a
Gametek kényszeritette éket digitdlis dur-
vuldsra. Ezt nyilvanvaléan azzal a hor-
monnal érték el, amitél a jatékban sze-
replé dliatok magassaga is uniformizalo-
doft (@ valésagban ugyanis a patkany
sokkal-sokkal kisebb a medvénéll), de ez
egy fantaziavilkdigban nem tal feltiné. Az
dllatfajvdlaszték nem igazdn teljes, pedig
mennyire |0l lehetne kizdeni egy mezte-
len csigaval vagy egy sikamlésan gsu-
szamlés ponttyall A jatékra rdbirhatd
(nem Ggy) dllatok a kévetkezdk:

Kung-Fu Bunny egy nyul, torok oitozék-
ben. A lemend nap kirgjzolta sziluetten
felismerheté a Vigydzkodé Aszka iskola
jeliegzetes dlidsa.

Foxy Roxy neme nd(stény), faja pedig ro-

ka, a kinézete pedig farkas szemmel néz-

ve igen csak kivanatos lehet. Jol Iatsza-
nak az emibsdllatra oly jellemzd jegyek,
amiken csak ugy feszll a rékabdr...
Kendo Koyote farkas egy piros ovvel a
derekdan, amia
tuzet jelképezi
és figyelmezteti
a kisebbeket
arra, hogy a
harcos tuddsa
mar oly szintet
ért el, hogy na-
gyon. Magunk
kozott szolva a
sziluetten kissé
nevetséges az
a felemas labu
nigds, de hat
semmi sem le-
het tokéletes.

S O

ury

Leon the Lion kedvenc szabadidénad-
ragjdban feszit és oroszian egy személy-
ben.

Rhei Rat egy Thai-boxos patkany, aki kis-
s& mumia-jelleglen néz ki. Jovébeli valto-
zata a Thai Fighter.

Ivan the Bear orosz medve. Olyan mint
egy tank, nem kdnnyl a dolga annak, ki
ellene indul.

Tai Cheetah meditécios pézban Ul és var-
ja a harc kezdetét (vagy csak nem tudja
magdat kicsomagolni).

Pantha valészinlleg pdrduc, de arcat
nem lehet jol Iatni az eséképeny alatt. Sti-
lusa a Chin Na, mely az apré nyulszeriek
mivészetébdl, a Chin Chil La-bdl szarma-
zik.

Kivalasztasukat segitheti a jobb olda-
lon futé széveg, mely tartaimazza dllatunk
minden fontos paraméterét, alul pedig
tippeket olvashatunk a vele (nem ellene)
valé kizdelemre vonatkozélag.

Ezek volndnak a minket harc kézben
megszemeélyesité dliatok, mindenki kiva-
laszthatia a személyisegének legmegfe-
lelébb karaktert, és start! Eiétte azonban
bedllithatunk egy csomé mindent az
Optionsban, legféképpen a nehézségi
szintet. A gépet lealacsonyithatjuk egy fe-
hér éves brutalka szintiére, vagy akar fel-
emelhetjik fekete 6v 6. danjdig is. A leg-
profibbaknak azonban a Grand Master
bedllitast tudom javasolnil

A klzdelmek helyszinei valtozatosak,
mindenféle terep képviseltetve van: ten-
gerpart, vizesés, majom-buddha (bud-
dha-majom) bdlvany, hegytett (itt bizony
le is lehet esni a tatamirdll), a templom
kilénboz6 részel, barlang és vegll a ha-
j6 fedélzete. Az utolsd két pdalyan jelenik
meg ket igen erds ellenfél, egy krokodil
Karate Croc néven és a féellenfél: Dali

Liama. Dali Liama a kézeli nyugdijasott-
honbdl szokhetett ki egy kis zugvereke-
désre, de kora ellenére meglehetdsen jol
csindlia, nem konnyl vele elbdanni. Verjuk
gyorsan laposra és miénk a végsé gybze-
lem!

Hogy en mit gondolok a diihodt aliat-
végtagokrol? ECS chipseten nem volt tdl
rossz, sgjna a mozgds nem a legtokélete-
sebb (szdmomra). A mozdulatoknak ha-
rom erdsségi szintie van (fizgomb
nyomvatartassal kontroliglhatjuk), igy tak-
tikazhatunk is valamelyest. Természetesen
a specmuvok sem hidnyozhatnak, ezeket
a gép tanitgatja is a nyert meccsek utan
(figyeld a jostickot a képernyén). A hatte-
rekre sincs sok panaszom, illenek a jaték
dltalanos szinvonalghoz. Az egyeduli kuri-
ézumot az dliatok jelentik, hiszen mindig
orom jél megltni egy ficergé patkanyt
vagy egy nyullal agyonverni az orosziant
(ugy értemn a nyul veri agyon). Remélem,
hogy az Amiga
feléledésével
pdarhuzamosan
megjelennek
majd jobb és
szebb verekedds
programok is, de
addig az idét o-
gyonitni megte-
szi ez is.

M.D.Jon
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A bifé pultia mellett dlit a kalénos,
nem oda illé alak. Mar érdk éta lesben dilt
és figyelte o harcosok minden mozzana-
tat. Végul csak négy alakon id6zétt tekin-
tete. Fei Long szikar termete villamgyors
Utéseket szért, Cammy coffjai a hatat ver-
desték minden izomranduldsndl. Dee Jay
ldba az Utések, csont roppandsok hang-
jan dtszlir6dé zenének ritmusdra jart.
Thunder Hawk pedig olyan magas volt,
hogy szinte térdre ereszkedett a gép mo-
gott. Mindannyiuk arcan egyszerre jatszot-
tak a koncentralas kovetkeztében meg-
randulé arcizmok és a monitorok vibrdld
képe. KezUk flrgén jart a gépek punch és
kick feliratl gombijain. A jatékterem baj-
nokai. A Capcom (j alkalmazottia meg-
igazitotta nyakkenddjet és kissé izgatottan
indult a harcosok felé, hogy megnyerje
Oket a Street Fighter Il folytatdsénak elké-
szitéséhez...

London, az &szi ECTS, két évvel ké-
s6bb.

A US Gold standjan vigyorogva dlit, im-
mdr teljes nyugalommal megdidott barg-
funk, kezében a Super Street Fighter Il
Amigds dobozdaval, majd természetes
hangon kézolte:

— Az (j kihivok megérkeziek!

Aki kedvelte az SF2-t, neki elég tudni,
hogy tobb karakterrel, 16bb specidlis moz-
dulattal, jobb jatékmenettel faldikozhat a
kissé feldobott (régi) U] jGtékban.

A tobbiek még varjanak a boot-tal, a
cikk vegeig. A vilag 16 utcai harcosa ké-
szil a legujabb megmeéretietésre. Mind-
egyikik mas céllal vag neki a négy old-
résznek, hogy egymdssal faldlkozva el-
dontsék, ki lesz a vilag utcai harcosainak
bajnoka. Mindannyian mdashonnan indul-

tak az életben, mds hatdsok csiszoltdk
harcmiivészetiket, mindannyian ismernek
néhany rettegett fogast, melyet a szedett
vedett nézOsereg névrdl is jol ismer. Szove-
venyes szalak flizik ket egymdshoz kalan-
dos multjukbol, melynek javara csak a
bajnoki cim elérésekor deril fény.

A forduldkat a megszokott modokon
jatszhatjuk. Az Options meniben a nehéz-
ségi szint és az iranyitd eszkdz bedllitasan
kivil egy SUPER modot is bedllithatunk.
llyenkor mind a 16 jatékossal szembesi-
link. A SUPER médot kikapcsolva, az ere-
deti arcade jatékkal megegyezben 12 el-
lenféllel kell megklzdeni és vannak
boénusz feladatok. A néhdany gydzies kiiz-
delem utan sorra kerlid feladatokat idére
kell elvégezni, némi tobbletpontért. Kelle-
mes, tengerparti kdmyezetben kell puszta-
kézzel frontdlis Utkdzést elbidézni egy
sportkocsival, majd egy a tervekben nem
szerepld kozfal eltavolitdsa var rank, ezu-
tan egy forgalmas kocsmdban kell a ki-
Grdit hordok Ujrahasznosithatésagardl
gondoskodni. Ezek persze hétkéznapi
munkdk az ilyen harcosoknak. Nemdigy M.
Bison, a nemzetkdzi biinlldézétt szervezet
vezetdjével kidlini. Az & emyedt testén at
vezet az Ut a bajnoki cimhez. Hogy ezuidn
ki mit kezd magdval, kihivasok nélkil az
maradjon a j6vé és a Capcom fitka.

Tobb mint 50 kilonboz6 specidlis moz-
dulata van a jatékosoknak. Van amelyik-
nek ot is. Ezek jol illeszkednek a karakierek
alkatahoz. Egy nagy meldk minden moz-
dulatdhoz idé kell, &m nyilvan tébbet se-
bez, mint a kis firge kinai Ianyé. Ezeket a
mozgasokat idejuk miatt nem lehet ész
nélkil haszndini, de ha Gtéseinkidl kabul-
tan diiléngel valaki, annak kénnyen bevi-
hetd.

A ket jatékos kizdelme rendkivil fon-
tos, hogy meghatarozhassuk barati kdrink
hierarchigjat, amirdl folyamatos statisztikat
vezet a gép. A két ellenfél egymasnak
elényt is adhat, igy adhatsz esélyt higod-
nak is (vagy elveheted tdle mindet!!). It
szabadon kivalaszthatd a helyszin is, per-
sze ha megegyezés szuletik. A hatterek
grafikaja meglehetésen kozepesre sike-
riilt, ezért hasznos két jatékos esetén mel-
16zni a zavard hattereket.

Az options menilben dtvdithatod a
képfrekvenciat 60 Hz-re. llyenkor gyor-
sabb lehet a képfrissités, és nagyobb a
keép. Az viszont bukds, hogy ez megzavar-
ja az iranyitast és a zene is felgyorsul. A
kiuzdelmekbe minden Amigan beszdllha-
tunk. Kuilon elkeészult 500-asra is, ahol még
billentylizetrdl is irGnyithatjuk a jatékoso-
kat. Ezt a lehetdséget az AGA-s valtozatok-
bdl sajnos kihagytdk, itt viszont a CD3?
joypadiat haszndlhatjuk.

A karakierek szépen ki vannak dolgoz-
va, szamos olyan Utéssel is taldlkozhatunk,
amiket nem is ir a kézikbnyv. Olyan apro-
sagra is figyeltek, hogy Vega kezébdl ki-
hullanak a hosszd miikarmok, mikor mar
alig all a laban.

Az animaciok rendkiviil sok fazisbdl all-
nak, am mégis kevés ahhoz, hogy a moz-
gasok természetesen folyamatosnak has-
sanak. Annak méle’ h@‘/ g‘ﬂlﬂﬁm‘::g.
zeneileg sokkal tobbet ki lehetne hozni
egy ilyen jatékbol, a jol kidolgozott karak-
tereivel és jatékmenetével az Amiga vere-
kedds jatékainak legjobb harmasaban
‘benne van, egyéntél fliggd helyen.

Lazi



SUPER Street Fighter Il
Special Moves

A specidlis mozdulatok elérése nagy
részben hasonld, ezért jeldlésikre
egy roviditést haszndlunk: pl. a balra
2 masodpercig, majd jobbra egy-
szerre valamelyik Gtés gombbal =
bal 2 (t, vagy pedig le 2 masodper-
cig, majd fel egyszerre valamelyik
rugassal = le 2 nig

Fei Long

Rekka Ken - le, jobbra-le,
jobbra folyamatosan. Az
utolsé mozzanattal egy-
szerre utés

Rising Dragon Kick - balra,
le, balra-le, a vegen utés-
sel.

Cammy

Front Kick - jobb-
ra, le, jobbra-le
+ rugas
Cannon Drill - le,
jobbra-le, jobb-
ra + ragas
Spinning Knuck-
le - balra, balra-
le, jobbra + Utés

Thunder Hawk

The Hawk - levegd-
ben mindhdrom Utés
egyszerne
Thunderstrike - jobb-
ra, le, jobbra-le +
Gtés

The Storm Hammer -
szaltd végeén Utés

Dee Jay

Hyper Fist - le 2 (tés

Max Out - bal 2 Gtés
Double Dread Kick - bal 2
ragas

Ryu

Fireball - le, jobbra-
le, jobbra +Utés
Red Fireball - balrdl
jobbra egy félkort
tekerve. Az utolsd
mozzanattal egy-
szerre Utés

Dragon Punch - jobbra, le, jobbra-le
+ Utés

Hurrican Kick - le, balra-le, balra +
rugas

Edmond Honda
Hundread Hand
Slap - bdarmelyik
irdny + Gtés szagga-
tottan

Sumo Head Butt -
bal 2 Gtés

Sumo Smash - le 2
rugas

Blanka

Electricity - bdrme-
lyik iragny + Otés
szaggatottan
Rolling Aftack - bal 2
utés

Vertical Rolling
Aftack - le 2 rugas
Beast Leap - bal 2 rugas

© Guile
p Sonic Boom - bal 2 ités
Flash Kick - le 2 rugds

Ken

Fireball - fel,
jobbra-le,

jobbra +u-

tés

Dragon Punch - jobbra,

le, jobbra-le + tés,

vagy HARD (tés

Hurrican Kick - fel, balra-le, balra +
rugas

¥a) Chun Li
## Llightning Kick - bdrmely

- irdny + ragdas szaggatot-
tan

Whirlwind Kick - le 1 rug
Kioken - bal 2 ut

Zangief

Spinning Clothesline -

barmely irany + két Gtés

gomb egyszerre

Double Spinning Lariat -

bdrmely irdny + két rd-

gds gomb egyszerre

Spinning Pile Driver - kor-

beforgatds 360°-ban + az utolsd

mozdulatndl Gtés

Siberian Suplex - 360° + rugas
Siberian Bear Clusher -
360° + Utés (ha tavol

ﬂ van az ellenfél)

Dhalsim
Yoga Fire - le, jobbra-le,
jobbra + Utés

Yoga Flame - balr6l jobbra lefelé
egy félkort tekerni + Gt

Yoga teleport - bal vagy jobb, le,
jobbra-le + mindegyik Gtés vagy ri-
gds gomb

Balrog

Ez a név nem va-
lami taldlé. Gan-
dalf nem egy ne-
hézsulyd boxolérol
meseli!

Turn Punch - bar-
mely iragny + vala-
mennyi Utés két
masodpercig lenyomva

Final Punch - mint a Turn Punch, de 2
masodperctdl eltérve

Shoulder Butt - le 2 (tes

Dash Punch - bal 2 tés, vagy rigas

Vega

Claw Dive - le 2 rugas
Wall Leap - le 2 rugas
Claw Roll - bal 2 Gtés
Claw Thrust - le 2 Gtés
Back Flip - mindhdarom
Utés vagy rugas egy-
szerre

Sagat

Tiger Uppercut - jobb-
ra, le, jobbra-le + Utés
Tiger Knee - le, jobbra-
le, jobbra fel + ragds
Tiger Shot - le, jobbra-
le, jobbra + ragds

8
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M. Bison
Lehet probdlkoznil

US GOLD

+ jol kidolgozott karakterek, van
HD-install, nem radioaktiv

- lemezrd! jaiszani iszonyat (7 le-
mez/4.5 Mb), rit hatterek
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A History Line nem egy mai darab, hi-
szen 1993-ban adta ki a Blue Byte, azon-
ban mindeddig igazan nem jelent meg
rdla leirds. Ugy gondoltam, hogy érde-
mes megismertetni azokat a jatékkal,
akiknek nem tiint fel azéta. Egyébkeént a
Blue Byte és a Battle Isle ismerGinek nem
fogok sok Ujdonsagot nyujtani, hiszen id6-
rendben a sikeres Battle Isle | utan jelent
meg a program, felhaszndlva az oft szer-
zett tapasztalatokat és persze a bevalt ke-
retprogramot és jatékmenetet. igy gya-
korlatilag a kezelésrdl szoi6 részt a Bl isme-

16i nyugodtan dtugorhatiak, inkdbb sza-
mukra az egységek leirdsanyujthat segit-
séget a jatékhoz.

Néhdny érdekesebb menihmt

Altaldban nem szoruinak killénésebb

bemutatdsra a felkindlt m né-
hanyat mégis ismertetek a teljesség igé-
nye nelkul:

- Bxt Fight On/Off - @ History Line nagy uji-
tasa volt a harc opciondlis bemutatésa
3D-ben a csata kdzben, nos ezt tudjuk
ki/be kapcsolni

— Depot View - itt dllithatjuk be, hogy be-
le tudunk-e kukucskalni az Gsszes depo-
ba

— Move Limit - lehetdésegunk van ra, hogy
korlatozzuk az Gsszes felhasznalhaté moz-
gasok szamat.

A jatékmezordi

A hatszdgekbdl alid jatékmezd két ki-
l6ndllé teriletre van osztva, a bal oldali
az ellenfeliinké, mig a jobb oldalin vé-
gezhetjik el a mi tevékenységlnket. A
scrollozas gondolom nem okoz senkinek

A S i Bl B M A o W™ T

sem gondot, vegyuk
sorba inkabb a lehet-
seges ftevekenysege-
ket, melyeket ugy va-
laszthatunk ki, hogy a
kurzorral radllunk az
egysegre/éplletre és
a tizgomb nyomva-
tartasa mellett moz-
gatiuk az ege-
ret/joyt/valamit.

- X - nem torténik
semmi, egy Uj egyse-
get fudunk kijeloini
- - ldda - épuletek
vagy jarmivek belse-
jébe tudunk belenéz-
~ ni a segitsegevel
— ? - egy informacics
ablak jelenik meg,
mely kilénféle hasz-
- nos es haszontalan
dolgokat tartalmaz
az adott egysegrdl
— négy nyil - a moz-
gatds szimbéluma, ezt kivalasziva tudjuk
athelyezni oz egységeket egy masik teri-
letre. Kivdlasztasa utan a program kijeloli
a nmgukhw telmaé teruletet. A

iimm'bbd m elvégezni a mozgast
—&kdl - a hare szZimbéluma, a gép a moz-
gatdshoz hasonldan kijeloli o lehetséges
tamadnivalot

— két nyil - mivel a jaték nem a valds idé-
ben jatszodik, hanem valtott Iépesekben,
ezert evvel az ikonnal lehet jelezni ha az
osszes tevékenyseget
elvégeztik a korben.
llyenkor erielemasm-
en felcserélédik a
mozgatds/tGmadds
kér, de persze elébb
megnézhetjlk, hogy
az éppen akludlis ta-
madds hogyan sike-
ratt

- kulcs - a javitas ;e!e
az éplletben lévd
eszkozt javitia meg a
program

ésegyisméielt-

- logarléc - a gyartas jele, segitségével
tudunk Uj dolgokat eléallitani

A térképrél

A térképen és persze @ jatékmezon
természetesen taldlhatok tereptargyak és
kulonbozé akadalyok. Egységeink a nor-
mdal életnek megfelelden viselkednek, te-
hat ne varjuk, hogy datusznak holmi x km
széles folyon, vagy valami hasonlét mi-
velnek. Egyébként a kérhetd atfogo tér-
képen HQ jeldli a parancsnoksagot, D a
raktart és F gyarat.

Az egységekrdl

Gyakorlglilag ez a legzlrésebb resze
o jatéknak, hiszen nagyon sok, kb. 50 faj-
laegwégmnész!cjctekban Ed a
mennyiséget ismemi és nyomon kovetni
szinte leheteflenség. Az meg mar szinte
ﬁépﬁdenség. hogy mindenkirél mindent
észbentarisunk. Nos, a kévetkezd tabldzat

halommal ezen kivanok segiteni egy ki-
csit, remélem haszonnal:
(Idsd kovetkezé oldalpar)




Kévetkezzen most néhany tandcs a teljes-
ség igénye nélkll a jatékhoz:

Minden pdlya kezdésekor a gép dltala-
ban letdmad minket. Ez ugy nyilvanul
meg, hogy minden mozdithaté egységeét
kikuldi ellenunk. A ellentaktika ilyenkor az
lehet, hogy probdljuk meg minél tobb
egyseéglinket feldliitani a fontosabb epit-
ményeink korlul és a rendelkezésunkre al-
16 depo-ban lévd egységeket hozzuk ki

kell ismernink a csa-
patszdliitd egységek
(kozdti és vasuti) jelen-
téségét, hiszen nagy-
sagrendekkel  gyor-
sabban mozgathatjuk
a csapatokat ij mo-
don. Persze nagyon
kell figyelinink a csa-
patszdllité épségére,
hiszen sérllékeny és

minél elébb. Nagyon fontos az, hogy a
szabad gydrakra és. depok-ra gyorsan
startoljunk rG kezdéskor, nagyon sok kelle-
metlenségtol kimélhetjik meg magunkat,
ha gyorsan megszerezzik a létfontossagu
épitményeket. Leghatékonyabban e-

gyébként a lovassadg haszndlhatod ilyen
célra, bar csak akkor ha nem varhaté na-
gyobb ellendllas.

Ha mdar visszavertik az elsé nagy tama-
ddst, akkor nincs mas dolgunk, mint szép
sorjaban kifejleszteni a rendelkezésink al-
16 egységekbdl minél tobbet. Ha a strate-
giai pontokat Gt, vagy vaslt koti Ossze,
akkor még kénnyebb dolgunk van. Fel

abszoldt fegyver-
telen egységgel
van dolgunk.

Mindenkeéppen ér-
demes kiemelni a
nehézfegyverek
szerepet. Ugyan
nagyon lassan-tu-
dunk mozogni e-
zekkel a fegyve-
rekkel, azonban
két érv 520l a kiépi-
tésik mellett. Az e-
gyik az, hogy a ké-
zépszintld fegyve-
rekhez képest nagyon nagy a tlzerejik, a
mdasik pedig az. hogy nagyon minimali-
san keruinek csak tébbe mint a kisebb
hatékonysagl eszkdzok. Nagyon nagy
pusztitast lehet véghez vinni akar egy ne-
hézagyuval is.

amelyiket el szeretnenk emi a csapatok-
kal.

Nem hiszem, hogy tulsagosan sokdig
kéne ragozni a jatékot, hiszen nem egy
nagyon bonyolult dologrédl van szo, leg-
aldbbis persze ami az iranyitast és a keze-
lést illeti. Persze maga a jaték a Bl-hez ha-
sonléan igen kemény tud lenni, nagyfoku
tapasztalat és rengeteg id6 szikséges a
végigjatszashoz. Altalénos tippeket nem
nagyon érdemes adni a jatékhoz, mert
elébb-utébb mindenki kialakitia sajat
magdnak .a harcmodort. Mindenesetre,
igy 2 év taviatabdl sem volt rossz jaték a
History Line, s6t még kedvet is kaptam,
hogy Ujra csatdzgassak egyet Europa
harcterein.

Bear™

Nagyon wvartam a
programban a repu-
16k megjelenését a
harcmezékon, qzon-
ban sajnos csalddnom
kellett bennik. Ugyan
gyorsak a repuidk, de
sagjnos nagyon kicsi @
tlizerejik és raadasul
akdr egy mezei Elite
Infanity is komoly pusz-
titast képes véghezvin-
ni a replld kotelék-
ben. Csak akkor hasz-
nadljuk Sket, ha biztosak vagyunk benne,
hogy nem fenyegeti egységinket komo-
lyabb veszedelem. A fenti fanacsok foleg
a vaddaszokra vonatkoznak, 6k a legséru-
leékenyebb fajta.

A Factory-k dltaldban meg szoktak trefal-
ni a jatékosokat,

hiszen fel kell is-
mermink, hogy a
rendelkezésinkre
alié gyarak egy
alapanyag kész-
letet haszndinak,
igy gyakorlatilag
a gyartasndl azt
kell figyelembe
venni, hogy me-
lyik terdlet az,

BLUEBYTE

+ Remek strategial jatek

 J

- Egy kicsit életszeribbe tehették
volna a jatekot

17



18

Egység Levegd
tavolsag/erd

Infantry (gyalogsag) ==
Elite Infantry (elit gyalogsag) 1/15
Cavalry (lovassag) = ff
Anti Tank Weapcns (Tank elharitd) i
Sappers (arkész) ==
Supply Depot C. U. (raktdrép. egys.) /-
Transport of Suppl. (ellédtds sz. rautd) =
Supply Train (ellatast szallitd wvonat) ==
Static Anti-airc. empl. (rdgz. légelh.) 2/30
Mobile Anti-airc. empl. (mozgdé légelh.) 4/35
Light Field Artillery (konnyd dgyi) ==
Medium Field Artillery (kézepes &gyi) s
Heavy Field Artillery (nehéz agyu) —ifi
Train-mounted art. {(vonatra sz. agyu) o
Armoured Train (felgfegyverzett vonat) 2/20
Bunker i
Static Ballon (megfigyeld ballon) ==
German Armoured Car (pancélos autd) =i =
AVT7 Tank ==
Charron Armoured Car (pancélozott autd) -/-
St.-Chamond Tank -/-
Renault FT 17 Light Tank (konnyd tank) -/=
Battle Tank Mark 1 =i
Battle Tank Mark IV =
Fokker E. I (vadaszgép) 1/20
Fokker E. III (vaddszgép) 1/25
Albatros D. III (vaddszgép) : 1/35
Fokker Dr. I (vadaszgép) 1/40
Fokker D. VII (vaddszgép) 1/45
Junkers J 4-10 (alacsony mag. vad.gép) 1/25
Gotha (bombdzd) 1/20
Zeppelin Staaken (nehézbombdzd) 14325
D.H. 2 (vadédszgép) 1/17
Morane-Saulnier N ({(vadédszgép) 1/15
Nieuport XVII (vaddszgép) 1/20
Spad VII (vadészgép) 1/25
S.E. 5a (vadaszgép) 1/35
Spad XIII (vaddaszgép) 1/40
Scpwith Camel (vadaszgép) 1/40
Voisin III (LA) (bombdzd) 1755
Handley Page 0/400 (nehézbombazd) 1725
D.H. 4 (bombazé) 1/22
Patrol Boat (kisegitd hajsd) 1/20
Torpedo Boat (Torpedd hajd) 1/25
Torpedo Boat Destr. (torp. hajd romb.) 2/25
Battleship (hadihajé) 2/35
Transport Ship (szdllitdhaijd) —if =
Submarine (tengeralattjérd) -/ =

A Tereptipusokndl a kdvetkezd volt a jeldlés lényege: ahol X volt ot nem tud mozog-
ni az egység, ahol pedig O, oft igen. A kovetkezd 7 tereptipus volt a jeldlésben:

— mélyviz

- alacsony viz

- egyenes talgj, ut, hid

- erdd .

- hegyek, meredekebb hidak

- 16vészdrkok, szogesdrét, akaddlyok

- vasut

3/45
5755
6/70
7/80
2/60
3/60
s

1/35
1/60
1.£35
1./55
1/40
1450
1/55
1/13
1/17
1/18
1/22
1/25
1/65
1/865
1/F5
1/13
1731
1/14
L£15
1/20
1/24
17228
1/55
1475
1/65
2/45
2/85
3/70
7/85

2/80

3/45
5455
6/70
7/50
2/60
3/60
_ll.,'_
1/35
1/60
1/35
1/55
1/40
1450
1755
7
1/15
1/16
1/19
1/20
1/55
1/55
1/65
7o |
T
1/12
1/12
1/14
1/19
1/20
1/45
1/65
1/55
2/40
2/40
3/50
7/70

Védelem

20
25
20
25
20
20
20
25
25
25
25
27
Zb
40
60
85
15
30
55
30
40
35
40
45
15
15
20
20
25
30
25
30
15
15
G
20
20
25
20
15
30
25
40
60
70
20
65
5
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35
50
50
53
45
105
45
90
50
B2
55
70
85
125
100

30
55
50
56
g0
51
85
g5
80
85
g0
g2

95

g0
100
115
g5
80
85
a0
gl
92
95
85
115
g0

Oldal

Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /angol
Német /Angol
Német
Német
Angel
Angol
Angol
Angol
Angol
Német
Német
Német
Német
Német
Német
Német
Német
Angol
Angoel
Angol
Angol
Angol
Angol
Angol
angol
angol

Angol

Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol
Német /Angol

Tereptipus

XX00000
XXO00000
KXXOOXXO
KXOOX0O0
XX00000
XXOOXXO0
XXOXXXO
p:0:6.0.9.0.(0
XHOXXXO
XXOOXX0
XXO0X00
XXOOXX0
XXOXXX0
p.9.9:0.9.0:48]
):9:0.0.0.9.40}
p.£:9.9.0.9.9.¢
KXOXXXO
HKXOOXX0
KEOXXOO
XXO0XXO
XXOHKOO
XXOOKXX0O
KXXOXX00
XXOXX00
ODOOX00
QOO00X00
Q000000
COO0000
CO0C000
COO0X00
COODX00
OOO0X00
OO00X00
GOO0X00
0000000
0000000
0000000
0000000
0000000
O0O00X00
Q000X00
0O000X00
XOXXXXX
OOXXXXX
(6).9.€.9.0.0.4
(6).9:0.9.0.0.4
OOXXXXX
[85:6.9.9.9.9.4
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Ismét tul vagyunk egy ECTS-en, meég-
pedig a rosszabbik fajtdbdl, mar persze
ha az Amigdsok szemszogébdl nézzik a
dolgot. Lehet vitatkozni rajta, hogy az
Escom beszdlidsa a buliba mennyire tett
jot az Amigdknak, sajnos a jelenlegi soft-
ware piac enyhén szdlva nevetségesen
kevés Ujdonsaggal rukkolt elé a nagy Gszi
seregszemilén. Mar az is eleg feltiné volt
korbejarva a kidllitast, hogy mindossze a
Team 17/Ocean standjan Iattunk Amigat
kirakva, méghozza szadm szerint 2 egész
darabot, mondani sem kell, hogy a
Worms kedveert. Aztan pedig sorban jot-
tek a hideg zuhanyok, hogy olyan cégek
amelyek eddig nagyon is benne voltak
az Amiga vérkeringésében, most teljesen
elfordultak tdle. Nagyon sok helyen volt
jellemzo az, hogy a készulédd Amigas ja-
tékokrol csak olyan immel-ammal kap-
tunk informaciot, mintha nem is lennének
benne teljesen biztosak, hogy meg is fog
jelenni a jaték.

Persze azért akadtak kivételek, bar
nagyon kevés cég az aki a jelenlegi tart-
hatatian hardware dliapotot figyelmen ki-
vil hagyja és nem kacsingat a PC felé.
Taldn a Guildhall Leisure csoportosulas és
persze a Kompart (ha kint lettek volna) az
akik még nagy szamban jelentetnek meg
Amigas jatékokat.

Erezheté egyébként (nem a kidllita-
son) egy teljesen Uj iranyzat, mégpedig
az, hogy teliesen Uj fejlesztécsapatok
kapcsolodnak be az Amiga fejlesztések-
be, tobb kevesebb sikerrel. Szerintlnk ez
az Uj irdnyzat lehet az egyetien amely tir-
heté szinvonalon tarthatia az Amiga soft-
ware eligtottsagat. A fenti tényre persze
csak olyan elvétett utalasokbdl lehet k-
vetkeztetni, hogy példdul az egyre erésod-
do6 lengyel software kindlat egy idé utan

ki fog lépni a
vilagpiacra,
eleg csak ha a
Behind the Iron
Gate gondolunk,
melybdl fel lehetett
lelni egy eredeti
lengyel verzidt, meg
persze shareware for-
majaban. Igazi nagy

I6kést persze az adna

a piacnak, ha ismeét és persze

kapni 1200-est, az Uj fejlesztésekrdl
nem is beszélve. Sajnos a Commodore
nagyon elszurta az Amiga piacot, em-
lékezzlink csak akar a két-harom evvel
ezelotti allapotokra, mikor is déltek az
Amigas stuff-ok €s nem kellett kilo-
szamra shareware alkotasokat ne-
zegetnie annak, aki Uj progra-
mokat akart haszndini.

Egyébként nem igazan
mérvado jelen pillanatban
az ECTS beszamold, hiszen
mi csak azokat kérdezget-
tik a fejlesztesekrdl, akik ki-
jutottak a kidllitasra. Nagyon
sok program érkezhet és ér-
kezik is folyamatosan, melyrdl
semmit nem lehet tudni, ponto-
san a fentebb leirtak miatt.

Persze azért nem kell egybdl megijed-
ni és eladni az Amigdt (és persze venni
egy remek multimédia pentiumot - mert
mar erre van szikség az Uj jatékok 95%-
anallll), szerintink be fog lepni egy telje-
sen Uj nemzedék, mely helyre fogja hozni
a Commodore okorségeit.

Jellemz6 és taldn egy kicsit meglep
egyébkent az a tény, hogy London egyik

KOMPART

A Kompart dltal beharangozott Amigas csemegék kiaddasa jelentésen csuszik, hiszen majdnem
minden programjuknak meg kellett voina érkeznie
a nydr végéig. Ezzel szemben csak a Tactical Ma-
nager Il és a Behind the Iron Gate az amelyik meg-
jelent. A cég tobbi programija (Leading Lap, Tower
of Souls, Evil's Doom, Football Glory Indoors) még
csak a fejlesztés kllonbozé fazisaiban taidihato.
Taldn a Tower of Souls és az Evil's Doom dll a leg-
jobban, hiszen ezek mar majdnem a finisbe érkez-

tek. Egyébkent lehet hogy valami Uj is akadna a
cég haza tgjan, azonban az elézetes tervekkel ellentétben nem dllitottak ki az ECTS-en,

igy nem volt alkalmunk kértinézni naluk.

legnagyobb software kindlddjaban, a
Virgin Megastore-ban az eladdsi toplistan
igencsak szép szammal Iattunk Amigds
programokat, méghozza nem is akarmi-
lyen poziciokban. Tehat vannak Amiga-
sok és lesznek is sokan, csak egy kis turel-
met és egy kis bizalmat kérlink meg a ge-
punknek, mert ugyibar mi Amigasok va-
gyunk.

GURU Team




21% ENTERTAINMENT

Ugyan tavasszal nagyon megtréfait minket a cég (a PR Ma-
nagertdl szdrmazott az elkedvetlenitd informdceio a Pinball
Mania és World-6t illetéen), de azért szerencsére Iattunk azéta
t6lik egy alkotdst. Kardcsonyig csak a Pinball Mania fog

DOMARK

A hirekben ismertetett Total Football-
on kivil a Domark standjan semmiféle
igazi Ujdonsagot nem sikerdlt felleindnk.
Egyébként a Total Football-ban 4 tourna-

megjelenni, valészinileg csak 1200-asra. Arrol, hogy a Pinball
World és mindkét jaték CD* verzidjaval fogunk-e taldlkozni,
senki nem nyilatkozott érdemben, mi Ugy gondoljuk, hogy va-
I6szinlileg az Amiga felfutdsdt fogia megvami a cég, és csak
ozutdén fog ismét Amigaval is foglalkozni. Mindenesetre sajnd-
latos tény, hogy a PC-s Pinball Manidval (mely mellesieg nem
egy nagy durands - hiszen Spider Soft alkotas és persze
ugyanolyan ramaty a minéség mint eddig) mar tdbb hdnap-
ja lehetett taldlkozni, az Amigds verzié meg csak oktdber vé-
gén varhaté. Hét, sajnos ez van, ugy Idtszik elpartol a Flippe-
rek istene az Amigdsokiol.

GUILDHALL LEISURE
Uj is meg nem is az Amiga piacon a
Guilhall Leisure, hiszen a csoportosu-
lasban részt vevé cégek (Acid, Black
Magic, Audiogenic, Manyk, On-line) ed-
dig is ismertek voltak az Amigdsok szémdra.
Lassuk tehdt sorban a fejlesztoket. Az Acid, kinek ne-
vét legjobban taldn a Skidmarks sorozat fémjelez, oz Andre
Agassi Tennis-sel fog minket meglepni a
napokban. Kilén érdekessége az egyeb-
ként hagyomdnyosnak mondhato tennis
programnak, hogy az AGA verzioban akar ne-
gyen is jdtszhatnak egymds ellen. A Black
Magic nemrég adta ki a Gloom-ot, de mdris
igéri a Gloom datadisk-et, valamint az
A500/A500 verziot is, melyhez 2 MB plusz me-
méridra, valamint némi gyorsitasra lesz sziiksé-
glnk. Az On-line inkabb a stratégiai jatékok
terén utazik, két fejlesztésiik a napok-
ban Idtott napvildgot, az egyik a
Dreadnought Plus, mely egy hajé szi-
muldtor/stratégia, mig a masik az Air
Warrior. Az Audiogenic inkabb a sport
programokra hajtott rd mostanaban,
hiszen gyors Gtemben jelentette meg a
World Class Cricket-et, a Super Lauage
Manager-t, a Rugby '95-0f eés a
Wembley Soccer-i. A kdzelijovoben
az Odyssey-vel fogunk taldlkozni t6-
Ik, melyrdl mdr hir szinten irtunk a
GURU-ban. Utolsénak a Manyk ma-
radt, kik a Fears dital vaitak hiressé.
Kovetkezé alkotdsuk a Ladbrokes Greyhound Racing lesz, mely-
16l igazabdl a nevén kivill még semmi anyagot nem bocsdtott a
rendelkezésinkre a ceg.

ment-et jatszhatunk veégig, tobb (1700)
animdciés fazist és remek zenéket zsufol-
tak bele a készitdk a remek programba.
50 nemzetkdzi team fog versenyezni a ja-
tékban.

IMPRESSIONS

Az Impressions nagyjabdl tartotta ma-
gat az igéreteihez, hiszen a High Seas
Trader-t és az Ultimate Soccer Manager-t
megjelentették Amigara is. Egyetlen
adéssaguk maradt csupdn, méghozza a
Breach 3, melyrdl mar tavasszal besza-
moltunk. Reméljik, hogy az a fteny, hogy
a Sierra vette @Gt az Impressions irényita-
sat, nem fogja kedvezdtien iranyba befo-
lydsolni az egyébként remek stratégiai
jatéknak igérkezd progi megjelentetését.
Persze Sierra-ékndl nem lehet tudni, hogy
mennyire righat labddba a Breach 3,
mondjuk a Phantasmagoria mellett.

SUPER LEAGUE

INTERPLAY

Az Interplay-nek két befejezeft fejlesz-
tése van melyek a napokban kerlinek ki
a boltokba. Az egyik a hires Dungeon
Master I, mely ismét a kalandozds vila-

nNgEeN

The Legend of Skullkeep

GAMETEK

A Gametek hdzatdjan legaldbb lehetett hallani
olyan fejlesztésekrdl, melyek vagy mostanaban je-
lentek meg (Iasd a Brutal Paws of Fury vagy éppen a
Super Street Fighter Il Turbo), vagy a kozeljdvében
fognak megijelenni. A nagy dobdsa a cégnek a Star
Crusader lesz, mely 1200-as és CD* verziéban is
meg fog jelenni. Titkos informacidink szerint ugyan
nem lesz egetverden gyors a jaték, azonban valészinlileg
igy is nagy sikere lesz az Amigdsok kérében. A Baldies-rl
nem lehet semmi konkrétat tudni és bdr juniusra igérték a
programot, még nem Idttunk mdst belble, mint egy
demo verziét PC-n és Amigan. Reméljuk azért nem fogjak
csak gy elfelejteni a programot, hiszen elég nagy dur-
randsnak igérkezett.

gdba kalauzol el minket, mig a masik a
Star Trek 25th Anniversary, amely egy izig-
végig kalandjéték, mint kitalalhattatok, a
Star Trek univerzumban. Sajnos mas fej-
lesztésrél nem tudunk szémot adni az
Interplay hazatdjékardl.

Tt
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WARNER INTERACTIVE
ENTENTAINMENT

A Warner-nél nagyon nagy
csond ovezte az Amigas fejlesz-
téseket, annak ellenére, hogy a
ceg beigerte a Primal Rage-t és
a Chaos Engine Il még ez évre.
A Primal Rage fejlesztése teljesen

bizonytalan annak ellenére, hogy mar
a demo verzid megszerezhetd volt. Re-
méljik, hogy a Chaos Engine Il nem
sinyli meg a nagy vdaltozdsokat, szerin-
tem az egyik olyan program lehet a ja-
ték, mely visszahozza az egyesekben
elveszett Amiga hitet, vagy éppen Uj hi-
veket toboroz a gépnek. Talan igy
lesz...

OCEAN

Az Ocean ugy latszik nem igazan tudja befejezni még azt az egy Amigds programot
sem, melyet igértek. Természetesen a TFX AGA verzidjardl van sz6, mely szinte mar ma-
gikus dolog az Ocean-ndl, szinte mar annyira, hogy emiitést sem tesznek a jatékrdl a
tébb kilonyi press anyagban. Persze ez nem jelenti azt, hogy nem fog elkésziini a jaték,
mert PC-n ugyanezt csindlta a cég a Iron Angel-lal (nagy csénd, évekig tarté fejlesztés,
majd egy hirtelen fordulat). Reméljik azért megjelenik a jaték, mar csak a CD* tulajok
kedvéert is.

TEAM 17 (OCEAN)

Nem véletlen, hogy a Team 17 neve mellett ott szere-
pel az Ocean-¢ is, hiszen mint arrdl beszamoltunk, az
Ocean karolta fel az Amigas Team 17-et. Talan itt jele-
nik meg a kozeljovében a legtdbb jatek, lehet, hogy
mire ezeket a sorokat olvassatok az Alien Breed 3D-t
mindenki végigjatszotta. A Speris Legacy (1200/CD32)
novemberben varhatd, mig a nagy durranast, a
Worms-t november
végere igeri a ceg.
Azt, hogy utana mi
lesz azt nem lehet
tudni, mindenesetre
a Team 17-es kontak-
tunk most is eleg ha-
tarozottan kijelentette, hogy nem lesz 1obb Amigads fej-
lesztestk. Mi azert remeénykedunk benne, hogyha egv
kicsit jobban fog o >

menni az Amiganak,
akkor az egyik nagy
hazé csapat ismét je-
lentet meg Amigds ja-
tékokat.

FLAIR

A tavasszal igert jatékokat a Flair szép sorjaban megjelentette, mostanra mar csak a
Rally Championship maradt. A jaték PC-s verzidja mar elég régen megjelent, igy volt al-
kalmunk, hogy egy kicsit részletesebben szemigyre vegylk. Sajnos a nagy szemrevéte-
lezés nem tett j6t a programnak, hiszen egyalta-
lan nem valami nagy alkotds a Rally Champion-
ship. A pdlya eléggé el van tllozva, a kocsi moz-
gatasa hol darabos, hol meg aranytalanul gyors,
egyszoval eléggé élvezhetetlen a dolog. Persze a
Flair hozzaadliasat és az egész céget latva (to-
vasszal haromszori megbeszelt idépont utan sem
tudtunk taldlkozni senkivel) nem is igazan csodal-
koztunk a jaték minosegeén.

MINDSCAPE

A Tiny Troops az egyetlen futd Amigas
fejlesztiése a cégnek, melyet oktober ve-
gére igémek Amigara es CD¥-re. Az
Agaris IV bolygdn 450 éve folyik a habo-
1 melyet a Kiutes és a szembendallé Fur-
furiansok vivnak egymas ellen. Most
azonban Uj fejezet kezdddik el a habori-
nak, hiszen a harcold felek az anya boly-
go megsemmisulése utan a Foldre tele-
portdliak egységeiket, hogy ift kizdjenek
a végso gydzelemig. A stratégiai elemek-
kel tlizdelt jatekban 72 kilonbozé habo-
ruban kell részt vennink, 6 nagy ellenfél
var rank, 30 kulonbozé egység dll a ren-
delkezésinkre és persze akdar egy masik
géppel Osszekotve sgjatunkat, egymas
ellen is jatszhatunk. Nagyon hianyzik mar
egy jo stratégiai jatek Amigara, remeljuk,
hogy a Tiny Troops bevditjia a hozza fizott
remeényeket.

EMPIRE

Ugy latszik az Empire még kitart az
Amigasok mellett, legalabbis a Coala
kedvéeért, melyrél most mar azért elég so-
kat lehet tudni. Az Empire programozoi
megprébdltak egy 1995-6s szinvonalld
szimulatort alkotni az 1 MB-os Amigankra.
Azt, hogy ez mennyire sikerult nekik, meg
karacsony elétt eldonthetjik, hiszen nem-
sokara a boltok polcain is taldlkozhatunk
a jatekkal. A progi egy teljesen vektor ori-
entdlt helikopter-szimuldator lesz, ennek
minden pozitiv és negativ vondsaval. A
vektoros megjelenités segitsegevel vi-
szonylag gyors képernydkezelést sikerlit

megvalositaniuk a fidknak, reméljik a
végleges valtozat sem fog ettdl jelentd-
sen kulénbdzni. A kildetések és az ellen-
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ségek a hagyomanyos harc elemeit ko-
vetik, hiszen foidi és légi tamaddst is vég-
re kell hajtanunk és persze ellenunk is
mindent felvonultatnak. A készUlodé jate-
kot talan o Gunship 2000-hez lehetne
mémi mindségben, reméljik nem csak
eléri ezt a szintet, hanem meg is haladja.




Mi az: fellinézetben van, menni kell
benne, autékkal? Ugy van! Felliinézeti au-
téversenyl Most az Arcade Entertainment
D gondoita Ggy. hogy.az amigdasok
megérdemelnek kuriGzumnak egy Gjabb
ilven csoddt. Az sem vette el a batorsagu-
kat, hogy oz utébbi idében eléggé sok
hasonsz6r program jott ki kedvencinkre.
No sebgj (tobyash), iassuk mit is nydjt ne-
kiink a TurboTrax.

Haromféle automobil. Forma 1-es ver-
senyautd, melyben Senndanak, Hilinek
(nem Benny), vagy jol érezhetjik magun-
kat, terepjard dogtoloracesal az elejen,
és harmadiknak egy sportkocsi. A palydak
az aqutéknak megfeleld kdmyezetet bizto-
sitanak verseny kézben és utana is.

Van ugyebdr elészor is az Indycar ver-
senypdlya, ami szerintemn a legjdtszha-
tobb mégpedig azért, mert az Gt nagyon
jol (o tobbihez képest) beldthato, jol elki-
i6nul a tGjtol. Persze ifi-is meglehetGsen
nagy bosszisagot tud okozni egy S ka-
nyar olajfolttal, amitdl megpdrdilve pont

elker(ljlk a turbdt és raaddsul nekime-

gyink a falnak is. Sajnos @ nezdk koze
vaid behaijtds lehetetlen, pedig az adnd
meg oz ilyen jellegG program igazi élve-
zetét. Hianyzik még a Pit Stop is, bérlehet,
hogy direki nem rakiak bele a szerzék
(biztos nem akarték tilbonyolitani a prog-
ramjukat).

A masodik egy varosi palya, ahol is az
amuld kozonség leddbbenhet hatalmas
sebességink Iatian. A G gombbal eldve-
hetjuk mind az &t radidtelefonunkat, a

nagyobb hatas érdekében (ez csok vice
volt). it mar nehezebb a dolgunk, mivel
az Uf megy mindenfelé, viszont a helyes
Gtirdnyt kis nyilak (Giburkolati jelek) jeldlik
meg. Ezeket ditaldban csak jo keésén ve-
szi észre az ember, &5 jol nekimegy a rossz
iranyt lezaré pockoknek.

Azutdn erdei Uton kell bizonyitanunk
tuddsunkat. Fak és mokusok (vagy szati-
rok a fak kozot) figyelik erdfeszitéseinket.
Mag;elennek a buckdk is (meg hid), amik
a terbeli hotast novelve megdob;ck az
autékat.

Van még téli ésslvuiagos pdlya is, a

Aélin téli palydkra, mig a sivatagoson siva-
fagosokra jellemzd tereptargyak taldiha-

t6ak. (Stilus copyright 4718592bit & Ami-
ga IFF magazini)

Beszéljunk most a pdlyankon fellelhe-
16 dolgokrol. Ugyebdr oft vannak az au-
tok, meg palackok (furbo), meg pénz &s
csavarkulcs (ez utébbi menet kézben
helyrehozza az Gtkdzések okozta karokat).
Szerencsére (mazoknak sainos) dz ako-
ddlyként szerepld dolgok megrekedtek
az clajfolt és a befagyott pocsolya szint-
jén. Verseny kézben Osszeharacsolt pén-
zinket (+ a helyezésiinkért kapott pénzi)
a shop-ban herddlhatjuk ef, ahol is vehe-

e DK mafon gyorsitot, kormdnykereket és

gurnﬁf (nem Lifestylel). Mindegyik tu-
ningnak 5 fokozata van, természetesen
noévekvd arakkall

Aki kivancsi oz &sszes palyassszes
frackjdra, az megtekintheti az Options
menl Race almenljének Practice pontja
kivalasziasaval. Széinom kell meég a jatek-
kepermyd jobb oldalén taldlhaté harom
kijelz6rdl. Ezek a motorfordulat-szamot, a
sebességet és asérllés mértékét jezik ki.

Tobbet nem ‘érdemes, leimi- a tur-
bolrax-rél, hiszen mint kiderlit nincs tdlbo-
nyolitva az egész. A grafikai megvaldsitas
tdrhetd, egészen jol néz ki a palya. Egyet-
len gond csupan a jatekkal volt, ugyanis
meglehetésen nehéz még a harmadik
helyre kerllés is. A problema oft van,
hogy az ellenfél autdi szinte alig hibdznak
és tobbnyire a turbdt is sikeresen elkap-
jak. Eiényként falén fel lehetne hozni a jo
zenét és a HD installalhatésagot, de sajna
ezek nem sokat javitanck e proggy ko-
zépszerlségen.

M.D.Jon

-

4+ JAl irGnyithaté guiok -

- Elég nehez helyezést elémi
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Mdr 6 ideje gyitogetem o Snake, azoz ki-
gyods-kukacos stilust jatékokat, sikeriit is vagy
10-15 darabra szert tennem. A jaték stilusa koz-
ismert és nem hiszem, hogy barkinek is be kel-
mmﬂm&m.hogvmw
MWQMW Atar-
gyak fogyatkozdsa pedig egyenesen ardnyos
dliatkank méretének ndvekedésével, s egy idd
utén mér nem tudjuk meme is keriiljik ki sajdt
mogunkat! A Superbiacco (italy) taién a leg-
jobb shareware verziok kdze tartozik, persze par
WB. -s Snake -t nem szamitva bele. A jGték poé-
nos, aranyos, édes a hangja és konnyl az ird-

CROAK Il

El nem itélendé modon eddig még nem ir-
tam egy mdsik “&srégi” programrdl, amivel mar
onno 1984 -ben is taldlkozhattunk a szemeélyi
szamitégépek héskora-
ban. Igen ez a Frog
(Croak)! Anngck idején (és
még a mai napig) szinte
minden geptipusra atir-
Gk @ jatékot, még PC-re
is. A jaték menete abbol
dll, hogy békankat &t kell
vezetni egyszer az autd
daradaton, majd a folyon
Uszkdl6 fatorzseken, egé-
szen g felsd levelekig. Az
ujabb immar 1995 -6s
Amiga verzidja a dicsd Croak2 cimet kapta.

- Miben valtczott a régebbi V1.0 - hoz képest?

TOOBZ
26k illenek erre az igen jo, magyarul “telibe ta-
i6it" jatekra, s nem csak azért mert Amosban ir-
fak. A program lényege, hogy a kiionbdzé
nezni, hogy cz adoft lyuk azaz hdz szinével

valtokat mi dliitgatiuk egér segitségeével. de ez
A jaték idére és golydra megy. Kezdetként faldn

T 4P - TOPAUSE 7 TESCT TO OUIT
HEITTEN BY SELWYN

- Szinte semmiben.

- Rendszer program left, &s PAL, NTSC
(command line - CROAK N, vagy P).

- Billenty(izetrdl is jatszhatd, valamint egyszerre
ketten is ugraihatnak.

- Egy ljdonsagot talal-
tam a jatékban, ez a ma-
gikus lepke, amit elkap-
va vagyis inkabb bekap-
va megdliithatd az autdk
dradata. Tobbféle szind
lepkével taldlkozhatunk,
s aoftol figgden milyen
szind, vagy inkabb izd
volt a lepke elinditjuk, il-
letve megdiiitiuk a ben-
zingdzt okado gépeket.

STEVENS E1M9%

A jaték jo, hangulatos, pici, igazi Amigas ja-
ték. Meg kell nézned (ha esetleg még nem is-

az options (O} mendt gjaniandm, hisz ift dllithat-
juk be a nehézségi szintet (Beginner, Standard,
Expert), 40, 20%-0s idégyorsitasokkal. A pass-
wordban nem csak a szokasos szint-jelszot irhat-
juk be, hanem oz EDITOR sz6 begépelése utdn
a jaték level editoraba is eljutunk. Ugyancsak
oz optfions menuben diiithatd a mulfiplayeres
(2-3) jatékos lehetbség is. A jGtékban
a tobbféle szinli golyokat, piros, zOld,
kék. sarga, fehér, szirke, fekete, nem
csak afszinezni lehet, de oz egyes go-
Iyok mdas-mas tulojdonsagokkal is ren-
delkeznek. Példdul a sziirke golydt be-
juttatva plusz 30 idét kapunk. A
szinforgatast ugy érhetjik el,
hogy o szinforgatd egységen
Gljuttatiuk a golydt, mondjuk ez
logikus is. A forgatdsnak viszont
kotott a sorrendje, ezek a piros-
26id-kék-sarga. Mivel aprd jo-
tek, igy talan a Guru lemez mel-
iékleten is elolvashated a
12Kb-os leirGst.
Addig is.

szerlinek IGtszik hét bizony meg kell izzadni ha a
kilencedik pélydig szeretnél eljutni. Az érdekes
zene ritmusa egyre gyorsul o pdlyak nehézsé-
gével, akdr csak a kigyonk sebessége. A pa-
Iydk szama ¢ regiszirait verzibban jelentdsen ki-
bévil, s mér lehetséges oz options mend hasz-
ndlata is. Ebbdl az igen jol jafszhatd kellemes
programbdl kilepni o jobb egérgomb segitse-
gével lehetséges, AGA -5 gépeken pedig o ja-
fék elinditasakor nyomjuk meg a bal egergom-
bot.

mered). A freeware jGtékot, akarcsak eiddjét
megrendelheted az aldbbi cimen.

SELWYN STEVENS

PO. BOX 3238
NORWOOD, S.A. 5067
AUSTRALIA

4 Ely Way,




ELEFANTEN

Egy Nemzeti Park Uj igazgotéignak nevez-
tek ki, s @ 36 honapig tarté manddtumodban

az a 16 feladatod, hogy @ kihaldban 1évé ele-
fantok szamat megdupldzd. A Park alaptokéje

50000$, ebbdl kell gozddikodni. Ezel a fel-
adatial kezdédik a fenti igen érdekes jGték.

Ki fudja. Emre a jGtékra azt hiszem sokféle jelzd
annak, iletve azoknak akik jatszanak vele. A ja-
wmmwmamm

Tricky Quicky Nestle

Sok sz6t nem akarok vesztegetni a jatékra,
mivel a PC-Guru-ban ifam mar rdla. De még
mieldtt magamra vonnam a feldiihodott Amiga
tabor harogjat, ozt azért hatdrozottan le kell
szbgeznem, hogy az Amiga verzidja kiasszissal
jobb. No nem hidba, PC-s arcade jaték véle-
ményem szerint még egy sem pipdlta le az
Amigas tarsat (s nem valdszing, hogy az elkd-
vetkezd Win. Orlletbe ez bekbvetkezne). A ja-
tékban, hogy endl is sz6 essék, nyuszinkkal kell
osszegylj-
teni a N-E-
STL-E fel-
iratot,
majd a
pdlya vé-
gére ug-
rélva  jo-
het is a
masik ka-

WWF neve és Pandamacis emblémadja so-
kaknak biztos ismerds. Ez a nemzetkdzi dliat és
természetvédd egyesllet szponzordita a fenti
oktatd, stratégiai, vagy inkabb gazdasagi ele-
mekbdl Glié jatékot. Az egylemezes program-
nak egyetien pici hatranya van, csak német
verzi6 Iétezik. Ha ezt leszamitiuk egy igen kelle-
mes, st tanulsagos idétoltesnek igérkezd jaték-
ra tehetlink szert, Redlisan beleéljik magunkat

egy Park igazgaté szerepébe, adhatunk, vehe-
fink, rekiGmozhatunk, tervezhetink iGtogatdaso-
kat, s6t a média, illetve politikai szinpad mogé
is ad némi bepillantast a program. Ugyesen
gazddlkodva megsokszorosithatjuk alaptokén-
ket, no és persze az elefantjaink szamdat is. Ve-
hetiink foldet, turistabuszt, repllégépet, de na-
gyobb fejlesztésekbe is befektethetjik pénzma-
gunkat. llyenek példdul az dliatkdrhdz, rekidm-
hadjarat stb. A masik érdekessége és szerves
része a programnak, az elefantokrél kapott in-
formacio 6zon. Megtudhatod szinte minden le-

s i e
De hdt ki Idfolt mar
Mikulds hokif? A jéték logi-

kéja - egy jotszma, egy
gol, és sok nevetés. Zené-

"HMM

kads szint. Az elsd pdlya az erdd, majd ezt ko-
veti viz alatti, k6 stb. pdlydk, betétként egy fur-
csa MNESTLE-nyuszi &sszeszereld Uzem futdszalo-
gaén kell rohangdlinunk. Ez taldn a legnehezebb
része g jatéknak, szerencsére ez nem kotelezd
olvasmany. Nos mit is irhatnék még a program-
rél, hat igazi rekidm-jaték meéghozzd o jobbik

-msmra-

~ ban lehet. A program

iompowawék e

nyeges adat az dliatokrdl még a pici elefantok-
16l is. Az itt olvasoft informacidkat a jaték folya-
man hasznositani lehet, mivel a program sok
kérdést tesz fel az elefantokrdl. Ha helyesen va-
laszolunk a kérdésre némi plusz pénzt kapunk. A
kellemes, konnyen jGtszhatd jatéknak csak
AS500 verzidjo létezik 16 és 32 szinl képel, ara-
nyos animacidi, valomint TFMX! zenéje nem
okoz csaldddst senkinek. A mal szennyezett, ter-
mészetrombold vildgunkban minél tdbb ehhez
hasonlé programot kellene imi.

WWF Deutschiond,
Hedderichsir. 110
D-6000 Frankfurt/Main 70

WWF Osterreich
Ottakringerstr. 114-116
Postfach 1

A-1162 Wien

csit amébb van. Kilépni
a jatékbol o bal Alt
billentylvel, egy e-

lure felirat tarsasaga-

‘ASD0-A4000 ‘gépeken
fut, merete 111KB,

fajtabol, AS00, 32 szin, j& animdacio, szép zene.
Nem szabad kihagyni (indifsd el és fogd a nyu-
szirg). A kdvetkezd lenne a Tony & Friends in
Kellogland, de ez mdar nem fér a hasamba,
majd maskor.
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L eerclo =

A mai levrovot rogton azzal kezdem,
hogy nincs mivel kezdenem. Szerencsére
semmi kulondsebb tragikus esemény nem
tortént, de sajnos kildndsebben nagy
6rém sem ért minket. Azért arrél muszéj em-
litést tennem, hogy szerencsére az Amiga-
sok nagy részénél maradandd kdarosoddas
nélkil mdlt el az dtalakulds miatti eufdrikus
érommaémor, a tobbiek pedig mdr ldba-
doznak. Szoval kérllbeldl ennyi, mint iatha-
6 semmi érdemieges esemény az &sz be-
diitan kivil ndlunk nem tértént vagy ha
megis, akkor elfelejtettem. Ami mellesleg
nem is csoda, mert mindvégig egy dolog
jart az eszemben, mégpedig az, hogy va-
lamit nem szabad elfelejtener; ' de hogy
mit, arrdl mdr fogalmam sincs/ Lehet, hogy
mdar a jové évi elSfizetést akarfam rekia-
mozni, bdr nem vagyok ebben egészen
biztos, hiszen az még arrébb van, bdr jobb
eldbb befizeini mint késén. Ugyanis van
egy aprosag amire ezzel kapcsolatban fel
kell hiviam a figyelmeteket (lehet, hogy ezt
nem akartam elfelejteni). Ha jovore is sze-
retnétek hasonid vagy inkdbb jobb szinvo-
nall és nem dragabb Ujsagot, pontosab-
ban Amigés Ujségot olvasni, akkoregy do-
loggal segithettek, mégpedig ha megbiz-
tok benniink és megtisztettek minket egy 1él
vagy egy egész éves eldfizetéssel. Nem
gy626m eléggé hangstlyozni, hogy igy fi is
és mi is jobban jarunk, hiszen ti példaulin-
gyen kapjatok a lemezmeliékletet és az év
kézbeni Gremelés sem érint, mi pedig meg-
spérolunk egy horribilis dsszeget amit
egyebként a terjeszitk kémének el. Ez az
osszeg pedig sok eldfizetd esetén azt jelen-
tené, hogy nem kell jovére arat emelni,
legalabbis nem akkora meéertékben mint
amire saccolok. Na j6, nem festem a bok-
rot a falrg, hiszen egydaltaldn nincs jelenieg
erdl sz6, csak ahogy itt a koriiményeket
einézem, hat Gszintén megvallva nem bi-
zom benne, hogy fele arért dupla oldalsza-
mot tudunk majd csindini. Na jo.-mem
negativkodom tovdbb;hanem elkezdem
rnegum adevrovot. Ti pedig cselekedjetek
valami hasonléfélét az eldfizetési csekkel...

Egy Amigds kiub

Tisztelt GURU szerkesztoség! Sziasztok! Az
Uj Amiga GURU nagyon szuper! Ugy Iatom,
hogy az Amiga nem “haldoklik”, hanem in-
kabb terjed. Minden Amiga felhaszndlé sa-
jat Ggyének érzi a kedvenc gépe sorsat.
Egyre tobben szeretnének valamit tenni,
hogy a gép jobban elismert legyen és o
melto-helyre sorolja be dket még egy PC
felhaszndlo is. Végre van egy sajdt lapunk,
hdla nekfek ;bd.r ez igy volt nagyon régen
is, mA@r nem is emi¢kszem 18, pedig igaz
volt: a leﬂmm

Oh igen;sazok aregi szep idok... Erre <

elég sokan nem is emiékeznek az Amiga-
sok kézul léven, hogy akkor még talén nem
is foglalkoztak Amigdval vagy egyditaldn
szamitégéppel.' Akkoriban meglehetésen
jol ment az Amiga szekere, sok jaték, pon-
fosabban sok j6 és minGségi jaték és
egyeéb program készilt ra. De elsGsorban

nem is ez volt o lényeg, hiszen manaopsag
is készulnek nagyon jo programok Amiga-
ra, hanem az, hogy itt Magyarorszagon is
volt Amigas és ugy egydifaidban igozi sza-
mitogépes élet. J6 néhany csopat voit akik
infrokat, demokat meg mindenféiét csindi-
tak, sok ember (koztik sok amigas) jart kiu-
bokba ahol akkor még nagyrészt igazi lel-
kes szémitégépes hangulat uralkodott. K&-
rulbeldl ityen talgjbol néit ki o GURU és az-
tan késébb meg jo néhény lemezujség, de
mindez mara mar szinfe semmivé vait illet-
ve nagyon dtalakult. Legaldbbis Gitaldban
ez jellemzd. Azért én reménykedem ben-
ne, hogy egyszer még lesz itthon valomifé-
le hasonioé mint ami volt, bar kétségtelen
tény, hogy oz embereknek mostandban

szédmos egyéb fontosabb problémdja von

mint a szamitégép meg a hobbi, valamint
az egész.szémitdgépes mentalitds is na-
gyot vélfozott, sajnos én Ugy fapasztaiom
héfrmyéra De mint' mér mondtam bizom
benne, hogy e:'Obb utdbb pozitivan is vél-
toznak o dolgok, szerencsere van ré példa
mos? !s 2

* Azt viszont nem értemn, hogy a Tegutdb-
bi Amigo GURU hirdetései kozottaz ACOMP
miért csak PC-ket hirdet, régebben Amiga
is volt, és az az Amigdas oki PC-t akar ven-
ni...727?7

Ha most jol. megnézed az ACOMP hir-
detést akkor, IGthatod, -hogy van benne
Amigds rész is, bér meglehetésen p-'cke
Mivel Sk kereskedbk, dgy nem csoda, hogy.

“elsésorban ozh.Gruljck, amibol meg lehet
élni, és talan Aem drulok el czzal nagy fit-

kot, hogy ma Magyarorszégon PC vasot
arulni jobban megéri mint Amigat. Az sem
egészen mellékes, hogy eddig &k sem na-
gyon tudtak Amigat szerezni hiszen nem
gydrfotték, és Ggy Grulni valamit, hogy

‘nincs is, az bizony meglehetésen gyanus.

véllalkozés. De az Amigakat.djra 9yartjak,
tehdt eibb-utobb. Ljra lehef mojd’ kapni
Sket, remélhetbleg lesz is, aki megveszi...
Remélem auifitkos” terveitekbdl 1§ lesz
vdg.m;{levelemme_n olvastam) - Egyébként

_Szolnokon is van Amiga kiub,.mdr évek 6ta.

A'Kubvezetd azt mondta, hogy ir nektek.a
felhivasra, ami szerint kiubok jelentkezését
v@rjdtok (szintén levrov). Ha 6 még nem fet-
fe meg, akkor it van:
AMIGA Kiub Megyei és Vdrosi Miv. Kézp.
Szolnok, Hild tér 1. minden szombat 9-12-ig.
Ime az elsé fecske, ami ugyan nem csi-
ndl nyarat most Gsz kézepén, de legaidbb
végre jelentkezett valaki. Hohé Amigds kiu-

““boki Mi lenne ha legalébb egy levél erejé-

:guannéhkaﬁmdfscgofésbemufo?koz

-nétok, hatha valakinek tudfok vele segites

-_uémgaa kivil semmibe sem kerul,

: hﬂoazén hatalmas nagy jo szivemnek.

_ Néha a PC GURU- is olvasom de nincs

E olyan j6 mint oz igazi GURUL(Ez komolyan

igy van. Példaul: sorkizarast egy cikkben
sem Iattam, miért? —“szerintem igy sokkal
rondabb:) De nem is érdekel igazabdl,
hogy milyen Gjmultimédids — mert mdr min-
den az - program jelent meg a csoda PC-
re, ami olyan j6, de olyan (mdr igazi multi-

faskuk is van, mindez persze mar egy ottho-
ni gépen is, Penfium jxx MHz, xxx mega
RAM, xx mega vinyd). Na jé, vita lezarva.
{...) Kivanok nektek tovdabbi j6 és eredmé-
nyes munkat.
Herczeg Ferenc, Ujszasz

Koszanjuk, munka az van dégivel. Re-
meélem nem gond, hogy nem a klubvezeté
levelét raktom bele a levrovba, de ami
hozzdm nem érkezik el, azt bizony megle-
hetésen nehéz. Kivancsi vagyok, hogy ez-
utan felbukkon-e o klubban néhdny Uj
Szolnok kérnyéki Amigds arc. Ha esetleg
gondolod, akkor ird meg "Hogy éltik til o
nagy erdekiodest” cimmel valamikor ne-
kink.

Hi Brozill Ugy déntdttem, beszémolok
neked elmém megvildgosoddsardl. Ma,
szeptember 1-én megvettem az augusztusi
Amiga GURU-t! Miutan elolvastam, rdjot-
fem, hogy életem folyasat eddig hibds me-
derben ferelgettem, eddigi cselekedeteim
értelmetienek voltak. igérem, matél csak
egy dolog fogja lekotni nyomorult életem:
a GURU olvasasal!!

No ez szép és dicsérefes dolog, de a-

_ zért taldn nem kéne mindjért megalapita-

nod o Csakguruolvasok remeterendjet. Ha
ram hallgatsz, nyugodtan csindlsz még
mast s, legaldbbis hébe-héba, bér inkabb
héba, hiszen éppen a tél kdzeleg dles lép-

. fekkel.

Szoval, oft tarfottam, hogy elolvastam
az augusztusi szamot. Mivel nem ez volt az
elsé megmaozduldsom az életemben (Gyo-
nifottom. - Brozil), beavatiak eddigi akcié-
imba (idérendi sorrendbeny:

1987 A C64 tulojdonba vétele

1989 Hosunk a *** lelkes olvasdja
~1990 Héstnk. g *** lelkes olvasoja is

1993 Héstnk eldszor vesz GURU-, de ked-
venc 64-eseének einyomdsa miatt “el-
haszndljc”

1994 Héstink, ‘Csalddjanak keldusbotra jut-

~ fotdsa melleft Amigat vésdrol, még-

hozza 500-ast

1995 Héstink mar nem-olvaséja-a ***-nak.

1995 Hoslink az Amiga GURU lelkes olvaso-
ja.

Na szép, mi? Munkdssagom toréne-
lemkonyvekbe kindlkozik! Miutén dtolvas-
tam ezt a FANTASZTIKUS Ujsagot,.a kovetke-
26 doigokra débbentemre: 1. a lap végén
talalhaté GURU Jofo olyan egyszerl, hogy
gigaalacsony IQ-mal is meg tudtom olda-
ni. 2-azonnal meg kell rendelnem a lemez-

~mellékietet. Tehdt: kénydrgdm, kildjétek el

cimemre az Amiga GURU augusztusi lemez-
meliékletét UTANVETELLEL!
Udvardi Gyorgy, Budapest

Latom valdban fejiédbképes egyede
vagy oz emberi fajnck és mint ilyet, érde-
mes egy kicsit tovabb okositanom néhdny
masik példénnyal egydft. Az okositds tar-
gya pedig a lemezmeiléklet, pontosabban
annak megrendeiési formdgja lesz. Ez
ugyan nem elészor és vélhetdleg nem is
utoljara lesz itt téma, de mivel fonfos, ezért



dldozok ra némi helyet és idbt. Tehat. Mint
azt mindenki tudja, a GURU-nak (és a PC
GURU-nck is) van megrendelhetd lemez-
meliéklete, ami eldfizetdinknek ingyenesen
az Ujsag mellé jor, a tobbiek pedig 150 fo-
rintért vascrolhatigk meg. Az eilsé eset
ugye tiszta és vilagos, egyértelmden kévet-
kezik belble, hogy az ujsagot eldfizetni jo.
A masodik eset azonban kissé kacifanto-
sabb, hiszen o lemezhez jutds némi plusz-
munkaval és pénzzel is jar — de talan nem
egészen mindegy, hogy mennyivel. Néz-
zlink tehdat néhany példat.

1. A lemezmeliékletre ahitozd és ep-
pen o szerkesziGség kornyékén jaré em-
berszerl képzédmeény bemegy a szerkesz-
téségbe és kozli vasarlasi szandékatl. Ez
rossz megoldas. Ugyanis egyaltalaban
nem biztos, hogy emberi fogadtatasra fa-
Ial. Elképzelhetd, hogy éppen heves vita
folyik arrol, hogy ki menjen le kélaért a sar-
ki boltba, és egy ilyen vitaba torténd bele-
csoppenés egyaltalan nem életbiztositas.
Az is lehef, hogy éppen a legnagyobb
munka kellos kézepén toppan be valoki,
ami szintén nem épp veszélytelen, de tulél-
heté dolog. Ha esetleg sikerdl elérni ozt az
egyébként csoddval hatdros eseményt,
hogy valaki foglalkozik a lemezre Ghifozd
egyennel és eppen nem o felgydlemleft
brutalis agressziojat akarjo rajta_kitéiteni
szorakozds gyanant, akkor-a vallalkozo
szellemt ember nyer!, és minddssze 150
forintért tulagjdondba veheti o lemezt. Ez a
beszerzési forma a nem jovasoltok koze
tarozik.

2. Megrendelés postén, utanvéettel. Egy
fokkal jobb es veszélytelenebb is mint az
eléz6 megoldds, azonban egydlfalan nem
olcso, s6t mondhatni pofétianul draga do-
log. Ennek oka ugyonis abban rejtézik,
hogy a Posta egyditalaban nem sorolhato
oz ingyen szolgaitatdst nyujto cegek kézé,
vagyis o munkajukat meg kell fizetni. Ha fe-
hat a szerkesztésegbe olyan kérelem érke-
zik, hogy utanvéttel lemezt rendel, akkor
mi a lemezt elkdidjak, és ezért 150 forintot
kérank majd. Namost postasbacsi fogja o
lemezt, elviszi t6ltnk és a gyandtion meg-
rendelétél 280 forintot kbvetel az Ghitott le-
mezeért cserébe. Ebbdl a 280 forintbél 150-
et visszajuttat majd hozzank és 130-at szé-
pen elrak a Posta nagy zsebebe. Aki ilyen
modon kivanja a lemezt megrendeini ne
lepddjon tehdt meg, ha majdnem dupldjat
fizeti annak, mint amire esetleg gyanutia-
nul szamitoftt.

3. Megrendelés postan, de nem ufan-
véttel. Ez ugy zajlik, hogy az ember fog egy
szép rozsaszinu csekket (belfoldi postautal-
vanynak is szokas hivni), befizeti o GURU ré-
szére.a 150 forintot, majd az igazold szel-
veény hatuljara kbtelezben ravesi, hogy MIT
rendelt meg. Ez nagyon fontos, hisz ha
nem szerepel semmi a csekk hdatulian,
nem tudjuk teljesiteni a megrendelést! Te-
hdat ha minden OK., mi kuldjuk a stuffot, s
igy valoban 150 Ft-ba (plusz némi csekkfel-
adasi kolfseg] kerul o lemezmelléklet.

Reménykedem benne, hogy ezek utdn
mostmar senkinek nem okoz gondot a le-
mezmelléklet megrendelése és a megren-
delés modjdnak kivalasztasa. Nekink mel-

lesleg tokmindegy, mindenképpen 150 fo-
rinfot fogunk kapni a lemezért, de falan
kézuletek sokaknak nem mindegy, hogy
mennyit fizet érte.

Lemezijsag!

Brazil pajtasnak sajat kezébel!! Hali Bra-
zil, most kellene valami bevezetdt szaintnk,
de ez még neked sem szokoft sikeruini,
ezért most mi is megprobaljuk huzni az idét
egy kicsit, csak annyira, mit te szokiad...
Id6hzds: tizenegyes, Ggyhogy kezdjik a
kozepén. Az az igazsag, hogy mi mar irtunk
neked egyszer-kétszer, de visszajelzést nem
igazén kaptunk édes Brazil komank, ugye
szolithatunk igy, ha mar ennyire osszemele-
gedtink (ez csak poén volt drsvezetd paj-
tas bacsi). [Akkor jo. Senkivel sem nagyon
szeretnék “Osszemelegedni”. - Brazil] Az
utolsé Amiga GURU-ban (Amiga GURU rulez)
olvastuk @z ujsag egyik legjobb rovatat
(mért csak két oldal?), ahol emiitést tettél
arrdl, hogy kellene csindini valamiféle le-
mezujsagot, ahova be lehetne rakni forrds-
kodokat es efféle nyalanksagokat, Az az
igozsag, hogy mi mar.oz 6todik szamnal ja-
runk, €s gy gondoltuk, hogy tudnank ne-
ked segiteni ebben a témaban (programo-
z@stechnika még ugysem volt az Ujsagunk-
ban). Egyébkent mar elkiidiik neked a ...
(ez ift a fejosszedugds helye) a Power kb.
harmadik szamat is: Valamelyik levrovban
egy fickd tett megjegyzést rolunk, és te ak-
kor heveny(?) érdekiédést mutattal eme rit=
ka és kihalofélben lévé dliatfaj irant (ez a
magyar nyelvl lemezdjsag kifejezést takar-
ja). Most elkdldjitk neked az otodik szamot
(eddig szerinhink ez a legjobb (masok sze-
rint is sokat fejlodtink)), reméljuk neked is
tetszeni fog. Nagyon kivancsiak vagyunk a
véleményedre... Ugy kezdtiik el az egészet,
hogy valamikor, amikor a GURU erételjesen
elkezdett o multimédiapécécédérom (szép
sz0? Most talaltuk kil) felé huzni, akkor
hogy-hogynem egy lemez-GURU nézege-
tése kozben arra gondoltunk, hogy egy
ilyen jellegli Ujsagot mi is Ossze tudnank
dobni. Az elsé szGm enyhén lemez-GURU
beitésd volt, és akkor még nem isigen vet-
tuk komolyan az egészet. Az elsé negy
szam alatt megedz&dtiink egy kicsit, és gy
gondoljuk, hogy az &tédik szam mar elég
szinvonalas left. A Power Gsszes szama sza-
badon terjeszthetd, feltdlthets, letdlthetd
meg minden egyéb. Tulajdonképpen az uj-
sagnak 6t akliv készitbje van, ezért va-
gyunk “tobbnyire rendszeresen megjelend
lemezljsag”. Igyekszink sokoldaliak lenni,
az ujsagban mindenféle dologgal foglal-
kozunk, ezért gondoltuk ugy, hogy tudndnk
neked segiteni. Ha ugy gondolod, hogy ér-
demesek vagyunk rd, légyszi valaszoljil!
Eddig is Udv a GURU Teamnek.

Power Team z

Mindenekelbtt sietek leszogezni, hogy
ez g levél voit az elsé ami a kezem kdzé
kerdit toletek. Nem tudom, hogy o régeb-
biek hova lettek és mostmar mindegy is, de
az biztos, ha hozzam ilyen tarfalma level
eérkezik azt lekéziom. Megmondom észin-
tén nem nagyon biztom benne, hogy vala-
kik egyszer csak jelentkeznek és azt mond-
jak, ime mi még vagyunk olyan megszdl-
lottak, hogy minden anyagi haszon nélkil

lemezujsagot csindlunk Magyarorszagon.
De mint IGtjuk csoddk és megszdaliottak (a
520 legjobb értelmében) vannak és ennek
igazan oruldk, bizom benne, hogy még je-
lentkezik néhdany hasonlé alok. Az ujsago-
tokkal kapcsolaftban csak egyet tudok
mondani, mégpedig azt, hogy szuper. Jé a
tartalom és emellett jol meg van csinalva
az egesz, mindossze egy-két technikai do-
log nem feljesen tokéletes, de nem veszes.
Nagyon bizom benne, hogy lesz meg foly-
tatasa és azt el is kuiditek nekem, mi 1obb,
meg is érkezik hozzam... Amirél oz el6z6
valamelyik levrovban irtom ozt tényleg
meg kéne csindini, lenne rd igény. En
azonban ezzel kapcsolatban csak annyira
vallalkkozom, hogy felhivom ra a fisztelt
nogyérdemu figyelmeét: ime ift egy ujsag
ami mikodik és lehet bele cikkeket irni.
Szoval nosza rajta. Mostmar csak egy @
bokkend. Nem irtatok meg a cimet ahova
az eérdeklodok irhatnak. Meg szerencse,
hogy a lemezujsagban benne van, igy azt
most it sajat szokallomra ift kozzéteszem,
remeélem nem okozok vele gondot (de ha
oft megjelenik akkor ift egy ilyen szlk barg-
ti tdrsasagban mar igazén nem lehet
gond]. Szoval a cim:

Power Team, Budopest 1193, Szigligeti
utca I/1.

Ha valaki kivancsi a Power lemezujsag-
ra (érdemes megnézni), akkor erre @ cim-
re kuidjon egy Ures lemezt és egy felbé-
lyegzett valaszboritékot. Ha valaki csatia-
kozni szeretne az Ujsag keszitésehez [ckar
oz elbézé valamelyik levrovban emlitett té-
maval kopcsolatban), szintén ezen o ci-
men jelentkezzen. A tovabbiakban meg
beszomolok a dolgok alakuldsardl.

Es végil egy felhivds

Tisztelt GURU! Az Ujsag egyre “kiralyabb”
lesz, én és a haverjaim korében, és az is
biztos, hogy masnak is az a véleménye
mint nekem. Hogy miért? Végre mindenki-
nek megvan a “sajat” magazinjo, a PC-
seknek, a konzolosoknak és most mar az
Amigasoknak is. Kérlek és kerunk titeket (ol-
vasok), hogy vegyétek az Ujsagokat! Ne-
hogy minden visszadlljon q regi kerekva-
gasba. Azert ti GURU-sok is segitsétek a-
hogy tudjatok, hogy ne dlljon vissza megint
minden, mert az nem lenne j6, ha megint
minden keveredne ismét. Hat ennyi lenne
az én véleményem, okoskodasom.
Serli Richard, Budapest

No erre mar csak azt mondhatom, ha
mar egy olvaso is erre buzditia o tobbie-
ket, az mar valami. Részlnkrél oké, mi
megprébdaljuk tartani az Amiga GURU-t ad-
dig amig cscok lehet. Ehhez ti azzal jarul-
hattok hozza legjobban, ha eidfizettek a

. bevezetdben leirt okok miatt, de legalab-

bis minél tobben veszitek az Ujsagot és fer-
Jjesztitek a hirét az amigdsok kézott, hatha
valaki még nem ismeri. Talan akkor legyen
erre @ honopra ez a hazi felodat. Most
azonban sulyos helyelfogyas miatt egy ho-
nap pihi {[nekemy, viszlat a jové hénapban.
Csakany.

Brazil
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AMOS & DBASE funkcio innen kapja meg a szilkséges adatokat a

Az Amiga felhaszndiok nagy részétél nyilvan
nagy tavolsagra dlinak az adatbazis kezelés rej-
telmei, mi megis ezzel ismerkedink e havi clda-
lunkon. Lehet, hogy csak azért dlinak téle tavol,
mert az Amos Iatszolag alkalmatian a feladatra.
Sajnos manapsag tobben kényszerlinek arrq,
hogy munkahelyGkon, iskoldjukban valamilyen
MS-DOS-t futtatd ketyerékkel foglalkozzanak. Tob-
ben is mint kellene. A jatékokat kivéve az alkalma-
zasok tilnyomd tobbsége adatdllomanyok keze-
lésérdl szél. Ezen a terlleten pedig szinte egyed-
uralkodé a Dbase dltal bevezetett adatdliomdny
formatum. Természetesen Amigdn is akadnak
ilyen programok, melyek meg a dbase file-okat is
ismerik, de minket mindig az érdekel, hogyan
hasznalhatunk valamit az Amos-ban.

A bemutatasra kerlild Dbase dllomanyt keze-
& rutinok, melyek a lemezmeliekleten megtalal-
hatéok, j© példdt nyljtanok cz equate-ek és
struktirak haszndlatara is. Az Amos eredeti file ke-
zeld rendszere nem alkalmas bonyolultabb adat-
bazis kezelésre, ezért ezt mindjart feledtik is,
majd a szikséges rutinokat a dos. library segitsé-
gével megirtuk. Lassunk is ebbdl példat, a file
megnyitasara es poziciondalasara szolgald rutino-
kat.

ING* )

A megnyitashoz csak a file névre van szik-
ség, majd a sikeres megnyitds utdn egy cimet ka-
punk, amivel mas dos rutinokndl hivatkozhatunk
az adott file-ra.

Maga a rendszer a kivetkezoképpen nez ki.
Néhany globdlis valtozd biztositia az adatallo-
many-kezeld eljarasok kozotti Gsszhangot. Ezek
felépitése a PC-n mar jol bevalt Clipper-Dbase
hagyomdnyokat kovet. A rutinok eldtt a DB_INI
meghivasaval a valtozdk elnyerik kezdeti alapeér-
tékiket.

Az adatdlliomanyok kezelése egyszerme tobb,
egymastdl tobbnyire fliggetlen csatoman zgjlik.
Minden csatorna egyetlen megnyitott adatdlio-
manyt fogad be. Haszndlatbavetelkor, melyet a
DB_USE rutin tesz lehetévé, a file fejléce kenll be-
toltésre, ami tartaimazza az allomany adatait, a
mezd struktirgt. Ezen adatok egy bankban kerll-
nek elhelyezésre, minden csafomndanak egyedi
bankot biztositva. Ezutén mdér minden parancs,

file-on beliili pozicionalashoz és olvasashoz. A file-
on bellli adatok, illetve a bank egyes adatainak
relativ cimeit, az equate bankban taroltuk, a leg-
egyszeribb modosithatésag miatt. A Dbase ruti-
nokhoz szikséges equate bankot masoid be oz
AmosPro_Productivityl:-re, majd a Set In-
terpreterben a Set System file names opciéndl ird
be ennek az equate banknak a nevét. Az egyes
eljarasok eredmeényeit mindig a Param, vagy
Parom$ valtozokon at kapjuk meg.

Nézzuk, milyen alapvetd miveleteket hajtha-
tunk végre a lemezmeliékleten levd rutinokkal.

DB_USE[file] - ez megfelel a Dbase Use parancsa-
nak azzal a kivétellel, hogy itt index file-t kdzvetie-
nil nem nyithatunk meg.

DB_GOTOfrec] - a megadott rekordra ugrunk és
tartalmat be is toltjlk.

DB_GET[mezd] - a megadott sorszamu mezd tar-
talmat kapjuk vissza az akfudlis rekordbol.
DB_CLOSE - lezarjo a csatomat.

A csatorndk kozott a DV_SEL globdlis vaitozd erte-
kének megvaltoziatasaval lehet kzlekedni.

A példdaval megoldottuk a legelemibb hozzo-
férést egy Dbase adatdllomanyhoz. A mellékelt
forrGs és dokumentacid tanulmdanyozdsaval ter-
meészetesen kordatianul kiegészithetéek a funkci-
ok.

Veégul pedig a jobb érthetdség kedvéért néz-
zuk meg a legfontosabb USE rutint:

N ek REAEE AR AR R AR A A

D_READ{FILEH

A cucc kiprobdlasahoz és haszndlatahoz
szikséges anyagok mind megtaldlhatéak az e
havi lemezmeliekleten, a szerzOnel pedig meg
tobb van!

Kérdéseket, kéréseket szivesen varunk!

Lazi & Angler



A programnyelvek szines paleftajabol
egy eddig kissé elhanyagolt résszel, a
FORTH-tal ismerkednénk meg. A nyelvet
1960-ban Charles Moore fejlesztette ki,
majd a 1970-es 80-as években sorra je-

fGjl taldihatd a lemezeken. Az informdacié
halmazban mindent megtaidihatunk az
editor haszndlatatol kezdve egeészen az
egyes FORTH utasitdsok részletes leirasa-
ig. Természetesen elolvashatd az Amiga
hardware programozasa, va-

MANDELBROT

lentek meg ujabb és Ujabb verzidi, igy
akdarcsak mds nyelveknél, itt is tobb
“nyelviaras” létezik. Eloszor is le szeretném
szégezni, hogy a FORTH nem egy halott
nyelv. A nyelv terjesziésére és haszndlata-
nak segitésére alakult tarsasag ma is mi-
kodik, s nem csak szabvany FORTH gjan-
Iast dolgozott ki, hanem kilenc kilonbozé
processzorra kozreadiak a FORTH inter-
preter teljes forraslistajat is. Tobbek kdzt
ezert is letezik o FORTH szinte minden
geéptipusra. Az interpretert az adott gép
assembly nyelvén és FORTH-ban irtdk.

Mi jellemzi a nyelvet?
1. Nagyon nehezen tanulhato.
2. Gépkozeli nyelv, ezért ismemi kell az
adott gép lelkét.
3. Teliesen mas felfogést, gondolkodast
kivan mint pl. a C, Pascal, Basic.
4. Sajdtkeziileg bévithetd, alakithatd.
5. Szellemes és egyben eredeti nyelv.

Amigara mar a kezdek kezdetén meg
jelent a FORTH, illetve ezek kulonféle ver-
zioi. Talalhatunk koztik un. copyrights-os
interpretert, de szamtalan PD, SW, verzio-
kat is beszerezhet a nyelv irant erdekiodoé
Amigas. Az 1994-ben megjelent HeliOS 3
lemezes, futtatasdhoz minimdlisan WB1.2,
1 MB RAM sziikséges, 69& ellenben a len-
ti cimen megrendelhetd. A HeliOS V6.06
interpretere Ggyszintén a fenti tarsasagtol
szarmazik, ezért az Un. FIG-FORTH (FORTH
INTREST GROUP), avagy FORTH-79 csalad-
bdl szarmazik, bdr a HeliOS NEM! 100%-0s
FORTH. A programhoz egyedildllé mo-
don semmi dokumentaciot, leirast nem
mellékelnek papiron, ellenben 1.2Mb text

gyis a HeliOS Amigas library ru-
tinok haszndlata és leirasa. A
programhoz mellékelt demok
pedig jol szemiéltetik, bemu-
tatigk mire is képes a nyelv
Amigds kornyezetben.

A HeliOS editora meglepden
jol sikeriilt, pici és igen gyors.
Egyszerre harom forras-t szer-
keszthetink, az alkotok nem
hanyagoltdk el az ARexx tamo-
gatdst sem és j6 a Macro funk-
cidja. Maga az editor rész ha-
soniéan pl. a TurboText-hez tel-
jesen szabadon konfiguralhato, adatait
text fajlban tarolia (KeyTable, MenuText,
Vocabulary Help). Ez utébbi tartalmazza
a FORTH teljes szétar (szavak) leirasat.

V6.06

102 EMIT
Az utasitdas irja le magdanak az Uj sz6-
nak a cselekményét, vagyis hogyan is
fog mikoddni a sz6 (Kiijuk az “f” betit).
Ha ezek utén beirjuk azt, hogy FERI
megjelenik az “f" betl. Kész az 4j utasitas.

Azt, hogy az utasitasokat, illetve a
programot igy kozvetlentl adjuk at az
interpreternek nem éppen kifizetédo, de
pl. tanuldsra vagy gyors (STACK) modosi-
tasra megfelel.

Komolyabb programirasra lépjink at
az editorba (pl. ED1). Az editorba irt vagy
betdltétt forrds elinditasa, leforditasa ugy
érhetd el, hogy egyszerlien visszatérink a
interpreterbe (INTPT). Az igy elinditott
program ‘“leforditasa” nagyon lassu a tel-
jes FORTH ellendrzés miatt, épp ezeért in-
kabb a kovetkezé, valamivel gyorsabb
megolddast ajaniom. A HeliOS betdltése

utan lépjink at egybdl az

\ (reate display ronfiguratln tonstants

N\ how many colours this represents.
\ One bitplane gives two colours.
e e e S

-,

- B mss r"‘!—

\ Full PAL display i
N\ Lores dis lar teni
\ Display star

N

N

N\ Collect all “display-specific” parameters here and generate “named”

t constants which make references easier than using mumeric values.

N Collecting these together here makes it easier to adjust things at a nf

t time without having to search source code to replace values individually.
256 CONSTRANT DISFH?E!I;M

14 CONSTANT D

44 CONSTANT Dlsplwl'anlnc

DisplayHidth CONSTANT SlicetRidth \ Lores w

Displayidth 32 + CONSTANT S1

DisplayHeight CONSTANT SliceiHeight §lice het ?
DisplayHeight 37 + CONSTANT Slu(tﬂtas erieight \ Slu:e Raster=Display
] CONSTANT S1icetMode

3 CONSTANT SiiceiPlanes

Lor
\ Slu:e bitplanes
N\ The calculation below takes the mumber of bitplanes and calculates

INTPT részbe, majd a Com-
piling/ Compile File meni-
2 vel toltsik be a forrdst, az
— igy betoltott program vala-
M mivel gyorsabban indul. A
B kész, leforditoft programot
sajnos NEM tudjuk indithato
(execute) formdaban kimen-
, ugyanis ez a menl-
pont e verzioban nem hasz-
idth ndlhaté, pedig benne van.
Ha esetleg meégis futtatni
szeretnék, (gy haszndljuk a
HeliOS.exe  [sajatmunka]
8 programot, a futtatd prog-
E ram meérete 90Kb. Hat egy

im RasterHidth \ hster Stl‘ﬂmld\h

Inditdskor egybdél az Un. kbzveflen
interpreter-be jutunk (INTPT), itt csak koz-
vetlen parancssort adhatunk ki. Azt tud-
nunk kell a FORTH-rol, hogy kézvetlen pa-
rancssorral is irdnyithatjuk.

Nézziink erre egy kis példat, ifjunk pl.
egy sajat végrehajthato szot.

: FERI 102 EMIT ;

A kettdspont egy Uj sz6 definidglasanak
kezdetét jelenti, a pontos vessz6 pedig a
végét, az Uj ufasitas neve esetinkben FE-
Rl lesz.

Az EMIT parancs a 102 -es kédu karak-
tert rendeli az utasitashoz, ez a kis “f” be-

oldalba hirtelen ennyi fér,
igy akit komolyabban érdekel a FORTH,
az az itthon beszerezheté 3-4 konyvbol
mindent megtudhat. Végezetll ajaniom
minden olyan emberkének a HeliOS -t aki
nem csak jatékra haszndlja gépét. Erde-
mes beszerezni.

HeliOS Software

163 Huthwaite Road
Sutton-in-Ashfield
Nottinghamshire
NG17 2HB UK

Angler
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A GVP megsziinésérdl egyik kordbbi
szamunkban mér hirt adtunk, most egy j6
hirdl szamolhatunk be. Egy utddcége
alakult a GVP-nek, mely ott szeretné foly-
tatni a dolgokat, ahol a GVP annak ide-
jén abbahagyta.

A TekMagic dltal kézreadott informa-
ciok szerint még szeptember-oktdber fo-
lyaman megkezdik a GVP SIMM memdri-
ak gyartasat. Ezt kovetdéen az 1200/4000-
es turbokartydk, a G-Lock és a DSS-8 ke-
ral az Uzletekbe.

A tervezéaszialon szerepel egy 030-as
turbokartya az A2000-hez, mely k6zonsé-
ges 72 érintkezés SIMM memoridval lesz
bovithetd. Szintén tervezik az A530-as
turbokartya Ujbdli gydrtasat. Szintén a ter-
vek kozott szerepel a TBC+, az EGS
Spectrum, az IO Expander és a 4008 SCSI
kartya djbdli gyartdsa.

TekMagic
Tel.: (610) 522-9350
Fax: (610) 522-9354

Mint korabban mdar beszémoltunk ré-
la, az Uj Amigdkkal egyitt a vasarlok
alapvetd szoftverek birokosai is lesznek. A
szoftverek:

“komoly” kategoria:

— Photogenics 1.2 SE (Special Edition)

— WordWorth 4 SE

- PPaint 6.4 SE

— DataStore 1.1

- Turbo Calc 3.5

— Digita's Organiser

- Scala’'s MM300 (csak HD-s vdltozatndl)

jotékok:
— Pinball Mania
— Whizz

Az A1200-at tartalmazd kisebbik cso-
mag ara 399 font, a nagyobbik 499 font-
ba keriil, mely tartaimaz egy 170 MB-os
hard disket is.

Vﬁmﬂﬁmﬁw

A GURU legutdbbi szamdaban meég
csak megemlitettik, hogy az egyik Escom
leanyvdllalat, a Virtual Product GmbH Vir-
tual i glasses néven egyfajta VR sisakot
készitett, mely az Amigdahoz is alkalmaz-
hatd. Az igéreteknek megfeleléen o cég
be is mutatta termeékét az berlini IFA-n,
ahol az elézetes varakozdsoknak megfe-

leléen az Escom is képviseltette magat. A
kigllitason szerepelt a jelenleg gyartott, ill.
késdbb gyartani szandékozott géppark:
A4000, A1200 és CD*. Ez utébbiak a mar
sokszor beharangozott FMV (Full Motion
Video) MPEG modullial.

Varhatéan a Fears lesz az elsé olyan
program Amigdra, amely tdmogatia a
Virtual Reality eszkozeit. Ha sikeres lesz,
akkor a 3D-s jatékok Uj feriletét nyitia
meg Amigan is. A fejlesztést elésegitendd
fejlesztoi dokumentaciot is kibocsétottak.

World of Amiga ‘95

Ebben az évben is megrendezésre
kerul az immar hagyomanyosnak szamité
torontéi World of Amiga kidllitas. Ennek
helyszine a Toronto International Centre,
idépontja december 8-10.

A szervezO WCi kanadai cég igérete
szerint ez lesz 1993 o6ta a legnagyobb
amerikai Amiga show, a kidlitdson az
Escom fogja bemutatni az ismét gyartott
Amigdakat, és persze mas gyartok is képvi-
seltetni fogjak magukat. A kidllitas mellett
szeminariumokat rendeznek, melyek té-
mai kozott az Intemet és a platformok
emuldcidja is szerepelni fog.

WCi InfoTech Div.
c/o Wonder Computers
371 Old Kingston Rd.
Scarborough, ON
M1C 1B7
Tel./Fax: +1 416 201 2333
EMail: infotech@wonder.ca
WWW: hitp://www.wonder.ca/

COMPUTERSm

Canada’s Home of Amiga'

mm
h'Amk.»"v'w'q..__,,.. m

Sok amiga felhaszndléd elegedeﬂen a
rendszer dital tamogatott filesystem-
ekkel, legyen az akdr a legujabb Direc-
tory Cache FS. A legfébb probléma az,
hogy ha iras kézben valamilyen hiba tor-
ténik (pl. aramszinef), akkor a rendszer a

kovetkezd inditaskor hosszasan validdlja
a disket, és tulajdonképpen szerencse az,
ha sikerdl is neki. Néhany esetben a rend-
szer képtelen elvégezni a feladatot és va-
lamilyen segédprogrammal a felhaszng-
lonak kell a dolgot megcsinditatnia.

Az Ami-FileSafe egy nagy adatbizton-
sagot nyljié rendszer, mely képes az
adatokat az ilyen jellegli problémdktol
megmenteni. E mellett (nem elhanyagol-
haté médon) a rendszer 7-11 %-kal keve-
sebb helyet hasznadl, az irds sebessége
kb. 6-szorosig, mig az olvasds sebessége
kb. a dupldgjara gyorsul.

A rendszer két vdltozatban keril for-
galmazdsra, a ,consumer”, vagy user
valtozat maximum 650 MB hard disken
hajlandé mikédni, mig a ,professional®
vdltozat nem tartalmaz ilyen jellegli kor-
Iatozast. S6t, ez utébbi vdltozatnak része
a tobb felhaszndlds tamogatds is. A ki-
Ionbségek az arban is megmutatkoznak,
a kisebb vdltozat $40, mig a teljes verzid
$99.95-be kerl.

A forgalmazo IAM cég tdjékoztatdsa
szerint a DiskSave 3 mar 1996 januarjatol
tamogatni fogja az AFS-t.

Intangible Assets Manufacturing
828 Ormond Avenue
Drexel Hill, PA 19026-2604
USA
Tel.: +1 610 853 4406
(csak megrendelés)
Fax: +1 610 853 3733
WWW: hitp://www.iam.com

A nevéhez méltéan egy hidrél van
sz0, mely az A2/3/4000-esekben taldlhatd
Zorro Il &s ISA slot-ok kdzott teremt kapeso-
latot. A korabban csak a teljes PC-t tartal-
mazo bridgeboard kdartydkkal lehetett e
kapcsolatot megteremteni. E kartyaval le-
hetdseg nyilik, hogy az olcsé PC-s ISA kdr-
tyakat (megfelelé driver-rel) oz Amiga
operdacios rendszere is tudja haszndini. Ez
foleg az Ethemnet kartydk esetén érdekes.
De a jelenlegi driverek tamogatjak a so-
ros, parhuzamos portokat tartalmazé /O
kartydk, IDE vezériék haszndlatat is.
Egyetlen kellemetlenség van mindossze a
haszndlattal, hogy 030/040-es rendsze-
rekben az Enforcert futtatni kell, hogy
kikapcsolia az adat regiszterek cache-
elését...

Nagy elénye a kartyanak, hogy mind
a CrossPC, mind a PClask tamogatja a
kartyat. Egy apré gond is akad: Eurdpd-
ban eddig még nem forgalmaztdk...

(JOCO)



A legutobbi szamban teft igéretnek
megfeleléen most egy kicsit visszatérunk
a SAS/C dital biztositott, a forraskédban
elhelyezhetd specidlis kulcsszavak téma-
kéréhez.

Eldszér (csak felsorolasszerlen) a
SAS/C dltal értelmezett kulcsszavak:
__aligned
a hozzatartozé elem 4 byte-os (longword)
hatarra lesz kiigazitva, vagy a deklaralt
fuggvény stack-je lesz kiigazitva.

__chip

a megadott static vagy extern tdroldsi

osztalya adat a chip memaoriaba kerll
far

a megadott static vagy extern tdroldsi

osztalyu adat a far (tavoli) adat szekcicba

(.szegmensbe”), kerll, vagy a dekiarait

fuggveny 32 bites cimzessel kerdl meg-

cimzésre.

__near

a megadott static vagy extern tdroldsi

osztalyd adat a near (kozeli) adat szekci-

éba (.szegmensbe”), kerdl, vagy a dekla-

ralt fliggvény 16 bites cimzéssel kerl

megcimzésre.

__interrupt

a megadoft figgveny interrupt rutinként

kerll meghivasra (errdl mar irtunk a GURU

94/5-s szamaban)

__asm

lehetéséget ad ama, hogy megadijuk azt,

hogy mely regisztereket haszndlja a figg-

vény a paraméterek Gtvételére

__regargs

a figgveény a paramétereit regisziereken

at kapija

__stdargs

a figgvény a paramétereit stack-en ke-

resztul kapja

__saveds

a globdlis adat regiszter betoltése a figg-

vény hivasakor. A hasznalt modszer a tob-

bi forditasi opciétol figg.

__inline

a figgvény a globdilis optimalizald dital

in-line figgveényként kezelhetd

__stackext

a fuggvény Uj stacket foglalhat maga-

nak, ha a régi tul kicsi

Amikor a fuggvényekkel kapcsolat-
ban kerllnek felhaszndaldsra, ezen kulcs-
szavakat a megfeleld helyeken kell meg-
adni, aftdl fuggéen hogy a hivé vagy a
hivott figgvényt érinti.

= figgvenyek definicioit érintd kulcssza-
vak csak a prototype-okndl jelenhetnek
meg, de haszndlatuk csap opciondlis.
Haszndlatuk figgvény pointerek vagy
adattal kapcsolatos elemek esetén feles-
leg, a forditd figyelmeztetéseket klid, de

a generalt kod korrekt lesz. liyen kulcssza-
vak: _ aligned, _interrupt, _ saveds és
__stackext.
= A hivo és a hivott figgveényt is modositd
kulcsszavaknak mind a flggvény definici-
ojanal, mind a prototype-okndal meg kell
jelennilk. Kételezd prototype-ot megadni
a figgvényhez és a kulcsszavak meg-
addasa barmilyen fliggvény pointer ese-
tén. Ellenkezé esetben hibads kod genera-
lodik o parameéterek atadasara. Peldaul,
ha egy fiiggvény pointerhez _regargs
figgvényt rendelink és a forditaskor a
parms=stack opcit kerll bekapcsolasra
a _ regargs fuggvényhez a regiszterek
helyett a stacken kerllnek ataddsra a
parameéterek. Az ebbe a kategoriaba tar-
tozé kulcsszavak az __asm, _ stdargs és a
__regargs.
= a csak a hivo fuggveényt érinté kulcssza-
vakat csak a fuggveny prototype-oknal
kell megadni. Ezen kulcsszavak figyelmen
kivil maradnak a fuggveény definiciok és
fuggveny pointerek esetén. liyen kulcs-
szavak a __near ésa _ far

Figgvénypointerekkel kapcsolatban
némi figyelmet igényel a kulcsszavak
haszndlata. Az indirekcios operdtor (*)
figgveny definicic esetén torli az Gsszes
specidlis kulcssz6t. Egy olyan mutaté dek-
lardlasahoz, mely példdaul az argumentu-
mait regiszterben kapja a kovetkezdkep-
pen kell a mutatot deklardini:
vold {7 regargs func) int x, char *;
Ha a kovetkez6 példa szerint definidl-
nank a mutatot, akkor a __regargs kulcs-
526 @ magahoz figgvénypointerhez kap-
csolodna és nem ahhoz a figgvényhez,
melyre a pointer mutat:

Es akkor most az egyes kulcsszavak
részletesebben:
__aligned

Az __ aligned kulcsszo egy deklaracio-
ban a deklardlt valtozé négy byte-os ha-
tarra torténd kiigazitdsat eredmeényezi,
annak az adat tartomany kezdetéhez ké-
pest, melyben a valtozé deklaraiva lett.
Struktira tagok szamdra az adattarto-
many a struktira kezdete. Automatikus ta-
rolasi osztdlyu valtozok esetén az adattar-
tomany annak a stack frame kezdete,
melyben deklarélva lettek. Static és
extern vdltozok esetén a chip, a near
vagy a far adatszekcio kezdete attol fug-
gben, hogy melyikben kerllt lefoglalasra.

Az _ dligned kulcsszo fuggveényeken
es adatokon is alkalmazhatd. A kovetkezd
példa pl. a fib struktirat és a func figg-
veényt deklardlja:

dligneg struct Firl

A SAS/C fordité normdlis esetben gon-
doskodik ardl, hogy a programunk ele-
jén a stack kiigazitott legyen és kiigazitott
maradjon a program futasa alatt. Azon-
ban ha a koédunk, olyan kodbol kerdl
meghivasra, melyet nem SAS/C forditéval
forditottak, nem lehetiink biztosak abban,
hogy a stack kiigazitott a program elején.
Ebben oz esetben az _ aligned kulcsszo
nem mukodik helyesen automatic vaito-
z0k eseten. A programunk lehet példaul:
= assembly nyelvi programbél meghivott
* egy megszakitas rufin
» egy callback fGggvény
= egy shared library

Hogy biztosan kiigazitott legyen a
stack a figgvény kezdetekor, a fligg-
venyt az _ aligned kulcsszo6 megaddsa-
val kell deklaraini. Ennek hatasara a
fuggvény szamdra generdlddoé kéd a be-
Iépéskor kiigazitjia a stack-et. Természete-
sen a forditd egy cimregisztert szan a régi
stackre mutatasa, csokkentve ezzel a
register valtozokra rendelkezésre alld re-
giszterek szamat.

Az _ aligned-rdl sz0l6 rész vegén egy
példa arra, hogy milyen hatdassal van a
ténylegesen generalt kodra az aligned
kulcsszonak (egy kicsi moédositéssal az
elébbi példan):

az __aligned kulcsszéval:

Mivel a rendelkezésre alié hely elfo-
gyott, a tobbi kulcsszoval a kovetkezd
szamban foglalkozunk.

(JOCO)
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CHEAT MODE

BUBBLE GUN

1.1-"4908" 3.1-"3964"

5.1-"4350" 7.1-"3621"

Desert MO3-"772BEDBB1EOCT"

Desert MO4-"772A081608531°
Desert MOS-"772E227FSCEDT"
Desert MDG6-"772FFoAL17791"

Lunar MO2-"564036CC6BE13"
Lunor MO3-"564095586C8F 3"
Lunar MD4-"564083464548F 3

Lunor MDS-"54441C7D045CY"

1.2-"5260" 3.2-"6480" 5.2-"7186" 7.2-"9003"
1.3-"9935" 3.3-"7691" 5.3-"5538" 7.3-"8013"
1.4-"1733" 3.4-"3051" 5.4-"6699" 7.4-"1587"
1.5-"3088" 3.5-"2068" 5.5-"1826" 7.5-"5193"
2.1-"4341" 4.1-"1594" 6.1-"3300" 8.1-"8993"
2,2-"9267" 4.2-"3930" 6.2-"1629" 8.2-"7495"
2.3-"4056" 4.3-"2185" 6.3-"9795" 8.3-"2589"
2.4-"6377" 4.4-71379" 6.4-"4116" 8.4-"8030"
2.5-"2670" 4.5-"9223" 6.5-"9250" 8.5-"7948"

CRYSTAL DRAGON

A startndl ne valasszuk ki az Gsszes karaktert,
maijd inditsuk el a jatékot. A gép ilyenkor berak
a csapatunkba két ember, egy férfit és egy nét,
kiknek nagyon jok a tulajdonsagaik, jo a felsze-
relésik és rdadasul 2-es szintlek.

TECHNO NINJA
2-"655055"
3-"160561"
4-"040778"
5-"070772"
6-"double”
TRACK ATTACK

STAGE 1-"XZMHNYCK"

STAGE 2-"RDOTIHAR" (Start in Level 25)
SIAGE 3-"GELTCAM@" (Start in Level 39)
STAGE 4-"LVXBFKCH" (Start in Level 56)
STAGE 5-"PHPXIYIG™ (Start in Level 71)
STAGE 6-"EKAGIZAJ" (Start in Level 87)

SCHIZOPHRENIA
O1-NA  +11-"MJUC” -21-"PBIM"
-31-"1BLZ" +41-"KLBD"
02-"WXIB" =12-"IMRT" +22-"OFEU"
+32-"AORN" - 42-"HMBJ"
03-"BILN" =13-"MXIZ" +23-TPOT"
«33-"HMEBR" =43-"CYWE"
04-"OWDA"=14-"PABB" «24-"MIXJC"
«34-"ZFWK” - 44-"QUWF"
D5-"SNNU" +15-"PDHG" «25-"ZAIW"
*35-"GIVA' +45-"BAFK”
06-"RVEP" +16-"FMND" +26-"OTHK"
+36-"DRLQ" - 46-"WNYS™
07-"AFTU" =17-"ACBP" 27-"XHUL'
-37-"07z8" -47-"LCBT"
08-"FWWD" » 18-"DECA" +28-"DXPP”
- 38-"KAVL = 48-"ENQO"
09-"KOOT" » 19-"FUGB" -29-"DJES"
- 39-"PJAX" - 49-"UIMY"
10-"CFZL" = 20-"UTEP” «30-"VaHI"
«40-"PBEF" 50-"LJET"
TRAX

05-"MNGEDTZ2555"
10-"JOPWTEDLS2K"
15-"KOPKSUWZQWA"
20-"MKHXBSSJHUW™
25-"MUT4WELUDSA"
30-"LPRWTU1GEXS"
35-"JJADSEQEWWQ"
40-"TTSCYVXAWOZ"

45-"POQWIHCNS34"
50-"JHINBCXWZU3"
55-"PUIWEZX585D"
60-"OZEWZNXBHSD"
465-"ASCWTX5ZDS55"
70-"IUWUZNMMNBEW™
75-"LEQUHNXU232"
80-"KHNBZITORE"
85-"GHDSMNEZW2S™
PO0-"IUWZIMCXBZED™
95-"HBJDKB3JDSD"

BLOCK SHOCK
001- N/A 061-"RUHETAG"
006-"NAGELLACK" 06&6-"VENTILATOR™
011-"BLUMENTOPF™ 071-"WASSERSKI"
016-"LAGERHAUS" 076-"ZUGLUFT"
021-"REGENBOGEN" 081-"HOCHHAUS™
026-"AUGENARIT" 086-"UNIVERSUM™
031-"BARKEEPER" 091-"JAHRESZEIT™
0346-"KUGELLAGER" 096-"PUTZFRAU™
041-"BLUTGRUPPE™ 101-"TASCHENUHR"
044-"ERDBEBEN" 106-"NACHTTISCH"
051-"PROFESSOR” 1 1-"FUGZEUG™
056-"STIERKAMPF™ 1146-"SEGELBOOT™

RESCUE

02-"Level” 0b-"Berge”

03-"Game" 07-"Hoehle” 11-"Laser”
12-"Regen” 16-"Super”
13-"Power” 17-"Schnee”

D4-"Nebel" 08-"Runde”
05-"Chopper” 09-"Land”
18-"Zocker™

10-"Schuss” 14-"Jumpman®

15-"Wasser”

SLIDING SKILL

05-"KAFFEETASSE"
10-"SENFTUBE™
15-"WARMES BIER"
20-"GUMMIBAUM™
25-"VOLLER ASCHER"
30-"LEERER FRIDGE"
35-"LAME TV"
40-"WEITER SO"
45-"MUEDE FINGER”
50-"STROMAUSFALL"
55-"VOLLE PLAITE"
60-"COLARAUSCH™
65-"ASMONE RULES™
70-"TiM IST MUEDE"
75-"ALTER PORSCHE"™
80-"PAPPIGE PIZZA"
85-"MIESER FREEZER"
90-"HI TO ECLIPSE"
P5-"KONZENTRATION

THEATRE OF DEATH

Az ordk ibszerhez passwordkeént ifuk be: SHED SOFTWARE

Grass MO2-"3742D37511750"
Grass MD3-"3743AB04302C07
Grass MO4-"37431939568F0"
Grass MOS-"374TF2D2304E07
Gross MO6-"374EB1C108DFD"
Grass MO7-"374E0FADSB500"
Grass MOE-"375218624A0E0"
Grass MO9-"3741EEBDSE 730"
Grass M10-"377E1AAFTS510"
Grass M11-"37D0B45 7 4FARD"
Grass M12-"371AD50 7602907
Grass M13-" 3064644801 9700"

Desert MO1-"772B8AF13DECT"
Desert MO2-"772BACDB1ASE1"

Snow MO1-"5031 749A53982°
Snow MO2-"40314C83486327
Snow MO3-"56031B00CI0482"
Snow MO4-"6033A48515532°
Snow MOS-"603325CASSCAZY
Snow MO&-"60359T78F5A312"
Snow MO7-"60208E2338702"
Snow MO&-"6015C59C38802°
Snow MO9-"606A6C10290C2°
Snow M10-"6020CDB4T7ARE2"
Snow M11-"603C522C71302°
Snow M12-"63544D01 1ECF2"
Snow M13-"62D6F TRESCEA2"

Lunar MO1-"56401FATA1 243"

Desert MOT-"7739AEBSTSCAT"
Desert MOS-"773D37D811A417
Desert MO%-"775AFCERADPAT"
Desert M10-"77821FFALBET1"

Desert M11-"776B092A2C571"
Desert M12-"7502564C79311"
Desert M1.3-"737BF0DSTRTET"

X-POKER

02-"APOCALYPSE™ 07-"STARMAN" 12-"EXCALIBUR™
03-"ODYSSEY" 08-"ENCOUNTERS" 13-"KINGLEAR™
04-"COLORS™ 09-"RRABBIT" 14-"NIGHTFEVER"
05-"TERMINATOR" 10-"INDLANA" 15-"LORDRINGS"
06-"COLRPURPLE™ 11-"PURPLERAIN" 16-"BLADERUNNER"

Dugger

Jatéktipusnak vdlasszuk ki o SCAMAGIC-of, majd g
villodzé képemyd alatt:

F1 - Palyaugras

F2 - Pdlya elkezdése Ujra

F3 - Extra élet

Fantastic Dizy

A kezdékép alaft nyomjuk le o kdvetkezd billentylket:
Bal Shift, S, U, B. Az almenubdl kilkpve inditsuk el a
jatekot, ezutan az F10 sgitségével feltomdzhatiuk az
életeink s2amat.

Death Mask

Jaték kozben a BELINDA szoveget begépelve (+RETURN)
a kovetkezd palydara ugrunk.

BASE JUMPERS

A témeniben valasszuk ki o Change pontot, majd irjuk
be:

WIBBLE - Grokélet a jatékban

WIB - nehany hasznos dolog

FLIBLE - a Help megnyomdsdara egy lisla tinik fel o
haszndihatd dolgokrol

Szintén a Change kivalszidsa utan lehet hasznaini a
kbvetkezd kodokat:
“SEU™-Shoot'em up game
“RUN"-Racing game
“BEU"-Portal Wombat
“WAR™-Warlords
“PAC"-Pacman
“NAB"-JJumping game
"FLY™- Joust

“BOM™-Bomb the city
“OLD"-Original pong
“NEW™-New style pong
“CON"-Spoce invaders

Event 1-"ONE”
Event 2-"TWC"
Event 3-"BAT"
Level 2-"TUT"
Level 3-"END"
Level 4-"MAD"



aproHIRDETE

Hirdess!

Hirdetési tarifank: 60 ka-
rakter 100 Ft. A szOveget és a
befizetési nyugtat (rézsaszin
postautalvanyon) a szerkesz-
t6ségbe kildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/765

Amiga 1200, 40MB HDD, C-
1942 monitor, kiilsé drive, 2
joystick, 7 db eredefi jaték,
plusz egyeb jaték és grafikus
programok eladok. Iranyar:
120.000 Ft.

Erd.: 42/372-511, 7-15-ig.

Eladé: Amiga 1200 + 50 le-
mez + 3,5"-es wincsikabel
(45e Ft), C1084S szines moni-
tor (20e Ft), garancidlis TRA
turbdkartya (20e Ft), stereo
hangdigi (3e Fi).

Fabian Zoltan

8500 - Pépa, Kozép u. 9.
Eladé hangdigi 2900 Ft-ér,

egér-joy automata atkapcso-
16 1200 Ft-ért, keresek A500-

hoz 1MB vagy nagyobb RAM-
bévitést.

Riczdk Ferenc

Tel.: 32/316-734, 14 6ra utan.

Eladé A500 1.3.3, 3MB RAM,
44MB GVP 408+ (SCSI),
hangdigi.

Gindele Zsolt
Szigetszentmiklos, Kolozsvari u.
58.

Bp. Tel.: 164-27-86

Eladé A500 + sok tartozék
30.000 Ft-ert. Vennék Al1200-
ast olcson, lehetdleg vincsi-
vel. Programcsere Amigan, lis-
tat kérek - kUldok.

Kalmar Péter

9023 - Gyor, Herman O. u. 24.
Tel.: 06-96-425-490

40MB-os 2.5"-0s HDD eladd.
Tel.: (66) 455-209

A1200-ast, winchestert kilon
is keresek.
Tel.: 256-17-40

Ha tudsz olvasni, egy lemez és
egy valaszboriték ellenében
megkaphatod a “POWER" ci-
md lemezujsag legujabb sza-
matl

Halmos Janos

1193 - Budapest, Szigligeti u.
.01,

68040/25MHz procikdrtya el-
ado!

Békevari Zoltan

Tel.: 83/314-289

Amiga CD32, 5db CD-vel el-
adé! Ara: 30.000Ft Erdekiéd-
ni lehet este 6-7 ora kozott a
kovetkezé cimen:

Linke Rudolf

1165 - Bp., XVI. ker., Korona-
fart u. 48/, 1.

A2000/120MB HDD/3MB el-
ado.

Rendek Robert

Tel.: 1-888-757 (déleléH).

Strgbsen eladd 1db 1541/2
floppy + 80db lemez jaték-

programokkal + joy + szak-
irodalom.

Szokolik Baldzs

2890 - Tata, Aradi Vértanuk u.
9.

Tel.: 34/381-211

Eladé Amiga 4000 (10MB
RAM, 540MB HDD).

Boros Aftila

Tel.: (62)413-641

Amiga 4000, Fastlane Z3,
1GB HDD, CD-ROM, progra-
mok 400.000Ft-ért elado.

Tel.: (36)321-728 (hangszer-
bolt).

Bélyeg
helye

(] O O

Felad6
[ ]

1399

GURU
BUDAPEST

Pf. 701/765

Bélyeg
helye

OO OO

Feladé6:

GURU
BUDAPEST

P1. 701/765
1399
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Egyre tobb olyan program jeleni
meg, mely csak 053.0+ alatt mikodik. A
Visage egy Ujabb képmegjelenité prog-
ram, mely néhdny szolgditatasaban tud
1obbet a jelenleg széles korben elterjedt
FasfView programnal.

A program IFF, GIF és JPEG képeket,
tovabba a datatype-okon dltal tamoga-
tott formatumu képek megjelenitésére ke-
pes. Tamogatja a PCHG és az SHAM for-
matumokat, melyekrdl tobb Ujabb prog-
ram megfeledkezett. Lehetéség van a
képemyé moéd megaddasara, ill. arra,
hogy a képet a felbontasnak megfelelo-
en méretezze Gt. Haszndlhato akdr egy
screenblanker klisé moduljakeént, mivel a
szémos slideshow opci6, ill. a kepek ve-
letlenszer( vdlasztasanak lehetésége al-
kalmassa teszik erre a felhasznalasra is.

A program freeware, egyarant hasz-
nathaté Workbench-boél és Shell-bdl is, sot
akar rezidenssé is tehetd. A képek megje-
lenitésekor tamogatia az xpk-val 16mori-
tett IFF képek megjelenitését. A megjele-
nités sebességérdl csak annyit, hogy kb.
jpeg képek esetén 30 %-kal gyorsabb a
FastView 1.51-nél, és kb. fele idé alatt ve-
gez mint a jpegAGA 2.2.

A TinyMeter egy Ujabb olyan seged-
program, mellyel a szabad memaéria me-
rete, a diskeken levo szabad hely nagy-
sdga, az aktudlis datum és id6 jelezhetd
ki. E lehetéségek még 6nmagukban nem

T

¥ A F =

jelentenének jelentds Ujitast, az azonban,
hogy a megjelenités modjai szabadon
bedllithatdk a kategéridjidnak egyik leg-
jobb programjava teszik.

A konfigurdiast a programhoz tartozé
kilsé preferences editor-ral lehet elve-
gezni. Bedllithaté (tobbek kozétt), hogy
mely egységek adatait irja ki, az egyes
sorok kozott mekkora legyen a tavolsag,
mindenhez egyedi szin rendelhetd, sza-
bdlyozhaté a frissités gyakorisaga, az ab-
lak jellemzdi (pl. mozgathato-e, van-e ke-
rete), vagy akar hattérkép is betoltheto...

A program emailware, azaz a szerzd
csak visszajelzést szeretne arrdl, hogy
van-e értelme a programot fejlesztenie. A
commodity-ként megvalositott program
mikodéséhez 0S3.0+ sziikseges, a pre-
ferences editor hasznalatahoz MUI 2.3-ra
is szikség van.

3 a i ®

A 3.0-s rendszer tobb olyan lehetbsé-
get teremtett, melyekre kordbban nem
volt egyszer(i lehetéség. A V39-s grap-
hics.library-nek is van szamos dllitdsi lehe-
tosége, melyek nem igénylik az AGA
chip-set meglétét, azaz akar egy A500-
on is mikodnek (ha 3.0-s Kickstart van a
gépben).

A BSprite és a vele egylit terjesztett
BBlank a GfxBase->BP3Bits mez&dllitasa-
val a screen-ek kozhi elvalaszio keretet (ill.
hogy oft a pointer sem Iatszik) szinteti
meg, mig a masik a képemyé keretét
kapcsolja feketére. A két program hatdsa
egyszermre nem mukodik, mert a fekete ke-
ret az erbsebben megvaldsitoft rendszer-
funkcio.

A szabadon terjesztheté programok
kozos, C-ben irt forraskédja is megtalal-
haté az archiv file-ban.

9 o i1

Ismét egy program, mellyel a rend-
szerbedliitasok kapcsolgathatdk. A kordb-
ban kilon meglévé CPU és RAMSEY vezér-
16 programok egybeépitett valtozata,
mely 68060 és DRACO kompatibilis is.

A freeware programmal kényelmesen
dlithaték a CPU cache vezéridbitiei, a
VBR elhelyezése (fast vagy chip memo-
ria), az audio filter és a RAMSEY iddzitése.
Ez utébbival az Ujabb sorozati A3000-
esek és a 4000-esekben lehetéség van
60 ns-os RAM idézités bekapcsolasara a

gydri 70 ns helyeft. Azt azonban a prog-
ram szerzGje sem titkolja, hogy nem min-
den esetben problémamentes ez a mu-
velet, mivel sok esetben az eredeti RAM
igen, de az utdlag vasdrolt bévités mar
nem képes gyorsabban mikodni.

Az 052.0+-t igényid program ket rész-
bl all, a grafikus felllettel rendelkezd
Preferences dllitasra is szolgalobdl és egy
kb. 1 kB-osbdl, mellyel pl. a User-Startup-
bdl aktivizalhatok a bedllitasok.

Amikor az Amiga megjelent, még rop-
pant egyszerl volt az egyes eszkdzok ke-
zelése, mindegyik bejegyzésének a mo-
untlist-ben kellett szerepelnie. Azonban a
2.1-es rendszer megjelenésevel a felhasz-
nalok megismerkedhettek a Commodore
féle ikonos mountolasi technikaval, mely
azéta is a rendszer szerves része. Es hogy
ne legyen tll egyszerl az élet, 3.0 alatt ki-
bévilt a lehetéség a Datalype-okkal...

A Devs Manager segitségével gyor-
sabban mozgathatok a Devs és a Stora-
ge alkdnyviar kézott a mozgatni kivant
file-ok, s6t egy kattintassal informaci kér-
heté a kivdlasztott file-rdl (azonban nem
mindegyik tartaimaz $VER informdciot),
device esetén a teljes mount file tartal-
mat megjeleniti.

A szabadon terjesztheté program
haszndlatahoz 052.1+ szikseges.

(JOCO)
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PROGRAMOZASTECHNIKA

Igen, it vagyok, Ujra, és itt vannak a
programozastechnikaba szant infoim is.
Sajnos ez utébbiak nem teljes mennyiség-
ben. Egyrészt mert nem fért volna be
mindegyik, masrészt meg mert van koztik
olyan anyag is, amit itt nem szabad le-
hozni. Hat igen igy marad az, hogy oft
folytatom ahol a mualt szémban abba-
hagytam, azzal a kilénbséggel, hogy a
szamitastechnika fakultacié megsziinésé-
vel, ami eddig inkdbb tétel volt most in-
kabb cikk lesz. Van akinek ez nagyon jo,
mert igy nem kell vigydznom arra, hogy a
tandrnak is megfeleljen, és emiatt tobbet
ihatok le, és van akinek rossz, mert igy
mélyebb infok is kerlilnek a cikkbe, ami-
ket nem ért meg. Egy biztos nekem nem
eppen j6 az, hogy a szamitastechnika ta-
gozaton nem tanulunk programozni. 3.-
tol csak fakt. a programozds és negyedik-
re meg is szlinik. Egy kicsit nevetséges.
Megéme egy klldnszamot a magyar
szamtech oktatds. (Raadasul egy-két ta-
ndr azt gondolja, hogy az Ujsagoknak fel-
tétlenll az 6 ditala tanitott szémtech.
anyaghoz kell szorosan kapcsoldédnia. Mi-
vel ebbdl nincs orszadgosan egységes
tananyag ez nagyképlség, és mivel ift
szorakozasrol és nem iskoldrdl van sz6 igy
hilyeség is.) Befejezve az iskolarendszer
problémait kezdjink valami érteimesebb
témaba.

A nem szabvdanyos jelkészietek miatt
az ember vagy husz féle jelet megtanul-
hat mire egy megfelelét taldl. En a suli-
ban kétféle kdnyvekben meég 3 féle jeld-
lést taldltam ugyanarra az dramkori
elemre. Ndlam egy text file-ban taidit je-
lolést fogjatok megtaldini. Ez nagyon
egyszerl: minden logikai kaput egy kis
téglalap jeldl benne a miivelet nevével.
A késleltetést ugyanez a téglalap jeldli
benne a DELAY szoval. Az dsszetett Gram-

AND

II XOR “
XO0R

Co 0 Cco
A —0 )

[ A+B
B 0 '

SET [— OR

NOT AND

RESET Iz
3. ébra r

e

=)

AND DELAY

kori elemeket egy téglalap jeldli az elem
nevevel. Az Osszekapcsolodd ‘vezetéke-
ket' pedig egy nagy O jelenti. A Fix hamis
bemenetet egy 0 a fix igaz bemenetet
egy 1 és a valtozé bemenetet a vditozd
neve jelzi a vezeték végénél.

Lassunk egy 1 bites telies dsszeadot.
(Az Gtvitelt mindkét irGnyba tdmogatia. Az
atvitelt jeldljik CO-lal, a bemeneteket A-
val és B-vel.) [Jele mostantdl: +]

— 1. dbra

Na ebbdl hogyan lehet mondijuk egy
8 bites dsszeadét épiteni? Hat ugy hogy
egymds mellé kotink 8 ilyet, az elsé CO
bemenetét fix 0-ra kotjuk. A CO kimenete-
ket Gsszekotjik a kovetkezd Gsszeadd CO
bemenetével. Az utolsé Gsszeadd CO ki-
menete lesz az OVERFLOW jeizés. Es egy
ilyen bindris 6sszeaddt otthon barki készit-
het, minden kiiondsebb elekironikai is-
meret nélkul is. Persze ha feljesen kezdd
vagy akkor nem céiszerl helybdl IC-kkel
kezdened. J6 azt kérdezed, hogy akkor
hogy a fenébe csindlsz logikai kapukat?
A Vdlasz a kovetkezd: OR kaput a vezeté-
kek oOsszeforrasztdsaval. AND kaput egy
olyan relével, aminek ha a vezérd aram-
kérében nincs dram, akkor szakitia meg a
vezérelt aramkort. A vezérelt aramkord-
don jelenik majd meg a kimenet (a vezér-

16 aramkor vissza a telephez, hiszen az it
lezarult). Mig a Not kaput Ggy lehet meg-
csindini, hogy veszel egy olyan reiét ami
akkor szakitia meg a vezérelt aramkort,
amikor a vezérid dramkorben van dram,
és a vezérelt aramkdr bemenetét rakotod
egy fix egyes értéket ado valamire. (Erre
a célra kitinéen megfelel az dramforrds
megfeleld pdlusal) Most jon a neheze: az
XOR kapu, ezt is el6 lehet hazilag dllitani,
meéghozzd az aldbbi kapcsoldsi rajz alap-
jan:
— 2. dbra

Tudom, most mindenki elkezd ofthon
bindris szamologépet épiteni izzoldmpa
Kijelz6kkel, és beviszi a suliba, hogy 6 bi-
zony milyen Ugyes volt és csindlt mikédé
szamologépet és kéri az 6tdsét. OK a be-
menetet még ehhez el kellene magya-
raznom, de ki ne taldikozott voing mar
kapcsoloval. Okosabbak a relés szamito-
gépek koranak egyéb gépeit is megpré-
bdlhatjdak szimuldini. Még okosabbak ve-
hetnek IC-ken kész logikai kapukat és
azokkal, LED kijelzOkkel és egyéb hasonié
finomabb alkatrészekkel is doigozhatnak,
de akkor oda a tudomdnytorténeti érde-
kesség. Persze egy kis hatrdnya van a gé-
punknek, meégpedig az, hogy tobb ara-
mot fogyaszt mint egy Pentium, és még-
sem lehet rajta tojast siini. (Ha esetieg
valakinek az AMIGA mellett Pentiumos PC-
je van, akkor bocs a beszolasért, de egy
AMIGA-s lapban le lehet hozni ilyesmit.)
De van egy nagy eibénye, erre senki sem
fog megprobaini Windows ‘95-6t InstaliGl-
ni. (A Microsofftol [vagy Microfost-nak kel-
lene imom?] azért nem kérek bocsano-
tot.) Na ha mar programtelepitésnél tar-
tunk akkor kell valami adattarold eszkoz
is. Legyen mondjuk egy aranyos kis RS ta-
rolo.

1. ébra

— 3. dbra
1 L OR
—————u—r~ L anp L
‘:ﬂ g wor I
2. dbra



WRITE
ENABLE

AND AND

RS
TAROLO

4. ébra

Ugye milyen szép kis dramkort készi-
teftink. Hopp mdris it van egy olyan
kityl, amit nem magyardziam még el,
hogy hogyan is lehet elkésziteni. A DELAY
fedénév alatt futd késleltetés. Azért nincs
elmagyardzva mert az minden mds
daramkori elemben benne van (sajnos).
Milyen szép egy egy bites RS tarolo, de a
két vezérijeles megoldassal gondok
vannak, hisz nehéz 6ket elédllitani, és van
egyes). Ha egy kis eldfeldoigozét rakunk
elé akkor olyan lesz, mint egy két éliel ve-
zérelt D 1Grolé.

— 4. Gbra

igy mér meg is van egy 6 térolé tipu-
sunk, persze lehetne 10bb is, ha nagyon
akamdnk (vagy a D tdroldt rendesen is
felrajzolnank). De elég most ennyi. Az eb-
ben a j6 hogy folyamatos jelet szolgditat,
és ELVBEN nem kell frissiteni. A gyakoriat-
ban mds a helyzet ugyanis nem szaz sza-
zalék az aramkori elemek hatasfoka. Fris-
sitéshez a Delay legyen egy AND kapu
aminek oz egyik Gga legyen fix egyes (Es
ez legyen a relé vezérelt aramkorén) a
masik pedig a késleltetni kivant jel. Mar
csak cimezgetnink kell. A cimzést irdskor
és olvasaskor is mds aramkor fogja vezé-
reini. Egyik a multiplexer masik a demul-
tiplexer. Lassuk most ezeket a kitylket, de
ne is dimodj 32 bites cimzésrdl, mert nem
féme bele 2 GURU-ba sem.

— 5. abra

Ennyi fért be a mostani szamba és eh-
hez is kicsinyiteni kell majd o kapcsoldsi
rajzokat. Legkdzelebb ugyanitt folytatjuk.
(Maradunk a négy bites cimzésnél.)

Varju Gergely
Az abrak alakja micit egy kicsit megke-

verfik a sorrendef, de a szGmozas alap-
jén el lehet igazodni...)
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DATA 1IN

DATA OUT ~
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AMRW%(S 17-es verzié, javitva, teljes leiras-
sal, o legmegbizhatébb és sokoldalibb kartya)
m12W13}MVan&fnz 7.890
» Kickstart 3.0 [V39.106) 6.500
Minden létezs Kickstart verzié
1200-hox: :
® FAST meméria bévits (1-2-4-8 Mbyte), 32 bites

SIMM foglalatokkal

[A Sysinfo 2.21-szeres sebességnovekedést ir kil)  8.000
= 8 bites hangdigitalizélé, mono (A500-hoz is j6)  3.500
* IDE-kabel (3.5 inches winchester illesziéséhez) csak 1.600
PC-hex:

* Action Re 2.4 (6] verzid 8.000
irj, ho barmi hardware érdekel, biztosan
&s az is lehet, Wmmb&wﬁavﬂuﬂlﬂd
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WINCHESTEREK

NINCS ELEG HELY?
JeLentds BSSZEGEKET . 420 Mb Quantum A =
spovouy, HaxowricuRaco | SLOPER AR: 1 A ' A‘ OM I 2 n“":ﬂ
Quantum ww A :

vasarLasakor OEM

" 1 Gb Quantum
STOFTVEREK INSTALLALASAT Grano-Prx oMb ¢ o m P u t e r
KER|. GARANTALTAN 4.3 GB SCSI HD
 J0GTISTTA, 134.000 Fr.-
VIRUSMENTES
PROGRAMOK!

VIDEQ KARTYAK

LEGKISEBB SZAMOKAT...

Opcion 22 800 Fi.-):

ProLink 14400 kiik és COMit Lite programok.

ARCHIVALAS CD-ROM-r4 s

3250 Fr-wo!
HDD, FOD, DAT, (D soatHorooz0KROL

HANGKARTYAK, HANGSZOROK,

PC-s JOYSTICKOK FAXMODEMEK

Ez AZ ARLISTA TARTALMAZZA A

EGYEB ERDEKES KACATOK

-

Az Amiga nem halt meg!
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Commonore, Awic, PC . ) STAKKONYVER TEREN. MAGYARORSZAGON
SIAMITOGEPEK JaviThsa, [ EGYEDULALLO GARANCIAS ES

BOVITESE. GARANCIAN TULI

Harooisk vezerLOK, SO NY CD |RD K|T STAKSZERVIZT 1S MUKDDTETUNE,
MEMORIA BOVITESEX, Ciao Amicos!
KickstarT uPESc!JLDx, 330000 FT' S

COMMODORE ALKATRESZEX. 2 x SEBESSEGL, (ADDY-S RENDSZERY,
Tew: 156-6790, Apaprec AHA1542 vezeruover,
wacr 420-5331, SIOFTVERREL
Reciwsz KorneL
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A Héldzat csapddidban (The Nef)
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Itt van ez a film, amit feltétiendl az elséként akarfam ajéniani mindenkinek, Iévén, hogy szamitastechnikail lap vagyunk és a The Net szorosan kaopcso-
l6dik ehhez a vilaghoz. Ez persze nem azt jelenti, hogy ez a legjobb a témdval kapcsolatos film, amit eddig lattam. Viszont egy kicsit megmulat valamit

a mdasik oldalbdl; hova vezet ez az
gével valo rogzitese.

A sziori a kovetkez6; Angela Bennett (Sandra Bullock) a Cathedral Systems cég szabaduszo szamitastech-
nikai szakembereként keresi kenyerét, FS profilio a virusok eltdvolitasa fertézott rendszerekbdl. Egyik kollé-
gdja egy gyanus Intemnet-programot kild neki,
hogy mondjon veéleményt rola. Angela éppen
mdsnap indul, hogy a sok éven af elmulasztott va- b
kaciéit bepotolja. A mexikoi Ut azonban hamaro-
san rémdlomba fordul, szinte teliesen magdra
marad egy kildtastalannak tiné helyzetben: elve-
szik a hdzdt, @ munkajat és mindent ami fontos
szamara. Egy kevésbé ellendlid szemeélyiség falan dsszeomiana, Angela azonban felveszi a har-

cot az ismeretien szdvetseg ellen...

A mostandban vetitett filmek koziil ez az, aminek kapcsan a legtébb vitaba bonyolddtam.
Ennek a filmnek, amellett hogy “techno-thriller™-kent femjelezték (és persze az is). van mondani-
valdja. Csak az a kérdés, hogy az elénk Idlalt, tulajdonképpen kész vélemény helyialio-e?!

Szaguido eréd (Under Siege 2)

Szerintem a film cime magaért beszél, mindenki tudja mirdl is van sz0, legalabbis azok, akik
Iattak az Usz6 erbdot. A helyzet nem sokat valtozott, most a hajo helyett egy vonaton pereg-
nek az események. A lényeg megint az, hogy Steven Seagal ismét megmenti az emberiséget

B

lye folytan pont az & vonatukat szemelte ki egy &rlit,
bosszura éhes zseni ara, hogy hodtamaszpontot letesit-
sen az egyik vagonban. Minden tényezot figyelembe ve-
ve ez tint a legjobb megoldasnak. Csak egy dologgal
nem szamolt, azzal a szakdaccsal, aki torténetesen az
egyik legjobban képzett tengerészkommandos...

Azt hiszem, akik szeretik Seagalt mindenképpen meg-
nezik, akik pedig nem, nos azok nem az ebben a filmben
nyujtott clakitasaért fogjak a szivikbe zami.

A Rettenthetetien

"al*ﬂelenedés”. azaz minden szemeélyes adat szamitogép segitse-

a veégsd pusztulastol.

Azert egy picit részletesebben is eimondom mire sza-
mitsanak azok, akik raszannak neéhany percet az ele-
tukbél erre a filmre. Casey Ryback (Steven Seagal)
pihenni, kikapcsolodni és csaladi kapcsolatokat
Gpolgatni indul unokahugaval, Sarah-val [Katherine
Heigl) Los Angelesbe. Azonban a sors kllonds szesze-

Mel Gibson rendezéként Az arcnélkili ember cimi filmben debutalt. Most Ujra megmutatjia mire kepes mint ren-

dezé (es természetesen mint fészerepld). Ebben a Xll. szazadi dramdban egy olyan skot host alakit, aki kiharcol-
ta hazdja figgetienségét. A monumentdiis filmben a hésies csatajelenetek meliett erzekeny erzelmi szal is megje-
lenik, s kibontakozik eléttiink eqy hihetetien erds és szenvedélyes szemelyiseg lenyligozo torténete. A torténelmi hi-
telesség igényével készilt filmet olyan nevek fémjelzik, mint Mel Gibson, Sophie Marceau, Bruce Davey, Alan Ladd,
Steve McEvee, John Tolls. Akik szeretik az igényesen elkészitett torténeimi kalandfilmeket, ne hagyjak kil

The Net kérdések
1 Mit lopnak el Angélatél Mexikoban?

2 Milyen betegségben szenved Angéla édesany-
ja?

3 Sorolj fel 3 Sandra Bullock filmet.

A helyes valaszokat 1995 december 10-ig varjuk a szerkesz-
téség cimére. A megfejtdk kozétt 3 ajandéktargyat sorsol ki
az Intercom.
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Bevezetd

Ladies and gentlemen, it's Memphisto
speaking.

Chaos bdacsi éppen a Windooze-zal
kiizd, igy most én irom a bevezetét. (O vi-
szont atvonult a Hirek rovatba, igy kvittek
vagyunk.) Szoval itt az Gj GURU, s benne a
Iényeg, az Atari rovat...

Haaat, nem vagyok olyan koltéi, mint
Chaos urasag szokott lenni, de ennek
részben (mit részben!) oka, hogy tegnap
és ma INT*EL assemblyben kellett kodol-
nom, egy “Forditoprogramok” nevezetii
tantargy keretében. Ennek egyetien kel-
lemes mellékhatdsa, hogy néhdny Ami-
gas ismer6sommel egylft “emiegetjik”
az INT*EL Corp. Osszes fejlesztémeémaoket
és termékeit (ezt hiviGk Motorolas egység-
frontnak). Az egyik ismerds éppen a Bio-
hazard nevli Amigds democsapat co-
dere, és 6 aztén tudja, hogy mi kiidnb-
ség az intelligens (MOTOROLA) és a félig
sem intelligens (INT*EL) procdk progra-
mozhatésaga kdzott.

No mindegy, ennyit a technologiai
zsdkutcdkrdl, térjink ra a lényegre. EIS-
szor is Chaos batyo szeretne két aprd he-
lyesbitést kozolni. Az augusztusi GURU-ban
a “C-LAB vs Falcon MKII" cim helyesen ir-
va “Atari vs C-LAB Falcon”. A masik pedig
a szeptemberi szGmban megirt DSP-vel
kapcsolatos cikk a cikkek mennyisége
miatt a mostani szamba fért bele.

Tehdat a mostani Atari Oldalakon lesz
hirek (mint mindig), cikk a DSP16l (vagy
egy helyesbités a kovetkezd Bevezetd-
ben...), illetve az Imagecopy cikk folyta-
tasa (Sgjnos a cikkek mennyisége miaft
nem lesz Windows95 for Afari computers
bemutatod - Lord Chaos.). Ja, és nem va-
gyok mindféle Mem([Anyam tylkja)isto,
hanem egyszerlien és zsenidlisan:

Memphisto

NetBSD 1.0
(operdcios rendszer, TTIFO30)
it van immdron a mdsodik UNIX-style
operdacios rendszer Atari Falconra és TT-re,
a NetBSD, mely tobbek kozt PC-ken mar
jol bevait multitasking rendszer. Az elsd
ilyen operdcids rendszert, a Linuxé8k-t
mdr széles kdrben haszndliék Atarikon, X
Windows grafikus felllettel. A NetBSD Fal-
conos verziojat volt szerencsénk tesztelni,
atiagban jobb eredményt produkal, mint
a Llinux, de ez még valtozhat, hiszen a
Linux68k-nak idokdzben megjelent a pl12
verzidja, amely szerepel a hivatalos Linux

-ban. Kivaldan ajaniott mindazoknak akik
egyetemen UNIX-ot tanulnak, hdlézatoz-
nak, fejlesztenek, de azoknak is, akik egy-
szerlien meg akarjak ismerni a UNIX igazi
mivoltat.

Xchange
(utility, GEM alkalmazds)

Megjelent egy nagyon hasznos kis GEM
tool, amely akkor nagyon hasznos, ha
Atfaris Calamus, Outline Art és Mac/PC
[MPC, héhhahdéal!ll - Lord Chaos] gé-
peken futd Aldus Freehand, Adobe lllust-
rator vektoros programjaink kézdtt tudjunk
kommunikalni. Calomusbol (.CVG) Post-
Script-et (.EPS), ill. Adobe llustratorbol
(.A).EPS), Aldus Freehand 3.1-bdl (.EPS),
Windows Metdfile 3.0-bdl ((WNF) és Word
Perfect Graphic (WPG)-bdl Calamus 1.0-
re (.CVG) és Outline Art 1.0-ra (.OA) tud
konvertaini. Hasznos aprésagot is bele-
csempeésztek, miszerint nem csak file-
onként, hanem alkényvtaranként is lehet
konvertdlni.

Asteoridia
(iGték ST/STe/TT/FO30)

Az Asteorida c. kiasszikus konzoljaték egy
Uj vdifaja jelent meg Atari gépekre, mely
a hagyomanyos jaték feldolgozdasa, szto-
riban, tartalmaban is megegyezik elédje-
vel. Aki még nem ismerné annak roviden:
Egy Urhajoval kell a galdd aszteroidakat
megsemmisiteni, melyek aztan még ga-
ladabb moédon kettd kisebb darabra es-
nek szét. Addig kell ezeket a kis maszato-
kat daralni, amig végképp el nem torol-
juk ezeket az univerzum szinerdl. Ekdzben
gonosz kis UFO-k is Iabatlankodnak, &k
persze az aszteroiddak oldalan dlinak.

A szerzOk kivald effekteket és DMA ze-
nét igémek STe/Tl-re, Falconon pedig
mod-zenet. Blitteres gepeken pedig 360
fokos hdttérscrolit (ezt én is megnéz-
ném... — Lord Chaos). Nem kell megijedni,
a kisebb gépeken is meg lesz a megfele-
I6 kompenzacio.

Atari QuickTime Player v0.96
(utility, minden Afarira)
Hahh, megjelent az ditalunk is annyira
vart AQT, amely a Macintosh System-hez
szervesen hozzatartozo kép- és animacio
lejatszo rendszerének, a Quicklime-nak a
file-jait képes Atarikon lejatszani. Hogy ez
miert jo7 Pl. a Myst 0sszes animacidja eb-
ben a formatumban van (.MooV (Mac) /
.MOV [PCJAtari] — Lord Chaos) letdrolva,
meg lehet ket tekinteni, de sok mas
hasznos alkalmazasa is van. A lejatszot
Dieter Fiebelkorn, a Gemview atyja irta. A
csomag tartalmaz mindenféle lejatszot
(alap, mc68020-as kodra optimalizalt,
koprocesszoros es kilon FO30 TC-s), plusz

egy olyan kis programot, melynek segit-
ségével az animdciobdl kivehetjik az
audiosavot kilon file-ba.

Jaguar szekcio
— NY, Sept 6. (Reuter) — Az Atari Corp. elé-
re eladia az elsé sorozatban legyariott
20.000 db JagCD-k nagy szazalékat, az
év végere az 50.000 db is el fog kelni, ezt
az Atari észak-amerikai eindke jelentette.
A JagCD keészlethez tartozik a Blue
Ligthning (repllés game), VidGrid (egy
puzzie jaték), Tempest 2000 soundtrack
(Wowww! — Lord Chaos), és a Myst (Yesss/
Ez lord Chaoos bacsi legkedvesebb ga-
méja, Myst rulez! — Lord Chaos] jatszhaté
demoja.
- Megjelent az Ultra Vortek és a Rayman,
ket olyan jatek, amelyre mar nagyon var-
tak a Jag-tulajdonosok. Egy masik, még
meg nem jelent jaték, a Hover Hunter at-
keresztel6dott Phase Zero-ra, megijelené-
se a kozeljovében varhato.
- Mellesleg a verebek azt csiripelik, hogy
Eurdpa-szerte létezik tobbfajta Jaguar
hack developer kit, azaz nem hivatalos
(ez egy igen finom kifejezés volt! — Lord
Chaoos) fejlesztoi kit, amelyekkel magunk
is nyomulhatunk Jaguaron. Mar csak
annyi probléma volna, hogy dilitélag a
64 bites RISC procanak még nincs meg
az assembilere (folyamatban van a “keészi-
tese™).

.= § =-

Imagecopy 4

2. rész

Convert (ALT + C, X): — egy kepfile-t lehet
atkonvertalni egy masik tipusra. A file sze-
lektalasa utan az alabbi menu jelenik

Colours — a képnek szineinek a szama az
aktudlis formatumban

Format (ALT + F) - jelenleg tizféle formatu-
mot ismer fel az Imagecopy, rdjuk a kez-
ddbetljukkel lehet hivatkozni



Compression [ALT + C] — a témérités tipu-
sa lehet RLE (ALT + R), LZW (ALT + L), JPEG
(ALT + J), sima tarolas azaz None (ALT + N)
Colour type (ALT + T) - szinmod tipusa le-
het Monokrom (ALT + M), szlrkeskdlds
(Greyscale, ALT + G), szines (Colour, ALT +
C). A mond moéd valasztasa esetén termeé-
szetesen 1 bitplane a szinmélység.
Colour depth (ALT + L) — szinmélység 1, 2,
3,4,5 6,7,8 12,15 (ALT + B), 16 (ALT +
1), 18, 21, 24 (ALT + T) bitplane lehet, ez
formatumtdl és szinmodtél figg. A szé-
mokra az elsé szamjeggyel lehet hivat-
kozni.

Match palette (ALT + M) — meghagyja az
eredeti paletta méretét: pl. 5T-n az 512-6t,
STe-n, nem AGA Amigan a 4096-ot, PC-n
és Falconon a 256K-t.

Quality (ALT + @) — csak JFIF (JPEG) esetén
jelenik meg, a szazalékos mindséget kell
megadni

Par sz6 a felismert 10 fileformdtum tdmo-
gatott sajatossagairdl:
Degas (*.PI?, *.PC?):
Toémdrités: RLE, None
Grayscale modok: 2, 4, 8
Colour modok: 2, 4, 8
CompuServe Graphics
Format (*.GIF):
Tomorités: LZW
Grayscale modok: 2, 3, 4,5,6,7, 8
Colour médok: 2, 3, 4,5,6,7, 8
Interchange File Format (InterLeave Bit-
Map) (*.IFF):
Tomorités: RLE, None
Grayscale modok: 2-8
Colour médok: 2-8, 15, 16, 24
GEM Image, X-IMG (*.IMG):
Tomorités: RLE
Grayscale modok: 2-8
Colour modok: 2-8, 24
Joint Picture Expert Group (JPEG/JFIF)
(*.JPG):
Tomorités: JPEG
Grayscale médok: 8
Colour médok: 24
Zsoft PCX (*.PCX):
Tomorités: RLE
Grayscale modok: 2, 3, 4, 8
Colour modok: 2, 3, 4, 8, 24
Prism Paint (*. ):
Tomorités: RLE, None
Grayscale modok: 2-8
Colour modok: 2-8, 15, 16, 24
Targa (*.TGA):
Tomorités: RLE, None
Grayscale médok: 8
Colour médok: 8, 15, 16, 24
Tagged Image File Format (*.TIF):
Toméorités: LZW, RLE, None
Grayscale modok: 4, 8
Colour modok: 4, 8, 24
Windows & OS/2 Bitmap (*.BMP):

Interchange

Tomorités: None
Grayscale médok: 4, 8
Colour modok: 4, 8, 24

Print (P, ALT + P): - a file kivdlasztdsa utan
a nyomtatasi bedllitasokat kell elvégezni:
Printing - nyomtatandé file neve

X Pos [ALT + X]) — a nyomtatasi kép a bal
margotdl ennyi cm-re lesz, a default érté-
kek melleft az other-rel (ALT + O) tetszéle-
geset beirhatunk. Megjegyzendd, hogy a
mertékegyseget lehet valtoztatni, nem
csak cm lehet.

Y Pos [ALT + Y] — ugyanaz, csak a felsé
margéra vonatkoztatva

Size [ALT + I} — a kinyomtatandd kep at-
méretezese cm-ben, default értékek van-
nak

Scale [ALT + A) — ez is méretezés, csak itt
szazalékosan kell megadni, default érte-
kek vannak

Orientation [ALT + O} — a kép helyzete le-
het dlld (Portrait, ALT + P), vagy fekvd
(Landscape, ALT + L)

V alignment [ALT + V] - a kép fuggdbleges
igazitasa felllre (Top, ALT + T), kozépre
(Centre, ALT + C), vagy alulra (Bottom, ALT
+ B)

H alignment [ALT + H] — a kép vizszintes
igazitasa balra (Left, ALT + L), kdzépre
(Centre), vagy jobbra (Right, ALT+ R)
Catalogue [ALT + C) - 777

Fill names [ALT + N) — a kép neve is ki-
nyomtatodik

Text (ALT + T} - 27?2

Whole scale (ALT + W) - 722

Form feed [ALT + M) - lapeldretolds
Reset printer (ALT + R) — no comment...
Page (ALT + P} — a lapeléretolas lehet tel-
jes (Whole, ALT + W), vagy csak részleges
(Partial, ALT + P)

Copies - kinyomtatandd példanyok sza-
ma

Layout (L, ALT + L) - a nyomtatasi oldalt
tervezhetjlk meg vele. Ha a *.PAG kiter-
jesztési ablakon lenyomjuk az egér jobb
gombijat, egy Uj menu tinik eld:
Page size [ALT A, CTRL + A) — az oldal mé-
retét dilithatjuk be:
Left margin (ALT + L) — a bal margd kez-
dete cm-ben
Right margin (ALT + R) — a jobb margd
kezdete cm-ben
Top margin (ALT + T) - ugyanez a felso,
Bottom margin (ALT + B) - és az alsd
margoéra
A3 (ALT + 3) - nem az a lamer TV, ha-
nem egy standard papirmeéret bedllita-
sa (29.70x42.00, cm eseten)
A4 (ALT + A) - a szokdsos méret
(21.00%29.70)
AS (ALT + 5) — 14.85x21.00-es méret
bedllitasa

B4 (ALT + 4) - 25.60x36.40
B5 (ALT + B) — 18.20x25.60
B6 (ALT + &) — 12.80x18.20
Legal (ALT + G) — 21.55x35.56
Lefter (ALT + E) — 21.59x27.94
Other (ALT + O) - egyedi bedllitas
Portrait (ALT + P) - 4lid lap
Landscape (ALT + N) - fekvd lap
Import (ALT + I, CTRL + M) — egy képfile
betoltese, egy kis teglalap fogja szimboli-
zdlini a layout ablakon
Tile (ALT + T, CTRL + E] - képek elrendezé-
se a nyomtatdsi oldalon, a menlipont
csak tobb kép esetén van jelen
X dist (ALT + X) — horizontdlis tavolsag
Y dist (ALT + Y) — vertikdlis tavolsag
Unscaled (ALT + U) - meghagyja a kép
és a téglalap méretet
Resize (ALT + R) — kép atmeéeretezése
Rescale (ALT + E) - a teglalap atmére-
tezése
Print (ALT + B CTRL + P) — a layout oldal
kinyomtatasa
Save [ALT + S, CTRL + §] — a layout oldal
elmentése *.PAG névvel. Ezt a View-ndl
ugyanugy be lehet tditeni, mint a Ca-
talogue-ot (*.CAT).
View [ALT + V] — a layout ablak méreté-
nek megvdaltoztatasa
Full page (ALT + F) - teljes lap Iathato-
va vdlik az ablakban
Half size (ALT + H} — a lap nézeti mére-
te: fél méret
Actual size (ALT + A) — az aktudlis méret
Print size (ALT + P) — a nyomtatasi méret
Select size (ALT + S) — méret bedliitasa
Current size — aktudlis méret és az
New size — U] méret szazalékban

Ha a layout ablakban (*.PAG nevdl), egy
téglalapon lenyomjuk a jobb egérgom-
bot, egy Uj menut kapunk:

Information (ALT + ) — a muitkor targyait
info mend

Size efc. (ALT + S) — az adott képre (tégla-
lapra) vonatkozo méretbedllitas

Size (ALT + I]) - kép mérete cm-ben, vala-
mint

Unscaled (ALT + U) - eredeti méret
Original (ALT + O) - eredeti meret, figye-
lembe véve a kép DPI felbontdsat
Maximum (ALT + M) — maximalis méret a
lapmérethez képest

Align (ALT + A) - a kép igazitasa

Left (ALT + L) — baira,

H centre (ALT + H) - vizszintesen kozépre,
Right (ALT + R) — jobbra,

Top (ALT + T) - fel,

V cenfre (ALT + V) - figgdlegesen kdzép-
re,

Bottom (ALT + B) — le, és végiil

Centre (ALT + C) — mindkét irGnyban ko-
zépre
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X pos (ALT + X) — a kép bal felsé X koordi-
natdja, és

Y pos (ALT + Y] - Y koordinatdja,

width (ALT + W) — szélessége,

Height [ALT + H) — magassaga

Scale [ALT + §) - kép dtméretezése szdza-
lékosan

X2 pos — a kép jobb alsé sarkanak X ko-
ordindétdja, valamint

¥2 pos - Y koordinatdja

Preserve aspect ratio (ALT + P) — Gtmére-
tezésnél nem engedi a torzulast, az osszes
parameéter automatikusan utandliitédik
Colours (ALT + C) — a kép szineinek beadl-
litasa

Model (ALT + D) — a szinmodell lehet a
szokdasos RGB, de van CMY és CMYK s (szi-
nes nyomtatd tulajok elényben)
Brightness [ALT + I} — a kép fényereje sza-
zalékban 1-16l 999-ig

Contrast (ALT + C)] — plusz kontraszt 0-
100%

Saturation (ALT + A) — plusz szintelitettseg
0-100%

Red (ALT + R}, Green [ALT + GJ, Biue [ALT
+ BJ, Cyon [ALT + C}, Mogenta (ALT + M),
Yellow [ALT + Y}, Black [ALT + K] — az egyes
szindsszetevok aranya -100%-t6l +100%-
o]

Send to back (ALT + B) - két kép datfedé-
sekor az aktudlist a hattérbe teszi, illetve
Bring to front (ALT + F) — az elétérbe hozza
Duplicate (ALT + D) — az ckiudlis kép
kiénozasa

Remove (ALT + R) — az aktudlis képet torli
a nyomtatdsi oldalrél, megerdsitést kér a
program

Visszatérve a fomenure:;

Select (ALT + E) — az ablakok kozti valtas a
CTRL + ablakszammal lehetséges, illetve
az ablak nevének kezdobetljevel

Quit (ALT + Q, CTRL + Q) - kilépés a progi-
bal, vigyazni!

A harmadik pull-down menu:

Copy - egy kép vagy képrészlet kivaga-
sa

Copy image [ALT + C, C] - egy kéz jele-
nik meg pointerként, és ki tudunk jeldini
egy téglalapot. Ezutan a manccsal meg
athelyezhetjik ezt a téglalapot, és csak a
jobb gomb lenyomasa utan jén be a file-
selector, és menthetjlk el a kivagott kép-
részletet a bedllitott képformdtumban (a
default a GIF).

Print screen [ALT + P D) — a képemyé ki-
nyomtatasa

All (ALT + A] — a teljes képméret,

Part (ALT + P] — vagy csak egy részlet, a
procedurdt mar ismertettem

Save image [ALT + S, §] - a kivagott kép-
részlet lementése (ugyanaz, mint a jobb
egergomb)

Legkozelebbre mar csak az Options
menlu maradi.

Scintillation | CGD ST

dspS6k

Hét ilyet! Kepzeljétek, kiturtak az elézé
szémbol! Ezt a ...sagot! liyen még nem
volt, hogy a leirdsok tomkelege egyszerl-
en kirugja az irgsomat! Na mindegy...
Nem szoktam én duzzogni, de... ja hogy
teriek a lényegre! O.K.!

Sokak a cimet elolvasva gondolhat-
j@k, hogy minek errdl a procirdl beszélni,
hiszen kordbbi szamokban volt mar réla
520, ennek ellenére én Ugy érzem, hosszu
idé telt el azdta, ezalatt sokat béviilt a
programozok ismerete, emiatt rendkivil
megnéftt a DSP-tamogatott alkalmazdsok
kore és szama. Eddig inkabb a demok
“haszndlgattak” és még egynéhany
harddisk-recorder, manapsag az 0sszes
hang- és képfeldolgozd szoftver ismeri és
alkalmazza. Ez a jelentds fejlodés motivalt
engem eme cikk megirdsara.

Mint kézismert tény, az Atari a Falcon
megtervezésekor a NeXT szamitégepek
felépitését vette alapul (Jol tették! - Lord
Chaos) (De nem fut rgjta a Windows
3.1/NT/'95 — Bill Gatész) (Ki ez a firkasz és
hogy kerdl ide? - Lord Chaos] és ezt he-
lyezte egy ST dobozaba, igy kerllt a DSP
is bele a Falconba.

Els6 lépésként tisztdzzuk, mit is csindl
ez a DSP? Anyakonyvi neve Motorola
DSP56001, mint neve is mutatja a DSP ti-
pust processzorok csalddjaba tartozik,
azaz kissé RISC-es beltéslek, de amiben
kulonboéznek tarsaiktdl, az a nagysebes-
ségl jelfeldolgozasra valo felkészités, az-
az fogunk egy nagy adag jelhalmazt
(JPEG/MPEG/hangfolyam stb.) es beletol-
juk a DSP-be, aki a beleprogramozott al-
goritmus szerint Gtalakitia és tovabbkiidi.
Amit meég eérdemes tudni, hogy a
Falconba oly moédon van belehelyezve,
hogy a soros portia a gép Matrix
procijara van kdtve — ezen keresztul kap-
ja és kildi a hangokat — és még van egy
mezei 24-bites madzagja a 68030-as fe-
lé, ezen keresztul tudnak a programok
kommunikdaini a DSP-vel. Ennyi azt hiszem
elegendo ezen a szinten.

Lassuk most az alkalmazdsok szintjét.
A kezdetek kezdetén szuletett nehany
egyszer(ibb HD-recorder program, s ne-
hany demo mdr jdtszott négysavos mo-
dulokat. Nos, ezek tényleg nem haszndl-

tak ki a DSP erejét, hiszen van mar 32 sa-
vos 16-bites panoramazhatd moduiszer-
keszté is, ami mdr jelzi a DSP poverjét, de
ennyire ne szaladjunk eldre.

Ezek utan megijelentek a DSP altal ta-
mogatott JPEG képmegijelenitdk, hiszen
ez a formatum direkt jelfolyamnak lett ki-
talalva. Nos, ezekbdl jelent meg egy jo
néhdany igen hatékony példany. Annyira
tetszett ez mindenkinek, hogy a Brain-
storm-ék kllén csinditak egy drivert me-
lyet egy jo pdr grafikus szoftver is ismer és
rajfta  keresztil témoriti ki JPEG file-jait.
Node, ha mar létezik JPEG kitomoritd, ak-
kor lehet DSP-s MPEG lejatszot is csinglnil
— ezzel a gondolattal megindult a kulon-
bozd playerek gyartasa. It Griff (Martin
Griffith) jart élen, lejatszoja egészen gyor-
san jatszik le (12 fps korll és felett), tesztel-
tem mdar 30 Mbyte-os adult MPEG-gel, az
eredmény magaert beszél (marmint a le-
jatszoél), a probléma csak annyi, hogy
hangot még nem jdtszik hozza.

Ekdzben demos vonalon is tortént fej-
16dés, jobban hozzd mertek nyulni a
programozok a DSP-hez, mar nemcsak 4
sdvon szélt a modul, s mdr nemcsak mo-
dullejatszét szimuldl. A mostani demok
mar 3D-t szGmoltatnak DSP-vel, de min-
den mas szamolosabb dolgot is rabiz-
nak, lehet jol texture mappelni stb. A k-
16nbozé grafikus alkalmazdsokban is ter-
jed a DSP-hasznalat (Apex Media, True
Image, Rainbow Multimedia stb.). Itt a 1é-
nyeg az az, hogy itt is terjed a matrix ala-
pu filterek haszndlata — Gaussian smooth,
motion blur —, amit a profibb rajz és kép-
feldolgozé szoftverek (lasd: Adobe
Photoshop, Fractal Design Painter 3) is
haszndinak. Na ez aztan egy DSP-nek va-
16 feladat és ezt szeretik is mostan hasz-
ndini. Ebben a témdban azért még lehet
fejlédni, de pl. a Rainbow MM j6 példat
mutat, hiszen egy komplexebb rajzeszkozt
is DSP-vel végeztet. Mindent Gsszevetve
jelentds fejlodeést mutatnak az alkalmaza-
sok, de meég van mit csindini, hiszen a
DSP alkaimas hangfelismerésre, de ki ne
haszndina szivesen egy gyorsabb ZIP ki-
és betdmoritét. Tény az, hogy ez a kis
proci hizza a legjobban a Falcont, van
még mit kihaszndini rajta. Biztos vagyok
benne, hogy lesz olyan alkalmazas, ami
jobban...

Legkozelebbre maradt a programozo
lelklletGeknek egy source, amely real-
time konvertdl 24-bites TC képet 16-bit
HC-re (a példat Bernd Hiubenett-16l vet-
tem).

Lord Chaos
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Udv mindenkinek! hetséges, paraméternek egy taglistat kell

A mult hdonapban tettemn néhany fele-
I6tien igéretet: belekezdtem az adattipu-
sok ismertetésébe, s egészen odaig el-
mentem, hogy mindenféle bévebb for-
raslistakat fogok imi stb... Hat, ez volt az,
amit nem kellett voina. A dolgok sajnos
ugy alakultak, hogy evvel a szammal az
én kozremikodésem a GURU assembly
rovatdban véget ér. Sajnos, a tébbi, mun-
kaval kapcsolatos Ggyletem nem teszi le-
hetévé szamomra, hogy annyi idét szan-
jok az Amigdra és az assembly rovatra
amennyit szeretnék, s amibdl Ti is profital-
hattok. Ezért én a kovetkezd szammal &f-
adom a stafétabotot valakinek, aki meég
jobban benne él a dolgokban, s réadad-
sul nemcsak unaimas rendszerbarat dol-
gokkal ismertet meg benneteket. Vannak
mar jeloltek erre a nemes poszira, de biz-
tosabbat csak a kdvetkezd havi GURUban
lehet maijd Iatni.

Azt a szolgdltatast, amellyel az Inter-
neten segitettem az Amigas raszorulokat
(néhany szoftver, valamint technikai kon-
zultéeid és rendszerbardt segitség a
hegyvari@nfs.jozsef.kando.hu cimen) to-
vabbra is fenntartom. It megjegyzendo,
ha van valakinek olyan programja, amit
kozkinccseé szeretne tenni (sajat készitésl
anyagokra gondolok itt elsésorban), an-
nak mindig biztositok helyet valamelyik
géplnkon. Nagyjabdl ennyit szerettem
volna irni bucsuzéul, most pedig torleszte-
ni fogom a meg mult honaprél maradt
addssagomat.

A programban szokas szerint elso le-
pésként megnézzik, honnan inditottak
bennunket, Workbench-bdl vagy CLI-bdl.
Csak CLI-b6l vagyunk hajlanddk elindul-
ni. Megnyitiuk a szukséges kdnyvidrakat,
majd a shell dltal hozzank tovdbbitott pa-
rancssorbdl megprébdljuk kindmozni a
parametert. Amennyiben létezik, file-
névként fogjuk értelmezni. A NewDTOb-
ject hivassal megnyitunk egy Uj objektu-
mot, s csak egy kikdtésiink van, amit a
tag-ek segitsegével kozllnk is: szerintlnk
a megnyitandd objektum egy keép.
Amennyiben nem az, vagy a file nem is
letezik, hibajelzéssel kiszéllunk. Itt ugyan
nincs beleirva a programba, de az loErr()
figgvénnyel elkérhetnénk a hiba pontos
okat is. KovetkezO lépéskent igyekszunk
bévebb informdciét nyemi a megnyitott
képrdl: ez a GetDTAtrsA() segitségével le-

megadni. A tag-ek jelzik azokat az adato-
kat, amire kivancsiak vagyunk. Ez jelen
esetben mindossze egy ModelD. A GetDT-
AttrsA() visszatéréskor kdzli, hogy hany da-
rab paramétert sikerlilt a taglistaban
megadottak kozll sikeresen kitdlteni. A
ModelD-bél ki tudjuk deriteni, hogy szik-
séges-e valamilyen kilonleges (HAM, ill.
Half-Brite) screen a kép megjelenitésé-
hez. Ezek azok a formdatumok, amikbdl a
beépitett konverter nem tud normal kép-
ernyore forditani. Egyébként pedig toke-
letesen megfelel nekink a Workbench is.
Meg is nyitjuk az ablakot, csak ugy bele
mindenbe, kiléndsebb paraméterek néel-
kadl.

Ahhoz, hogy a képet megjelenitsik,
be kell dlitanunk négy alapvetd paramé-
tert a SetDTAftrsA() segitségével. Ezek ha-
tarozzak meg az objektum szélességet,
valamint a kép bal felsé sarkanak helyét
az ablakon belll. Szokas szerint ezeket is
tagekkel lehet bedllitani.

Ha eddig minden rendben ment, az
AddDTObject() figgvénnyel meg lehet ki-
sérelni az objektum hozzarendelését az
ablakhoz. Ekkor a kép még nem jelenik
meg, ehhez meg kell még hivnunk a Ref-
reshDTObjectA() fliggvényt is.

Ha minden rendben tortént, a kép ki-
keril a Workbench-re. Ezek utan nincs
mas hdtra, mint vami egy CTRL/C szignait.
Ha ez megjott, nekildthatunk a takaritds-
nak. Az ablakrél a RemoveDTObject() le-
szedi a képet, majd a DisposeDTObject()
telijesen megszabadul tole.

Természetesen a datatype-okat nem
csak ilyen egyszerl feladatokra lehet
haszndini. Mivel a datatype-ok az Intui-
tion Gadget osztalyanak egyik aloszialyat
képezik, a gadget-ekhez hasonlo médon
lehet hozzarendelni 6ket az Intuition abla-
kokhoz.

A datatype-okon jelenleg a kovetkezo
miveleteket lehet végezni: iras, olvasds,
nyomtatas, kép vagy hang megjelenitése
illetve lejatszasa, plusz clipboard hozzafé-
rés. Ezeket a funkcidkat tudja a 3.0-s
rendszerhez adott MultiView is, a beagyao-
zoft adattipusok segitsegevel.

A kezelés elvi menete a kovetkezo: (j
objektumot a NewDTObjectA(}-val hozha-

tunk létre. A figgvény egy mutatot ad
vissza a keletkezett BOOPSI objektumra,
miutan felhaszndlta a paraméterként
megkapott filenevet. Az objektumhoz fel-
haszndlt adat azonban nemcsak filebOl,
hanem mas helyrdl is érkezhet, példanak
okaert a clipboardrol. Ezt és még mas
paramétereket lehet megadni egy taglis-
taval.

A létrejott objektumtdl Uzeneteket tu-
dunk fogadni. Ennek leggyakrabban ko-
vetett modja az ICTARGET IDCMP bedilli-
tasa ICA_TARGET-ként. Ekkor minden (ze-
net egy-egy IDCMP_IDCMPUPDATE kere-
tén belll fog érkezni. Osszetettebb eset-
ben az Uzenet fogadoja lehet egy masik
BOOPSI objektum is.

Ahhoz, hogy egy objektumot hozza-
rendeljliink egy ablakhoz, ismemi kell az
objektum minimalis igényeit. Egy kép ese-
tén meg kell tenni amit a mi kis példank is
tartalmaz: ellendrizni kell, hogy a képhez
szlikséges-e kiilon kepernyd megnyitasa.

Az objektumot az ablakhoz az AddDT-
Object() fuggvény rendeli hozzd. Az ob-
jektum bekerll az ablak gadget listagjaba,
az dltalunk eléirt poziciora. Ennek ellené-
re filos az objektumokat a datatypes.
library dltal biztositott fuggvények kiha-
gyasaval, kozvetienil az Intuiton-nel hoz-
zaadni az ablakhoz.

Mikor oz objektumot hozzéadjuk az
ablakhoz, az objektum hozzarendelési el-
jardsa elindul, s elvégzi a megfeleld kon-
verziot (a file-t dekddolas utan a korrekt
formdtumra  alakitja). Ez a mivelet
hosszabb ideig is tarthat, ezért kérhetjik
kilén process inditasat. Amikor a process
befejezddik, a célobjektum megkapja az
elkészilt Uzenetet, s tovabbmehetink az
objektum frissitésére.

Kilepéskor a RemoveDTObject fugg-
vennyel kell leszedni az objektumot az
ablakrél, majd a DisposeDTObject-tel el-
dobni.

Nagyjabdl ennyi lett volna az e ho-
napra rendelt assembly szentencia.

Mindenkinek j6 mulatast kivan

Prunoki, a tavozodacs
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GURU hivok figyelmébe ajanljuk a kovetkezd 2 oldalt, melyeken az eddig megijelent GURU-k tartaimdat taldihatjatok meg.
A korabbi listakkal ellentétben most dbécé sorrendben kézoljik a listdt, talan igy egy kicsit haszndlhatébb lesz.

Cravedelem (HW)
3D Interior Designer
A Poko! Angyalai 2
ATrain

AcTrgin

AcTrain

A1200 tower
Abandoned Pioces
Abandoned Places
Aces of the Deep
Aces of the Pocific
Aces over Europe
ADPro V2.5
Advantage Tennis
Aegis

Airbus 320

Aloddin

Alfred Chicken

Alien Breed Il

Alien Breed Il

Alien Breed Special Ed. '92
All Terrain Rocing

All Terrain Racing

Alone in the Dark
Alone in the Dark CD
Ambermoon

Ambermnoan
Ambermoon - Amberstar 2
American Footbal
American Revolt

9303
9503
2501
9205
2301
9302
9507
{201
3
9502
9203
9403
F404
9404
F409-10
Q307
Q412
F312
e312
9409-10
Q301
2408
2504
9303
F404
Q402
9404
F306
Q404
2401

Amiga AT-BUS HD controlier (HW) 9311
Amiga AT-BUS HD controlier (HW)¥30%-10

Aminet CD
Apocalypse
Apocalypse

Arabian Nights
Arcade Pool

Arcade Pool

Archon Uttrg

Arehon Ulira

Ammoeth

Armmoured Fist

Art Expression
Asimov's Uttimate Robot
Assasin

Assasin S.E.

Autodesk Animafor Pro (PC)
Autodesk Animator
Autodesk Animator Pro
Autodesk Animator Pro
Autodesk Animator Pro (PC)
Automania

8-17 Flying Fortress
B8-17 Flying Fortress
B-Wing

B-Wing

Backup

Bonshee

Bord's Tale Construction Set
BAT Il

Battie Chess 4000
Battie for the Ashes
Battie isle

Battie Isie ‘93

Baoffie Isle 2

BC Kid

BC Rocers

Beauty and the Beast
Beavers

Beavers CD32
Beneath a Steel Sky
Benefactor

Beneth a Steel Sky
Betrayal of Krondor
Betrayal ot Krondor

Biue Force
Bob's Bod Day
Body Biows
Body Blows
Bocly Blows

Body Blows AGA
Body Biows Galoctic

2507
9307
2408
9306
9405
2408
9404
2401
9402
9503
9305
9504
2403
2402
305
Q309-10
307
308

9505-06
9204

2401
9402
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Bonanza Brothers
Boppin

Borobobur
Breach 3

Brian the Lion
Brutal Football
Bubba & Stick
Bubba 'n Stix CD32
Bubba and Stix
Bump & Burmn
Buming Rubber
Cabriel Knight
Caesar

Coesars Paloce
Calligary TrueSpace 1.0
Campaign

Campaign Il

Cannon Fodder
Cannon Fodder 2
Captain Dynemo
Capfive

Car and Driver
Cardicxx

Carmen Sandiego
Carriers at War
Carriers at War il
Caosties Il

Cattivik

Central Intelligence
Central Intefligence
Chaos Control

Chaos Engine

Chaos Engine
Chassmaster 4000 Turbo
Chessmaster 2100 [Cé4)
Chessmaster 4000 turbo
Chvilzgtion

Clik Clak

Clockwiser

Coionial Conguest 2
Colonization
Combat Air Patrol
Commander Blood

Cyber Assoult

Dangerous Streets
Dark Legion

Dark Legions
Dark Seed CD32
Dark Sun

Dark Sun

Die Prifung-The Examination

9203
9202
9505-06
9405
9408
9403
9309-10
9407
9404
9411
9402
9405
2301
230
7504
Q202
@509
9403
9412
Q307
9301
Q303
2401
9309-10
9311
9406

9304
2408
9411

9404
9302
9312
403
9303
9404
9203
9201

9504
9503
9508
2401

9501

9412
201

9302

9300-10
9202

9303

9405
2411
9204
9312
401
204
9405
2407
30
F306
9302
9302
9308

9312
2407
Q412
9312
F404
2507
Q201
P306
Q201
G202
9205
Q307
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F 17 Challenge
F-155 Strike Eagle I
Falcon 3.0

Falcon 3.0

Falcon Mission Disk |
Fantasy Empire
Fantasy Fest
Fastlane Z3

Football Pro

Freddy Pharkas
Front Poge Sports Football
Fronties-Elite 1l

Fury of the Furies
G-LOC

Gabnel Knight
Galocfic Warrior Rats
Gateway Il

Genesia

Genesia

Ghost

Global Domination
Gilobal Domination

2308
9312
f401
2304
930%-10
f202
2402
9306
9301
9509
9205
2401
9407
2408
9503
9202
9303
9307
2308

201

307
93N
S304
9204
9205
Q302
9402
2501
9407
9203
2408
2411
240%-10

9309-10
9412
9503

9407

9309-10
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Globocop
Goal
GOAL!

Home Video Producer [C64)
Home Video Producer (C64
Hook

Hudson Hawik (Cé4)

Human Roce

Humans

| Play 3D Tennis (C&4)
Imoge FX

Image FX 2.0
Incredible Toons
Indy Heat

Indycar Racing

Inter Word (Cé4:
Interji Dr. Peter Kitte
International Athletics

Ishar I

Ishar il

Island of Dr Brain
Jock Nicolous' Unlimited Golf
James Pond 3

Joe & Mac

Johnny Costaway
Jordan in Flight
Jordan in Flight
Journeyman Project
Jungie Strike
Jungie Strike
Jurassic Park

K-240

K240

K240

KGB

KGB

KGB

KGB

Kid Chaos

Kid Chaos

King Pin

King Quest VI

King's Quest sorozat
King's Quest Vi
Kingmaker

Kingpin

Kiro's Quest
Knightmare
Knightmare
Korszer( odattérolds 2 (C44)
Lands of Lore

Larry - Collector’s Edition
Larry &

Laser Squad

Loura Bow 2
Legacy

Legaocy
Legacy of Sorasi
Legend

Legend

Legend 2
Legend of Kyrandia
Legend of Myra

9408
9309-10
9304
9301
2403
9502
F504
Q202
9309-10
201
503
F201
2308

9406
9408
9201
9409-10
9408
9404
9407
9303
9508
9401
9312
9401
9203
9302
9307
9201
9303
9303
9501
9405
9301
9407
9306
9508
9502
9308
9402
9305
9406
9202

93N
9404
9411
9409-10
Q302
F408
407
9303
301

2402

305
9308
G406
S301
9302
e311
L3
9304
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Lotus 1l RECS [palyasrerkeszid)
Lotus Trilogy

Lure of the Tempress
Lure of the Termpiress

M. United - The Double
Mad Tv
Manehester United PL.C.
Mario

Maric is Missing
Mario's Time Machine
Marvin
Marvin's M. Adventure
McDonaid Land

Mean Arenas

Medic Point
Mega Lo Mania (PC)

Mortal Kombat

MS Enfentainment Pack
M5 Keyboord & Mouse
MS Scenes

Mutant Leogue Hockey
Myth

Nascar Racing
Network Rally

Neural World
Newcomet

NHL Hockey

Nick Faido’s Compionship Goif

Nick Faldo's Golf
Nigel Mansell’s World C,
Nigel Mansell's W.C. CD
MNo Second Prize
Nocropolis

Nomad

Norton Commander
Olcttimer

OMEGA [Ca4)
OMEGA (Co4)
Omega (Cod)
Omega [C64)

On the Ball

Origin FX

Cscar {CD32)

Cut fo Lunch
Overdrive

Orverdrive

Overkill

Overord

Pacific Sirike
PageStream 3.0
Paladin

Parlor Games

Party ‘94

Patrician

Patriot

PCMCIA (HW)

412
9412
w412
Q407
9312
9409-10
9205
2305

9403

9204
9203
9508
9202
2406
304
Q302
9403
2407
9501
2306
9504
9402
9302
203
®309-10
9502
9305
23N
9312
9201
9504
9412

2409-10
9201
9304
2307
2308
9402
9302
9402

9309-10
9407
9501
w502
9502

540%-10
Q201
9501
405
9405
9412

2309-10
9304
2407
9302

2409-10
9302
9502
2404
Q304
9507
2404
2405
406
9407

9409-10
9304
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Pepper's Adventures Q307
Perfect General Q205
Perihelion 9508
Perinelions 23N
PGA European Tour Golf 9501
PGA Tour Golf 484 9412
Pinball Dreams f201
Pinball Dreams Q308
Pinball Fantasies G205
Pinball Fantasies Q301
Pinbail Fantasies 9402
Pinball llusion 9503
Pinkie 2403
Pinkie 9505-06
Pirates Gold 2401
Pirates Gold 9504
Pixel 3D Professional 2.0 9411
Pizza Tycoon 9504
Planet's Edge 2403
Police Quest 4 9404
Police Quest Il 9204
Poilinator 9203
Pool 9302
Pool 2 403
Populous i 9303
PPaint 6.1 9503
Premier Manager 2304
Premier Manager 3 9501
Premiere 9205
Pretty Good Privacy 9502
Prime Mover - %402
Prince of Persia 2 S309-10
Privateer 9305
Privateet 9401
Privateer 9405
Protostar 2308
Puggsy Q406
PushQver 2203
Putt Putt 9303
Quak 934
Quest for Glory | 9305
Quest for Glory ll 9205
Quik Thunder @505-08
Rogs of Riches 930910
Railroad Tycoon Deluxe Q401
Rampoge 9402
Ramses Q201
Ravenioft 405
Ravenloft 9406
Reach for the Skies (The B.O.B) 9307
Reaims f201
Rebel Assault 2402
Rebel Assault 9309-10
Red Baron Mission Builder Q301
Red Zone 9204
Regent 9203
Return of the Phantom 930910
Return fo Ringworld 9301
Reunion 9204
Reunion 9404
Rex Nebular 9301
Ribicon 201
Ringworld 308
Ringworld 9309-10
Robinson Requiem 9505-0&
Robinson's Requiem 9402
Robinson's Requiem 9503
Robocop 3 Q205
Robocop3(PC) 9302
Robosport Q202
Roger Rabbit Q204
Rome AD 92 Q204
Rome AD2 9309-10
Roughness 9312
Ryder Cup Gol 9403
Sabre Team 9302
Som & Max 240
Sam & Max 9402
Sceptre of Bogdod 930910
Seal Team 2305
Seal Team Q401
Seawolf 2406
Second Somurai 9406
Secret Weapons of the Luttwafte 9301
Seek & Destroy 9402
Sensibble Soccer 9504
Sensible Soccer 2408
Sensible Soccer 9507
Seftiers fan
Setflers 9402
Shadow Caster 401
Shadow Fighter 9501
Shodow of the Beast I 9205
Shadow of the Comet 93071
Shodow of the Comet Q307
Shadowworlds 9303
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Shag-Fu @501
Sherlock Holmes 9407
Siema Soccer 2408
Silty Pofty 9205
Sim City 2000 2405
Sim Lite 9304
Sim-City 2000 9309-10
Simon the Sorcerer o3z
Simon the Sorcerer 2 9509
Skeleton Krew 9408
Skeleton Krew 9411
Skeleton Krew 9502
Snoopy 9305
Soccer Kid f31
Soccer Kid 9403
Son of Chuck 2306
Soundbits 9404
Sourcer 9202
Space Crusode 9201
Space Crusade 3305
Space Gun 9201
Space Hulk 9308
Space Hulk 9312
Space Max 9203
Space Simulator 9501
Spear of Desfiny 9307
Special Forces 9202
Speed Racer Q312
Speticasting Party Pak 9403
Stalker 9303
Star Command 9305
Star Command 2304
Star Controll 2303
Star Crusader Q412
Star Trek 9202
Star Trek/Judgement Rites 2405
Stardush Q404
Stariord 9405
Starrush 9203
Steel Empire 9202
Steg the Siug 9404
Stereogrom programok Amigan 9503
Stereogram programok Amigan 9504
Stone Age 9202
Stonekeep 9312
Storm Master f201
Street Fighter It 9303
Strike Commander 9312
Subwar 2050 9503
Super League Manager 9505-06
Super Skicmarks 2 9507
Super Soccer 9504
Super Stardush 9408
Super Stordust 9412
Super Tetis. 9203
Superbase 4 @505-06
Superfrog 305
Superfrog Q306
Superfrog CD32 2411
Superfrog PC Q402
Superhero Lea. of Hoboken  9409-10
Syndicate 2 9307
Syndicate 9507
Syndicate 9309-10
Syndicate 9309-10
Syndicate CD 2407
Tabldzatkezeitk Amigara 9409-10
12 Chess 9502
Task Force 1942 9304
Tearaway Thomas 2303
Terminator Il Acode 9402
Tesseroe 402
The 7th Guest 7304
The Addams Family 9202
The Anelent Art of War it 5. 9303
The Aguatic Games 9205
The Carl Levis Challenge 9204
The Chaoos Engine 9305
The Dogger of Amon Ra 9301
The Day of the Tentacle 9309-10
The Incredibie Machine 2302
The ineredible Crash Dummies 9408
The Labirynth of Time 9401
The Legacy 9307
The Legend of Kyrandia 2 9309-10
The Lost Vikings 9308
The Red Crystal 9407
The Sovage Empire 9205
The Seftiers 2403
The Settiers 408
Theme Park 9403
Thomas the Tankangine 9303
Tie Fighter 9402
Tie Fighter 9409-10
TIE Fighter Missions 9504
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Tiny Skweek 9205 I
Top Gear 2 9501 1
Tornado 9312 L
Tower Assault 9501 |
Tower Assoult F408 I
Tower of Souls 9505-06 |
Track Display (HW) 920 L
Transarctica 2306 L
Treasures of the Savage Fronfier 9201 L
Trolls 9303 |
Trooddlers 9203 |
Turbo Assembiler (Cé4) 401 L
Turbo Assembly (C64) 9312 L
TURBORprint Professional 3.0 9504 |
Turrican 3 9312 1
TV Sports Basketball Q302 L
TV Sports Boxing 9302 L
Twilight 2000 9307 1
UFO. Q404 1
UFC 9505-06 1
Uitima 8 Q407 L
Uttima sorozatok 9301 I
uttima Underworid Q203 L
uttima Underworld Il 9304 L
Utirna VIl 2402 1
Utimate Soccer Manager 9509 L
Under a Kiling Moon Q408 I
Universe 2403 |
Universe 9408 I
Universe 411 L
Unlimited Adventure 9501 I
Unnecessary Roughness 2405 L
Uridium 2 Qa2 I
Utopia 9307 L
W for Victory 304 L
V for Victory 3-4 gan I
Valhalla 2417 L
Valhalia 9412 L
Valhalia 2 9507 L
Vaihalia 2 9508 L
Viking 9204 L
Virocop 569 L
irussss! 9501 I
Vital Light 9504 1
Wol Joel 9312 L
Voyeur 9503 |
Wacky Funisters Q305 |
Walker Q308 |
Walker Q309-10 L
WarpEngine 9502 L
‘Warriors of Reigine Q202 L
‘Waoneworks Q302 1
Werewolf KA-50 Q404 1
WF European Rampage Tour 9303 L
‘Whizz 9505-06 1
‘Wild Cup Soccer 9504 I
Wing Commander Arm, Q412 I
Wing Commander Il 9203 L
Winter Olympics 9401 |
Wiz 'n' Liz 408 L
Wizardry 7 G202 L
Weardry 7 9205 I
Wizardry 7 P304 L
Wizardry 7 9305 L
Wizkid 9205 |
Wolr 9412 1
‘Wolfenstein 30 Q407 I
Woltpack 2411 I
Wender Dog 9312 I
‘Wordtris. 9302 I
World Atias 4.0 9307 L
World Afias 4.0 9505-06 |
World Cup USA "94 408 L
Werld Tennis Championships 9204 I
World War Il 408 L
xm 9502 |
XWing Q305 L
X-Wing 9307 L
Xanthy 9312 |
Xenobofs Q306 L
Zeewol! 9508 1
Zool Q205 L
“Zool 9308 L
Zool CD R40%9-10 1
2Zyconix 9303 I

* I smerelt vagy rovid leirds, billentylk, sfb.
a jatékrdl, programrdl, hardverrdl

L Leirds, feljes végigiatszas Hppekkel-trikkok-
kel
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LightWave tippek

Aki mar behatébban tanulmanyozta
a lightwave-et, annak gondot okozhatott
a layout-editor surface mendje. Az itt levo
fellleti tulajdonsagok kismerése eszme-
letien sok id6ét tud elrabolni féleg akkor,
ha egy lassu géplnk van. (Na, ugye mi-
lyen j0 lenne egy Blizzard 1260-as kar-
tya?!) Eme idérabld tevékenysegek elke-
rulése végett szeretném bemutatni nektek
ezeket a tulajdonsagokat. (Mdr hallom is,
ahogy a tavolban elcsendesiinek a
“Surface menit akarunk!” hangzatu felki-
altdsok.)

El6szor is fontos megjegyeznem, hogy
a scene-nel egyltt nem mentodnek le a
surface-ek (hat hogy mentddne le amikor
meég neve sincs), tehat ne felejtsik el és
haszndljuk gyakran a load/save surface
opcidkat. J6 ha sok fellletet csindlunk
elore és akkor nem kell valamilyen fontos,
iletve hataridés munkandl is fellletgene-
ralasokkal idét pazarolni. A surface color-
ral kivalaszthatjuk a felGlet alapszinet, a
mellette levé “T"-vel textarat vdlasztha-
tunk amit g fellletre akarunk fesziteni. A
texture type mellett, az elsd otftel a kiva-
lasztott texture image felrakasi modjat va-
laszthatjuk, a tobbi pedig a lightwave sa-
j&t, belsd texturdi. A pixel blending-gel”el-
moshatjuk” a kicsinyités soran eltorzult
pixeleket, a negativ image-vel a vilagos
szinekbdl sotétet, a sotét szinekbdl pedig
vildgosat csinalhatunk. A texture axis-sal
a textura"iranyat"adhatiuk meg, az auto-
matic sizing-got benyomva a lightwave
magatdl dliitjia a textira nagysagat, de
ne felejtstk el, hogy miutan ezt az opciot
aktivizaltuk elvesznek a bedliitoft értékek.
A texture size-zal a nagysagat, a texture
center-rel az elhelyezkedéset adhatjuk
meg. A texture velocity-vel a textira moz-
gasat dllithatjuk be, ennek sebessege at-
tél figg, hogy hany frame alatt mozdul el
a megadott irdnyba, természetesen ugy
mozdul el, hogy a surface fellletén ma-
rad. A texture falloff-fal a textura adott ira-
nyu “elhalvanyulasat” dllithatjuk, ennek
sebessége is termeészetesen az animacio
frame-jeinek szamdatél fugg. Persze ezt az
opciot egy képnél is haszndlhatjuk de f6-

leg animdciondl van jelentésége. Ennek
példaul akkor van értelme, ha egy lang
egyre atiatszobb csovgjat akarjuk meg-
csinalni. A world coordinates-ot benyom-
va a bedliitott textura értékek nem a
surface koordindtdira vonatkoznak, ha-
nem a vilagra amiben az objectek van-
nak. A belsd texturaknal a textara szinét is
meg kell adnunk a texture color-ral, ezek-
hez tartoznak meg tulajdonsagok me-
lyekkel a textura sgjatossagait allithatjuk.
Példaul az underwater-nél a wavelenght-
tel egy hulldm hosszat lehet bedliitani,

amely tulajdonsag csak ennél a fextura-
nal dllithato. Ezek ismertetése folosleges,
és egyértelmd. Visszatérve a surface-
menube nézzik meg a tobbi tulajdonsa-
got is. A luminosity-val a surface fényesse-
gét, a diffuse level-lel a surface color
fénysugarzasanak mertekét (ha femes fe-
lUletet akarunk, akkor legyen minél koze-
lebb a 0%-hoz), a specular level-lel a
fénytlkrozodesi szintet, a glossinesel a
csillogas mértékét, a reflectivity-vel a ki-
valasztott reflection image visszatUkrozo-
dési szintjét, a transparency-vel a féenyat-
ereszté képességét, dtiathatésagat, a

refractiv index-szel a targy fénytorésmuta-
tojat (az Uvegée pelddul 0.43) és az edge
fransparency-vel az élek Iathatésagat al-
lithatjuk be. (Ezutdn @ mondat utan el-
mondhatom, hogy ndlam senki sem tud
rosszabbul fogalmazni.) A smoothing-gal
elmoshatjuk a surface-t (phong), a
double side-dal pedig a targy belsejét is
szamoltathatjuk, aminek példaul egy po-
harndl fontos szerepe van. Az outline only-
val a surface-en nem lesz felulet csak az
object vonalai iatszodnak, de minden tu-
lajdonsag ugyanugy eérvényesul. Az

additive-vel a hattérbe lehet olvasztani a
surface-t, ez lehet a backdrop vagy egy
mdasik surface (példdul egy Uveg és a
cimkéje). A sharp terminator-t benyomva
a szindtmenet révidebb, jobban Iathatd
lesz. A color highlights-ot benyomva a
surface szine részben megmarad és a
fénytorésekben a surface szinébdl es a
fény szinébdl egy atmenetet képez, ahe-
lyett, hogy csak egy foltot rakna a felllet-
re. Az image seam angle-vel (Angler?) a
reflection image beesési szoget allithatjuk
be. A color fiter-t benyomva (normal
edge transparency-nél) a fedésben 1évo



objectek szineinek a ma-
tematikai kozépértékének
a szinét Iathatjuk. Ennek
termeészetesen csak szines
surfacenél van értelme.
Tehat color filter nélkdl
additive, color filter-rel pe-
dig szubtraktiv szinkeverést
kapunk. Az edge
fransparency-vel homo-
gén dtiatszosagot lehet
bedllitani, ezzel Gvegszerd
targyakat tudunk késziteni.
Ha az edge transparency
normal-on van, akkor az
atiathatésagot a
fransparency utani értek
hatdrozza meg. Ha a ma-
sik ket kapcsold egyiket
nyomjuk meg, akkor kap
szerepet az edge freshold.
A transparent-tet (atlatszo)
akkor valasszuk, ha kod-
szerl targyakat akarunk
késziteni (pl. atombomba).
llyenkor a targy széle nem lesz kontrasz-
tos, 1-es értéknel egészen beleolvad a
hattérbe. Az opaque-et pedig abban az
esetben kell bekapcsolni, ha bura-tipust
latvany (repllégép kabinja) megvalosita-
san faradozunk. Az Gvegnek van vastag-
saga, nem tokéletesen afiatszo, a széle-
ken a camera iranyabol “vastagabb® a
targy. Ezt a mértéket a mar akfivalédott
edge thresholdal hatarozhatjuk meg. fgv
élesithetjik vagy kodosithetiik el a széle-
ket. Altaldban a transparentet érdemes
bekapcsolni, ha Edge Transparency-t
haszndlunk. A max smoothing angle-vel a
lekerekitend®, eimosando felllet phong-
oldsat paraméterezhetjik, ez alapbedlli-
tasban 89.5 fok ami azt jelenti, hogy 90
vagy anndl nagyobb fokl “goérbiileteket”
mar nem prébal phong-olni. Vegll pedig
a bump maping kévetkezik, amely az
imagine-ben altitude mapping-nek felel
meg. A lényege, hogy a kivalasztott textu-
rat “kinyomja" a surface-bdl aszerint,
hogy milyen a pont fényereje, tehat a vi-

lagosabb részeket kijjebb nyomja mint a
sotétebb részeket. Ennek a kiemelkedés-
nek a mertéket a texture amplitude-dal
hatdrozhatjuk meg.

Ha mar a Lightwave-nél tartunk, akkor
mindenképp meg kell emlitenem egy
olyan sorozatot, amely ezt a programot
meéltan hiressé tette. Ezt a filmsorozatot
ugy hiviak, hogy BABYLONS, ez az a soro-
zat amit csak csoddalattal lehet nézni, ne-
kem minden résznél mentdlis orgazmu-
som van ahogy ezt a fantasztikus iatvanyt
magamba szivom. Nem csoda, hogy
ezert a grafikaért EMMY dijat kapott a so-
rozat s maga a grafikus rendszer, a
VideoToaster is. Ezek utan azt hiszem, nem
tinik talzasnak a reklamszovege: A
Science-fiction mar a multé". Mindenki-
nek melegen gjaniom, féleg PC-fejl em-
bereknek és azoknak akik az Amigat ja-
tékgépnek tartiak (Ilasd konkurens lap).
Ha valaki még ezutan sem ismeri el en-
nek a gepnek a létjogosultsagat a szami-

togépes piacon, az szegénységi bizonyit-
vanyt dllit ki magarol és ebben a bizonyit-
vanyban csak egy Otos lesz (vagy ne-
gyes), de az is csak DOOM-o0zasbdl. Meg
egyébkent is, ne felejtsik el, hogy ez egy
Hollywoodi filmsorozat és oft azt hiszem a
producereknek van egy kis zsebpénze,
tehat barmikor vehetnének olyan draga
Silicon Graphics gépeket amilyet csak
akamnak. Gk mégis az Amigdt vdlasztot-
tak, gondolom volt rd okuk, de az biztos,
hogy nem a pénz volt az. Nos efre egy
PC-s azt mondand, hogy j6-jo, megsagj-
naltak szegény hilye Amigdasokat és csi-
naltak a géplkkel egy vacak sorozatot,
bezzeg a tobbi fiimben PC-t haszndinak.
Aki ilyet mond az nem tudja mit beszél
csak el van telve magdatdl, mert anyuci
meg apuci mindent megvesz neki
(hypercolor nyomtatét amihez meg pa-
pirt sem lehet kapni...) és azt hiszi 6vé a vi-
ldg. Ha egy normdlis embert megkerde-
zUnk a videostudiokrol, akkor a silicon gé-
pek és az Amigak jutnak az eszébe (na
meg persze a specidlis célhardverek).
Hogy mi ebbdl a tanulsag, taldan csak az,
hogy nem minden PC ami toronyban
van. Aki tébb hires Amiga felhasznalasrol
akar olvasni, az letoltheti az Internet-rél a
FamousAmigalUses nevl file-t (60kbl).
Most jut csak eszembe a legfontosabb,
minden vasarnap 18.25-kor a PRO7-en
megy a BABYLONS-sorozat, aki kihagyja
az nem tudja mit veszit. Addig is itt vannak
a kepek egy kis inycsiklandozasnak. Meg
egy megjegyzést engedjetek meg ne-
kem. Ez a cikk AMIGAN késziilt, mégpedig
ugy, hogy ment egyszerre harom szoveg-
szerkeszté, a Lightwve, a Dopus, az
ADPRO és természetesen egy CD-Player.
No comment. Remélem taldlkozunk a jo-
v6 honapban, addig is"a fény legyen ve-
letek”.

by FRANKIE and GABRIEL
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E honapban is folytatiuk @ néhany
szammal korabban elkezdett CD-ROM so-
rozatot, egy kulénbség azonban lesz a
korabbi részekkel szemben, hogy Petroff
szarnyalo stilusa utan kenytelen lesz min-
denki beémi az en foldhozragadt ismer-
tetésermmel.

E havi 6 témank a CD* lesz. Ponto-
sabban az, hogy hogyan kothetjuk ossze
pl. egy A1200-essel, ill. hogyan készithe-
tink an. boot-lemezt (CD-1) a CD*-hdz. E
leirast persze csak barkacsold kedvl ol-
vasoinknak gjdnljuk, aki nem akar for-
rasztgatni, készen is megvasarolhat ilyen
jellegl hardware/software parositast (pl.
Network) — meglehetdsen borsos aron.

A kabel elkészitése a meliékelt rajz
alapjan nem okozhat gondot — legfeljebb
a csatlokozd beszerzése. De a csatiakozo
sem lehet igazabol gond, mert meg-
egyezik az eredeti IBM PC-k keyboard
csatiakozojaval (Un. mini DIN). Az rajzon
szereld, MAX32-n alapuld megoldds mi-
szaki szempontbol korrekt (de egy kicsit
draga). igy tébben egy egyszeriibb,
74HCOO-re épuld, egy ellenallast es dio-
dat tarfalmazé valtozatot hasznainak,
mely olcsébb (és persze szintén miikodo).
Mindkét vattozat belefér a 25 polusu soros
csatlakozo hdzdba. Lehet NYAK-ot készite-
ni, de ekkora bonyolultsag esetén a ter-
hdlés szerelési megoldads is kovethetd (sa-
jat felelosségre...). Az illesztd aramkorre
azért van szllkség, hogy a CD¥ 0/+5V
szintekkel mikédo soros portianak jelét a
megszokott +12/-12V szintekre konvertal-
ja (és féképp megforditva).

A rajzok alapjan lehetéség van billen-
tylizet csatlakozo kiépitésére is. A legegy-
szerlibb megoldas egy A2000-es vagy
A3000-es billentylizet beszerzése, aminek
csatlakoztatasdhoz 5 poélust DIN aljzat
szUkseéges.

1_TxD

3 +5v
4 GND
5 RxD

CD* AUX csatiakozd

2 keyboard DATA

6 keyboard CLOCK

1 keyboard CLOCK

E kdbel segitségéevel lehetdseg van
akar 330.000 bit/s sebessegli kommuni-
kaciora is. Ekkora sebesseg mellett azon-
ban az atvitel idonként hibazik, melyet pl.
a twinexpress blokk ismetiéssel javit. Az at-
viteli sebesseget 290.000 bit/s-ra valaszi-
va az atvitel hibamentes [nincs szikség
biokkismétiésre).

A hardware rész utan a soffware. Ke-
szitenink kell egy olyan CD-t, melyen
megtaldlhatok bizonyos kommunikacios
programok (pl. twin és/vagy sernet), to-
vabba lehetéve teszi a CD lemezek cse-
réjét (azaz kikapcsolja a CD* automatikus
resetiét a fedél felnyitasakor).

A CD-n barmit elhelyezhetlink, csak
vegyunk néhdany aprosagot(?) figyelem-
be. Azaz olvassuk el alaposan a CD*
developer dokumentaciot... Néhany fon-
tos pontot azonban mi is kiemellnk, hogy
megkiméljink minden probdlkozét a hi-
bas lemezek irdsatal...

1) A CD nem irhatd (ill. csak egyszer...),
tovabba nem scsi.device-on kereszill
érhetd el.

2.) A CD drive a bekapcsolas utan egy-
szeres sebességl modban van, soft-
ware-esen kell a duplasebessegl
modot bekapcsolni. A szikseges
program megtaldlhato a developer
lemezeken.

3.) A bootolashoz szikséges a CD32.TM
file elhelyezése a Trademark-nal (az
ISOCD programban kell a generdlas-
kor bedllitani).

4.) Ha egérpointerre is sziikség van, ak-
kor le kell zami a freeanim.library-t. Ez
gyakorlatilag egy par soros (célszerl-
en assembly) programot jelent, amit
meg kell hivni pl. a user-startup-bol

+

O N PN =

13
12
11

18

9

(de lehet olldzni, mas CD* lemezekrdl
is, pl. microcosm-rol).

5.

Célszerl oz Osszes parancshoz a tel-
jes(!) elérési utat megadni, mert las-
san seek-el a CD-n a rendszer (pl.:
c:info)

6.

Ha audio cd-playert akar valaki felir-
ni, akkor olyat kell valasztani, mely a
cd.device-t haszndlia (az elsé pont
folyomanya).

7.

(5

A developer lemezek segitségével le-
hetéség van a generdlt iso file “fel-
mountoldsara”, azaz mar a felirgs
elott megtesztelheto, hogy valoban jo
lett-e a file. (Optimalizalasnal az
eredmeny vagy jo lesz, vagy nem -
a program hangulatatol figgden.)

8) A Startup-Sequence-bol célszerl to-
10ini az addbuffers df0: kezdetl sort,
mert nincs floppy drive (egy szép
requestert kapnank egyebkent).

[

9.) Reset hatasanak elkerllésere felhasz-
nélhaté a NoReset nevli program, de
egy akaddlya van a tesztelésnek: e
program A1200-esen rendszerossze-
omiast okoz (nem kell eifelejteni
visszaimi a startup-ba, a CD felirasa
elétt). Ha ez a program nem megsze-
rezhetd, akkor fel lehet epiteni egy
RAD:-of, ahonnan a rendszer legkoze-
lebb ujra indul (ez azonban RAM-of
foglal, amibdl 2 MB egyébként sem
tal sok).

Talan kezdetnek ennyi elég is lesz, az
esetleg nyitva maradt kerdésekre kovet-
kezd szamban meég visszatérink.

(JOCO)

MAX 232 |

R B +5V
15
14

GND

guoodd

_TxD
_RxD

GND: mind a CD32, mind az Amiga oldalon be kell kéni (az Amiga
oldalon a csatiakozod 7-es érintkezdjére).

£ % 2 keyboard DATA
3 1 ! 3-
é o 4 GND
5 4 5 +5v

A2000/3000 billentytizet csatlakozo

Az IC IGbai mellett (kivil) taldlhatd szamok szintén a soros csatiakozo-

ra vonatkoznak.

A kondenzatorok 1 uF/16V értéklek (esetleg 10 uF/16V is megfeleld).



Master System kazettak
Ace of Ace
Back to the Future

Basketball Nightmare

Chuck Rock
Desert Speedtrap

Jungle Book
MEGA DRIVE Il + 2 cp 21.990 Ft
MEGA CD i 49.990 Ft
MASTER SYSTEM +2 jaték + 1 cp 7990 Ft
GAME GEAR 16.500 Ft

Kiegészitok

Master system Control Pad 1.600 Ft
MS/GG konverter 1.790 Ft

Tobb mint 140 féle jaték kazettaval
varjuk kedves vasarldinkat!

'S e e
ATARI JAGUAR JATEKKAZETTAK

Alien Vs Predator
Brutal Sports Football
Wolfenstein 3D
DOOM
Evolution Dinc Dudes
Tempest 2000
Raiden
Trevor McFur in the Crescent Galaxy
Club Drive

Do

vragen

- 16.8 millio szin

- 1 kontrolpad

Kasumi Ninja
Iron Soidier
Bubsy
Checkered Flag
Zool 2

L 9.990 F

Game Gear kazettak
Alien 3
Desert Strike
Ecco the Dolphin
Jungle Book
Robocop vs Terminator

Mega CD lemezek
Tomcat Alley
Double Switch
FIFA International Soccer
Ecco the Dolphin
Prince of Persia
Thunderhawk
BC Racers
Rebel Assault

Mega Drive kazettak
NBA Live ‘95
Stargate
Generations Lost
Ecco 2
Jimmy White’s Snooker
Jungle Book
Lion King
Pitfall
Syndicate

ATARI Jaguar videodjaték
- 64 bites video chip

- CD minGségl 16 bites hang

- jaték (Cybermorph)
49.990 Ft

Cimunk:

ATARI Jaguar kontrolpad
4.500 Ft

d I ATARI

ATARI 520 STFM szaor o
Vonochrome mo
19.990
S kQlsé drive S 32
)
g
S >

Araink az AFA-t tartalmazzak!

1136 Budapest, Balzac u 35.
Tel.: 140-2954
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Nagy hagyomdnya van Amigan a kép-
feldolgozd programoknak, elég csak az AD-
Pro-ra, vagy az ImagefX-re gondolni. A most
ismertetésre kerllé program egy teliesen Uj
generaciot képvisel és meglepé moédon
igencsak sok szolgdltatést kindl fel. A prog-
ramnak mi a shareware verzidjat teszteltik,
mely csak abban kllénbozik a regisztralttol,
hogy maximum 512x512-es felbontasu ké-
pekkel tudunk dolgozni. Egyébként a regiszt-
ralt verzibban a csillagos ég a hatdr, hiszen
32.000x32.000 pixelig képes dolgozmi a
program.

A program installdlasa a megszokott fe-
llleten keresztill torténik, kivansagunk szerint
a gép a 68000-res, vagy a 68020-as verzidt
telepiti fel. Mivel minddssze 600 kB-ot foglal
el a teljes program, igy akdr lemezre s ins-
talidlihatiuk, ha éppen nincs a kdzellinkben
harddisk.

A program a kovetkezd adatformdatumo-
kat ismeri fel:

Microsoft Bitmap (BMP), Encapsulated
Postscript (EPS), Compuserve Interchange
Format (GIF), IFF Deep Pixel Format (IFF),
Interlaved Bitmap (IFF-ILBM), Joint Photo-
graphic Experts Group (JPEG), ZSoft PC-
Paintbrush (PCX), Portable AnyMap (PNM),
Quick Raytracer RAW format (QRT), Silicon
Graphics Inc. RGB (5GI), Targa Truevision
(TARGA), Tagged Image File Format (TIFF),
Virtual Memory Plus header (VMEM)

Ha ezek egyike sem lenne elég, akkor a
program természetesen felkindlia a data-
type-okon keresztlli kommunikacidt is, ilyen-
kor az osszes rendelkezésinkre dlié filefor-

matumot beolvashatjuk. Természetesen nem
csak olvasasndl, hanem kiirdsnadl is kivalaszi-
hatjuk a neklnk megfeleld file formdatumot.

Kezdjik az ismerkedést a Project meni-
vel, ahol a szokasos I/O miveleteken kivil a-
zert akad egy-két kellemes dolog. A Screen
pontnal szabadon (persze a gép hatdrain
belll) étkonfigurdlhatjuk a Screen médot,
valamint a haszndlt font tipust. A
Preferences menUt szerintem tanitani kéne a
programozok kozott, mert

persze csak ha ezt bedlitottuk a Preferen-
cesben.

A kovetkezd fémeni az Edit. LegelSszor is
az elengedhetetien Undo és Redo funkcidk-
kal taldlkozhatunk, mely ugyebar elenged-
hetetien tartozék. Az Undo mélységét szaba-
don definialhatjuk, alapdliopotban 4. A
Fiush Buffers az Undo terlletet torli. A Copy
és Paste parancsot gondolom nem kell be-
mutatnom, az érdekesseg mindossze annyi,
hogy a parancsok a kijelolt terliletre (kurzor-
ral jeldlhetjik ki) vagy kijelélés hiGnydban az
egész képre vonatkozik. A tovabbi pontok
mind a kijeldlt tertletekkel vannak kapcso-
latban. A Region co-ords segitségével akar
pixel pontosan bedllithatjuk a kijeldlends te-
riletet, mig a Region Clear értelemszerlien
torli a kijelolést. A Select All parancesal a tel-
jes képet jeldlhetiiik ki.

A View menlpont a kép nézegetéséhez
kapcsolodik. A Zoom In, illetve Zoom Out
funkcioval a kép kijeldlt terlletére nagyitha-
tunk ra. Sajnos scrollozasra nincs lehetése-
gunk, de hét persze nem egy rajzold prog-
rammal van dolgunk. A Full Image a teljes
képre vdit vissza. A View ponttal a program
sajat keépnézojét hiviuk be, ennek segitségé-
vel mutatia meg az aktudlis képet a prog-
ram. It dllithatjuk be a képnézd felbontdsat
a View Screenmode-ndl. Szikségink is van
a kdlén képnézegetésre, hiszen féleg a
68000-s verzional a szinek szama igencsak
korlatozoft, igy a rendszer szineit leveszi a
program és még raaddsul ditherezi is.

A Process menlben a leggyakrabban
haszndlatos manipuldlo funkcidk kaptak he-
Ilyet. A Crop értelemszerlen a kijelolt kep-
részletre fejti ki hatasdt. A Scale a képek &t-
méretezésében segit, kilén opcidként va-
laszthatunk, hogy a gyorsasagot, vagy in-
kabb a képmindséget helyezzik elétérbe a
mdiveletnél. A Colours pontndl a szinek sz&-
mat dllithatjuk be, valamint itt valaszthatunk
a lehetséges & ditherezési eljaras kozUl. K-

igen kultaralt médon szinte e e A B SR B e

mindent bedllithatunk ami-
re szikségunk lehet a
program futasa alatt.
Nagy elény az is, hogy sza-
badon bediliithatjuk a kil-
s6 kepnezd és text olvasd
programokat, igy a komo-
lyabb rendszerrel rendel-
kezdk is ki tudjak haszndini
a program lehetdségeit.
Utolsé érdekességink a
Help pont, ahol is egy
amigaguide formatumu
help-et hiv be a program,




segitségével gépiink automatikusan 16 mil-
lié szinben képes kezelni a képet. A Palefte
meniben a szokasos pontok dlinak rendel-
kezéslnkre, bar tolthetink, illetve menthe-
tink is palettét, ami elég kellemes dolog. A
Remap funkcié szintén kedvemre vald volf.

Az utolsd menilhoz érkeztink, mely a
Tools nevet viseli és gyakoriatilag ez oz ami
a legbulibb a programban. Az eisé pont a
Command Shell, mely a kiisé parancsok
veégrehajtasara szolgdl, még nem nagy
szam, de ami utana kovetkezik. Az elsé ér-
dekesség a Show Balance, melyben a
Brightness/Contrast/Gamma harmast tudja
dilitani mindentéle varidcidban. Kalon dllit-
hatjuk az RGB osszetevOkre a paramétere-
ket. Egyedil a CMYK kezelést hignyoltam,
de érhetd is, hogy hidnyzik, hiszen az Amigas
programok nem igazan témogatidk. Az
Apply lenyomasaval aktualizalhatjuk a valto-
zGst a képen. A kovetkezd opcidnk a Show
Effekts, mely a kovetkezdket tartalmazza:

- Dinamic Range - kiélesiti a képet

— FlipX - X irdnyG takrdzés

— FlipY - Y irdnyu tikidzés

- Greyscale - szirkeskdalassa alakitja a képet
- Highlight - felvilagositia

- Negative - negdlia a képet

— Random - véletlenszerlien Osszekeveri a
pixeleket

— Remove Isolated Pixels - a kulonalld pixe-
leket kiszedi

- RollX - X irGnyl csusziatas

- RollY - Y irGnyu csUsztatds

- Pixelize - elpixelezi a képet

- Shadow - amyekokat varazsol a képre

A kovetkez6 menipont a Show Con-
volves, mely a kdvetkezOket tartaimazza:
— BlurHigh, BlurLow, Chisel, Cross, Diagonal,
EdgeDetect, EmbossHigh, EmbossLow,
Focus, FrostedGlass, RaiseHigh, Raiselow,

Shake, SharpenHigh, Sparpenlow, Siash,
Texture

Mivel a kozolt Convolve rutinok tobbsé-
ge ismert madr a képfeldolgozd programok-

bol, igy kiuldondsebben nem
térek ra ki. Egyébként lehetd-
ségunk van Uj mdtrixok defini-
dlasara, mér persze ha ilyen
mélységig le szeretnénk asni.
Az utolsé menUpontunk a
Show Scripts, mely az elére
elkészitett AREXX makrokat
tartalmazza:

- Bolance test - meghataro-
zott szamu képdarabban at-

lagolja a képet a program
- BatchConvert - Kotegelt
képkonvertalas

— BotfchProcess - Kotegelt parancsfeldoigo-
2as

- BatchProcessNotify - ugyanaz egy kis vari-
dlassal

— Convolve Test - a Convolve funkciok teszt-

e
-Crop512x512 - vagja a képet 512x512-re
- Demo - a program tudasét mutatja be

- RegionRecall - visszatolti a kijeldld keretet
- RegionStore - elmenti a terllet kijeldlé ke-
ret elhelyezkedését

— Tolcon - ikont gyart a képbdl

Nagyjabol ennyi left voina az Image-
Studio, szerintem eléggé impozans a felki-
nalt lehetéségek szama ahhoz képest, hogy
nem egy nagy fejlesztési szoftverrel van dol-
gunk. Hatdrozottan kellemes dolog volt,
hogy A500-on is meglepd sebességgel mi-
kodtek a rufinok, arél nem is beszéive, hogy
a CHIP memdriat igen kiméletesen kezeli a
program, 450 kB-ndl is tobb marad a prog-
ramindités utan. igy egy kicsit tobb esélyink
marad @ nagyobb képek haszndlaténdl.
Meglepé dolog volt, hogy a proba truecolor
képeknél nem vditozott a program sebessé-
ge, legaldbbis nem vészesen. Nagyon hasz-
nalhaténak és remekdl kivitelezetinek Iatszik
a progi, reméljik a gyakorlati haszndiat is
igazolni fogja ezt.
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e ALICE COOPER - CLASSICKS

Mint @ lemez cime is jelzi, valogatdsrdl van 526, Alice Cooper kiasszikus felveteleit gyijtotiék most egybe. Tizenot
felvétel taldihatd oz albumon. amely Mm szémit minden rock'n'roll rajongd szamara. A CD a
Poison c. mestermuvel indul, amely woWebb Cooper felvételei kozul, azok is ismerhetik, akik még

: - nem falalkoziok mas szamaival. Nekik ' gjéniandm ezt @ lemezt, miutan lassan oz ditalanos zenei miivelt-
cLAssicxs| séoheztarozik Alice Cooper munkassaga. A folytalds sem gyenge. a Stolen Prayer, a Hose Of Fire, a Lost In
America kovetik egymast. Maid pedig néhany 16 felvétel kovetkezik. A boritd szerint még soha nem szetepeltek
egyetlen lemezen sem, de en n'_l_&m taldlkoztam volna velik egy dupla koncertalbumon, bar lehet hogy
ez a dupla lemez valami kalozielvélel voit. Mindenesefre ez a hat szam jelzi, hogy Cooper éiében a legjobbak
koze tartozik. Sorrendben az Under My Wheels, a Billion Dolior Babies, I'm Eighteen, No More Mr.Niceguy, Only
Woman Bleed es a School's Out kévetik egymast. Majd pedig a Fire ¢. klasszikus zarja oz albumet. Nos, faian
nem is kell tobbet imom emncl a lemezrdl, szerintem a szamok onmagukert beszeinek. Mint mar fentebb jeleztem,
a CD remek alkalom megismerkedni a horrorisztikus fock nagymesterenek munkassagaval. Egyszoval ne hagyd
ki. legalabb haligasd meg egy parszor, @ mostandban megijelent lemezek kézil ez ktelezo...

DOLLY PARTON - SOMETHING SPECIAL

Az elocdo mmm Mugyc:rorszcgon viszont Amenkcban az abszolit szidrok kcze ?ortozrk a széra-

r pedag mindenki szamara wlogossa teszi, hogy Dolly Parion igazi vilagszidr, fantasztikus
'_ mutat be. J\ lemezen tiz szam tolclhcno a maga m.rlo;obcn mindegyik nﬁeslerrnu Kulon

akar o szivdogleszto Crippled Bird-re gondolunk. Ak
kozott, az haligassa meg ezt @ CD- és ledezzen fel

MICHAEL BOLTON - GREATEST HITS 1985 - 1995

Magam nem vagyok egy Bolton rajongo, cbludom hogy sokaknak okozott Sromet a valogatas megjelenése.
Tiz év legjobb felvetelei az elbade valogat@saban plusz meg ot vadonatyj felvétel, nos ez teszi ezt az albumot
kotelezévé minden Bolton rajongo s2émara. De lassuk mit mond maga az eléado endl a lemezibl: “Helio! Nos,
az oz igazség, hogy gyorsan elszallt azclﬁ: év. Sok szeretettel és kemeny dontésekkel teli munka eredményezte
ezt a lemezt. (Mit hagyjunk ki?) A wsszmwés sajat palyamra és kedvenc dalaim kivalasziasa egyszerre volt ki-
hivas és remek szorakozas szémomia, eléhozva sok régl emiéket. Remélem neked is ugyanolyan élvezet haligat-
ni ezeket o szamokat, mint amilyen nekem eléadni Sket — oz utdbbi fiz év alatt. Remélem ugyanolyan kellemes
hatdst tesznek rad élefed soran, mint eddig. Nagyon sok embernek tartozom készonettel - embereknek. akik ins-
piraitak munkﬁn soran, akik vﬂam dcdgozfd( az ufobbl tiz évben, ill. az Uj dalokon. Visszatekintve, koszonettel

SONY MUSIC JATEK + SONY MUSIC JATEK & SONY MUSIC JATEI(
A 95!3&5!33&@1 BEMUTATOTT 1995 GRAMMY NOMINEES ALBUMON SZEREPEL EGY MICHAEL BOLTON
g DAL, MELY A VALOGATAS ALBUMON IS HELYET KAPOTT {...LIE). MLA Clme?
A HELYES MEGFEITEST BEKULDOK KOZOTT 10 DB CD-TSORSOL KI A SONY MUSIC.
CIMUNK: GURL + 1399 Budapest, P mmas -m Hmam- NOVEMBER 15

HA EZEKRE ES MAS SONY MUSIC UJDONSAGOKRA IS KIVANCSI VAGY, KERESD TOBBEK KOZOTT
A KOVETKEZO HANGLEMEZBOLTOKBAN: '

TOP 13 BT, 3300 Eger, Séndor Imve u. 1-3. + MAX! MUSICLAND, 4400 Nyfregyhézo, Dézsa Gyrgy v. 2. + SOLO MUSICLAND 4032 Debrecen, Poc uico 57. + SATURNUS
Hanglemezbolt 1061 Budapest, Andréssy ot 3. * BLUES BAGOLY Konyv és Zeneszalon 9400 Sopron, Vérkerilef 49. « Juhész Konyv és Zenemibolt 2100 Gadalls,
Dézso Gyorgy 0t 5-7. 6s 3100 Salgétarién, Fo tér 1. » OMEGA ZENEBOLT Zalaegerszeg, Centrum Arubéz * PIKOLO LEMEZBOLT 9700 Szombathely, Szelestei Lou. 8.
: » €D BAR 1061 Budopest, Székely M. u. 10. + DIGITAL 1085 Budapest, Jozsef ki 49. * VIOLIN Lemezbolt 1094 Budapest, Ferenc krt. 19-21. :




ARBRELIA - TRILOGIN ELED KRTETE

' Egy kiilénos kiizdelemnek lehetink tandi a regény elso lapjain. Két varazstudd

' harcos méri dssze erejét nem teljesen szabdlyos korliimények koézott. Mindjart
‘meglsmerkedheiunk féhésiinkkel is, Félszem( Garth gy6z az utcai kizdelem-
t « ben, s ezzel magdra irdnyitia a magasabb hatalmak figyeimét. Ez nem mindig
' egészséges, de ez Garth-ot mintha nem zavamd. A varosban mindenki az évi |
rendes Fesztivalra készll, ahol a legjobb harcosok mérik dssze erejuke! az Aré- |

B . The Gathering

' egyediili, amelyet nem keritett hatalmdba a pénz és a vardzserd, a mana utd- |
."-_.‘- ni vad hajsza. A Hézak jelenlegi urai valamint a Nagymester mind részt vettek |
¢/ { annak idején az aruldsban, megkapva érte a jutalmukat. De most nyugtalan-

~ ' kodnak. Ki lehet ez a Garth és féleg mi a célja? Sok kuzdelem zajlik le addig is, |
3 ' amig elkezdédik a Fesztival, amelynek végén a Vdandor, aki képes a kulénbozd
= sikok kozott kozlekedni, elviszi magdval a legjobbnak bizonyulé harcost, hiva-

" talosan szolgdjaként. Eléri-e Garth sajét céljai? Mi lesz a sorsa a négy nagy |

| Haznak? Hogyan végzédik az idei Fesztival? Tobbek kozott ezekre a kérdésekre |

_______________________ —— |is vdlaszt kaphatunk ebbél a nagyszerl kényvbdl, amelyhez hasonid nivés |
Sat - News | | Fantasy-t régen nem olvashattunk magyarul. Csak gjéniani tudom mindenki- |

| | nek. |

Az eléz6 szémban irottakhoz ér- | | |
kezett némi reagdids, ezekre sze- - ————e
retnék par mondatban vdlaszolni. | Arthur C. Clarke - A nagy zétony érte |

Nem, nem igaz - legaldbbis tudo- | | E

masom szerint —, hogy csak kabel- | ; Ismét 2010-ben jarunk, most azonban egy mdsik esemén_ y kapcsan. Két multi- |

hdlézaton kereszitul lehet a DSR-t| | " i

csatlakoztatni, bar keiségtelen,

hogy Németorszagban igy miiké- ;

dik a vevék tobbsége, de ez hogy | | “’"“ meg. hogy eyes *

. : | egy kozepes sci-fi it iagd&ab

ugy mondjam helyi sajatossag. To- S|
'vabbé tudomdsom szerint igenis ;innokméﬂéa:-olipok.___ K {Like Subwar 2050), a min-
| lehet kis hazdénkban DSR-receivert de”nnaposiechnoiégiékcsod& _,.adoiﬁnyzdstral!esmegv
kapni, viszont ez itt nem a rekiam | -| szlinése, az orvostudomany dj int egy nagyszerl értekezes |
helye. Elég sok helyen lehet hirde- | @ Mandelbrot-halmazokrdl, Amiga 2000-esen futd program |
 tésekkel taldlkozni. Harmadszor pe- | segitségével szemiéitetett ¢ Egyszéval ez a kényv t6bb mint |
| dig igenis CD mindségl hangot le- ||| egyszer( sci-fi, egy nagy & alkotdsa, amelyhez foghatét azt | |
 het kicsikamni a i6l bedliitott vevé- . nem fc :

bol |

|
§
o

MMMVanbenne'

STILLA !

| egész évi robot sordn. A harcosok szamara ez az egyetlen lehetéség a kiemel- |
kedésre, az egész évi zsiros szerzédések alapjainak megteremtésére. A harco- |
| sok négy Hazba tartoznak, valaha pedig volt egy 6tédik is, amelyet azonban |
hitszegéssel és Gruldssal sikerult legyézni és megsemmisiteni. Ez a Haz volt az |
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Time is upil!

Ebben a honapban a danial
Focus Design, illetdleg a hol-
londiai Spaceballs pardey
competition anyagainak be-
mutatasa van teritéken. Az iga-
zi mindseget termeszetesen
majd csak a legkozelebbi
szam fogja tartalmazni, hiszen
a finnek Assembly konferencia-
ja iden is megrendezésre ke-
rult. A mara mar tradicics ren-
dezvénynek szamitd dsszejove-
telen bemutatott alkotasok pe-
dig varhatolag ismét hézago-
kat fognak majd Utni moguk-
nak a toplistakban. Egyeldre
azenban mazsolazgassunk a
fenti ket rendezvényen kiadott
legkimagasiobb alkotasokbol.

Alien / Scoopex
Code: Antibyfe
Graphics: Made, Absurd
Musics: Laxical

Egy esztendeje is van annak,
amikor legutoljara demot adott
ki @ ma mdr elsésorban
crack-elessel foglalatoskodd

Ennek ellenére idér&i-
idére

bebizonyitjak, §

ban mellesleg Miss Demologia
‘95.) Arrol van
520, hogy egy
boxkesztylvel
kell egy zsakot
pufoinink, mi-
kozben a jatsz-
ma elején be-
digitalizalasra
kerlld orcank 3
az (tes ereje-

nek meértéké- ¥
ben torzulason
esik at, It is ez torténik, csak ta-
lan egy kicsit humdnusabb?
modon. Az alany ugyanis egy
koponya. A mirrorcheating-gel
megspékelt plazma zoom
rutinuk annyiban jobb mint az
Andromedae, hogy it tényle-
gesen nagyitas torténik. Le-
mennek telijesen 1 pixelig,
majd Ujra felhtzzék a plazmaot.
A bemutatd végére a tekkno
metdlba valt at, amely egeé-
szen szeduletes befejezést
nyujt. Szlogenuk (amelyet min-
den megrogzott demofreak
nyilvéntart) ismét igaznak bizo-

hogy nemcsak méltdn & F = '

elismert introik
Gket fent a toplistak élén.
Paratiannak szémit az a
nyitd effekilik, amelyben

egy 196 poligonbol dllo ==
fullscreen donut-ot vagnak ki
egy frame alatt. Kis idd eltelté-
vel a belsejében is kalandozast
tehetunk. Mindez hihetének
tinne, ha mondjuk egy A4000
lenne az exe file futtatdja.
Azonban egy standart A1200 is
megteszi o maga 14 MHz-ével.
A kévetkezd algoritmus hasonlit
annak a jatékgépnek a gene-
ralt képeire, amit volt szeren-
csém passziv szenvedéként ki-
probdinom a Balatonon. (Az el-
koveld egy Gigi nevezetl hol-
gyemeny volf, aki masodalids-

tartjak _-"'

Generations Ahead.

Planet M / Melon Dezign
Code: Nam

Graphics: Alex

Musics: Groo

A Somewhere in Holland ‘95 el-
s6 helyezettie ismételten ontja
magdbdl az Uj kor demozdsa-
nak megfeleld esetleges irany-
vonalak bemutatasat. A credit
lista felvonultatdsa csabitd hol-
gyek animacios alafestésével
muikodik, és ekkor mar lehet

nemso-
kara le-
rombo-

lasra fog-
nak kerdini. Rogtén az
indulasndl realizalodni
latszott  feltevésem,
ugyanis egy aktképet
a kovetkezd felirato-
zéssal Iattak el: “How
deep can you lick?"
Kezdeti megérzésem a
késobbiekben sem ha-
gyott cserben. Igen.
Volt képlk a srdcoknak
egy mezitelen néi festre

fesziteni a Melon logot, majd
azon vandoroltatni. Kdzben ter-
mészetesen mi mas is szélhat-
na, ha nem technozak. Rendki-
vil j6 otletnek tartom azt, hogy
profi moédon retusdit képeket
vonultatnak fel az egyes jele-
netek kézoft, amelyek sok eset-
ben a humor forrdsait biztosit-

jak. Ujdonsdgot jelentett tovab-
bd az a képernyé sikjétol G-
volodo vectorbox, amely a
képermyonek sarkaival Utkdzve

deformacion esett

? Opgelic WINTER o4 Gondolom so-

kakban elsé réne-
zésre  bizonydra
nem tudatosul, de
. mindenkit biztosit-
; —, hatok, hogy igen
& kemény technikai
5, % appardtust igényel
%N‘I’D‘N"ﬂ"‘

- pht e

~ egy ilyen
remekmu elkeszitése.

Tequila #11 / Complex
Code: Rioter
Graphics: Artifex
Musics: Loxley

Hogy mi is ez a chart? Szimpldn
a legjobb Svéd toplista, amely




megeldzte a Triad Sverige-
toppen nevl kiadvanyat. Mivel
a demozasnak kétségkivil
Skandindvidban van a legna-
gyobb kultusza (Iasd: majdnem
az osszes Cé4 sikercsapat), az
ifteni scene Ggy gondolta,

hogy a megmerehetest nem
csak vilagviszonylatban, ha-
nem lokdlisan is elvégzi. Rokon
kiodvanyaiként lehet emleget-
ni a dan Dansktoppent, amely-
6l mar irtam, illetve a finn
Suomenilista-t. J6zan ésszel ugy
gondolhatndnk, hogy ezekre
az ujsagokra nem forditanak
annyi energiat, mint amennyit
mondjuk a nagykdzonséghez
sz6l6hoz. A gyakoriat azonban
megcafolja ezt, jelen esetben
példaul raytrace animdcios
menipanelek formdjdban. A
mag frader, illetve BBS toplis-
takkal is kibdvalt
legutolsd megjele-
nése ota. Erdekes
cikkeket olvasha-
funk egyes legdli-

san mikédé sysop-
okrél. A havi telefonszdmigjuk
sok esetben egy magyar tarca
nelkili miniszter fizetésével van
egalban. Persze a legtobbjlkre
nem ez a jellemzé.

Generation #18 / Artwork
Code: Defector

Graphics: Cougar, Noogman
Musics: Jive, Boo

Remélem az elkdvetdk neve
nem ismeretien az olvasd
szamara. Az tortént ugyanis, _

hogy 16bb népszerli csapat _:} b
tagjai hagytak oft csapot [

papot, hogy belépjenek a -
nagy himev elé nézd ger-
man koléniaba. Az Ujsag
elézé szamait ugyan nem
o6k mondhatjdk maguké-

nak, azonban a stafétabotot
datadok tudtdk mit cseleksze-
nek, amikor kiadtak kezik kozil
a nagy multra visszatekintd la-
pot. Azéta az egész Ujsagot a
rendszeresség jellemzi. A mes-
sagesek (Uzenetek) csapatokra
bontva vannak meg-
jelenitve. igy aztén pil-
lanatokon belll meg-
taldlia ki ki @ maga
anyagdt. Az advertek
. [hirdetések) pediglen
index fileban vannak,
| amely fariadlmazza a
hirdeté nevét, ozt

hogy milyen
témaban hir-
det, illetve
hény hirde-
tést eszkozolt.
Ezek az Ujita-
sok mar fel-
tétlenll kel-
lettek, hiszen
a napjaink-
ban mar a lemezujsagokban is
e hataimas
infor-
* mdciédra-

#, ~ datot vala-
g e — hogy korda-

g ban kell tar-
&5  tani. Ugy tG-
& nk  életké-
5 pes kezde-

meényezessel allunk szemben.

Amazed / Vanity
Code: Robotnik
Graphics: Tactica
Musics: Motion

Nem is volt olyan régen amikor
haldira dicsértem megjelend
zenelemezik jovoltabol ezt a
feltérekvé csapatot. Megérzé-
sem, hogy legkdzelebb sem
sereghaijtoként fogunk roluk
hallani, igoznak bizonyult. A
South Sedland ‘95 nagy meg-

lepetéseként tartidk nydr

ota szamon a Sanity babérjaira  kéd, amelynek jovoltabdl egy

palyazo tronbitorldkat. Meg-  glenzvektor megvildgitast kop
jegyzem egy elemidmpa segitségével.

nem ok A koncentrikus fénysdvok bete-

nélkll. A fu- kintést nyujtanak a rotdlé

b turisztikus object legmélyebb ftitkaiba is.
bevezetd A Kefrensék dital bevezetett
animdcié tlskés gdmb nyulvdnyai ezuttal

egy Urbazi- flexibilisekké valva hajlonga-

2 son jatszé- nak egy gémb korll a tékéle-
dik, ahol is tes illizio létrehozasanak érde-

egy robot kében. A jovbbe vefett hitét

dltal meg- pedig a csapat mivel is fejez-

Y = talaltatik heiné ki jobban, mint a de-

jelen demo kopia-
ja. Erdekiédésének kdszdnhe-
téen mi is részesei lehetiink a
show megiekintesének. A lehe-

monsiration végére beszurt tex-
taras ESCOM logo rotdldsaval.

Rainbow [ Chromance

t6 legnagyobb apréiékossag-
gal van elkészitve az a forrds-

Baygon / Melon Dezign
(Code: Bannasoft  Graphics: Walt + Musics: Tongue Twista)

Hogyan? Hogy ma mar volt egyszer dinnye demo? Sebaj.
Sebtiben kovetkezik a soron kdvetkezd, amely a cikk lezdra-
sanak plﬂamtéban szorrtoﬂa ki rivalisat az Gjsag hasdbjairdl.
Taldn az iskolakezdésbdl
addédé  szorongds. boritott
. falylat a zenész amigysem

L hibdtian agyféltekéjére,

' vagy talén a mélyen benne
 nyugvé stréber kért felszola-
IGst akkor, amikor a Baygon
nevezetl trackmo ald meg-
irodott az audidiis aléfestés.
Béthogylstonént aténvuz.hogyhéwnkoﬂﬁéscszenntclko-
hol benyomdsa alatt dlivan elreppelte a "Back to School”
kezdetl slagerét. Ezt a legkitartdébb melonistak minden bi-
zonnyal kitord lelkesedéssel Uidvozlik majd, egyetemben azzal
a sok ididta effekitel, amelynek a Ieircséhoz egvszverﬁen nincs
vénam. De meg vagyok
gy6zédve arrdl is, hogy er-
18l nem beszéini, hanem
IGini kell. Végezetil még
csak annyit, hogy sziiék
kozvetlen kozelében ne
16itsik be a stuffot, ha nem

im ove

pr

danclng
wifh .
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1 Egyenesen at
B | Holt koltok tTsasaga
M Essember
Forrest Gump
Star Wars trildégia
1492
A mélység fitka

-

Railroad Tyc:
Theme Park

d Civiization

Alovakat lelévik,ugye?

y

_ A progr;mok ara: 1599 F
A megrendeléseket a kévelkezs cinre
GURY + 1399 Budgpest, Pt. 701/7

=

Fafei. e o
Simon the Sorcerer
Pinball lllusions




~ HIREK
UJDONSAGOK
ERDEKESSEGEK
JATSZHATO DEMOK
INTERJUK
FILMEK

EUROPA LEGNAGYOBB SZAMITOGEPES
JATEK KIALLITASAROL

A GURU LEGYEN VELETENK!

Minden. amit tudni

akartal a Doom-rol,

csak nem merted
megkérdezni!

A’ !ernezf el6'ﬁzei6mk mgyen kapiék meg, de megrendel-
* _hetd’ onkoliség Gron.a szerkesztéség cimén is:
_GURU = 1399, Budupesi P¥. 701/765

A Iemez 61'0 [pos’rckoffséggel} 150 1 SR
(A hornblﬁs mﬁnvéteh kol'rségei ‘miatt oz u‘l‘énvéfeles L

- megrendelés 6ro 280 Ft - ebbsl 130. Hoz uiém/ébles
feladés, dija: Javosoljuk, hogy inkébb Belfdldi postautal-

.vé@nyon kuldjétek el elére @ 150 Ft-o! igy klcsﬂ leegme- ;

_rasadlkaddog]

A CD GURU exkluziv kilonszama

€z a CD megprobal mindenkit egy kicsit jobban megismertetni
Eurdpa legnagyobb jatékokkal foglalkozé szamitastechnikai
szakkiallitasval.

A CD-n a PC Guru ECTS mellékletéhez hasonlé, kibdvitett riportot
talalhattok a kozeljévében varhaté programokrol. interjukat
olvashattok a fejlesztékkel. €s ami talan a legfontosabb: a jatékok

nagy részét demok segitségével ki is probalhatjatok.

Kildn érdekesség a kidllitason készitett video felvételek AVI
valtozata. mellyel Te is részese lehetsz az 6szi ECTS-nek.

Varhaté megjelenés: 1995. oktéber
Fogyasztoéi ar: 990 Ft

Doom Forever

Nagyon sok helyen és sokféleképpen foglalkoztak mar a Doom I-ll-vel.
Mi azonban MINDEZT €GY CD-N KINAUUK.
- 30 Doom I-ll editor leirassal.
- tobb mint 2000 Doom palya.
- valogatott Death Match palyak,
- extra palyak csak profiknak,
- GURU Team best 50 level,
- bonus Heretic, Descent. Dark Forces editorok. palyak
Az editorokkal uj Doom vilagot készithetsz magadnak:
dj szérnyek, grafikak, fal set-ek, fegyverek. zenék és hangok

Varhaté megjelenés: 1995. november.
Fogyasztoi ar: 1490 Ft

A fenti CD-k el6jegyezhetbk illetve megrendelheték:

GURU, 1399 Budapest, Pf.701/765
GURU. PC GURU. CD GURU el6fizetoknek 10% kedvezmény!

LEMEZ MILLEKLEC

Toobz

* Egy remek logikai j&ték a ‘szinek és goiyék megszélloiﬂomak
~nem éppen konnyﬁ feladat megoldani o feladatokat. '

. Cloak2

Az 8sdreg békds program '95-05 Armgc verzibja, békdk és
utak ked\relémek

‘Image Studlo 68020+

: A remek képkonvertdlé és effekr program shareware verziéia, =
La kévetkezé Iemezaen talalhatjgtok meg a 68000-es verziét. .

"fl40k|ntrok b i gt B

Az Assembly 95 porly két remek ulkotdsa, a kisebblk fuﬂébél.
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