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mény Ggy okitéber elején fog bekdvetkezni, mi-
dokoltok az A pavilon 108/5-6s standjéhoz. V&-
kkal. Szinte visszatérd témdnk mdr a lemezmel-
yaloban csak 150 Fi-ba kerlll a kiién ren-
fizetik be, azoknak kilon nem kell levelet

: et 95/.... szam. Ezek utan mdr semmi
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Iatszik kedvelt téma ez a programozok ko-
rében. A Battle Trucks persze nem tartozik
a nagy durrandsok kézé, inkabb a fun jel-

4 leg érvényesil a jatékban. Viszonylag

elég rovid pdlydkon kell kizdenink egy-
mas ellen, ugy hogy kozben folyamato-
san fejleszthetfjik auténkat a kiegészitd
tartozékokkal egyetemben. Nem olyan
nagyon rossz @ program, plane ha elte-
kintiink a kezdetleges grafikatol. Egy kicsit
zavard mindenesetre az, hogy ha annyira
lehagyjuk az ellenfelet, hogy kikerline a
képerny&rél, akkor ellenfellink felrobban.
Szerintern egy osztott kepermnyods megjele-
nitésnek jobban orlltek volna a harc sze-
relmesei.

Dead in the Night

Egy ismeretlen fejlesztécsapat munka-
ja az ismertetésre kerlé kalandjaték. Fé-
hésiinknek egy blntényt kell kinyomoznia
egy kopar hegyen dllo fogadoban. A tet-
tes biztos, hogy még a fogadoéban van,
ugyanis az egyetlen kiutat jelenté felvo-
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Battle Trucks

Mostandaban igen sok autokkal foglal-
koz6 program jelenik meg Amigara, Ggy

ndba villam csapott. Tobben is a fogado-
ban rekedtek, igy lesznek alanyaink a
nyomozashoz és persze a tettes megtala-
Idsahoz. A program grafikdja egyaltalan
nem szép, azonban a jatekmenet és az
izgalmas nyomozas valoszinlleg feledtet-
ni fogia velink ezt az aprosagot. A szoka-
sos point & click iranyitasi rendszert alkal-
maztdk a programozok, igy nem lesz
gondunk azzal, hogy rengeteg felesleges
targgyal bajlédjunk. Elég reménytelinek
Iatszik azért a dolog, reméljik, hogy sok
kalandijdtékkal fogunk meég taldlkozni.

Inherit the Earth

1994 végeén jelent meg a New World
Computing kiaddsdaban a program PC-
re. A hamarosan megjelend CD*-es ver-




zid szerencsere nagyon sokban fog erre
hasonlitani, hiszen igyekeziek a CD adta
lehetdségeket kihaszndini, Mind grafika-
ban (256 szin), mind a hanghatdasokban
szinte kikopott masa lesz a program. Ha
minden igaz ECS verzié is meg fog jelen-
ni a jatékbdl, bar természetesen ez mar
egy kicsit "lebutitoftt” lesz. Az erd6 dllatai-
val valé kalandozds mdr a PC-s verziéndl
is éiményszamba ment, reméljik a most
kiadott Amiga verzio is hasonlo érzéseket
fog kelteni a kalandjatékok kedvelbinek
korében. Aki tobbre kivancsi a program-
18l, az a 1994/6-0s PC GURU-ban talal
egy teljes leirast.

Player Manager 2

A Player Manager annak idején elég
nagy népszeriségnek orvendeit az
Amiga szerelmesei kozott. Nos, a megje-
lent mdasodik rész megprobal egy kicsit
igazodni a korhoz, igy kivalé dlidképek-
kel, és rengeteg bedliitasi lehetdséggel
probdinak meg kedveskedni a vasarok-
nak a fejleszték. Kulon érdemes megemili-
teni azt a lehetéséget, hogy a jaték koz-

ben 4 fajta megjelenités kozot valasztha-
tunk, igy mindenki megtaldlhatia a leg-
jobb perspektivat a mérkozések lebonyo-
litdsdhoz. Persze a manager funkciot sem
hanyagoltdk el a filk, hiszen rengeteg
opcid és bedlliitasi lehetéséget taldliha-

tunk o programban, melyek mind azt
szolgdljak, hogy csapatunkat eredme-
nyesebben vezessik.

World Class Rugby ‘95

Nem mulhat el egy honap sem sport-
jaték nélkdl, igy van ez most is. A rugby

nem igazan publikus jaték, bar midta job-
ban ismertek a szabdlyai, mar egy kicsit
tobben megkedvelték. A mostani prog-
ram inkabb a mérkézésekre teszi a hang-
stlyt, nem taldlhaté benne manager rész
és a bedllitdsi lehetdséget is igen korlato-
zoftak. A grafikgja az dlicképeknél igen
szép, azonban a jaték kézben ez mar
igazan nem mondhato el. Valészinlleg ez
a tény nem fogja eltantoritani a rugby
szerelmeseit attdl, hogy az Uj csoddat egy
kicsit behatobban tanulmanyozzdak.

Whales Voyage i

Hamarosan megjelenik a Whales
Voyage II. A hir azért is érdekes, mert a ja-
ték elsé része sikeres volt a kalandjatéko-
kat kedveldk kozot. A techno stilust jaték-
ban az alkoték a mostansag kedvelt
Doom stilust probdltdk meg becsempész-
ni a jétékba azzal, hogy a labirintusokban
folyamatosan scrollozodo texture falakat
I&thatunk. Persze semmi sem lehet tokéle-
tes, hiszen nincs padié és plafon sem. En-
nél azért maér sokkal jobbakat is Iathat-
tunk, még A500-ra is. Reméljiik a kaland-

jaték rész azert jora sikeredett es nagysze-
r éimény lesz a kalandozok részére.

Odyssey

Az Audiogenic hamarosan meg fog
jelentetni egy igazan nagyszerl platform
maszkalos jatekot. Az Odyssey igazi uni-
kum lesz, hiszen mostandban nem igazan
jelennek meg szinvonalas mdszkalos jate-
kok. Remekl kivitelezett grafika és ehhez
illé hangulat, azt hiszem nagy siker lesz a
jaték, anndl is inkabb, mert A500-on is fut-
ni fog. Kulonféle varazsiatokat vehetink
majd igénybe kalandozdsaink kbzben,
melyek nagy segitséget nyGjtanak majd
az ellentink felvonultatott remsegek ellen.
Valtozatos helyszinekben bdvelkedik a ja-
ték, hiszen labirintusokban és a banydk
mélyén is harcolnunk kell majd. Nagyon
varjuk mar a végleges verziot, remeljik
nagy durrands lesz.




Meg ‘93 vegen latoft napvilcgo! az
Adventure Soft humoros kaiandjateka, ¢
Simon the Sorcerer Akkoriban Rainbird
mester tesztele a |atekot. nekem vaia-
hogy kimaradt az eletembol.

The SORCCRER

varta. Simon, Calypsc hazanal ert foldet,
ahol megtudja, hogy csax egy fiika
Uzemanyag segitsegevel tud visszatem)
sajat vilagaba. Ez azonban olyan ritka,
hogy csak a kastely kincstaraban tart
nak Dbeldle egy

uveggel. Ei is indul
beszerezni az Uve-
get, de az sokkal,
de sokkal nehe-
zebb lesz, mint
chogy ozt © elkep-
zelte...

Hogyan szerezzunk
be egy uveg Mu-
cusade-ot?

O

A varos terkepen is-
merkedijlink meg a
fobb kozpontokkal.

Nagy hirveres elozie meg @ masodik
részt. A legnagyobb 6rom akkor voit, mi-
kor bejelentettek hogy lesz Amiga. A1200
és CD*-es verzio. Nem tudom meg pon-
tosan, hogy melyik ujsagban jelenik meg
a cikk (remélem a sima GURU-ban, az
Amigds tabornak sem arlang mar ne-
hany friss jaték). En a PC CD-ROM verziot
teszteltemn, de nem hiszem, hogy kulon-
bozne az Amigastol. Eredetileg Rainbird
urnak kellett voina ezt a cikket irnia, de
Ggy Iatszik hogy napszarast kapott a nya-
ron, mivel visszaadta azzal, hogy nem jo.
Azdta neves orvosok tartoftak konziliumot
az eset felett, de egyik sem joit ra milyen
betegség hatalmasodott el a Bird bara-
tunkon. Ezaton is jobbulast kivanunk neki.

A jaték kezelésérdl nem kivanok sokat
dumaini, aki jatszott hasonlo kalandokkal,
annak menni fog, aki meg nem, annak
épp ideje, hogy elkezdje.

A torténet egy mdsik dimenzidban
kezdddik, ahol egy komisz varazsldinas
segitségével Sordid lelke visszatér a po-
kolbdl és bossz(t forral. Tervéhez azonban
szikség van Simonra, a jobb sorsra érde-
mes varazsiora. Egy magikus teleportszek-
rény segitségével dt is csaljo a fantazia
birodalmaba. A tervbe azonban egy kis
hiba csuszott, mivel a szekrény egészen
mas helyen jelent meg, mint ahogy azt 6

Rogton a szemunk-
be oflik a dombon
allo kastély. No, gondoljuk innen mar
nincs messze a befejezés. Az elso proble-
mat a ket kapudr jelenti. Sehogy sem
akarnak atengedni. Hosszas konyorges
utan vegul is engednek annyit, hogy a
koltségek megtéritese utan bemehetiink.
Magyarul meg kell

is {mi mar csak ilyen joindulatu gyerekex
vagyunk) es zsebeljuk be a targyait. Is-
merkedjink meg o neger tancianarral,
aki oz esotancat joft bemutatni a viiag-
nak. Egy dolog hibozik csak es azok a
tancosai. Pedig hatarozoftan emiekszik,
hogy Lepsenynel meg megvoltak.

A varos foterén eppen gyakoriatozik
egy egyuttes, akiknek akad nemi probie-
majuk az edzojukkel (taion mondanom
sem kell, hogy a mi jovoltunkbol). Hozzuk
ossze oz uj tanart a régi csapattal es ma-
ris kész lenne a fesztival, ha utazas kozben
nem rongdlodik meg a tanar varazsdob-
ja. Szereznunk kell valamit, amivel ujra
hasznalhato dllapotba kerll. A mocsarba
vezelo utat keveésbe [O szandeku egye-
nek befalaztak, igy falainunk kell egy ma-
sik utat.

A csatornaban egy hatalmas pok all-
ja az utunkat. Egy jokora aradas azonban
biztosan elsodomna az utbol. Egyelore ne
foglalkozzunk vele, inkabb vigaszialjuk
meg a bdnatos bohdcot. Az haicbol
megajandékoz egy eredeti disznoho-
lyaggal, pont egy ilyet kert a neger nep-
muveld. Most mar szinte mindenki bol-

vesztegetnunk |
6ket. Informdiéd- |
junk még egy kicsit
és nézzink szét a
kormyeken.

A  piactéren
nagy @ nylzsges.
Arusok garmada
kindlia portékait,
vevok viszont csak

-
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mi vagyunk. A la-
katosnak vannak
bizonyos problé-
mai a kirdly pénz-

politikgjaval. Nem
igazén érti a jelenlegi pénzvaliasi rend-
szert. Segitsiink rajta, mire halabol dtad
egy balkezes pajszert. A viccmester bolt-
jaban ne nagyon dlljunk le beszélgetni a
fondkkel, mert Ggyis mi jarunk rosszabbul,
inkdbb fegylk el a viccgyljteményét.
Ugorjunk ki a kikotébe, ahol érdekes em-
berekkel ismerkedhetink meg. Ift van
peéldaul a mestertolvajnd, aki éppen el
akarja hagyni az orszagot. Segitsiink neki

dog.cs%méddspékhﬂlodibeleczéra-
ddsba. At is mennénk a mocsdarba, de Si-
mon nem hajlandd a sététben létrat

mdszni. Nincs mas hatra, szereznink kell
egy lampdast. Eiébb azonban nézziink el
a medveék hdzahoz. A tolvajndtél valo fe-
leimikben valdsagos eréditménnyé ala-
kitottdk a kuckojukat. Ide csak tankkal
vagy nehéztizérséggel lehet bejonni...



A helyi uzsorasszovetkezet magas ko-
matra hajlandé pénzt kdlcsondzni. A
nemfizetok kdzott értékes nyereményeket
sorsolnak ki. liyen példaul a péppéverés,
testrészeladds, hdzrombolds és rokonmo-
lesztdlas. Ne riasszon vissza senkit ez a kis
fenyegetés, batran vagjunk bele az Uzlet-
be! Ha elég Ugyesek vagyunk, akkor egy
egyszerl kis csellel be fudunk jutni @ mac-
kék barlangjdba. lit zérjuk el a csapot és
kezdjlink hozzd a mosogatas nemes fel-
adatdhoz! A medvék varatian belépdje
azonban megzavar minket, ezért gyorsan
rejtézzink el a kéménybe. Sajnos az
ebeédkészitéshez tlz is kell, ezért rekordse-
besség alatt jutunk el a varosi szokSkutba.

A pénz meg-
szerzése utén mar
le tudjuk fizetni o
ket ort. Boldogan
mennénk be a ka-
pun, de a benti 6r
csak azokat en-
gedheti be, akik a
személyzethez tar-
toznak. Hat ez eleg
kellemetien! Meg
j6. hogy olvastuk a
hirdetést a magus-
versenyrdl. Az elsé
helyezett lesz oz U]
udvari varazsld. Az
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dliasra nem csak
mi palyazunk,
ezért nem dariana
egy kicsit ritkitani a
mezényt. A megol-
dast a viccarus ke-
sz20lé blzbombdja
jelenti. A legfonto-
sabb alkotéelem
azonban még hi-
anyzik beldle,
ezért a mi segifsé-
gunkre szorul, It az
ideje, hogy meg-
Iatogassuk régi jo
ismerdsunket, a
mocsary szerzetet.

Itt o telepulés pletykafészkei tesznek Igaz ugyan, hogy az elsd részben kicsit

ugy. mintha dolgoznanak, de ne
higgylnk a Iatszatnak. Esés kézben
kiesett a zseblinkbdl a z6ld fes-
tékporunk és kicsit megfestette

a vizet. Sebaj, ugyis a Fradi lett

a bajnok. A tetovaloszalon mel-
lett mikodik a varos 6nkentes bo-
londokhaza. Ez azért Onkéntes,
mivel lakoit senki sem kotelezi az
oftmaradasra. Ok csak hetente
egyszer bolondok, szerintik ez -
nagyban csokkenti annak esélyet,
hogy tényleg megbolonduljanak.
Az egyik onkentes apolt remek
ajaniatot tesz. Alljunk be a hajdani
zabpehely bolond helyére és ma-
ris 100 doliar és néhany ajandek
Uti @ markunkat.

Ha oz emiekezetink nem
csal, akkor a medveknel zab-
pehely lesz a vacsora. Ugor-
junk el hozzajuk es kérjink
kolcson egy talial. Eleinte
elég bizalmatianok
velunk, de mi-
kor bebizo-
nyitiuk ne-
kik, hogy
nekunk ?
k & -
szOn-
hetik o
tolvaj el-
tineset,
gond nélkal
kapunk pely-
het.

.

szigorGak voltunk ve-

le, de remeéljuk el-

felejtette azt a
néhdny kelle-
metlenséget.

Az utdbbi két évben megtollasodoit,
mivel egy hatalmas MucMocsary étterem
virit a varos kozepén. Egy kikialté ingye-
nes ajandékokat osztogat a jardkeldknek,
mi se maradjunk ki a potydzasbdl. Az ét-
teremben megiepve tapaszialjuk, hogy
az eladé nem enged fel minket a regi
barétunkhoz. Vegylk meg a kolyokment
és elmélkedilink el egy kicsit a pincér sza-
vain. Csak alkalmazottak iéphetnek be a
féndkhoz? Taldn ha bedltdéznénk kikiaitd
embermek? Keressink a varosban egy
olyan zletet, ahol foglalkoznak jelmezké-
szitéssel. Az eladd Srommel vdllalic a
munkdt, csak z6ld anyagot kér. A piacon
vehetlnk ilyen anyagot a kelmedrustol,
csak egy apré szivességet kell neki teljesi-
tendnk.

Még mindig problémdk vannak az
anyaggal, hiszen a jeimezhez kifejezetten
ZOLD anyagra van szikség. Taldn

egy j6 ruhafestd segitségiink-

re lehetne! A mocsary jel-

mez segitségével mar

nem probléma bejutni a

fénokhoz.
P Nagyon meghaté volt Iat-
@ ni mennyire orilt a jovete-
* linknek. Csak akkor kese-

redett el, mikor a mocsar
porkoltre kerllt a sor. Na-
~ gyon bantotta, hogy az
emberek mennyire nem
szeretik ezt o csemegét.
S6t még azt is mondjak,
hogy tllsagosan bldos.
Nem csoda, hogy le van lombozod-
va szegeény. Vigasztaldsul kerjink téle
egy keveset, abbdl a mennyei cse-
megebdl.

Szivesen all ren-
delkezéslnk-

re, mikor
megdob-
benve ta-
pasztalja,

hogy elfo-

gyott a sara

a kajakeszi-
teshez (és ez
meg csak az el-
s6  hozzavaid).
Nang, hogy rank




csak sikerlil. ElGszor
is ékeljlk ki a bol-
csot, szegény baba
mar biztosan tenge-
ribeteg a sok ringas-
X tol. Az Gvoltést csak

o’ S Y nem akarja abba-

Y hagyni, mds méd-
szerhez kell folya-
modnunk. A kirdly
szerint a hercegnd
mindig is le fudia
csendesiteni a ki-
csit. Egy a bokkend,
a hercegnd mélyen

esett a vdlasztas, mi szerezziik be a sarat.
A mocsarba vezetd utat, azonban elébb
ki kell vildgitani. A kisdliat-kereskedésben
minden hozzdévalét megtaldlunk. Egy kis
kombindacios keszséggel hamar ki tudjuk
vildgitani a csatorndt.

A mocsdrban természetesen renge-
teg a sar, csak éppen megszerezni ne-
héz. Majdnem olyan kemény, mint a
Discworld-ben a matricat elszedni az ut-
cagyerekiél. Ha mdr ift vagyunk nézzink
be ismét a mékamesterhez és csindltas-
sunk vele néhdny blizbombdt. A tovabbi-
akban mdr nem sok vardzsionak lesz ked-
ve visszatémi a versengésbe. Frissen szer-
zett vardzskonyviinkkel kapraztassuk el a
Kirdlyt, ha elég kitartdoak vagyunk meg-
kapjuk az dliast.

Most mdr a kastélyba is beengednek,
hdla a belépdkdartyanknak. A kastély ud-
vardan a fiatal herceg gyakorlatozik a bor-
sokopdjével. A kitdmott nyuszikat és az
udvari vardzsidkat mdr egészen j6l el fud-
ja taldini. Néhény becslletsértés utan si-
kerUlt kipuhatolnunk a k&lyoktél, mit is sze-
retne legjobban. Egy valédi kard az, ami
boldoggd tudna tenni. A 16bdl felbukka-
né legenda beszélt valamit egy valodi
kardrdl, de azt csak olyanok hizhatjdk ki,
akik kirdlyi vérbél szdrmaznak. Egyelbre
ne foglalkozzunk a mendemonddkkal, in-
kdbb jelentkezziink a kirdlyndl eligazitds-
ra.

Eisé feladatunk nem igazén mélté a
munkakorinkhéz. Egy sird kisbabdt kell el-
altatnunk. Ezt mondani kénnyebb mint
megcsindini, de azért valahogy majd

alszik és semmilyen
hangkeltd eszkdzzel nem lehet felébresz-
teni. Kavarjunk vissza a mocsarba és valt-
suk fel az éppen szolgdlatban levé T6 Hol-
gyét! A szigeten talélhatd az a hires-neves
kard, amire a kis herceg olyan nagyon
vagyakozik. Jelenlegi dllapotunkban
nem tudjuk kihtzni a kardot, menjunk in-
kdbb el a varosba, hogy valaki fensége-
sebbé tegye a kulsonket.

Emre a céira a tetovdld szalon fulajdo-
nosa kivaloan alkalmas. A baj csak az,
hogy az ebédideje pontosan két ordig
tart. Az étterem Srdja meg kettd elétt par
perccel dlit meg. A megoldds ift is rop-
pant egyszerl, be

tabbnak latszik, meg is engedi. hogy
megldtogassuk a kincseskamrajat. Az elo-
26 részbdl megismert ket zsoldos demon
most is az utunkat dllja. Cselezzik ki oket
egy jo kis banankoktellal és keressunk
egy mdsik bejdratot a kincsekhez! Segit-
ségképpen emiékezziink vissza, mikor lat-
fuk utoljara a kiskolykot! A mucusade-del
a kalapunkban batran visszatérhetiink
Calypso hdzdahoz. Hat ez a mi formank!
Egy csapat kaldz elrabolt minket, oly ko-
zel a célhoz. Nincs mit tenni, folytatni kell
a kalandot a tengeren.

Hogyan szokjlink meg veérszomjas ka-
16zok markabor?

Egy hajofenékben térink magunkhoz,
odaléncolva egy masik fogolyhoz. A ka-
I6zkapitény kajdn mosollyal ecseteli a ki-
végzesink kllonbozé moédozatait. Addig
is hasznossé kell tennunk magunkat, az
idé alatt mig életben vagyunk at kell ven-
nink a tragikus hirtelenséggel elhunyt ha-
josinas szerepét. Kezdjuk mindjart a nagy-
takaritast a kapitdny szobdjdban! A kitd-
métt papagdjai kozil tegylnk el egy da-
rabot, talén j6 lesz még valamire.

A hajénaplét ne mozditsuk el, nem
akarunk gyanut kelteni! Az viszont nem fi-

kell inditani az

orét. A mester dij-

szabdsa elég bor-

sos, 400 ruppot keér

egy tetovdliasért. -
Ez nekink nagyon ' 3
sok. Szerencsére ¢
megidttuk a falon N
a hirdetést: min-

den 1000. vendég

ingyen jOhet. Mivel

Ay

mi pont a 999. he- 3Y -‘T: o
lyen vagyunk . & !4
nincs mds dol- T \}t
gunk, mint beszer- = AL JooN

vezni valami bale-
kot.

Ez is sikerGlt, most mar vihetjik a kar-
dot a hercegnek. A kirGlykisasszony feléb-
resziése innentdl kezdve mdr csak azon
miulik, meséltek e nekink kiskorunkban. A
Iény szerint az elalvast nagyban eld fogja
segiteni egy nyaléka. A baba ezzel ellen-
tétes nézeteket
vall, kivégja az ab-
lakon az édessé-
get. Ez az oflet
nem vait be. Kisko-
runkra visszaemié-
kezve felidézzlk,
hogy minket egy
fehér folyékony
valamivel altattak
el, taldn most is
hatékony lenne.

Végre csend van a
kastélyban. A ki-
raly is nyugod-

T
Vel I

Y OE
"

A

s

los, hogy Gtlapozzuk. A kényv végén talg-
lunk egy képesiapot az egyik leghiresebb
kalozkikotérél, ami most is az dticélunk. A
hajon dolgozd kaldzok kézil nem min-
denki ellenséges vellnk. Az egyik mairoz
még a napszemivegét is hajlando elcse-
réini velink.

A fenékben raboskodé izomagyu bar-
bdr meglepd médon tart magandl egy
hegesztdpisziolyt. Persze nem szivesen
adta kdlcson, de rdbeszélé-képességlnk
latbavetése nem volt eredménytelen. L&-
togassuk meg ezek utdn a barka korma-
nyosat! A kor kovetelményeinek megfele-
I6en mdr itt is papagdj iranyitia a hajot.
Egy gyors cserével azonban cseréljik ki
egy hibds Pentium processzoros robotpa-
pagdjra. E tranzakcio eredmeényeképpen
a hajé irdnyt vditoztatott. Dolgunk végez-
tével déljunk le egy kis pihenésre, az ar-
boc tévébe! Felébredésiinkkor meglepve
tapaszialjuk, hogy még mindig a nyilt




tengeren hajékdzunk. Valami nagyon
nincs rendben.

Mér rég vissza kellett voina émink a
varosba. A kormanyos gyanakodva mé-
regetett minket. Szerinte valami hiba lehet
a papagdijial, mivel pont az ellenkezé
irdnyba tart, mint ahogy azt jelzi. Még
szerencse, hogy a megfigyelé az drboc-
kosarban iddben észrevette a tévedést,
igy korrigdini fudték az dtiranyt.

Uj tervet kell kieszelniink! Mdsszunk fel
az Grboc tetejére és ragasszuk fel az &r
messzelatdja elé a képesiapot! Most mar
csak azt az atkozott mucusade-et kellene
megtaldini! A hajé kincseskamrajat egy
hataimas lanc tartia bizionsagban. Ez
még nem is lenne olyan nagy baj, de
akdrhdnyszor nekifogunk a hegeszidpisz-
tollyal szabadda tenni az utat, a
kapitanyt pont akkor eszi oda
a fene. Az egyik kaloz figyel-
metienségébdl eredé bal-
eset utdn mar nem lesz
gond régziteni a kapitany aj-
tajat. Most j6jjon ki ha fud!

Az Uvegink oft vart minket

demeljik a
pihenést.
Furcsa han-
gra ébred-
tink fel. Az
egész fed-
élzet ures
volt, csak egy bohdém fregatt vett
célba minket a jobb oldali agyuso-
raval. Csak lesz annyi eszik, hogy
nem Iének le egy driatian va-
azsion!

Nem volt. Hajotoreést
szenvedtlnk...

Hogyan jussunk ki élve egy
majdnem lakatian szigetrdl?

Pechiinkre az dsszes eddig osszegy(j-
tott térgyunk odaveszett a hullémsirba.
Mdr éppen kezdtlink kétségbeesni a haj-
téanyagot illetéen, mikor a part tavolab-
bi részén megpillantottuk az ismerds Gve-
get. A rohands azonban higbavald volt,
egy szakadt guberdld megelbzott minket.

Hiéba volt minden

fenyegetés és ra- , .;n.;"\,/'r
beszélés, nem volt % 7
hajlandd visszaszol- | 4

gdltatni jogos tulaj- .
donunkat. Elhatd- | 4
roztuk, hogy ezért a
pimaszsagaért ke-
gyetlenil meg fog
lakolni.

Beljebb a
dzsungelben ismét
taldlkozhatunk a kis
barétunkkal, aki a

fennakadt lufijGért

cserébe egy kagyloritkasagot ad nekink.
Ezzel, a torolkdzével és az dséval nagy-
szer(i csapddt dllithatunk a kis szemétnek.
A moka végén ne felejtsik el a fejére Iok-
ni a kocsijat, az adja meg a bosszu izét.

A bokrok dital eltakart bar-
langbejaratban Gdil a mesébdl ismert
dzsinn. Pechunkre pont egy whiskey-s
tveget kapott apartman gyandnt, ezért
az elsd két kivansGgunkat nem éppen
pontosan teljesitette. El is hatdroziuk,

hogy a harmadikat

D=

ey

csak akkor mond-
juk el neki, ha mar
&y kijézanodott egy
kicsit. A kutya sem-
legesitésére hasz-
ndljuk a legegy-
szeribb moédot. A
kévézd rusnya tu-
5 lojdonosndje meg-
kindl egy pohdr
koffeinmentes ka-
véval, ami elég
hatdstalan, nincs
semmi élénkité ha-
fasa. A keresztezo-

désben sefteld drus 3 buznydkért hajlan-
dé adni egy kis anyagot, amivel fel tud-
ndnk javitani egy kicsit a kavét.

A pénz megszerzéséhez azonban
meg kell déntenlnk a 10 cm-es
dlomhatdrt a limbdversenyen.
A birdk igen szigori szemmel
lesik a szabdlyos versenyt.
Talédn nem drtana valami-
vel eltereini a figyelml-
ket? Erre nagyszerten al-
kalmas a szigeten talal-
haté kinzégép.
Hozzuk miiké-
désbe és ki-
haszndlva a
birdk nem oda
figyelesét,
dontsik meg
vilagrekordot.

A dzsinn az utol-
56 kivansagun-
kat mar
gond nélkil
teljesitette, si-
man elte-
leportalt min-
ket Calypso
hazéhoz...

Hogyan kavarjuk

ugy az eseményeket,
hogy ne legyen gond ki-

taldini mi is legyen a Simon 3 sztorija?

Calypso hdzdandl szémyi hirek fogad-
tak. Alix-t, az éreg unokdjét elraboltdk a
gargoyle-ok. Az igazsag szerint neklnk
kellene megkeresni és kiszabaditani, de
nekink éppen indul a menetrendszerinti
szekrényunk. Be is szdllunk, de a ravasz
magus kiszedett egy fontos alkafrészt, igy
mégiscsak el kell indulni és kiszabaditani
a lédnyt. Hidéba ilyenek ezek a nék, mindig
csak a bajunk van velik.

Az utazds nem egészen Ggy slilt el
ahogy ferveztik, taldn ez oz oka hogy
bezdrtak minket a béridnbe. Egy tapasz-
talt kalandozénak azonban nem jelent-
het gondot a kiszabadulds. Az qjté kinyi-
tésa utan egy mdasik Simon-ba botiunk.
Szerinte nincs idé a kérdezbskodésre, te-
leporidljuk el magunkat valami biztonsa-
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gos helyre. A goblin tabor mel-
lett materializélédunk. Egyelére
ne bolygassuk Sket, nézzunk in-
kabb kérll a vulkén kérnyékeén.
Az elhagyatott kunyhéban egy
csapat szerepjatékos kapcsolo-
dik ki o kedvenc jatékukkal. Azt
képzelik, hogy a modermn vildg-
ban éinek és ezt prébdijdk meg
tobb kevesebb sikerrel atéini.
Csapoljuk meg a szodakészle-

Végre a nehézsége is megfele-
16 volt, nem a movie részekre
fektették a 16 hangsulyt. Szerin-
tem idén ez a mdasodik olyan
kalandjéték ami megveri a Full
Throftle-t. Ez kell a jatékosok-
nak, nem az automatikus ve-
gigjaiszas opcié. Egy valami
azért nem volt elég j6. Bekap-
csolt hang mellett nem lehet a
széveget kiiraini a képemyére.

tiket és nézzink be a sotét er-
débe. Itt régtén a kis bardtunk-
ba botlunk, aki igencsak meg-
éhezett a hosszd Ut alatt.

A ketté egyttt sokkal jobb lett
volna, remélem a harmadik
részt mar ezzel a technikéval
fogjdk megcsindini.

A boszorkényok barlangjdban harom
szerencsétien éregasszony probdija meg-
csindini a vardzsitalat. Sajnos mindegyik-
nek van egy kis festi hibdja: az egyik
majdnem vak, a masik majdnem siket, a
harmadiknak pedig egy kocsmai vereke-
dés sordn kiverték a fogait. Valahogy se-
gitentink kell rajtuk, csak akkor tudjak el-
késziteni a kutyava valtoztaté varazsitalt.

A vulkén peremén taldlhaté noéveny
latin neve Kajalus Macskusz, gondolom
tébb magyardzatot nem igényel az eset.
A taborban mentsik meg a rab elf lelkivi-
lagat, szerezzlnk neki egy kis kolnivizet,
lehetbleg Amerige-t. A kockdzd &roket
ugrasszuk Ossze €s maris nagyobb
eséllyel indulhatunk kalandozni. Miutan
legyéziik az egyik féellenséget a juta-
lommal vonuljunk be Sordid erédjébe.

It csak egy éles szem, kifinomult hal-
Idsi és remek szaglidsi biztonsagi &r
eszén kell tlljdgrnunk. Ne felejtsik el, hogy
a sotétben bdammit viselhetiink, az nem
rontia a vardzslé image-t. Az idéag meg-
szerzése utan juftassuk sajat magunkat
biztonsagba és prébdljunk meg kijutni a
kastélybdl. Ez sajnos nem igazén sikerdlt,
mivel a gonosz vardzsidinas elkapott.
Minket ért az a megtiszield feladat, hogy
kihozzuk Sordid-ot a sittr6l, akarom mon-

Tudom, hogy aki csak e leiras alapjan
szereiné végigjatszani a jatékot, most egy
kicsit ideges. Ugyanis nem igazan fog
menni. Helyhidny, no meg meré
gonoszsagbdl nem irtam le
minden nehéz részt, bar né-

Itt kellemetien meglepetés ér minket.
Sordid gonosz terve sikerilt, a lel-
kink atkeriit az 6 szomy tes-
tébe. Végszora meger-
kezik Calypsois. akia ¢

hamis Simon-t hol tettem homdlyos uta-
kuldte vissza a =. lasokat. Végzetes el-
jelenbe. Minket = akadds esetén a Si-
meg bekdtd- . mon2 jeligés levele-
26t szgjjal ki- ket a GURU cimére
vittek a f6- 4 vdarom. Kiscser-
térre és ka- . kész becsulet
| ° ddba . szavamra gyor-
zdartak. san fogok ra va-
Most te- laszolni. Az id6
hat ot alatt amig
dlink a megérkezik a
varos- valasz, lehet
ban és egy kicsit gon-
azon dolkozni és
gondol- kombindini.
kozunk, "~ Nagy élményt
hogy mi- . jelent egyedul
ként sza- végigvinni  egy
badulunk ki ilyen nehéz jateé-
ebbdl a csa- kot.

vabdl és mit
csinglhat  az
dlsimon most a
mi vilagunkba...

>~ Adniom mindazoknak
g akik szeretik a kemény
45 kihivasokat, de nem akar-
>~ nak egy Discworld kaliberi
adventure jatékkal mérgelédni.

mar

csak a Simon the
Sorcerer 3-bdl
kaphatunk valaszt.
Mit mondjak em-
berek, ez valami
baromi j6 jaték
volt. Az eleje egy
kicsit vontatottan
indult, de a végére
belendultek az
események. Ima-
dom az ilyen nyi-
fott vegl kalandja-
tekokat. Nagyon
remélem,” hogy

dani a pokolbdl. Szegény Sordi éppen
egy nagy halom zabpehely kellbs koze-
pén Ul és a draga jé mamdja témi belé a
sok finom hamit. Ezt a sorsot azért 6 sem
érdemli meg. Gyorsan légjunk meg vele
és térjunk vissza a varba.

nem kell mdasfél
évet vami a folytatdsra. Az Adventure Soft
igazi minbségi munkat végzett. Egy-ket
poén ismerés volt mds kalandjatékokbal,
de ez semmit nem von le az értékébdl.




A rendszervaltas 6ta a menedzserseg
is felkerilt a divatszakmak listajara, lelok-
ve onnan az addig igen nepszer( vajar
és vasontd szakmakat. Persze menedzsel-
ni sok mindent lehet, példaul egy mezte-
lencsiga-telep nydlkaosztalyat, vagy pe-
dig @ GURU magazin postdzasi- és cso-
magklldési szekciojat (Shoebaron). Azon-
ban most egy egykoron Magyarorszagon
is ismert s magas fokon (zéft sport me-
nedzserei lehetink, mégpedig a foci ja-
téke. Hogy mi is ez, azt mindenki nézze ki
egy lexikonbdl, én most ennek a game-
nak a specialitasait fogom kielemezni
legjobb fudasom szerint.

Nem vagyok @ manager programok
elkotelezett hive, ezért kivancsian nyom-
tam be az egyes adathordozoét az Amiga
erre a célra kiképzett nyilasaba. Az ilyen-
kor szokdsos kerregés utan, az ilyenkor
szokdasos dolgokat tapaszialjuk, mégpe-
dig logot Idtunk és zenét hallunk, s miutan
ezeket Noé elnyomd az vala egemek
gombijdval, latasban lata az csodalatos
stablistét, mely mogoétt a focijaték egy jel-
lemzé jelenete vala. S§ Noé ugy
cselekedé, ahogy ozt a felesege
megparancsold neki, igy vala egemyo-
mds dital megjelent néki a “Start new
game” es a “Load old game” felirat.

Persze mi Uj jatékot fogunk kezdeni, hi-
szen most az a célravezetd. A felszolitas
igy a kovetkezd: Select your team! Itt nem
kevesebb, mint 119 eldre elkeészitett csa-
pat kozul valaszthatunk. A poen az, hogy
a csapatokat editélhatjuk is (Edit), igy
barmilyen erdsségli teammal indulhatunk
lokalis karrierinkben. A csapatok az
Angolorszagbeli csoportok szerint vannak

osztdalyozva, a legjobb a premiership,
uténa az osztdlyok (division) egytd! haro-
mig, legvegul pedig a Hungary NBl-es
szinvonalbeli conference. Editalasnal
megadhatjuk a kiub, @ manager és a jo-
tékosok nevét, a jatékosoknal azonban
joval t6bb dolgot is birizgdlhatunk, me-
lyek a kovetkezok:

KP - keeping - labdatartas

TA - tackling - szerelés

PS — passing — passzolas

SH - shooting — 16vési pontossag
COAKWELL GROUHD
¥ MAD DOG SC

A CHARLTOH ATHLET O

»> [SUEBS |

Z LIDDELL
KF TK PS8 SH FC FIT FF
17 24 4%& E5 €% 100 --
[HOERM MZM
ur LEFT
BACK EIGHT

PC - pace - gyorsasag
FT - fitness — eréniét
AGE - AGE - életkor

A tulajdonsagok 0-t6l 99-ig vehetnek
fel értéket, az AGE kivételével, aminek a
limitie 18-40 (o serdiidket és a Puskas
Ocsiket az Impressions ugy latszik nem ta-

mogatja). Ha ezzel megvagyunk, akkor
az indulé tékenket (Starting Cash)
jeldlhetilk meg, a legjobb vdlaszias az
5.000.000%.

Mielétt elkezdenénk menedzserkedni,
az irdk figyelmeztetnek benninket, hogy
ez egy fantdzigjaték és semmilyen kap-
csolata nincs semmiféle valés klubbal, il-
letve jdtékossal. Remélem nem szolok ke-
sén, hogy szilkség van egy ures, forma-
zott lemezre Save Disk gyanant.

S Noé megpillantd az vala Main
Screen nevi képet, melyet az ur szent
elekironsugara vetite a képernyore. A fol-
di szliletett blindsdk lényegéeben innen in-
tézhetik Ugyeiket, kerhetnek penzt a
bankbdl, trenirozhatjdk kedvenceiket stb.
Menjunk csak széep sorjaban.

The Chairman'’s Office

Ez az elndki iroda, melyhez az elnokot
mellékelték. Poénképpen kapcsolgathat-
juk a villanyt, vagy rdlehelhetink a virag-
ra, de vannak ennél jobb dolgok is
(néesol, young naked chicks...).

Mez: hirdetck és szponzorok
Lassuk az aktudlis hirdetoket (ad-

vertisers).
Number: mennyi tablat foglal
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Aount: ar

Period: hany alkalommal kéri

Per Week: mennyit tejelnek egy héten

X Board Unoccupied: szabad helyek sza-
ma

Jegy a kézben

Itt megadhatjuk azt, hogy mennyibe
kerlljenek a jegyek. Kezdetben csak te-
raszos allohelyek (ferraces) és Uldhelyek
(seating) vannak. A grafikont meglesve

feimérhetjik a Idtogatottsagot (at-
tendance) és az ebbdl szarmazd jovedel-
met (income) (weekly — hetenkeénti,
season - szezon, attendance (alul) —
osszes).

Ablak: a terllet kihaszndldasa

Stands: nézdk

Commercial: kereskedelem
Catering: elelmezés
Parking/Roads: parkold és ut

Alul bonthatunk épuletet (Demolish
Building) és az egyes fenntartdsi koltsége-
ket (Maintain) kiserhetjik figyelemmel. Az
itt talalhaté dolgok:

Felss sor: teljes fenntart@si koltség
Percentage to Pay: a kifizetett pénz
szazalékban

Amount You are Paying: mennyi dsszeget
fizetlnk

Stands: itt épittethetink Uj lelatokat az
egtdjakat valasztva. Van itt terraces,
seating meg covers (ezzel tudjuk befedni
a lelatot). Egyszerre nem épithetlink min-
denhol, ugyanis egy mikoedé leldtonak
kell maradnia, de szerintem hagyjunk
legaldbb kettot (1 leldtd = kevesebb em-
ber = kevesebb penz!).

The Manager's Office
Itt székelunk (nem Ggy) mi. Van faxge-

plnk, fiokjaink (sexdjsagok tarolasara), na
meg egy telefonunk.

Fax Machine: jatékos vétel-eladds a
kovetkezok szerint:

Transfer List: ez a jatékospiac listdja.
Ide kerlinek fel az elado jatékosok. Meg-
nézhetd a név (name), életkor (age) és a
klub, amelyik darulja a fickét. Alul a Stats-
ra nyomva a szokdasos statisztika jon eld. A
bal gombra grafikon formaba (jobban
osszehasonlithatd), amit a jobb gombbal
lehet visszacsindlni szémadatokra.

Valugation: az ember dra (Isaura nincs).
Transfer: itt tehetlnk tobbek kbzott szerzd-
dési gjaniatot.

Approach: gjaniattevés. Ezen belll:
Contract: hany évre szdljon a szerzédés
Wages: a fickovics bére

Incentive: prémium (Gsztonzési Gsszeg)

A The Player Wants-ndl a jatékos oha-
jat lathatjuk, a You Offer-nél pedig mi te-
hetlnk egy gjanlatot (nysgm).

Az OK-kal szerzodtet(het)jik a futballis-
tat.

A Transfer/Sell-nél megszabadulha-
tunk nemkivanatos embereinktdl. A
Transfer/Sell/View menui:

New Confract: Uj szerzédes

Transfer/Remove List: felifjuk/kihtizzuk
az eladdasi listardl a rabsz... izé, a focistdt.
Itt meg kell adnunk az ertéket és végll a
Set-tel veglegesitjik elhatdarozasunkat.
(Ha kell egy klubnak, akkor 6k maijd érte-
sitenek minket.) Ezt egyébként a Sell/List-
Unlist parancsaival is megtehetjik. A Fast
Sell opcidval azonnal, de dron alul ad-
hatiuk el emberliinket (pl. 73.000¢ ->
42.000%).

A Faxgép/Arrange Friendlies meninél
kihivhatunk baratsdgos mérkdzésre egy
masik klubot. 2 héfre 4 ddtumunk van, a
klub kivalasztdsa utdn oda clickeljunk,
amikorra akarjuk a meérkozést (nem biztos,
hogy az ellennek is j0). Have Rejected va-
lasznal nem, have acceptednél viszont
elfogadia a kihivast.

Végul az Approach Player-nél kdzvet-
lendl is megkereshetlink jatékosokat (a
Transfer List-et megkertilve).

A fickokban a kartotékok (jGtékos,
kiub, menedzser, egyeb) talalhatoak,
ezeket egyebként egymasbdl is elérhet-
juk.

Most kapcsoljuk be SONY TV-nket, saj-
na csak a teletext foghato rajta. A me-
nuk:

Fixtures: ki jatszik kivel és mikor (Pisti, Man-
ci, este 10). A Felsé < és > vel lapozha-
tunk

Results: eredmenyek

Tables: ponttabldzatok (lapozdas a képer-
nyore click-kel)

Form: az ot osztaly (munkdsparaszt-
értelmiségi + 2 szabadonvdiasziott) feldl-
Iasa

Telefonunk a kovetkezékre hivatott (az
aktudlis meccsre vonatkozolag):




Rig Match: bundazas. Felajanihatunk egy
bizonyos 6sszeget arra, hogy az ellenfél
hagyjon minket nyerni. (Nekem ezt a kor-
rekt és sportszeri ajaniatot sohasem fo-
gadtdak el (They refuse to cooperative).)
Offer “Bung”: kedvezményes eljarast
gjanihatunk fel a jatékospiacon. Ha OK,
akkor Thanks..., ha nem, akkor They Want
More.

Piace Bet: fogadhatunk a meccs kimene-
telére. (Valoszinisége a nyerés-/dontet-
len-/vesztésnek.)

Answer Phone: a kapott telefonok.

Vvégére maradtak a falitabla cetiijei,
ezeken a meccseink (baratsagos/kupa)
ddtumai (Fixture List) és az aktudlis csapa-
tunk (Team List) informacici olvashatoak.

Menjunk most dital a bankba. Bal ol-
dalon I&thatd a bankszamiank:

Balance: egyenleg

Overdraft  Limit: Fedezet nélkali
tulkoltekezés

Cash Available: a rendelkezésre dllo
készpenz

Deposit Account: bankszamian levé penz

A kovetkezd dolgokat tudjuk bedllit-
gatni:

Apply for Loan: kélcsénhoz folyamodas
Repay Loan: kolcson visszafizetes
Overdraft Limit: lasd fent

View Accounts: heti/évi elszamoldasok

ITEM FRICE

FROGRAMMES & [ zo|Ppsn
we[ T 7] w»

SCARYVES
HATS
SHIERTS
SHACKS
EBEER

gyorsithatjuk/lassithatjuk oz idot és cserél-
hetink (Subs) is. A mérkdzés vegen (a
népszerliség atka) még meg kell valaszol-
nunk az Ujsagirdi kérdéseket is!

Focistéinkat a Training Ground-on iz-
zaszthatjuk meg a jobb eredmény elére-
se érdekeben.

Current/Available Coaches: akfug-
lis/rendelkezésre alld edzék és specialita-
saik.

Az Inj a serulesek, az Ast pedig a ta-
nacskérés gombja.

A Deposit Account-ndl a kamatiabat
(Interest Rate), valamint a pénz be-kivételt
Iathatjuk.

Most j6jjén mindenek kézéppontia, a
focipalya (Match Day Options). Itt van a
csapatlista  feldliassal,  jatékstilussal
(hosszu labddk/passzok, finom/normal/ke-
mény szerelések, ovatos/tavoli/kozeli 16-
vések) és a szent Start Match gomb is,
amivel lényegében elkezdhetink fo-
ciz(taf)ni. A meccset a Kick Off-fal kezd-
juk, raclickkel kivalaszthatunk egy embert
(sajatot irdnyithatunk (csak széban) is),

A terlleten Iathaté t6bbi épitmény
{Small Shop, Cafe, Programme Stand,
Bar) a kereskedelmi részt szolgdlja a prog-
ramban. Egyes aruk nevére kiikkelve gra-
fikont nézegethetlink, ahol felll az eladott
darabszam, alul az ebbdl szarmazd nye-
reség. legalul pedig az egy darabon le-
vo nyereség (ez lehet negativ is!) kapott
helyet.

Legveégllre hagytam a jobb gombra
megjelend kis menukepemydt, ahol min-
den fontosabb hely elérhetd, valamint itt

AR R

Nos igen, az értekeles: nekem teccik,
de nem irok most &sszehasonlité elem-
zést. Jol kezelhetd szép programot kinal-
nak Impressionsék, a zene is pont jo hat-
térzenenek. A lehetéségeket sem bonyo-
litottak tl, és ez kezdé managereknek
vonzo is lehet. Hatranya talan a sok tolto-
getés, mert szerintem 1MB RAM-ba bele-
fért volna néhany allando kepemyd, de
azért nem tul vészes a toltési ido, az ani-
maciét bekapcsolva pedig sok poén dol-
got fedezhetink fel. Nos, rajta hat,
managerjeldltek, itt a lehetdség a csucs-
ra emelni az Orok Vesztes SC-1

M.D.Jon

IMPRESSIONS

*

+ Nincs tulbonyolitva, egyszerien
kezelhet6

- Kissé sok a toltégetes




14

R o

Hdbord — Allamok vagy tarsadalmi
csoportok kozott hadseregekkel vivott
fegyveres harc. /Magyar értelmezé kézi-
szotar/

Nyilvan minden jatékosnak megvan a
maga kedvenc mifaja, amellyel onfe-
ledten képes eltdlteni szabad orait. Ugya-
nakkor ismeri azokat a kategérickat is,
amiket nagy ivben elkerll. A Campaign Il
két mifajt otvéz eggyé, és ezen mifajok
kedvel6i tapasztalataim szerint dlitalaban
nem azonos taborban taldlhatéak. Persze
itt nem a nagyvisnyoi taborra gondolok,
chol aztdn minden jatékstilus rajongdi
egyutt voltak.

A hadviseléssel strategiai es szimulaci-
s oldalrdl szoktunk géplnk elétt talalkoz-
ni, de ebben a jatékban mindkettiGvel
egyszerre. A Campaign ll-ben a jatekos
tébb lépcsében eljuthat a stratégiai don-
tések meghozatalatdl egészen a techni-
kai kivitelezés legaprobb mozzanatdig.

A haddszati térkép mellett eldontheto-
ek az egyes hadseregek, zaszioaljak,
vagy akdar meg az egyes szakaszok moz-
dulatai is. Ez a legfelsé strategiai szint. Egy
osszeltkozés esetén maradhatunk a ta-
bornoki székben a jelentések halligatva es
értékelve, de mehetlnk lejjebb a hadosz-
taly harcdlidspontjdra is, kdzvetien utasi-
tasokkal ellaini a szakaszokat. Ha még

iranyithatjuk, a tobbi dontést helyette-
sunkre bizva.

Akinek pedig kedve van a tabormok
hivatasa folé emelkedni, katonai konflik-
tusokat hozhat létre azok szinterével
egyutt. (Azt hiszem itt megoszlik a szerep a
teremté és a politikusok kdzott.)

ezen a szinten is forr bennink a tettvagy,
akkor irany a szakaszvezetok helye, ahon-
nan az adott technikai eszkozt kozvetliendl

Bdr a jatékkal kovethetd 1945-1999
kozotti iddszak nincs hijdn a tomegpuszti-
16 eszkozoknek, a napjainkban is legna-
gyobb szerephez jutd szarazfoldi, elsésor-
ban pdncélozott harci eszkézok képezik
hadmliveleteink arzendligt. Ezen eszkd-
zOk szama 130-ra tehetd a jatekban.

A két szemben alio fél a Blue side (NA-
10), ill. a Red side (VSZ). Mindkettonek
egyedi nemzetiséget is adhatunk a vilag
- néhdny kivételtdl eltekintve — vala-
mennyi hadsereget fenntartd orszaga ko-
zUl. A két oldal kozti 16 kulonbséget az al-
kalmazhaté arzendl jelenti. Gondolom
tébb magyarazatra nem szorul.

A jatékhoz tobb valds harci helyzetet
mellékeltek. Tobbek kozott az 1962-es Vi-
etnami héborut, valamint a 1991-es Siva-
tagi Viharba kéltozhetink Schwarzkopf ta-
bornok, illetve Hussein generalissimus
egyenruhdjéba.



Ha sikerllt kedvet csindinom egy kis
hadakozdshoz, akkor Iassuk hogyan néz
ki mindez a szimuldit gyakoriatban.

Az oll6 ikonnal vatthatunk a szerkeszié
menure, ahol mindjart megismerkedink
a térképpel. A gépelt lap ikon segitsege-
vel megtekinthetjik a kartografiai adato-
kat, valamint be is dllithatjuk a kovetkezd-
ket: datum, idd, éghajlat, a térkép neve,
felbontds 25 km?-16l 3200 km?-ig. Az év-
szamrdl csak annyit, hogy 1945-ben még
nem hasznélhatunk helikoptereket és
1968-ig nem dll rendelkezésre gépesitett
légvedelem. A térkép szerkesztésére nem
is vesztegetern a sorokat, mivel teljesen
egyértelmi, a NATO embléma, ill. a vords
csillag kivételével. Az ezzel kijelolt terliet
elfoglaldsa lesz a célia a megfeleld ol-
dainak. Amennyiben ezt a megjeldiést
nem haszndljuk, akkor a vegsé cél a ma-
sik oldal megsemmisitése vagy kapitula-
cioja. A térkép elemeit mindig abban a
nagyitasi fokozatban kapjuk vissza vdlto-
zatlanul, amelyben megrajzoltuk. Ha pél-
daul a legkisebb nagyitas melleft keszitjik
a térképet, akkor nagyitasakor a korvo-
nalak eldurvulnak, szogletesek lesznek.
Ha a legnagyobb nagyitasban szerkesz-
tink, akkor nagyobb lesz a térkép infor-
macidtartalma, ugyanakkor lassabban is
frissiti azt a gép. A térkép részletessegét
géplnk szabad memérigja szabja meg,
amit az informacid ablakban figyelem-
mel kisérhetink.

Innen a tank ikonnal Iéphetink a se-
reg szerkesztéséhez. A hadfesteket jelke-
pezd piktogramok hierarchikus felépitését
nem &rt tanulmanyozni, hiszen sok infor-
maciodt nyujtanak anélkdl is, hogy részle-
tes struktUrdjukat meg kellene nézni. Hie-
rarchikus csoportositasuk a tomb folotti
jelzés alapjan a kovetkezo:

XXX - hadsereg (army)
XX — hadosztaly (division)
X - ezred/danddr (regiment/brigade)
Il - zészioalj (battalion)
— szakasz (platoon)

Természetesen minél feliebb hala-
dunk, anndl tébb alsébb egysegbdl allo
egészt kapunk. A rendelkezésre ali6 alap
zaszioaljak a kovetkezdk:

>< Regimam,-‘mgode Ezred;‘

:]omdér

tmum»—«]m___

xmmmew
< hodoszdly ?

r—qrx—lr%—

X XX  Ammy - Hadsereg

B Compan
B

Hadseregink alkotéelemeit egyszeri-
en felpakolhatjuk a térképre, a jobb als6
sarok két ikonjaval pedig mdsolhatjuk
éket. A mdsoldsnak az alap hadtestekkel
nem lenne jelentGsége, Gm minden cso-
portot kilén-kilén moédosithatunk az ollé
ikonnal.

A hadtest struktirdjén legkisebb egy-
ségkent egy zaszioaljat kell kivalaszta-
nunk az oliéval. llyenkor megjelennek a
behelyeftesithetd zdaszléaljak vagy harci
jarmivek. It is van lehetdség kivagasra,
beillesztésre. A hierarchia csicsan dlié
piktogramot kivalasztva, a NAME meni-
ponttal el is nevezhetjik a hadtestet. A
név fermészetesen szerepelni fog a f&
stratégiai térképen is, megkonnyitve a
csapattestek azonositasat.

A beillesztések legalsd eleme a sza-
kasz. A kivalasztott harceszkbzokre cseré-
I6dnek a kijeldlt szakasz és az alatta Ié-
vok. Egy zaszloaljon beldl koot a szaka-
szok harcdszati besoroldsa. Nem dlihat
egy zaszidaljpan pl. gépesitett légvédel-
mi szakasz és légierd szakasz.

Az (zemanyag, l6szer és eélelmiszer
utanpdtiast biztositd egysegek nem mo-
dosithatéak.

A hadtestek elhelyezését természete-
sen mindkét oldalon el kell végezzik. A
kettd kozott a NATO, ill. VSZ jelzéssel lehet
valtani. A zasziéra klikkelve pedig a nem-
zetek kozott valogathatunk.

Az athlazott ordval térink vissza a stra-
tégiai térképre, ahol mar indulhat is a
moka. Természetesen a térképet menthet-
jk, toithetjlk, de ezt mindenki meg fogja
taldini. Taldn csak annyit jegyeznék meg,
hogy a directory ablak legalsé soraban
kell 4lini a pointernek, mikor a térkép ne-
vét beirjuk. Ha szlikséges, meég az intro le-
mezen is elfér néhany térkép.

A térképen a bal gombbal valasztha-
tunk ki egy hadtestet. A jobb gombbal

. Platoon 1:
spotted
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ezutan egy ceélteriletet jeloihetink ki ne-
ki, iletve ha a célterllet 16tavoion beldl
van, akkor rogtén 1z ala is vehetjuk. A ki-
jeldlt hadtest struktirdjat is megszemiél-
hetjik és feldliasanak formagjat megad-
hatjuk. Az idé muldsat a napoéraszerliség-
gel befolyasolhatjuk, a valos és gyorsitott
idbk kozott. A gyorsitas mértékére a felet-
te elhelyezkedd csuszka van befolyassal.

A zaszlodiingl nagyobb egysegeket
kétféleképpen kezelhetjlk. Ha a térkép
olyan nagyitasi fazisban van amikor a
hadtest egységei kilondlinak a hadtest
piktogramja korll elhelyezkedve, akkor
minden egyes zaszioaljat kilon iranyitha-
tunk, harcba egymastdl fliggetienil bo-
csatkozhatnak. A hadtest mozgatasaval
pedig egy bizonyos terlileten ugyan szét-
szérédva, de mindet mozgathatiuk. Mds
a helyzet amikor a térképen csak egyet-
len piktogramkeént jelenik meg peéidaul
egy pancélos hadosztdly. Az iranyitasa
teliesen egységes, a zaszioaljakat kulon
nem utasithatjuk. Harcba szdlini pedig
egységesen lehet. Ennek nagy elényét
majd a manudlis harcndl fogjuk Iatni.
liyenkor lehetéség van a hadosztdly ki-
16nboz6 harcdszati besorolast  erdinek
egyuttes, dsszehangolt mikodesére.

Az utébbi esetbdl a térkép nagyitdsa-
val Iéphetink az elébb emlitetthez.

A folyokon keresztUljutni az utak men-
tén lehet. Ha egy tobb zaszioaljpdl ailé
egységet akarunk dtjuttatni a folyon, ne
olyan Iéptékben tegylk, amikor kilén iat-
szanak, mert sokdig fognak kévalyogni a

vizparton. A 16, ill. tenger partian fekvo
varosokat a viz feldl is tamadhatjuk, ilyen-
kor partraszaliast hajtanak végre zsoldo-
saink vagy éppen sorkatongdink.

Az uténpotias raktdarakon dthaladva
automatikusan feltdltédnek a készletek,

maradjunk a csata manudlis lebonyolita-
sandl és maris megérkezink a harcdszati
térképhez. It kis zdasziocskdk jelzik az
egyes szakaszokat. A szakaszokat kiva-
lasztva a szakaszvezetd harci eszkoze
kékre valt, majd a jobb gombbal egy ha-
laddsi iranyt adhatunk meg szémdra. A
térkép legalsé vonaldra klldve Oket
visszavonul a szakasz.

Mindenek el6ft tekintsik &t a képer-
nyé jobb oldaldt. Az 6rat mdar mindenki j6l
ismeri, nem annyira a sebesen tdvozé an-
gol uriember alakjat. Ez a visszavonulds.
Erdemes akkor is haszndini, ha jobban &l-
lunk az ellensegnél, mégsem engedhe-
tink meg vesztesegeket. A szakaszokat
mindenképpen vonjuk ki a harctérdl mi-
elétt visszavonulunk, ugyanis aki ott ma-

amelyek dllapotdt a strukturdkon Iathat-
juk. Erdemes harci helyzet elétt ellendrizni,
mert egy I6szer nelklli hadsereg konnyen
fémhulladék temetdve valhat.

Miutan megismerkedtink a felsé ve-
zetés feladataival, induljunk arra amerndl
a ldnctalpak csorgését hallani. A harc
kezdetekor megszemiélhetjuk a csatatér-
re vonuld erék mennyiségét és osztalyat.
Amennyiben az &ffogd gondolatok hivei
vagyunk és nem akarunk a részletekkel
baijiodni, akkor vdlasszuk az automatikus
harcot, és egybdl megtekinthetjik a csa-
tatérdl levonuld erék mennyiségeét.

Ha tokéletességre tbrekszink vagy
éppen sorsdontd Utkdzetre kerll sor, akkor

Batile Systen

rad az elveszett. Nézhetjlk 6ket a hirek-
ben, a hadifoglyokrdl sz6l6 tudodsitasban.

Valamivel ez alatt talalhatjuk meg a
harctémre vonatkozo bedliitasok ikonjat. It
dliithatjuk be azt, hogy mennyire mélyen
kivanunk részt venni az Utkdzet technikai
lebonyolitdsaban, melyek azok a felada-
tok, amelyeket nem bizunk masra. Nézzlk
mindjart a felsd sor négy ikonjat, melye-
ket automata és manudilis bedlliitasba he-
lyezhetink.

1. az erGsités szabdlyozdsa, az Uj szaka-
szok bevondasa a harctérre.

2. 1égi tamogatds.

3. tlzérségi agylzas.

4. légvédelmi tamogatds.

Alatta a jarmivek vezetese, a Idvegek
kezelése és a szakaszvezetdk dontései ve-
heték dt, illetve tetszéleges bedllitasukkal
meghatdrozhatjuk sajat szerepiinket.

Bedlliithatok még ift a 3D grafika rész-
letessége és a harci eszkdzok iranyitasara
szolgalé billentylk is, melyek alapbedalli-
tasat Iathatod a cikk végén. Térjlnk vissza
a térképhez és nézzik meg a négy harci
eszkdzt dbrdzold ikont fentrdl lefelé:

1. A hadtest struktiréja, ahonnan sza-
kaszokat kildhetlink a harctéme. Az oftt
szereploket piros kerettel jelzi.

2. Légi tamogatas. A fentihez hasonlo-
an a magasabb harcaszati alakulat ese-
tén a légierd szakaszait vezényelhetjik a
frontra.



3. Tazérségi tamogatas. A célkereszi-
tel egy céltertletet jeldihetink ki a térke-
pen. 5z0rGsa elég nagy és csak tuzérség-
gel rendelkezd harcaszati alakulat esetén
hasznalhato.

4. Légvédelem bevonasa az elsd ket
ponthoz hasoniéan.

A harctéren egyszerme maximum 16
harceszkéz lehet kiizddfelenkent.

Maradjunk még az ezredesi vall-
lapnal és a térkép melldl koordindljuk
pancélosainkat. A manual strategy bedl-
litasndl a mi feladatunk a szakaszokat
mozgdsi irannyal eliaini, alakzatukat
meghatarozni. A jobb alsé sarokban ta-
ialihaté ikonnal tovabbi parancsokat ad-
hatunk a kijelolt egységnek. A behajtani
tilos jelzés azonnali megdiiasra, mig az
asé a szakasz bedsasdra, védelmi hely-
zetbe hozdsara ad parancsot. Egy ellen-
seges harci eszkoz kivalasztasaval megje-
lenik eléttink teljes fenyegetd nagysaga-
ban néhdny technikai informaciod kisére-
tében. Ami ezekbdél mindenki szamara
nyilvanvald, a hdtuk sebezhetésége. Min-
den eszkoznek az elejére kerll a vasta-
gabb pancélzat, és ezt csapatmozgdasa-
ink soran soha ne hagyjuk figyelmen ki-
vil.

Ha valamit automatikus bedliitasban
hagyunk, a mi parancsaink akkor is mind-
ig magasabb prioritassal rendelkeznek.
Manudlison viszont a gép nem avatkozik
be a feladatba.

Taldn ismét haladjunk lejiebb egy fo-
kot a katonai hierarchia magas létrajan.
A szakaszvezeté mindig a szakasz rang-
id6s fagja. Ha elesik, azonnal helyébe
lép a soron kovetkezd. Cselekvesi terllete
pedig mar nem térkép felett, hanem a ta-
lojon, ill. az fol6H van. Eisd szinten az alak-
zatot és a céltargyat hatdrozhatjuk meg,
automatikus l6vegkezelé és vezetd mel-
left. A kovetkezé szint mar a legalso, ami-
kor magunk iranyitjuk a harci eszkozt. Ma-
nudlis iranyitas mellett kikliszébolhetjlk a

program mesterséges intelligencigjanak
tokéletlenségét. Az iranyitas és Iovegke-
zelés egyszerre olyan komoly feladat,
amit nem érdemes vdalasztani. A manudlis
irdnyitds mellett kinaszndalhatjuk a varosok
utcdit gyorsabb haladdsra. Osziop alak-
zatban hamar a szikséges helyre juttat-
hatjuk az erdsitést. Mikor talerGvel kerll
szembe szakaszunk €s nem latszik mene-
kilé atvonal, a bedasas marad az egyet-
len lehetéség. igy jél védve manudiis 16-
vegkezelés melleft nagy kdrokat okozha-
tunk.

Amint egyetien pusztito és gyakran ér-
telmetien hadakozds sem tart Srokke,
ezennel végére értink ennek a néhdny
oldalas szemeszternek. A kitanult taborno-
koknak még sok gyakoriat kézben meg-
szerezheté tapaszialatra lesz szukseguk,
de én bizom j6 képességeikben. Tabor-
nokok! Mindenki ismeri feladatdt. Lelép-
hetnek!

Az a gyanum, van mivel osszememi
ezt a jagtékot. Sziletett mar néhany igazan
jo katonai stratégiai jaték. A Campaign
sorozat @ 20. szdzad hadviselésével,
konnyli kezelhetdségével és egészen kel
lemes grafikgjaval kiemelkedik a hason-

0 Shou structure of group

16k kozul. Nagyon jol osszehoztdk benne
a tobbszintl hadvezetés elemeit. Az arze-
ndl is jol kidolgozott, dm sajnos a két oldal
csak sajat fegyverzetébdl vdalogathat.
Mindent &sszevetve biziosan nem huz-
nam el a szamat, ha egy ECTS-en az Em-
pire a Campaign Il z&szlajat lobogtatnd.

Ajaniott fimek: A haldl 6tven ordja, A
leghosszabb nap

Végul pedig nezzik az igért alap bil-
lentylizet kiosztast: Az alapvetd iranyitast

minden eszkoznél a kurzor mozgato nyi-
lak végzik.

Pancélos jami:

k. m - jobb lancialp eldre, hatra
h, n - bal lanctalp eldre, hatra

I, g - forony forgatas

1, ; - loveg csb emelés, leengedeés
SPACE - tuzelés a 16 fegyverrel

d - torony géppuska

# — homiok géppuska
backspace — gyalogsag kieresziése, visszahivasa
Helikopter:

a, z - emelkedés, slilyedés

Lazi

+ koénnyl kezelhetbség, sokszintl
dontési lehetéség, nem visszo-
lépés az elsé részhez

nincs miholdas felderités, sziik
torténelmi tartomany

17
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AMIGA DOOM o«

(DOOM-o0s Amigak)

Doom, Doom és Doom

A 526t meghallva sokféle érzés kavarog az
emberben. Kovarog mert dtiagost NEM lehet
mondani a jatékrdl, a stilusrol. Valljuk be egy-
mas kdzt igy Amigasok, ha netan esziinkbe (ke-
ziinkbe) jut egy PC, par szoval jellemezni is tud-
juk,

- DOS, Windows, Norfon Commander €s
Doom!

A Doom-ot van aki imadija, és vannak olya-
nok is akik ki nem dlihatidk, a kettd kozt csak
olyanok akadnak akik még nem ismerik (bdr ez
utobbick szama ersen kozeliti a nullat). A név
egyenid left a stilussal, s minden utanzatot hoz-
26 viszonyitanak, & az clapmérce. JOl lehet
nem elsdsorban az Uj technikai megolddsainak
kdszonheti sikerét (bdr kétseégtelen ez is kozre
jatszoft), hanem a jaték megunhatationsaga-
nak, igen vditozatos varidlasi lehetdségének.
Nem telik el olyan hénap, hogy ne jelenne meg
hasonlé "Doom-0s" megoldasy texturemap-
ping jaték. hisz ezekben a vilégokban 3D-s kor-
nyezetben igen redlisan mozoghatsz annyira,
hogy mar-mdr oft képzeled magad. Szinte
mindegyik szamitdgép tipusra no és konzolra ir-
tak hasonld technikaval készllt jatékokat, tobb
kevesebb sikemrel. 5 ha mdr itt tartunk, nézzdk
meg. hogy eddig melyik Amiga jatékokban al-
kalmaztak texturemapping technikat.

Ambermoon, Jurassic Park, Legend of Valur,
Liberation, TrickOrTreat, Whales Voyage Il

Death Mask és a Hired Guns jatékok a hie-
delemmel ellentétben csak 90 fokos forgast vé-
geznek, bdr kétségtelenul megtéveszick. A ja-
tékokndl joval 16bb fexturemapping demo je-
lent meg az utdbbi években, egy par izelitokent
a teljesség igénye nélkdl,

Poom, BSP TmapDemo, ChunkyMaze, Text-
Demo, DogenStein3D, 3D-Demo, Wolf 23, Wolf
3D, DamageWolf 3D, DenWoif, Rot 3D stb.

A téma annyira népszerl, hogy oz Internet-
en megtaldlhaté Amiga Texturemopped
Games FAQ -ban olvashatd a legujabb Amigas
Doom stilusi demok és jatékok (forrdsok,
libraryk) ismertetése, A sok forraslista (koztik
magyar is), valamint texturemapping online
konferencia segiti a téma irént érdekiédd
Amigésokat. PAr jatékrdl csak néhdny soros, f6-
leg technikai informaciéval rendelkezem o fen-
ti FAQ-bol, demoverzidi nem, vagy nem is fog-
nak megjelenni.

SwitchWorld (Unioun Interactiv Engine)

A500, A1200, CD* verzibval ez utébbi CD-s,
synthezer-es zenéjét Alkiko irja. Megjelenése
még ez év szeptemberében varhatd. Az 5 epi-
z6dbdl 4li6 jatékban 10 féle fegyver segitsege-
vel kell "szétiéni” mindenkit.

Frank's Engine (Frank Hofman) A1200

Olyan texturemapped jaték ami tamogat
grafikus kartydt (CyberGraphics), igy @ szeren-
csés jatékos akar 15 Bit-es moédban (>32000
szin) Doomozhat. Mindezt az rtg.library segitsé-
gével vegzi.

Donald” Engine (Donald J.) AS00, A1200.

Nem valddi texturemapped jGték, de 3D-
ben szabadon maszkalhatunk, mindezt nagyon
gyorsan és teljes képemydn. A jaték leginkabb
a Behind T1.G.-fa hasonlit. Erdekessége, hogy
Amosban irfak persze némi C segediettel.

Albas’ Engine Breathless (Alberto Longo)

Egy olasz csapat munkaja, igéretiik szerint
a jaték felbontdsa 1x1 vagy 2x2 kozt dllithato
lesz. Totél Doom tipusd program, animalt fextd-
rékkal, liftek, qjtdk, plafon stb. Tdmogatja a Pi-
casso Il kartydt, és a gyorsabb procival rendel-
kezd Amigdakat. De mar A1200 + Fastram konfi-
guraciéval is full képen jatszhatunk. (Kérdés mi-
lyen sebességen?)

Ezenkivil megjelenik még a Warps (O.
Groth), Dentaku2é (A.J.Amsel), Phoenix (Posse)
és a Reality jGtékok csak A1200, illetve par CD*
verziokban. Ez utdbbi négy jatékrol is csak sza-
raz technikai adatok dlinak rendelkezésre, ezért
nem férasztiak tovabb benneteket.

Néhany észrevétel a jatékokrol

A programok gyorsasaga dltaldban még
elfogadhaté, de igen hianyzik oz oldolazo és a
gyorsitott (futds) mozgds lehetésége. Ezenkiviil
hidnyzik a Doom-ban mdr bevalt és dltalano-
san elfogadott fegyvert tartd kéz. Nagyon sok
jatékbdl egyszerlien kihagytak a térképet €s a
save-t, gondolom némi technikai nehézségek
miatt. Az ellenfelek sok jGtékban egyhanglak
és mozgdsuk nagyon darabos. A Fears és AB3D
jatékokndl o nagy feketeségbdl (messzirdl) tuze-
16 ellenséget nem lehet észre venni ami nem
nagy baj. de olyan gyors a iévedéke, hogy
egyszer(i hatrdldssal nagyon nehéz kitémi eid-
luk. Mindegyik jétékban taldlhatd 1-2 jo otlet
vagy kiemelkedd rész (zene, textira, robbanas,
viz stb.), mindezeket Gsszegyurva akdr egy o
jéték is megjelenhet iddvel.

Project Battiefield

Elébb-utébb kénytelen leszek megtanulni
lengyelll, mivel ez a jaték is innen szarmazik.
Két testvér Tomasz és Sebastian Zileinski munka-
ja a Mirage Soft? kiadasdban. A jatek stilusa 16-
voldoz6s, bar sokszor beszéigetni lehet, sot kell
o békésebben viselkedd karakterekkel. A sztori
szerint mi @ “j&" robotot személyesitjik meg, aki-
nek az a feladat jutott osztalyrészil, hogy egy
labirintus varosban kell megkeresni harom ID
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kartyat. Majd ezek segitségével kell kiszabadi-
tani a professzort. Némi szétarazas €s jaték utan
csak ennyit fudtam kihdmozni a jatekbol.

ElSnyei: AS00 verzid, gyors, j6 ze-
ne. 3 lemez, HD Install is, m&r kész &~ G114
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Csak lengyel nyeivl, nagyon kicsi a ja-
tékiér, nem lehet normdlisan konfiguraini.
A karakterek picit darabosan, sokszor pe-
dig kiszémithatatianul mozognak, ezenki-
viil nagyon egyformak. ASOO tulajdono-
sok eljagtszhatnak 1-2 6rat a programmal,
de én inkdbb o Behind T1.G. gjanianam
idétoltéskent.

Tobb jot képtelen lennék imi a ja-
tékrél, ellenben rosszat anndl tobbet.




Fears 2

Akinek A1200-es vagy CD*-es gépe van,
minden pillanatban vérhatia a jaték végleges
verzibjanak megijelenését, hisz augusztusra

igérte o Bomb Soft. Vélemenyem szerint kicsit
lejarattak a jétékot maguk a szerzdk.

Az egész meg tavaly kezdddott, mikor meg-
jelent a Fears (1) elsé demoverzidja - a maga
igen pici képével és lassusagaval. Viszont itt ta-
ldlkozhattunk elészér (enyhén szolva ronda) el-
lenfelekkel, amik iszony( darabossaggal még

. G

sé& unalmassa valt a jatek. Az utolso (fenti) verzio
kb. 2 hénapja jelent meg, s legnagyobb meg-
lepetésemre egy teljesen Uj Fears-szel talaltam
magam szembe. A jaték immar full képermnyos
szép textirdkkal, koztik animalt is akad (plafon)
s ehhez viszonyitva nem lassu. Végre mar meg-
csindlték a lépés "emulaiasat”. Sajnos az iranyi-
tasan semmit sem valtoztattak, maradt a regi
nehézkes fordulas. Ez fSleg akkor hatranyos,
amikor az ellenfél jdlesd érzéssel hatulrdl erez-
geti a micsoddit beled, s mire te nagy nehezen
megfordulsz, mar csak o fele energiaddal ren-
delkezel. § itt volt a program masik hibagja, mert
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az egyes bekapott falalatok iszonyatos mertek-
ben csokkentették erédet, ha jol emiekszem 5-
4 bekapott taldlattal mar kezdhetted eldirdl, mi-
vel itt sincs save. Elienben van térkép, ami na-

mozgasra, sbt 1ovoidozésre is képesek voltak.
Majd ezek utan 1-2 havi rendszeresseggel je-
lentek meg az Gjabb Fears verzick némi valtoz-
tatdsokkal, ugyhogy a negyedik verzid utan kis-

Gloom

Szinte @ semmibdl pattant elé a jaték elso,
jatszhaté elézetese s egybdl a szivembe lopta
magdt. A jéték Mark Sibly (Acid Software) és Si-

mon Armstrong (Black Magic) elsé kozds alkota-
sa, az utébbi cég gondozdsaban fog meg eb-
ben az évben megjelenni. Csak AGA-s lemez és
HD verzid lesz a hirek szerint, bar olvastam CD*
kioddsrdl is. A szerzék egy 5 szintes, 24 total ak-

e

ciora épuld 10voidazss jatékot igémek, csap-

dakkal és trikkokkel megflszerezve. Lehetdseg
lesz két gépes Uzemmodra, valamint osztoft
képermydvel ket playeres jGtékra is. A képe full,
azaz teljes képemyds modra is atdllithatd, de
meég igy is igen gyors marad (2 MB RAM-mal is)!

e -magte.
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Sokak szerint kissé pixeles jaték, de &k még
nem jétszottak a PC-s Doom-mal Low felbontas-
ban. Jol konfigurdlhatd program, ift is lehetse-
ges jaték kdzben bedliitani a kép felbontasat,
padié, plafon bedllitasdt, részietességét stb.
Szerintern nagyon eltaléitak a jaték hangulatat,
j© o' lépés utdnzasa, és hangja is csucs. Zenéje
nincs, de azt hiszemn karpétol mindenkit a szét-
froccsend emberek hangja. $ ha mar ift tartok,
nem maradhat ki ez utdbbi képi megjelenitése
sem.

Az eltaldlt elientél Ggy repll szét mintha leg-
alébbis egy kézigrandat talélita volna telibe, a
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gyon hosznos (lenne), ha lehetne terkep nezes
kbzbben mozogni is. no meg zoomaoini.

A program fobb jellemzdi a szokasos rejtett
szobak, qjtok, liftek, mikozben otféle fegyver
kézt vologaothatsz. A 30 szinten 14 kllonfele
szémnyel talclkozunk, mindez okar egyszere
ket gép Gsszekotesével is elérhetd. Osszesen 1,5
MEB grafika és 1 MB zene, ilietve hangeffek! ta-
lalhaté a vegleges verzioban. A jatek viszony-
lag jol konfigurdlhato, bedllithatd a felbontas, o
fal jellemzok, a kepmeret, ez utobbi akar me-
netkdzben is. Nem tetszik, valohogy nevetse-
gesnek tint a fegyver megjelenitese es erthe-
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tetlen, vajon miért kell 1995-ben A1200-re
trackes jatékot imi. Egyébként nem rossz.

sz6z darabra szétrobband ember testrészei sza-
naszét hevermnek a padién. Hat kell ennél
tobb?...

Nagyon j6 a jatékos iranyitasa és kezelése,
a célzas is egyszerl. A ket indikator és ezek jel-
képes targyai az energia (cumis Uveg) es o
fegyver (6kol). Ellenfelek a katondk és g harci
robotok (egyelére), de a végleges verzidban ki-
béviiinek tobbféle ellentélre. A normdl és a rej-
tett ajtdk outomnatikusan kinyilnak s nem kell ve-
gig tapogatni o falakat kapcsoldk utan. It is o
felvehetd targyak sokasdga segiti az eldreju-
tast, kéztik olyan mint a réntgen, fal aivilagitd
szemiiveg. Akarcsak az AB3D-nél itt sincs ferkep
és save funkcio.

Négyen jatszhato, viszonylag egyszerd jo-
ték az onfeledt és o j6 IGvOIdoz6s jaték kedve-
IBinek. A sététség (Gloom) végleges verziojardl
remélem még olvashatunk.
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Alien Breed 3D

A régota vart jatékot végll nem a Team17,
hanem az Ocean fogja kiodni még augusztus-
ban igy lehet, hogy éppen most érkezik a szer-
kesztéségbe a tesztpéldany, ezért nem akarok
fulzottan sokat foglalkozni a programmal. Csak
AGA-s verzio készil, lemez, HD és CD¥, A jaték
mintegy zdrszava, befejezése legaldbbis Ami-
gan az évek ota tartd Alien Bread siker sorozat-
nak.
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A 3D-s kérnyezet igen feldobja a jaték ere-
deti hangulatdt, szinte beleképzeljlik magunkat
a szomyektSl hemzsegd futurisztikus vilagba.
Cél természetesen ift is a t&szdmy, avagy anya-
szomy legydzése.

f 4 -ﬂ
B ..
-l
f &
oo
3 & = ]
s —. B
: = &
s -
I} 2
%

A jatszhatd, kicsit lebutitott verzidja mar ho-
nopok éta hozzdférhetd, gondolom ezt mdr
mindenki végigjatszotta, igy levonhatta az elsd
kovetkeztetések. A végleges jaték a hirek szerint
talén valamivel gyorsabb lesz, persze csak “tes-

tesebb” gépeken, bdér sima 2 MB-os gépeken is
nagyjdbdél megfelelének mutatkozott a gyorsa-
saga. LehetSség lesz két gép Ssszekotésére, igy
egymast segitve, valivetve kizdhetink majd. A
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jaték menete, az egyes szintek logikdja és trikk-
jei kisértetiesen hasonlitanak a Doom-ban be-
valt fogdsokhoz. Titkos ajtck, kapcsoldk, liftek,
otféle fegyver, a kulcsok felszedésének kotott
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sorrendie, s a szomyek kiszabaduldsa egyes of-
ok kinyitdsa utdn, mindezeket mintha mar 1at-
tam voina.

Végulis tetszik a jaték oOtletessége és hangu-

" Tata, profi kivitelezése. Otletes mert olyan

effektet, hogy hulldmzo viz még nem Iattam ha-
sonld jatékban. Raaddasul a kristalytiszta vizben
derékig gazold szbmyek szuper jOl néznek ki,
hat még akkor, amikor hullGjuk leslllyed a viz
ald. A viz clatt nem csak holttesteket, hanem
felvehetd I6szerek és energiacsomagokat is fa-
igihatunk. A mdr emiitett Amiga Doom-os hibd-
kon kiviil nem taldlkoztam, és nem is olvastam
map, és save/load funkciokrol.

Bar lehet, hogy ez mar annyira természetes,
hogy emlitést sem tesznek rola, bar én a
password megolddasra gyanakszom. Elég gyen-
gék, mondhatni gyerekesek a hangeffekiek, de
a zenéje még eimegy. A texturdk lehetettek vol-
na szebbek is, s nem igazan lehet a lépéseknél
a kép le-fel mozgdasat érzékelni, utoljdra pedig
kicsi és sotet a jatékter.




Speed!

Utoljéra, de nem utolsésorban ezt oz igen
érdekes jatékot (elbzetes) ismertetném. Ez Is len-
gvel Amigasok munkdja, @ Behind TL.G. és a

ProjectB.-vel ellentétében csak AGA-s verzidban
készul. A programot C-ben irta M. Andrzejak
Poznan-bél, igy jGték kozben visszavditva
Workbench-re, akarmit csinalhatsz.

Tébbszérosen érdekes anyag, mar maga a
jaték otlete is igen eredeti. A Doom-os (fexture
mapped) kdmyezetet nem I&vdldozéssel paro-
sitofta a szerzé, hanem egy &rilt rohands, ugra-
165 lgyességi jatékkal. A rohands idére és per-
sze célra is tdriénik, de nem csak rohanni lehet

hanem leguggolni (s igy szaladni), valamint ug-
rani is. Ezek nélkll nem is lehetne dtjutni a p&-

Iya tovdbbi részére.

A madsik szuper otlet a 3D-s megjelenités-
ben még plusz 3D-s megjelenités is bedllithato,
czaz dupla élvezet. Ezt gy értsétek, hogy 3D-s
szemivegge!l (kék-piros) is lehet jatszani az “S"
billentyli lenyomasa utdn. llyenkor érezhetd a
jatéksebesség csokkenése, de a (F1-F3) kép-
méret csOkkentésével Ujra gyors lesz.

A jaték kezeléséhez vonatkozd informécio-
kat lihegés kézben is elolvashatod az alsé pa-
nelen. A texturdk szépek €s akad koztuk animait
is, teljes képernyds Uzemben néha ckadozik, el-
lenben némi FastRam (netan turbokartya) igen
megdobija a jaték sebességet. Zenéje (Jesper)
rippelt anyog, de épp o jaték hangulatahoz il-
lik.

Ennek a sport Doom-nak (ilyen még ugy
sem volt) megjelenése ez évben varhatd.

Behind The Iron Gate

A Fears-hoz majdnem hasonlé sorsra jutoft
a jaték, mert par hénappal ezelétt megjelent a
program vegleges(?) verzidja, mégpedig len-
gyeldl. Ezen ne csoddlkozatok, a lengyel, cseh,
szlovak Amigasok oz utdbbi két evben nagyon
aktivak, mi sehol sem vagyunk. A jGték Za' Zele-
na névvel a lengyel piacon mdér megjelent, de
a fenti néven a Biack Legend adija, vagy adta
ki (angolul). Mar A500-as gépen is igen gyors,
de elmarad egy “igazi” Doom-os jaték élveze-
tétdl. A viszonylag kevés textira oka az, hogy a
filk csak igy tudtak elémi a gyors sebességet
teljes képernydn, 68000-en.

Persze meg lehetett voina oldani, hogy AGA
esetén tobb és szebb texturaval indulion a j&-
ték, ne csak gyorsabb legyen. A jGték celja,
hogy a labirintusban szétszdrt kulcsok dsszesze-
désével kinyissuk a rdcsos ajtdkat (animdlt ra-
csok), majd eljussunk a szint kijaratéhoz, egé-
szen a féellenségig. Ellenségek ditaldban a re-
pulé, avagy harci robotok, illetve ezek kilonfé-
le fojtdi. Az elsd szinteken még egyszerii fel-
adatnak mutatkozik a kijutds, késdbb a nagy
szintek és az ide-oda teleportaldsok miatt kicsit
unaimassé s egyben dttekinthetetienné vdlik a
jaték. Térképhez csak a megfeleld targy felsze-
dése utan jutunk, ezenkivil password biztositjia
az elhal@lozésok utdni Ujrakezdés gydireimeit.
Nagyon sok targyat taldlhatunk a labirintusok-

ban, 16bb fajta fegyver és hozzé tartozd 16sze-
rek, személyi védéfelszerelések mellett a kilon-
féle kulcsok megszerzésén, megkeresésén van
a 16 hangsuly.

A program zenéje, hangeffektie jo (nagyon
is). Normdlisan irdnyitani csak egyféleképpen
lehet (szerintem). A lobirintusban csak a kurzor
billentylikkel mdszkdljunk, koézben az egérmel
mint célkereszttel kbnnyen ceélozhatunk, I&vdl-
dézhetink vagy a panelen elvegezhetiik o
fegyver cserét, toltést mikdzben folyamatosan
rmozgunk. A jaték nem rossz, bdr kétségtelendl
nem tartozik a csics kotegériaba, ellenben
nem szabad megfeledkezni az AS00 tulajdono-
sokrél sem, s ez sem utolsé szempont.

Hat ennyi lenne izelitéként 1995 augusztu-
sdig bezardlag a Doom parddé Amigara. Ne-
kem legjobban a Gloom, a Speed, valamint a
Fears tetszik, ellenben az AB3D fint a legpro-
fibb munkénok no nem hidba. Ha a PC-s
Doom-of vesszik 100%-nak akkor az Amigas
Doom-ok szerintem mar elérik az 50-60%-ot, és
most NEM! a sebességukre gondoltom (a rossz
majam). Az Amigds kiénok nem tekintenek
nagy mulira vissza s idével annyira kifejlédik
Amigén is a technikgjuk, hogy ma el sem hin-
nének.

Legyetek tirelemmel, PC-re 3 évvel ezelbtt
csak a Wolfenstein létezet, de ma mar a Doom
mellett a Dark Forces, Duke Nuke 3D, Lemmings
3D, és a Terminal Velocity pdlyazik dobogés
helyre. Ahogy igy 6ssze szémoltam Amigara kb.
10-12 Doom-os jaték varhatd meg ez evben,
remélem lesz k&zilk igazi nagy dobas is. Addig
is itt @ vége Doom-el véle.

Angler
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Robot Richard kalandjai cimmel jelent
meg nemreg egy konyv a tavoli Kiber-
gengociaban. Ez egy katholikus robotrol
szOlt, ki miutdn 120 lGzemords koraban
eloszor kompardlt, megszakitotta a halo-
zati kapcsolatot egyhdzaval és atment a
Motorola Tanui kozésségébe.

Na nem teljesen igy van ez, hiszen a
mi DAVE-Unk hitbeli hovatartozasarol nem
igazdn alkothatunk fogaimat. & egy sar-
ga-fekete automata szerkezet, leginkabb
a legendds R2D2-re hasonlit a Csillagok
Haborja trilégiabol. Robotunk azonban
nem csipog és nem maszkal csatatrhajo-
kon, hanem 6 és kulonféle szines és ve-
szélyes képernyokon lelhetd fel legin-
kabb. Eltokélt szandéka megsemmisiteni
a virusokat, kik megtamadtak GameDisk
(virtudlis hétvégi vidampark) virtual game
zongjanak energia- és kontrollrendszerét.
Hogy taldalkozzal DAVE-vel (Digital Armou-

red Virus Exterminator) csak egy Virocop
jatékra van sziikséged.

Betoltés utan ne kapkodd el a dolgot,
hiszen a fécimzene nagyon j6. Ugy latszik,
hogy meg nem vesztek ki azok a tehetse-
ges emberek, kik 4 csatornan is flicsiklan-
dozé muzsikét tudnak kredini. De nem
csak a fézene sikerult szuperre, hanem ja-
ték kozben is hasonioan jo dallamokat
(csak éppen techno-szer(t) dekddolhat
hallészervink.

Hallgatodzas
kézben valamelyik
funkciébillentylvel
hivhatjuk elé az op-
cidkat. It dllithatjuk
be azt, hogy egye-
dul, ketten vagy ket-
ten, de team mod-
ban kivanunk jatsza-
ni. Az egyes jGtéko-
sok iranyitasi maéd-
jat, a zenét és a
passwordot is it
kontrollalhatjuk,
mindezt az F1-F5 bil-
lentylikkel.

Na de kezdjuk el
a harcot! Mert bi-
zony harc lesz a javabdl, mert robotunk
datkapcsolt szuper robot Gzemmodba (mi
meg superman, batman, spiderman
vagy a katranyos helyzetl Gtburkolok
kedvence, bituman
uzemmodijdba), és
megadllithatatianul
tor eldre. Akaratat a
joystick nevd varazs-
latos talaimannyal
(esetleg gombokkal
(nem kabat)) befo-
lyasolhatjuk, vala-
mint azokkal a bil-
lentylkkel, melyekre
a kovetkezok van-
nak festve:

SPACE (lathatatlan
festékkel van rafest-
ve): fegyvervaitas
Help: pillanat-dllj
(angolul Pause)
Help + Esc: feladni
mindent és vissza a
fécimhez

Igen, a fegyve-
rek! Normdl titanko-
penyes nagysebes-
segl golyd, ugya-

nez sorozatlovo kivitelben, 0.5 MT-as szili-
ciumbomba, ne-lépj-ra-mert-bumm idé-
zitett akndk, 12 MT-Gs destabilizalt germa-
niumbomba a palyan, a robot-tuningold
képermyon pedig még ki tudja milyen
(csak biliardgolyok és tarsaik szamara)
haldlt hozé készulék!

A feladat a kdvetkezd: minden vilag-
ban van bizonyos szamu GONOSZ a meg-
hatarozatian szému GONosz, Gonosz €s
gonosz (meg gonoszka) mellett. Meg kell
semmisiteni mindet (a gyilkolaszasunkeért
és a gyljtégetésert kapott pontjaink utan
lathaté, hogy mennyi éli meég fiszavirag
életét a pdlyan) ahhoz, hogy kimehes-
sunk az EXIT-en.

Az elsé palyan a GONOSZ egy z0id
kupac szemekkel és szgjjal, akinek (ami-




nek) a feje megnyilik és gilisztak ugranak
elé beldle. A tobbiek pedig elképesztden
valtozatos formdaban témek robotunk md-
kodésének a befejezésére. Van példaul
Urge, aki kidugja fejét a frissen kredit lyuk-
bél, memorizdlia hdsunk poziciojat, majd
visszabujva elkezd golflabddkat hajigdini.
Akkor kell szitava 16ni, amikor Gjra kibuijik
megszemléini az eredményt. Azutan oft
van a Lathatatian Ember, ki basebadlit jat-
szik, csak éppen mi vagyunk a celpont.
Vesztére 6 sem halhatatian. Doncike egy
nagy labddén ugrdl, szerencsere kijelolt
pdlyan halad, igy megsemmisitése vi-
szonylag kénnyl feladat. Nem Ggy Bili-
ardgolyé és Focilabda lelovése, kik direkt
utanunk jénnek, raaddsul Biliardgolyd na-
gyon szivos kreatdra, eldszor csak lelassul,
és csak utdna hajlando felrobbanni. Be-
szélhetnék még Repuiés Richardrol,
Versenyautoékrél, Teniszlabda-automata-
161, Céltdblardl (ki inverz modon nyilakat
I6 ki, legjobb 6t sréhen vagy oldalrél
megcélozni) és a tobbi rosszindulatl gé-
pezetrdl.

Szerencsére e gonosz helyeken (ame-
lyek mind réges-régi jatékok evilagi
transzmutdciol) vannak azert elekirome-
chanikus hdsinket segité dolgok is. Pel-
ddul az energia-utantolté, mely beépitett
energiaforrasunkat (mely a vedelmet is
elidtja) frissiti fel bizonyos mertekben. En-
nek dligpotat egyeébirant a bal oldali
négyzetben figyelhetjik, alatta pedig
kocka formdban robotunk regeneralodd-
sanak szdma
van kijelezve.
Ha az energi-
ank teljesen
jo. akkor ne
vegyunk fel
tobbet, ha-
nem hagyjuk
oft, hatha visz-
sza kell érte
jonnink. A
jobb oldalon
az  aktudlis
fegyver és an-
nak municioja
figyelhetd
meg. Ha elér
minket a veg-

zet, akkor nem kell
Ujrakezdenink, hi-
szen a pdlyan van-
nak olyan nyilat ab-
rézold eredményjel-
z6 tabldk, amiknek
ha nekimegyunk,
akkor haldl esetén
onnan folytathatjuk
romboldsi tevékeny-
ségunket (restart).

Amit még tud-
nod kell az egyszer-
egyen kivul az az,
hogy van bizony
fegyvertuning kép-
ernyd is! Ez DAVE harci utantolté egysege-
nek vezérlémodulja, amit a D.AV.E 001-es
processzor mukodtet. A pontbonuszok
szama attdl fligg, hogy mennyi power-
ball-t (lelétt ellenfelek utan marado go-
lyébis) gylijtottink ossze. Nyomjuk le a
tizgombot, ekkor Iatjuk, hogy pontjaink
mennyi Ufra elegenddk. Ha most fel vagy
le nyomjuk szersza-
munkat, konnek-
tdélhatunk a kivalasz-
tott fegyverrel, a-
mennyiben elér o-
dadig a z0ld csi-
kunk. Ha nem ele-
gend6, ne kesered-
junk el, mert "gyujt-
hetlnk” csikot, azaz
ha a fegyver 80 és
nekidnk van 50, ak-
kor legkozelebb
csak 30 kell az el-
érésehez. (1)

Az “'s a Funny Cid
Game" pdlya csak
a kezdet! Bdr itt is elcsoddlkozhatunk a bi-
liardasztalokon, golf- és focipdlyakon
meg a t6bbi tereptargyon. A késdbbiek-
ben Idthatsz majd meég csodasabb dol-
gokat is, hiszen a virusok 4 jatékzéndban
(sport, platform, harci-katonai, shoot-em-
up) szorodtak szét. Az A1200-as valtozat
tartalmaz még egy adventure pdlydt is és
instalidginaté hard diskre! Osszesen 20 féle
fegyver kénnyiti és 60 animalt ellenfél ne-
heziti digitdlis életinket.

Minden vildg végén var minket a
Mega-Féellenfél pdlya, mely példdul az
elsé utdn egy hokipdlya. It bazi nagy
hokijétékosok néznek minket kapunak, de
legydzésik végén megkapjuk jutalmun-
kat gydényorl ldnyok formajaban. Hogy
DAVE mit gondolhat a tancolé go-go-girl-
eket Idtva, azt talan ne fejtegessik, de
szerintem jobban orllne egy Robot Rozi
kedveskedésenek.

Ha kioruitik magunkat, akkor neki is
veselkedhetunk a 2. vilagnak, melynek
neve: Urban Jungle. It IOhetink Pac-
Mant, Kukdt, Orids-férget és még igen
sokféle kreatirdt. A restart pont itt egy
szamitégép, amit a falra erdsitettek (men-
junk neki).

Tébbet mar nem is mondok, csak
annyit, hogy ez a jatek teliesen nagysze-
rld! DAVE-Unk igen robotosan van megani-
mdilva, az ellen fagjai is nagyon jol kidol-
gozottak. A scroll néha egy picit rangat
A500-ason, de nem vészes es csak igen
zsufolt képernyoénél jelentkezik ez. A
Virocop szintén kotelezé jatszatmany min-
denkinek, hiszen rendelkezik egy j6 game
osszes tulajdonsagaval.

M.D.Jon

RENEGADE

+ J6 mozgds, j6 grafika, jo jaisz-
hatosag

- Taldn lehetne benne logikai fel
adat
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Erdekes tablds jGték, egy régi C64 program
Amigas dfirata. Az eredeti jatékkal PC-n (C64
emuldatoral) sokat jatszoftak a szerzbk Torokor-
szGgban, s annyira megtetszett nekik, hogy atir-
tak Amigara (is). Mivel viszonylag egyszer(
programrodl van sz0, igy nem kellett a jGték al-
goritmusaval foglalkozni [igy kdnnyd). A jaték lée-
nyege, hogy tabidnkat megfiszitsuk a koron-
gokiol, azaz Uressé tegyUk. A leépésszabdly
mindossze abbdl all, hogy pointerinkke! kiva-
lasztoft mez6, s annak also, felsd, illetve jobb és
bal szomszéd mezol mintegy invertalédnak. Ez
annyit jelent, hogy azokon a mezékén amiken

Train Driver Simulator V1.1 AGA

A jatéek egyedlidllé az Amiga PD progra-
mok torteneteben (is), ha jol tudom ilyen tipusd
szimulatort szamitogepre meég ez idaig NEM ir-
tak. lgen, a program mint a neve is mutatja egy
vonat szimulator, és it a szimuldtoron van a

hangsuly. Gondolom sokak emiekezetében fel-
remlik a Train (C64) jaték, amiben sajnos nem a
vonat vezetésen volt a hangsily, ellenben a
TDS. egy valodi szimulator osszes joO (€s rossz) tu-
lajdonsagaival. Eldszor is bonyolult, masodszor
pedig igen sok (kb. 30) billenty( szolgdl a vonat
iranyitasara.

A billentylk kezelését nem kell megtanuini
mert @ Help, illetve a K (keys) billentylk segitsé-
gével barmikor megnézhetd a kiosztasa. Jaték
kozben viszonylag lassucska mind a billentyd,
mind pedig a kep kezelése, Ugy mint minden
joravaio szimulator (A1200/6 MB). Sebaj, szinte
mindenki szeretett volna gyerekkoraban vonat-
vezetd lenni, hat kérem itt a soha vissza nem té-
16 alkalom. A program egyeltre béta verzids és
csak a Class 87 [Anglia) villanyvonatot szimuldl-
ia.

Mimic V1.0

Ha szeretnéd kiprébdini memoria képesse-
gedet (szin, hang), akkor neked falditak ki ezt a
jétékot. A tabla mérete maximatisan 10x 10, az-
az szaz kocka lehet, ez egyébkent bedllithato.
A program a mdr jél bevalt memdria jatékok
menetét koveli, elészér egy majd keftd, harom,
széval az egyre novekvd szamu kocka helyet és
somendjét kell megjegyezni. Mindezek persze
pontszamra mennek, 10.000 pont a szerzd sze-
rint mar igen j6 eredmeénynek, memarianak fe-
kinthet, Zenéje nincs, nem is lehet, mivel a

| Stari game ! Creditd

7 Dt to cli

| Iniroduction

korong volt Gres lesz, illetve amelyiken nem voit
korong, ezek utan lesz. Igen érdekes, turelmet,

A program fobb jellemzoi:

9 kllonbozd szint

Mozgé grafika

Hang effekiek

Nincs limitalt Gtkozés

Realisztikus vonat kezelés

401 merféldnyi palya (sin)
Veletlenszerl iddjarasi viszonyok
Variglhato start opcidk

Nappali és ejszakai vezetés

Hosszu utasat roviditd lehetoség
és még sok mas

Kezdéskent az opcid képen tudjuk messzeme-
nden bedllitani a vonatunk, az Ut, a pdlya, az
id6jaras stb. tulajdonsagait. Mivel igen Uj prog-
ramrol van szo, igy nem volt alkalmam melyre-
hatébban tanuimanyozni, de ami késik nem

logikdt és elbreldté gondolkoddsmadot igé-
nyel, de ugyanakkor nagyon pici a mérete (66
k), s ebbe még egy modul is belefért. A jaték
idGlimites (999 iddegység). az eisd 30 szint az
eredeti Magic Flelds jatékbol vald, uténc
Booooring design. Igazi Amigds jGték. A gifi-
ware kategodriaba tartozik €s a lenti cimen lehet
erdekiédni, vagy megvasarolod a GURU lemez
meliekletét.

Mehmet Ali Sahin
Turan Gunes Blv. 22/10
Cankaya Ankara Turkiye

mulik. De amit mar haromszor betoltdk az mar
nem lehet rossz jatek. Az egylemezes anyag

Freeware, szerzéje minden dicséretet megérde-
mel.

Paul Robins

13 Windsor Street
Bletchley Milton Keynes
MK2 2LN England

kockakhoz nem csak szin, hanem hang is tarsit-
va van. A jaték Shareware alkotdja 3 £ ellené-
ben a regisziralt verzioval lep meg minket. Eb-
ben mar bovitett opcidkkal jafszhatunk. No és
persze ezt is Amosban irtak.

Derek Piper
63 Hadley Road
New Barnet
Herts ENS 5QU
ENGLAND



Sensible Massacre 2

Alcim - @ buldbzeres mészaros avagy @
mészaros bulddzeres ahogy tetszik. A sokat sej-
tetd alcim utan a jatékban sem kell csalod-
nunk, verbeli
gyilkolasban
lehet részink.
A program
kezelése szin-
te egybdl ad-
ja magat, s
olyan isme-
résnek  tlnik
valahonnan.
Pedig ilyen jatékkal meég nem talalkoztam,
meégis... Meg van! Hisz a hangok tiszta Canon
Fodder, akdarcsak a bulddzerink irényitasa, oz

Motorola invaders Il

Jonnek! Ideériekl Nem Iaftdtok Skef? Pedig
minden byfe-ban oft rejlenek a VIRUSOK. Ne fél-
jetek, ez csak akkor igaz ha betoltitek ezt a “ré-
gi" AGA-s jatékot. Az Invaders név egybeforrt o
fékeveszett I6voidozéssel, s ez
nem csak a kedvenc Amigdnkra
igaz. A stilus az évek soran szinte
semmit sem wvdltozolt, ma is
ugyancazokat a jol bevalt foga-
sokat hasznaliék. Az eredeti stilus
a tomott serokban egyre lejjebb
és lejjebb araszold ellenfelek ki-
l6vésén alapszik.

A Motorola Invaders Il (ki Iat-
ta az elsét?) elsd szintien elészor
a kis izg6-mozgé virusokat kell ki-
i6ni, vigydzva ama nehogy eltaldlion a le-
pottyand karokozd. Az ugra-bugra mozgds nem
a témegbdl lefele, azaz felénk indul. Ha min-
den virust kilSttink ezt kéveti a masodik rész. az

Jean-Pierre Software’s Pape Manager

Lhistorique de programe

Valahogy igy keflene stilusosan kezdeni az
ismertetést erdl @ nem éppen sablonos francia
jatékrol. Volt egyszer egy Berra cimii extrabizarr
kalandjaték (hé még mindig nem jatszottad ve-
gig?). A fenti francia Amigasnak annyira meg-
tetszett e jaték, hogy & is kedvet kapott egy fi-
nomabb témaju, de bizamr-akcié program
megirasa-
hoz. Igy
sziletett a
Papae Ma-
nager,
akdrcsak
az elédje,
Amosban.
A program
hatranya,
hogy a
rendelkezésre dllé hdrom élettel csak tobb
oras, napos gyakorlas utan lehet végigjatszani.
A joték egyebkent PD, sajnos a szerzd csak a te-
lefonszamat hagyta meg, és egy 20 kB-os fran-
cia nyelvi leirdst.

ellentelek ahogy feldobjak a “talpukat”, a kézi-
grandtok, a célzas, a lovés.... Igen ez tényleg
olyan, kivéve azt, hogy sajnos csak egykeper-
nyds a jatéktér, ami egyebként egy foci palya.
Hoppa hat innen a Sensible név. A jaték lénye-
ge. hogy buldézerinkkel szét!, kelll, lapitanunk!
a rohangdlé focistakat, kdzben gondosan kike-
rilve o motoros emberkéket, oket azonban
egy-két kézigranattal vagyis a robbanolabda-
val elintézheted. A masik felbukkano ellentél az
ejtéernyds figura, & most a valtozatossag ked-
véért minket vesz célba kézigrandttal, Lehet,
hogy ¢ a bird? Ha Ugyesek voltunk a kilapitott
emberek helyén bonusz targyakat vehetunk fel,
ha kellékepp sietlnk.

Dinamit - felrobbanunk (keriljik)

Fehér labda — kézigrandat novelése

Piros labda - energia

célba (le) éren. A harmadik részben két jol
megtermett virussal kell megkiizdeni, ezekef sz
dig amig utolsd részei le nem esnek. S ha
mindezeket a mar
gorcsbe randult ke-
zeddel elérted,
akdr johet is @ ma-
sodik felvonds, ami
feliesen megegye-
zik az elsbvel, kive-
ve azt a nem elha-
nyagoihalé  tényt,
hogy ez egy csop-
pet nehezebb. it
mdar harom megter-
mett - fenevaddal
taldlkozunk a harmadik részben, a tovabbi fel-
vondsokban szémuk egyre né... de itt mar a hé-
Sajnos a negyediknél tovabb nem birtam.

A palyak.
1. EjftGemydvel kell leereszkedni a kijeldlt helyre,
mikozben Iovoldéznek rank.
2. Leérve a foldre le kell csokkenteni testink es
fejunk sebessegeét, joy. rangatassal, ellenkezd

- <
3 < b

esetben ugy jarunk mint a magasrol leesd go-
rogdinnye.

3. Kifele menet négy oldalrdl rank témadnak
huligénok, nekink csak a megfeleld iranyba
fordulva+tiz kombinacidval ketkezes utést kell
meémi az elienfelekre.

4. Autos Ugyességi resz.

5. Eddig meg nem jutattam el...

Rézsaszin labda - eldzd kettd egyutt
Arany labda - mindenki meghal

Addig kell lapitanunk ameddig a kovetkezd
szintre nyilo ajté meg nem jelenik. Az elsd szin-
teken nem nagy Ugy végig paszirozni magun-
kat, utana egy kicsit farasztdva valik a jatek. A
program kb. 250 kB, és akar hiszitek akar nem,
de ezt is Amosban irtak. Osszegzésképpen 1-2
oranyi fekeveszett focista lapitasban lesz része
annak aki betdlti a SM2-t. Hajra Magyarok!!! En-
nek az érdekes jatéknak a szerzdje:

James Hall

1 Chequers Close
Buntingford

Herts SG9 9B

A programioi.

A jaték 1993-ban készilt az elsd AGA-s jaté-
kok kozt, két lemezes, ebbdl a masodikon talal-
hatjuk a jaték zenéjét omi nem semmi, egy 800
kB-os digi elég j6 minéségben (AudioMaster). A
rock zene nagyon feldobja a jatékot, sokszor
csak ezért jatszottom vele. Futtatasahoz 1.4 MB
RAM, no és AGA szikséges kitiné refiexek és ki-
tartas mellett. Ha nincs meg érdemes beszerez-
ni, fovabbi info:

Martin Rebas
Ostemasvagen 17
431 36 MOLNDAL
SWEDEN

Bansastnsy frnpestnes
DD N D e w O . .

A program hangulata eimarad a Berra-tol,
de a humoros részletek, a hangok miatt megéri
legaldbb egyszer, na jo kétszer betdlteni.

Voila...
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Nem akarom elkiabaini, de egy ege-
szen furcsa felfedezést tettem. Feléledtek
az amigasok. Ezt mellesleg arra alapozom,
hogy amiéta a normal GURU csak Amiga-
val foglalkozik, azoéta meglehetdsen sok le-
vél érkezik (aminek a mennyisége a rette-
netes és az iszonyatos intervallumon beldl
hatdrozhaté csak meg), amiben az irdja
orll és meghatddik az Gtalakulas ténye mi-
aft. Na ez szép. Még csak nem is baj, bar
hosszutévon valoszinlleg farasztani fog
egy picit, de akkor mar inkabb ez mint a
szénlapdtolds. Egyébkent néha felbukkan
egy-két érdekes és mas témdaju level is, bar
az is igaz, hogy azok majdhogynem vélet-
lendl pottyannak a GURU postafiékjaba.
Nem mintha az amigdsok dital irt levelek
nem lennének szorakoztatoak, derazért azt
el kell ismerni, hogy egy véletlenil a-szer=
kesztéségbe érkezett tdrskeresd levél még-
iscsak szérakoztatébb, piane ha egy him
egyed keres benne maganak egy masik,
és lehetdleg sz6r6s melll, és hasonid a-
dottsagokkal rendelkezé him egyedet. Am
ezeket gyorsan felejtsik el és koncentral-
junk inkabb a mai kis levrovra, ami minden
bizonnyal és elérelGthatdlag kissé egyhan-
gu lesz, hiszen tulajdonképpen majdnem
mindenki azf irja, hogy de j6 egy amiggas
Ujsaég meg stb. Mondjuk-ezzel nincs is sem-
mi baj mindaddig, amig ezt egy oidalon
teszi, de Ujabban megjelentek a sokolda-
las megalevelek, amik mi tagadas az én
koromban mdr meglehetdsen kifaraszijak
az embert. Ezért megkémém az uri'kézon-
séget arra az aprésagra, hogy a sokolda-
las levelek irasatél tartézkodjanak mar egy
picinyét, kilondésen ha az nem is szol sem-
mirél. Azonban ha nagyon nem birjatok ki,
feldlem irhattok sokmindenrdl sokat is, ne
mondjatok, hogy terrorizalok barkit is, de
arra azért szamitsatok, hogy a gigantikus
méret(i levelek levrovba kerllési eselye
erbsen kézel van a nulldhoz. Mégpedig
alulrdl.

Hdanyinger és egyebek

Jo reggett Brazill Nem tudok mirdl imi,
igy elmondom a véleményem az Amiga
GURU-rél. (Ugye megmondtam. ime az el-
56 példa, amikor minden ok nélkdl nekidll
valaki és 6rul az Amigds ujsagnak. — Brazil)
Nagyon oruldk, hogy az amigasoknak is
van mar lapjuk. De én ugy gondolom,
hogy nem marad igy ez sokdig. Vagy
megszinik vagy lesz helyette valami PC-
vaddliat Multimédias Doomos CD-s PC-s
magazin, ahol bemutafiatok a legujabb
s2ét-, ketté-, Ssszedigizett (n. MULTIMEDIAS
hdnyingereket. Ezeknek mar minden multi-
meédia??! Megldinak egy digitalizalt jele-
netet (persze’ CD-ROM-on, kuldnben nem
lehet akkor mar mulfimedia) s kézben digi
beszéd sz6l, aszongya rd, hogy MULTIME-
DIA. Nekem ilyenkor hanyingerem van! Ko-
molyan! Eskiszom! (Jo, akkor elhiszem. -
Brazil) A sz6 legszorosabb értelmeben! Ez
oda fog vezetni, hogy nem lesz jatéek! Mert
ez mar interaktiv mozi lesz! Csak ilyeneket

fognak csindlnil Megsziinnek a szamitoge-
pes jatékok.

Ez azért szerencsere nem fog bekovet-
kezni. Amit irtal, az mellesleg igaz. Ma-
napsag ugyanis nagyon sok ember van a-
ki megveszi mittudomén mennyi pénzért
azt a jé kis multimédias PC-t {[ami melles-
leg attdl muitimédigs, hogy van benne
hangkartya meg CD-ROM) és elkezd va-
dul vagyakozni valami olyan program
utén, omi kihasznaljo ozt a bazi draga ge-
pet. Nomost ezutan ugye oz kovetkezik,
hogy az ember elmegy és vesz valomit.
S26 szerint valamit. Ugyanis a dobozon azt
Iatni azon kivdl, hogy szép szines meg
minden, hogy a benne lévé CD az min-
denféle szuper animaciot meg zenéf meg
hatalmas interaktivitést tartaimaz, és ez
de jo. Ezekutdn a-vaktédban kivalasztott
izét hazaviszik az emberek, kiprobaljak es
reftenetesen ordlnek neki, hiszen végre ki-
haszndljék o mai korszerd szamitastechni-
kat, vogyis meglehetésen modernnek s
felvildgosuitnak €rzik magukaf. Pedig egy
fraszt. Az ilyen tipust emberek alegng-
gyobb suketek az egész témahoz,. és mint
ilveneket mindenre ra lehet beszélni, ha
megfeleléen jol talalja az .ember. Nomost
ozt tudvalevd, hogy ilyen tipusu emberbol
nagyon, de nagyon sok van. Tehdt logikus
kévetkeztetés, hogy ebbdlmeg lehet éini,
vagyis egyre-masra szlletnek a rosszabb-
nal rosszabb, viszont hatalmas. hirveréssel
és csillogdssal kordivett programok, amik
egyébként nem jok semmire, viszont
konnyl oket etkésziteni és végtére is pénzt
hoznak, és ez o lényeg. Azonbon szeren-
csére még nem csak.ilyen kultursznobok-
bol Gl a szamitégépes tarsadalom (bar
ebbe oz irdnyba nevelik.a népet!ll), ezért
szerencsére készulinek még egeszen jo kis
programok, és minden bizonnyal ez mind-
ig igy is lesz. Széval ne tojj be, fogsz meg
jatszani is, nem kell Gllandoan az inferak-
tiv mozit unnod. Mellesleg Amigan szeren-
csére nem divat ez o multimeédias barom-
kodas, legaldbbis egyelbre. Bar-szerinfem
nem is lesz oz, hiszen ezt.q tipust altals-
ban nem a fentebb leirt kultursznobok-va-
sdroljdk. Na és még valami, oz Ujsdggal
kapcsolatban, hogy ne félj. Minden valo-
szinlség szerint az Amigés GURU nem szU-
nik meg és nem clakul &f PC-s ujsagga,
egyrészt mert olyan mdar van, masreszt
meg valahol mindig is Amigas volt legbe-
10! o GURU. Most van GURU, PC GURU meg
CD GURU, ugyhogy egészen jol elvagyunk
Jjelenieg.

No.-de hagyjuk ezt a lamer temat.
Egyébként kész @ ref manualt meg a t6b-
bit,.de ezeknek tobb mint o fele megvolt
nekem, de mindegy, ez nem a te hibad.
Aze' kosz! Az AMIGA (AMIGA) fébor jobb
lenne ha maradna Paradon, mert ez igy
abszolit megfizethetetlen. Mdr régéta sze-
reftem volna elmennf, de azt hiszem erdl
lemondhatok. Najol van én megyek Bordz
of Préjeini a 7. megahercesen. Na csa! Jo
éjszakat! AMIGA RULEZ!

Ui.: Nem kell egy Amiga 500-as 1MB-
val?? (PC-sek ne oriongjenek, 1200-est
akarok venni. Kitartok az Amiga mellett.)
Szele Baldzs, Székesfehérvar

Remélem azért egyszer megiscsak si-
keril majd eljutnod egy taborba. Paradra
néhdany ok miatt nem megytnk tobbet, es
ezek kézUl csak az egyik (bar nem jelen-
téktelen), hogy unalmas minden évben u-
gyanoda visszamenni. A tabor szerintem
nem volt éppen tul draga idén sem, leg-
aldbbis ahhoz képest, hogy manapsdg
milyen arak vannok. Ha ez megnyugtat,
nem azeért kerult ennyibe mert ezen ckar-
juk gennyesre keresni magunkat, hanem
mert ennyibdl jott ki. Ez van, sajnos.

Kolt6 is back

K&szontelek Brazill Sajnos az utobbi
idében nem volt idém levelet imni, de most
potolom. Az elmult 1-2 hénapban ugyanis
a hazamat kerestem és meg is taldltam.
(lrigyeliek érte. - Brazil] A nevem azonban
megmaradt. Még mindig Sehonnai Bitang
vagyok. Sok iddt toltéttem Ynev vilagaban.
Széz csatdban harcoltam, szdz sebbdl ve-
reztem, szézak fejét vettem, de megis hi-
anyzott valami. Azutdn mikor vértél mocs-
kosan ballagtam az utcdn, végre megje-
lent. Enyhe bizsergés a fejemben, majd
egy A betl. Azutan egy O, majd egy B, G,
F Hés:még rengeteg betl, szamok, billen-
tyiik;-majd egy gép jelent meg a szemem
elétt. Es az az 5 betl amely biszkén hirdet-
te a szetkezet hovatartozasat: AMIGA.
Maijd hirtelen egy razkodas és a gép egy
egészem mas vildg felé rantoft. Egy pilla-
natnyi gondolkodds utén engedtem a
vonzasnak. Hirtelen elsotétult minden,
maijd villogd kepek bontakoztak ki a sze-
mem el6tt. Most a szinek sokasagaba bo-
dultom bele. (Ejnye, ejnye. Vigyazni kellett
volna, hogy.a szamitogép ne essen a fe-
jedre a szekrény tetejérdl, és akkor kisebb
megrazkodfatdssal is megusztad volna oz
egészetl. ~ Brazil] Néh@ny 6ra mulva arra
eszméltem, hogy a joyt nyomogatom es
reftenetesen éhes vagyok. A képermnyon a
féellenség élettelenii-fekldt. Nos ennyit a
bevezeiordl. (...)

Sehonnai Bitang Andras, aki néha
Klujoer Andrds, Bonyhad

Hat bevezetének éppen nem [ossz,
masok jo ha osszesen ennyit ki-tudnak iz-
zadni magukbdl levél fedbnév alaft. A le-
veled tobbi részéf azert nem raktam be,
mert abban momentdn éppen ugyanaz
irod=mint rojtod kivil sokan mdsok, és
ugyanazzal o témaval egy egész levrovot
megtélteni felér egy természeti katasziro-
faval. Ezért csak o bevezetdt hagytam
meg, mondjuk csak azert, hogy legyen
valami, ami nem sz6l semmirdl, de arrdl
legaldbb érdekesen. Orilok, hogy Ynev vi-
Iagabdl visszatérve nem felejtetted el tel-
jesen az Amigdt, kar lenne érfe. Na jo,
nem is szoporifom tovabb a szof folosle-
gesen, ugysem akartom semmi egyebet
irni.




Gollam batyé megkertlt

Aranyosz kisz Brazil! Gollamnak tetszik
az Uj vaitozas, Gollom szereti az 6 aranyosz
kisz gépeckejét, ugy bizony! Az Goliam
dragoszago, gollam, gollam... Szegeny
kisz Gollamot clnydn raszedték, kicaltdk
t6le kedvesz kisz pénzeckéjét... Esz moszt
nem az 6 dragaszagardl imak neki. Jaj!
Jaj! Gollamot égeti a szok bldész irasz,
ami nem az & aranyos kisz dragaszagarol
szoll Budosz gépeckek, Gollam érzi, szok-
szok budosz kisz gépecke... Gollam elta-
possza Sket, bizony! De bluddsz kisz ge-
peckék szltik az 6 talpackajat, jaj, jai! Bu-
dész gépeckék bantani akarjgk Goliam
dragaszagat! De Gollam nem hagyja,
Szméagol nem hagyja... Eszte a szététben,
mikor mar alszik a szok cunya bluddsz em-
berke, Szméagol elémaszik az amyékbol
és hosszu aranyosz kisz ujjackaival jol meg-
szoritia @ blddsz kisz emberkék nyakdt.
Ugy bizony, Szméagol megszoritia... Aurum
j6 kisz emberke, okosz kisz -emberke. .
Szegit Gollamnak ész az & kisz dragasza-
gdénak... Aranyosz kisz Aurum... Gollam fog
halat, szok finom buddsz halackat, fican-
kolé kisz halackdt... ész ad beldle a
kedvesz kisz emberkéknek isz, ugy bizony
Gollam ad beldle... Odaadja finom kisz
halackdit, hogy az aranyosz kisz emberkék
ne éhezzenek. Gollam szegit, cak-az em-
berkék, az okosz kisz emberkék irfjanak
Gollam dragaszagdrdl... Gollam szereti az
6 kisz dragaszagat, nagyon szereti...

Gollam, Kérosziadany >

Micsoda nagy szerencse, hogy elbke-
rult ez a Gollam, mert igy legalabb nem
csok azt lehet itt olvasni, hogy de jo aval-
tozds meg minden. Annak ellenére s,
hogy Gollamnaok tefszik a vdlfozész, ize,
valtozas. Szerintemn a Gyuru elvesztése ki-
csit Gsszezavarhatto szegényt (ezt alata-
masztia az a tény, hogy most valami gé-
pekrél handabanddl ift, és ezt dffalaban
az épeszl emberek nem feszik], azert be-
szél kissé zovarosan. Nem igazcn érfef-
tem, hogy mi fetszik és mi nem, de gondo-
lom szegény kis Szméagolt komoly meg-
rézkédtatdsként érfe az amigas- atalaku-
Iés és folbslegesenvetfe meg az Ujsagof.
Szegény: Kulonben is, ha mar az 6 draga-
$Agardl akar olvasni, akkor inkabb a Gyu-
rik Urdt kéne olvasnia és nem a GURU-L,
oft sokkal ritkabb a musorvaltozas. Egyeb-
ként igefigyelj te Gollam. Komolyan ma-
gadra fogsz haragitani ha valamelyik bu-
dds kis embernek megprobdlod megszori-
foni a nyokdt. Es még ozzal sem tudsz
majd kiengesztelni, ha sok-sok budos ha-
lat toisz az orrom ©ld. Persze haldszié for-
majaban johet, de akkor elébb az Aurum-
hoz vidd [6f Iatom ugyis szereted), © re-
mek halaszlet tud fézni. De ha rossz leszel,
nyakonesipiek €s ugy ledifetiek egy konzol
elé valami biédséggel jétszani, hogy arrdl
koldulsz, de akkor fogsz majd csak igazan
kegyelemeért kényorogni amikor a kis dra-
gasagodra harminckétféle basic forditot
fogok instaligini. Széval nagyon vigyazz
magadra, legyél jo és szobatiszta, és ak-
kor még a végén egész jol kijovink majd
egymassal.

Csomagklldési problémadk

Hi Brazill Mdr 3 (harom) hénapja nem
kildtétek az utanvéttel megrendelt &sszes
lemez GURU-t. Ha megkérhetnélek, sur-
gesd meg a csomagkllddket legyel szi-
ves, mert ez tarthatatian dGliapot (lemez
GURU-t akarok! lemez GURU-t akarok! le-
mez...)

Czinkoczi Aftila, Szurdokpuspoki

Nagyon szeretem, hogy elébb vagy
utébb, de inkdbb elbbb oz ilven tipusu le-
velek is ndlam kétnek ki, altalam nem iga-
zdan ismert okbol. Gyanitom azért, hogy
megnyugtassak mindenkit, hogy persze-
persze kuldjuk mar meg ilyenek, meg min-
den rendben van ém. Hat egy fenéket van
rendben. Ha meg egyszer vaolaki ilyen le-
velet fol oz orrom alg, azt meleg Mirin-
ddval fogom megitatni. Egyébkent a cso-
magkUldd szolgdiat az mukodik, dlfala-
bon oda is érnek a cuccok, de ugy latszik
néha nem. Pedig igen komoly erdsitésf ve-
geztink ezen q téren, de vannak meg hi-
Gnyossagok. Amidta pedig kitort a héldza-
tos Descent mania a HQ-n, azéto'a cso-
magkuldék egymdsnak kuldenek csoma-
gocskakat lesbdl vagy még inkabb hatul-
rél tamaadva. Azért csak kitartas, hatha
megunjak o Descentet...

Néhdany sz6 a lemezrdl (is)

T. Amiga GURU Szerkeszidseg! Szevasz-
tokt Oriilok, hogy megvaltozott a lap szer-
kezete, mert iddig nem sokot vettem, mert
az Amiga Gjsag legyen az aminek hirdetik.
[Mellesleg ¢ vditozas el6tt senki sem
mondta, hogy @ GURU csak.amigads Ujsag.
Legalabbis mi nem. — Brazil] Ha ilyen lesz
tovabbra is. bizios, hogy vevo leszek. Azert
vannak értetlen dolgok. Hirdetitek, hogy a
GURU lemez cakii-pakli (95/7) 150 Ft. A 8.
szémban mar 280 Ft. Akkor melyik az igaz?
Mert 300 Fi-of nem adok a lemezért mikor
az Gjsag 250 Fi.

Na ez az. 300 forintot én sem adnék

érte, de még 280-at sem. Ezért kerll ale=

mez 150 forintba. Legalabbis abban az
esefben, ha o penzt rozsaszin postautal-
vanyon feladod a GURU cimére, és a fel-
odast igazold szelvenyt elkuldve (masolat
is jo persze) rendeled meg o lemezf. Ha
azonban csak annyit irsz, hogy.kell neked
egy ilyen lemez és azt majd utanvettel ki-
fizeted, nos akkor 280 forintba kerdl valo-
bon. Ebbél viszont 130 forint a Posta mun-
kodija, omit persze neked kell kifizetned.
Azt hiszem elég joI Iathatd, hogy az elsé
modszer icipicit, mondhatni egy bocinyit
Jjobb mint o masodik. Mellesleg ha kicsit fi-
gyelmesebben olvasod el a hirdetésben,
akkor oft ugyanez van leirva csak kissé ro-
videbben. EbbdI is Iafszik, hogy mennyire
jésziviiek vagyunk mi. Meg oz is, hogy
mennyire jot akorunk a Postanck... :

Megrendelném az Ujsagot mert:akkor
lenne lemez is. De! Ahogy ismerem a leve-
lezés szerint, mire megjon adap, addigra
az Ujsagosok mar napok’ ota aruljdk, és
amit hirdetnek mar rég elkelt. Ez nem egy
pozitivum! (..)

Oocopps, ugy latszik antirekidmot ge-
nerditam. A szerencse csak az, hogy ez
igy ebben‘a formaban nem igaz. Az eldfi-

zetdk ugyanis elvileg elébb kapjak meg
az Ujsagot mint ahogy az utcan megjele-
nik. legaldbbis igy kene hogy legyen,
mert o postdzas aznap vagy legkésébb
mdsnap megiorténik, miutdn a nyomda-
bdl kijén az ujség. Az ujsagorusokhoz 2
nap mulva kerdl, tehdt legrosszabb eset-
ben is ugyanabban oz idépontban jut
hozzé oz elbfizeté az ujsaghoz, mint az
oki oz Ujsdgdrusndl szerzi be. Hangsulyo-
zom azonban, hogy elvileg. Viszont ha ke-
sik is egy kicsif, még mindig van némi
haszna oz eldfizetésnek, hiszen olcsobb
oz Ujsag, oz esetleges év kozbeni areme-
lések oz elGfizetokre nem vonatkoznak,
volomint ingyen jor hozza a lemezmellék-
let is. No most mar elroboghatsz eldfizetni.

Azon kivll lennének kérdéseim. 1.
ACOMP hirdeti a CD%/A570-et az A500-
hoz. Hogy mikédik 1.3-mal ha a CD-hez
3.0 vagy 3.1 sziikséges? 2. Lejatszhato-e
vele az Aminet lemezei? Vagy mi kell hoz-
z&? 3. Akarmelyik ATAPI kompatibilis. CD
meghajtd megy-e AT buszos vinyo kontrol-
lerrel? 4. Hol van a PC and Model 2000
boltia? 5. Bear lemezeim 120-ig megvan-
nak és érdeklédém, hogy készul-e meg, és
hényas szamndl tartotok? Ennyi left voina a
siramom, és kildok egy megcimzeft va-
laszboritékot, legyetek szivesek par szoban
vaélaszolni a kérdésekre.

Regdon Gabor, Budapest

Ha mar belekezdtem a levrovban ok-
kor itt is fejezem be, ugyhogy buktal egy
valaszboritékot, viszont meg vagy 6rokitve
az utékornak. Na Iassuk csak. 1. Azt hi-
szem 1.3-mal is mikodik oz A570, hiszen
az-még akkoriban készult amikor az volt a
mené meg a CDTV. Féireértés ne essék
azonban, @z A570 nem teszi CD* kompa-
tibilissé o ‘gépetl. Mindenesetre jobban
jorsz ho beszerzel egy 3.0 vagy 3.1-es
KickStortot, mert manapsag a legtobb
progrom ezeken szeret futkarozni. Arrol
mar-nem is beszélve, hogy annyival jobb
@z 1,3-nal; mint oz Grrepulégeép a papirre-
pUIBNél. 2. Nané. Elég csunya dolog len-
ne, ha egy amigds CD-t Amigén nem le-
hetne hasznalni. A rgjfa levé programok
nogy részehez azonban minimum Amiga-
OS 2.04 szUkséges, szoval mar.csak ezért
is érdemes upgradeini. 3. J6 esélyed van
rd. Ez Ugyben van némi cikk'az ujsagban,
ajonlanéme-azi. elolvasni. 4. Fogalmam
sincs. Bevallom Gszinten, egyalialan nem
tarfom észben egyetienegy bolt cimét
sem. 5. Ho jol fudom, ¢ Beor czota nem
csindl Bear lemezeket, amidta valaki el-
lopta a gépét. De.még oz is lehet, hogy
igen, csak jolfitkoljo.

“"No kérem szépen, ezennel meg is len-
nék a levrovval. Ha valaki esetleg abba a
hamis illizibba éiné bele magdt, hogy a
levirov még nem ér véget, az komolyan
csalédni fog. Ugyanis meglehetdsen kozel
van a befejezés. Egészen pontosan: ift.

Brazil
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AMOS AMCAF Bank parancsok:

Az Amos Pro-t hasznalok szamara
egy Uj (V1.19, 1995 junius 30.) exten-
siont mutatunk be, a rendkivili mo-
don két oldalra hizott Amos rovatban.

A neve AMCAF, melyben egy ev
munkdja fekszik Chris Hodges-nak.
Tobb mint 200 utasitast tartalmazo
bdvitése a legjobbak kozll vald. Mar
korabban eljutott hozzank egy lefordi-
tott demo, amit nézegetve nehezen
hittiik el, hogy Amos kéd produkdilta.
Vegre itt van az extension demo verzi-
oja, mely szabadon terjeszthetd, ezért
hat erre is all korabbi igeretunk, az el-
kUldott lemezre felmasoljuk. A demo
verzio nem fordithato es az Amos indi-
tasakor egy ablakban hivia fel figyel-
minket a regisztrdlas lehetdsegére.
Az Amos fejlodéstorténetébdl Iathato,
hogy miutan Francois Lionet kiszallt a
fejlesztésbdl, az Amos nem halt meg.
Lelkes programozok, csekély jovede-
lem remeényében is fejlesztgetik, fol-
tozgatick az egeszet. Szerkezetenek
koszonhetéen, gyakorlatilag korlatok
nélkul tovdabbfejleszthetd. Persze,
hogy az ilyen egységes koncepcio
nelkuli fejleszigetesek vegll hova ve-
zetnek, azt még nem Idtjuk, de azert
remenykedink egy ujabb, a kor ko-
veteiményeinek valéban megfeleld
Amos szuleteseben. Az AMCAF egy
profi darabja az extension-6k népes
taboranak. Tekintélyes Amigaguide
és 2.0-tdl lejjebb is haszndalhaté doku-
mentacioval. Mindketté angol es ne-
met nyelven egyarant, am ezt meg-
rendeléskor kulon kermi kell. Installa-
Iaskor még a help accessory-t is ki-
egesziti sajat utasitasainak leirasaval.
A szamos jol magyardzott példaprog-
ram mindenki szamara fartogat hasz-
nosithatd fogasokat.

A kbévetkezékben megprobaljuk
attekinteni az AMCAF dital erintett te-
ruleteket a teljesség igénye nélkul. El-
tekintunk a korabbi gyakorlattol, mi-
kor minden utasitast részletesen tag-
laltunk. Igény esetén termeészetesen
ettél sem zdrkozunk el.

Szémos olyan utasitdssal taldlkoz-
hatunk, amelyek a hagyomadnyos
bankok kezeléseben nyujtanak eddig
nem latott lehetéségeket. Mas exten-
sion is kiegésziti az eredeti bank keze-
lést, de az AMCAF most befejezi a té-
mat. Nézzik az U] lehetdsegeket,
majd gondolkozzunk el, vajon van-e
meg masra szukseg.

Mint ismeretes a bankok egy része
kozvetlenll kapcsolodik a program
kodjahoz, melyet a bank tipusa hata-
roz meg. A permanens bankok mind-
egyike specidlis, am az AMCAF-fal let-
rehozhatunk teljesen egyedi banko-
kat sajat névvel, valamint meghata-
rozhatd atmeneti, ill. dllandd jellem-
zOjuk.

Hasznos lehetéseg a bankok me-
retének megvaltoztatasa is. Egyszerl-
en zsugorithatjuk vagy nyujthatjuk
mar lefoglalt bankunkat, €s mind-
emelleit szabadon helyezhetjik at
chip ram-bdl fast-ba és vissza. Persze
itt azert nem art figyelni arra, hogy mi-
kor és minek kell chip ramban lenni.
Ezeknek nagy hasznat veheti aki fel
megds chip ram-mal boldogul vagy
nagy meéretl grafikai es zenei adato-
kat hasznal.

lietéktelenektdl elzarandd adata-
ink vagy jatékunk védelme érdekeé-
ben tébb eljarassal is kddolhatjuk a
bankokat. Ezek olyan modon mikod-
nek, hogy a bank minden byte-jan il-
letve minden word-jen ugyanazi a
miveletet elvégzi a megadott kod-
dal. Termeszetesen nem iehetetlen az
illetektelen dekodolas, de minden-
esefre szlkithefi a hozzaferdk sorat. A
bankmlveletek leegyszerlsitése ve-
gett a peldaprogramok tartaimaznak
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egy AMCAF bank manager nevd
programot.

Bank Permanent b — a bankot a prog-
ramkédhoz koti

Bank Temporary b — (Magyar bankka
alakitds) atmeneti

Bank To Fast b — a bankot dathelyezi
fast ram-ba

Bank To Chip b — chip ram-ba megy
Bank Stretch b To | — a bank Uj hossza.
Kezdete megvaltozhat!

Bank Copy b1 To b2 - |éfrehoz egy at-
menti mdasolatot

Bank Name b,n$ - atnevezi a bankot
=Bank Name$ — a név lekérdezése
Bank Code xo.y kéd,b — a bank ké-
doldsa és dekodolasa

=Bank Checksum (b) - ellenérzé
Osszeget szamol

Grafikus utasitasok:

Na ez az a téma amit egy exten-
sion sem hagy ki. It most sok, korai
demokbdl ismert effektek rutinjai ke-
riltek bele. Természetesen vannak
gyors alap grafikai rutinok vonal és
pont rajzolashoz. Ezek sebesség
Osszehasonlitasat az Amos és mas
extension-Okkel egy késébbi szdm-
ban vizsgdljuk meg.

A Pix utasitascsoporttal egy képer-
nyérész vagy egy pixel szineit valtoz-
tathatjuk meg egyszerre a szinregisz-
tereken fel vagy le haladva ciklikusan
vagy anélkll. A Shade Bob-ok a sprite
bankbol kerllnek a screen-re folya-
matosan valtozoé szinnel, ami a hatte-
ret is erinfi.

It is talalunk 3D csillagrutinokat, al-
lithatd gravitacioval, sebességgel,
valaszthato bitplane-nel.

Egy tovabbi demo effekt a splinter.
Ez Ugy néz ki, mintha a kepernybrész
lerobbanna. Az oft levo pixelek szini-
ket megtartva meghatdarozott gravita-
cioval es 3 sebesseg vektorral tavoz-
nak helylkrol.

Szamos szinregiszterrel kavard uta-
sitassal taldalkozhatunk. Koztlk AGA -



ECS konverzio, HAM fade az eredeti
szivarvany kezelés kiterjesziese...
Bitplane mdsolashoz, toriéshez gyors
Blitter utasitasok alinak rendelkezesre.

Karakterkészietek kezelésében veé-
ge mar sok idegesitd aprosagnak. A
Get Disk Font végre mellézhetd és
bankban tarolt fontok is hasznalhato-

ak.

Ham Fade Out s — egy lépést sotétit a
HAM screen-en

Convert Grey s To t — fekete-fehérmé
konvertdl egy képet

Feircle x,y,r — filled circle

=Y Raster - a raszter sugar aktudlis so-
rat adja meg

Pix Shift Up s,c1,c2,x1,y1 Tox2,y2 - cl
és c2 kozott valtoziatia a terllet szinét
=Scrn Rastport — a screen rastport ci-
mét adja meg

Set Sprite Priority bitmap - a sprite pri-
oritasat adja meg a bitplane-ekhez
képest

Set Nisc — 60 Hz-es NTSC képmodba
valt

Change Print Font b - megvdltoziatia
a Print karakterkészletét

File miiveletek:

A file miveletekbdl sem lettink to-
kéletesen ellatva Francois altal. Az
AMCAF-tol most a file-ok bdrmely
adatat megkaphatjuk. Bedllithatjuk a
protect flag-et és irthatunk file com-
mentet is. Kaptunk egyszeruisitett file
toltd, mentd, mdsold utasitasokat. A
tomoritesek kozll pedig az AMCAF a
PowerPacker-t és az Imploader-t ta-
mogatja.

A 4 jGtékos adapter:

A dokumentacio tartalmazza a két
tovabbi joystick, paralel portra csatla-
koztatdsahoz sziikséges teenddket. Az
extension pedig kezeli a ket tovabbi
orombotot.

Vektor koordindtdk:

Térbeli koordinatak kétdimenzios
vetiletét szamitjék gyorsan a Vec Rot
utasitdsok, fliggvények. A bedllitott
nézépont mellett kapjuk meg a térbe-
li pontok x,y koordindatait, valamint ta-
volsdgat a képemnyd sikjatol. Ezek
utan mar csak a gyors vonalrgjzolé ru-
finra van szikség, és mdaris elkészil a
vektor object. Ezek az utasitasok nem
helyettesithetik a Voodoo 3D exten-
siont (egyeldre), de a sebességére
nem lehet panasz. A demo-ban fo-
lyamatosan forgat normal filed és
glenz vektor testeket is.

Ppfromdisk file$,b — sritett file toliése
bankba

Examine Object file$ — a dos object
adatait tolti be figgvények szamara
=0Object Protection — az eldbbivel
vizsgalt file adatai

=0Object Date

=0Object Comment$

Vec Rot Precalc — a bedllitoft para-
méterekkel egy belsé matrix adatait
szamitja

=Vec Rot X(x.y.z) — az Uj x értek forga-
tés utdn

Protracker parancsok:

Az eredeti music extension tracker
parancsai teljesen lecserélhetok az
AMCAF rutinjaival. Ezzel kikiszobolve
annak valamennyi hibgjat. Szamos uj
lehetoésegink is nyilik. A legérdeke-
sebb a program szinkronizalasa a ze-
néhez. Egy AMCAF utasitas képes at-
venni a playertdl egy effekt kodot,
amihez a program eseményeit igazit-
hatjuk. Példanak egy nagyon jo vi-
deoklip-szeri demo is taldlhatd a le-
mezen.

Természetesen a szokdsos bedllita-
sokat — csatorna kivalasztds, hangerd,
sebesség — mind megtaldljuk. A be-
toltott modulok hangszerei kulon is
megszolaltathatoak, de azok helye és
hossza is megtaldhatd a memoria-
ban. A zene lejatszasok idoziteset a

CIA és a VBL kozott mi valaszthatjuk. A
modulban szerepld hangszerek kilon
is megszolaltathatéak, de megkapjuk
hosszét és helyét is a memériaban.

Pt Instr Play n — egy hangszert szolaltat
meg a modulbol

Pt Cia Speed - a lejafszas sebessége,
illetve VBL idézités adhaté meg

=Pt Signal — a protracker effekt kodja-
val tér vissza, ha éppen oft tart

Pt Sam Bank b - egy standard Amos
sample bankot jelol meg a Pt Sam
parancsoknak

Egyebek:

Ebben a csoportban gyors trigo-
nometriai és aritmetikai figgvényeket
taldlhatunk. Tébb mint haromszor
gyorsabbak és még a math.library-
kre sincs szikseguk. Emelleft talalha-
tunk figgveényt arra, hogy megtudjuk,
milyen néven inditoftak el progro-
munkat, milyen Tool Type bedllitasok
szerepelnek az ikonban. Lefoglalhat-
juk mas programok eldl az audio.de-
vice-ot. Ami pedig abszolut felesle-
ges, reset-elhetjik a gépet.

Nézzink ezekbdl is néhanyat:

Exchange Bob i1,i2 — az aktudlis sprite
bank két bob image-ét felcseréli
Open Workbench — megprobdija Ujra
megnyitni a kordbban lezart Work-
bench-et

Write Cli 1§ — széveget ir a CLI ablak-
ba

=Lsstr$ (v,n) — n jegyl balra igazitott
stringet gyart a v szambél

=Chr.w$ (w) — a 0 és 65535 kozotti w
szamot 2 bytos stringgé alakitia
=Cpu - az op. rsz. rutinjat felhasznal-
va a proc. tipusat adja vissza

A teljes fordithaté valtozat 30 DM
ellenében a szerzé6t6l megkaphatod.
Hogy ez egyszerlbb, legyen a cim:

Chris Hodges

Kennedystrabe 8

D-82178 Puchheim

West Germany

Tel: +49-89/8005856 (Voice/Modem)

Aki persze elbszor megtekintené,
nyugodtan kildjon ketté darab le-
mezt az Amos rovatnak. A kovetkezd
szamban ne mulasszatok el az exten-
sion 6sszehasonlitast! Tovabbra is ma-
radunk a mindenki Amos kérdését,
bdanatat vard HAC.

Az extensionért koszonet illeti Pet-
hé Szabolcsot.

Lazi & Angler
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Az Asimware Innovations, melyet ed-
dig a CD file-systemeérdl ismerhetink, Uj
terméket, CD-ROM-ok készitésére szolga-
16 programot jelentetett meg. A Master-
ISO segitsegevel nemcsak image file ge-
nerdlhaté (mint @ Commodore CD* deve-
loper lemezeken taldlhatd programmal),
hanem lehetéség van az SCSI buszra
csatlakoztatott CD iré berendezés kozvet-
len vezériésére is.

A tdmogatott CD iré tipusok:
- Yamaha CDR100

- Pinnacle RCD-202

Philips CDD521, CD522

A program szolgaltatasai:

- 150 9660 Level 1 és Level 2 formatu-
mok (8+3, ill. 31 karakteres file-nevek)

- kilénbozé forrGshelyekrdl  dllithatd
ossze a CD (nem kell egyetlen partici-
on elhelyezkednie a teljes anyagnak)

— image generdiads file-ba es kozvetiendl
SCSI hard diskre

- audio CD-k készitése

- AIFF, MAUD, CDDA 146 bites audio file-
ok tamogatasa

— trademark-ok elhelyezése (CD* és
CD1V autoboot-hoz)

A sziikséges hardware és software kémye-
zet: .

— Amiga OS83.x szUukseges

- SCSI vezérld

- max. 1.3 GB hard disk

- max. 16 MB RAM

Asimware Innovations Inc.

600 Upper Wellington Street, Unit #D
Hamilton, Ontario

L9A 3P9? Canada

Tel.: (905)578-4916
Fax: (905)578-3966
E-Mail: info@asimware.com

A viszonylagos flggetlenseggel ren-
delkez6 Commodore UK Ugyeben is meg-
dliapodds szlletett az elmult hetekben. Az
Uj cég, az Amiga Technologies GmbH
(UK) vezetSje — a kordbban szintén Com-
modore UK alkalmazott - Jonathan An-
derson lesz. A cég profilja hasonlo lesz az
elédjéhez, elsédleges feladata a termé-
kek eladdsa a distributoroknak, akiken
kereszill jutnak el a kereskedokhoz.

o

Ehhez csak némileg kapcsolddd hir,
hogy az Amiga Technologies szétoszto
hdlézataban Magyarorszaghoz az AMIGA
Switzerland-et rendelték, melynek vezeto-
je Willy Scheiwiller.

ESCOM Handels AG
Z=FCrichstrasse 48
CH - 8134 ADLISWIL
Tel.: +41 1 710 9240
Fax: +41 1 710 9800

A kordbbi igéreteknek megfelelden
megkezdbédott az A1200 és A4000 gepek
gyartasa. Az Uj A1200, melyet Francicor-
szagban gydrtanak egyetlen kivetellel
mindenben megegyezik a régi modellek-
kel, az Uj gépek mar 3.1-es rendszerrel
kerllnek szallitasra. Az igéretek szerint
szeptember masodik hetében keruinek az
Uzletekbe. A mdr megjelent hirdetesek
szerint kb. 700-750 DM kordl varhaté az
aruk.

Az A4000T modellek, melyek az USA-
ban késziinek mar auguszius végen az
Gzletekbe kerlinek, és jelentésebb eltere-
sek mutatkoznak a régi modellekhez ke-
pest. A legjelentosebb az SCSi-ll-es vezer-
16, melyhez gydrilag 1 GB-os hard disket
csatlakoztattak. A toronyhazban van elég
hely az esetleges bévitések szamara is: 3
horizontdlis és 2 vertikélis elhelyezkedesl
5 1/4" méretl félmagas egység szamara
van hely, tovébbd egy vertikdlis teljes
magassagu hely is taldlhato. Az elobbiek
kozul az egyikben helyezkedik el a 3.5"-
es HD-s floppy meghajtd. Az ismert
A4000-hez képest bévilt az alaplapi bo-
vitd helyek szama is: 5 Zorro W, 2 video
és 4 PC/AT sav dll rendelkezésre (ez utob-

bickbd! 3 van kombindlva a Zofro-s sa-
vokkal). Az A4000T-ban gyarilag 8 MB
FAST RAM taldihatd, mely az alaplapon 16
MB-ra bdvitheté. A gép ara a meliekelt
Scala MM300-as programmal egyutt kb.
4800-5000 DM.

Amiga Technologies
Berliner Ring 89
D-64625 Bensheim

Tel.: +49 6252 709 195
Fax: +49 6252 709 417

A Commodere dltal gyartott SX-1 mo-
dulhoz hasonidan e termék célia is az,
hogy teljes értékl szamitdgéppé alakitsa
a CD¥.

A szokasos Amiga csatiakozokon kivil
(soros, parhuzamos stb.) talalhaté egy 15
polust VGA csatlakozo is. Az SX-32 modult
2.5"-es hard diskek fogaddsara terveztek.
LehetGseég van egyetien 32 bites SIMM
modul segitségével 8 MB-os FAST RAM bo-
vitésre is.

Az $X-32 dra 450 DM.

DCE Computer Service GmbH
Kellenbergstr. 19a

46145 Oberhausen

Tel.: +49 208 6606 73

Fax: +49 208 63 04 96

A hangtechnikai berendezéseirdl is-
mert Aiwa duplasebessegl SCSI CD-
ROM-jéval belépett a szamitastechnikai
periféridk gyartoi kozé. Az elsé tfermekik
mdris nagy érdekiédésre tarthat szamot,
mert megvalésitotidk ozt, amit mds ce-
gek a CD-ROM-on elhelyezett play
gombbal csak izleigettek: a termékik
oudio CD hallgatdsra minden seged-
program nélkdl jol hasznalhato.

folytatas az 53. oldalon




A legutobbi szamban a file datumokat
és protection biteket visszadllité progra-
mot épp sikerllt bezsufolni, azonban sem-
milyen kiegészité informaciéra nem ma-
radt hely, bar azok legtobbijét sikerlt o
forraskoédban elhelyezni. Egyetlen téma
érdemes fovabbi vizsgaldddasokra, még-
pedig a SAS/C specidlis kulcsszavai. A
programban egyet hasznaitunk (az
__dligned-ef), de mds esetekben is le-
egyszeriisithetik a dolgokat. E kulcsszavak
egy része csak a legujabb valtozatokban
jelent meg, ezért régebbi forrdskodokat
megfigyelve rengeteg dolgot meg lehet
valositani egyszerlbben. E lehetdsegekre
még a keésobbiekben visszatérink.

A legutdbbi szamokban tobbszor sz6-
ba (és kepre) kerlilt a Resouce program.
Mint az egyik legnépszeribb Amigds
disassembler, érdemes megismerkedni a
program dital biztositott lehetéségekkel

6.0).

A program tamogatia a 68000 pro-
cesszor csalad processzorait (68000,
68010, 68020, 68030 és 68040 CPU -
68881, 68882 és 68040 FPU - 68851,
68030 és 68040 MMU), @ hagyomanyos
assembly szintaktika mellett tamogatja az
Uj Motorola formdatumot is. Tovabbi lehe-
téség, hogy vdlaszthatunk a “strict” és a
“relaxed” mod kozott is. Ez abban jelent-
kezik, hogy pl. cimregiszterbe tortend
adatmozgataskor a “nagykonyv” szerinti
utasitas a MOVEA, de “Strict Mnemonics”
modot kikapcsolva csak MOVE-nak kerul
visszaforditasra.

A 6.0-Gs vdlitozat legnagyobb Ujdon-
saga a felhaszndldi felllet Gjrairdsa. Ez a
file requestertdl kezdve a menlkig sok
mindent érintett. Emiatt eleinte idegen-
nek fog tlinni @ program, de az Uj felllet
sok tekintetben kényelmesebb a réginél
(és le is lehet fagyasztani, ami a réginél
nekem nem sikerGlf). Az eisé szembet(ind
valtozas a képemyd align elhelyezkedd
hét gadget. Az dltaluk elérhetd funkciok
korébban a menlkben voltak elhelyezve.
Most (elvben) aszinkron mikodéstek, az-
az megnyitasuk utan levainck a féprog-
ramrol. Ennek elénye, hogy nem kell le-
csukni Gket, ha mozogni kivanunk a for-

raskédban, vagy az opcidk dllitasa azon-
nal Iatszik a forraslista le nem takart re-
szén. Mivel ezek mérete elég nagy, vaio-
szinlileg csak kevesen fogjak az Osszest
dllanddéan megnyitott dllapotban tarta-
ni...

A program gyors haszndlatéhoz sok
gyakoriasra és konfiguralasra van sziik-
ség, mert a legtobb funkcio elérheté a
billentylizetrdl is, de mire mindenki kiala-
kitta @ neki megfeleldé kiosztast, vagy
megtanulja a gyarit elég sok id6 telik el.
Szerencsére a KEY BINDIGS mentivel egy-
szer(ien megtekintheték és médosithatok
oz osszerendelések. (De megtekintheté a
billenty(izet kiosztds a ShowKeys program-
mal is.)

W WRRAT

Természetesen kiprobdltuk a program
fuddsat is (ami persze nem oyan egysze-
rli dolog). A legegyszer(ibb megolddst az
AsmOne-hoz tartozo AllModes.asm file le-
forditasaval létrejové file visszaforditasa
jelentette. (Mas kérdeés, hogy pl. a Dev-
pac 3.04 nem volt hajlandé leforditani az
osszes sort, igy nehéz megitéini azt, hogy
az AsmOne generdlt rossz kédot, vagy a
Resource-nak vannak meég hibai.) Ez za-
rdjeles megjegyzés alapjan mar Iathato,
hogy az eredmény nem feljesen az elva-
rasnak megfeleld. Véleménylnk szerint a
hibdkat valészinlileg a Resource-ban kell
keresni. Ezt az is alatémasztjo, hogy a
New Syntax bekapcsoldsaval kevesebb a
hibd&k széma, mint az opcié kikapcsolt al-
lapotdban. Szerencsére a hibasan vissza-
forditott utasitasok elég ritkak — szerintem
csak a legnagyobb bitvaddszok tudjak,
hogy mit is csinal a flognp1, vagy az
fmovecr. Ugyanakkor ez utdbbindl (mar
amelyiket j6l forditja vissza) megadija,

hogy mennyi is a betdltoit konstans erte-
ke.

A masik teszt sokkal nehezebb és leg-
feliebb a program eléz6 valtozatahoz (il.
az elvarasainkhoz €s almainkhoz) hason-
lithatjuk oz eredményét. Vdalasszunk ki né-
hany programot és nézzilk meg a vissza-
forditas eredmeényét. E probdlkozdsok
eredménye az lett, hogy a program jobb
a korabbi (V5.05) valtozatndl, ez akar ab-
ban is jelentkezik, hogy a korébban alig
haszndlhatd CFuncs.rcl file jo néhany dol-
got képes megtaldini - nem csak Aztec
C-vel forditott file-okban, hanem pl. as-
sembly forrdsokba is képes “szabvanyos”
cimke neveket generdini. Ezt mindenki
tesztelheti a programhoz adott Tutoriall
(.asm) file-on is. Kar, hogy az el6zé valto-
zat 6ta (@mi 3 éve jelent meg) nem ké-
sziilt SAS/C dltal generdlt kédot feldolgozd
file. (igaz valoszinlleg joval nehezebb
lenne ilyet irni, mivel sokszor két verzid ko-
z6tt nagy kodgenerdidsi valtoztatdsok
voltak a SAS/C esetében, nem emiitve a
global és a peephole optimalizald teve-
kenységét...)

LLLE

Azt azonban nem fitkoljuk, hogy @
program lassult, ami abbdl szdrmazik,
hogy joval t6bb menetben dolgozza fel a
visszaforditando file-t. Szubjektiv véle-
ményként ide irom, hogy azért tobbet
vamek egy ilyen jellegl programtol: pl.
legaldbb a rendszerhivasokat megpro-
bdlhatnd megfejteni, mert a legidbb
esetben automatikusan visszakereshetdk
lennének, ha a program egy kicsit “emu-
laing™ a processzorok mukodeset. Egyet-
egyet véletlenil megtaldl, de még
messze van az elvarasoktol...

(JOCO)

A 3.1-es rendszer Info parancsa visszaforditva a régi és az Uj valtozatial (statisztika)
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CHEAT MODE

ADDAMS FAMILY
BIYIM . AFTER BIG TREE
7191D ; AFTER FRIDGE IN KITCHEN
BY19R : AFTER CONSERVATORY
V1514 : GAMES ROOM
VR198 : PICTURE GALLERY
BGYKE - CRYPT
ALSKH - GRANNY

LEVEL 02: 353828
LEVEL 03: 108383
LEVEL 04: 370101
LEVEL 05: 982922
LEVEL O4: 247454
LEVEL 07: 737373
LEVEL 08: 728112
LEVEL 09: 287344
LEVEL 10: 193831
LEVEL 11: 090921
LEVEL 12: 309383
LEVEL 13: 101221
LEVEL 14: 103922
LEVEL 15: 098992
LEVEL 14: 125332
LEVEL 17: 091233

AMMNIOS
FROSNSMNGR,  PLFRMNLQSN,  LSNBRGNSLQ,
LKMCTKSCDF,  STANLMRCHC, RCHCMCLTHS,
THBSTSTFTT, THIHLJRSNN, MLFNDBTFLL, BTTMNDHRCH

ANARCHY
5400, 6407, 8215, 0101, 2008, 5116, 4124, 3901,
3406, 5014, 9919, 0528, 2602, 0407, 1015, 7320
1926,

ANOTHER WORLD
LEVEL 01: EDJI, LEVEL 02: HICI, LEVEL 03: FLLD
LEVEL 04; UIAC, LEVEL 05: CCBL, LEVEL Dé: EDIL
LEVEL O7: FBDK, LEVEL 0&: KCLJ, LEVEL 09: ICBH
LEVEL 10: FIEl, LEVEL 17: LBLD, LEVEL 12: LFEK

ASTRO MARINE CORPS
Fé lenyomasa utan:
NOSTROMO, DISCOVERY, ENTERPRISE
DAGOBAN, REPUCANT KRULL, METROPOLIS

ATOMING
LEVEL 10: ACID, LEVEL 20: ARROW
LEVEL 30: EMISSION, LEVEL 40: LAVA
LEVEL 50: CAVE, LEVEL 60: ELIXER
LEVEL 70: BONE, LEVEL 80: WOOD

ATOMINCKID
LEVEL O70: IDYLL, LEVEL 020: TAURUS
LEVEL 030: NEPTUNE, LEVEL 040: PHOTON
LEVEL 050: PLANKION, LEVEL 060: INFERNAL
LEVEL O70: FOSSIL. LEVEL 080: POISON
LEVEL 090: SOUP LEVEL 100: SULPHATE

BABY JO
MUNMNY, GLOUR YOUP1

BATILE ISLE DATADISK
LEVEL D1. LOSAG, LEVEL 02. BOMBS
LEVEL 03. COMET, LEVEL 04, PEARL
LEVEL 05. MIROR, LEVEL 04. ROMEL
LEVEL 07, MAGMA, LEVEL 08. BLOCK
LEVEL 0%, WAJCH, LEVEL 10. LAGUN
LEVEL 11, BIRMA, LEVEL 12, SERPT
LEVEL 13. RAMBO, LEVEL 14, YUKON
LEVEL 15. POINT, LEVEL 16. FROGS
LEVEL 17. ITALY, LEVEL 18. LINES
LEVEL 19, WARUS, LEVEL 20. SOUND
LEVEL 21. TWEAK, LEVEL 22. NIPON
LEVEL 23. FLAIR, LEVEL 24. ARROW
LEVEL 25. KORSO, LEVEL 26. NOUTH
LEVEL 27. FJORD, LEVEL 28. DONOR
LEVEL 31. WERFT, LEVEL 32. WINIT
LEVEL 33. TENNG

BETTER DEAD THAN ALIEN
LEVEL PASSWORD COMMENT
0071 ELEKTRA, 002 SYZYGY, 003 DRAMBUIE
004 PLUG, DDS SOPRANG, 006 MAYONNAISE
007 FAUCET, D08 POTATO, 009 WOOMERA
010 NARCISSUS, 011 DEBUTANTE, 012 FIRKIN
013 ACOUSTIC, 014 TRIPTYCH, 015 JABBERWOCKY
016 WHIMSICAL, 077 CORNUCOPIA, 018 PUNJABI
019 TIDDLY, 020 KEWPIE
021 SEPULCHRE, 022 EUPHEMISM
023 GRAMMARIAN, 024 CROSSWORD
025 QUARANTINE

BOMBUZAL

001 BOMB, D08 ROSS, 014 RATT, 024 LISA
032 DAVE, 040 IRON, 048 LEAD, D56 WEAD
064 RING, D72 GIRL, 080 GOLD, 083 OPAL
D94 SONG, 104 FIRE, 112 LAMP 120 TREE
128 SINK, 1346 BIKE, 144 BIRD, 152 TAPE

160 VASE, 168 PILL, 176 SPOT, 184 PALM
192 LOCK, 200 SAFE, 208 WORM, 216 NOSE
224 EYES, 232 HAIR, 240 SIGN, 248 MYTH

BONECRUNCHER
GOLEMSTENCH, SCARAB, DEATHCHAMBER
HORMSLUT, BLOODSMELL, NIGHTMARE
THUNDERSIORM, CREEPYCAVE, LIQUIDATION

BRAIN BALL
LEVEL 01 - . LEVEL 02 - WELLDONE
LEVEL 03 - PPHAMMER, LEVEL 04 - FORTUNE
LEVEL 05 - READY, LEVEL D6 - STEADY
LEVEL 07 - NO GO, LEVEL 08 - JOYSTICK
LEVEL 09 - RUTODFGR LEVEL 10 - DENISE
LEVEL 17 - BIGAGNLUS, LEVEL 12 - CHIPCHIP
LEVEL 13 - HATTHATT LEVEL 14 - FRANKLIN
LEVEL 15 - PJOTRE, LEVEL 14 - HUI LUIS
LEVEL 17 - ESCAPE, LEVEL 18 - CONTROL
LEVEL 19 - SPACE. LEVEL 20 - AMIGAFUN
LEVEL 27 - LAMBADA, LEVEL 72 - ERTERZUT
LEVEL 23 - LEVEL23, LEVEL 24 - BIGDREAM
LEVEL 25 - CINEMAXX, LEVEL 26 - SMARTIES
LEVEL 27 - LOGOGO, LEVEL 28 - SQUARES
LEVEL 29 - SPEEDIE, LEVEL 30 - SERPENT
LEVEL 31 - FUPPER. LEVEL 32 - COFFEE
LEVEL 33 - DOENER, LEVEL 34 - NO COKE
LEVEL 35 - SMOKIE, LEVEL 36 - ALLSTAR
LEVEL 37 - SOTFWARE. LEVEL 38 - COMPUTER
LEVEL 39 - DISKFULL, LEVEL 40 - HARDWARE
LEVEL 41 - HOOUGAN, LEVEL 42 - LEVEL 42
LEVEL 43 - OWLPARTY, LEVEL 44 - FREESHOT
LEVEL 45 - BIERZELT, LEVEL 46 - LAADAADI
LEVEL 47 - LAADAADA, LEVEL 48 - NOWAYMAN
LEVEL 49 - RUSHRUSH, LEVEL 50 - THE END

Christmas Lemmings 1994
FROST AREA (1 PLAYER) - EROST AREA (2 PLAYERS)
L 1. CAIRLDNBCG L 1., KAJRLDOBMJ
L 2. URLONCCCP L 2. LRLDOKCMS
L3.NRIDNCADCM L 3._NRLDOKADMP
L 4. RLDNCINECE L 4. RUDOKINEN!

L 5. LDNCANFCO L 5. LDOKAIVFMR
L &, DNCLMGCH L & DOKIIVLGMEK
L 7. NCANVLDHCE L 7. OKANVLDHMH
L B...CINVLDNICN L 8., KINVLDOMQ

L 9. CAIRMDNICP L 9. KAJRMDOUMS
L 10, URMDNCKC! L 10, URMDOKKML
L 17 .NRMDNCALCF L 11, NRMDOKALMI

L B..CINVLFNIDG

L 9. .CAIRMFNIDS

L 10, URMFNCKDL

L 11 NRMFNCALDI

L 12 RMFNCINMDR
L 13 MFNCAIVNDK
L 14 FNCIIVMODD
L 15 NCANVMFPDR
L 16, CINVMFNQDJ

FLURRY AREA (1 PLAYER) - FLURRY AREA (2 PLAYERS)

L 1...CAJRLDOBE)

L 2. URDOCCES

L 3. NRLDOCADEP
L 4. RIDOCINEE!

L 5. LDOCAJIVFER
L &.. . DOCIVLGEK

L 7...OCANVLDHEH
L &_CINVLDOIEQ

L 9. .CARMDOJES
L 10 URMDOCKEL
L 11 NRMDOCALE
L 12..RMDOCINMER
L 13, MDOCAJVNER
L 14, DOCUVMOED
L 15..OCANVMDPEQ
L 16 CINVMDOQE)

L & KINVLFOIND

L 9. KAJRMFCINF

L 10, LRMFOKKNG
L 17 NRMFOKALNL
L 12, RMFOKINMNE
L 13, MFOKAJVINN
L 14, FOKLVMONG
L 15, OKANVMFPND
L 16, KINVMFOQNM

L 1...0AJRLDNBOO
L 2..LRLDNOCOH

L 3. NRLDNOADOE
L 4. RLONOINEON

L 5. LDNCANFOG
L 6... DNOLMLGOP

L 7. NOANVLDHOM
L B.. OINVLDNIOF

L 9...OAJRMONIOH
L 10.URMONOKOQ
L 11, NRMDNOALON
L 12. RMONOINMOG
L 13. MDNOAIVNOP
L 14. DNOLIVMOOL
L 15, NOANVMDPOF
L 16, ORVMDNQOT

BLIZARD AREA [1 PLAYER) - BUZZARD AREA (2 PLAYERS)

L 1 CAIRLFOBFM
L 2. URLFOCCFF

L 3.. NRLFOCADFS
L 4. RUIFOCINEFL

L 5. LFOCANFFE

L .. FOCUMLGFN

L 7. .OCANVLFHFK
L 8...CINVLFOIFD

L 9. .CARMFOJFF
L 10 URMFOCKFO
L 171 NRMFOCALFL
L 12_RMFOCINMFE
L 13 MFOCANNFN
L 14 _FOCLVMOFG
L 15. OCANVMFFFD
L 146, CINVMFOQFM

L 1...OAJRLFNBPR
L 2. LURLFNOCPK
L 3. NRLFNOADPH
L 4. RUFNOINEPG
L 5.. LFNOAINFFR)
L 6. FNOUMGPS
L 7...NOANVLFHPP
L B._.OINVLFNIPY

L 9 OASRMFNIPK
L 10 _URMFNOKPD
L 11 NRMFNOALPG
L 12, RMFNOINMPI
L 13. MFNOAIVNPS
L 14, FNOUVMORL
L 15, NOANVMFPPI
L 14, OINVMFNGPR

Bosejumpers
1 ONE, 2 TWO, 3 BAT, 4 TUT, 5 END, & WAR

Az ofjctékban:

1 SEU, 2 OLD, 3 MEW. 4 BEU, 5 BOM, & NAB, 7 PAC

5 HOR 9 FLY, 10 RUN

Shadow Fighter Special Moves

Siamdunk

Jumping B Ball: elfre-te, eine, 1z
Spinning Fire Kick: le, fel, fiz
Spinning Fire B Ball: hatra-le, hatra, Hiz

Electia
Electric Body: gyors tiz

Power Lounch; hatra, hdtra-fel, 1z
Electric Boomarang: hairo-le, hafra, Hz

Double Kick: le, fel, iz

Spinning Jump: ekbre-le, eitne, 1z

Soria

Spinning Round House Aftack: hatra-le, hatra, iz

Doubde Drob Heel Kick: hatra, hatra-fel, hiz

L 12 RMONCINMCO
L 13 MDNCANNCH
L 14 DNCLVMOCE
L 15 NCANVMDPCN
L 1. CINVMDNGC G

L 12 RMOCKINMME
L 13 MDOKANNME
L 14, DOKIVMOMD
L 15 OKANVMDPME
L T4 KINVIMDOGI

HAIL AREA (1 PLAYER) - HAIL AREA (2 PLAYERS)

L 1...CAJRLFNED.
L 2. URLFNCCDS
L 3...NRLFNCADOP
L 4. RLFNCINEDI

L 5. LFNCAJVFDR
L & FNCIVLGDK
L 7. NCANVLFHDH

L 1. KAJRLFOBNM
L 2. URLFOKCNF
L 3. NRUFOKADNS
L 4. RLFOKINENL
L 5. LFOKAIVFNE
L 6. FOKLVLGNN
L 7. OKANVLFHNK

Yurgen
Gun Fire: hatra-ie, hatra, iz
Power Fist: eldre-ie, eidre, iz

Fast Punch: gyors iz
Kuto Fireball: hatro-ie, hatra, tiz

Genie Humcone: le, hatra-le, iz
Mystery Fire: le, elére-le, 1z
Magic Campet: eidie-le, le, Hz

Salvodor
Turning Fiip Kick: eldre-le, eldre, tiz
Flying Kick: le, fel, 1z

Kury

Power Smash Fist: le, tel, tiz
Bocy Drop: le, elre-le, 10z
Spinning Fire Hond: hatra-e, le, Kz

Toni

Buming Uppercut: le, fel, iz
Flome Kick: hatra-le, e Wiz

Masive Uppercut: eibre, eidre-le, iz

Lee Chen

Firey Hondspring: e, tel, fiz

Fist of Falling Sun: gyors iz

Fire: Fist: le, héstra-tel, 1z

Eury Spin; te, hatra-le, tz
Folling Nunchakuy: le, eldne-le, iz

Marx

Fire Hands: le, eidre-e, 1z

Cutting Claws: eidre, eidre-le, 1z
Tiger Pounce Aftack: eldre-le, eldre, iz
Faling Angel: halra-le, hatra, Wiz

Top Krot

Fast Fire: elfire, eidre-lo, iz
Spinning Kick: le, hdtra-le, tlz
Speed Elbow Smash: e, eldre-e, 1z
Upper Cut: le, fel, tiz

Yarado
Electic Speed: eidre, eidre-le, le, hafro-le, hata,
iz

Olaura

Electric Sword: gyors iz
Spinning Biade: e, eldre-e, fiz

Thunder Power: eitre, elbre-ie, le. hatra-le, hatra,
iz

Toshico

Fire Bail: ke, hatra-e, 1z

Speed Dragon: elée, eibre-le, e, hatro-le, hatra,
vz

Drogon Uppercut: e, fel, iz

Dragon Kick: fel, hatra-le, iz

Krhorme

Liguid Siver Attack: eidre, eldre-le, le, hafro-le,
hatre, iz

Meilling Body: héto, hétra-le, le, eldre-le, sldre,
iz

BATTLE ISLE 2

LEVEL 07, LUNAR, LEVEL 02 LUTOF
LEVEL D3. SONIX, LEVEL 04, SOWYN
LEVEL 05. 50500, LEVEL D6, SONAF
LEVEL D7. RACHE, LEVEL D8. RAMPE
LEVEL 09. RANGG. LEVEL 10. FILMO
LEVEL 11. FIEST, LEVEL 12, FiNXT
LEVEL 13. EBENE, LEVEL 14. EBSYL
LEVEL 15. EBONY, LEVEL 16. EBTAR
LEVEL 17. KARST, LEVEL 18. KANTC
LEVEL 19, KAROCT, LEVEL 20. KAISR
LEVEL 21, SYBIL, LEVEL 22. SFINX
LEVEL 23, SYNOM, LEVEL 24 THE LEVELS
LEVEL 25, 24-31, LEVEL 24, DO
LEVEL 27. NOT LEVEL 28. EXIST
LEVEL 29. I, LEVEL 30. BATILE
LEVEL 31. ISLE 2, LEVEL 32. DIONE
LEVEL 33. NAIAD



aproOHIRDETE

Hirdess!

Hirdetési tarifank: 40 karakter 100 Ft. A
szoveget és a befizetési nyugiat (rézsa-
szin postoutalvanyon) a szerkesziéségbe
kilidjetek.

1399 Budapest, Pf. 701/765

Megjelent o varva-vart magyar
nyelvi Imagine koényv masodik
része az Amigds és PC-s Imagine
rajongoknak és azoknak, meg
szeretnének ismerkedni a prog-
rammal.

A 244 oldalas, gazdagon illusztralt
kotet — részben szines oldalakon —
megrendelheté a Kiaddéndl.

A kényv fogyasztoi ara: 1150,- Ft

Kaphaté még:
imagine |. ktet
Ara: 768 Ft
Amiga felhasznalok kézikonyve
Ara: 392 Ft
Erdekiédni lehet:
Arany Sandor

Tiszatoldvar Osz816, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-450-191/307 mell.

Folyamatosan boévild, széleskon
programcsere Amigan! A500 (Gt-
kapesolhaté V1.3-as KickStart-tal)
+ tartozékokkal eladd. Valamint
keresek monitort és 5.25-0s drive-
ot Amigdhoz.

Gazda Zoitan

7400 Kaposvar, Kunnfy u. 27.

Eladé egy A1200, 3 joystick, 180
db. lemez, eredeti jatekok. Egy-
ben vagy kalén is.

Tel.: 87/342-333

AMIGA 500-hoz szines monitort
vennék, vagy NINTENDO-ra (+ 3
kazetta) cseréinék.

Cim: Erddkovesd, Rakoczi u. 21.
Tel.: 06-36-368-260

Kedvezé dron eladd, nagyon jé
dliopotban 1évé ATARI szamitogép
monitorral, lemezekkel, joystick-
kal, NYOMTATOVAL. Erdekiédni o
290-54-62 telefonszamon Kis Mari-
annal,

ACTION REPLAY MKIl eladé 7.000
Ft-ért.
Tel.: (22)-317-936

Eiadé garancidlis memoriabdvitd
Amiga 1200-hoz, 10845 monitor.
Banhalmi Péter

Miskolc, Vologda u. 6. fsz./1.

Tel.: (46)-349-210

AMIGA 1200, 170MB HD tele + 50
lemez + joy + egér elado. Esetleg
kalon ist

Nagy Péter

3881 - Abaujszantd, Petdfi ut 32.

AMIGA 1200-ags szamitogep el
ado.
Tel.: (66)-361-795

ParNet, illetve Al-buszos (2.5->3.5)
winchester kabel olcson elado!
Valamint A500-hoz HD kontroller
elado. Tovabba U 540 MB-os
wincsi elado!

Vamos Laszid

1157 Bp., Zsékavar u. 35.

Amiga 1200 + 210 MB HD + szines
sztereo monitor + 2 joystick + 180
lemez eladd.

Tel.: (46)-383-357

Eladé Blizzard 1230-l 50 MHz
turbokartya.
Tel.: (06-96) 242-105

8200 Veszprém, Loczy L. utca 34/A

Keresek: Michael Jackson-nal
kapcsolatos jatékot, BLTZ BASIC
programot, budapesti AMIGA cse-
reparinert.

Tel.: 111-62-37, kérd Edét!

Amiga 1200-as szdmitégép 110
lemeznyi programmal, joystick,
egér és konyvek eladd. Ar
46000Ft,

Tel.: (06-92) 363-065

Eladd AMIGA 500 (V1.3, 1 MB), +
bootselector, ChipRam-FastRam
kapcsold, szines monitor + moni-
forkabel, Action Replay MK3, joy,
egér, egérpad + lemezek + szak-
irodalom,

Matray Jozsef

7624 Pécs, Veres Péter Ut 14, fsz/2.

Leendd AMIGASOK figyelem! El-
cseréiném A500 — CPU 020 + FPU
- 50 MHz, 4 MB RAM (1C/3F), 105
MB SCS5i-ll HDD, 2.05 Kick, HD-s és
DD-s FDD, + videodigitalizaloval
rendelkezd kisebbfajta erémive-
met 65.000 kékemeény magyar fo-
rintra. Csak egyben.

Palasti Zsolt

Tel.: (79)-363-998

Amiga 1200 eladd! Turbdkartya &
MB RAM, 340 MB HDD. 110e Ft.
Mészaros Zsolt

AMIGA  1200-asck figyelem!

PROGRAMCSERE magasfokon!
Ritzl Gabor
2600 Véc, 48-asok Utja 14.

16 RAM bévitési

mewmmwn
mﬂmhesiervezarlo 8000 Ft, !-H)Dvezér

KickStart Gfkapcsoldk: V1.3 - 5.200 Fi;
V2.05 - 6.500 Ft, + 512 kB RAM A500-ba
6.000 Ft, Amiga 1200-be gyors winchester
szerelés kabelekkel 3.600 Ft, Belsd floppy
drive beszerelve 9.000 Ft, EUROSCARTkébe!
2.000 Fi. ésmdsegyebek

Bp. XL, Kirciyhdgo u. 2. Tel: 156-6790, 420-5331

Bélyeg
helye

I

Felad6:

Pf. 701/765
1399

GURU
BUDAPEST
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A ShapeShifter nem az elsé Macintosh
emuldtor Amigdra, azonban elédei — lé-
vén kereskedelmi fermékek — nem leftek
annyira népszeriek. A ShapeShifter elter-
jedésének legfontosabb okai az dltala
nyujtott szolgdltatasok sokoldalisagdban
keresendék: AGA képernyé modok 256
szinig, grafikus kartydk tdmogatasa 16
millié szinig, nem szikséges MMU a hasz-
ndlatdhoz, csak a System 7.x 32 bites
programijai mikodnek (a korabbi 24 bite-
sek neml), HD floppy meghaijtok tamoga-
1asa, hard file-ok s CD-ROM-ok fdmoga-
tasa, soros portok dtiranyitdsa Amiga por-
tokra, megoszioft clipboard stb.

E lehetéségek kihaszndlaséhoz a
programon kivil minddssze egy Mac
ROM lementett tartaimdra van sziikség
(mely lementéshez segédprogramot is
mellékelnek). A rendszeres haszndlatot
akaddlyozza az, hogy a nem regiszirait
vdltozatban a CD-ROM-ok és a SCSI egy-
ségek haszndlata letilfott. A regisziracio-
hoz $40 elkildése szikséges.

Sokdig a KefrensiFF converter szami-
tott a “"programozoi képkonverternek”,
azonban az AGA chipset megjelenése
utdn haszndlata csokkent, mivel nem G-
mogatta az Uj grafikus modokat, ill. nem
jelent meg a régihez hasonlo tudasu, de
update-elt vaitozat.

A szabadoen ferjeszthetd Agraconv az
azdta is megmaradt Grt igyekszik betolte-
ni azzal, hogy széleskorl szolgditatasokat
nyGjt. Lehetéség van a betdltoit kép
“crop”-oldsdra, azaz lehetéség van nem
az egész kép kimentésére. A mentési for-
matumok: RAW, BLTRAW (interleaved

bitmap), RAW MASK (egy plane-es keép,
mely a betoltott kép plane-jeinek OR-
olésdval jon létre), SPRITE 4 (4 szinli sprite),
SPRITE 16 (16 szinli sprite), SPRITE 16 (64w)
(16 szindi, 64 pixel széles sprite), IFF. CHUN-
KY (chunky felépitési RAW adat). Kepet
betélteni az IFF formdtumon kivil csak
RAW modban lehet, melynél a szikséges
paramétereket (pl. képernyémod) meg
kell adni.

A 2.0+ rendszerek bootjakor a Work-
bench megjelenéséig csak az res kep-
emyé Iathaté. De miért is? Pedig az az idd
mig végrehajtodnak a Startup-Sequence
és a User-Startup parancsai éppen meg-
felelé lenne, hogy a gép megjelenitse
mindenki kedvenc kepét (pl. Intel Out-
side). A PicBoot segitségével IFF vagy GIF
képet jelenithetink meg egyszerlien. Erre
tobb segédprogram képes lenne, de a
PicBoot tartalmaz szamos specidlis opciot
is. llyen lehetéség, hogy megadhaté an-
nak idétartama, hogy a Workbench
screen megnyitdsa utan mennyi ideig le-
gyen még Iathaté a kép. Lehetbség van
arra is, hogy a program egy csoportbdl
vdlassza ki a képet, minden inditaskor vé-
letlenszerien. A program megijelenitéssel
kapcsolatos opcidk lehetévé teszik, hogy
a megjelenitéskor a kép fade-elve le-
gyen, vagy a képemyé méreténél kisebb
képek kozépre legyenek igazitva.

A program freeware, mikodéséhez
052.04+ szikséges. A képek lehetnek
XPK-val tomoritettek is, mert a program
automatikusan témogatja az XPK haszna-
latat.

A Clipboard Enhancer segitségével
lehetéség van U] taviatokat nyitni a clip-
board haszndlatdban. Alapdliapotban
egyetien adat helyezhetd el a clipboar-
don, a kovetkezé Cut vagy Copy mivelet
felllirja o kordbbi adatot.

A CBE haszndiatakor azonban nem
igy torténik. Mivel az operdcids rendszer
max. 256 clipboard unit haszndlatat en-
gedélyezi, nem feltétlendl szikséges,
hogy mindig a 0. egységszamun tériénje-
nek a miveletek. A CBE az egységszamo-

kat felnaszndlva képes megdrizni a Cut és
Copy miiveletek dltal Clipboardra helye-
zett adatokat. Ezen adatok kozil kiva-
laszthatjuk, hogy a Paste funkcié melyikre
vonatkozzon. Az egyszerl haszndiat érde-
kében a CBE ablaka megnyithaté bar-
melyik Public screenen (a legiobb szo-
vegszerkeszié screenje az), de talalhalo
jump funkcié is, mellyel az ablak masik
screenre is atugrathato.

A commodityként megvaldsitott prog-
ram shareware, a szerzd $5 és $15 kozot-
ti dsszeg elklldésével érzi munkadjat meg-
becsllve. A regisziralt vdltozat lehetéve
teszi az adatok kdzvetlen kimentését és
betoltését a clipboardra is.

E MUl-ra épiilé és emiatt a felhaszng-
16 dltal teljiesen szabadon konfigurdlhato
filemanager. A lehetdsége kozé tartozik a
file tipusok definidlhatésdéga, az XPK, PP
és ARCHandler tamogatds, felhaszndld
dital definialhatd menik, ARexx port, ko-
zépsdé egérgomb tdmogatdsa stb. A
programhoz hdrom nyelvi(i dokumentacio
tartozik (angol, német, francia).

bench Screes

A program un. crippled shareware,
azaz teljes értékl program, csak a regiszt-
réidsra figyelmezetd requester jelenik
meg idérdl-idére, hogy figyelmeztessen a
$20-os regisziracios dij kifizetésének fon-
tossagdara.

(Joco}
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PROGRAMOZASTECHNIKA

Igen, itt @ mésodik AMIGAs programo-
zastechnika. Joggal kerdezheted, hogy
valtozott-e valami az el6zé szém ota. Nos
igen, példdul Ujrakezd6dott az iskola is a
sok unalmas szamtech oraval. (Nem hi-
szem, hogy elmaradna az iskolaév. Es azt
sem, hogy szeptember el6tt lejonne ez a
cikk.) Raaddsul ez mar kerem igen ko-
moly év, mert késziini kell az érettségire,
pl. a szamtech fakultacio anyagabdl. De
ezt azért elég cstnydn ki lehet haszndini,
ugyanis az éreftségi tetelek es a cikkek
szinkronba hozhatéak, réaddasul gépfig-
getlen témdkrél széinak. igy nem gond
az, hogy egy PC-s irja az AMIGAs
programozastechnikat. A programozas-
technika is sokat fog valtozni. Tobbek ko-
26t azért mert én nem igazdn tudok jo
AMIGAs témdt taldlni, tgyhogy az ilyen
alaptémak utdn valészinlleg nem sok
mindent tudok majd imi, €s nem hiszem,
hogy az olyan eiméleti problémara elme-
leti megoldast tipusd dolog, amilyen az
eléz6 szdmban volt, tartésan megoidast
jelentene. Es persze az is hozzdtartozik,
hogy AMIGAn sokkal t6bb olyan van aki
csak a jatékok irant érdekliédik mint aki
programozni akar, tehat a ket oldalt sem
lehet a végtelensegig foglaini ilyesmivel.
Gondolkoztam a folyatatdson, és néhany
megolddst valészinlileg megprobalok
majd elmeséini Bearnak meg JOCOnak,
és 6k majd kivalasztick a megfelelét. Na,
de ideje belevdgni a mostani témdba a
bindris szamrendszerbe és az Ugynevezett
logikai miveletekbe.

Kezdjuk mindjart az alapokndl. Min-
denki tudja, hogy az ember decimdlis
szamrendszert haszndl napjainkban, de a
szémitastechnika haszndlia a hexadeci-
mdlis, okidlis, és bindris szamrendszereket
is. Miben kllénbdznek ezek egymastol. A
decimdlis szémrendszer (10-es szamrend-
szer) alapszéma a 10 és a szamjegyei 0-
9 ig terjednek. A bindris szamrendszer a-
lapszama a kettes és a szamjegyei a 0 és
az 1. A masik két szamrendszer hasonlo
info-i kénnyen kitalalhatoak, a hexadeci-
mdlis sz&dmrendszemél a 0-15 ig terjedd
szamjegyeknél mindenki rgjott, hogy 10-
15-ig a szamjegyeket betlk jeldlik. Evben
ezeket nagy betlvel illene imi, tehat nem
Offffh-nak hanem OFFFFh-nak. igy mdr
egy-két infot tud mindenki ezekrél a sza-
mokrol. Ha a szamjegyeket jobbrdl balra
megszamozzuk Ugy, hogy a jobb szelsé a
0. a mellette dlié az 1. és igy tovabb, ak-
kor a kévetkezét IGtjuk. Az n. szémjegy (ér-
téke legyen m) minden szamrendszerben
m*alapszam "~ n-t jelent. igy mar minden
fontosat tudunk a kettes szamrendszerrdl
és ugy difaldban a szamrendszerekrdl.
Néhdny matematikus persze endl sokkal
tobb zbldséget tudna &sszehordani, és
képes lenne itt most két telies GURU-t
megtdlieni ezzel, de azt hiszem ennyi

most béven elég. Igazébdl a bindris
szdmrendszerrel ritkdn van dolgunk, hi-
szen a gép nagyon ritkan ir ki bindris ada-
tot. Csak akkor van dolgunk a bindris
szamrendszerrel, ha egy vagy tobb bit ér-
tékét akarjuk vizsgdini, de nem egy egész
byte-ét. llyenkor sincs sok dolgunk, csak
annyit kell tennlnk, hogy az AND mtive-
lettel kimaszkoljuk a megfeleld biteket és
0-val 6sszehasonlitgatunk. Megis akkor a
bindris szamokra hol van sziukségunk? Hat
a logikai miveleteknél. Nevezzik el a 0-
hamisnak oz egyest igaznak és maris
megértjik hogy mirdl van sz6. igy pl. egy
Byte-on 8 logikai vdltozét tarolhatunk, mig
az egyes programozasi nyelvek csak 1-et.

Na akkor térjink &t az egyes logikai
miiveletekre. Ezeknek két haszna van, az
egyik hogy egy bonyolult feltételrendszert
egyszeriiben is le tudunk imi, masrészt
hogy bizonyos vezériérendszerek miko-
dését szimuldljuk. Persze ehhez illik ismerni
a logikai miveletek igazsagtablazatait,
azonossagait. Persze van olyan optimali-
2Aldasi modszer ami kicsit okosabb mint ki-
sérletezni az azonossagok megfelelé al-
kalmazdasdval, de ehhez is kell a most le-
it alopveté adatokat ismemi. OK, ezeket
sokan ismerik, de hasznos Sket &sszeszed-
ni. Kdvetkezzenek hat az igazsagtdbldaza-
tok.

NOT kapu
A Ki
1 0
0 1
OR kapu
A B Ki
0 0 0
0 1 1
1 4] 1
1 1 1
AND kapu
A B Ki
o} 0 o}
0 1 0
1 0 0
1 1 1
XOR kapu
A B Ki
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 0

[Felirhato a kévetkezdképpen is
(A OR B) AND NOT(A AND B) ]

Egy pér egyszer(ibb miveleti azonos-
sag:

NOT(NOT(A)) =A
AORA =A

AORO =A

AAND A =A

AAND 1 =A

AXORO =A

AXORA =0

A AND 0 B

AOR1 =

AXOR 1 = NOT(A)

AAND B =BANDA

AORB =BORA

AXOR B =BXORA

NOT(A) AND NOT(B) = NOT(A OR B)

NOT(A) OR NOT(B) = NOT(A AND B)

(A AND B) AND C = AAND (B AND C)
= AAND B AND C

(AORB)ORC =AOR{BORC)
=AORBORC

(A XOR B) XOR C = AXOR (B XOR C)
= AXORBXORC

(AORBJAND[BORC) =(AANDCJORB

(AAND B) OR (BAND C) = (A OR C) AND B
A OR NOT(A) =1
A AND NOT(A) =0
A XOR NOT(A) =1

Ezek az azonossagok diltalaban ele-
gendék egy-egy bonyolultabb feltétel-
rendszer opfimalizdsdsdhoz. Ebbdl egy
olyan info is kihamozhatdé ami mdasra
haszndlhaté. Itt az A XOR A=0 azonossag-
nak arra a funkcidjara gondolok, amikor
egy regisztert O-val akarunk feltolteni,
ilyenkor a legtdobb gépen gyorsabb az
XOR. Hogy miért? Mert ha O-f irunk a re-
giszterbe, akkor azt a 0-t meg kell cimez-
ni és be kell tolteni a memaoriabol ami sok
mivelet, mig az XOR-os megolddasnal
egy egyszerli logikai miveletet végez a
gép. igy a kéd révidebb és gyorsabb is
lesz, egy gyakorlott programozé ugyan-
ilyen konnyen attekinti. Persze ez a tech-
nika nem alkalmazhaté a magas szintd
programozasi nyelvek vdltozdira, hiszen
oft azok o meméridban lévo adatok, ami-
ket ugyanugy meg kell cimezni.

Ha az ember elkezd egy bonyolul-
tabb feltételrendszert egyszerlsiteni, ak-
kor természetesen rakényszerll arra, hogy
egy masik moédszert is haszndljon. Ez a
maodszer sokkal gyorsabb és kenyelme-
sebb megolddast nyljt a problémakra.
Szokdsomhoz hiven egy példan &t muta-
fom be a modszert, mert igy lesz konnyen
érthetd.

A példa:
(A AND B AND C] OR (A AND D] OR
(NOT{A] AND C AND DJ}j AND D

Rajzoljuk fel a kovetkezd tablazatot. (A
tablazat mérete a vdltozék szdmaétol
figg, a lényeg, hogy a fejiécben mindig
csak 1 bit valtozzon. Tobb vdaltozéra is
felirom a fejlécet a megoldds utan.)



CD\AB 00 01 11 10
00
01
11
10

Utdna minden helyre irjuk be a meg-
feleld értéket a kovetkezdk szerint. A meg-
felelé bemeneti bitekhez szamoljuk ki a ki-
meneti bitet, és azt ifjuk be. Hogy lassuk,
hogy mirdl van sz ebbdl is leirok néhany
példalépést.

CDWAB 00 o1 11 10
00 0

01

11

10

CDWAB 00 01 11 10
00 0 0 0 0
01 1 1
11 1 1 1 1
10 0 0 0
CD\AB 00 01 11 10
0o 0 0 0 0
01 0 0 1 1
11 1 1 1 1
10 0 0 0 0

Ezen a teljesen kitdltott tablidzaton ke-
restink egymas meliett alio azonos értekl
biteket, és megprébdiunk olyan feltételt
taldini ami a legrévidebben leirja Sket.
Altaldban az olyan csoportokat célszerl
keresni amik terllete a 2 valamelyik hat-
vanya és téglalap alakuak. Ezeket lehet a
legjobban leimi.

Persze ha egy egészen kis rész hiany-
zik a téglalapbdl, akkor a hianyzo részt is
le lehet imi. A mostani esetben célsze-
ribb az 1-eseket valasziani, mert ha a 0-
kat vdlasztiuk akkor az egészet NOT-olni
kell, és enélkul sem lesz egyszerlibb a
megoldas. Tehat irjuk fel az egyeseket,
ezeket viszont megint kétféleképpen tud-
juk felirni, egyszer ket teglalap alaku resz
Osszegeként, egyszer pedig két téglalap
alaku rész kildnbségeként. (A matemati-
kusok ezt mds szavakkal mondandk, de a
lényeg ez.) A két megoldds:

D AND NOT[NOT C AND A)

A ket téglalap kulonbsege
D AND (C OR A)

A két téglalap dsszege

Na ennyit a példardl, de most néhany
egyéb aprosagot is le kell imom, hogy a
médszer miikédjon. Példdaul a tdbldzatndl
azt ifam, hogy a mérete a valtozok sza-
matdl figg. A két fejléc (vizszintes es flg-
goleges) kozott egyeniéen oszlanak meg
a valtozék, persze az egyik fejlecre
eggyel tobb vdltozé jut, ha paratian sza-
mu vdltozéval dolgozunk. A fejlécnek az
a része ami a valtozok értékeit tartalmaz-
za kildn szamitandd (mivel mindig csak
egy bit valtozhat és a tablazat korkords).
Ezekbdl irok le neéhanyat.

2 vdltozos fejléc:
3 vditozos fejléc:
4 valtozos fejléc:

00 01 11 10 (AB)

000001 011010110111 101 100 (ABC)
0000 0001 0011 001001100111 0101 0100 1100 1101 1111 1110

1010 1011 1001 1000 (ABCD)

5 vdltozos fejiéc:

00000 00001 00011 00010 0011000111 00101 001000110001101

01111 011100101001011 01001 01000 11000 11001 11011 11010
1111011111 7117101 11100 10100 10101 10111 10110 10010 10011

10001 10000 (ABCDE)
A hatvdltozds fejlécet itt nem irom le,
de eldrulom, hogy ha medfigyeled hogy
mikor melyik bit valtozik, akkor ki lehet 10
perc alatt szémolni, de t16bb mint dupla
annyi helyet igényelne mint az 5 valtozos
fejléc, valészinlileg csak néha haszndl-
ndank és egy akkora tabidzatot mar nem
konnyl kitolteni sem, és sok az egyéb
probléma is, tehdt nem Idtom érteiméet
annak a fejlécnek a lekdzlésének. OK.
Ennyi helyre befért volna taldn a fejléc s,
de akkor a hét valtozdshoz imdm ezt a
szoveget.

Ezzel az infok végére értem, és igy a
maradék helyet egyrészt egy kis elézetes-
nek és egy pdr egyéb kis infomorzsanak
szanom. Tehdt az elézetes:

A kovetkezé szédmban egy kis kiterdt
tesziink a logikai kapukbdl dsszedllithatd
logikai aramkorok felé, ugyanis ezeknek
nagy jelentésége van tébb komolyabb
feladatndl. It sajnos sokat fogunk annak
szentelni, hogy a logikai dramkori jelek
(Logikai kapuk aramkori jelei) nem szab-
vanyosak igazdn és én legaldbb 3 féle
jelkészletet Iattam. Persze ennek és a
programozésnak a kapcsolata megint
bonyolult kérdés. Ugyanis sokan ezt in-
kabb hardware kérdésnek tekinfik. Persze
itt az a része a dolognak, mig a feladat-
bol elkészul a logikai aramkori rajz, az
még programozds, innentdl kezdve mar
hardware kérdés, tehat nem a mi dol-
gunk. Persze ehhez a részhez is érteni kell
akkor, ha az ilyen hardware-be kodolt
programunkat is optimalizaini akarjuk. It
késébb persze nem csak kapukkal fo-
gunk dolgozni, hanem tdroldkkal, muiti-
plexerekkel, demultiplexerekkel, szamia-
I6kkal. Tehat érdemes egy kicsit elére el-
gondolkodni azon, hogy mondjuk ho-
gyan épitheté fel logikai kapukbdl, és
egy kis késleltetést biztositdé aramkorbol
egy tdarold, egy bindris Gsszeado, és egy
szamidlé. Ennyit egyelbre a kovetkezd
szamba szant infokrél.

Az egyéb apré infomorzsak kdzé ki-
vankozik most példdul a mdsoldsvéde-
lem kérdése is. Altaldban az ember elébb
prébdl levakarmni egy zavard masolasve-
delmet mint egy Ujat megimni, de ugyan-
azok az infok haszndlhatéak mindketto-
nél. Minden masolasvédelemnek az len-
ne a feladata, hogy a jogos felhasznalo
minden kellemetienség nélkll haszndl-
hassa a programot, mig az esefleges ka-
lézmasolatok hasznaldinak minél nehe-
zebb legyen a dolguk. Igazabdl ma mar
csak hdarom technika létezik, az elsé a
kodkérés, masodik a CD védelem, a har-
madik a hardware kulcs, amit egyes gep-
tipusokon dtkereszteltek egyéb nevekre.
Egyes nagyobb teljesitményl gépeknél

Security Blocknak hiviak. Ezt az utébbit
csak akkor érdemes haszndini, ha tény-
leg nagyon draga és bonyolult progra-
mot védiink vele, és ezt meg lehet csinal-
ni szinte teljesen feltérhetetlenre. Néhany
alapvetd informacio.

Ha kédot kérlink, akkor azt csak j ja-
ték inditasandl tegylik, az dliastoltés ese-
tén csak akkor, ha az dliasban felirttol el-
téré hardware-en fut a program.

A védelemnél a kédot vagy a hard-
ware kulcs vdlaszét ne ellendrizziik, ha-
nem haszndljuk fel a program futdsahoz,
példdaul egy-két ugrdas cimének a kiszami-
tasdhoz. Ne egy helyen legyen az ellen-
Srzés és ne egyféle. igy nem egy helyen
kell feltdmi. A védelemnek csak egy réte-
ge legyen azonnal Iathaté hatdsd, a tob-
bi réteg pedig a program futasat befo-
lyasolja. Ez tabldzatkezeldénél szandékos
elszamoldast, szovegszerkeszténél hibds
nyomtatast és Iassulast jelenthet, jatéknal
teljesithetetlen feladatok, és biztos halait
jelentd csapddk beiktatdsdat jelenti. (RPG-
s példa, helytelen kodndl az ellenfelek és
csapddk dital okozoft sebzést haromszo-
rozzuk, a party dital okozott sebzést har-
madoljuk. Mindjart nem lehet teljesiteni
egy-két harcot.) Persze a fontos targyak
eltintetése, az dlids szandékos tonkrete-
tele idonkénti szandekos lefagyas, és las-
sito ciklusok beiktatasa egymastol fliigget-
len ellendrzéssel igencsak megneheziti a
feltdrést. Persze sajat kddunkat és az dlla-
sokat is tomoriteni, titkositani és CRC-vel
ellendrizni kell, ezt is tdbb rétegben kell
megcsindlni, és ezekbdl a retegekbdl is
csak egy lehet Iathaté. igy nem lehet tud-
ni azt, hogy mikor van feltorve a kéd, és a
feltéréshez kell a valodi kéd és a sértetlen
dliapot alapjan szamolt ugrdsi cim, a sér-
tetien dllapot, pedig a debugvédelmink
épségét is jelenti, ami akar azt is jelenthe-
ti, hogy csak hardware alopu debugger
vagy egy software-bdél emuldit gép jelen-
ti a mikédé debugert, ami pedig igen-
csak lassi megoldds. Ezzel elérjik azi,
hogy a felibréshez sziikséges id6 hosz-
szabb legyen mint az az id6 amennyi id6
alatt feltdrés nélkil is elértékielenedik a
program, mivel a fizetGképes keresletet
jelenté felhaszndlok mar megvették vagy
eldontotték, hogy nem is veszik meg. A jo-
gos felhaszndlét pedig ezek a rétegek
nem igazén zavarjak, mert 6k csak az el-
s ellendrzd réteget Iatjak, ami viszont
csak nagyon ritkan aktivizalodik.

De azt hiszem erdl a témdardl most
elég ha ennyit irok, mert nagyon kozel
van az oldal vege. Tehat ennyi fért a mos-
tani szamba.

Varju Gergely

37



38

Nintendo Super NES CD-ROM

Clayfighter 7500 Chaos Control 8200
Earth Worm Jim 6700 Daedalus Encounter (DV & EV) | 9700
Page Master 6700 Iron Assault 8200
Super Karts 9700
Temptation 9700
. The Lost Eden 8200
SEGA MegCl Dnve Hand of Fate 2990
Bloodshof 6000 Indycar Racing 2200
Dino Dini Soccer 6000 Beneath a Steel Sky 2200
Earth Worm Jim 6700 Lands of Lore 2990
Kawasaki Superbikes 6700 7th Guest 2200
NBA Jam Tournament 6700 Conspirqcy 2200
Nigel Mansell Indy Car Racing | 6000
Rise of the Robots 6000 PC 3,5"
Spiderman TV 6000 [Super Karts 8300]
Warlock 6000
Zero Tolerance 5200 W.D. WARREN Ges.m.b.H.

Régebbi SEGA Mega Drive, Game Gear és Game Boy kazeftak 2.200 Fi-tol.

SEGA Mega Drive Il + egy kazetta : Ay
16.000 Ft W.D. WARREN G.es.n'_t_,b..l-;
Kazetta nélkul 13.500 Ft 4

Industriezeile 5

A - 2100 Leobendorf
Telefon: 02262/68 506
Telefax: 02262/68 515

Magyar nyelvd felvilagositas:
06-30 463-683

Kedvezményes akci

r

olll

Két csoporira bontottuk az 1994-es kedvezményes Gjsdgokat, hogy kénnyebb legyen a vasdrlds.

GURU 1994/1-161 1994/7-ig (7 szam) 1253 Ft helyett
GURU 1994/8-161 1994/12-ig (4 szam) 852 Ft helyett

Exira kedvezmény, amig a készlet tart:

GURU 1992/1-181 1992/5-ig (5 szém) 825 Ft helyett

GURU 1993/1-t61 1993/12-ig (11 szam) 1960 Fi helyett

A PC GURU irént érdeki6déknek felhivjuk a figyelmét a PC GURU kedvezményre Is:

PC GURU 1993/1-t61 1993/2-ig (2 szdm) 396 Ft helyett

PC GURU 1994/1-t61 1994/7-ig (7 szam) 1386 Ft helyeft

A megrendeléseket varjuk a GURU cimére:

GURU Budapest, 1399 Pf. 701/765
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65 X-40MHz 2ME RAM
T486S5LC-40MHz

M
T

GARANTALTAN CABEDX2-BOMMz
JOGTISITA A486DX4-100MHz

VIRUSMENTES Pentium 75MHz bugfres

" Pentium 100MHz bugfree 1
PROGRAMOK!

NAGY DISZK, NAGY FLVELET. .
VYISV VINH) #/ /| <00X "1 198-08 | “INVEXVA

VIDEQ KARTYAK . ]
A FENTI TABLAZATBOL EGYSZERUEN KIVALASZTHATIA

A LEGMEGFELELOBB KOMPLETT KONFIGURACIOT.
HA NEM TUD DONTENI, KERJEN TOLORK TANACSOT!
A MEGRENDELT OSSZEALLITASU GEPET
EGY-KET NAPON BELUL
INSTALLALYA ADJUK AT ONNEK!

ARTALMAZZA A LEGKISEBB

Z AZ ARLISTA T

HANGKARTYAK, HANGSZOROK,
FAX-MODEMEK
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ESZELOS SZERELEM / MAD LOVE

Meglehetbsen sok szerelmes torténetet Iattunk madr azt hiszem mindannyian, ennek
ellenére a téma megunhatatiannak Iatszik. Antonia Bird rendezésében most Matt
Lelandet (Chris O’'Donell) és Casey Roberts (Drew Barrymore) viharos es mi i el-
soprd érzelmi hulldmverésének lehetiink tandi. A részegitd szerelmi ma utan
azonban eljé a kijozanodas pillanata...

AZ ELSO LOVAG / FIRST KNIGHT

A paradés alkotogardat felvo-
nultatd film egy Uj arculatat mu-
tatia az Artur-mondakornek.
Most Lancelot (Richard Gere)
nézépontjabol nezhetunk kordl
Camelot-ban. Emellett igen-
csak hangsulyosan elékerinek
azok az erzelmi szalak, melyek
Artur kirdly (Sean Connery) le-
endd hitveséhez, Guinevrahoz
(Julia Ormond) kotik az elsd, a
526 legszorosabb eértelmeben
vett lovagot. Jerry Zucker ren-
dezésében impozans Iatvanyt
nyujtd jeleneteket csoddalha-
tunk a gigdszi produkcioban. A meglehetdsen
érzelgdsre és romantikusra sikeralt ma foként
Eichcrd Gere rajongétabordban szamithat si-
erre.

AZ UTOLSO ESELY / CRIMSON TIDE

Tony Scott rendezé igazi probatétele ez a film,
mely szinte kizarélog csak egy tengeralattiaroban jatszodik a tenger mélyén. Hunter masodtiszt
(Denzel Washington) elészor szolgdl a hires Ramsey parancsnok (Gene Hackman) mellett. Megle-

het ki is jonnének egymdssal,
valahol mashol, valamikor mas-
kor. Most azonban esetleges
nuklecris tamadast kell kivede-
nitik és a percrdl percre valtozé
helyzetben egy parancs érke-
zése kozben megszakad az
oOsszekoftetés a szarazfoldi pa-
rancsnoksaggal. A pattanasig
fesziidé indulatok vegll is kirob-
bannak és kezdetet veszi az
idegek eés nézopontok harca. E
két ember vitgjatol és dontése-
1ol fugg az egesz vilag sorsa.
Wow!

REJTEKHELY / HIDEAWAY

Jeff Goldblum neve hallatdn csaknem mindenkinek beugrik A légy vagy legaldbb a Jurassic Park neve. Jeff hi marad alakitdsainoz
és most Hatch Harrison szerepében egy idegborzolé pszichothrillerben tunik tel. A hétkéznapinak indulé térténetben egy csalad (apa,
anya, kamaszldny) hétvégi pihendjukrdl hazafelé tartva autdbalesetet szenved. A holgyek szerencsesen tulélik a kataszirdfat, am

Hatch belehal. Végll is itt gyorsan véget érhetne a film, csakhogy Dr. Jonas Nyebermn visszahozza a ferfit az életbe, nem sejtve, hogy
a testével eldkerllt valaki mas is...

A haldl birodaimdaban tett utazasok alkalmaval ujfent eléterbe
kerUlt a szamitégépes grafika, amit a Sony Pictures animacios
csapata valdsitott meg. Emiatt csupan kivancsisagbdl is érde-
mes megnezni a filmet.

Crimson Tide kérdések
1 Kirendezte a filmet?
2 Mi a tengeralattjaré neve?

3 Milyen dllata van a kapitanynak?

A helyes vdlaszokat 1995 okiober 10-ig varjuk a
szerkesztéség cimére. A megfejték kozott 10 ajandéktargyat
sorsol ki az Intercom.
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Bevezetd

El&szor is szeretnék onkritikat gyakorol-
ni és visszafogni a bevezetd méretét, mert
egy olvasénk szerint til sok, foglalia a he-
lyet az értékes informAacioktol. A kritikat
megfogadom, ezennel tarfom hozza ma-
gam. Ezentdl csak révidebb bevezetdk
lesznek (Hehe, kevesebbet kell irnil — Lord
Chaos).

ElsGként olvashatidtok Memphisto hi-
reit szines képekkel illusziralva, majd
Scintillation elsé remeke kovetkezik az
Imagecopy-rdl, amely tulajdonképpen a
GEM-View-hoz hasonlithaté progi. Az utol-
s6 cikk a Falconos lemezujsagokat taglal-
jo Greg jévoltabdl. Ezen sorok keretében
a jelenlegi és jovenddbeli Jaguar tulajdo-
nosoknak uzeni Uhle Déniel, hogy alakulo
Jag-kiubjahoz tagokat var. Keressetek a
Csokiban az Atari klubbant

Apropd, készulbében van a COMA 9.
szama, készitSi tovabbra is szamitanak a
lelkes olvasdk tamogatdasara. Kildjetek
minél 16bb stuffot, hogy minél hamarabb
kézhez kaphassdtok.

Mindenkinek j6 szérakozast kivan Lord
Chaos és blintarsai, Greg, Scintiliation,
Memchristo (nem, ez sem oz igazi... -
Lord Chaos].

Lord Chaos [meg a tébbiek...)

1995. augusztus 24.: Végre megjelent
a Jagudr CD. A CD egységhez jar még a
Blue Lightning, a VidGrid (6rola majd ké-
s8bb) és egy Tempest 2000 Audio CD.
Vditozasok a Jagudron CD egység hozza-
kapcsoldsaval:

Startup sequence: A Jag eldszor megne-
zi, hogy van-e carfridge a gepben, ha
van akkor nem foglalkozik a CD-vel, ha-
nem a cartridge-en levd jatékot inditja el.
Ha nincs, akkor megnezi, hogy van-e
Memory Track cartridge jelen.

Végll, ha CD egységben audio CD

van, akkor a Jagudr betdlti a Virtual Light
Machinet a CD egységbdl, ellenkezd
esetben betdlti és elinditia a CD-n taldl-
haté jatékot.
Jog Startup Screen: Egy. az eddigitdl el-
téré méretli Jagudr logo jelenik meg a
képemydn, amit egy véletlenszeri VLM
effektus kisér. Ha nincs, akkor egy CD ké-
pe jelenik meg, egy villogd kérddjellel.

A nydron a kovetkezd jatékok jelentek
meg: Flashback, White Men Can't Jump,
Super Burnout és FlipOut! .(Ez egy logikai
jaték, amirdl mi is most hallottunk eldszor.)

A 'kozeljovében varhatd Jagudr jaté-
kok: Ultra Vortek, Rayman, Hover Strike
(CD).

A JagCD-re készuld jatékok kozott oft
van a VidGrid, ami egy puzzle jatek, mul-
timédidsitva, azaz megspekeive olyan
egylttesek videoklipjeievel, mint a Van
Halen, a Red Hot Chili Peppers, az Aero-
smith, a Metallica, a G'n'R és a Nirvana.

Uj hardware kiegészitések kerlinek pi-
acra oktdber elejéig. liyen a ProControl-
ler, ami a mar ismert Jaguar joypad to-
vdabbfejlesztett valtozata, a Team Tap -
egy olyan kiegészitd, ami segiisegevel
egyszere négyen, egyes jatékoknal pe-
dig nyolcan is jatszhatnak egy Jaguarral,
és ami mar kaphaté a White Men Can't
Jumphoz -, a Memory Track es a JagNet.

Kevéssé j6 hir, hogy az egyik legigére-
tesebb jaték, a Fight For Life a varindl sok-
kal késébb fog megjelenni. A jatek
preview-a ugyanis megleheidsen rossz
benyomast tett a Jagudr tulajdonosokra.
A 16llk kapott levelekbdl pedig levonva a

konzekvenciat, az Atari megkérte a fej-
leszté gdrddt, hogy gondolja és kodolja
Ujra az egész jatékot.

Memphisto

Imagecopy 4

1. rész

Nem is volt olyan régen, amikor befe-
jez6dott a GEM-View-Dallas (Jocky biztos
rosszul lett a sok jomt6l — Lord Chaos), €s
mdris itt egy mdsik képmanipuldié progi.
A lekvamézegetdé moduldris felépitésének
van egy hatrdnya is: a sebesség. Ennek
orvoslésara itt az Imagecopy, de a kép-
feldolgozasi effektek hianya mellett sza-
mos Uj lehetdség is van benne, mint pl.
egy komolyabb képkatalogizalo, fejlett
nyomtatdsi lehetdségek, és az egész
program dtkonfigurdlasa. Ami meglepett,
az a tamogatoft képformatumok beha-
tébb ismerete, pl. (Az) unikumszémba
megy [Azért hagyjdl nekink is! — LC) az
ataris €s az amigas IFF formatum egyide-
ji témogatdsa, most mar kodztes rajzolo-
programokra nincs szikseg. Nem akarom
fél éven keresztul foglaini a helyet a ro-
vatban, de adagolni kell ezt is, @ la GEM-
View. Akkor csapjunk mdris bele a lecso-
bal

A progi igénye 1 MB RAM, futtathaté
accessory-ként is. Ajdnlatos a betoltés
elétt még bedllitani a felbontast, mert
GEM program lévén nem képes ra. A
képemyé pull-down menujében a betdl-
tott accessory-k mellett csak egy bejegy-
zést produkdl, ez a meni-ablak aktiviza-
Iasa (#). Tehdt egy gombnyomassal eld-
térbe lehet helyezni a menit, ahol az
dsszes lényeges miveletet el tudjuk ve-
gezni. Az ablak a négy pull-down menun
kivil pdr értékes informdciodt is tartalmaz:
szabad meméria, aktudlis felbontds, szi-
nek szédma, paletta nagysaga (sulya,
életkora... — Lord Chaos) (Free memory,
Resolution, Colors, Palette).

Ezek azért érdekesek, mert a megjele-
nitendd képeket a progi erre a grafikai
zemmaodra fogja konvertdlni (gyakran ez
redukdldst jelent). Megemlitendd, hogy
felismer néhany grafikuskartyat az image-
copy, de endl késébb még sz0 lesz. Ha
egy funkcidhoz t6bb billentyl is kapcso-
16dik, akkor az elsd jelenti az aktudlis me-
nibdl hasznalhatot.

Imagecopy (ALT + 1)
Information (i) — Credits, verzidszam stb.



File (ALT + F)
View (V] - kép megijelenitése és lekonver-
taldsa az aktudlis képernydmodra. Esetle-
gesen a kép aranyait (S.A.R.) is valtoztat-
ja, hogy ne torzuljon el az eredeti képara-
nyoktdl, Emellett felajdnlia azt is, hogy
megfeleld kiterjesztést ad az adott forma-
tumu képfile-nak, persze csak akkor ha a
kiterjesztés nem stimmel.

Slideshow (S, W) — egy konyviarat kell
megadni, ahol a sok image lakozik. Ka-
punk még egy halom opcidt a bedliitas-
hoz:

Az OK/Cancel vilagos, a Save a bedllita-
sokat menti el a konfigurdaciés file-ban.
Full screen (ALT + F) — a teljes képemyon,
Window (ALT + W) - illetve egy ablakban
jelennek meg a képek.

Scale to fit (ALT + C) — a képernyd teljes ki-
t6ltése (Lord Chaos).

Hide mouse (ALT + H) — mice kikapcs.
Show file names (ALT + O) — a képek bal
felsé sarkdba belerondit a file neve.

Lock slideshow (ALT + K} — a képek kozti
pause lehetéség ki/bekapcsolasa. Ha be
van kapcsolva, a kovetkezd lehetdség is
él.

Unlock (ALT + N) - a requesterben tetsz&-
leges billenty(it lenyomva felruhdzhatunk
a pause funkcidjaval.

Interval (ALT + ) — képek kozti varakozds
ideje masodpercben.

Slide (ALT + L) — a két nyillal vdlaszthatjuk
ki a kezdd képet.

A slideshow-t az UNDO gomb lenyomdsd-
val szakithatjuk meg.

Catalogue (T) - it is meg kell adni azon
képfile-ok tartdzkoddsi helyét, amelyeket
betesziink a Lutra-albumba.

Image Size (ALT + I) - a kiskép mérete le-
het 96x 64, vagy 96 x96.

Page Width (ALT + P) - a kataléguskép
szélessége lehet 256, 384, 512, 640, 768,
896, 1024 pixel. A szamokra az elsé szém-
jeggyel is lehet hivatkozni.

Text height (ALT + T) - a filenév kiirdsahoz
hasznalt betiméret 6, 8, vagy 16 pixel.
Page colour (ALT + A) - a kataloguskép
hdttere fekete (Black, ALT + K), vagy fehér
(White, ALT + W).

Pen colour (ALT + E) - a filenév kiirdsahoz
hasznalt szin. Ez tulojdonképpen az ST
Med-mdd négy alapszine: B&W, valamint
Red (ALT + R), és Green (ALT + G).
Lowercase text (ALT + L) - csak a kisbetlk
haszndiatosak a filenév feliratokndl.

A legalso kis szbvegmezében nevet
lehet adni a katalogusnak. Ha minden
OK, nemsokdra egy ablakon lesz az
osszes keépfile. A kataldégus tovdabbrais
kapcsolatban marad a képekkel és tud-
juk azokat manipuldini. Az ablakokra vo-
natkozod info-menit a rajtuk térténd jobb

click-kel kérhetjik le. A katalogus eseté-
ben ez:

Information (I, CTRL + I) - a képpel kap-
csolatos infok. Filenév, fileformatum, 16-
morités fajtdja, felbontds DPI-ben, széles-
ség, magassag, szinmélység, paletta, a
kép méerete byte-okban, a file mérete
byte-okban, tomorités hatékonysaga
(Format, Compression, Resclution, Width,
Height, Colors, Palette, Image size, File
size, Size ratio). Az IFF file-okndl felismeri a
HAMS-8 modokat, és a Deluxe Paint ST
formatumot is.

Print (P, CTRL + P) — nyomtatas.
Catalogue image [ALT + C) - a katalo-
gusképet,

Original images [ALT + O} — vagy a ragjta
levo képeket akarjuk kinyomtatni.

Save (S, CTRL + §) — a mentésnél a bedl-
litott formdtumban lehet elmenteni a ka-
talégusképet, valamint a *.CAT dllo-
mdnyt, mint egy nyilvéntartéban (ez tar-
talmazza a hivatkozasokat).

Edit (E) - néhany egyszerlibb képmivelet.
Change format (F, CTRL + F) - a fileforma-
tum valtoztatasa, ebbe késébb meg rész-
letesen belemegyek.

Format (ALT + F) - 10 fileformatumot t&-
mogat jelenleg a progi.

Compression (ALT + C) — a formatum to-
moritési lehetbségei.

Resolution (ALT + R) - felbontdas DPI-ben.
Interlaced (ALT + ) - csak a GIF képeknél
van jelen.

Transparent (ALT + T) — csak a GIF és az IFF
képeknél van jelen.

Invert (I, CTRL + N) - a kép szineinek
invertdaldsa.

H flip (H, CTRL + H) - vizszintes tikrozés.
Vflip (V, CTRL + V) - fiUggéleges tikrdzés.
Rofate +90 (R, CTRL + +] — 90 fokos for-
gatds az éra jardsaval megegyezd,
Rotate -90 (O, CTRL + -] - illetve ellentétes
iranyban.

Unflip (U, CTRL + .] - [Hmmm... - Lord
Chaos).

Catalogue (C) - katalogus miiveletek.
Add images [A, SH CTRL + A) - Ujabb ké-
pek beleillesztése a kataloguskepbe.
Redraw (R, SH CTRL + W] — erre akkor le-
het szilkkség, ha megvaltoztatjuk a katalo-
guskep, a kisképek méretét vagy szineit,
a betlk nagysagdat. liyenkor visszajon a

katalogus Iétrehozasandl megismert me-
nd.
Edit title (E, SH CTRL + E] — a katalégus ne-
vének megvaltoztatasa.
Update (U, SH CTRL + U) — frissiti az adato-
kat a képfile-ban és a *.CAT file-ban.
Sort by name (N, SH CIRL + N} - Gbécé
szerint sorbarakja a kisképeket a katalo-
guskeépen.
Sort by ext. (E, SH CTRL + X] — ua., csak
most a kiterjesztés abéceé somendjében
kerlinek a nagy képre.
Save list (S, SH CTRL + B) — egy ASCII file-
ban (*.LiS) listat készit a kataléguson levé
képekrél. Ha a fémenu View-jiandl erre
clickkelink, betolti az Gsszes, listan sze-
repld kepfile-t.
View (V)
Full screen (F, *) vagy Windows (W, *] - tel-
jes kepemyds vagy ablakos nézet.
Zoom in (Z, +] - kép 2-szeres nagyitasa.
Zoom out (O, -] - kép 2-szeres kicsinyitése.
Zoom normal (M, .) - kép eredeti nagysa-
ga.
Double aspect (D, () — 2-szeres X méret-
arény elérése.
Halve aspect (H, )) — 2-szeres Y méret-
arany elérése.
Normal aspect [N, /] — eredeti Square As-
pect Ratio (én lenni arab diak, nem be-
szelni madzsar nyelv - Lord Hasszan).
Window (W)
Next (N) — kdvetkezd ablakra,
Previous (P} — valomint az el6z6 ablakra
valtds.

Egy kép infé-menije a kataldguské-
pen beldl:
Information (I) — mar targyaituk.
View (V) - ez a funkcio behivia és megje-
leniti az eredeti képet.
Convert (C) — kép konvertdidsa, a féme-
nuneél részletezem maijd.
Print (P) — ezt is. it ez a két funkcid csak
abban kilénbozik, hogy mar nem kell a
nyomtatashoz és a konvertdlashoz betdl-
teni a képet.
Remove (R) - a katalégusrdl torli az aktu-
dlis képet.
Delete (D) - ez a jopofa pedig mdar a le-
mezrdl szeretné levakarni a file-t. Nem art
vigyaznil

Egy normdl kép info-mendije:
Information (I, CTRL + ) — mar volt sz6 ré-
la parszor...
Print (P, CTRL + P) — a kép kinyomtatdsa,
Save (S, CTRL + §) - valamint kimentése a
bedliitott formatumban.
Edit (E) — képformdtum vdltoztatds, tikro-
zés és a forgatas mendje.
View (V) - ift lehet a képaranyokat és a
nagyitas mértékét megadni.

(folyt. kov.)
Scintillation | CGD ST
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Mivel az utébbi napokban tudatoso-
doft bennem, hogy winchesterunkon a le-
mezdjsagokat tartalmazé 'DISKMAGS'
folder hossza lassan-lassan mar megha-
ladja a 20 MB-ot, igy indokoltnak éreztem
egy kis cikk erejéig bemutatni kézilik né-
hanyat.

Az ataris lemezujsagok kb. tiz éves
multra tekintenek vissza, s azéta is renge-
teg sikeres/sikertelen probdlkozds szuletett
szerte a vildgon. Pontos szamukat azon-
ban még megbecsulni is igencsak nehéz
lenne...

A diskzine-ok elényei dltaldban a ké-
vetkez6 dolgokban rejlenek a papir kiad-
vanyokkal szemben:

- nem kerll sok kéltségbe az elddliitasa

— kicsi, mégis nagyon Osszetett (elfér a
zsebedben is)

- inferaktiv és zenét is tartalmaz (igozi
multimedial - Bill Gates)

— javarészt ingyenes PD

- [...es egyetlenegy fat sem kell hozza
kivagni! — lord Greenpeace)

A tovabbiakban 4 db kilfdldi, 1995-
ben is mikodo falconos Ujsagrél szeret-
nék emiitést tenni. Lassuk!

D.B.A. Magazine

Elsként egy holland magazinrdl ir-
nék, melyet a Diskbusters Association bi-
zarr nevl csapat hozott létre 1991 okio-
berében. Fészerkesztéje (egy kedves ba-
ratom), Sietse “Slimer” Postma igy véleke-
dik a kezdetekrol:

“Ez a torténet agy 4-5 évvel ezel6tt
kezd6dott. Egy svéd tag Ugy déntott,
hogy megldtogat minket. Mielétt csatla-
kozott volna hozzank, egy rovid életl le-
mezUjsag, az Inc. Magazine fészerkeszto-
je volt. Széval, egy szép napon eljéit hoz-
zank Hollandidba, és azon a kis &sszejo-
vetelen paftant ki az Ujsag otlete. Egy
olyan kiadvanyt szerettink volna készite-
ni, mely kilonboézik a tobbi GEM-shell ti-
pusutol. Tehat egy sajat shell-t fejlesztet-
tink ki, majd cikkeket irtunk. A program
kozben sok Iatvanyos valtozdson ment ke-

resztll, és hamarosan vezeté ataris le-
mezujsagga vaitunk.”

Az ujsagot szinte az egeész Atari scene
tamogatja Eszak- és Nyugat-Eurépabdl,
ezért is nagyon elterjedt pl. Németorszag-
ban, Anglidban, Franciaorszagban, Belgi-
umban, Svédorszagban, Norvégiaban, Iz-
landon stb. Neépszerisege mindig is a
magas szinvonal, mindségi design és az
angol nyelvii cikkek (bar eldfordul né-
hany Dutchie-rovat is!) elegyének volt ko-
szonhetd.

Mig kilencedik ST-s kiadvanyuk meg
csak Falcon-kompatibilis volt, legutobbi
munkaik (10-12. szam) mar csakis Falcon-
verzidjuak, melyekben finom scroll, szép
background fillezés, grafikai rovat, renge-
teg szines kis kép, 4-5 modul zene,
screen saver, print opcio stb. taldlhatsd.
irasaik érdekesek és vdltozatosak: hirek,
soft- és hardware-ismerteték, programo-
2as, CD és filmajanlok, tesztek, riportok,
realtime-cikkek, humor és a legkllénbo-
z6bb torténetek. Es persze nem elfeled-
kezni @ mag-hoz jard software-ekrdl sem!

Legfrissebb, sorrendben tizenkettedik
kiadvanyukat a brémai Fried Bits 3. parti
utan' jelentették meg 2 db HD-s leme-
zen(!), Richard Karsmakers (a 39. szamnal
tarto ST-News fOszerkesztGje) €s Chris Hol-
land (o Maggie lemezljsagtol) aktiv koz-
remiikodésével. Csak igy tovabb és sok
sikert Slimerll!

Falcon Update Digital

A brit Falcon Owners Group magazin-
jarél van sz6 (nesze semmi, FOG-Mag jol!
- Lord Greg], mely az Egyesult Kirdlysag
falconos felhaszndldinak szolgdlatara jott
létre, un. clubmagazine. Az Ujsag foszer-
kesztGje Richard Davey, ki javarészt az
Internet-en fellelheté anyagok (FAQ stb.)
felhasznalasaval hozza létre 2-3 havonta
a sziikséges mennyiséget (+ hirek, re-
view-k, interjik, programozds, PD listak és
katalogusok), s a kiadvanyhoz mindig jar-
nak kilonbdzé programok is, akarcsak a
D.B.A.-nél.

A 6. szamtdl kezdve beszélhetink Fal-
con-specifikus verziordl, legutébbi mun-
kdjuk pedig a nyolcadik. Magat a prog-
ramot HiSoft Basic-ben irjdk, és kilsé mo-
dulként hasznalnak fel néhany Douglas
Little dlital irt rutint @ képek megjelenitéseé-
hez, ill. zenék és animaciok lejatszasahoz.
Az egész dolog érdekessége, hogy a shell
eés a szOvegmegijelenitdé szinte minden
szamban gyokeresen valtozik, habar
meg sajnos igy is elég szegényesnek 10-
nik az dsszhatds (design nuku!) és lassu a
kezelés is!

Atari Dreammachines

Erdl s az ezt kovetd utolsé magazin-
16l (német nyelvezetik miatt) nem tudok
kdlondsebben sok mindent eimondani. Az
ADM tavaly jelent meg elészor a német és
oszirak Falcon és Jaguar tulajok szamara.
Tino Gietschel (Tinosoft) baratom all a mao-
gazin élén mint lelkes foszerkeszto, s ©
gondoskodik arrdl, hogy a cikkek legna-
gyobb részét kitevé jaték & demo tesztek,
no meg a parti-beszamolék mindig fris-
sek, akiudlisak és érdekfeszitbek legye-
nek. Lemezujsaguk immar az ‘Ausgabe
Vier'-nél tart, allanddan ugyelve a hozza-
vetdlegesen 50-50%-os Falcon-Jaguar
(dlomgépek) témdaju leirdsok ardnydra.
Az ADM mdr a legelsd szamtdl fogva egy-
séges stilust, design-t és technikat kovet
(az dltalaban 150 oldalnyi iromanyban
kedvinkre lapozgathatunk), megieheto-
sen j6 fogadtatassal.

Undercover

A TNB (The Naughty Bytes) német csa-
pat kovette el madr o6todizben ezt a
diskmag-ot. Az angol menucimek megté-
veszidk lehetnek annak, aki elészor taldl-
kozik az UCM-mel, de sajna(?) ez a mag is
ékes germdn nyelven szdl az olvasokhoz.
Nem jellemzék az egetverden hosszu
textelések, viszont az Atari gepek csak-
nem mindegyikeérdl sz6 esik (FO30/Jagu-
ar/ST/e) a game-ek & demok terén, sok a
zenei review és van GFX rovat is. Maga az
egész kinézet viszont kisértetiesen hasonlit
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a D.B.A. Magazine-éra, szinte kis D.B.A.-
nek is lehetne nevezni...

Az Ujsag kuldon érdekessége a min-
denre kiterjedo, részietes toplistaiban rej-
lik, mint pl. a legjobb:

- demo crew

- cracker crew

- diskmag (nq, vajon ki lehet az elsé?!)
- demo koder

— demo grafikus

— demo muzsikus stb.

Az Undercover-Mag opcioi egyébkent
nem nyujtanak egyedi vondsokat és a
Falcon DSP-jét 6k is csak MOD-lejatszdsra
haszndljak.

Greg /| CGD ST



Udv mindenkinek!

E hénapban egy Ujabb érdekes témaval kezdlnk
foglalkozni. A 3.0-s rendszertdl kezdve megjelent oz

met, akkor az a baj, mert a felhaszndald dllanddan jar-
kalhat a konvertaloprogromok utdn. Ha Gl sok fipust
akarok beépiteni, a 1él életem 1616 és mentd modulok
iréscval fog eltelni. Mi it a megoldds? A tényleges 1Gjl-
formatum és o programom dital kezelt formatum kézé
be kell iktatni még egy szintet. Ext a szintet alkotdk meg
meglepden rugalimasan a Commodore szoftveresei az
adattipusok bevezetésével.

BOOPSI fellletére épiiinek rd, ami hazal Amiga bardtok
szamdra fetvet néhany problémdt. A legnagyobb gond
az, hogy @ Rom Kemel Manual online valtozatabdl va-
lamilyen fatdlis hiba folyldn ez a rész teljesen hidnyzik.
Emiatt a teriet mindenki szamara veszélyes és zlindkkel
teli. Nem is taldlkoztam itthon sok emberrel, oki az
intuition-t objektum orentélt médszerekkel programozta
voina. Mivel az adattipusok szintén eme éplinek, alap-
vetd gondok akodnak itt is, Gm szerencsére mar bé-
vebb dokumentacio all rendelkezésre a 3.1-es rendszer
fejlesztti készietében.

Kezdetnek dllfon itt egy kis példaprogram, ami a
kévetkezdt csindlja: o parométerként megadoft fdji-t
képként probdija megnyitni a rendszeren taldlhatd
adattipusok segitségével. Ha megvan a megfeleld de-
kodold program, a rutin a Workbench-en nyit egy abla-
kot, 5 oda kirakja a dekdédolt kép egy 190*190-es sze-
letét. Sajnos tobbre nem jutott se hely, se idd, de remé-
lem azért ebbdl is lehet tanuini. A kévetkezd hdnapban
tovabb csamcsogunk egy picit o most megjelent prog-
ramon és megprobdlok imi pdr komolyabb példat is. A
jovSben valbszinlileg lemondok a teljes formdslistak koz-
lésérdl, s csak a lényegre szoritkozom majd. Addig is
maradtam:

exec/exechase.

£ move. 1 d.w,ab
move., | a7, stack
moven. 1
move.l

lea dosnameipc) ,al
Po0ld0penLlibrary (ab)
csbase

lea

jsr . ld0penlibrary {a6)
move.l 4 base

beg.w

getdterr

PROGRAMOZAS

dar

aut
brne.w getdterr nodat
move. l
move., .l
and. 1 noint
bne.w
and.1 #HAM_KEY,dl
bne.s ham
intbase{pc) . as
ad.al
wintags (pcl, al
owTagList (a6)
datbase(pcl, &
bject {pc),ad
al,al
al, a2
settags(pc),al
" DTAttrshab) hammsg
SCreet...
usgmsg dc.b
object de.l
window de.l
stack de.l
4.w,af newtags de.l
#5IGEREAK de.l
_LVOwait |
shutdown asktags dec.d
modeid de.1
usage a1
wintags de.l
de. 1
ham de.l
r 3
shutdown c.1
ehb dosbasze (pc) , a6 o
21
2l

shjerror

e {pe),al
d0penlibrary (af)

auta
auta
auto

doshasze(pe) , aé

move., 1 #getdrmag, 41

an't get information from the

*Picture ModelD requin

*Picture ModelD Tequi

*A filename iz required...”,$0a.0
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dad a)

Udv mindenkinek! Remélem min-
den olvasénk kiheverte a nyari pihe-
nés faradalmait és most a hangkeltés-
sel farasztia az amugy faradhatatian
kornyezetét.

Az e havi feldlids egy kicsit mas lesz
mint az eddigi. Nem csak a szokdsos
“folytatdsos téma” kerlll bele, hanem
néhdny rdvidebb terjedelmli prog-
ramrol is imi fogok. Ennek oka az,
hogy az elmdlt idében felgyilemlett
anyagok, amirél imi kell, mar nem fér-
nek el a winchesteremen. Nos ennyit
eloljaroban.

Blah, biah, blah...

Az el6z6 szamban kitargyaltuk a f6-
menu okossagait, most legyen sz6 a fi-
nomabb dolgokrdl, melyek a felsé
menlben taldlhatoak.

A Project menlben csak néhdny
ujdonsagot taldlhatunk, ilyen példaul
a Save Timer, mellyel idékdzonkenti
automatikus mentést dllithatunk be.

Bedllithatjuk a mentések kozoti
idét (Time Between Saves), bedllithat-
juk, hogy megjelenjen a Save ablak
(Open Save Window), és aktivalhatjuk
a funkciét (Active).

A Last Message funkcioval kiirat-
hatjuk a program utolsd Uzenetet a
képernyé fejlécére.

A t6bbi funkcid teljesen dltaldanos,
olyan mint a tébbi programban (New,
Save..).

A kovetkezd a Display menu, ahol
a program vezérd ablakait lehet
megnyitni. Innen érhetjik el a Main
Control és a Sample Editor ablakokat
is, amikrél mar volt sz6. A t6bbi ablak
most kovetkezik.

A Tracker Editor az elsé, melyet
nem kell kildbn megnyitni, mert ez a
program elinditasakor mar régton a
képermnydn van. Ebben az ablakban
torténik a tényleges zeneszerzés,
ugyanis itt taldlihaté a kotta (amit ha
egy képzett zenész megldt, csak egy
csomé betlit és szamot érzékel az
egészbdl és semmit sem ért).

A Tracker Editor miikddése teljesen
megegyezik a ProTracker, Quadra
Composer és egyéb fracker progra-
mok mikodésével, csak néhdny gya-
korlati kilonbség létezik.

Az effekt kommandok (a track utol-
s6 hdrom szémjegye) szinte teljesen
megegyeznek a ProTracker/Quadra
Composer dital haszndltakkal, kivéve
Q:

09: TPL tempd bedllitdsa (11-240);

OE: Synth Jump - 777

OF: ‘It tobb lehetéség van aszerint,
hogy mi &ll a OF kommand utan:

- 01-0F: A sebesség bedliitasa;

- F1: Az egyszer megszolald hangot
duplan jatssza;

- F2: Késlelteti a hang megszolalasat
egy fél sorral;

- F3: Az egyszer megszolalé hangot
triplan jGtssza;

- F4: Késlelteti a hang megszolaldsat
egy harmad sorral;

- F5: Késlelteti a hang megszolalasat
két harmad sorral;

- F8: Kikapcsoljia az Amiga beépitett
filterét,

- F9: Bekapcsolja az Amiga beepitett
filterét;

- FA: Kild egy Hold Pedal On jelet a
MIDI portra (csak MIDI);

- FB: Kild egy Hold Pedal Off jelet a
MIDI portra (csak MIDI);

- FD: Az el6zbleg lejatszott hang ma-
gassdgdt megvditoztatia az aktudlis
hangéra anélkil, hogy Ujra jatszang;

- FE: Ledllitia a lejatszast;

- FF: Ledllitia az aktudlis hangcsator-
nan éppen hallhaté hangot;

11: Felemeli a hangmagassagot
eggyel;
12: Leszdlliti@a a hangmagassagot
eggyel;

14: Protracker stilusd vibrato;

15: Finomhangolds bedllitasa (Hexa-
decimdilisan);

16: A sor loopoldasdra szolgdl;

18: Levagja a hangot;

19: A hangmintét nem az elejérdl kez-
di, hanem X-szer 265 bdjttal késébb-
ol;

1A: Felemeli a hangerét eggyel;

1B: Leszdllitia a hangerét eggyel;

1D: Ugras a kdvetkezé pattern X. sora-
ra;

1E: Ujra jatssza az aktudlis sort;

1F: Note Delay and Retrigger: 77?7

A 15, 18, 19, 1A, 1B effekiek a MIDI
hagszerekkel nem csindinak semmit.

A szerkesztés menetére most nem
térek ki, mert azt mar tobbszor leirtuk.
Inkdbb nézzik az egyéb OctaMed
funkcidkat.

Az Information Window a kovetke-
28, ami szintén mdr meg van nyitva a
program betdltése utan. Itt taldlhatdk
a legfontosabb informaciok az akfua-
lis zenérdl. Rogton a fejlécen a tempd
értékét és fajtajat Iathatjuk. A BPM (Be-
ats per Minute) esetén a szédm a per-
cenkénti leltések szamdt jelenti, az
SPD mod 11-240 értékben dillapitja
meg a sebességet.

Az SG button nyitia meg a Song Se-
lector Winow -t, ahol a zeneéink kézul

vdlaszthatunk egy listabdl. A listat ma-
gunk készithetjuk el az Add New, Add
Here, Delete gombok segitségével.
Ezek a zenék persze nem kilén modu-
lok, hanem ugynevezett multi module
médban egy modulon beldli kilonbo-
26 zenék. llyenkor a hangszerek u-
gyanazok maradnak, a kimentéskor is
egy fgjit kapunk, de ez a modul tébb
elkllonitheté zenét tartaimaz. Az SG
melletti nyilakkal is a zenék (SubSong)
kozott lepkedhetiunk.




Az SC button a Section List Window
megnyitasara szolgdl, melynek funkci-
6ja egyeldre rejtély.

Az 5@ a Playing Sequence Win-
dow-t nyitja meg. Itt rakhatjuk a
patterneket olyan sorrendbe, ahogy
le szeretnénk jatszani. A nyilakkal val-
toztathatjuk az aktudlis pozicichoz tar-
tozé pattern szamdat, a follow gadget
kijeldlése esetén a vdltozasok a lejat-
szas kdzben automatikusan azonnal
aktudlissa valinak. A Top a lista tetejé-
re, a Bottom pedig az aljdra viszi a kur-
zort. Az Insert megdupldzza az aktudilis
pozicion taldlhaté sort, az Ins Curr pe-
dig az aktudlis pattemn szamdat inzertdal-

ja be a kurzor ald. Az Append a lista
végen lévé sort dupldzza meg, az App
Curr pedig a lista végére rakja az ak-
tudlis pattern szamat. A Delete torli az
aktudlis sort, a Clear pedig az egész
listat. Ha 16bb listat akarunk létrehozni,
arra is van lehetdseg. Az Add New
gomb szolgdl arra, hogy a listdk lista-
janak végére egy Ujat rakjon, az Add
Here az aktudlis pozicié elé rakja az Uj
listat, melyek kozott a nyilakkal lép-
kedhetink. A Delete Sec torli az akfu-
dlis listdt. Azért pedig, hogy a listdinkat
meg tudjuk egymastél kilonboztetni,
nevezzik el éket a Name ablakban.

A B gombra klikkelve a Block List
fog megjelenni, ahol az osszes patter-
nink megtaldlhaté. it hozhatunk létre
Uj patterneket, vagy torolhetjik azokat
(Ins Seq, Add Seq, Ins New, Add New,

Delete), és megnézhetjik a felhaszna-
latianokat (Show Unused). Ez utobbi
azért lényeges, mert ha haszndljuk a
002-es patternt, akkor az elétte levok
(000, 001) is foglaljdk a memoridt, pe-
dig azokat nem is hasznaltuk fel, ezért
érdemes sorba menni.

Ha a B gombra a Shift lenyomdasa-
val egyutt klikkellnk r&, akkor a Block

Properities ablak jelenik meg. It dllit-
hatjuk be az aktudlis pattern tulajdon-
sAagait. A csatorndk szamat (Track), a
sorok szamdat (Length), a pattern nevet
(Name) és a kommand lapok szamat
(CMD Pages). Ez utébbi egy eszmélet-
len j6 dolog, ugyanis eddig egyszerre
csak egy kommand volt haszndlhato,
de ha tébb kommand lapot kériink,
akkor ezeken egyszerre tobb effekt

kommand is alkaimazhaté. A kom-
mand lapok kozott a Shift+Tab billen-
ty(ikkel valthatunk a Tracker Editorban,
bar bevallom ez nekem nem sikerGit.

Az informacids ablakban bal olda-
lon alul a szabad memoridkat Iatjuk,
mellette a stdtuszt, a csatorndk szamat
és egyéb informacidkat. A jobb alsd
sarokban taldlhaté az idét mérd orq,
melyet az R gombbal nulldzhatunk le.

Ennyit mdra az OctaMedrdl a jovd
hénapban folytatjuk.

Most pedig igéretemhez hiven kd-
vetkezzék par szé6 néhany kisebb
programrol.

Moduleinfo V0.8
(leiras)
Hasznos kis segédprogram ahhoz,
hogy a modulokban taldalhaté hang-

szemevek helyére beirhassuk a szer-
z6(k) nevét, a készités ddatumat és
egyéb okossagokat. A Load ikonnal
betdlthetjlk a modult, a Save ikonnal
pedig kimenthetjik azt. A hangszerne-
veket a 32 ablakban irhatjuk at.

A program mindossze ennyit tud,
de ez nagyon jol hasznosithatd példa-
ul a Directory Opusba beintegralva.

PMTE V1.0
(leirds)

A PMTE program Amiga modulokat
alakit &t futtathatd fGjlla. Ez példdul
olyankor haszndlhaté, amikor egy ze-
neversenyre igy kérik a zenét, vagy ha

egy egyszerlen meghallgathaté for-
maban akarjuk eltdrolni a zenét...

A program haszndlata igen egy-
szer(i. A Module gombbal jeidlihetjlk ki
a zene elérési Utjat és nevét, az Exefile
gombbal pedig a futtathaté fdjl leen-
dé helyét és nevét adhatjuk meg. A
Prefs meniben dliithafjuk be az alap
modul (Def. Moduledir) és exe (Def.
Exefiledir) kényvidrat a DMA varako-
zast (DMAWGait) és a taszkprioritast (Task
priority). A bedllitdsokat kimenthetjik
(Save), haszndlhatjuk mentés nélkil
(Use) vagy visszadlliithatjuk a default
értékeket (Def).

A Mod to Exe funkcid kivdlasziasa-
kor modulbdl csindlhatunk exét, az
Exe to Mod esetén pedig exébdl mo-
dult. A kijelolt modult a Load Module
gombbal tudjuk betdlteni, és a Save
Module gombbal kimenteni, lejatszani
pedig a Play gombbal lehet. A Load
Exe gombbal lehet mar datalakitott
modult betolteni a Save Exe gombbal
pedig futtathaté formaban menteni.

Az Edit Sting mezdbe irhatunk be
széveget amit majd a futtataskor a
program kiir a zene melleft.

Réviden ennyi.

XModule V3.4
(ismertetd)

Az XModule programrdl mar esett
sz6 egy kordbbi Zenemdnidban, most
Iéssuk mi Gjat nydjt a 3.4-es verzib.

Teljes Pattern editor, Scream Trac-
ker formdatum tdmogatdasa, 32 csator-
nas Take Tracker toltés és mentés,
tobb nyelv, az OctaMed hibdk kijavit-
va, a default kdnyvtarak a preferen-
cesben menthetbek, és még egy cso-
mo hiba ki lett javitva...

Eddig is jo volt a stuff, de most fe-
nomendlis.

Remélem mindenki taldlt haszndara
valét ebben a két oldalban, a jové
hénapban is mindenkit varok a Zene-
mdania oldalain.

Petroff
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Szervusztok pajtikGim, Vége a nyamak, kez-
dodik a tanigyi szezon és jon a rossz idd. Ez
mind eldsegiti, hogy a j6 meleg szobaba behu-
z6dva mulassuk oz idét kedvenc szamitoge-
punk mellett. Persze az igozi megszdliottak nya-
ron sem alinak fel egy jo kis Doom melldl, mint
arra csomo peldat Iathattunk o nagyvisnyoi GU-
RU tdborban. Na de nem irok a tabomrdl, aki
nem volt oft, az ugysem tudja mit hagyott ki, aki
oft volt, annak meg nem kell bemutatni. Sajnos
tény, hogy a szamitogép nem az emberi kap-
csolatok létrejottének baratia, a szamitégéppel
nap mint nap kapcsolatba kertldk egyre in-

#Finueen 1

kabb leszoknak a tarsasagrol, szlkség volna mi-
nél tobb ilyen és hasonld rendezvényre, ahol
osszejohetink az orszag minden igjarol és
egyutt lehetunk egy kellemes komyezetben. Uff,
én szolottam, a sor a Nagy Fehér Fonokokon
van, ok illetekesek a szervezésben. Mi legfel-
jebb annyit tehetink, hogy ha rendeznek vala-
mi bulit, hat elmegyunk.

Mas. Terveim szerint kissé ataiakul a rovat
profilia, pontosabban megszuntetem az Imagi-
ne leirkalasat. Nem azert, mert a program mar
teljesen érdektelen, hanem mert a kozelmuan-

ban jelent meg az Imagine kényvem masodik
kotete, amely részletesen foglalkozik o program
3.2-5 valtozaténak minden funkcidjaval, felesie-
ges ketszer leimi ugyanazt. Akiket tovabbra is
érdekel o téma, forduljonak hozzam bizalom-
mal, 1150 Ft-ért barkinek elkildém a kényvet,

Mirdl fog szolni akkor a rovat? Marad még
az imagine-n kival eleg stuff, ami a 3D modelle-
zéssel és animaécioval foglalkozik, ezek ismerte-
tése sem lesz érdektelen, azt hiszem.




Rogton élre kivankozik ket Ujdonsag is, az
egyik a LightWave 4.0 eidzetes valtozatanak
megjelenése, amely sajnos idaig csak PC plat-
formon elérhetd. Remélem amire ezeket a soro-
kat olvassatok, mar megjelent az Amigas valto-
zat is.

En is teszteltem @ programot, most megosz-
tom veletek néhany tapasztalatomat. A kezeloi
felllet nem sokat valtozott, a PC-n is majdnem
Ggy néz ki mint az Amigas verzié volt korabban.
Lenyeges Gjdonsag a Plug-in modulok haszna-
lata, ezek hasonloak, mint az Imagine textirai
és effektiei. A Surface szerkesztoé kibovilt egy
preview lehetéséggel ahol a bedllitott attribitu-
mokat rogtén ellendrizhetjik.

A program sebességét Amigas valtozat hia-
nyaban nem tudtam &sszevetni a kordbbi verzi-
oval, de ez a program egy DX2-66 PC-n kb.
olyan gyors mint @ 3.5-s LW egy Amiga 4000/40-
en. Ez sajnos nem vet j6 fenyt az Amigakra, de
ennek ellenere én megtartom a gepemet, csak
éppen vettem mellé egy PC-t is. Amigan u-
gyanis sokkal kenyelimesebb a progrom hasz-
ndlata, a multitaszk miatt, meg ugy egyébkeént
is. A szamoltatashoz azonban mindenképpen
meger egy PC beszerzese.

A végleges program tudni fogja a hdldzati
renderinget, a ScreamerNet hdidzat helyett si-
ma PC haldzaton is képes lesz miikddni, hason-
lean, mint o 3D Studio.

Nem is fajditom tovabb Amigas tarsaim szi-
vét, a programra majd visszatérink, ha meg
lesz @ szamunkra is jo valtozata,

Masik Ujdonsag a Real 3D 3.11-es valtoza-
ta, amely rovid idé alatt kovette a 3.0-st. Oszin-
tén szolva én nagyon orllok ennek a program-

nok, a LW mellett még egy olyan animacios
proggy, amiért a PC-sek irigylik az Amigasokat.
A Real eddig is felilmulhatatian volt, ezutan
meg inkabb az left. Szinvonala megkdzeliti a
nogygepes raytracerekét, kozel jar az Alias
vagy a Sofimage tuddsahoz, mindezt azok
arénak toredékéért, rdaddsul joval olcsdbb
hardveren. Ardl mar igazén nem tehetnek a
programozok, hogy egy Amiga vagy PC teljesit-
ménye nincs akkora, mint egy Indigd munkadi-
lomase, ezért o program mezei gépeken az
animaciohoz lassu. A legszebb szamitogepes
képeket amiket személyi szamitogépekke! készi-
tettek, mind a Real 3D-vel keszitették. A prog-
ramhoz meliékelt néhany kep, amelyekbdl itt is
bemutatok néhdnyat, magaért beszél.

A program (j vdltozata jelentGsen gyor-
sabb let, ami még oOrvendetesebbe teszi a
megjelenéset. Szemre a kezeldi felllet szinte
semmit nem vaitozott, lényeges Ujdonsag azon-
ban, hogy rendering soran hasznalhatunk “Post
Effeki"-eket, amelyek hasonloak mint az
Imagine effektfjei. Jelenleg negy ilyen effekt
van a programhoz meliékelve, ezek:

Depth Oupt - mélységélesseg
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Distance Blur - a tavoli
réeszietek elhomalyosi-
tasa

LensFiare - kamera
csillanas

Glow - fényudvar a
fenyforrasok koril

Legtobb lehetdséggel
a LensFlare effekt ren-
delkezik, az dltala
nyujtott kép is megall-
ja a helyét a LW lens-
flarejével vivott ver-
senyben, sokkal szebb
képet készit mint az
Imagine, vagy a 3D
Studio.

Ujdonsag, hogy az RPL
progromok GUI inter-
fészt haszndlhatnok,
igy sokkal kenyelme-
sebb kommunikacios
lehetéségeket adnak
a felhaszndlod szaéma-
ra. A program egy Uj
menujében a Custom-
ban ezek megvalosita-
sGra taldlunk példa-
kat, amelyek raadasul
igen hasznos funkcio-
kat valésitanak meg. A Custom/Modell-
ing/Saturnus és Spiral mendkkel iGtvanyos par-
ticle objecteket hozhatunk létre. liyen meniket
és programokat mi is hozhatunk létre, a megfe-
leié PRL programot egyszerlien be kell tenni a
program konyvtardban a GUI alkonyviarba. A
meni szerkezetét a program Startup konyviara-
ban lévé menus.rpl makrd definidlja,
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Summa-summarum, lehetne meég imi a
Realrdl pdrszdz oldalt, inkébb most nem te-
szem, viszont azt megigérem, hogy ha valaki
kild egy 3.5"-os floppyt, valamint egy felbé-
lyegzett valaszboritékot, elklldém neki azt a par
szdz kilobdjt széveget, amit régebben a Real
3D kényvembe szantam. Mivel azonban akkor
az erdeklodes kevésnek bizonyult, hogy konyv
alakban megijelentessem, letettem a ferviél. A
szovegfdijlt, ami a Real 3D V2.45-rdl szdl, ez Uton
téritésmentesen felgjaniom az érdekiodoknek.

Ennyit az didott j6 szivemrdl, na pa.

Aurum
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CD ROM - AMIGA, AMIGA - CD ROM

CD* Emulétor

Aki Amigdhoz CD-ROM meghaijtét
vett, az elébb vagy utdbb kedvet fog
érezni a CD¥ programok futtatasara. A
CD" és az Amiga 1200/4000 hardvere
szinte azonos, a kis kllonbségeket a CD*
javara pedig egyeldre nem igen haszndl-
jak ki a programok.

A CD* programok a 3.0-Gs rendszer
ald keészilnek, igy emuldtor nélkdl is, né-
hany assign segitségével futtathatoak, de
az audio track lejatszasa, a joypad emu-
laciéja mar nem ilyen egyszer(i dolog.

Lassuk hogyan is haszndlhatjuk az
emuldtort. Az emuldtor a CacheCDFS re-
szekeént jott ki 3.0-as rendszert igenyel. A
CD¥ tartalmaz AMIGA CDTV emulaciot,
de ezt sajnos a CD¥ emulator nem tudja.
Az emuldcio megkezdése elétt mo-
untoljuk fél a CD-Rom-ot, majd toltsiik be
az emulatort.

A meghajtoba helyezett program elin-
ditdsara két mod van. A Boot, egy vissza-
fordithatatian folyamat, ami elinditia a
meghaijtéban lévé CD* programot. Innen
mar csak a resettel lehet kilepni. Az
Iniciglize ezzel ellentétben csak inicializal-
ja az emuldator részeit, de a programot
nem inditja el. Az inicializdids utan barmi-
kor indithaté a program a Workbenchbdl.

Ha a CD-s program nem futna, akkor
az opciokkal el lehet jatszadozni.

A No Fastmem opcid bekapcsolasa-
val kikapcsolhatiuk a géplnkben levé
osszes fast memoriat. Ezt csak akkor kell
megtenni, ha a program maskent nem
indul el hibdatianul, mert a fast memoria-
ban minden sokkal gyorsabban fut, tehat
a haszndlata célszerl.

A No Instr. Cache és a No Data Cache
kikapcsoljak az instruction €s a Data
Cache -eket. Erre akkor van szikseg, ha a
program tul gyorsan fut.

A Vectorbase 0 opcié csak akkor mii-
kédik, ha Inicialize médban a Workbench
haszndlataval inditjuk el a programot.
Néhany program csak ugy megy, ha ezt
kikapcsoljuk.

A No Volume Control akkor haszndla-
tos, ha a CD-s jaték zenéje audio track-
181 sz6l és az tdl halk.

Az Emulate Controller bekapcsolasa-
val az emuldator az Amiga billentylizetén
fogja emuldini a CD* kontrollerét (Joy-
pad). A numerikus billentylzet 1, 2, 3, 4,
6, 7, 8, 9 billenty(i és a kurzor billentyiik
helyettesitik a joypad irany gombijait. A
numerikus billentylizet [ és /| gombja a
Reverse, a ] és a * pedig a Forward gom-
bot helyettesiti. Az F1 és az Fé a z6ld gom-

bot, az F2 és az F7 pedig a sarga gombot
helyettesiti. Az F3, F8, Space, Enferes a 0
a numerikus billentylizeten a piros gom-
bot helyetiesiti. Az F4, F9 és a Del a nume-
rikus billentylizeten a keék gombot helyet-
tesiti. Az F5, F10 a Play/Pause gombbal
ekvivalens. Néhany jaték sajnos csak
joypad emulacic nelkil mikodik.

A kévetkezd érdekesség a Block Buffer
amivel a CD* beépitett Cash memoridjat
névelhefjik (1 = 2048 bytes). Ha példaul
4-re dllitjuk, az animaciok sokkal fino-
mabban keriinek lejatszasra mint 1-nel.

A Max Volume a CD audio track ma-
ximdlis hangerejét dliitia be.

A Language ablakban valaszthatjuk ki
a tobb nyelvl jGtékok nyelvet. Sajnos a

magyar nem szerepel a listan (ki fudja mi-
erf).

A bedllitdsokat a felsé menl Save
Settings menupontjaval lehet kimenteni.

Végeretil pedig néhany bedllitas ne-
hany jatékhoz:

Microcosm, Pirates Gold, D-Genera-
tion, SleepWalker, Clou, Frontier — Elite li
esetén mindent ki kell kapcsolni.

Pinball Fantasies, James Pond — Robo-
cod esetén mindent kikapcsolni, kiveve a
NoVolumeControlt.

A Diggers infroja tul gyorsan fut, ezert
mindent kapcsoljunk ki, kivéve a NoFast-
mem opciot, az majd le-
lassitja.

Az Oscar NoFastmem és
NoDataCache opciokkal
indul, illetve 68040-es ge-
peken pedig Workbench-
bdl inditva Vector Base O is
kell.

Nos ennyit birtam Ossze-
hordani a CD* emuldtorrdl, de CD-s téma
azért maradt még a jové honapra is...

Petroff




ister System kazettak

Game Gear kazettak

i g Alien 3
Ace of Ace Desert Strike
Back to the Future Ecco the Dolphin
Basketball Nightmare Jungle Book
Chuck Rock Robocop vs Terminator
Desert Speedtrap
Jungle Book Mega CD lemezek
Tomcat Alley
Double Switch
FIFA International Soccer
MEGA DRIVE Il + 2 cp 21.990 Ft Ecco the Dolphin
MEGA CD Il 49.990 Ft Prince of Persia
MASTER SYSTEM +2 jaték + 1 cp 7990 Ft Th;g%gfgggk
GAME GEAR 16.500 Ft Rebot Ascalt
Mega Drive kozettak
: Lol NBA Live ‘95
Kiegészitok Sl
ti Lost
Master system Control Pad 1.600 Ft Ge”i’gc'ggs =
MS/GG konverter 1.790 Ft Jimmy White’s Snooker
Jungle Book
Lion King
Tobb mint 140 féle jaték kazettdval s
yndicate

varjuk kedves vasarldinkat!

9.990 Ft
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Kétségtelen tény, hogy a felhasznaldi
programok kozUl a tablazatkezeldk van-
nak a legrosszabb helyzetben, hiszen
ezeket a programokat a mindennapi
géphaszndlat sordn nem igazan alkal-
mazzuk. Pedig az élet nagyon sok terile-
tén nyudjthatnak segitséget, gondoljunk

csak lemezeink, videoka-
zettdink vagy akar CD-ink
nyilvantartasara. Persze
akadnak ennél komo-
lyabb feladatok is melye-
ket megoldhatunk veluk.

lehet majd vdltoztatni az adatokon, azon-
ban az néha igencsak nem szerencses.
Alapvetéen 5 tipus dll a rendelkezésink-
re, melyek a kovetkezok:

Text - tetszéleges text dllomany, barmilyen
ASCIl karakterrel

Amount - csak szamokbdl al-
16, értéket jelképezd mezd,
maximum 4 tizedesig

Calc - kilonbozo formulakat
adhatunk itt meg, melyeket a
gép a lehetséges Amount re-
kordok felhaszndldsaval dallit

A Final Data egy kicsit hasonlit a téb-
iézatkezeld programokhoz, azonban f6
feladata a mdr emlitett nyilvéntartasok
vezetése és az ezekkel valé mindenfajta
blivészkedés. A Softwood neve valoszind-
leg ismerdsen cseng mindenkinek aki
haszndélt mér ilyen jellegl programot, hi-
szen nem elézmény nélkil készitették el a
FinalData-t. Mindenesetre hasznara vdlt a
programnak a fejleszté munka, minden
felesleges sallang nélkul kivaléan tudja
kezelni adatainkat.

A rdvid eszmefuttatas utan Iassuk mit is
kindinak nekink. Ha eldszor talalkozunk
hasonlé programmal, akkor mindenkep-
pen gjaniatos a sajat adatbazis megte-
remtése eldtt egy kicsit megkukkantani a
példa file-okat, nagy valoszinlseggel
mindenkinek a haszndra fog vaini a tanu-
Ias.

Adatbazisaink oszlopokbdl és sorokbol
dlingk. Az oszlopok jelolik minden eset-
ben az egyes rekordok (bejegyzések) is-
mérveit, mig a sorok szimbolizdljak a
konkrét rekordokat. Uj adat-
bdzis elkészitésénél nem art
ha elbtte joI megfontoljuk,
hogy konkrétan milyen oszlo-
pok kerilnek a tdbldzatba,
mert a késébbiekben ugyan

elé. A formula megaddsandl alap szam-
tani miveleteket adhatunk meg. A formu-
Idban felhasznalt Amount re-
kord valtozasakor a gép au-
tomatikusan modositia a
Calc rekord tartalmat

Date - a datum kijelzésére
szolgal. Megadhatjuk a kijel-
zés meélységét (kirja e a ho-
nap €s nap nevét) és termé-

Két olyan funkcio
van a programban amit
a leggyakrabban fo-
gunk hasznaini, az egyik a Sort, mig a
mdsik a Find. A Sort funkciondl, mely a
gyengébbek kedvéért rendezést jelent
nagyon korlitekintéen jartak el a progra-
mozok. Az opciod kivalasztasakor megjele-
nik az dsszes oszlop neve és a rendezeést
akdr az dsszesre is kérhetjik egyszerre. Ez
igen hasznos dolog, ha egyszerre tobb
szempont szerint ohajtiuk csereberélni a
rekordokat. A rendezést csokkend vagy
novekvd sorrendben is el tudja végezni a
gep.

A madsik emlitett funkcié a Find,
mellyel barmelyik rekordot és annak bar-
melyik elemét meg tudjuk taldini, mely-
ben szerepel a kereseftt dolog. Egyet
azonban ne felejtsink el, mégpedig azt,
hogy a szémolt (CALC) tipusu rekordokat
a gép nem veszi figyelembe, igy ertelem-
szerlien ezeket nem is taldlja meg. A ke-
resést elvégezhetjik az aktudiis rekordtol
lefelé, illetve felfelé is. A keresés pontosi-

tasara rendelkezésiunkre all
még néhany opcio is.

Editdlasndl a sorok szélén a
sorszam kijelzésénél megjele-
nik egy kis nyilacska, mely

szetesen bedllithatiuk a kijelzésre kerlild
datum formdatumdat is

Time - az idd kijelzésére szolgdl, opcio-
ként vélaszthatunk a 12, illetve 24 oras ki-
jelzés kozott.

Far Obos - | Musifise.

Concerts
Turn The Tide
Tilhouette

Mo o

Their Greotest Hits 1971

Humours

haszndlhatunk, sét a clip-
board funkcidk segitségével

egyikbdl a masikba.

Egyszerre tobb adatbazist is

akdar adatokat is atvihetink

segit abban, hogy figyelem-
mel kisérjiik azt, hogy melyik
sorban vagyunk akkor is, ha a képermnyd-
nél szélesebb dokumenturmmal dolgo-
zunk.

Kildn érdemes megemiliteni a prog-
ram Preferences menujét, ahol is kultaral-
tan bedllithatunk toébb dolgot is, tdbbek
kozétt a ASCIl /O mikéntjét, mely mar on-
magdban is egy remek lehetdseg.

Osszegzésképpen a Final Data egy
nagyon jol haszndlhatd programnak bi-
zonyult, mindenkinek ajanlhatom akinek
rendezni vagy kategorizalni vald adatai
vannak és ugy dontott, hogy segitsegul
hivia Amigaijat a feladathoz.

Bear™




Hiralk

folytatas a 30. oldairol

A készilék elblapjanak kdzepen elhe-
lyezett nagyméretli, hattérvilagitassal el-
Iatoft LCD kijelzdjérdl rengeteg hasznos
informacio olvashato le, melyekhez
egyébként szamos segédprogramot kel-
lene igénybe venni. Alapdilapotban az
SCSI egység szémot jeleniti meg, ha CD
lemez kerll az egységbe, akkor azonosit-
ja, hogy CD-ROM vagy audio CD (vagy
vegyesen). PhotoCD esetén kiirja, hogy
hény session talalhaté mar a CD-n, mert
maxium 25 lehetséges. Audio CD eseten
a trackek szama és a teljes idotartam ke-
ral kijelzésre. A szokdsos open/close
gomb mellett pla/pause, stop, skip gom-
bok és egy repeat gomb is talalhato. Ez
utébbival egy szadm vagy az egész CD le-
jatszasa ismeételheté. Lehetéseg van

shuffle mod aktivalasara is, melynél a sza-
mok lejatszasi sorrendje véletienszer(.

A CD-ROM funkcidk hatékonysaga-
nak javitasara belsd 256 kB-os buffer szol-

gdl.
A keszulék ara 170 font.

Real 3D v.3

Mikézben egyre tébbet lehet hallani a
Lightwave Hollywood-i sikereirdl, nem sza-
bad megfeledkezni arrdl, hogy vannak
mas, szintén csucskategorias 3D-s model-
lezé programok is Amigara. Hogy a fele-
dés homalyabdl kilépjenek a finn progra-
mozok dltal fejlesztett Real 3D-bdl is
Ujabb vdltozat jelent meg (az Amigas val-
tozaton kivl Windows 3.1/Win32s, Win-
dows NT és Windows 95 valtozatokban is).

Az (j vaitozat szamos Uj szolgdaitatast
valdsit meg, melyek a program minden
terlletére kiterjednek. Szamos kenyelmi
szolgdltatassal bévilt az editor: pl. az Ac-
tive Camera View segitségével a kamera
dltal iGtott kép a kamera object mozga-
tasa alaft update-elddik. Az effektek is
béviltek: az izzas (glow) segitsegével le-
hetdség van tlz, atmoszferikus effektek,
lézer sugarak szimulglasara.

Az Uj lehetbségek sordbdl nem hig-
nyozhat a lens flare effekt sem, mely a

Lightwave “kedvelt" effektjének szémit. A
program dltal készitett képek mindsegere
a kordbbi véltozatokban sem volt kifogas,
nem Ugy a renderelési sebességre. Az Uj
valtozat B-Spline rendereld algoritmusa 2-
10-szer gyorsabb a kordbbi valtozatoke-
nal.

Uj lehetéségnek szamit a Surface és a
Shrink Wrapping animdcids eljaras. Az
elébbivel a testek és felllet kdzofti surlo-
dads, az utébbival a freeform objectek Ut-
kbzése valosithaté meg. De az emlitett le-
hetéségeken kivil még rengeteg Ujitast
tartalmaz a program.

A program ara: 999 DM, az upgrade
399 DM,

Activa International GmbH
Adilerhorst 15

22459 Hamburg

Tel.: +49 40 5 55 20 65
Fax: +49 40 5 55 20 66

PNG Toolkit

A Personal Paint 6.3 volt az elsé keres-
kedelmi szoftver, mely tadmogatia az Uj
formdtumot. Most a készité cég PNG (Por-
table Network Graphics) toolkitet jelente-
tett meg.

A PNG Toolkit tartalma: PNG datatype
(68000 és 68020 vdltozatban), hattér-in-
formdcidék a GIF problémardl és a PNG-
161, forrdskdéd a datatype haszndlatahoz
és egy ARexx script, mely megkeresi a GIF
képeket és automatikusan PNG forma-
tumra konvertdlja (a Personal Paint fel-
haszndldséval). A PNG datatype leg-
Ujabb (= 43.0) mar tamogatjak a 24 bites
formatumot is.

Bar a PNG Toolkit szabadon terjeszthe-
16, egy bévitett valtozatat a cég is forgal-
mazza CD-ROM-on (Cloanto Personal
Suite CD-ROM). E CD-ROM-on teszt file-ok,
a teljes PNG specifikacid, a forraskodok
és a dokumentdcidja is megtalalhato.

Cloanto Italia sl
Via G. B. Bison 24
33100 Udine
ltaly

Tel.: +39 432 545902
Fax: +39 432 609051
E-mail info@cloanto.it
CompuServe 100145.15

(JOCO)
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BAD BOYS - MUSIC FROM THE MOTION PICTURE

Aki mar latta a Bad Boys cim( filmet, oz tanusithatia, hogy milyen remek zenék voltok hallha-
toak ebben oz alkotasban. Ezen az albumon most szépen kigyljtve megtalalhatok, természete-
sen o nagy slagerrel oz elen. Ez pedig Diana King egy félénk fickorol irodott szama, amellyel
mostanaban elegge sokfele lehet tuléﬁozni. De természetesen ez utan j6n még csak o java, fo-
vabbi tizennegy szam plusz a bonustrack. A rap és tarsmifajai korében otthonosan mozgo em-
berkek figyelmebe ajanlanék néhany felvételt. Ismet felbukkan Ini Kamoze egy dallal o Never
Find Someone Like You cimdvel. Az Inner Circle Tek segitsegevel jatsszo Ujra a regi slagert,
amely teliesen veletlentl a Bad Boys névre hallgat. Az MN8 I've Got A Little Something For You
cimet viselé felvetele ugy tinik lassan mar sehonnan sem hianyozhaot, pedig ennyire azért nem
jo, legalabbis szerintem. Mindenesetre itt a Radio Version szerepel ebbol a dalbérKi}I&n felhiv-
nam viszont a figyelmet a lemez tizendtodik felvételere, ez szerintem egeészen tokeletesre sike-
redett. Mark Mancina a film “sajat” zenejének fotémajaval jatszadozott el egy kicsit, és ez a ki-
serlete nagyszeruen sikerGlt, legalabbis nekem ez o kedvenc felvetelem err6l az albumrol.
Osszehglo%onok pedig csck annyit mondanék, hogy a valogatasok kozstt melto helyet foglal el
ez a lemez, megeri beszerezni.

ALISON MOYET - SINGLES

Ha mashonnan nem is, de @ Yozoo-bol minden zeneértonek ismerdsnek tinhet a nev, hisz Moyet
palyaja egy szokaszat ebben o dudban téltdtte, nem is sikerfelentl. De kezdjik nogyjcbdl oz eleje
tajekan ennek o sikersztorinak, amely egyenes kovetkezmenye lett Alison Moyet nagyszerd, kifejezsd,
izgalmas, sokeldahd hangjanak. Tehat miutan 16 eves koraban elfelejt elmenni egy - ket iskolai vizs-
gojara, meglép otthonrol és mindenfele kisebb munkakbel tarfia fenn magat. Enekelni mér ekker is
tanulgat, de nincs semmi komolyabb terve vele. Ez o hozzacllasa szerencsénkre késdbb megvalto-
zik, elkezd zenei fanulmanyokat folytatni. Egy Ujsaghirdetes hozza &ssze egy Vince Clark nev( ficko-
val, okiben az orra hajlomosak ¢ szinti-pop kiralyanak, o Depeche Mode-nok oz alapitojat tisztelhe-
tik majd késébb. Egyelére viszont A Yazoo-t alapitiak meg, amely forradalmicn uj stilusavel és Alison
hangjavel hatalmas sikereket er el. Ket lemezUk mai napig is nagyszer hallgatnivalo: oz Upstairs At
Eric’s és o You & Me Both. A duo felbomlasa utan o szolokarrier is nogy sikereket hoz, slagerlistas
dalokat. Nos, volt mibél valogaini ehhez o nogyszerd lemezhez, amely szerintem kételezo darab
mmden (o shilust szereid) embernek. 20 szom, koztok 1ég) Yozoo sikerek es o kescbbiekbdl is egy
opar. Csak nehany cim: Only You, Nobody’s Diary, All Cried Out, Invisible, Is This Love?, Solid
Wood es gy tovabb. Nem is irok tébbet, inkabb h:ﬂ;;csd meg...

FREE WILLY 2 — THE ORIGINAL SOUNDTRACK

Annak idején o Free Willy c. film nagy siker volt mindenfele, halas temajanck koszénhetoen. A film
zenéje is sok elismerést aratott, ugyanis egy Michoel Jackson nevu egyen jeleskedett 1dbbek kézoft
arrafele. 1993-ban 3 MTV Video Award-of sopart be @ moziban szereple Will You Be There ¢. de-
laval. Mi sem ¢ tesebb, mint vy egy ilyen nogy sikert meg kell probalni megismételni. lay
aztan elkészol nd a mozikban mind pedig a CD korongokon is. A bevait csapaton ne
valtoztass elve alc smet egy Michael Jackson szammal incul o kerong, o HIStory-n is szereplo
Childhood <. felvetel kerdlt ide. Persze o 16bbi s26m eloodoi sem teljesen ismeretlenek. Vegyik pel-
daul @ The Pretenders-t, akik egy Bob Dylon szamot adrek eld, o Forever Young-ot. Vagy o«
12 éves ausztral blues gitarost, Nothan Cavaleri-t. oki egy soiat szerzemenyét adja eld zenel
elsd, bemutatkozd olbumardl. A film eredeti zenejet szinten egy profi komponalto és termes:

LS i k=
ebbél is talalhato o lemezen. Bosil Poleduoris-ro! von sro. aki tobbek kozoH a Robocop. o Free Willy
I, @ Blue Lagoon es a The Hunt For The Red October ¢. filmek zenéjet alkotta. Egyszove! ismet sike-
rult egy olyan albumot 8sszehozni, amely j6 zeneke! tartalmaz es melto kdvetdje oz elso oloumnak.

STiLLA
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A HELYES MEGFEITEST BBKULOOK X020 10 D3 CO-TSORSOL K1 A SONY MUSIC
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HA EZEKRE ES MAS SONY MUSIC UIDONSAGOKRA IS KIVANCSI VAGY, KERESD TOBBEK KOZOTT
A KOVETKEZO HANGLEMEZBOLTOKBAN:
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» CDBAR 1081 Budopest S:ske . 4. 10 + DIGITAL 1085 Budopest, kozsef vt 43 » VIOUN Lemezbolt 1054 8
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Sat - News

Mai témank a DSR, ami nem te-
vesztend6 ossze a szamitastechni-
kaban par generdcioval elébb
haszndlt adatrogzité berendezeé-
sekkel. A Digital Satellite Radio CD
minGségl vetelt biztosit a zenék
szerelmesei szamara, egyeldre
még egy kulon beltéri egyseg se-
gitségével. Azért hivnam fel a fi-
gyelmet erre, mert egyre nagyobb
a foghatd csatorndk valasziéka és
egyre bdvuini is fog. Mar most is a
komolyzenétél a kdénnylzene leg-
kulonbozobb agaiig foghatdk az

addsok, nem is kimondottan elér- |

hetetlen dron. Magyarorszagon is

DAGUS)
RayOSulIwan E‘.

ezt a térténetet sem.

kaphaték mdr vevdberendezések |

és az igéretek szerint az eldfizetések |

is elérhetéek lesznek a nagyobb |

| csomagokhoz.

NN~

. gyon sok elismerést.

Ray O’ Sullivan — S6tét zardndok

Egy Ujabb fejezet Ynev toriénetébdl. Egy legendds alak kalandjai, aki meg-
hatdrozé szereppel birt a ZdszZidhdborikban is. Aki jaratos egy kissé Yneven, az

¢ biztos hallott mar Airun al Marem-rél, a dartonitdk vezetéjérdl. A rend a haldlt is-

teniti az éleftel szemben, tagjai kozé tartozik a nekromantdk legjobbja, a nagy

* Alyr is. Airun kalandjainak akdr egy kis részét is bemutatni, nos ez egy egészen

tiszteletreméltd vallalkozds. A torténetet maga a f6hés meséli el és ezzel lehetd-

, vé vdlik, hogy az eseményeken kivil megismerjik a legendds alak gondolatait,

érzéseit. Az ir6 mesterien vezet benniinket végig az térténeten, bdr kisebb hiba-
kat taldn elkdvet, de ezt nem is nagyon lehet észrevenni a magdval ragado
kényv sordn. Tehdt akit mar rabul ejtett Ynev csoddlatos vildga, az ne hagyja ki

A} - B <o, 2

vannak olyan sci-fi klasszikusok amelyekrol azt hiszi az ember, hogy mar so-
ha nem fogjdk idehaza leforditani és kiadni. Ezzel igy voltam én is, miutan el-
olvastam Larry Niven Ringworld-jét, egy kdlcsonkapott angol nyelvi kiadast,
azzal, hogy ilyen jé sci-fit ritkan lehet olvasni. Miutén angoltudasomat akkori-
ban még inkdbb angolnemtuddsnak lehetett nevezni, elegge hosszu idébe
kerlt amig sikeriilt megbirkéznom vele, de megérte. Bar a Hugo, ill. Nebula di-
jak néha elég érdekesen vannak kiosztva, nem volf ketseges egy percig sem,
hogy ez a kotet telies mértékben megérdemelten kapta meg a kitintetést. Egy
fantasztikusan jél megirt térténetrdl van ugyanis sz6, amely egy tokeletesen ki-
taldlt vildgba viszi el olvasoit. A regény elején megismerkedhetunk Lous Wu-val,
az egyik f6héssel, aki éppen 200. sziiletésnapjat Unnepli €s megunva a party-
t Ggy dont, hogy egy kicsit meghosszabbitia e nevezetes napot ugy, hogy
mindig az éjfél elStt jarva kérbeteleportdigat a Foldén, beugorva peldaul Bu-
dapestre is. Am az egyik fiilke nem oda viszi ahova 6 gondolja, hanem egy kis
szobdba, ahol nemsokdra taldlkozik egy idegen intelligens faj képviselSjevel,
akiket ugyan ismert az emberiség, de mar hosszu ideje eltavoztak az emberek
dlital ismert Grbdl. Ennek a képviselbjiknek azonban nyomoés oka van arra,
hogy hétramaradion. Es egy kis idé malva Louis Wu egy kilénleges ajaniatot
kap téle. Felajanljak, hogy vegyen részt egy olyan expediciéban, amely hatal-

| mas jutalommal jar ugyan, de a veszélyek is a jutalom mértékevel aranyosak.

Mivel Wu éppen unatkozik a FOldon és éppen elege van embertarsaibdl, elfo-
gadija az gjanlatot. Ezzel megkezdédnek a kalandjai, amelyek messze viszik az
emberektél és teliesen mds vildgba vezetnek. Remélhetdleg nem kell tobbet ir-
nom, ennyi is elég volt az érdekiédés felkeltésére. Még egyszer hangsulyoz-
nam, hogy egy remekul megirt regénw& van $z26, amely méltdn kapott na-

o |
-

STILLA

55



Ahof Dudz!

Ismet megtrefalt egy nagy
pardey. Az idei Assembly most
ugyanazt tette velem mint an-
nak idejen a Gathering '95. Az
ugyanis a nagy helyzet, hogy
a kibocsatott anyag ujfent
egy-ket nop kesessel erkezik
meg a cikk leadasi hataridejet
kovetoen. Ertelemszeruen ez
eqgy honap csuszast jelent. Leg-
kozelebbi szamunkban azon-
ban mar feltetienll benne lesz
az evente megrendezeste ke-
o nagy partyk kozott galan-
san a masodik helyen feszito
rendezvenyrol keszult besza-
molo.

-

RAW #8 / Virtual Dreams
Code: Don

Grophics. Facet
Musics: Supernao

Amikor Lord Helmet ma-
gara hagyta az ujsagot. eleg-
ge kilatastalan volt eme nagy-
zeru diskmag sorsa. Szeren-
csere a scene felkarolta az ak-

I
|

kori  scenemag
toplistak kizarola-
gos aranymedalli-
onosat. A hetes
szamot az Andro-
meda bocsatota
utiara, a mostani

nyoicast pedig a VD ugykode-
senek tudhatjuk be. Mellesleg
gondolom nem kis meglepe-
teskent erte a figyelmes olva-
sof. amikor meglatia fentebb,
kik mukodtek kozre teljes

jogu VD tagként az elké- { s

szitesnel. Hja kerem. Val-
toznak az idok. A tarta-

lombol. A scene ismer-
tebb egyenisegeinek
Email cime minden
mennyisegben. Ugyan-

csak ezen figurak hobort-
jairol szolo. neha kinri- My
mektol megtizdelt, néha
csipkelodo hoskolteme :
nyek. Es vegezetil, de
nem utolso sorban a
legujabb Orulet: a
magic WorkBench
competition, avagy
tedd mine! varazsiato-
sabba a WB kepernyo-
det az AGA lehetose-
geihez meltoan.

Dansktoppen #4.5 / Passion
Cocde: Gorgoyle

Graphics: Pixie

Musics: Slide

Mostansag szokassa valt,

" hogy nemcsak a jatékokrol,

~ hanem a demokrol, sot ujob-

4 ban a lemezujsagokrol is ad-

nak ki preview-kat, Ennek tud-
hato be a negy es feles megje-
Ioles is. A danok chartja ez, de

szép szammal taldalho-
toak benne angol
anyanyelvl cikkek is.
Sot olyan iranyu kez-
demenyezés is van,

amely a potenciali- 3
sabb party latogatoka :
megismerteti egy-ket —
mindennapi hasznalat-

ban eldforduld dan
szoval. Bar erre aligha van
szikseg, ugyanis szemelyes ta-
pasztalataim szerint meg az ut-
casepro is tud angolul felvila-
gositast nyujtani. Es ezt most
nem viccnek szantam. A mos-
tani beta verzioban nem telje-
sek meg az olyan kategoriak,
mint @ legalkoholistabb dan
scenetageok, vagy mint a leg-
idiotabb dude-ok listaja. Azon-
ban azt hiszem nem kell felni,
hogy a vegleges verziobol ki-

maradnak majd
ezek az aprosageok, hiszen
Zinko of Polka Brothers-hez sze-
melyes ismeretseg két, és ha
valakinek, akkor neki igazan
van esélye mindkét kategoria-
ban egy komolyabb helyezés
elerésere. Amellett praktikus
meég ez a kezdemenyezés
azert is, mert a chart-nak ezt a
reszet meg akkor is ki lehet nyu-
godtan adni, amiker mar nem
lesz scene. Na jo. eleg a hilye-
segbol.
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Alien Inspiration / Passion
Code: Boogeyman
Graphics: Blizzart
Musics: Subject

Ugy Idtszik a Passion lesz az
Uj Polka B. fejvadasz. Baromira
aktivak a guy-ok, es nagyobb
babérokra palyaznak, mint-

sem hagyndk, hogy oOrokos
mdsodikok legyenek. Ok dol-
goztak ki végleges formdjdra a
Nitte effektet, amely a
rastercsikok megjelenitésének
Uj generacioja. A kezdetek kez-
detén Céd-en indult el az
egész a horizontdlis rasterbar-
okkal. Aztdn AS00-on keészitei-
tek mar vertikalis

vdltozatot is, amelyet késébb a
ferde elhelyezési rotald valto-
zatok vaitottak fel. A danok
mar nem esnek keétségbe
azon, hogy rasztercsikokbol al-
16 texturakat kell mozgatniuk a
tér minden iranydaba. A kdvet-
kezé pillanatban pedig mar
Gouraud Spacecut-ra vete-

mednek a sracok, megpedig
egy textura fakocka, es abban
athatasokat kepezo ket femgu-
la altal. Ugy érzem egy rutinrol
meég feltétienll emlitest kell
tennem. Ez pedig of darab
fillvector box térbeli athatasait

szimulalja. Ek-

kor mar tudtam, hogy agyilag
nincs valami rendben a prog-
ramozo sraccal.

Generation-X / Haujobb
Code: DRF

Graphics: Peachy
Music: Jazz

Nem volt fUl szerencses
valasztas az Uj nev az
ex TRSI-b6l formalodott
crew-nak. Amikor tucat-
nyi Uj demo kozoft fel-
leltem az oveket, azon
morfondiroztam, hogy
delete, avagy quick-
format parancsot ad-

jok-e ki a gépnek. Szerencsere
pillanatnyi unalmamban vet-

tem hozza a faradsagot. es be-
toltdttern a stuffot. Valamifele
kezdbkbdi allo banda alkota-
sara vartam egy halom eloite-
lettel. Nagy ervagas volt ami-
kor feltint a keszitok listaja, es
a meglepetest nemcsak Jazz
nagyszerd melodigja, es nem

e csok Peachy tdle

M

nosegu
képei”
okoztak. It volt meg a- -DRF is,
aki aztan veégleg ket vallra fek-
teteft. Ket nagyszabasu rutin
mindenképpen emlitést ige-
nyel. Az egyik egy textura

LY

)
E

olyan modon torténo zoom-
rotalasa, amely 3 dimenzioban
tortenik. Voltak ugyan erre mar
kezdemenyezesek, de ket
frame alatt senki sem tudia
veghezvinni. DRF-nek meg az is
sikerGit, hogy oz egesz felszint
szinuszban meghullamoztassa
mindezek melleft. A guillotine-f
pedig akkor ereztem zuhanni,
= amikor eqgy
gmnm'.’fu llscreen
zoomrotalasra

ranyomta a blur
effektet. Mit
mondjak, lehet
hogy matekbol
nem vagnak ki
egy szigoriaton.

Rainbow |
Chromance

(Koszonet lleti Lord/Absolute!-
ot azon képekert, melyeket to-
le kaptunk.]

reményében, hogy
kicsikarjagk a legfris-
sebb hireket belSilk,
és Ok azok, akik
Ssszedllitick azt a
chart-ot, amely kizG-
rdlag a modemesek
szdmdra készil. A
legjobb Board, a
1egsegﬁ6készebb

Hydra #9 / Scene
(Code: Conan * Graphics: Devilstar * Musics: Marty)

Ha a legfrissebb Gjsagrél beszélhetiink, akkor ez annak sza-
mit. &k azok. akik naphosszat nyaggatidk az Escom-ot annak

mmmsmmmwom
cét. Mert rendben van, néha én is rémaszok az Aminet-re, de
amit oz ift iGthaté élbolybeli fagok napi 8-10 éran keresztil
csinainak, az mdr szerintem kordntsem egészséges.

o
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A lemezt el&fizetSink ingyen kapjgk meg, de megrendel-
hetd 6nkéltségi dron a szerkeszi8ség cimén is:
“~ GURU = 1399, Budapest Pf. 701/765

A lemez dra (posfckﬁhséggei) 150 A

(A horribilis utanvételi kohséget miatt az ufénvé'reles
" megrendelés Gra 280 Ft — ebbl 130 Ft az uténvételes
feladés dija. Javasoliuk, hogy inkébb Belfdldi postautal-
= vényon kaldjétek el elére a 150 Fi-of, igy kicsit leegysze-
=  r0sddik a dolog.)

3, Hol készlinek az 4j
a, Angliaban
b, Németorszagban

LEMEZ MILLBELET

Whales Voyage 2 demo

- A hamarosan megielend jGték jGiszhaté verzidja.

Magic Fields

\ Egy remek logikai, t&blés idiék.

‘Wolf 3D

Egy készUl6d3 Doom stiluss jaték demo verzidja, AGA és OCS
verzio.

'Agréconv 12

Minden programozé Glma, egy remek grafikus konverter, mely

' mér nagyon hiGnyzott o programok kézol.

Clipboard Enhancer v4. Oa

A Clipboard hasznélatét megkonnyl‘ré program (OS2. 0+)

Picboot 2.7

Egy remek utility, az 0S2.0+ hasznéléinak.

o Me!vikcegodjakszdysseyr? '
a, Audiogenic
b, Biack Legend
¢, Software 2000

A helyes vdlaszokat |
ajandéktargyakat sorsolunk ki.
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