6 informatika

5
g

i

Lo

21919nA USABa] NHEHND VYV

o

i




!
i
|

Sziasztok!

Elég nagy fordulatot vett a vildg a GURU kéril, gondolom ezt Ti is észrevettétek. Ugy hatdroztunk, hogy a GURU ezentdl kiza-
rolag Amigas Ujsag lesz. Sokan megkérddjelezhetik ezt az elhatdrozdst, mi Ugy éreztiik, hogy a rengeteg PC-s lap kézott taldn
keéne csindini egy kizarolag Amigaval foglalkozé Gjsagot. Mint Idtjdtok terveink valéra vdltak és kezetekben tarthatiatok oz elsé
szamot,

Gyakoriatilag a lap belsé elrendezése nem sokat vailtozoft, hisz oz elsé fertdly tovabbra is a jatékoke, mig a hatsé a komoly
dolgoke. A mar megszokott egyéb rovatokat (kilvilag, demologia, levelezés) nem hagytuk el, mdr csak azért sem, mermeln\
zil igen dihos lett voina.

Ennek ellenére nem 100%Amlgaczujség.Mzam&msgmM3olddAkmnmdaGlRU—bm nem hissziik hogy eza
3 oldal zavarna bdrkit is, mar csak azért sem, mert legald risok szive helyett is egy Motorola processzor dolgozik.

A mostandban fapasztalhaté dremelések, még ha dtételesen is, de érintették voina a GURU-t igy Ggy hatdroztunk, hogy egy
MWmemwmmMMQMMWOWwM!MImM
igy is tobb lesz mint eddig.

1 Reméljik ezek utdn mar semmilyen “harc” nem lesz lapjainkon, végre csak egy géptipus olvaséinak készitjiik a lapot.

Azoknak az olvaséinkban, kik @ GURU PC-s rovatait is olvastdk tudjuk cjénlani a PC GURU-t melyben (reményeink szerini] foly-
tatni fogjuk az abbamaradt sorozatokat.

Ha kedvetek van akkor gyertek vellnk taborozni Nagyvisnyora, oft kifejthetitek vélemenyeiteket személyesen is.

J6 szérakozast kivanunk az elsé szinfiszta Amigds GURU-hoz.

GURU Teomn

el A0 3 =5 E S

Hianyzik valamelyik a gyljfemeényedbéi? Ne habozz potoini! A GURU
régebbi szamai még kaphatdk a szerkesziéség cimeént
1399 audcpeﬂ Pi. 701/765.
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Colonization

Juniusban oréminnep lesz, legaldb-
bis a stratégak korében, hisz megjelenik a
Colonization A500+ és A1200-es verzidja.
A remek jatékban az 1500 és 1800 kozot-
fi idészakban kell tevékenykedniink, ugy
hogy lehetdleg sikeresen vegyiik a kolo-
nizalas és persze a vetélytarsak dilitotta
akaddlyokat. Lehetéségink van arrg,

hogy az eredeti térkép szerinti pdlyakon
jatszunk,vagy pedig a gép generdl ne-
kink egy Uj térképet. Akik mar most sze-
retnének felkészilni a jatékra, azok taldl-
hatnak egy regebbi PC GURU-ban egy

komplett leirast. Egyébként nem fog sza-
moftevéen kildonbozni a jaték a PC verzi-
otol (reméljlk ez a sebességére is igaz
lesz). Nagyon varjuk a jatékot, hisz ez a

program nem hiégnyozhat
Amigas gyljtemenyebdl sem.

Death Mask

Mostanaban mint gombdk esé utén
ugy szaporodnak a Doom stilusu game-k
Amigan. A Death Mask is ezek kdzé tarto-
zik, bar megmondom &szintén, hogy sze-
rintem igen gyengere sikeredett. A falak
€s egyeb targyak nem lettek igazdbdl ki-
dolgozva, bdr ez a probléma mar telje-
sen elhanyagolhatd ahhoz képest, hogy
fordulaskor és a haladds kdzben hatal-
mas ugrasokat tesziink meg. Ugy gondo-
lom, hogy talan figyelembe kellene ven-
ni, hogy 1995 van, még Amigan is. A szo-
kasos dolgok vannak ezen kivill a jaték-

egyetlen

ban, fegyverek, ajtok, kapcsolok, rejte-
lyek es persze nagyon sok monster.

Extractrors

Mind a stratégiat, mind az arcade sti-
lust kedvelok megtaldihatidk a maguk-
nak valé betevét a hamarosan megjele-
né Extractors-ban. Bolygok kozott kell
utaznunk egy uj taldimannyal, egy mély-
ségi banya szerkezettel. Célunk ebbdl kd-

vetkezéen az, hogy minél tdbb dasvanyt és
persze egyeb hasznos dolgot termeljink
ki a felkeresett bolygokbdl. Ellenfeleink is
akadnak majd szép szammal, hisz nem
egyedul vagyunk a gazdagsagra és ha-
talomra. 25 palya, pdlyankeént 70 screen,

3d rendered effektek, audio frack a CD-
n, digitalizalt video betétek, 300 szin egy-
szerre a kepernyon, ezek gondolom eleg
jol hangzanak. Most mar csak egy jo és
egy rossz hirem van, mégpedig az, hogy

a Psygnosis név gondolom elég sokat
szavatol, de ezt sajnos csak a CD* tulajok
tudjak maijd bizonyitani hamarosan.

Festive Fodder Il

A Cannon Fodder készitéi egy kis
meglepetéssel rukkoliak elé amikor elké-
szitették a Festive Foddert. A jatékban
csupan egy pdr pdlya faldhatd, azon-
ban ezeken olyan dolgokat probdihatunk
ki, melyek nem kerlltek bele a Cannon
Fodder ll-ba. Nem akarom leléni a poé-
nokat, hisz akad beldlik szép szadmmal.
Mindenesefre ez a 4 pdlya a maga ne-
mében unikum.

Marbeluos
Egy nagyszerl logikai/ligyességi jaték
fog hamarosan megjelenni. A Marbelous-
ban egy golydt kell iranyitanunk Ggy,
hogy osszegytjtsik g palydkon talalhatd
targyakat. Természetesen ennél joval bo-




nyolultabb menetkdézben a jaték, hisz
fogy az idonk is és rengeteg akadaly ke-
rulhet utunkba a palyakon. Egyiranyu fo-
lyosok, lukak, vagy éppen taszitd mezdk
teszik érdekesebbé a jatékot.

Pinball Mania

Minden ellenkezé hiresztelés és infor-
macio ellenére megis Ugy néz ki, hogy a
21st a PC-re hamarosan megjelenéd
Pinball Mania-t az AGA-s gépeken is meg
fogja jelentetni. A varhatd érkezést ugy

szeptemberre datdlhatjuk, reméljik hogy
ez az Ujabb keletl informacié lesz az
igaz, mi nagyon orlinénk neki.

Power House

Az Impressions mindig is hires volt a
stratégiai jatékok piacan. Nos, a hamaro-
san megjelend Power House sem log ki @
sorbol. Mint azt gondolom kitalaltatok
mdar, egy aramot elédllito valialatot kell
iranyitanunk. Feladatunk annyira komp-
lex, hogy ha jol igazgatjuk és persze
iejlesztiiik véginket, akkor egy vildgvdlla-
latot kell kapnunk eredmenyul, mely leso-

porte az dsszes ellenfelet a porondrdl és
monopol helyzetben szolgalja ki a tisztelt
megrendelbket. Persze addig még sokat
kell dolgoznunk, hisz korantsem egyszer(
vezeini és életben tartani egy nagy cé-
get.

Super Skidmark 2

A Skidmark annak idején nem aratott
nagyon nagy sikert az autés programok
kozott, talan ezert is meglepd, hogy az
ACID nem adta fel és megjelentette a
masodik részt. Nos a nyugati Gjsagok egy-
szerien fantasztikusnak mindsitették a ja-
tékot, béven 90% felefti pontozast kapoftt
a jaték mindenhol. Nos, valo igaz remek

jaték a Skidmark 2, igazi unikum a nagy-
autos jatékok kdzott. 24 fajta palya kozil
valaszthatjuk ki a nekink megfeleldt, agy
gondolom ez mindenkinek bdven elég
lesz. A kocsik kozott is béven valogatha-
tunk, hisz 8 fajta auté all a rendelkezé-
sunkre. A jatékban valaszthatunk, hogy
AGA-s vagy csak sima grafikus chip-set-

tel rendelkezink, nagyon hdias dolog,
hogy meg erme is gondoltak a keészitok.
Ami leginkabb megragadja az embert a
jatékban az az, hogy iszonyldan jél mo-
zognak a kis autok meég akkor is, ha vala-

milyen utanfutéval rendelkezé kocsit va-
lasztottunk. Mindenkinek ajanihatom a
programot kiprobdlasra, szerintem senki
nem fog csalédni benne.

T Racer

Valchogy mostanaban nem igazan
jelennek meg jo Iovoldozos jatekok. Ezt a
rossz sorozatot igyekszik megtomi a T
Racer, mely jellegében és killemében ki-
sértetiesen hasonlit a Project X-re. Sajnos
azonban nem sikerdlt az uraknak teljesen
a koppintas, egy kicsit gyengébbre sike-
rilt a game. It is t6bb fajta fegyver és
egyeéb kiegészitest vehetlink fel egészen
addig mig veget nem ér a jaték, vagy fel
nem robbanunk. Egyebkent nem életeink
vannak, hanem az energiank csokken, ez
mindenesetre kellemesebb megoldds,
igy legaldbb nem kell mindig Ujra
feltuningolnunk a hagjonkat. Nem egy
nagy durrands a jaték, de legalabb lehet
vele egyet I6voldozni.

Bear™




'mk&wlségmkbteleseklew (ez a
két kapu tavolsaga), igy szerezhetnek
pontot, az ellenség pedig tgy. hogy mie-
161t a veddk lefutjak a tavolsagot, odasur-
ran a kapuhoz, és szétveri azt (NA JO,

olyan nehéz, csak mint az angolok mond-
jd(.di‘noz,hogyvddd;é;diékoslegyen
‘és keliben megtanulia a jatékot, egy
;egészéialmmtiszemvonben

= nevdcxﬁ, A pdlya és a kapu méretei a

= ! képen Iathatéak (@ kaput 3
~ hosszd, foldbeszdrt rid alkotia, egymastol
8 cm tavolsGgban, amiket két kis pdica
= K&!émaiebién] A jatékosok szama
-._egy—eg_ycaopamm‘nfé

- Az egyik az 16, a masik pedig a me-
‘zénycsapat. Az Utécsapatnak mindig
csok két fagja (batsman) van jGtékban,
ezek a kapu mellett helyezkednek el.

A mezényjaiekosok elhelyezkedeése: a
dobdjatékos (bowler) az egyik kapu mo-
‘gotti doboterdleten all, a masik kapu mo-
gétt pedig a fogo (cacther) rontja a leve-
gbt. A kilenc tovabbi mezdnyjdiékos a
pdlya terlletén szorddik szét, és varjak,
hogy a kozelikbe essen a labda vagy

A JATEK MENETE

A dobodjdatékos eldobja a labdat,
megprobdija eltaldini a szemkozti kaput,
hogy az felddlién, vagy legaldbb egy
pdicacska leessen a fetejérél. Am ebben
meggdiolia a kapu mellett Glié védd, egy
utovel a kezében, mégpedig Ugy egy j6
nagyot belelt a labdaba, hogy elszdlljon
a fenébe, azidn amilyen gyorsan csak
tud, futasnak ered a szemkdzti kapu felé,
ugyanigy a szembendlld batsman, ma-
gyarul helyet cseréinek. Ha ez sikertil, mi-
eloft a mezényjatékosok megszerzik az el-

utott labdat és leverik vele a kaput, akkor
az tdcsapat kap egy pontot, a debéd Uj-
ra dob, és ugyanaz az Gté Gt megint. Ez
addig ismétiédik igy, amig a mezényjais-
kosok az egyik kaput id6 alatt szabdlyo-
san le nem doéntik. liyenkor az Utéjatékos
kiesik, egy masik jon helyette. Ez az egész
kidobosdi addig folytatédik, mig az
osszes Utdjatekos (10 darab) ki nem esik.
Ha ez kész, a védétumus (inning) befeje-
z6dik és a csapatok felvaltjak egymdst.
Alfaldban egy meccsen egy csapat ha-
romszor lesz Ut6 és vedod. A védd csak a
helycserés akciok kbzben mozdulhat el. A
fogé feladata pedig, hogy az (té dital el-
hibézott labdat elkapja és ledonise vele
a kaput. A mezdnyjaiékosok 5 dobdsig
maradnak azonos feldliasban, uténa a
fogo és a dobo helyet és szerepet cserél.

A SZABALYOK

Utsjatékos kiesik, ha:

1. egy mezdnyjaiékos az elutdtt labdat
meg a levegdben elkapja

2. ha az Ut6 eitéveszti a labddt és az le-
donti a kaput (llyen mar volt a jaiék-
ban is — Hu aszta, hogy orlittem...)

3. ha egy mezbnyjatékos a futds kdzben
elhagyoft kaput a labdaval feldonti
{ez az ditalénos a progromban)

4. ha az elhibazott labddt a fogojatékos
elkapija és leloki vele a keresztrudat.

Mezbnycsapat hibai:

1. A dobdjatékos dobads kdzben mindkét
labbal datiépett a vonalon (nem vald-
szind)

2. ha szabdlytalanul dob

3. ha out-ot dob, vagyis clyan magasra
vagy olyan tavolsagban dobja az
utéjatékostol, hogy az nem érheti el

Nagyjabdl ennyi fontos a szabdlyok
kozdl, bar szerintem a programban ne-
hény dolog 6ssze van kuszdiddva, ki miért
kap vagy miért nem kap ponfot.. Na




mindegy, akkor a krikett alapjai utan nez-
zUK a jatékot!

Egy kisebb-megszokott toltogetés és a
f{écimképemyd megnézése utan (valami
vézat dabrazol...) mdar itt is a fomeni-
options. Vdlaszthatunk 1, 2 vagy 0 player
(Computer vs Computer) game-et is. Az 1
player-nél patkdnnyal, egémel vagy
joystickkal is lehetink, 2 player-nél csak
joy-jal. Még ezen kiviil betdithetlnk le-
mentett Gliast, bedllithatjuk a jGték nehéz-
ségi szintjét (Amateur-Professional-World
Class - Még amatér szinten is egy fél na-
pig tartolt, mig levertem mind a tiz véd6-
jéf), és ki-be kapcsolgathajuk a zenét-
effekieket. Kezdijlk el és élvezziik!

Egy kis toltdgetés utdn ki kell valaszia-
ni a csapatunkat, ami lehet angol vagy
quszirdl. Eleinte én Angliat vdlasziottam,
mert hat oft ndluk nagyon mend ez a
sport... Aztan egy pdr nap utan dttértem

Auszirdlidra... Aztan megint egy par nap
utén erésen gondolkoddba estem, mitdl
lehet, hogy dllandéan tébbszaz (1) ponto-
kat kaszdl rojftam az elienfél... Na de
mindegy. Vélasszuk ki Angliai. Ezutan egy
lista vagodik a képemydre. Ki kell, hogy
jeldljik azt a 11 embert, aki az elkovetke-
26 pdr éraban oft fog rohangaszni a ke-
nyiink-kedviink szerint a pdlyan. Klikkel-
jink a Best 11 gombra. Ezzel a gép segit
nekink a probléma megoldasaban és ki-
jeldli a szerinte legjobb 11 jatékost. Aztan
az OKESZ gombra nyomassunk. Most az
ellenféinek is ki kell jeldinlnk vagy esetleg
kijeldltethetiik a 11 embert. A legegysze-
ribb a Computer Squad-re nyomni. Ez
egyszerlien megold mindent. Ha mindezt
megcsindltuk, mar csak fej vagy iras kozdl
kell vélasziani és izguini... Bar tokmindegy,
mert ha veszilink, a gép Ugyis az Utést va-
lasztia, mi meg pillanatok alatt elbéndz-
zuk az Utéseket, ha veéletlen nyeménk.
Széval Iényegtelen. Ha mar tirelmetiendl
jatszani akamank, klikkeljink barhova a
képemyon, csak ne a Change Bowlers-
re, ha meg meg valtoztatni akarunk, a
Change Bowlers-re klikkeljunk és NE mas-
hovaill

Most, hogy mdr semmi se vdlaszt el
minket a krikettél (és a gyilkos fehér robo-
tok se jonnek), egy laza 3D-s forgaias
utdn mdr miénk is a pdlya! A jaték grafi-
kdja egyszerlien gyonyori. Nulla darab
digitalizdlds, de ez nem is baj, a jaték
hangulata anélkil is tokéletes. Az adato-
kat a bal felsé sarokban vannak. Legfelll

fontos szerepe van), &egombémshatq-'_
moka. Ha jol eliti a védd a labddt, a
program egy évoli feliinézetre valt, amin'
minden jol kovethetd, It kell sz6ini amél,
hogy legjobb 11 ide, legjobb 11 oda, @
pdvdnmﬂévédémmmb&g
ndak, hogy az mdr talzés! Egyszerien a 90
%-Gt képtelenek elkapni a replié labda-
nokluamgmammm

!enyegesdobgbemevm(b&%oﬁn&-
rintem van némi kavarodds a sad:&{ok

még nem tudiam, mire szamitsak... De'-
most mdr fudom, mi az hogy igénytelen,
béna... Széval elinditottam és Iattam sok-
sok toltdgetés utdn hatszézmillio krikeft-
2seni fejét bedigizve, meg még harom-
szor ennyi hiper-szuper krikefi-jelenetet.
Ezutdn kilencszdzmilliérd bedllitast el kel-
[ettvégezzek.astlllemeatkomennwg
annyiszor cseréltem, hogy

mdr megijedtem. MI LESZ EBBOL2T

AUDIOC=0]T



Jatszottal mar a Cadaver IHi-vel? Nos,
ezek voltak a legjobb 3D-s kalandjatékok
Amiggara (szerintem). Sokdig nem volt ko-
vetéje ennek a stilusnak (vagy csak én
nem tudok réla), de most itt van a
Kompart es a Black Legend jovoltabol a
Tower of Souls. (Ne soul-j szam, nem fay
feyem!) Igaz, egyeldre csak a demo val-
tozat, de jatszani mar ezzel is lehet. Az 61-
letes intfroban egy ludtoll irja le az eloz-

meényeket, melyek réviden a kdvet-
kezok:

Chaybore birodaima békésen
eldegelt, mignem Baalhatrok, a
démon el nem lopta a kékor kdze-
pén Orzott kristdlyt. Ennek segitsé-
gével megnyitotta az datjardt, ame-
lyen keresztll visszament a sajat sik-
jara. Ezek utan sotet korszak kdszon-
tott a birodalomra. Egy viharos éj-
szakan egy hegyi farmer taldit egy
gyereket (kirdl kiderUlt, hogy Maylor
fia), és sajat fiaként felnevelte. Ami-
kor eljott az id6, a fiu taldlkozott valédi
apjaval, ki elmondta neki, hogy a biro-
dalmat neki kell megmentenie, mert a
démon egy gonosz esszenciat enged ra.
A fil kapoft egy amulettet, egy vardzs-
konyvet és egy alkimista késziléket (ez
utobbit potionok gyartasa céljabdl). Per-
sze a fiu rogvest ment ezekkel a zaciba...
0b6, sorry, ez a Négbélszél és alfar-
hang® ciml folytatdsos lednyregénybél
kerdlt ide.

Széval elindult a
gyerek megmenteni a
birodalmat, ment men-
degélt, mignem egy
atjaréhoz ert. Oft na-
gyot kurjantott (nem
ugyl), és datsétdalt ezen
keresztil a démon
erédjébe, ahol mar
varta 6t a sok halalos

csapda, csapoaijté és
persze a sok-sok go-
nosz démonszolga.

Na igen. Persze a fel-
adat nem is olyan egy-
szerl, mivel a jaték egy
egyszemelyes RPG. HO-

sunk lehet harcos vagy
varazslo, illetve dtme-
net ezek kozott, ami-
nek aranyat egy tolo-
kaval tudjuk meghata-
rozni. Az alaptulajdon-
sagok (erd, bodlcses-
ség. AR DF.) kijelzése
nagyon latvanyos, és
ez jellemzo az egesz
jatekra. Ezen a képer-
nyén lehetséges meg
egy elézbleg kimentett

jotekallas betoltése is (fent, a bal oldali
komre clickelve). A jatékot a jobb oldali
tornyot valasztva kezdhetjik el.

Es maris megpillantjuk kedvenciinket,
Treeac-t, ki egykedviien acsorog a jaték-
ter kozepen. Hogy mozgdsra birjuk, vi-
gyuk a kezet ra, Ugy derékmagassGg-
ban. A jobb gombot megnyomva kap-
csolhatjuk ki-be a ,virtudlis joystickot”, az
ilyenkor megjelené gombbel tudjuk ira-
nyitani Treeacot. A szine (z0ld és piros) azt
indikdlja, hogy egy ellenség elég kozel
van-e hozzank. Ha a virtudlis joystick be
van kapcsolva, akkor a bal egérgomb-
bal az aktudlis fegyvert, a jobb oldalival
pedig az aktudlis varazsiatot tudjuk hasz-

ndini. Hogyha pedig ki van kapcsolva
(kéz), akkor a ballal tudunk ikont aktivaini,
kajat és cefrét felvenni a foldrél (a virago-
kon at kell gyalogoini a felvételhez!), a
jobbal pedig az ikonokat tudjuk lapozni
(pl. varazsiat kivalasziasa), illetve at tu-
dunk kerllni a statusz (kajalds, eértékek
megnézése, gyogyitas, pakoldszds), al-
chemy (varazsitalok mixturdldsa) és az
automap képernydkre.

A menilk bairél jobbra:

Barna gomb: lenyomva tartva
rajta a bal egérgombot és kéz-
ben mozgatva az egeret (vagy
csak nyomogassuk rajta a jobb
gombof), ki tudjuk valasztani,
hogy melyik képemydre kertl-
junk akkor, ha a mellette levé
ikonra nyomunk a jobb gomb-
bal.




Erél szoltam az imént. Hogyha itt a statusz
képemny6 kivalasztasa Idatszik (hdtizsak),
akkor a felvett targyakat egybdl be is tud-
juk pakolni oda.

Amulet: ha teljesen toltve van delejjel, ak-
kor voros a szine. llyenkor a bal gombbal
rabdkve kibocsatja magabdl a delejt és
mindenki megpusztul koralottink (olyan,
mintha bableveses fartot nyomnank a t6-
mott buszon). Egy idé milva magdatol fel-
toltodik.

Kezek: ha valamire ra-
gyalogolunk és az fel-
veheté targy, akkor
megjelenik a kezink-
ben. Célszeri mindjart
beszomi a hatizsakba.

Fej: itt fickonk aktudlis
egészsegét kovethet-
juk figyelemmel. Ha
mar nagyon hasonlit
egy jo fogyokurarek-
lamhoz, akkor etesstink
Treeac-kal egy kis ka-

jat vagy piat, esefleg alkalmazzunk he-
aling potiont.

Vardzskényv: bal gombbal nyithatjuk ki, il-
letve csukhatjuk be. Lenyomva tartva raj-
ta kivalaszthatjuk az alkalmazni kivant va-
razsiatot (egér jobbra-bailra). Az egér fel-
le mozgatasaval pediglen a varazsiat
szintjét dllitgathatjuk be. A konyv lapjai-
nak szine jelzi a spell erésségét (iasd ke-
s6bb).

Aktudlis vardzsiat: az aktudlis varazsiatot

jelzi ki.

Az itt Iathato betlk jelentése a kovetkezd:

A — Attack (tamado): a
tamadd varazsioa-
tok kozll lehet va-
logatni.

D - Defence (vedeke-
z6): ua. mint fen-
tebb.

M —-Morphing (&talaki-
16).

E - Equipment (felsze-
relés).

A stdtusz screen

Ide bejutni a hati-
zsakra nyomva (a ke-
zetll), visszajutni a ja-
tékképernyohoz pedig-
len a jobb felsé sarok-
ba kattintassal lehet. Ez
a screen kb. ugyanaz,
mint a jatékkezd6-kep-
emyd. Eltérés a hadti-
zsak, mely korszerl és
praktikus elrendezése
jol mutatja a korabeli

ipari fejlettsegi szintet.
A legtetején van a leg-
érdekesebb szerkezet,
egy varazsital gyarto
kézi-keésziilek! Ide Klikk-
elve jon eld az alkimis-
ta képermnyo. A hati-
zsakban kotoraszni a
megszokott modszerrel
lehetséges. Figyelem!
A kardot NE rakjuk har-
cosunk kezébe! En
ugyanis azzal kezdtem
a jatékot, hogy a kezé-
be nyomtam fegyverét
(nem aztl), és csoddl-
koztam azon, hogy mi-
ért nem tudom lecsap-
kodni az ellent. Szoval
hagyjuk csak az olda-
lan. Kajalni ugy tudunk,
hogy az ételt/italt a bal
oldali kutyuska fejéhez
visszUk. A karakier aktu-
alis értekeit a jobb fel-
sO kor bizgeralasaval
lessenthetjlk meg.
Megjegyzem, hogy né-
mely kenceficet is ezen

a képermyon lehet hasznalni hdsunk sebei
begyogyitasa celjabol. Jatékallas menl
a kutya alatti kockara klikkelve jon elo.
Hozza kell azonban tenni, hogy a lemez
tartalmahoz valo hozzaférés csak bizo-
nyos szamu aranypénz beinvesztalasa
utan lehetséges! A szikséges mennyise-
get a barna szamok jelzik. Erdl a keper-
nyérdl a bal felsdé sarokba levo tégla
megpiszkalasa utan kerGlunk ki.

Az alkimista screen

Na, itt lehet kotyvasztani mindenféle
vardzspotiont. A bal oldalon Iathatiuk a
fermo inhibilliratoros labgaz meghaijtasu
Mix with Me! V2.0-as lepariogepet, mely
alkalmas mindenféle varazsfozet legyar-
tasara! A mivelet roppant egyszerl, a
névénytalca melletti betliket kivalasztva
megnézhetjlk, hogy mely varazsiatokat
tudjuk elkesziteni (o betlk jelentése
ugyanaz, mint fent). A legalsd C betlvel
scrollozni tudjuk hatizsakunk rekeszeit, igy
egybdl elpakolhatjuk kész iottylnket,
vagy berakhatjuk a megfelelé rekeszek-
be az Osszegylijtogetett novényeket. Ha
kivalasztottunk egy nekiink tetszd varazs-
latot, a kovetkezé miivelet az erdsseg
meghatdrozasa. A szinek novekvd sor-

rendben: zold, kek, piros, ezlst, arany. Ha
raklikkeltink a nekink tetszGre, megjelen-
nek a szukséges hozzavald novények, a
katalizator, viz és vér adag és a hdfok. Az
alkotorészekre klikkelve megkapjuk azo-
kat, és bedobalhatjuk a gép racsos do-
bozkdjaba. Viz és vér adagokat is hason-
16 modon juttathatunk a kamraba, vala-
mint a héfokra nyomva az is bedllitodik. A
muveletet a pdaros dugattyu melletti kar
meghuzasaval indithatjuk el. Ha mar ked-
vinkre kimixturaztuk magunkat, a felsé kis
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téglalappal visszatérhetliink a hdtizsak
képernydre. A vérrel egyébirant jo lesz ta-
karekoskodni, mert ez bizony a sqjét ér-
rendszerliinkbdl lesz lecsapolva és az
egészségiinkre nincs Ul j6 hatdssal a tal-
2asba vitt ércsapolds.

Meg egy dologrél szeretnék széini, ez
pedig a zarak kinyitasa. Cél a kulcsot (ha
mar szereztink) vagy dlkulcsot (ezeknél
meg kell keresni a megfelelé poziciot)
korbeforgatni a zarban. Vannak meg z4a-
rak gyanant kilonféle trikkos szerkezetek,
amik néha kapcsolokként is funk-
ciondinak (pl. a forrasckndl, ami-
ket feltétlendl ki kell kapcsolnil). It
a prébdlkozas nevii tudomanyos
maodszer segithet.

Ennyi ismerettel mar el lehet
kezdeni jatszani, most mar csak a
haszndalhaté vardazsiatokat irom
le.

Destroy Magic: az ellenséges va-
razsiatokat semlegesiti.

Invisibility: Iathatatiansag.
Freeze: fagyaszids.

Unseen Servant: normdl uton el-
erhetetien targyakat szerezhetink meg
ezzel. (Ha jol ertettem.)

Shield: pajzs.

Fireball: fiizgolyé

Enchant Weapon: a kardunkat tuningolja
fel egy kissé.

Enchant Armour: a pancélunkkal teszi
ugyanezt.

Haste: gyorsabban mozgunk tdle.

Blind: vaksag.

Lightening: villGmids.

Master: befolyasolja az ellenfél agydt, igy
azutan az mellettink fog harcoini.
Dissolve: egy kis savval csindl az ellenség-
nek meleget.

llusion: a rejtézkodést segiti els.

Fear: reftegeést kelt.

Slow: lassitja az ellent.

Deflect: pajzs nyilak ellen.

Transform: patkannyd vaitozhatunk.
Intagibility: szellemszerlek leszink.

Heal: gyogyitas.

Food: az energiankat tolti fel.

Levitate: vizek fellletén maszkalhatunk.
Stone flesh: a hust kévé valtoztatja.

Végul a szokdasos
szubjektiv értékelés. A
jaték felettéebb érde-
kes, sot jO! Elég hosszu
ideig eljatszogatnék
vele, ha egy tragikus
félreértés kovetkezté-
ben nem adtam voina
el kedvenc kis 1200-
asomat. Ez a program
betdlti az Ugyességi /
fantasy keverékjatékok
hiagnyat Amigan. A ke-

zelése konnyl, gyorsan megtanulhato, a
jatékmenet nem unalmas, nem unhaté
meg hamar. Elénye
még a HD-re installal-
hatésag, ami manap-
sag alapkdvetelmény
az ilyen szintli jatékok-
nal, de floppyrdl jatsz-
va is meglepden keveés
toltési idével taldlko-
zunk jaték kozben. A
jatéktér kidolgozottsa-
ga nagyon o, szép és
attekintheté. Az erbd-
ben maszkdiva egya-
rant  taldlkozhatunk
ugyességi és logikai
fel-
adatokkal, valamint
korrekt az automap
rendszer is. Talan a tar-
gyak haszndlata az,
amivel spoéroltak egy
picit a keésziték (leg-
aldbbis a kezdd szinte-
ken és megint csak a
Cadavert véve alapul).
A potion gyartds na-
gyon jo, és kivaloan el-
taldit dolog. Viszont a
pénzbe kerlld jatékal-

[,

PoeT—— L8,
e

las nekem kissé nem tetszik, bdr
az is igaz, hogy igy jobban at kell
gondolnunk cselekedeteink
ésszerlségét és jobban oda kell
figyelnink a jatékra. Remélem,
hogy a V0.9-es demo verziét ha-
mar fogja kvetni a végleges val-
tozat.

Jon

A jatékban haszndlatos billentyl-
zetfunkciok

SPACE: virtudlis joy on/off.

Z[Y): varazskonyv lapozasa eldre.
X: varazskonyv lapozdsa hdétra.

C, V, B, N: varazslat fajta (A, D, M, E) kiva-
lasztasa.

SHIFT: egymas utan jeldli ki a fajtat.

Jobb és bal Amiga: vardzskényv kinyitds
és becsukas.

P: pause.

Valamint van meég egy cheat key is,
amivel kifogyhatatlan lesz az egészsé-
glnk, de ezt csak nagyon chicken lamer
emberek haszndljgk akkor, ha valéban
SEGITSEGre van szikségik.




Az idegenek megint tGmadtak... A biz-
tonsagos fold alatti ovohelyekrdl feljovo
embereket az dllomas parancsnoksaga
késon riasztotta, mar nem volt visszadt... A
kijaratot telijesen elalitak a kivil ember-
szerl, de beldl kiméletien és hideg em-
bergyulolettel beoltott lények. Az embe-
reket csak egyetlen dolog menthette
meg, amit az ligyesebbek mar elé is vet-
tek és veédekezben tartottak maguk ele...
Akik legeldl utaziak a magdtdl jaro Iép-
csbén, mar észre is vették az elsd zsak-
manyra éhes kreaturdat, kinek révid idd
mulva csalodoftsag jelent meg a feje
elllsd részen.

- He, Zsiga!! Te elkaptdl egyet is? — ki-
ditott oda az egyik tarsanak.

- Nem, Gazsi. Mindnek volt jegye
vagy bérlete! Ezt a pechet!

Ne ijedjetek meg, az UFO cimul jatek-
ban nem ilyen humanocidakat kell legyoz-
ni, hanem valodi foldonkivillieket, kik a
Fold telies elfoglalasara torekszenek. A
torténet régen kezdédott, pontosan
1999-ben, amikor is egyre gyakrabban
jelentek meg UFO-k az esti égbolton. Az
emberek millidi rettegtek, hiszen a targya-
kat iranyito leények terrorizaljak a lakossa-
got. Igaz, Japan 1998 augusziusaban Iét-
rehozott egy katonai egyseget (a Kiryu-
Kai-) az idegenek ellen, de ennek hatas-
foka a minimalis szintet sem érte el. Nyil-
vanvaléva valt, hogy ezt a problémat
nem tudjak kilonallé orszagok megolda-
ni. 1998 december 11-én a legfejlettebb
orszagok megdllapodtak, hogy egyittes
erdvel létrehoznak egy szervezetet, me-
lyet az orszagok legjobb pilotdi, katonai,
tudosai és memdkei alkotnak majd. A
nemzetkozi szervezet neve: XCOM.

A szervezet féparancsnoki tisztie pe-
dig Te lehetsz, amennyiben megveszed
ezt a nagyszerlien csoddlatosan teljesen
tokeletes gamet. (Na jo, a tokeletesseg
azert némileg tulzas volt.) Te iranyithatod
az UFO-vaddszatot, rendelkezel az osszes

embered felett, mind erdsebb fegyvere-
ket és panceélokat kisérietezhetsz ki az ide-
genek ellen. Megtisztithatod az idege-
nekitél a terrorizalt varosokat, teljes ide-
gen jarmiveket foglalhatsz el, kivallatha-
tod a fogsagba eseft lenyeket, hullaikat
pedig felboncolhatod. Léfrehozhatsz ba-
zisokat a Fold fontosabb varosaiban
(igen, itt Budapesten is!), igy egyre haté-
konyabban fogod megsemmisiteni eze-
ket a gonosz és kiméletlen kreatirakat,
veégll pedig eljutva a Marsi bazisukra, el-
pusztithatod az idegenek fészket is.

Tobbek véleménye szerint az ilyen ti-
pust (Amigan leginkabb a Sacbre Team
hasonlit erre) jatekok leges-legjobbika ez
a program. Endl magam is meggy6zod-
hettem, hiszen hatalmas sikeréiményt
nyujt leléni egy replld csészealjat. Ennél
mar csak egy Sectoid (a . klasszikus”
humanoid-forma) fejbelovése okoz na-
gyobb oromaot. Persze ahogyan haladunk
elbre a megnyert csatdkban, ugy kapunk
egyre nehezebb ellenfeleket, akik gyak-
ran mentdlis Uton is tamadjak emberein-
ket (kiknek persze gyakran jar elblépte-
fés). A jaték teljes leirasat mar megtette
Commander Pellus, mégpedig a PC-
GURU 94/3-as szamdban, igy én mar csak
par ismerteté mondatot szeretnék imni.

Az UFO nagyon jol attekinthetd mind a
csatékban, mind pedig a bazisok iranyi-
tasandl. A csata 3D-perspektivaban jat-
szodik (tobb szinten is), az embereket ke-
nyelmesen és gyorsan iranyithatjuk a
kepemyé aljan elhelyezkedd ikonsorral. A
harc kordkre van osziva, ami annyit tesz
(kezdéknek mondom), hogy minden
egyes embemek (meg aliennek) megha-
tarozott szadmd mozgaspontia van. Egy
karakter addig tud mozogni (nem feltétie-
ndl menni, hanem pl. kibiztositani egy
granatot, 16ni a fegyverével...), ameddig
el nem fogy ez a pontérték. Ha az osszes
embernél elfogyott ez, akkor jon az ellen-
fél. Ezenkivll akad még ilyen pontozasos
értékkel kifejezeft tulajdonsag béven, és

ENEMY
UNKNOWN

ez mind-mind befolydsolia az adott em-
ber (vagy idegen) viselkedéseét.

Ez a program kotelezé mindenkinek
aki mar jatszott ilyesmivel, de azoknak a
joystick-huszaroknak is, kik ki akarjak pro-
bdini mds agyidegpdlydik kapcsoldsi
gyorsasagat is. (Nem is szolva azon
fajtarsaimrol, akik legszivesebben atom-
annihilatorral  irtanak ezeket a  kis
undoritd, gonosz, szemetiada lelketlen

fergeket!!l) NON-AGA tulajdonosok ne sir-
jatok! A Microprose gondolt ratok is, igy
mar MC68000-es Power Enginén is irthat-
jatok a betolakoddkat!! Igaz, az A500-as
verzio  kissé" lassu, valamint csupan egy
save-file-t kredl, igy nem kompatibilis az
AGA-s vaitozattal.

(A program (AGA) kaphato kis hazdank-
ban is, de nem irom le hogy hol, mert
Bear velem fizetteti ki a reklamdijat. Azon-
ban ha feladsz egy valaszboritekos leve-
let, akkor megirom neked.)

Jon
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A Merry Men-ek voltak a galaxis leg-
boldogabb lényei, és ebben nagy szere-
pet jatszoft a csoddlatos Szivarvanygép,
melyet 6k epitettek. Egy nap azonban la-
togatok érkeztek a szomszédos fejlédé
orsza — izé, bolygdrdl. A Merry Man-ek —
mivel alapvetden baratsagos nép volt —
megmutattak nekik tobbek kozott csoda-
latos gépezetiket is. Bar ne tették volna!
De megtettek. Az éjszaka elloptak a geé-
pet és eltlintek az 6rzdi is! (Ez biztosan ab-
bol adodott, hogy a Merry Man-ek nyel-

vén a szivarvany” és a szalami* szoképe
kdzel azonos - a fordité.) Am a volt érzék
kozul néhdnyan meg tudtak lépni egy kis
hajon, és Urmorzén 5.0.5. jeleket (Save
Our Sywarvan) adtak le. Ezt fogta készlile-

kén a szektorban bdkidszo Ben E. Factor
is, ki az ugyeletes SpaceHero szerepét
jatssza. A megszokott Merry-k elmondtdk,
hogy a gépet az idegenek a holdukra vit-
ték a tobbi Merry-Grrel egyetemben és a
kedvenc hdzidliatkaikkal &riztetik. Termé-
szetesen Ben nem ijed meg ettdl a fel-
adattdl és mar szaguld is a hold felé...

Ez lenne a Benefactor nevi csoda
elotorténete, melyet persze némi képi
alafestés is kisér az introban. Ugye min-

denki ismeri a Lemmingset? Es ugye nem
gondoltatok volna, hogy hasonlo stilus-
ban ki tudnak adni Gjat és hasonlokép-
pen jatszhatd programot? Pedig itt van az
elé példa erre! Hasonloan kis figurakkal

hasonloan nagy logikai/Ugyessegi fel-
adatok megolddsa a cél ift is. A kis Merry
Man-eket el kell juttatni a kijaratot jelzd
teleportig, ehhez meg kell szerezni borto-
nuk kulcsat, viszont ehhez nélkilozhetet-
len az 6 segitséguk is! Vannak
ugyanis’ olyan helyek, kapcsolok,
ahova csak 6k tudnak eljutni (sok
helyen fel kell dobni oket az aktug-
lis helyre). A piros szind Man-ek a
bardtaink, 6k minden esetben se-
gitenek nekink (ha szikséges), de
vannak depresszioba eseft, gonosz
kek szintek is! Ezek nevetés helyett
gonosz kacajt hallatnak kiszabadu-
lasukkor és ditalaban éngyilkosok is
lesznek (mennek az orruk utdan). Ez
azért kinos, mivel egyetien lény el-
vesztese egyenlé a game over-rel.
Azonban a gonosz kékeket at tud-
juk festeni pirosra, mégpedig a Nagy
Affestégép segitségével, amibe elébb a
tintat kell beletdlteni. A gép automatikus
rendszere érzékeli az alatta athaladd Kék
Merry-1, és az atfestés azonnal megtorté-
nik. Az ily modon létrehozott piros mar ba-
ratkent viselkedik. Ez azonban csak egy a
sok logikai fejzuzo kozul (egy palyan pél-
ddul az eltorétt létrdt kell megjavitani egy
piros és egy valami segitségével).

A gépet és a Man-eket 6rz6 hazidliat-
ok emiitésekor Ben biztosan nem gondolt
oly kreaturakra, amikkel kildetése soran
taldlkozik. Van it Mdsz6-Bofogsd, Orids-
pok, Mayom (hasonid a foldi majmok-
hoz), Tlzokado, Foldygiliszta, Mamya
(nem az SPéter) és még sokiéle

ebenguba leny, kik az életére toémek
majd. Szerencsére legtobbijik eldl el le-
het bujni falmélyedésekben, illetve vala-

milyen modozattal el lehet kerdini Sket
(azokat?). Taldlhatunk még gyémantokat
(pontszam) es voroskeresztes ladakat
(egészség - az alsé csik jelzi) is a felhasz-
nalhato targyakon kivil.

A pdalydk kuionféle vilagokra vannak
osztva, (pl. egyiptomi...) és minden sikeres
kildetés utan kapunk egy passwordot
(szerencsére). A megolddsokhoz elen-
gedhetetienll szikseges agyi kapacitas
mellett bizony a reflexeinkre és az Ugyes-
ségunkre is sziikség van, hogy az
osszes Merry -Man-t  kijuttassuk
bortonebdl. Kivancsi vagyok,
hogy lesz-e a végefelé olyan ha-
talmas palya, amit a scrollozhatd
térkép nagysaga seijtet...

Osszefoglalva: szuper! $6t, telje-
sen jo! (A legjobb!) Cool? stb...
Akinek Amiggja (vagy Amiga-
kiénja) van, annak Benetfactor
nélkul nem teljes az élete!

Jon




BOROBOD

Nosztalgiazni jo dolog, mivel ilyenkor
tjra atélhetjik azokat a multban tortent
csoddlatos dolgokat, melyek mara mar
csak kellemes emiékeket ébresztenek
bennink. Példaul amikor én kisgyermek-
koromban belelltem egy méhecskébe,
amikor majdnem elltétt a villkamos vagy
mikor kézolte a lany, hogy nincs ram szuk-
sége. igy van ez a szamitégépes jatékok
terén is, bar sok juddas PC-s mostanra mar
fajolja és kopkodi egykor szeretett Amiga-
jat, ki bevezette 6t a digitdlis paradi-
csomba. Emiékszem, én meg chicken (a
letint rezsimben a hajfejek meg ,lamer*-
kent hiviak ezt az osztalyt és megkilon-
bozteto jelkent sarga joystickot kellett hor-
daniuk) amigas koromban szinte kizaro-
lag a ticsung-ticsung és ugra-
bugra tipusu jatékok hive voltam,
de gondolom ez nem meglepd,
hiszen jbmagam is a Vidam Parki
Phoneix-en és tarsain nottem fel.
(Es koltottem el nx5 Fi-ot) Igaz,
hozza kell tenni, hogy bizony Ami-
gan a kezdetekben, amikor még
csak un. krékerektdl lehetett (j
stuffhoz jutni, bizony jobbdra csak

ilyen gameék leteztek. Valljuk azonban be,
ezek a jatékok akkoriban vagyaink neto-
vabbjat képezték, és meg az egyre pusz-
titbbb Lamer Exterminator jarvany sem tu-
dott minket meghdatralasia készietni e ja-
tekok beszerzéseben.

Azonban most mar eltelt egy par ev,
és a mindségi kovetelmények bizony
elégge megvdltoztak. Sajna ezt a cegek
nem minden esetben veszik figyelembe,
példdaul ennél a proggynal sem.

Az infro igen mellbevagé(an ronda),
de szerencsére opciondlisan atugorhat-
juk az egészet. Azért roviden elmondom
azok kedvéert, kik nem éreztek eleg lelek-
jeleniétet a megtekintésére. Szoval utaz-
gatunk az (rben, igen csak ronda (rha-
jonkban, ahol mindentéle fenyek villog-
nak Ossze-vissza. (A zene azert tlrhetd.)
Hopp! Ebben a pillanatban lzenet érke-
zik a konzolunkra a bazisrol, miszerint a 7.
szektorban a folyoson ot or és ket cyber
drone fexik megpusziulva. Az orilt doktor

megszokott a bolygordl, a neve Ragnova
(itt o dokit iathatjuk profilbol), s igen ma-
gas az intelligencia-szintje. Minden dron
meg kell dllitani (leszazalékolt
aron)! Az utolsé informaciok
szerint a Borobodur nevd boly-
gora menekdlt, ahol egy szer-
kezeten dolgozik, amivel so-
tétségbe boritia a bolygokat
(Windows ‘997).

Ezutdn kivuinézetben lat-
hatjuk amint Grhajénk szaguld
Borobodur légkore felé (ez
mar jobb), és vegezetll egy
futo sziluett jelenik meg paral-
lax hattér elétt (ez a legjobb).

Maga a jaték névbekeressel
indul, ami nelkulozhetetienul
fontos a gome over képhez,
ahol is egy sirkévon lathatjuk
viszont a neviinket.

Eilsé vildg a Green World.
Megszemlélhetjuk kék pancel-
ba bujtatott dalias alakunkat,
aztan kezdodik az action! Maris fel-
tinik a lézerflintas (inkabb injekcio-
belovo pisztolyos) hos, a feleimetes
szormyekkel teli idegen vildgban.
Induljunk el eés meglepédunk, mert
igaz, hogy a szinvonal vicindlis, de
a jatszhatésagot ez egyaltalan
nem befolyasolja! Akinek lelki sze-
mei el6tt egy csak arcade jaték ke-
pe jelenik meg, azoknak szemiveg
gyanant elmondanam, hogy itt bi-
zony vannak meég kapcsolok, liftek,
kerekek €s meg ki tudja, hogy mi-
csoda szerkezetek logikai feladat

VISION

célzatabol. Ezeket dltalaban a joy lefele
huzasaval tudjuk aktivalni. Persze ellenfel
is akad boven kukac, alien-fej, viz, tuske

és bogar képében. A folyamatos tlze-
léssel vigyazzunk, mert KGST gyartma-
nyu fegyverink egy idé utan felheviil,
amitél kitagul a csuttantyu oldalso
ficeréje és nem tudja mikodésbe hoz-
ni a dobbantyl bal feisd lengettytijét.

Sz6, ami sz6, az introt egy meglepden
kellemes jaték koveti, ami képes lehet
arra, hogy lekosse agyunk non-vegetativ
szinaptikus idegpalyait fél-egy ora ereje-
ig. A grafika sajna nem a legesillogo-
villogobb, de azért nem ront semmit azon
az élvezeten, amiben részesllhetink e
program altal.

Jon
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zat, GURUIunk! It van a motorizalt GURU
elsé szama, nyihognak a Iderék, berreg-
nek a motorok, a gdz padidig nyomva
(nem az ara), géznyomas @ maximumon!
Ma hdarom program indul a versenypa-
lyan, az Oldokid kizdelemben (szegény
joynak mindenképpen az). Lassuk az el-
sot

POWERDRIVE
U.S.GOLD

Ha valaki hirtelen csoppen bele a ja-
tékba, ugy gondolhatia, hogy a hires
KGST futamba ker(lt, hiszen szegény autd
bizony eléggé Trabant Comby-szerl jelle-
get oltott. De nem csak maga az autd
kinézete ilyen, hanem a pdlyan vald vi-
selkedése is, ahol is 16fog-pofog és csa-
varok esnek ki beldle. Mielétt azonban
nekiallnank ,hajra, Vanyadt Bacsil“-t kia-
bdini, érdemes kozelebbrdl is megnézni a
jatekot.

Ha a fémentiiben Practicét valasztunk,
akkor rogvest négy auto kdzott nyilik lehe-
tosegunk valogatni, melyek a kovetkezok:
Mini Cooper §, Fiat Cinquecento Turbo,
Renault Clic Wiliams (ezt kulon neked
ajaniom, Gabil) és egy Wauxhall Astra GSI
16V nevezetl csodagep. A formdja sqgj-
nos az 1999. V. 3-an bevezetett Uniformi-
zalasi Torveny miatt mindegyiknek egyfor-
ma, de ez ne zavarjon senkit. Az auték &t-
festését a joy fel-le rancigdlasaval érhet-
juk el. Emlitésre méltd még az, hogy az

A\

VEHICLE GROUP -
VEHICLE TYPE™™

FIAT CINGUECENTO TURBO
COST 527000

| CURRENT VEHICLE“TYPE

| FUNDS s28000

Optionsban kétféle (rotational & directio-
nal) iranyitasi mod is bedliithato.

A jaték fellirGl-oldalrol nézépontos
megoldasu, ami azért némileg jobb terél-
meényt és pdlya-Gttekinthetéséget nyuijt,
mint a csak fellinézetes megolddsok.
Igaz, ezt is meg kell szokni, de tiz perc
utan mar biztonsaggal lehet szaguldozni
mindenfele (a falnak, az ellenfélnek...).
Csak azt sgjndltam, hogy a nézdk kozé
nem lehet behajtani egy jo kis futover-
seny elbidezése céljabol, mindenesetre
az utjelzé pockoket nyugodtan elsodor-
hatjuk. Az nagyon tetszett, hogy kanyaro-
dasnal fordul az elsé kerék! A jaték meg-
ungsi idointervallumat kitolja az, hogy na-
gyon sokféle palya van,es mindegyik tar-
togat némi meglepetést.

Természetesen kedvenc autdnk serll-
het is, és ezt a versenyeken osszehara-
csolt penzunkbdél ki is kell javitanunk,
ugyanis ha egy resz (motor, kerekek, val-
tomd...) feimondja a szolgdlatot, az vég-
zetes kovetkezményeket vonhat maga
utan. (Nekem nem volt pénzem megjavit-
tatni 100 %-ra a lampakat, és pont egy
esti verseny kovetkezett, ahol is mindossze
egy ovdlis részt Iatsz a palydbdl. Nos, par
utkozés utan bizony toksotétbe marad-
taml) Verseny kozben felszedhetiink még
termeszetesen ajandékokat is, ezekkel
ndvelve tilélési esélyunket. Erre a jatékra
a %:68.

HIGH OCTANE
Fry-Up

Kedvenc és zsenidlis programnyeive-
men (AMOS) kodoltak ezt a reMc kis jate-
kot, ami alapvetéen ket emberes kizde-
lemre épll (persze ember/computer felal-
las is lehetséges). Az introban megtekint-
hetjik a legujabb Oszmdn-Torok ember-
csempesz automatat, amint egy szeren-
csétlen naiv fickét egyszerlen elfintet.
Ezekutan mdr maga a jatékkéepemyo Iat-

Jile

vanya borzolja fel gyenge idegrendsze-
rinket. Itt ha nem nyUlunk semmihez, a
program elkezd Demozni, de gondolom
sokan jatszani is fognak vele. A verseny 1-
9 koron keresztul folyhat ket egymas mel-
letti ablakban a képemyé tetején, telje-
sen feliinézeti megoldassal. Az autdk en-
gem inkabb csiborka bogarakra emie-
keztetnek, de ez illik is a palyak hangula-
tahoz. Nekem tetszett ez a program is, jol
iranyithaté és jatszhato és figyeltek olyas-
mire is, hogy pl. az autd kereke nyomot
hagy a homokban. A jatékképemyodk
mellett meég kijelzésre kertl a téerkép, ben-
zin mennyisége és a sérllés mértéke is. Ez
a program szamomra
60%.

ROADKILL
Vision

Ez a darab bizony magasan veri az
el6zo ket alkotast, de ezt kdnnyen teheti
AGA-s letére. Mind a koritest, mind pedig
magdat a versenyt profi médon csinaltak
meg, 3D-s grafikakkal és egyebekkel ko-
ritve (igy indokolt a 3 lemeznyi méret). A
hangulat teliesen jovobeli, csak a kocsik
(6 fele) kulonbozhetnének egymastol
masban is, nem csak a szinlkben. A kiz-
delem dual-playfieldes képemyokon zaj-
lik, igencsak latvanyosan kivitelezve gyil-
kolhatjuk haldira o tobbieket (vagy ép-
pen magunkat). Persze fegyvert is szerez-

hetink autonkhoz, és ezzel sportszerlibbe
tehetjik a versenyt. Nem hianyzik a tobbi
ajandek (gyorsito, stb.) sem. Minden ver-
seny elején kapunk tippeket (kill kill kill') és
infot a pdlydn fellelhetd ajandékokrdl. Ez
egy igen kulturaltan megtervezett es
megcsingit felGinezetes autoverseny, min-
den AGA-man-nak beszerzendo!
%:80

Jon



QUIECK ViU

A hataimas Nydlbirodalomban egy
napon kilrlltek a réparaktarak, az osszes
felhalmozott csemege eltini!

Mi lehet rettenetesebb katasztrofa a
nyuszi tarsadalomban annal, hogy elfogy
a répa! Mert mindenki tudja, hogy a ka-
raldbe, kaposzta és a tobbi zoldféle meg
sem kozeliti a sargarépa édes zamatat.
Nem is szolva arrol, hogy ebben van az
egyik A-provitamin, a karofin! Ennek hia-
nydban iszonyatos betegség, a Farkas-
vaksag ereszkedhet a népre! Quik, a hos
nyuszi elindul, hogy megfejtse a rejtélyes
esetet, s megmentse tarsait a biztos pusz-
tulastol...

Egy Ujabb mdszkdlos jaték a
Titus .tolidbol”. De a Quik the Thun-
der Rabbit nem csak egy a sok k-
zul! A grafika, a gyorsasag és a zene
is j6, ami sajnos manapsag ritkasagnak
szamit az Amigas game-k kdrében is! Min-
den megvan ebben a jatékban ami a jo
szorakozashoz szikséges. Gyorsan, azaz
idore kell teljesiteni a szinteket, ami elein-
te nem jelent gondot, mert csak a kijara-
tot kell megtaldini. Viszont az egyre nehe-
zedé pdlyckon tovabbi feladatok megol-
dasdra is szukség lesz a szint megolddsa-
hoz. Még szerencse, hogy a teljesitett
szintek utan password jar, hogy ne kellien
ujra meg ujra elolrél kezdeni! Az animaci-
Okkal szinesitett humoros és kedves hdtte-

rekkel tarkitott pdlydkon a legkiionfélébb
ellenfelek probaljak feltartoziatni a roha-
né nyuszinGst, akinek emellett még
egyéb gondijai is vannak, hiszen sajat el-

latasat is
biztosi-
tania
kell.

az élet-
erejét  jel-
képezd szi-
vekre  Ugyel,
mert ennie és innia

is kell, nehogy elpusztul-
jon! Az ellenfelek elpusztitdsaval mindig
lesz elegendd ereje, hogy folytassa Utjat,
de meg kell taldinia az egeszséges
egyensulyt is, mert az id6é gyorsan telik,
nincs id6 személyes hdborlkra, egyéni
felderitd akciokral Quik meglehetésen sa-
jatos modszerrel, ciganykerekezve tudja
kiirtani ellenfeleit. De mivel ez megieheto-
sen szédité testgyakoriat, nem tud folya-
matosan pdrogni! Ezért ha nincs veszély,
inkabb rohan mint a nyul. Féleg ha turbd-
sito vagy oriasit ugratd Iottyot taldl! liyen-
kor senki nem dilhat Uticba (kiveve a fa-
lat)! Csak az a kdr, hogy a hatds gyorsan
elmulik...

A feladatok megolddsaihoz néha a
legelképesztobb helyekre kell fel- vagy
betorndasznod magad, széval ne szamits
gyors gy6zelemre! Szikseged lesz alapos
felderitd celu aldozatokra is, hogy a nagy
rét probatételei utan megdlld a helyed!
Mert a sivatag, a hegyek, a jég orszaga,
az 6cedanok és a tenger is vara e hos
ragesalét, hogy elérie a vardzsiatos kutat,
s teljesitse magasztos kildetését!

Mi mast tandcsolhatnék?! Egy percig
se habozz tovabb, fogd a joyt és fuss,
mint a villam!

Lity
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S U P E

R L E

A G U E

MANAGER

Mikor elinditoftam a programot, f6-
cimképernyoének a jo oreg Emlinhjudzsiz
soccer kéepe fogadoft, természetesen
mas felirattal. Nahat, ez meg hogy kertlt
ide? De azért lehiggadtam és tovabb
vartam. Egy asztal fellinézeti képe foga-
dott. Volt azon minden, a telefontdl az ak-
takon keresztll a disznovenyig es a cse-
sze kaveig minden. Elsé dolgom az volt,
hogy mindent gyorsan veégignyomkod-
tam... és nagy meglepetésemre a né-
vény folott megjelent egy kancsod es
megdnidzte becsiletesen azt. Ennek na-
gyon orvendeztem, a masik meglepetes
az volt, hogy meg lehet inni a csésze ka-
vétl Na, igazi menedzserként kezdtem
érezni magamat (foleg az aszial tetejen
levé manager feliratu tablatol), kenyel-
mesen hatraddltem a szekben, hintazgat-
tam, és kezdtem kiprobdigatni a dolgo-
kat. Es kezdtem kicsit megmérgesedni...
persze alaptalanul, mert csak a sajat ha-
lyeségem miatt nem jottem ra elsére a
dolgokra. A kave meg elég gyorsan elfo-
gyoft. Mindegy.

SUFER LS

Szoval az asztal tele van mindenféle
dologgal osszevissza, nézzunk szet egy ki-
csit. Altaldban egy gombnyomdssal tu-
dunk haszndini mindent. A képemyé bal
szélén Iathato egy kis szamologép, ami a
kiadasokat, bevételeket hivatott kovetni
nekink. Itt a nezésen kivil semmit nem tu-
dunk csindini, egy klikk a képernydn bar-
hol és maris ismét a csoddlatos bikkfa-
asztalunkat bamulhatjuk. Efélot van a te-
lefon, amivel vagy hivhatunk valakit vagy
a hivasokat fogadhatjuk. Ha minket hiv
valaki, a gép egy elég halovany csiripe-
16 hangot ad ki magdbdl, Ggyhogy érde-
mes elég hangosra venni a hangot. A
kozpont-vagy-titkamdé mindig megkerdezi
nagyon udvariasan, hogy akarunk-e
most beszélni az illetével. En még eddig

soha nem mond-
tam nemet, de
nem hinném,
hogy barmi is tér-
ténne ellenkezé
esetben. A tele-
fontol jobbra,
egy nagy bordo
dosszieban van-
nak az dliasok,
milyen meccsek
kovetkeznek. It
sem tudunk sem-
mit csindlni, ugy-
hogy itt is csak
egy gombnyo-
masra szorul a te-
vekenysegunk.

A telefon clatt két sziirke dosszié is
van, ezek koézul a felsé a Who's who (Ki ki-
csoda), itt a bajnoksag oOsszes 4 reszlege-
nek Osszes csapatanak az dsszes embe-
rérél tudhatunk meg informaciot. A részle-
gek és az emberek kézt a jobb felsé sa-
rokban levé kapcsoloval tudunk valtani (A
csapatokat a
névre klikkeléssel
valaszthatjuk ki).
Még van itt két le-
hetéség, a flzet
jobb szélen, az
egyik a Bid, a
masik a Scout. A
Bid-del az ellenfél
edzéjét hivhatjuk
fel es targyalha-
tunk vele az akiu-
dlis jotékos meg-

29 vételérol.

'-g' ; rr A Scout-otf nem

g L egészen értem,
T auTE BEssnud hogy mire j6.

A masik nagy szlrke dosszié (Transfer
File) az 6sszes eladé jatékost tartalmazza,
azt hiszem, dbe-

van: Train, Sell, és Wages. A frain-nel a he-
ti edzési dolgokat dllithatjuk be, minden
napra kijeldlve. Ezek az edzési lehetdsé-
gek: Skipping, Ball Control, Sprinting, En-
durance, Gym Circuit, Weights, Crosses,
Shooting, Aerobics, Dribbling, Marking,
Set Pieces, €s Rest. A Rest nagyon fointos,
hogy betegyiink hetente legalabb egyet,
meg kilonben sem kell egy jatékosnak
mindenben zseninek lennie. Elég ha a fel-
adatat jol vegzi. A Sell-lel a béndzsa vagy
nekink nem tetszé jatékosokat tiintethet-
jlk el a listardl (llyenkor a papirjdara rair-
jak, hogy ki van darusitva), a Wages-zel
pedig Uj arat adhatunk neki. A kave
mindig mashol van, Iatszik, hogy a mi kis
iGthatatian fitkamonk odafigyel a valto-
zatossagra kemenyen. Amit nem tudunk
haszndini a képermydén, az a Manager fel-
iratt tabla, meg a csapatrol kitett bardti
fotd. De legaldbb hangulatossa teszik a
dolgot. Még van a jobb also sarokban
egy muianyag talca, amibe a nekink er-
kezd leveleket teszik. Sokszor csak valami
rajongd akar 6link sztaralairast. Elégitstik
ki 6ket, ne mondjdk, hogy rossz emberek
vagyunk. Még esetfleg lehet benne az
edzd kuldemenye vagy hivatalos level is,
ezeket mindig olvassuk at figyelmesen.

cé somendben. A
bid-del it is az
adott jatékos ma-
nagerével egyez-
hetink meg az
arban. Az asztal
kellés kozepén
van a Team Re-
cords, Qzaz a sa-
jat csapatunk, a
Folkford jatékosa-
inak az adatai.

Itt o jobb szé-
len hdrom opcio




Ha mdr elvégeztik a napi teenddket,
csak klikkeljuink a managertabla alatti
naptdrra, ezzel vaithatjuk a napokat. Pen-
feken a nagy bordd dosszié helyett egy
kis rozsaszin dossziét Iatunk. Ebben tudjuk
kijelolni @ meccsen a csapatfeldaliast (es
mindig pénteken jon egyik telefon @ ma&-
sik utan, hogy micsoda baromsagokat
csindltunk a héten — riporter, edzo, einok,
jatékos stb.). Ha ezt is megcsindltuk (ne
felejtsiik le a kapust mert nekem bizony si-
keriilt és csak néztem, miért vezet az el-
lenfél 6:0-ra félidoben), ismét klikk a nap-
tarra és mehet is @ meccs...

Ha megvan az Emlin Hughes soccer,
akkor mi is lejatszhatjuk, egyebkeént meg
eqy irbgép kozvetiti az eseményeket. A
kévetkezd nap vasamap, amikor elolvas-
hatjuk a helyi sportijsag, a Gazette hireit

a meccsrél, a bajnoksag aliasairdl, plety-
kak stb... Ha mdr meg vagyunk elégedve
a tuddsszintinkkel, napvaltds és kezdhet-
juk el6rol a hetet, és igy tudjuk szépen fej-
lesztgetni a csapatot, az utolsotdl egé-
szen az elsé helyig. A programban lehet

menteni is, ezt az asztalon levd disc-re
klikkelve tehetjik meg.

A program szerintern nagyon jo, ofle-
tesen van meggcsindiva, vegul is van han-
gulata az egésznek, kortyolgathatjuk a
kavenkat és beleélhetjlk magunkat a
szent nagy menedzser életébe. A képer-
nyé alian levd kis animaciok baromira
megdobjdak az egészet, széval akit vala-

milyen fokon ér-
dekel a foci uzleti
héttere, az ne té-
tovazzon, szerez-
ze meg, mert na-
gyon jol el fog
szérakozni... F6-
leg. ha megvan
neki az Emlin
Hughes Soccer.
Meg anélkdl is.

Andrej
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Egy Ujabb nyuszi a
mdaszkalos jaiékok
csaladjgban. Per-
sze Whizzre igazan
nem mondhatjuk,
hogy csupan egy
a sok kozul, hiszen
jol Iathatéan fon-
tos es fiszielt sze-
mélyiség, cilinder-
ben és frakkban
ugyanis nem so-
kan jamnak a nyil-
nemzetségbdl.
Gondolom  min-
denki emiékszik az
Alice csodaor-
szagban ciml me-
sére, ahol Alice a
rohané nyuszit ko-
vetve kerdl a mese
birodalmaba.

Whizz  ugyanigy
szaguld, amire
sziikkség is wvan,
mert peregnek a
masodpercek és
ez a jaték idére
megy! Ez a fékte-
len rohands azon-
ban kicsit neheziti
az irényitast. A ref-
lexeink fejlddnek,
az tuti! Szerencsé-
re ebben meég
nem merul ki a ja-
ték lényege, gon-
dolkodasra is lesz
szukség, mert a
palyakon szép
szamban talalunk
zart ajtékat, fala-
kat. Hogy ezeken
atjussunk, nem e-
legendé az ellen-
feleknél alkalma-
zoft  "forgoszél-
modszer”, szikség
lesz a kulcsra vagy

a megfelelé magikus erdre is. Ez utébbit
ideiglenesen lehet birtokolni, ami leheto-
vé teszi az adott faltipus Gitorését. A
kincsesladdkat is kulcs nyitia, de nem
mindig érdemes veliik bibelédni, mert a
homok csak pereg, pereg...

A néegy kulonféle vilag egyre neheze-
dé6 feladatai igencsak probara teszik ke-
pességeinket és a tlreiminket is, A me-
26n még csupan néhdny falelem attore-
se neheziti a tovabbjutast. No és persze

ellenfelek hegyei, akiket kikertihetsz vagy
dtsegithetsz a falvilagra. A jégvildg fel-
adatai mar komolyabb erdprobat jelen-
fenek. A fokdk, pingvinek, hogolyok és
egyéb tamadok kerlilgetése (vagy irtasa)
mellett rengeteg kapcsolot, mozgopallot,
liftet, futészalagot is haszndinod, aklival-
nod kell. Jobb ha nem is beszéliink a c&-

pakrol, akik veszélyeztetik a vizen vald Gt-
kelést! A tengerparti fovenyen valé kalan-
dozés is rengeteg veszéllyel jdr. It még a
bavarck sem kedvelik a nyulakat! Az ag-
ressziv strandlabda sem pancsoldasra
var... A kézelben hajoroncsokat vetett ki a
tenger, ezek felderitésénél szamitanod
kell a kalozok tamaddasara. Az utolsd pa-
lya maga a csdcs, igazan mesteri szinten
kell dolgoznod, hogy célba érj. Ezen @
szinfen megtaldlod a szerencsejatekok
kavalkadjat. Ennek megfeleléen fogad-
hatsz is, €s lesz ahol csak a nyertes juthat
tovabb!

Ne ijedjetek meg, a jaték nem csu-
pan négy. hanem fizenkét szintbdl dll,
amit végigjatszani éppen elég lesz! A pa-
lydk vegen amikor megtaldltad a légha-
jot, kulonféle bonuszokat kaphatsz: a
megmaradt idoert, az osszegytijtott zasz-
Iokért és a kilbt rakétakért.

Osszegezve, a Whizz nagyon kelle-
mes. lzometrikus, 3D-s €s hasonlé gyorsa-
sagu jatékkal Amigan még nem taldlkoz-
tam. Az irGnyitast szokni kell, de utana szu-
per! A zene j0 kozepes, Ugy Iatszik min-
den nem lehet tokéletes. Mindezek elie-
nére a Whizz egy jo kis maszkdlos game.
Személy szerint a Pinkie-t jobban élvez-
tem, mert a Whizzben az idétényezé beik-
tatasaval nagyon megnehezitették a ja-
tékot, raaddsul password sem voltt

Lity
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Mint kiderilt, a program, lényegét te-
kintve nem il bonyolult, feliiletes szemlé-
i6 taldn még meg is mosolyogja, mond-
van mi lehet nehéz néhdany tojas ossze-
szedésében?! Majd megldatiatok, csak
probdljgtok kil Bizony, itt gondolkodni is
kell. Es éppen ezért emelkedik ki ez a j&-
se- ték az atiagbdl. Ugyanis hasznalatba ve-

gédeszkozokkel ruhazhatiuk fel |
magunkat, poniosc:bbcn szolva a koc@i‘k
kati y milyep-Bszkozokre lesz szlkse-
QEEKE! "m az adoft pdlya szabja
meg. zerptmsere a mobil teiszetelé_;se

nem vész el, ha kiviszed a pdtyarol'

Abonl&waakoveﬂcezo %pomszd-

Ennyi tomjénezés utan elérkezett a fe-
keteleves ideje, néhény gondolat a ne-
gativumokrol, Ahdﬂé(oamofﬁsseﬂkmos
mésla:rmhdennnzog,lwdei pulzdl, sz6-

lekadésre szolgél A 1
haia gépet szembefordifod.
5. Rugd - Szokellési lehetéségekkel vérte-
2l fel masinankat. Aktivalas: Joy le.

/6. Fék — a Pinkie-mobilt kepes leszel a lej-

7. Békaldb — A kocsi végre viz alattis hasz-
ndélhatd, rdadasul a gépben hem fogy el
Pinide levegdie.

8. Kammos kerék - Hostink nem csuszkal a
« havas lejtdn. (St a boliban semlll)
:.9%&1 Nog:{ommenl m 2000
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Egy Gsi birodalomban dil a harc a
magikus kristalyért. ARIATH, a gonosz va-
rézsid véres harcok ardn jut mind kdze-
lebb, s kézelebb célijghoz. Még egy sar-
kannyal is megklzd a csoddiatos kdért,
majd a-mikor megnyeri a végsé csatdt,
hatalmas erédét emel a hegycsucsra,
hogy hdboritatianul feltérhassa Uj kincse-
nek fitkait. Ha nem tesziink gyorsan vala-

|

aased Lo QAL ,}7;.

AN

’
o,
&

1%y 2 e ™y l

X
Ty

. 2:’."-'_%;;,;-" =S
2 L R '
3 K iz
; s
v 0% Bl
s & ENBE
—: “EN F':
S = 3R

N ot
o X
"
e

i

]
Lr:

-
4
a
5
A

mit, a Kdosz Urrd lesz az egész birodalom-

A torténet roviden ennyi, s nem is lesz
sokkal t6bb. Egy jo RPG-hez mar kicsit ke-
vesnek tinik. A Black Legend programija
egy nem il jol sikerllt szerepjaték, mely-
ben ismét megklzdhetiink a k&osz hatal-
ma ellen. Mindossze ket hossel kell Gtve-
rekedned magad a labirinfusokon, hogy
megvaidsitsd e-me magasztos célt. Ezért
érdemes alaposabban megfontolni, kik
keépviseljék a jo oldalt!

KARAKTERGENERALAS

A karaktergenerdalas semmi Ujdonsa-
got nem tartogat, kész hésok kozul va-
laszthatsz (select), esetieg ha nem vagy
elégedett az egyes tulajdonsagaikkal,
akkor dobalhatsz tjakat (roll).

Sajnos a felszerelésiket nem tudod
megvizsgalni, csak ha mar elindult a kis
csapat, ezért segitség képpen leirtam, ki-
nél mi van.

MORLOCK - paladin: holy symbol, hus,
kenyér, aima, kulacs, révid kard, faklya
MIRIANDA - assassin: hus, kulacs, ij és te-
gez, faklya

D o |

DELANOR - cleric: 2 alma, healing potion,
kulacs, holy symbol, buzogany, pajzs, fak-
lya

SIRINA - magician: 3 kenyér, kulacs,
missile, compass, és light scroll
THELZIDRA - magician: 3 hus, kulacs, light,
shield és strength scroll

ETRIGAN — warrior: 3 kenyér, kulacs, révid
kard, pajzs, faklya
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DELPHINA - thief: 3 alma, kulacs, dlkulcs,
16r, faklya

APOLLO - paladin: holy symbol, 2 kenyér,
kulacs, révid kard, faklya

TOECUTIER - thief: hus, kenyér, alma, ku-
lacs, t6r, alkulcs, faklya

WAYLANDER - paladin: 4 hus, kulacs, ro-
vid kard, faklya

MYRKUL - thief: kenyér, alma, kulacs, dl-
kulcs, 2 t6r

'fé}' £7 125 127 Lo 4';
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MORGANA - cleric: 3 alma, kulacs, hea-
ling potion, buzogdny, holy symbol, fak-
ya

SONJA - warrior: 2 hus, kulacs, rovid kard,
faklya

XANDER - magician: 4 alma, light és
missiles scroll, kulacs

JASMINE - assassin: hus, kulacs, faklya, fu-
vocsd, vaszon szityd

WATABE - warrior: 3 alma, kulacs, révid
kard, faklya

OLTRAVAR - cleric: hus, kulacs, healing
potion, holy symbol, buzogany, faklya
MALIK - assassin: hus, kulacs, parittya,
faklya, szltyd,

Ha anélkil, hogy vdlasztandl a
DONE-ra klikkelsz, akkor a térienet "igazi”
féhéseit kapod; rdaddsul Bethan és Yo-
rath is 2 szint(! A felszereléslk:

YORATH - warrior: sisak, has, kenyér, aima,
faklya, kulacs, nagy pajzs, +1 hosszu
kard

BETHAN - cleric: 2 hus, kulacs, holy sym-
bol, 2 healing potfion, +2 buzogdny, fak-
Iya

En Sket gjdniom, de egyébként mind-
egy.

A nehézségi szint megvalaszidsa utan
indulhat @ mokal

IRANYITAS

Ugyan igazan egyszerli az egesz,
mégis engedjétek meg, hogy egy picit ki-
fejtsem azok kedvéert, akiknek ez az elsé
ilyen tipusu jatékuk!

A képemyd kozepen ldathatd (vagy
nem) a helyszin, azaz a labirintus. Itt ma-
nipuldihatsz a targyakkal, nyomogathatsz
gombokat, kutathatsz, stb. Ha a jobb
gombbal klikkelsz ide, akkor karaktered
ruhdzata kozétt lapozhatsz és az ENCAMP
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feliratndl pinentetheted a csapatot (no és
menthetsz vagy tolthetsz jatekallast).

A képemyd bal oldalan a kivalasziott
karaktered targyai helyezkednek el. A ke-
sObbiekben ez tekintélyes méreteket Olt-
het; laddk, szutyok, tegezek, ... Ezeket
jobb klikkel nyithatod, csukhatod. A
gombra klikkelve megkapod a karakfer
aktualis adatait.

Kézépen, lent iathatd két hdsod port-
réja. A fegyvereket, pajzsokat (minel jobb
legyen) a kezébe kell tenni €s jobb klikkel
haszndlhatd. A bal oldalt sorakozé oszio-
pocskdk jelzik a fizikai sziksegleteket
(étel, ital) és az experience pontot. A jobb
oldaliak pedig a testi erdniétet (eleterd es
faradtsag) és a manapontot.

A karakterek kozoft jobb klikkel valt-
hatsz, vagy akar meg is cserélheted he-
lyiket. Ertelemszeriien aki elél dll, oz kap
tobb Utést, hacsak nem hatulrdl ér tama-
das.

A kepemyd jobb oldalan fent a va-

razskonyveket taldlod. Ha uj tekercset ta-
ldlsz, a megfelelé konyvbe beirhatod.
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Ezutdn csak fel kell lapoznod a megfeleld
kdnyvet ha vardzsolni akarsz. Mivel a har-
cosoknak szintén van varazskonyvik, Ok is
felirhatjdk a spelieket, ha esetieg a pap-
nak vagy a varazsionak mar megvannak.
Ok persze j6val gyengébben és kevésbeé
hatékonyan varazsolnak.

A spellek ablakai alatt 1évé szines
négyzetek jeldlik az akiiv varazsiatokat;
védelem, automap, fény stb.

A képemnyd jobb alsé sarkaban lévo
nyilakkal haladhatsz és it taldlod az
iranytdt is.

Azt hiszem ennyi elég,

(clell

Amikor az erdd bejdrata elé érkezel
éhes vagy es faradt. A kapu egy kis logi-
kai fejtérd dran nyilik. "Csak a boics juthat
be.” olvashatod a tekercsen. Nem ko-
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moly feladat, dehat kar is lenne mar a ja-
ték elején lehangoini a jatékosokat. (Mar
aki egyditalan az infro utén nekikezd.)
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LEVEL1

Mindenek elétt fegyverezd fel a ka-
rakiereket, és a spelleket rejté scrollokat is
ird be a vardzskonyvekbe! A gyengébb
karaktert dllitsd hatra! Ne feledd, véegve-
szélyben mindig elszaladhatsz!

Az elsé szintnél semmi sziikség sincs
arra, hogy lépésrél lépésre elmondjak
mindent. Azonban néhdny tanacsot re-
meélem elfogadtok! Az elsé, hogy a fa gj-
tokat mindig tord be, mert igy exira
experience pontokat gylijthetsz! ElGszor
fordulj balra, mert embereid igencsak
szomjasak. A kutnal itasd meg karakterei-
det és toltsd fel a kulacsokat!

A STORES északi falan taldlsz egy kap-
csoldt, ami Gjabb termet nyit meg eldt-
ted. Feltétiendl keresd meg a kételet! Irisd
az &roket és a patkanyokat! A vords kdves
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ajténal varj turelmesen, nehany masod-
perc elteltével kinyilik! A "GO BACK” ajto
kapcsoldjét a nyugati falon taldlod, ha
kétszer visszafordultdl. Lent 8id meg a ka-
tondkat és haszndld a kuicsot. Ez az qjtd
szintén néhdny mdsodperc utdn nyilik...
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LEVEL 2

Hopp. most jut eszembe, hogy a pat-
kanyokkal nem kell kuzdeni, fogyasztha-
ték élve vagy halva. igaz nemelyik ferto-
zést okoz... Ha harapddinak, egyszerlen
csippentsd fel és dobd el &ket (lehetdleg
a kézeli falhoz csapédianak...). Alialéban
a harmadik repilés utan megpusziulnak.
A masodik szinten néhdny 6r lecsapkoda-
sa utdn hamarosan taldisz egy falirekeszt,
melyben egy kard van. Nagy valoszind-
séggel nincs ra szikséged, de a jobb ol-
dali illiziofal mogétti sisakra anndl in-
kabb! Rogtdén a faqjtdt kovetd folyosod
elején (északi fal) van egy tégla, amit ha
benyomsz akkor megnyilik a kézeli fai
(csak egy idérel). Az alma mogott taldlsz
egy kapcsolot, ezzel eimozdithatod azt az
oszlopot, amelyik mégott egy iadat 1atsz.
A kozeli csontvazat Gtkutatva szerezhetsz
egy dlkulcsot is! A ladaban egy ujabb
gem és két spell tekercs (gyorsan ird fell).
Az elakadt qjté Iancai kézil vedd ki a tort,
hogy hasznalhaté legyen! Kutass fel min-
dent a teremben, majd irany a masik aj-
to! A két &r leverése utan ballagj le a léep-
csén (2. alszint)! A rekeszekben levéd tar-
gyak kozul a kard és a varézspdica elvé-
telekor megnyilik alattad a talgj, de ha si-
etsz, meég idoben elléphetsz onnan! A lyu-
kon minden sérulés nélkil lejuthatsz ha
haszndlod a kotelet (3. alszint). Ha meg-
oléd oz Groket, két Ujabb gemhez jutsz.
Keresd meg a lépcsét, de mielétt feimen-
nél tedd az qjtd lancai kézé a térodet!
Most tedd be fent a két gemet a helyére,
majd Gjra massz le és oft is illeszd be o
masik két gemet! Mielétt felmennél a
megnyilt Iépcsén, fordulj jobbra és lépj
be az dlfalon! Oft taldlod a kdvetkezdket;
light scroll, Cronak koponydja és csontia,
bérpancél, nadrdg, +1 hosszikard; nagy
fapaijzs és egy szltyd tele kajaval. Ezian
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felmehetsz. A szokdsos felderités utdn ko-
vetkezzen a "Guardians of the Staft” ajta-
ja. Legyen a kezed Ugyeében a kotél! Az
opal kulcs segitségével juthatsz be. Nagy
valoszinliséggel le fogsz esni, de sebaj. A
teleportba ne lépj be, amig meg nem to-
icltad mind @ négy elemental kévet (a
gemeket be kell azonositani)! Az ésszes fit-

négyzet, ahova érkezel, taldn az egyet-
len biztonsagos pont. Ide johetsz vissza pi-
henni is. Eszak felé taldlsz egy faajtdt,
amit ha beversz, egy gyanus lépokovet
pillanthatsz meg magad elott. Mivel a
mogotted 1évé falon fura kis lyuk van, jo
lesz vigyazni! Ha rdalépsz, négy oldalrol
kapod a nyakadba az "dldast”, ugyhogy
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kos kapcsolo helyét nem taglaindm (az
utolsd a teleport kdzelében van, lent). Ha
megvannak a kovek, akkor menj vissza a
"vandorcsapdds” termekbe és tedd
mindegyiket a helyére. Az északon nyild
szobaban egy forras var, no meg a feita-
maszté vardzspdica. S6t itt megtaldlod a
kijaratot is.

LEVEL 3

Ezen a szinten rogtdon belecsoppensz
a dolgok sdriijébe, dlij készen a harcratl
Deritsd fel a terepet és keresd meg a tit-
kos kapcsolokat! A 1ép&kd szerepe, hogy
ki iletve bekapcsoljon egy osziopot. Mivel
azon az utvonalon egy igen hatékony
tizlabdasorozat varhato, koénnyedén
szétrombolhatod vele az gjtdt. Csak ne
felejtsd el visszakapcsolni az oszlopot! Ha
megvan a Sacrificial Knife és a
gyonggyel diszitett kulcs is, akkor elindul-
hatsz az északnyugati folyoson. Csak ova-
tosan, mert ift is "vandorcsapda” van! A
folyosé végén azért ne hagyd oft a
Fireball spellt! Az ajté mogétt a falitartéba
a véres kést kell behelyezned. Ezutén
menj vissza a ferembe és délre és keresd
meg az ook szobdjdt (it is mozog a
csapda, egyszer massz le). A szoba egyik
északi fala dlfal, mogotte kapcsoid. A
falirekeszben megtaldlod a fekete
gyonggye! ékesitett kulcsot. Most mar le-
mehetsz az északkeleti lépcsén, s kinyit-
hatod oz cjtét (Legions of Death). Még
néhany lépcsoforduld és meg is érkeztél
a negyedik szintre!

‘  LEVEL4
Az elsé tanacsom ezen a szinten; soha
ne edd meg a foldén taldlt hisokat! A

gyorsan lépj is vissza, amig lemegy a mé-
ka. Persze igy sem Uszod meg sériilések
nélkul, de legaldbb tiléled. Hasznos paj-
zsot vardzsolni, meg ilyesmi... A folyoson
talalsz egy kapcsolét (nyugati fal), s meg-
taldlod a “stepping stones” elnevezési
helyet. Mdassz le a lyukon, deritsd fel a len-
fi termet. A keleti oldalon talalsz t6bb al-
falat is. Keresd meg Turen koponyajat, en-
nek segitségével teleportdihatsz majd! Az
egyik oszlopon megtaldlod azt a kapcso-
Iot, amit aktivalva megnyilik a feljutas Gt-
ja...

Fent a lyukakndl haszndld a koponyat
az atjutashoz (de csak takarékosan)! Még
igy sem lesz kénnyl. Ha megvan a rubin
kulcs, akkor teleportdlj vissza a "zombies”
ajtohozl A terem nyugati oldalén taidisz
egy difalat (+2 mace). Most menj visszq,
majd déinek. A hosszu folyoso végén egy

falirekeszben Iatsz egy scrolit. Mieldtt ki-
venneéd, menj at a jobb oldaladon Iévd
difalon. A kis szobaban kénnyedén elin-
tézheted az oroket {akar egyesével is) ha
haszndlod a toros trukkot. Ha kész vagy,
végre felmehetsz a lépcsén!

LEVEL 5

O, milyen kedves fogadtatds! Azonnal
egy skeleton harcos fog rad tamadni.
Persze az ellentdmadds sem marad el, s
hamarosan meneklini kezd szegény
csonti, sot segitseget is hiv, ha teheti. Ezért
jobb ha ezt nem varod meg, hanem
seperc alaft kiitod 6! Ezutan irény kelet
felé a fagjton at! Lépj o talajkapcsolora,
majd rogiton innen balra (illuzio). Hamaro-
san confusion speliekkel fognak bombdéz-
ni, hasznos lehet az iranytli és a flying
spell. Haladj vegig a folyoson, kdzben
alaposan kutasd at a falakat (0z egyik
csatornaracs mogott lapul a negyedik ér-
me!). Meg fogod taldini az gjtot, mogotte
egy zombi es egy kapcsolo.

Menj vissza a négy ajtohoz, s indulj o
zombik felél A terep megtiszitasa utan

talalsz majd egy teleportot, ami Gjabb
zombikkal teli szobaba repit. Miutan le-
verted Gket, keresd meg a kapcsolot, ami
megnyitia a déli falat. Majd egy Ujabb
kapcsold megnyomdsa szikséges az
emerald kulcs begy(ijtéséhez. Lépj a
teleportba és menj fel a nyugati torony-
ba! Miel6tt barhol lemasznal, mentsd ki a
jatékaliast, mert némelyik akna, hm, szo-
val meglehetésen mélyre sikerllt... A fo-
rony felderitésével remélem nem lesz
gond! (Szikseged lesz a zombiknal szer-
zett gemekre, a vaskuicsra stb.)

LEVEL 6

A megszokoftal ellentetben ezen a
szinten ne verd szét a fagjtokat! Az brszo-
ba megnyitasaval egyidében a drog
kennel ajtaja is megnyilik, s maris 5 sava-
ge drog liheg a nyomodban. Szerintem
inkabb csukd be az qjtot magad mogott!
Az Grszobaban megtaldlod az amber kul-
csof, s hasznald a megfelelé helyen. A
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drogokat egyenként érdemes elintézni,

‘de ahogy gondolod...
Mieldtt lemdaszndl a lyukon, készifs ka- -

raktereid mindkét kezébe fegyvert, s 16lts

be a magic missile spellbdli Verekedd &t

magad nyugat felé oz aijtig. Dupla kiikk -

.a gombon, majd.rohanj be. Aprénként

engedd be Uldozdidet és végez velik!

Ha il vagy rajtuk, keresd meg a kapcso-
Iét, hubdﬂov&:hmuidu}abbkmolé
A feleportot aktivélva egy csapda. elbft
faldlod magad: A lyukat Ugy szlintethe- -
ted meg, hogy atdobsz felette valamit (vi- -
‘gydzz, nem mindegy melyik-oldaion). A
'megszerzeﬂtopézloﬂc&o!atenﬁ&szobé—
bmhc:smddl .

I.EW.T .
Ei&szbradél!aﬂé‘lajéﬂomdwlegy

_xbmspenckarfel&mkozm Aszobakoze-

pén lévé oszlopot megvizsgalva négy
kapcsoldt is fogsz taldini. Eiészor a nyuga-

1it, majd dz északit nyomd meg. Kinyilika

~'war drogok djfaja. Menj be és iit is hasz-

| “ndid oz osziop kapcsoléit (Kiikk kelet, dél). .

Mostmemmozel&étefenbe ahol
megnyilt az amoury-ba- vezets Ut (ha
mégsem, akkor valamit rosszul csinditci).

Ismét kapcsold keresés kovetkezik. Az -

e;ednényegykbfolymésegvmgyobb
ferem felfedezése. lizidtalak, kapcsoldk, -
Iyukak — nothing special. Van egy dicsap-
'da’is, ezen ballagj &f; hogy. megnyom-
hasd ‘a déli falon 16v6 kapcsolét. Ezzel .

- megnyilik-az ajl6,-mely mogétt vér-a .-
~ Fountain of Hegling (csak néhdny mésod-

. pexcre. Ugyhogy siess!). Az cjtc kdzelében
tcﬂaazegy kapcsclét mafmenmem

Wbddmc&észddfdd hosaa-

minélagvyéaﬁsieiﬂ&ﬂumgmm—--

““kor‘'men] vissza a szint elejére’ (war drog
“roomj, ird fel a confusion scrolit éstedd el -

- azagciehﬂcsot{cmkessmbmmud-

lod),
ngvevmnﬁudnégycomczelézé

 szintekr6i?! Ne dobd be a kitbal Vedd az

emét @mm talajkapesold)l Ho 161

cshdlcd,méraselislefe&é shamagfor

egyhéﬁkazeskadoimegegy pdzsof A
rekeszbol kivett csonfot azonositanod kellf ..
Menj vissza a kithoz, s haszndid az ér-
méidet, hogy épségben lejuss az alsd
szintre {a rekeszben taldlt scroll segit).
Lentuzu?otséérmédeﬁaddadéhyu

gati talojkapcsoléral Ha a feleporfot nem

taldlod, kiiidj el egy True Sight spellt

meioﬂ!tota&epoﬂbalépnéi.odehol-
dalon a kapcsolét nyomd be. A kit beja-
"rdiéhozkmeli fal eltlint, s két szobaban.
klosszsn.ltfokvdrmkrad

LEVEL 8

RogiEN @ 1épcsénél, bal oldalon kap-
csol6 (bezdria a lyukat). A kelefi ajtéhoz a
!drekeszekbehe!yezeﬂhgvat}eiemﬂca--

lwl_csoi A tekercsek segitenek (FURY,

a déli ajté kulcsat sem szerezted még be.

- “verekedd &t magad a rosszfikon (utal-
mad:-steel key). s menj tovabbra is kelet
_¥e¥é A faqjtdt szét is verheted, vagy hasz-

“néid az imént beszerzett kulcsot. Ujabb
,,..csatékm&egyﬁxfongosterenmenm-

Idiod' magad, tele forgatéval, ezért fi-

: 'mﬁdnagvonm&drw!ﬁﬂﬁ&nmmnjo_
- legkelefibb csiicsokbe, ahol két raktart
: iciélsz‘Azq‘lékc'legveﬂen csapéssd

: . Gazdagabb. . !észs! néhany - pat-
_ " kénnydl, egy hatvan 1db hossza kotélel.-
- és egy magic missile scrolial. A déliterem
oﬂmmeﬂemddmegvhupcsomm sa

~ feremben Shinara, az assassin csontjal

- KkozOHt hasznos stuffokat taidlhatsz {buck e

\_hqiosonsncbennvomodbeékeunﬂel-
tétlendl mindet), akkor szabad lesz az Gt
' A rekeszben kulcs (quariz key), az északi
‘falon kapcsold, ami az osziopok rejteké-
ben (jobb qijtét eredményez. Persze il

BLACK LEGEND

+ Végre ismét egy Amigas RPG!

- Szegényes grafika.

mdwszidah*ukdmnh&zécszobakeleﬁta—
Ian 1évé kapcsolé nyitia a délkeleti ajtot.

3} HEHD

egyszeriilenne, ha ezt nyiing az Uj kulcs:

Menij ki a forgatés termen-&t, a déli qjié-
hoz. A szemkdzti falon haszndid a kuicsot,
késziff fel az &rok bésziilt tamaddsaral
Most feltoltheted kajakészleteidet. Amikor

nem_végvszré,akieorlépjéimol-

* dalra. Délen két ajtét tfalalsz. Mindkettd
- egy kis terembe vezet. A kulcsot (blood-
~sfone} gyorsan vedd ki és rohanj innen,

hacsak nem akarsz gyors Gtemben elha-
IGloznil Visszafelé térj be a kozeli Srszobd-
ba (ivory key)! Az északi zugban lévé kap-

- csolét nyomd be!

Most menj vissza a forgatés csamokon
&t az északi, osziopos ferembe és nyisd ki
az ojtét (bloodstone key)! Ha lemész a

lépcson, egy meglehetdsen nagy alszint-
Te jutsz. Vigyazzcﬁondsokkol elég sok

mérgezé! Némelyik csapda csak llGzid,

-ezt a True sight spell segitségével konnye-

dén ellendrizheted. Ne hamarkodj el
derits fel minden falat,

Amikor a rekeszbdi kiveszed a kulcsot, ie

~fogsz zuhanni, de semmi baj.

AldencecﬂcsHﬂnwomtkezé
szmmad.mkugymmiazéﬂéke-

. Adaig is isze

Lily
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Trepliev baratunk egy Tyrexxel vaio ta-
lalkozasndl hagyta abba kalandjai eld-
adasat. Sajnos idékozben egy titkos meg-
bizas miatt ismét elhagyta Foldinket, de
én itt maradtam, hogy megosszam vele-
tek torténetének hatralevéd részét.

Elbeszélésének végen kissé elragadta
Treplievl-et soha nem pihend fantazigja,
de Iassuk, mi is tortént valojaban.

Miutan Epicuros atadta az amazonok
- vagy ahogyan & nevezte a ‘Péentekek’ —
talizmanjat, még whiskys Uvegetdl is meg-

meleg ruhgjdt, majd elindult fel-
deriteni a komyéket.

Mar automatikusan rejtette
zsakjaba a talalt sesame egysé-
get. A baratsagtalan humanoidok
kiitdsa utan raakadt egy hatal-
mas faszén tekndre a barlang meé-
lyén. Késeével a hatizsakjaba tart a
I6por harmadik alkotojabdl.

Egy Ujabb vizesés és oltdzés utan mar
ismert helyre Uszoft ki a hideg vizbdl. Eleg
erdsnek érezte magat, hogy Ujabb felde-

vdini kényszerllt. Trepliev az amazon ve-
zeté beszamoldja utan, még az este be-
dlita elétt elszelelt ugyanabban az irany-
ban, ahonnan érkezett. Utkézben egy hir-
telen otlettdl ragadtatva megnyuzia a
zold nydlkas boérl tetemeket, melyeken
baltdjanak nyoma ékeskedett.

A tropusi topart melletti pihend és ét-
kezés kozben a hillék borébdl vizhatian
ruhat keszitett, és elindult a jéeghideg le-
vegdjl barlangba, a mérsékelt égovi te-
rileten &t

A barlang vizesésénél megdillitotta a
tutajt, majd bunddjat a hillébér nadrag-
ra és ingre cserélte. A vizesésen lezadulva
az arcaba frocskolé jeges viz nem érte
testét. A barangtd partjan visszavette

ritéseket tegyen, igy a sivatagon keresztul
a keleti barlangnyilason préselte be ko-
szos kotésekkel boritott izzadt testét. A fak-
lya fénye elveszett a folyosé magassaga-
ban. Ovatosan lépkedve haladt barg-
tunk, mig egy nagy csamok bejaratahoz
nem ért. Mar messzirél meglatta a terem
taloldalan heveré sesame-of. A kényel-
mes lépések utdn hirtelen szivveresének
Utemére gyorsultak léptei, mikor Kagoo
vacsorgja utan vetette magat. Trepliev-
nek a torkdban dobogott a szive futas
kdzben, ahogy egy masik uton elhagyta
a csamokot. Amint késtbb észrevette,
hogy az a nagy marha ragadozé lema-
radt, kérbement és visszatért a csamokba
a sesame-ert.

Egy Ujabb kér utén a sivatagban pi-
hente ki izgalmait. Késébb visszatérve el-

kerllte Kagoo fészkét, és a kolyok fyrexek-
kel mar diadaliftasan végzeit. A kutatas
eredmeényekeppen meég egy sesame-ot
egy tekndst és sot taldlt. Francia szarma-
zasat nem titkolhatta, mikor a megsézott
teknést kicsocsalta héjabol. Ezzel a moz-
zanattal azt hiszem megvdlaszolinak te-
kinthetjik azt a sokakat foglalkoziato ker-
dest, miszerint mi volt elébb, a sisak vagy
az ebéd?

Mikor az ujabb barlangnyilason be-
szr6dé vords fényt meglatta, mar csak
arra gondolt nem egy megkovult sajtban
van -e? Az ujabb vidék nem igazan em-
bernek vald volt. 50 fok hdség, szaraz le-
vego, sdrl sartavak amelyekbdi nem le-
het kijutni. Eiészér észak-nyugat felé in-
dult. Miutan szerzett néhany harapast,
megpillantotta Ninat, amint egy naper-
nyd alatt Give kimérten iszogat. Trepliev
rohant, rohant, majd pofdra esett, amint

Ninan dtesve radébbent, hogy csak illu-
Zi6, délibdb az egész. Gyorsan bevett
egy nyugtatét és mély dlomba merdiit. Al-
mdaban Nina szolt hozza és biztositotta ar-
rol, hogy hagy neki egy Uveg whiskyt.

Felébredve reftenetesen kivanta az
italt, majd fenékig Uritefte Epicuros lve-
gét. Keservesen haladt tovabb a forrd ta-
lajon. A délnyugati volgyben egy ember-



re akadt, akinél nem volt mas, mint egy
rakétapisztoly. Eszak felé haladva feléb-
resztette a siksag kozepén alvo dindt es
ugy tint, ha nem cselekszik, laposabb
lesz hamarosan a mikdédéeshez megen-
gedettnél. Az ures whiskys Uvegbe tomte
a faszenet, a salétromot, a ként, majd jol
felrdzta. A tetejét egy az tivegbdl kilogo li-
annal zarta le. Gyuijtas, hajitas! A Molotov
koktél szép ivet jart be a dind hatdig ahol
fellobbant és kialudt... a nagy dliat sze-
mében a fény.

Egy hasadékban rdlelt a roncsra, ami-
16l kordbban hallott. Egy nagyfesziiltsegi
elem kivételével semmi haszndlhaté nem
maradt a kiégett hajéban.

A vandorlds tovébb folytatédott. Bara-
tunk kelet felé csoszogott kopott edzd ci-
péiében. Megette utolsdé gyumdlcseit, es
egy takarékosat kortyolt vizébdl. Hamaro-
san hidraulikak és szervo motorok zajara
lett figyelmes. Egy domb mégll évatosan
kihajolva megpiliantotta a biztonsagi ro-
botot, amint karcsu fémidbain fel ala ta-
posott a vords porban. Nyugodtan celzott
a lézemisziollyal, majd megelegedetten
szemlélte a detondcidt. A kévetkezd robot
mar észrevette, és tuzelni kezdett, de
rendre elvétette a gyorsan mozgo kis cél-
pontot.

Miutdn a robotok nem dlitak atjat,
szembe faldlta magdt egy hatalmas
droiddal, aminek pancélzatat nem kezd-
te ki a lézerpiszioly sugara. Ismét gyorsan
cselekedett. Felrdntotta a kevidr keszty(t,
igy a magas fesziiltségidl elszigetelve egy
huzalt kdtoH az elem egyik sarkara. A ro-
bot elé helyezte és elhdtralt. A robot a
csapddra lépve 6nmagan keresziul zarta
rovidre az elemet. Ismét detondciéban
gyonydrkodhetett Trepliev, aki itt inkabb
jégesdt szeretett volna kémi,

Az észak-keleti barlang sotétiébe ve-
tefte magat. Fojté volt a levegd, kohogés
kinozta. A faklya halvany fényében felvet-
te a gdz maszkot és beljebb haladt. HO-
sink megtaldlta a droidok féhadiszalla-
sat. Keserves kizdelem kovetkezett a ro-

botok lézersugarainak fényeben, majd
végul Trepliev megtaldita Nina szamito-
gépét. Nem sokat tétovazott, valamennyi
sesame egységet a megfeleld berende-
zésbe helyezte, és...

... itt tartott Trepliev] térténetében, mi-
kor az Mé-os metrd megdillt a Ferihegy (r-
repulétér megdiloban. Kérdé tekintetem-
re csak annyit mondott:

— Viszlat! Add at advozietem az olva-
soknak. Amint hazatérek befejezem ezt
torténetet és elmesélem a kdvetkezot is!

Ezutdn hazamentemn és leveftem a
polcrdl a Robinson’ Requiem szines dobo-
zat.

Néhany gyogyaszati eszkoz, ami ki-
maradt az elsd részbol:

Antispasmodic — gorcsoldo

Sedative — nyugtato

Plasma pouch — az elvesztett vérkészlet
potiasdara véndasan.

Persze ne feledkezziink meg a termé-
szetgyogyaszati eszkdzokrél sem, hiszen
‘fliben, faban orvossag van'. (Nem fudom
hol hallottam, de remélem jogtiszia szé-
las!)

Szubjektivum:

Azt hiszem némi magyardzattal tarto-
zom mindazoknak akik Iattak a jatékot és
értékelésemet az eléz6 szédmban. A jaték
eredeti hangulataban megragadott a ki-
szolgditatott ember kuzdelmének apro
részletessége. Nem sok jatékban lehet ta-
lalkozni a pixel arcok mogott érzd
lénnyel. Nem egyszerlien kildeteseket
kell teljesiteni, szinteket végigmaszni, ha-
nem egyetlen komplex problemaval fa-
ldlkozunk, a menekiléssel. A feladatok
szémos esetben tobbféleképpen is meg-
oldhatéak, nincs szigoru sorrendisege az
esemeényeknek. Masik érdekessége a
programnak osszefugg a Silmarils piaci fi-
Pozitivumnak tartom, hogy egydaitalan el-
készitették PC-n kiviil mas gépre is.

Objetivum:

A program indokolatianul nagy ige-
nyl a gép sebességével szemben. Ez Ggy
tudom mindegyik tipusra igaz. Szamos
apré hiba van benne a képemyodkezelés-
151, a hangokon at a 3D-s terepkezelésig.
Nagy hibanak tarfom az iranyitas megol-
dasat is. Az ember nem fank, megis ugy
tudunk csak hdatrafordulni, mint egy T34-
es tomnya. Ezek bizonyara sokakat elriasz-
tottak a jatéktol, ezért nem taldlkozhat-
tam senkivel aki hasonlé karakterben jart
volna mint én. Remélem sikerlit ennek a
cikknek felkelteni az érdeklédését azok-
nak, akik nem formdaznak kalandjatékot
elsé felindulasbol.

Lazi
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Fdj a fulem. Nem tudom mennyire kozér-
deki bejelentés ez, mindenesetre tény,
hogy f@j a filem. No persze nem azért mert
valahol huzatot kapott, netan valaki jo na-
gyot racsapott vagy belecuppantott voina,
hanem mert kedves kis kutydm megragta
egy kissé. Eddig a Bear, illetdleg esetenkent
valaki mas ragta mindenféle leaddsi hatdr-
ido miatt, bar 6k a tettlegességig azért nem
jutottak el. Pici kutyam igen. Igazabdl persze
nincs ebben semmi klldnds, mert a szerkesz-
téség tagjaival nem is jGtszottam a mifelénk
manapsag igen nagy népszerdségnek or-
vendé .hogyan harapjuk le a gazdi filét” ci-
mi jatekot. Pici kutyammal azonban igen.
Nos, ordmmel jelenthetem, kezd belejonni a
jatékba, sot lassan jobban is csindlja mint én
a védekezést, bar béven van meég mit tanul-
nia. Legaldbbis addig amig van fiilem. Re-
menykedem benne, hogy elég sokdig
egeszségnek fogok meég orvendeni, ugyanis
nem ez az egyetlen kézos jatékunk. Ordm-
mel kézdlhetem minden leveliro kispajtassal
aki eddig még nem kapoft valaszt, hogy
most mar ne is nagyon vara, mert icipici
kutyuli-mutyulim @ ,hogyan tépijtik apréra a
megvalaszolatian leveleket” cimi jatékban
is jelentds fejiodést birt produkdlni, Szoval ha
valakinek nagyon fontos mondanivaldja volt
és nem tud valasz nélkdl Ietezni eme oldgo-
lyon, akkor nyugodtan adja fel Ujra levélpa-
pirra vetett szivigjdalmdt. Taldn egy darab-
ban sikerdl megmentenem a cenzuratdl, Bar
ahogy azt a pofat einézem...

Brazil-féle Amiga Help

Testi épségem komoly veszélyertetésével si-
kerllt megmentenem minden olyan levelet
(vagy legalabbis majdnem mindet) amiben
lemez volt, ugyhogy lehet reménykedni, ta-
lan egyszer megérkezik. Természetesen fo-
vabbra is lehet szeretetcsomagokat kémi 16-
lem ez Ggyben; még mindig nem harapom
le a fejét senkinek. Mellesleg igen gyanus
nekem mar az eddigi sok levél, de ugy lat-
szik van meg néhany amigas ebben a kis or-
szagban. Szoval kalandra fel!

Egy kicsit a témdéndl maradva
Tisztelt Brazil! (...) Mivel ez a forma elézéleg
mar bevalt (és gondolom tovabbra is elfog-
lalt vagy), ismét igy kérek vdlaszt néhany
kérdésemre:
1. Az Amiga programozoi konyv végleg a
stllyeszidbe kerult?
2. Ha igen,akkor pl. az LVO-k leirasat PD-n
meg lehet taldini?
3. Tervezitek PD konywiar nyitasat? (Tudom a
klubok. En olyan postai-félére gondoltam
mint az AF-ben talaihatéak, vallalkozasszeri-
en)
4, Ugy érzitek, hogy ilyen szinvonalon el tud-
jatok latni az amigasokat mondjuk egy évig
informaciokkal? (felhasznaloi, programozas,
PD stb.)
5. Az igazi kérdés az, hogy nem trend ndla-
fok is az, amit a masik két lap muvel(t)?

Azt hiszem most t0bb kérdéssel nem ter-
hellek. A valaszokat elére is kdszonom.

(Varga Jozsef, Budapest)

Sz6 mi sz6, valoban igen elfogialt va-
gyok. Most is peldaul levrovot irok, de azert
megeroifetem magam és valaszolok o keér-
déseidre. Kicsit besorszamoztam Gket, hogy
kénnyebben menjen a dolog, remélem le-
veled ilyen merefli modositasa még nem
okoz maradandd gyilkolni vagydst (ez Uton
pedig Uzenem mindenkinek, hogy o levele-
ket NEM szoktam kitalalni vagy megvaltoz-
tatni, legfeliebb reszeket kihagyni). Na sz6-
val o valaszok:

1. Hat ozt hiszem a progromozdi kézi-
konyvet mint olyat el lehet felejteni. Annyit
még megprébdlok az Ugy érdekében tenni,
hogy @ nyéri tabor alaft dsszegyljték né-
hany jo képességl emberket, hatha egyutt
megcsindljak, Ugy nem lenne olyan nogy
munka. Meg nyereseg sem, de ez ufobbi
valdszindleg amugy sem lenne nagy.

2. Mindenféle leirast lehet PD formdja-
ban taldini. Amit kérdeztél, azt ugy hivick,
hogy AutoDocs, és oz AmigeOS 3.0-ig az
osszes informacié megtalalihatd benne
AmigoGuide formabon. Azién van meég
(vagy legaiabbis régebben volf] egy olyon
kiadvany, aminek a cime The Source, és he-
gyekben taldlhatéd rajta forrGskod és min-
denféle leirds. Meg még bizfos van egy
csomao minden, de igy hirtelen ezek jutottak
az eszembe.

3. Egyérteimden nem. Jo lenne, de sen-
kinek nincs ra folésleges energigjo. Ha vola-
kinek lenne hozza kedve megcsindini, az je-
lentkezzen nalam, PD anyaggal el fudom
latni. De Uzleti jellegrdl természetesen szo
sem lehet.

4. Termeszetesen. Remeélem egy kicsit
fejlédik is az Amigas szinvonal. Most, hogy
az Escom megveffe a Commodore-t [ez
vegre nem csak plefyka] és hatarozottan ki-
jelentették, hogy fovabb viszik az Amiga vo-
nalat, remélhetbleg lesz egy kis fellenddiés.
PD, programozds és egyéb téren pedig bé-
ven van mirdl irni [csak a hely kevés raj, tud-
niillik ilyen terlleten oz Amiga nemhogy
nem halodik, hanem egyértelmien viragzik.

5. A 4. pontra adott valoszom talan elég
megnyugtatd lehet, nem? De azért meég
egyszer elmondom, hdtha valakinek nem
volt vilagos: a GURU-ban nem lesz az Amiga
leépitve. De: Uj jatékokrol csak akkor tudunk
imi ha lesznek (nem rajtunk mulik) és ha
megkapjuk Gket (rajiunk is mulik). PD, prog-
ramozds és miegyéb fekintetében pedig
dlljuk a sarat. Szoval lehet megnyugodni
kedves Amigas kispajtasok.

Egy nem Ul friss levél
Hello Brazil! Eldljaroban elmondom, hogy
megkaptam az Amigas info lemezt. (Na
ugye, mondom én, hogy elébb-utébb meg-
érkezik. — Brazil) Koszi. Mara odaig jutottam,
hogy ki tudtam tomériteni. Szép teljesitmény,
ugye? (Nem semmi, az biztos. legalabb

annyira nem semmi mint az én valaszoldsi
sebességem, fekintve, hogy leveled februg-
ri... - Brazil} Ja! A GURU lemezujsagok AS00-
on futnak-e? Ha igen, akkor kildj egy meg-
rendelési csekket mondjuk az elsé 5 db
szamrol.

Nem kildok csekket. Nem azért mert
nem mukédik o lemezijség, hanem mert én
nem szoktam csekkeket kuldozgetni. Bizto-
sabb, ha megrendeled utanveéttel. Eziuton
uzenem mindenkinek, hogy a régi GURU le-
mezujsagok majdnem minden kdlonosebb
gond nelkdl futkdroznak oz Uj gépeken is,
mindéssze egy pici kis hibat lehet felfedez-
ni: az alsé parancspanel racsuszik egy kicsit
a szovegre. De sebqgj, ugyanis van megol-
das. Ra kell dlini @ parancspaneire, le kell
nyomni @ bal oldali Amiga billentylt meg a
bal egérgombot, s mar el is lehet vonszol-
ni egy kicsit lejjebb az egeszet.

Felteszek meég néhany kérdést ha mar
igy beleiéttem.

1. Azokat a PD programokat, amit lekd-
20Ok az Ujsagban konkrétan honnan lehet-
ne megszerezni? Talan a Joco nevi ipsétéi?

Hmm, j6 kerdés. A Joco nevl ipsét ez
ugyben ugyan nem keérdeztem meg, de
szerintem tole valoszindleg sikertini fog. irj
neki egy levelet meg talan kuldjél egy le-
mezt, hatha vdlaszol. De ezt nem én mong-
tam...

2. Hoppa! Most jovok ra, hogy mar nincs
is t6bb kerdesem!

3. Nahat meégis! (Pedig mdr majdnem
boldog voltam. - Brazil) A600-ba milyen mo-
don lehet belegydmaszoini 3.5" vincsit?

Nem egyszerd probléma, tekintettel az
A600 igen pici letere. Talgn probald meg ki-
szedni az alaplapot vagy a floppyt, és akkor
biztos befer a vincsi, bar a gép tovabbi
hasznalhatésagdt erésen megkérddjele-
zem. De g lényeq, hogy berakhaté a vincsi.
Azt hiszem inditok egy hardver fondcsadd
rovatot is, egészen jol megy ez nekem.

Na akkor mara elég is lesz ennyi. Kézoid
le az gjsagban, ugyis kozerdekl. De azért
kildok egy VB-of ha a levelezésbe mar nem
lenne hely, nem teszed be, rossz napod,
aramszunet, frontatvonulds, hideg, meleg
van vagy mert éppen hilye vagyok (nem
megfeleld kihizandd). Na csavesz!

Cockroach, Balmazujvaros.

Ui.: Ja kildok egy VIC-20-as programot.
Sct rogton le is irom. Valahogy igy néz ki:

10 print Jri-tri-tG-1a,..~

20 goto 10

Jo mi? Cime is van: The Dallas in the VIC-
20. Na mit szolsz?

Csak bekerilt o leveled {néhany hénap
kesessel, de valahogy csak most faléitam
ra...) a levrovba, a végén meg hires ember
leszel. Mondjuk nem is csoda, aki ilyen szu-
per VIC-20 programokat kulddzget nekem,
abbdél meég lesz valaki. Csak azt aruld mar
el nekem, hogy hol keressem az U betGt
azon o szerencsetlen 6reg masinan? Tavé
feftemn érte o billenfy(zetet (bdr igy szur egy



kicsit, de sebaj), de nem leltem ra. Minden-
esefre mar az is volami, hogy vetted ma-
gadnak o farodfsagot és leirfad ezt a gi-
gantikus szuper programot. Végre megvila-
gosodott bennem, hogy hogyon készul a
Ddilgssz, €s mar ez is valami.

Hardware bazar
Hello Brazil! Szeretnék foltenni neked nehany
kérdést, remélem nincs ellenedre. Nekem
van egy Amiga 1200-am, es most szeretnek
venni hozza egy monitort, amin nem remeg
oz Interlace, meg 386-0s PC kartyat, ha van.
A kérdésem a kovetkezd: a Commodore
2024-es monitoron remeg a hires-lace? Ezzel
inkabb azt akarom kérdezni, hogy milyen
monitort javasolsz ami megfizetheté es§6. A
PC kartyaval kapcsolatban: van 386-os Al
kartya 1200-eshez? Ha van, a kartya elviseli
az Amiga formatumu HD-t PC Gzemmédban
és ugyanez forditva, ha 2 HD van? Lattam
egyszer IBM PC-n a Mortal Kombat-ot és na-
gyon tetszeft. De az, ami Amiga 500-on egy
kicsit sem. Nem tudsz réla, hogy kész van az
AGA-s Mortal? Vagy esetleg 1200-on futtatva
normalis lesz a grafika? Lécci valaszolj a
levrovban! Koszi!
(olvashatatian algiras, Dunafoldvar)

Akkor most olyan leszek mint a rék, leg-
alébbis majdnem, és hétulrdl eldre fogok
halodni, bdr lehet, hogy kozben meég meg-
gondolom magam. Naszéval, azoz vagyis
izé. Azt mondod, nem fetszik o Mortal 500-
ason? Hat ami azt illeti, szerintem is van né-
mi kivénnivald a grafikajaban, de eftél meg
nagyon jo jaték, jobb jaték csak akkor len-
ne, ha HD-rél is menne. AGA verziorél nem
tudok és azt hiszem, hogy nem is készulf.
tigyhogy vagy beéred ennyivel, vegy PC-n
fogsz vele jatszani. No errél ennyit. Most pe-
dig leleplezem magam, és ki fog derdini,
hogy mennyire nincsenek naprakesz infor-
maciéim (o sok teendém és elfoglalisagom
miatt, persze). En ugyanis nem tudom, hogy
milyen 386 meg ckérmilyen PC emuldtor
kértyakat lehet oz A1200-eshez rakni, sot
azt sem tudom, hogy van-e ilyen. Gondo-
lorn van, mert 500-ashoz is volt mar, akkor
1200-eshez is illene lennie. Nekem azonban
mindegy, és el is mondom, hogy miért. Eio-
szor is azért mert nincs 1200-esemn, bar et-
161 még tudhatndm, hogy milyen PC kartyat
érdemes hozza venni, dehat nem tudom.
Masodszor pedig ISpikuiat sem ér szerintern
az ilyen emuldtor kartya, mar ami a komoly
felhasznalast illeti. Sok kompatibilitasi prob-
léma szokoft lenni, meg nem olyan gyors,
meg nem bévithetd, meg egyébként is na-
gyon draga, és akkor mar inkabb egy PC.
Az legalabb nagyrészt kompatibilis onma-
gaval. Mint ebbdl kideruit, erésen emulator-
ellenes vagyok (mar ami a komolyabb fel-
hasznaldst illeti), bar ha jobban belegondo-
lok, akkor az Emplant biztos elég jo lehet,
csak az nem 1200-es kartya, hanem 3000
vagy 4000-es, de oz is lehet, hogy most hu-
lyeséget mondtam. Hiaba no, nem vagyok
éppen napraokeészen informalf. Hagyjuk is in-
kabb ezt o témat. A monitorral kopcsolot-
ban pedig ardnylag egyszerl valoszt tudok
adni, ugyanis nincs olyan monitor, ami a

lace képet teljesen villogasmentesen tudng
megjeleniteni. Ehhez ugyanis a gép oldala-
rol van szikseg hardverre, amit fudoma-
nyos szakszoval ugy hivnak, hogy flicker-fixer.
liyen kutyut lehet kapni jo pénzért, de sze-
rinfem nem érdemes. Akkor mar inkabb
hosznéld o gépet VGA Gzemmodban, és
vegyél hozzd egy multiscan monitort és futi
Jj6 képet fogsz kapni. Csak kar, hogy ilyenkor
a gép nagyon lelassul. Ugyhogy muszdj lesz
meég beszerezned némi fast-ramot, esefleg
egy turbokaortydt... Egy bardtom kézkedvelt
mondasat idéznéem ezzel kapcsolotban:
nem kénnyd jol szorakozni.

Egy elégedett levél
A Brazil-maltai szeretetszolgdlat vezetéjének
sajét kezébe. Hi Brazil! (...} Ha mdr toliat ra-
gadtam irok valamit az Gjsagrol is. Beijedtel
mi? (Jojojajj ne tessék bantoni mert kulon-
ben horapok! - Brozil) Nem, nem kezdem el
kritizalni a GURU-t a PC GURU-t meg a Joypa-
dot sem. {Akkor nem harapok. — Brozil] Mi-
nek! Csak a GURU-t veszem, és teliesen meg
vagyok vele elégedve! (Na j6, nem kellene
bele egy szememyi PC rovat sem... Ok, ledl-
lok) Mindenesetre ha a 10bbiek kdzelében
vagy, odd &t nekik Udvozletemet és j6 kivan-
sagaimat. A Varu Gergelynek uzenem,
hogy nagyon szimpatikus a prg technika fe-
maija, csak igy fovabb, nehogy ledlljon. Pru-
noki & JOCO RULEZ! Jo rovatokat imak (jo
részben ezekert veszem alapo!, persze a
levrov is cool! Meg ¢ tobbi 70-oldal is). igaz,
néha elég kodos dolgokrol is szoesik a rova-
taikban, bér ez valoszintleg az én hibam.
Ja, lenne néhdny kérdésem/kérésem:

1. a PD zéndban, illetve egyéb megjele-
nd shareware programokhoz hogyan lehet
hozzGjutni? (esetleg tudnal adni valamilyen
Amigas BBS telefonszamot?)

2. Ha esetleg van a kézelben valaki aki
ért oz Amiga hardware részhez: (...} (Nincs. li-
lefve van, én. De ha jot akarsz magadnak,
akkor télem nem kersz fondesot... En jot
akarok neked, ezért azian inkabb kihuztam
ezt o csoppnyi levéirészietet, — Brazil)

Nos, késére jar mar (meg meg akarom
nézni a Beavis & Butthead-ot), még egyszer
kdsz @ segitseget, ill. a szeretetszolgalat let-
rehozdsat és Uzemeltetéset. (De hilye mon-
dat left beldlel) Szevasz.

[Szabo Ferenc, Gocsej)

Biztos ami biztos, inkabb beraktam a le-
veled ide majdnem mindenestul, mert ami-
lven sUrin en mostanabon talalkozom a
fentebb emlitett egyénekkel, sosem kapnak
meg a jokivénsagaidat és akkor biztosan
hervadasnak indulnénak. Ezt pedig ugye
nem-szobad megkockaztatnom, mert mi
lesz akkor velUnk nélkdlik. Azt meg el tudom
réluk képzeini, hogy a levrovot elolvassak,
és ezt az alkalmat ugye nem hagyhattam ki.
Mellesleg még mi mindent el tudok raluk
képzelni... De ez nem ide farfozik, tehct
hogyjuk. Egyébként 6riidk, hogy végre egy
ilyen megelégedett levelet is olvashattam,
kicsit meg is vagyok lepédve, de majd fulfe-
szem magam valahogy ezen a rendellenes-
ségen. Es akkor most kévetkezzen valomi
egészen mds, egészen pontosan nézzik a
kérdeseidet. Pontosabban csak az egyiket,

mert a hordver problémadra most nem va-
loszolok, igy ezzel megovom a gépedet a
gyors elmuldstol. A masik kerdéseddel ku-
Iénben nem vagy egyedul, érdekes modon
mostanaban tébben kérdezték ugyanezl.
Ugy Idtszik, hogy o végén még beindul oz
Amiga PD gepezet Magyarorszagon is.
Nem tudom azonban, hogy ki fogja beindi-
tani, mert én azt hiszem, hogy nem. vagy
csak maximum egy picif, mert oz oz igaz-
sag, hogy sok jot nem tudok ezzel kapcso-
lotban mondani. Volohol it ebben a
levrovban mdar mondtam egyszer, hogy sgj-
nos senkinek sincs igazabdl ideje ezzel fog-
lalkozni. En egyszer tettemn egy felelétien ki-
jelentés az Amiga doksikkal kapcsolatban
és azbta is-azt_nyogom, ugyhogy inkabb
most nem mondok semmit. BBS felefonsza-
mokat nem mondok, mert nem vagyok ra
felhatolmazva, hogy nyilvénossagra hoz-
zam bdrmelyiket is (mert lusto vogyok és
nem beszéltem a rendszergozdakkal), de
mintegy mézesmadzagkent azért elarulom,
hogy van néhdny csak Amigds BBS kis ha-
zdénkban. A JOCO regebben emlegeteit va-
lami olyasfélét, hogy kéne csindini egy GU-
RU BBS-t, de szerintem azota kipihente ma-
gét és mor nem beszél félre, meg nem
gy6trik_mindenféle Iazalmok. Persze ami-
lven megszallotf, még a végen kepes lesz
és megcsindija. Majd megldtiuk. Mellesleg
ha velaki nagyon nem bir magaval, akkor ir-
jon neki levelet meg oz Anglernek, mert ha
jol tudom,. akkor mostansag az © kezukon
megy keresztil a legtébb PD program, de
persze lehet, hogy tevedek. De az is lehet,
hogy majd ezek ketten ezért a kijelentése-
mért kénonban eléneklik nekem oz Ave M&-
rigt mintegy blntetés gyanént, es akkor
annyi nekem. Azért csok probdljatok meg
Oket zargatni, hatha bevalik. Egyébkent
amit néhény sorocskaval ezelbtt irftom nem
volt vicc, vagyis ha van kedve valakinek PD
masolésdit jatszania, az jelentkezzen nalam
levélben [telefonszamot ne felejtsen el irnil),
és akkor majd kitaldlunk valamit. Addig is
részemrél @ téma lezarva, ennél tobbet
ugysem tudok mondani. Azt meg varhatja-
tok, hogy majd én még egyszer azt mon-
dom, hogy ezi-meg azt szivesen elkuidom.
Ennyi dres lemezt még élefemben nem kap-
tam... (de azért oruldk neki)

Ha jol Igtom (marpedig jol Iatom), pilla-
natokon belll zaréra kovetkezik a levrovban;
de ez nem is olyan tUl nagy baj, mert most
mar igencsak éjszaka van és nekem meég
szamos tennivalomakad. Tobbek kdzoft ugy
hallom kiskutyusom fészkelodik a helyén,
ami az 6 esetében egyet jelent azzal, hogy
ki kell vonuljak vele az udvarra egy kiados
egészségugyi sétara, amit semmiképpen
sem érdemes kihagyni, hiszen akarhogy is
nézzilk, sokkal jobb egy éjszakai séta, mint
egy éjszakai takaritds. igy aztan most nem is
hizom tovabb az idét, maradjunk annyiban,
hogy majd egy honap mulva taldlkozunk
megint. Addig is maradtam még mindig a

Brazil
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AMOS AZ INTERNETEN PROCLIB 3.0
Tegyunk egy setat az Internet Mar  harmadik csomagja a

Amos@xamiga.linet.org névvel féemjelzett
bitfoldrészen, melynek atjain Amos fele-
barataink kdzlekednek a vilag mindenta-
jarél érkezve. Az Aminet-en elérhetd Amos
targyl pd file-okon kivil kilon email leve-
lezés is folyik az Amossal kapcsolatban.
Ezek targya elég szerteagazo, mindenki
taldlhat maganak ujdonsagot a sorok ké-
z61. Az Intermneten taldlhaté Amos vonat-
kozasu file-ok kozot nézink szét a tovab-
bickban, remélhetdleg kellc daftekintést
nyujtva a sziikos helyhez mérten.

AMOS.GUIDE

Hasznos segitség lehet minden Amos
usemek aki nem a Professionalt haszndlja.
Az Amigaguide formatumu anyag tartal-
mazza az 1.3-as valamennyi utasitasanak
angolismertetését. Egy Amos.guide pe-
dig a programozassal kapcsolatos gya-
korlati tanacsokat, informacickat tartal-
maz, témak szerint csoportositva. Azokra
is gondoltak, akik ilyen-olyan ok miait
nem hasznaljak az Amigaguide anyagot.
Az informacick elérhetbek accessory-kent
is, ami egy programban tartalmazza va-
lamennyi informaciot, gyors keresesi le-
hetéséggel.

rutingyljteménynek, amelyben megtalal-
hatéak olyan csupasz procedurak, melye-
ket felhaszndlhatunk sajat programjaink-
hoz, vagy egyszerlen tapaszialatot sze-
rezhetlnk beldle. A rutinok némelyike ki-
16n dokumentaciot, illetve demo progra-
mot is tartalmaz.

AMOS MUI

Egy gazdagon eliatoft forraskod és
demo mutatja be, hogyan hasznalhaté a
muimaster library Amos-bol. A forraskéd
tartalmazza a rutinokat, valamint egy sa-
jat equate bankot ahhoz, hogy sajat MUI
felGlet(i programokat keszithessink.

AMTUITION

Egy Ujabb Intuition emuldacio. A prog-
ram regisziralasakor a szerzd elkildi a
WB3.0 szinte valamennyi grafikai funkcio-
janak emulacidjdra szolgald Amos proce-
durat. A demo egész jol mikodik, de sa-
jat veleményem szerint nagy baromsag
egy Amigan Amigat emuldini, csak azért,
mert az Amos nem torédik az intuitionnal.
Aki kinéfte az Amost, javaslom keressen
egy hatékonyabb programozdsi eszkozt,
és ne a kerék Ujra feltaldlasaba fektesse
draga energidit. Amig el nem készll a ré-
gen vart Intuition extension, addig min-
den hasonlé prébdlkozashasznos lehet
annak, aki egységes, kulturalt felhaszna-
16 felileftel rendelkezé programot kivan
irni Amosban.

THE
CREATOR

y |II
"™

MAPCREATOR

Amint a nevébdl is kiderll, egy térkép
generdld programmal van dolgunk.
Hasznara valhat az érdekiédokon kivul
azoknak is, akik stratégiai vagy meteoro-
logia jaték készitésén faradoznak. A kod
nem bdvelkedi megjegyzésekben, de a
folyamat hamar megérthetd. A képek 32
szinbdl alinak,melynek palettgja egy ki-
Ion file-ban megvaltoziathato.

INTERFACE DESIGNER

Egy kordbbi szadmunkban mar besza-
moltunk egy hasonld programrol az Amil-
Ed-r6l. Per Jonsson alkotasa jelentGsen
kilonbozik az el6zotol. Menubdl valasz-
hatjuk ki a funkciokat és az egérrel moz-
gathatjuk, illetve méretezhetjlk a kapcso-
Iokat slidereket, box-okat. Aki a Professio-
nalban Interface programokat haszndl,
mindenképpen érdemes beszereznie a
hozzd tartozé dokumentaciokat. Regiszi-
ralassal egy teljesebb, mikodé valtozat-
hoz lehet hozzdgjutni.

Ugy Iatom mindjart itt az aszial széle,
de legkdzelebb meg visszatérek! Akinek
Uj lenne az Intemet fogalma, keresse
meg lapunk 94/9-12 szamaiban szerepld
atfogo irast ebben a témdban. Szeren-
csére maradt még a tarsolyban nehany
érdekesség, amivel a jové honapban
lopjuk majd idétoket. Kérdéseiteket, keré-
seiteket fovabbra is varjuk, és ismét felhi-
vom figyelmeteket, hogy az Amos rovat-
ban szereplé pd programokat, Amos ki-
egészitéseket, ellenszolgdltatas nelkul
egy elklldoft lemezen barkinek rendelke-
zésére bocsatjuk!

L&zi & Angler & Az Orék Amiga
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Hello minden Amiga zenésznek. Hiaba
szakadt rénk a nydr, azért az igazén mazo-
histak most is a gepuk elétt Uinek az 6tven
fokos szobdban és idegesitik komyezetiket
legujabb szerzeménylkkel (akik kevésbe
gyakorlott zeneirok, azok szadistak is, mert
még egy félkész jo zenét is nehéz elviselni,
hat még egy rosszat). No de teérjink a
targyra, a mar jol ismert Quadra Composer
leirasanak befejezésére.

Quadra Composer (folytatas)

Mar csak az effekt Commandok ma-
radtak hatra amelyeket a hangjegyek utan
4lié utolsé harom helyre irhatunk be a kot-
taba. Egy zene beeffektezésén nagyon sok
mulik, és ez a mivelet nagyon sok gyakor-
last igényel, de mindenképpen addig kell
probdlkozni, amig a dolog jol nem megy
mert a zene effektek nelkll olyan, mint egy
grafika szinek nélkdl. Az effekiek:

Arpeggio (0XY): Az arpeggio a chip zenek
jellegzetes bugyogé hangeffektie, mely a
hangunkat az X és az Y helyén dlio fél
hanggal tolja felfelé és ezt a 2 illetve 3
hangot szinte egyszerre jatssza le.

Pitch Slide Up (1Y2): Eme effekt felcsusztatia
a hangot YZ-szer fél hanggal, de ez sem
lesz magasabb mint a legmagasabb hang
(B 3). Tehat ez nem mas mint a hgjlitas fel-
felé.

Pitch Slide Down (2YZ): Ugyanaz mint az
eldz0, csak lefele.

Tone Portamento (3XY): Ez az effekt hozza-
hajlitia a hangmagassagot (fel vagy le) az
aktudlis hangunkhoz XY frame alatt, tehét a
hajlitds @ hangunk elétt megszolaltatott
hangon fog végrehajtodni. Pl

C-2 01 300

c-3 01 302
Ez a kottarészlet egy oktdwval fogja meg-
emelni a hangot 2 frame id6 alatt.

Vibrato (4XY): A vibrato meghullamoziatia a
hangot X sebességgel Y mélységben. Pl.:

Cc-2 01 444

00 406
00 408
00 40A

Ez a bedllitds egyre mélyebben hullamoz-
tatja a hangot, a sebessége azért nem val-
tozik, mert a “0" beirasandl az elézd ertéket
haszndlja a program.
Volume Slide + Sustained Tone Portamento
(5XY): Folytatia (kitartjia) a Tone Portamento
effektet (de ezt elbtte haszndinunk kell) és
mellette valtoztatia a hangerdt az X felfelé
az Y pedig lefelé. PL.:
c-2 01 300
Cc-3 01 302
00 501
00 502

A példa egy emelked6 de halkulé hangot
eredmeényez.

Volume Slide + Sustained Vibrato (6XY):
Ugyanaz mint az el6zo, csak itt a vibrato
hatdsa folytatodik.

Tremolo (7XY): Ugyanigy mikodik mint a
vibrato, csak itt a hangerd valtozik €s nem
a hangmagassag.

Set Sample Offset (9XY): A hangmintat
XY %200 baittal késobbrol kezdi el jatszani.
Pl.: ha az XY 23, akkor 200x23 az 4600, te-
hdt a hangminta 4600-adik bgijtjatel fog
megszoialni.

Volume Slide (AXY): Felcsusztatia a hang-
erdt ha az X-nek adunk értéket és le, ha az
Y-nak. Az X vagy Y értéke a hangerovaito-
zGs sebességét hatdrozza meg, mindketté
érték egylfttes haszndlata érteimetien.
Position Jump (BXY): Megszakitja a pattemn
lejatszasat és oz XY dital meghatarozott
Pattern pozicio elejére ugrik. Az XY szam
hexadecimalis.

Set Volume (CXY): A hangeré bedllitasara
szolgdl, az XY értéke hexadecimdlis 0-40
lehet. A bedliitott hangeré addig érvényes,
amig a hangszerszam helyen 00 van. PL.:

00 c-2 01 c20

01 00 000

02 01 000 .

Ebben az esetben a masodik sorban felve-
szi @ hangerd az egyes hangszernel bedlli-
fott default értéket.

Pattemn Break (DXY): A D effekt megszakitia
a pattern fut@sat és a kovetkezd pattern XY-
dik soraban folytatja a lejatszast.

Set Speed/Tempo (FXY): Az F parancs a
tempot és a sebességet dllitja. Ha az XY ki-
sebb vagy egyenié mint Hexadecimalis 1F,
akkor a sebességet, ha nagyobb, akkor a
tempot dllitia. A sebesseg értéke azt mutat-
ja. hogy egy sor lejatszasa hany rasztersor
(PAL 1/50 sec, NTSC 1/60 sec) alatt torténjen
meg. Egy PAL gépen (ndlunk szinte mind-
egyik az) a F06 sebesség az 0.12 sec/sor le-
jatszasi sebességnek felel meg. Az 0.2
sec/sor sebesség pedig az FOA paranccsal
dliithaté be. Ebben az esetben az idozitest
V-Blank-ra kell dllitani.

Ha az XY nagyobb mint hexadecimalis
1F, akkor a tempét dliitiuk (ilyenkor az iddzi-
tés CIA kell hogy legyen). A hexadecimadlis
7D (125) tempd a default érték, ami a FOS
paranccsal ekvivalens. A tempoval végez-
hetunk finomabb bedllitdsokat.

A tempé és a sebesség igazodik egy-
mdshoz ezért gyakran érdemes egy sorban
két F parancsot haszndini (kilonbozd oszio-
pokban). PL.:

c-2 01 FO3

00 F&6C
A sebesség dilitassal ritmusképet is el6 lehet
dllitani. PL: egy 6/8-os Utem igy néz ki:

Cc-2 01 FO3

il

Cc-2 02

c-2 01 FO3

Cc-2 02 FOé

c-2 01 FO3

Cc-2 02 FO&

A sebesseg és tempo megvalasztasakor
azért ha lehet maradjunk a V-Blank idézites-
nél, mert a CIA lejdtszasa sokkal tobb pro-
cesszoridét vesz igénybe.
Set Filter (EOX): ha az X 0, akkor az Amiga
beépitett fittere bekapcsolodik, ha 1 akkor
kikapcsolodik.
Fine Slide Up (E1X): A hangmagassagot fi-
noman X értékkel feliebb csusztatja.
Fine Slide Down (E2X): A hangmagassagot
finoman X értékkel lejiebb csusztatja.
Set Glissando (E3X): Ez az effekt a porta-
mentoval hasznalhatod egytt. Ha az
X értéke 1, akkor a porfamento félhangon-
ként torténik, mint peldaul egy zongoran,
és nem pedig folyamatosan.
Vibrato Waveform (E4X): A vibrato pa-
rancecsal egyutt haszndlhato, ha X ertéke
1 (default), a vibrato hullamformaja szinusz,
ha 0 akkor négyszog lesz.
Set Finetune Value (ESX): Az aktudlis csator-
nat hangolja finoman. Az X 0-7-ig a pozitiv,
8-F-ig pedig negativ iranyba.
Pattemn Loop (E6X): Ezzel az effekitel a pat-
term egy részét lehet Ujra jatszatni. Eldszor
az E60 paranccsal meghatarozzuk a ciklus
elejét, majd az E&X parancesal a vegét. Az
X értéke az ismétiés szamat adja meg.
Set Tremolo Waveform (E7X): Ugyanaz mint
az E4X, csak a fremoloval.
Retrig Note (E9X): Egy soron bellil tobbszor
lejatssza @ hangot, az X értéknek megfele-
16 sebességgel. Pl.:

00 FO&

c-2 01 E?3
A C-2 hang kétszer fog megszélaini.

Fine Volumeslide Up (EAX): X értékkel fino-
man felhangositja a hangot.

Fine Volumeslide Down (EBX): X ertékkel fi-
noman lehalkitia a hangot.

Note Cut (ECX): X raszterlefutas utan lehal-
kitia a hangot nullara.

Note Delay (EDX): Késlelteti a hang meg-
szélalasat X raszterlefutassal.

Pattern Delay (EFX): Késlelteti a pattern
megszolaldsdt X raszterlefutdssal.

Az itt emlitett adatok ervényesek (egy-
két kivételtdl eltekintve a ProTracker ujabb
valtozataira is).

Nos ennyit mara az effekt parancsokrol,
a QC-rél és a ZeneManiardl. A jové hénap-
ban a frissen megjelent OktaMed 6.0 lesz
teritéken, melynek leirasa még a QC-t is
felll fogja muini. Tehat mindenki reszkes-
sen...

Petroff - Hivatasos Hang(y)asz
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CD-ROM-ok Amigdhoz

Egyre tobben szeretnének CD-ROM-ot
kapcsolni Amigdjukhoz is, mert a egyre
inkébb o CD-ROM-ok lesznek a legnep-
szerlibb adattarolé eszkozok. Ezen nem
kell csoddlkozni, mert tobb mint 600 MB
adatot néhdny ezer forint kdltséggel lehe-
toséglnk van tarolni és a felhasznalasuk-
hoz szikséges eszkoz ara is egyre alacso-
nyabb, mar 13.000 Fi-ért (+ AFA) is vasa-
rolhatunk egyes dupla sebességl tipuso-
kat. Mindossze egy hatrany van az ada-
tok felirasa hazilag nem lehetseéges — spe-
ciglis (és nem tul olcso) berendezésre van
szikséq. Ezért (sajnos) a teljes CD-re irni ki-
vant adat mennyiséget el kell juttatni a
CD irdssal foglalkozokhoz.

Ha Amigahoz CD-ROM-of szeretne va-
laki haszndini, akkor tobb lehetdseg kozil
valaszthat, Ha rendelkezik a gép SCSI
interface-szel, akkor a legegyszeriibb
egy SCSI CD-ROM megvasaridsa. Nem a
legolcsobbak, de magas fokon kompati-
bilisek egymdssal. A felhasznalasukhoz
csak egy CD-ROM filesystemre van szuk-
seg. A 3.1-es Workbenchnek resze a CD-
ROM filesystem, igy a legegyszerlibb
esetben csak a CD-ROM egységszama-
nak megfeleléen a mount-olashoz szik-
seges adatot kell megvaltoztatni. Azon-
ban anol nem szabad elfeledkezni, hogy
a CD-ROM-rél nem lehet boot-olni, azaz
sem a CDTV, sem a CD*"-es jatékok nem
indithatok el a “harom gombos™ techni-
kaval.

Masik, kevésbé elterjedt lehetGseg,
hogy rendelkezik a gep valamilyen spe-
cidlis vezérokartyaval, ami lehetoseget
ad bizonyos specidlis interface-szel ella-
tott CD-ROM-ok haszndlatara. Példaul a
GURU 94/4-es szamaban bemutatott bsc
Tandem vezérdkartya tamogat egyes
Mitsumi tipusokat. (Hasonloéan specidlis,
egymassal nem kompatibilis interface-
szel rendelkeznek a Sony és Panasonic
CD-ROM-0Kk is.)

A hamadik (és a cikk fé témajanak
szant) lehetéseg a PC-n egyre jobban ter-
jedé ATAPI CD-ROM-ok haszndlata. A PC-
s vilagban egyszeriien csak AT-buszosnak
neveztek minden olyan CD-ROM-ot, mely

nem SCSI felulettel rendelkezik. Azonban
e korabban megijelent CD-ROM-ok nem
igazi Al-buszos CD-ROM-ok, azaz higba
probalja valaki az Al-buszos hard diskve-
zéridre csatlakozatni a rendszer nem fog-
ja felismemi, sét esetleg karosodashoz is
vezethet.

Ha valaki vasarol egy ATAPI interface-
szel rendelkezé CD-ROM-of (a tovabbiak
erre kell gondolni, ha Al-buszos CD-ROM-
10l esik sz6), akkor sziksege lesz valami-
lyen meghajté programra, hogy Amiga-
val is haszndini tudja (dltaldban PC-s
meghajtd programot mellekelnek leme-
zen a CD-ROM-hoz). Erre az egyik lehetd-
ség a VOB dltal SpeedUp-System neven
forgalmazott hardware és software Ossze-
allitas. E termeékkel nem csak ATAPI CD-
ROM haszndlatara nyilik lehetéség, ha-
nem a hardware segitségével Gsszesen
negy Al-buszos egyseget kezelhetink az
Amiga 1200/4000 beépitett vezérdjével,
de tovdabbra is csak két hard disket kezel
a rendszer

Aki nem szandekozik kb. 100 DM
osszeget kiadni erre a célra, mert a meg-
1évé egyetien (és elégséges méretil) hard
diskjie melleé szeretne egy CD-ROM-of
csatlakoztatni, az vdlaszthatia  az
axx00_cotaopi.device neven terjedd de-
vice haszndlatat. Ennek software-nek a
segitségével lehetdség van egyszerien
az AIAPI eszk6zok haszndlatarg, feltéve
azt, hogy rendelkeziink valamilyen CD
filesystemmel. A device-bol létezik A1200
(A600) és A4000 valtozat is, melyek csak
a megfeleld géptipuson miikodokepe-
sek. De létezi a programbol bsc/Alfa Data
és bsc Tandem kartyakhoz irt vaitozat. Az
A1200/4000 valtozatbol demo verzio ke-
rult széleskor terjesztésre, mig az utébbi-
akbdl (melyek specidlis hardware-t ige-
nyelnek) a teljes valtozat szabadon hoz-
zaférhetd. A demo valtozat lehetoveé teszi,
hogy kiprobdlia mindenki a CD-ROM-oft.
20 percenként a demo valtozatra figyel-
meztetd requester jelenik meg és 1 ora el-
multaval befejezi @ mikodést (Ujra lehet
inditani az 1 orés iddtartamot, ha a gép
resetelésével). A telies valtozat megszer-
zéséhez szukséges informaciokat is meg-
jeleniti a figyelmeztetésekkor.

A CD-ROM fizikai szerelése dltalaban
nem okoz problémat, A1200 esetén csak
kival van hely és dltaldban az eredeti
tapegység kevesnek bizonyul a HD + CD-
ROM pdarositas Uzemeltetesehez. A4000
eseten belllre is szerelhetjuk (sot celszeru
is) @ CD-ROM-ot. Elsé probalkozaskor ne-
hezen hihetd, de a hely elég lesz a besze-
reléshez, mindossze némileg maskeppen
kell elrendezni a korabbrol meglevo hard
disket és a kabelét. Ez utdbbit ugy kell
csatlakoztatni, hogy olyan csatlakozo ke-
riljon a CD-ROM-hoz, melyre nem szerel-
tek tehermentesitot (azaz nem a kabel ve-
geén levo). A hard disk dtszerelesevel,
esetleg fejjel lefelé tortend elhelyezésével
lehetdseg van a CD-ROM tapcsatiakozo-
jahoz szilkséges hely kiclakitasara is. Az
A4000 alaplapjan kialakitottak a CD
audio jelének fogadasara szolgalo csat-
lakozét is, igy egyszerlien megoldhato,
hogy az Amiga hang kimeneten jelenjen
meg a CD hang is (mely az dltalunk kipro-
bdlt Dolphin series 8000 duplasebessegu
esetén halkabb volt, az Amiga hangja-
nal).

Természetesen kiprobdltuk a legvdaito-
zatosabb CD-kkel is a rendszert, eredme-
nyeinkrol részletesen egy késobbi szam-
ban fogunk beszamoini. Mint varhato volt
egyes CD”-es jatékok néhany assign let-
rehozdsa utdn gond nélkil mikédik (pl.
Project-X, F-17, Liberation), masokkal ki-
sebb-nagyobb gondok vannak (Laby-
rinth of Time, CD** demo disk). De léteznek
emulacios software-ek is, mellyel a kom-
patibilitas foka novelhetd.

Itt erdemes megjegyezni, hogy a CD
lemezeken a file-ok neve nem korlatozo-
dik az MS-DOS-os lemezeken megszokott
8+3 formara, és pl. a CD* developer le-
mezeken talalhato file-ok segitsegevel le-
hetdéség van olyan un. image-file-ok let-
rehozasara (és tesztelésére), melyek nor-
mdlis (hosszd) file-neveket tartalmaznak.
Az igy létrehozoft image-file-ok, akar egy
PC-s alapt CD-ir¢ rendszeren is felirthatok.

A CD-ROM-os temat (valoszindleg) a
kovetkezo szamban folytatjuk.

(Joco)



A Ren

Az el6zb részben nem maradt hely a
memoriakezeléssel kapcsolatos témakor
befejezésére, most eldszor kovetkezzen
a ket zaré gondolat.

Ha feltetelezzik azt, hogy csak az Al-
locEntry() modszerrel (vagy AllocMem()-
mel és sajat MemList strukturat epitve) tor-
téntek a memoriafoglalasok, akkor a
rendszer tudja, hogy a taszk mely memo-
riatartomanyokat foglalt le dinamikusan.
A RemTask( fliggvény automatikusan fel-
szabaditia a fc_MemEniry listaban taldit
memoriatartomanyokat.

Az amiga.library CreateTask() fliggve-
nye és mas rendszer taszk és process lét-
rehozé figgvenyek hasznaliak a Memdlist-
et a fc_MemeEntry-ben, igy a Task struktu-
ra és a verem automatikusan felszabadi-
tasra kerdl, amikor a taszk eltavolitasa
megtortenik.

Legutobb, amikor a VBS-rél irtunk
megemiitettik, hogy a program egyik
id6zitése nem muakodik “rendesen”. Ennek
kapcsan egyik ismerdsinket (Lay Andrast)
sikerlilt meggy6zni, hogy amikor éppen
nincs jobb dolga, keresse meg a hibat es
taldljon ki valami megoldast. Most tehdt a
VBS program hibgjavitasa fog kdvetezni,
mind a PAL, mind az NTSC vdltozaté, mert
egyes informaciok szerint neéhanyan (va-
lamilyen rejtélyes ok miatt) azt is hasznal-
jak. Azonban a programnak van meég
egy kisebb szépseghibdja is, a backup
soran is ir @ menteni kivant eszkozre. Ez
sajnos lehetetlenné teszi pl. CD-ROM-rol
torténé mentést, de sérult hard diskek
mentésekor sem praktikus. Ha mar modo-
sifjuk az eredeti kodot, akkor egyben ezt
is megoldhatjuk.

Tehat a szikséges modositasok a ko-
vetkezok, a megadott értekeket pl. az
AZap 2.40 segitsegevel hasznalhatjuk fel.

VBS 3.0 NTSC verzi6 (hossz: 154340 byte)
SVER: VBS 3.0 fAugust 28, 1994]

cim hex. eredeti modositott
59658 e®0a eb e
59659 e90b 81 89
59660 e90c d2 de
59661 e90d 80 Al
124588 lebac  5f 54
124589 lebad 56 3a
124590 lebaoe 42 56
124591 lebaf 53 42
124592 1leébb0 54 53
124593 leébl 4d 54
124594 leéb2 50 4d
124595 leéb3 51 50
124610 lebc2  5f 54
124611 1ebcd 56 3a
124612 lebcd 42 56

124613 leécd 53 42
124614 lebcé 54 53
124615 lebc7 4d 54
124616 leébc8 50 4d
124617 lebc? 5t S0
124624 1lebdl0  5f 54
124625 1lebdl 56 3a
124626 lebd2 42 56
124627 1e6d3 53 42
124628 lebd4 54 53
124629 leédS 4d 54
124630 leédé 50 4d
124631 lebd7 5f 50

VBS 3.0 PAL verzi6 (hossz: 152408 byte)
SVER: VBS 3.0 [August 28, 1994)

cim hex. eredeti modositoft
59160 e/l18 ed ed
59161 e719 81 89
59162 e7la dz2 de
59163 ellb 80 71
122680 1df38 5t 54
122681 1df39 56 3a
122682 1df3a 42 56
122683 1df3b 53 42
122684 1df3c 54 53
122685 1df3d 4ad 54
122686 1df3e 50 4ad
122687 1di3t 5f 50
122702 1dfde 5f 54
122703 1dtat 56 3a
122704 1df50 42 56
122705 1dt51 53 42
122706 1di52 54 53
122707 1dt53 4d 54
122708 1df54 50 4d
122709 1d155  5f 50
122716 1dfSc  5f 54
122717 1dfsd 56 3a
122718 1diSe 42 56
122719 1di5f 53 42
122720 1di60 54 53
122721 1df61 4d 54
122722 1df62 50 4d
122723 1d163 5f 50

A kodmodositasok jol Iathatok a képe-
ken. De azért nehany szoval osszefoglal-
juk. Az extra backup delay-nél megadott
erték 5-szordsével hivia meg a program a
dos.library Delay() figgvenyeét. Vagyis,
eredetileg a kesletetés ertékét 1/10 ma-
sodpercben kellene megadni (azonban
a gyakorlatban valamiért nem ugy miko-
dik a dolog, ahogy kellene). Marmint a
_VBSG_extradelay értéke valoszinlleg tul
nagy, mert a 16-tal torténé osztasa segit
rajta.

Az NTSC verzional a figgveny hivasa
jellegzetesen az amiga.lib library linkelé-
sével tortént forditasra utal. A PAL verzid
kédja szebb. A nullaval tértéené egyenid-
ség vizsgalat oka, hogy 1.2/1.3-as rend-
szer alatt a Delay figgveény 0 ertekkel tor-

o
NTSC verzio: eredeti | modositoft kod

téené meghivasa, sulyos timer és floppy
kezelési problémakat okoz.

A lemezre iras elkerllésére az aktualis
konyviarba tortené VBSTMP .TMP file-
nev helyett a TVBSTMPTMP keril haszna-
latra. Mivel csak néhany szaz kilobyte-rol
van sz6, daltaldban nem okoz memoria-
problémat.

Fehaurce

E program modositasa nem voit tul
nagy feladat, mert a program szerzoi
“benne felejtették” a szimbolumtabiat,
igy “nagyon” egyszer( volt visszakeresni
az extra backup delay felhaszndlasat. A
megoldas is vitathato, mert a hiba okozo-
jat kellett volna inkabb megkeresni... De
mindenesetre mikodik és megkonnyiti az
Al-buszos hard diskkel backupolok életét.

Es végezetill egy érdekes jogi kérdés:
mennyire vagyunk jogosultak, hogy ma-
sok altal irt programot, a szerzok hozzdja-
ruldsa nélkil modositsunk. Allaspontunk
szerint ez nem teljesen legdlis, de amig a
program hibdinak kijavitasat szolgdija,
addig legalabb vedhetd e tevekenyseg
jogosultséga. (Es mivel szamos program-
nak van kisebb-nagyobb hibgja, a kdvet-
kezd szamban is lesz mirdl irmunk.)

(JOCO)
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Sziasztok!

Uj rovatot inditunk, ebben a
szamban, mely rovat foleg a
jatékosoknak lesz oromére,
hisz jatékokhoz fogunk fippe-
ket, palyakédokat és egyeb
furpissagokat kozolni. A vallal-
kozd szellemi olvasok be is
segithetnek a rovat mikode-
sébe, ha kedvenc jatékuk
kodjait megosztiak a tobbi
Amigassal. Tehdt ragadjatok
tollat, varjuk leveleiteket
CHEAT rovat jeligére a GURU
cimére: 1399 Budapest, Pf.
701/765. Most pedig kovet-
kezzen az e havi termeés:

Benefactor
3NQL2Q4JC4
1BQBMCSFQG
3MQLSP4JQN
MSQ422PNDD
MMQP4PSRQR
MCQ4Q2Q4Q2
MNQP2Q4ANC4
21QFMBSJQF
2QQH3DR3J2
MTQAGFRPHG
2RQHK2TKNH

Brutal tball CD32
Pdlyakodok:

LEAGUE 3:

FS7G8LLSGL SQ4YXYYYY
LEAGUE 2:

YIBY3PPDT PPXZOZZZZ
LEAGUE 1:

5L5X6TGX! 66QSHGGGG

Death Mask

LEVEL 01 52385
LEVEL 02 22428
LEVEL 03 84843
LEVEL 04 22087
LEVEL 05 38641
LEVEL 06 06395
LEVEL 07 33224
LEVEL 08 35527
LEVEL 09 48962
LEVEL 10 65074
LEVEL 11 62438
LEVEL 12 28283
LEVEL 13 85325
LEVEL 14 10769
LEVEL 15 25324
LEVEL 16 43542
LEVEL 17 62156
LEVEL 18 84678
LEVEL 19 57093
LEVEL 20 29264
LEVEL 21 47446
LEVEL 22 75330
LEVEL 23 82855
LEVEL 24 58474
LEVEL 25 38392
LEVEL 26 55276
LEVEL 27 68163
LEVEL 28 75156
LEVEL 29 70948
LEVEL 30 54334

LEVEL 31 39814
LEVEL 32 52262
LEVEL 33 73164

Dragonstone

Level 2 (Forest]
By1pvHo-XLB-TSJKbKHN

Level 3 (Mountain Impossible]
MEmMYMyBALBCTHNwWIMHBE
Level 4 (Petit Port]
Br1Avk2-AtKCOSnwTkHB

level 5 (Dragon Isle - The
Gateway)
By1AYk3-xLI-T5nTbTac

Level 6 (Dragon Isle - Earth
Temple)
Gr14Ykx-HLG-O5nTblac

level 7 {Dragon Isle - Earth
Temple Dragon)
Gy147kx-HLI-O5nTblac

Level 8 (Dragon Isle - Water
Temple]
GrEA7M3wxLK-O5ndTTac
Level 9 (Dragon Isle - Water
Temple Dragon)
GyEA7M3wHLY-O5n4TTac
Level 10 (Dragon Isle - Fire
Temple)
GM14gMowxZG-O5nSblac
Level 11 (Wind Temple - End]
Gy14+Mowx2Y-O5n5TUa2

Impossible Mission 2025
“TiefGarage”

PART #1 :{INONE!
PART #2 : ETQBGXIN
PART #3 : EWQUOXCF

“Biiroetage”
PART #1 : FAQRNXOI
PART #2 : FEQKMXEK
PART #3 : FIQDKXUF

“‘Industrieetage”
PART #1 : FLQWJXKA

PART #2 : FPQPIXAC
PART #3 : FTQIGXQN

“Computeretage”

PART #1 : FXQBGXLF
PART #2 : GAQYFXXB
PART #3 : GEQSLXJH

“Konstruktionsetage”
PART #1 : GIQNDXJO
PART #2 : GMQGDXNP
PART #3 : GPQZDXVN

Jungle Strike
Level2=RXMCK3RVMCZ
Level3=9VMZBW74PFB
Leveld =XNGDXNAMZ34
Level5=VHKRWPCJR79
Level6=W74JVE6PC3IWY
Level7 =TN6Z3L6MHFB
Level8=T7LIYk39XV49
Level?=N4J3RWNLAGG
Level10=L6DMYRVWTS67

Marbelous
EDITOR
FIRST

WATERFALL
CODELIST
BADPARENTS
CALCULATOR
PETERTHEBEST
ONOFF
DARKSOUL
DEADSKIN
INKYTINKY
BLOBBER
JESUS
DOPEMAN
SUICIDAL
HEADBANGING
NEARLY

FINAL

Roadkill (AGA)
TRACK 0
LQPONTAQNJO
TRACK 1
LQPONRHCNM
TRACK 2
LQPONUPQCK
TRACK 3
LQPONTMBCH

Super Stardust
HAPPYARCADE -

Induids 7 élettel
MAKEMEHAPPY - Ordkélet
LEARNTOPLAY -

Indulds a 7. pélyén
YOUARESOSAD -

Indulds a 13. pdlyan

QUIK - The Thunder Rabbit
LEVEL 2 = SILIRONE

LEVEL 3 = FUNETOC

LEVEL 4 = URODECOLE
CHEAT = SUCOLOKU

Bubba & Styx

LEVEL 2 - 3YPNXPH56P
LEVEL 3 - PTVW2ZJRLY
LEVEL 4 - GZLZWRJ7D3
LEVEL 5 - LR9SGLIK4S

Bubble & Squeek
CHEAT - HEFSBEER

Kid Chaos
ARCADEGAMES
MENU)
HARDASNAILS (CHEAT MENU)
KNSOKABAMEA (LEVEL2 PW)
BMNEPGHITJJ (LEVEL3 CHEAT)

(GAMES

Premier Manager |il
1.5 millid fontot érd telefon
szam: 343343

és még egy par érdekes
szam:

400040

089869

896610

602114

220769

250967

781560

sSlide It 2

LEVEL .2. - LANCE
LEVEL .3. - ADREDIS
LEVEL .4. - CYBORG
LEVEL .5. - IOMAR
LEVEL .6. - RLOPEE
LEVEL .7. - TISOE
LEVEL .8. - LAE
LEVEL .9. - TEELAR

LEVEL .10. - PHAE
LEVEL .11. - JAR
LEVEL .12. - ESTAGOS
LEVEL .15. - CARATAGON
LEVEL .16. - LYAR
LEVEL .17. - RIS
LEVEL .18. - IANOS
LEVEL .22. - XERAGIS
LEVEL .23. - WYSE
LEVEL .24, - ACTINOS
LEVEL .25. - LAVIS

LEVEL .26. - EQUAGON
LEVEL .27. - DOOMOS

LEVEL .28. - CYRON

LEVEL .29. - Y§

LEVEL .30. - ANGELIOS

LEVEL .31. - RHYNIA

LEVEL .32. - ANURA

LEVEL .33. - GORGONOPSIA
LEVEL .34. - SEYMOUR

LEVEL .35. - CALLIPTERIS
LEVEL .36. - DEVON

LEVEL .37. - XYLODIS

LEVEL .38. - GYMNOS

LEVEL .40. - ASTRACODA
Seftlers

01—-"START"  11-"CHOPPER"
21—"PASTURE"

02-"STATION" 12——"GAIE"
22——"OMNUS"
03—"UNITY"  13—"ISLAND"
23—"TRIBUTE"

04——"WAVE" 14—"LEGION"
24-"FOUNTAIN"

05—"EXPORT" 15—-"PIECE"
25——"CHUDE"
06—"OPTION"  16—"RIVAL
26—"TRAILER"

07—"RECORD" 17—"SAVAGE"
27—"CANYON"

08— "SCALE" 18— "XAVER"
28—"REPRESS”
09—"SIGN" 19— "BLADE"
29——"YOKI"
10—"ACRON" 20—

"BEACON" 30—"PASSIVE"

VALHALLA

The Sanctuary - lopfgw
The Chapel - uhgwil
The Tower - abheft
PIERRE LE CHEF
Greece - TZATZIKI
West Indies - PLANTAIN
Mexico - FAJITAS
China - WONTON
France - CHOUX



aproHIRDETE

Hirdess!

Hirdetesi tarifank: 60 karakler 100 Ft. A

yen 500-hoz vald turbokartyat, Al200-
hez PCMCIA videodigitalizalot. Potenci-
dlis vevd vagyok ezekre a HW-kre
Poldsti Zsolt = 6348 Ersekhaima, F6 u.
25. = Tel.: (79) 363-998 (7-16-ig)

AMIGA1200, 170 MB HDD iele prog-
rammal + 50 lemez + joy elado
70.000 Ft-e!

Nagy Péter = 3881 Abaujszanto, Petdhi
at 32.

jatékprogramokkal, porveddvel, eger-
pad, 2 db extra joy.

Mindossze 63.000 Ft.

Kupeczik Csaba = Budapest, Korponai
u. 14, A4/8. = Tel.: 260-86-23

széveget s a befizetési nyugtat (rozso-
sin postoutalvanyon) a seg-

1399 Budapest, PI. 701/765

Megielent a varva-vart magyar nyebvi
Imagine konyv az Amigas és PC-s Ima-
gine rajongoknak és azoknak, meg
szeretnének ismerkedni a programmal.
A 242 oldalos, gazdagon illusziralt ko-
tet - részben szines oldalakon — meg-
rendeihett a Kiodondl.

A konyv fogyasztoi ara: 768, Ft

Kaphaté meég:
Amiga felhaszndiok kezikbqwa
Ara: 392 F
Erdekiédni lehet:
Arany Sandor

Tiszatdlavar Oszois, Fé u. 64.
Tel.: (D&6-56)-450-191/307 meil.

AMIGAHOZ 2,5 "-es 120 MB-os CONNER
Agocs Péter « Tel.: (52) 366-352

Amigéhoz hangdigi 2.900 Fi-ért elado.
Tel.: (32) 316-734 - 14 ora utan.

Amigahoz 3,5"-0s kilsd drive-of ven-
nek. Csak gyar érdekel,

Lederer Gyorgy = 1212 Budapest,
Dunadiid 3/b = Tel.: 276-16-38

Eladd 3865X/40, 2 MB RAM, 40 MB
HDD, 1,44 MB FDD, VGA C. monitor/512
kB, AdLib/hangtalak, PGA bill., egér.
Sédtéi Csaba, Komdrom

Tel.: (34) 343-836

AMIGA 500 (1 MB, V1.3), egeér, joy, TV-
moduldtor, lemezekked olcson elado.
Tel.: [56) 379-503, este.

3.5/DD USA Polaroid DataRescue mag-
neslemezek 590 Fiidobez aron eladok!
Folk Péter

Tel.: 135-12-89

1399 Budapest, P1. 701/55.

Elodé német mindségl 52 MB SCSI HD
500 vagy 500+-hoz. 2400-os, markas
inteligens kilst modem, beépitett 16-
moritéssel (PC-hez Is j6) csak 14.000 Ft

SEGITSEG!!I A500-hoz vald
MACROSYSTEM 5CSI-2-es kiist HD-m és
az install lemeze egy virus kdvetkerie-
fiyen install lemezzed, vegyék fel velem
please a kapcsolatot teletonon, level-
ben, vagy kildjenek egy masolatot a
cimemre. Nem leszek haldtian! Meg-
pusztulok vincsi nélkul! Keresek tovab-
ba SCSI-2-es Quantum 3.5%-0s 540 MB-
os vagy ennél nagyobb vincsit, barmi-

Elado AMIGAT200 + 80 MB 2,5"-es
wincsi + 50 MHz FPU + 10845 monitor
egyben vagy kilén.

ErdekiGdni: Gerencsér Baldzs

Tel.: (92) 317-318.

AMIGA 1200 gépet vennek. Max. ar
44.000 Ft.
Tel.: (66) 361-795.

AMIGA 1200-as szamitogep elado.
Tel: (66) 361-012.

Eiadd ATAR! JAGUAR konzol 5 jatékkal.
Ugyanitt eladé Philips 883311 monitor,
Jaguara programcsere is érdekel.
Tel.: (76) 327-155.

AMIGAHOZ Video Backup hardware +
software eladal

Erd.: Fekele Gabor = 4700 Mdtészalka,
Fellegvar Koz 13. = Tel.: (44) 313-663.

Eladé GVP turbokartya 1230/, 40 MHz
68030, 40 MHz B82, 8 MB RAM + éra.
72.000 Ft + AFA,

Molndr Sandor = Tel.: 294-55-14.

Elado AMIGAT 200, TRA turbokartya, 4
MB SIMM RAM, 270 MB HDD, 3.5" kils¢
drive. Egyben és kilon is, vagy PC-re
cseréihetd.

Finta Csaba = 8100 Varpalota, Liliom u.

12

Elado AMIGA CD*? 5 CD-lemezzel
[Microcosm, Rise of the Robots) +
joypod + joysfick + Gjsagok 38.000 Ft-
énl. CASIOC VDB-100 kardra 9.000-8.
Daneluszki Zsolt = 4400 Nyiregyhaza,
Rajk Laszié u. 38.

Blizzard 1220 turbokartya (28 MHz-es
68020, 68882, 4 MB RAM, 6ra) A1200-
eshez elado.

Javor Balazs - Tel.: 271-78-90

Amiga 500 kuldnkioddsl, AS00 + AS90
hard disk (20 MB + 1 MB FAST RAM),
AS500-hoz 14 MHz-es turbo kartya,
A4000-30 és A4000-40-es proceszorkar-
fya eladd. Ar; 20,000, 33.000, 10.000
Ft. = Tel: (99) 332-623

A1200 + 2,5" 80 MB HDD + C10855
monitor + kiegésziték 74.000 F-ért ei-
add.

Csondes Aron = Tel.; 215-78-05.

Surgdsen elodo egy kitling allapotban
levé Amiga 600 + 100 db lemez + le-
mezarto + 2 db joy + szines kepdigi-
talizaio. ranyar: 40.000 F1.

Kiss Bela

2766 Tapioszele, Jazmin Ut 15.

ParNet, illetve AT-buszos (2.5->3.5) win-
chester kabel olcson eladd! Vialamint
AS00-hoz HD kontroller elado.

Vamos Laszio = Tel: 184-97-43

Eladd AMIGAT200 + Philips pro
8CM852 szines monitor, 50 db lemez

GVP PhonePack fax, zenetrégzits,
mail-box kartya Amiga 2000 / 3000 /
4000-hez aron alul eladd (esetieg
csere is lehetséges). = Tel.: 185-75-75

ETE

Kedvenc AMIGA200-esem korban
hozzdilié winchester 1Grsasagat keresi.
(170 MBéseg folottiek eldnybenl)
Kovacs Janos

5516 Kérosladany, Baross u. 9/1.

AMIGA1 200, 2 MB Fast-RAM, 68881 FPU
28 MHz, HD-s killsé drive, 420 MB
3.57/80 MB 2.5" HDD-vel, THOMSON
RGB monitorral eladd. Lehet kilén is.
Fekete Janos » Tel.: (76) 472-761

Elodd AMIGAS00 [1 MB RAM), TV-modu-
lator, 2 db egér, egérpad, joy. lemezek
+ egy kéteg szakirodalom. Iél, meg-
egyezink.

Weigent Jozset + 5500 Gyomaendrod,
Bajosy u. 28/A.

Elado AmigaS00, 2,5 MB RAM-mal, at-
kapcsolhatd Kickstarttal (1.3 és 2.0),
bootselectonal, joystickokkal, egémel,
TV-modulétorral, hangdigivel 30.000 Ft-
érl. Amiga 500-hoz eladé még: stereo
hangdigitalizalo 8.000 Fi-ért, 286A1-
emulator (Vortex ATonce) 7.000 Ft-ert,
kilsé 3.57-es drive 8.000 Fi-ert.

Tel.: 04-84-315-040,

Eado 286/16 MHz, 1 MB RAM, 20 MB
HDOD, 1.2 FDD, EGA monitor, 576 KByte
ujsag 90/1-93/12. Ar: 25.000 F1.

Tel.. 160-1981 (9-16 munkonap],
Baronyine.

Olcsén eladd AMIGA 500 (1 MB), 1802
monitor, fartozékok. « Tel.: 276-92-74,
GVP 1230+ /EC030-40, 68882-40, 5 MB
RAM/ turbokartya redlis aron elado.
Loszli Csaba + 5700 Gyula, Mogocsi u.
6. I/5. = Tel.: 64/362-225.
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Jelentkeeési (ar

Szeretnék veletek taborozni Nagyvisnydn 1995, augusztus 20-27-ig.
NOVaY: aiwmsisug T e Ty TR
CIMOMT wmamimsrusmsmsm s TR
B O BT i s R B
A részvétel dija: 8990 Ft (napi haromszori étkezéssel)
5200 Ft (étkezés nélkil)

[ ] Kérek étkezést a tabor alatt
[ ] Nem kérek étkezést a tabor alatt

A befizetési csekkeket a jelentkezési lap kézhezvétele
utan postazzuk. Jelentkezési hataridé: 1995 jalius 15.

IGEEEN! Megrendelem a
GURU
kiaddsdban megjelend

ch QURU-¢

|| Befizetési csekket kérek.
] Utanvétellel rendelem meg.

[] CD GURU 95/1-es szamot kérem

[] CD GURU 95/2-es szamot kérem
[] CD GURU 95/3-es szamot kérem

Utanvételes megrendelés esetén a 990 Ft-os vételar mellé a
postakdltséget felszamitjuk!

Kérem, hogy kiildjenek a részemre befizetési csekket az alabbi eléfizetésrél:

[ ]t éves CD GURU eléfizetés (4 szam) (3500 Ft)

GURU 1993/9-10
PC GURU 93/1
PC GURU 93/2
PC GURU 94/1
PC GURU 94/2
PC GURU 94/3
PC GURU 94/4
PC GURU 94/5
PC GURU 94/6
PC GURU 94/7
GURU 94/8
GURU 94/11
GURU 94/12

b " 198 Ft =

i 1 O O

_H_ Kérem, _..oow az aldbbi szadmokat
killdjék el a részemre:
Kérem, _.,ow,. az alabbi szdmokrol
efizetési csekket:

utanvételle

kildjenek

MegrendelSlap [gyay e

GURU 92y ) GURU 1994/9-10

GURU 1992/2 -.db*278 Ft=

GURU 1992/3  wweweem Ft

GURU 1992/4 1 GURU 1995/1

GURU 1992/5 [ | GURU 1995/2

GURU 1993/1 GURU 1995/3

GURU 1993/2 [ GURU 1995/4

. PC GURU 1995/3
00185 = PC GURU 1995/4
PC GURU 1995/5

...db * 248 Ft =

Araink a postakéltséget nem tartalmazzak!

5 I L A 7 |

GURU 1993/5
GURU 1993/6
GURU 1993/7
GURU 1993/8
GURU 1993/11
GURU 1993/12
GURU 1994/1
GURU 1994/2
GURU 1994/3
GURU 1994/4
GURU 1994/5
GURU 1994/6
GURU 1994/7
Joypad 94/1
Joypad 94/2
Joypad 94/3
Joypad 95/1

................ Ft  ab+179F1-

Kérem, hogy kildjenek a részemre befizetési csekket az alabbi eldfizetésrdl:

{1 éves GURU eldfizetés
1/2 éves GURU elbfizetes (1240 Ft

1 éves PC GURU eldfizetés
2480 mw E 1/2 6ves PC GURU el6fizetés (1240 Ft)

1 éves JOYPAD elbfizetés
1/2 éves JOYPAD eldfizetés

(2480 F1)

(676 Ft)
(338 Ft)
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Thor 2.01

Egy sokarct program

Mar tobb levelezéssel kapcsolatos
programrél irtunk, de Ugy latszik, ez a té-
makor is szamtalan lehetdseget nyudjt a
programok irasaval foglalkozok részére. A
skandinav istenseg nevet viseld program
az egyik legujabb e programok kozott.

A program segitségével konnyedén
kezelhetjlk a legvaltozatosabb levelezési
formatumokat: QWK, BlueWave, UUCP
SOUP. Hippo. Omen. E formatumok mellett
lehetéseg van a sokak dital hasznalt
NComm program vezérésere is az ARexx
interface-en keresztUl. Bar haszndlata
nagyobb eldzetes konfiguralast igényel,
mint pl. az AmiQWK, sokak szamdra ked-
vezo lehet, hogy egyetlen programmal
tortenhet a kilonbozé helyrdl szarmazo
levelek feldolgozasa. E feldolgozas eiso
lepcsoje, hogy o meglévé packet-eketet
automatikusan sajat formdatumara kon-
vertdlia, igy megneheziti mas program
haszndiatat.

e
B R R e )

A program shareware, regisziracios
dija $30. A hasznalatdhoz 052.04+-re és
hard diskre is szikseg van. Ha a hasznait
particion a szabad hely kritikus meéretire
csokken, a program rendszeres figyel-
meztetéseket kild, hogy elkerllie a lemez
teljes megteléseét.

mpeg_play 1.03
Egy multimédia form&tum

Sok fajta animacios formatumhoz mu-
tattunk be lejatszé programot, de eddig
az MPEG file-ok lejatszasara szolgalok va-
lahogy kimaradtak. Az mpeg_play segit-
segevel lehetdség nyilik MPEG tomoritesi
file-ok megtekintésére is.

A program tobb fojta megjelenitési
maodot tamogat, az ECS és AGA chip kész-

leten kiviil OpalVision, Retina és Picasso |l
grafikus kartydkon is képes az animacio
lejatszasara, és tamogatja az EGS library-
ket is. Mivel sem az ECS, sem az AGa chip
keszlet nem tamogatja a 24 bites megje-
lenitési modot, tobb fajta (ditherezéssel
elérhetd) moéd kdzal valaszthatunk, A
megjelenités lehetséges HAM, HAMS, 16
és 256 szinl szUrkearnyalatos, és kilonfe-
le ditherezeésl (ordered, Floyd-Steinberg
és egyeb hibrid tipusok) palettas képer-
ny& modokban.

Az MPEG formatumnak nagy elonye
az ANIM formatumokhoz képest a nagy
tomaorsege, pl. 2942 kepkockabol allo
160x120 felbontasu animacid hossza
csak 11.5 MB (atiagos toméritesi arany ez
esetben 1:14.6-hoz, ami mas file-ok, ill.
mas encoder esetén akar 1:50 is lehet).
Azonban van egy hatranya is az MPEG
formatumnak: nagy szamitasi kapacitast
igényel a kitomoritése. E miatt nem is kell
csodalkozni, hogy a program futtatasa-
hoz minimdlisan 68020-ra van szukség (a
68000-es valtozat nagyon-nagyon lassu
lenne). De a sebesség meg sulyos kivan-
nivalokat hagy maga utan egy alapki-
epitést 1200-en is. (Még egy 50 MHz-es
68030-on sem szaguld a lejatszas.)

A program haszndlatahoz a 68020-on
kivil 0S$2.0-ra is szilkség van. Erdekes le-
hetésége a programnak, hogy a deko-
dolt kepkockakat keépes a program auto-
matikusan kimenteni, hogy azok pl. ANIM
formatumu (gyorsan lejatszhatd) file-la
legyenek osszeflzhetoek.

Je Tu livl.6

Francidul sem egyszer(

A francia nyelvet tanulok és hasznalok
szamara lehet hasznos e commaodity-kent
megvalosifolt segedprogram, mellyel a
rendhagy¢ francia igék (kb. az igék 50
%-a) ragozasa kereshetd el a program-
hoz tartozd adatbazisbol. A kivalasziott
igealok a Clipboard-on keresztil mas
programba is egyszerlen atvehetd,

Tu 1T T A BN

rhe e |

b

A programhoz révid francia nyelvd,
AmigaGuide formatumu dokumentacio is
tartozik.

MultiCX Prefs1.9

Kis komfort...

A GURU 95/2 szamaban mdar irftunk a
ToolType-okon keresztil konfiguralhato
MuliCX commodity-rél, mely kis méret-
ben sok hasznos szolgaltatast valdsit meg.
A MultiCX Prefs segitsegével, mely a Multi-
CX-tol figgetien program, a konfigurdias
sokkal kenyelmesebbe tehetd.

references

P B wee |

Enter ASCIT ) Mo Caps Lock |

Cap Shitt v Map Umlauts _ |
Black border B ] |
Hildstar [ on |
Sound filter B = 1
Wt tlush ALY CONTROCT |
Poplip hatkey [ J

s | ey et

A gadlayout.library haszndiatara epu-
16 felhaszndldi felllet, a bedliitasokra vo-
natkozo teszt mod, foleg a MultiCX kezde-
ti konfigurdlasat konnyiti meg. A program
freeware, az 1.9 verzid a MuliCX 1.72+
valtozatanak tamogatasara keszilt.

GoldED V3.0.3

Ismét egy Iépés

Bar mar a GURU-ban a GoldED-rél is
jelent meg egy nagyobb ismertetd, a PD
zona keretében még nem irtunk réla. Az
Uj 3.0-as valtozat megjelenése j6 alkalom
a rovid ujdonsag ismertetesre.

A GoldED egy programozok részére
készult editor. A rengeteg lehetésege ko-
zUl néhany fontosabb korldtlan mélységl
undo és redo parancs, 410+ ARexx utasi-
tas, xpk tomorités és kodolas lehetdsége,
toolbox kialakitas (o Toolmanagerhez ha-
sonléan), intelligens tabuldlds, felhaszna-
16 dltal definidlhatd grafikus felllet, fol-
ding (egyes szOvegrészek megjelenitésé-
nek vezeriése)es az egyik legnagyobb uj-
donsag a szintakfikai elemzé modulok
beépitésenek lehetésege. Ez utobbi be-
mutatdsara két modullal egyutt jelent
meg a program,az egyik C++, a masik
Mail parser.

A program shareware, regisziracios
dija 30 vagy 40 DM, az utobbi esetben
nyomtatott dokumentaciot is kaphatunk.
A shareware valtozat maximalisan 1000
sor kezelésére képes.

(JOCO)
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PROGRAMOSASTECHNIKA

Ebben a szamban oz eldzé szamban
elkezdett program folytatasat taldhatja-
tok meg. Ugye mindenki orll, hogy a
FORWARD-os eljarasok kozil mar csak ket
darab van hatra? Ha igen, akkor van egy
nagyon rossz hirem, az pascal engedi az
eljarason belll Gjobb eljarasok definiala-
sat, akar még include file-okat is hasznal-
hatunk... Ha egy kis diszitést rakunk a
programba, akkor meég 5 szamot meg le-
het vele tolteni anélkil, hogy egy sor
plusz kédot imek.

Ehhez persze Include file-okat hasz-
nainék, amiket akdr 25 program kapcsan
le lehetne kozoini... Hasznos otiet, de tul
nagy gonoszsag Ugyhogy hanyagoljuk.
Egy apro probléma viszont noveli a ki-
nyomtatoft forrdskdd méretét, és mellé
meg lassit is, ez pedig a kotelezé torde-
Iés. (NEM, nem a kulcsot tordeljiik bele a
zarba, nem is a lemezt Brazil Gres soros-
Uvegébe, hanem a forraskodokat ide er-
re a ket oldalra!) Ez a gonosz dolog azt
okozza, hogy egy sort két sorra kell bon-
tani, ami ugye plusz eljarashivast és plusz
parameéterataddst jelent. Meg idonkent
egy-ket egyeb plusz miveletet. Célszerl
minden olvasonak ezt visszafele megcsi-
naini és az olyan sorokbdl mint:

egy joval egyszerlibb sort csinaini,
ami a kovetkezo:

Ugye ez egyszerlibb, gyorsabb szebb,
egyszoval jobb. Csak egy baj van vele,
nem mindig fér be igy a kiirando széveg
arra a szik helyre. Szoval az ilyet Ujra
ossze kell rakni. Persze a help széveget le-
het kiion file-bol is olvasni, ugy mint pél-
ddul a Huffman elvii tomaoriténknél. Persze
ennek az a hatranya, hogy a help file-t
ilyenkor nektek kell megimi, és lehet,
hogy van olyan aki csak gyorsan begé-
peli a forrdskédot és Idtja, hogy egy file-t
hidnyol és mérgelédik, hogy BUG van a
kédban, de nem nézi meg, hogy a HELP
eljaras oz ami furcsan viselkedik, mert
nem taldl egy file-t. Ezt a problémat vi-
szont elég jOl ismerem, ugyanis sok forras-
kéd gytjtét iattam mar aki igy jart, és 5.
magyarazatra ertette csak meg, hogy mi
a baqj.

Persze ennél sokkal szebb a dolog
megforditva, ugy hogy a foprogram rak-
ja ki a sqjat forraskodijat, a dokumentdci-

ot, és minden egyebet. Egy ilyen oninstal-
1a16 kodot nem is nehéz megirni, és lehet,
hogy ezeken az oldalakon is elofordul
majd valami ilyesmi, meg majd egy vala-
mi install program is. Azok mar mindjart
haszndlhatéak lesznek egy jaték megira-
sandl...

Ha mar itt tartunk, akkor lehet, hogy
valami primitivebb jatekot is tudunk majd
irni, amit persze szabadon meg lehet pisz-
kalni, és mar kész is a sajat jatékod... Per-
sze, addigra meg kéne tanulnia j6 kom-
mentezést, mert anélkil egy nagyobb
forraskodban nem lehet eligazodni. A
mostani kommentekiél olyan a GURU
programozdastechnika rovata, mint egy
komoly level egy konkurens ujsag legen-
das rovatdban. (Jo-jo, tényleg nem kéne
nekik INGYEN reklamot csindlni, de mit
tegyek, ha nem a Brazil hires a beszurka-
lasrol, hanem az a bizonyos ur.) Sok fontos
értelmes dolog, kbzte még t6bb marha-
saggal. Rdaddasul ilyenkor a sajat iroma-
nyaimba szurkdlok be. (A komolysagrol
jelen esetben csak annyit, hogy tudom,
hogy ezek a kodok igy semmit sem emek,
de kellenek majd a nagyobb programok-
hoz, és ezért megprobdlom Gket komo-
lyan venni.

Na a fél oldal bevezetd utan lassan
johet egy keves kod is, kozle rengeteg
féloidalas, vagy anndl hosszabb
komment-tengerrel, aminek a formajat az
elozé szam ota kicsit atdolgoztam, igy
sokkal szebb, sokkal jobb{an zabdlia a
helyet).

Procedure F

D R R R R R

ELJARAS: EncodeFile

Egy adott f elldtdsa hibajavitéd-kod

vannak tarc

File eljdras végzi, még az

eljaras eldte.

L R R R SRR R RS s s R R R

CFil

Procedure InitFiles(F,Fl:File);

A ok ke e FEEEEEREAA R AR AT RS

LOKALIS ELJARAS: InitFiles

Egyéb azonos nevi eljdrasok:

DecodeFile.InitFiles

Lokdlis: DecodeFile)

Punkcid:

Paraméterek:

Néw Tipus

Fontos adatok:

11lanatnyi tartalmat az

torli,
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A hdtér megrajzoldsa

R e R e e

3

TextBackGround (1) ;

{ A hdtteret kékre d11itjuk }
TextColor{15};

{ A széveg szinét pedig fehérre }
ClrSer;

{ Képernydtorlés, ez érvényesiti az
el8z8 két sor hatdsdt. }

GotoXY (20,2} ;

{ Kurzorpozicion

2. sor, 20. oszlop }
Writeln{Name, Version);
{ A Programnév és verzidszdm kiird-
sa a képernydre. |

{

e R e

A stdtuszablak megrajzoldsa

L L R

'

TextBackGround(2);
{ Az ablak hittérszinének a bedlli-

GotoXY(6,20);
ablak kovetkezd sordnak kije-

Write(' f f

{ Egy sor fuggdleges ablakkeretének
megrajzoldsa. }

GotoXY(7,20);

{ Az ablak kévetkezd s

16lése. }
Write('I i
Write(* i G I

{ Egy sor figgdleges ablakkeretének
megrajzoldsa. }
GotoXy(8,20);

{ Az ablak kévetkezd sordnak

1dlése. }
Write('I g
Write(
{ Egy sor fuggéleges abl
megrajzoldsa. }
GOEOAY 9,20);

Az ablak kévetkezd sordnak kije-
161ése. }
Write('I V:
Write(" 1°)s

t
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5
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{ Egy sor figgdleges

megrajzoldsa. }
GotoXY(10,20);

{ Az ablak bal
161ége )
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R RS S S S R RS R R R R RS R RS R R TR

}

{$I-}

{ Az- I/0 Ellendrzést a program vég-
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Reset (F,PRecSize
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Writeln{'RIBA!!!*);
{ Kifrunk egy hibajelzést! }
Write('EncodeFile.Initfiles’);
Write{'Filekezelési hlba, aryz
Write('hibaforrds nem azono');
Writeln(’sitott.’});

Write('a hibat a program nem');
Writeln('tudja kijavitani...");

'r.‘ri'f—L'-“K"'iépé“ i

{ Kilépink a programbdl. }

Filekezelés: Megnyitds, fejléckiirds

e
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WriteHeader (F1);
{ A célfilet megnvitd, és a fejlé
WriteHeader

drdtd bt AA A A A AR A A ARSI A AR

}

Lﬁtox‘”' 25)

irdsa }
Write(FileSize(F), "Byte’);
{ A Feldolgozandé file hosszdnak

kifrdsa }

{

B e R
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i

CFileName= Header . Name ;
{ Atvesszik a nevet a Header
,:Fi]eSize[F'-

{ Eltdroljuk a

bi stdtuszkijelzés bez }
End;

I
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Lokdlis eljdrds wége:
InitFiles
Programblokk:

Procedure EncodeFile

e R
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Mdar megint nyakamon a 2 oldal vé-
ge, pedig csak egy eljarast rakiam be,
ha igy haladok akkor jovore sem vég-
ziink, pedig még t6bb hasznos progra-
mot kell lekozolni, bar aftol tartok, hogy
ehhez a 2 oldal kevés, tobb pedig egy-
részt nincs, masrészt ha lenne, akkor sem
a programozastechnika kapna meg a
plusz oldalakat. Az a szép ebben a do-
logban, hogy eljarast nem szabad ket
szam kozot fuggdben félbehagyni, és igy
mindig csak 1-2 eljaras fér be a 2-2.75
helyett, @ maradék helyet viszont nem
igazén lehet mivel kitditeni, ugyanis 1/4
oldal az keves egy komoly cikkhez, jaték-
leirast pedig nem lehet a programozds-
technika mellé betenni. Marad az, hogy
programotieteket rakunk be.

E havi otletink
1 szavas helyesirds-ellenérzé

A szotdvekbdl és a toldalékokbdl
megprobdlja osszerakni az adoft szot, és
jelzi ha nem sikerllt. Szotoveket és tolda-
Iékokat képes tanulni kildn szétarfile-ok-
kal. (Egy RPG szévegértelmezbjéhez is ha-
son program kell, ott még a jelentést is el
kell tGrolni.)

Varju Gergely

Szerkesztéségi megjegyzés:

mivel a sorozatban ismertetett forraskod
a kévetkezd szamban véget érl, a beér-
kezett reagaidsoktol figgden szeretnénk
eldonteni, hogy Turbo Pascal forraskod
mennyire szamit elfogathatonak egy, im-
mar (mondjuk) 100 %-osan Amigas Uj-
sagban. Vérjuk leveleiteket!

37




38

e D SONY MUSIC JATEK
CLUB KoBaK GURU 95/2
A megfejtés: Emergency Planet Earth
ACES OF THE D 8430  LODE RUNNER| 5,160 - = .
ARCADE T Q 1,120 LOST EDEN 7,390
AWARD 3GAMES 6,200 MAGIC CARPET 9,520 A nyertesek:
BC RACERS 46,430  MEGARACE 2,430 o =
BIG RED AD. 7480  NHLHOCK. ‘95 8710 Fontos Jozsef, Budapest
BLADE WARRIOR 1,120 NOVASTORM 8,900 . ;
BLOODSTONE 3740  OCEAN BELOW 2.440 Bako Tamas, Budapest
BLOWN AWAYS 5980  PANZER GENERAL 8,430 S ;
BUREAL! 13 10,900 QUANTUM GATE 4,990 Reti TCII'T‘IC!S. IHeve:s
COM AD. STAR. 3,20 QUARANTINE 7320 Ludmann Lorant, Pecs
CYBERIA 9,880  REBELL ASSAULT 4,990 e 7 £
CYBERWAR 6,950  RENEGADE 8,260 Dojcsak Annamaria, Mandok
DAEDALUS EN 12,330  RETRIBUTION 6,390 ; :
DARK FORCES 9,990  RISE OF THER 5350 Kovdcs Sandor, Debrecen
DELTA V 9,520  SANTAS CHR C 2,400 Toth Aftila, Debrecen
DESCENT 7,740 SEA WOLF 3.130
DISCWORLD 10,560  SECRET WEAP 3.260 Balogh Seweryn, Budapest
DOMINUS 8,790  SEXCD-K 1,990-5,900 b Lisertd HE e,
DRAGOM LORE 5880  SINK OR SwimM 1,920 5005 LUSZIO' Hodmezovasorhely
FATE OF STARLORD 2,990 STAR CRUSAIDER 8,830
FIFA SOCCER 8300  SUPER KARTS 9,990
FIRST ENCOLT. 8260  SYSTEM SHOCK 9,680 GURU 95/3
FORT. DR.RAD 3,900  TEMPTATION 4G 92310 ités: Phil i
FRANKENSTEIN 1,920 THE ANIMALS 2,440 A megfejtés: Philadeiphia
FREDDIE FISH 7.260  THE PSYHOTRON 3,900
GHOSTS 8,440  TICONDEROGA 8,260 !
GUILTY 8,840 TWINCAL 26 3,960 A nyertesek:
HELL 5980 UFD 4,840 : 4
INGEDINATE D 5,:80 UNDER K. MOON 9,990 G“QY‘ ZSOIH‘ PeCS'
INTER. ATLETICS 1,120 VIRTUA CHESS 8,430 Balogh Péter, Satoraljadjhely
INTER. SOCCER 1,920 W .COM. Il 12,250 .
IRON ASSAULT 7250  WARCRAFT 8300 Szekely Gyula, Debrecen
ISLE OF THE D. 1,920  WOODRUFF 6,970 4
KUICK & PLAY 9,210  WORLD ATLAS V5. 2,990 Verle Istvan, BUdcpe'St
KYRANDIA 3 7,090 X-WING C. 9,710 Dancs Péter, Szigetvar
LANDS OF LORE 8,660  ZEPHYR 8970 Balint Kélman, Zalaszentgrét
LITTLE BIG ADY. 9,520 \
L Tt I Dohos Adam, Nyiregyhaza
HA BEKULDOD A CIMEDET, MINDEN HONAPBAN UJ ARLISTAT KULDUNK M Zoltan. Tak
POSTAI UTON! BOLTUNKBAN UJ LEMEZES INFORMACIOS UJSAG Jochfor covon, Seeony
KAPHATO. HA HOZOL LEMEZT, VAGY VASAROLSZ NALUNK, AKKOR iff Manenk Istvan, Vac
INGYEN, EGYEBKENT LEMEZARBANIIIIHITH 1 Hegedus Attila, Mosonmagyarovar
Az érak az AFA- tartalmazzék! G 3
4 ratulalunk a nyerteseknek,
Togoknak 10% kedvezmény. Myitva: H-P: 9-18, Sz-V: 9-13 Arveremenvelat o S:n ostan kildi el
1024 Budapest, Margit krt. 29/b. Tel. /fax: 1362-483 v Y YR :

Kedvezményes akcioll!

Két csoporira bontottuk az 1994-es kedvezményes Gjsagokat, hogy kénnyebb legyen a vasdrids.
GURU 1994/1-161 1994/7-ig (7 szém) 1253 Ft helyett
GURU 1994/8-t61 1994/12-ig (4 szdm) 852 Ft helyett
Exira kedvezmény, amig a késziet tart:
GURU 1992/1-161  1992/5-ig (5 szGm) 825 Ft helyett
GURU 1993/1-161 1993/12-ig (11 szdm) 1960 Ft helyett
A PC GURU irant érdekiédéknek felhiviuk a figyelmét a PC GURU kedvezményre is:
PC GURU 1993/1-161 1993/2-ig (2 s2ém) 396 Ft helyett
PC GURU 1994/1-t61 1994/7-ig (7 szam) 1386 Ft helyeit

A megrendeléseket varjuk a GURU cimére:
GURU Budapest, 1399 Pf. 701/765
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Commodore Amiga 600 28792 Ft  Profex 3.5" DSHD lemez (11 dbform) 680 Ft  Monitorok
Commodore Amiga 500/500 plus 23992 Ft  Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/form) 288 Ft 14" mono VGA (B00=600) 11760 Ft
Commodore Amiga 1200 43992 Ft  Commodore 64 midi - szoftverrel 5200 Ft 14" PGA color SVGA (1024x768.0.28.LR) 26992 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop D. 47992 Ft  Képdigitalizalé (szines) Atari ST-hez 2392 Ft 14" Daewoo color VGA (640x480,0.39) 23600 Ft
+ 250MB hard disk (2.5"-es) 36990 Ft  Swifty Amiga mouse (2 gombos) 2000 Ft 14" Daewoo color SVGA (NILR) 33200 Ft
Commodore Amiga CD " + 2 jaték 31992 Ft  Mouse Pad 200 Ft 15" Daewoco color SYGA (LR,NI.Digital) 45200 Ft
Comm. A. 4000/040-25MHz/6MB/OMB 239920 Ft Real Time Clock Amiga 1200-hoz 2000 Ft
Comm. A. 4000/030-25MHz/4MB/OMB 143920 Ft Midi Amiga Interface 2B00Ft 1O kartyak
Philips 883311 monitor 31992 Ft  Handyscanner (fekete-fehér) Amigahoz 14382 Ft IDE + HDD/FDD 2S1P1G, 2 buffer 1560 Ft
Comm. A570 CD-meghajto AS00/500+ 11182 Ft  Rockey Advanced Video Keying for A. 19992 Ft IDE + HDD/FDD 251P1G VESA LB. 2880 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft  Sound Enhancer Amigahoz 1992 Ft  Realtek VGA kartya 256 kB RAM 3300 Ft
Commodore Amiga > EuroScart kabel 392 Ft  1.76 MB HD Amiga kilsé drive (OS2+) 13592 Ft  Trident 9000C/1 VGA 512 kB RAM 4880 Ft
Commodore C-64 || 7432 Ft 2.5" - 2.5" Hard disk kabel 792 Ft  Trident 8900D VGA 2982 Ft
Commodore C-64 GameSet 7992 Ft  Beyond the minds eye (computer anim.) 2392 Ft  Cirrus 5429 10800 Ft
Commodcre C-64 TERMINATOR Set 7992 Ft ET4000W32P 18880 Ft
Commodore datasette 2792 Ft  Quickshot Joystickok 25 féle tipusban
Commogre MPS 1270 printer (C-64) 15920 Ft RAMok, winchesterek
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft  PC arak: 414256 - 128kB RAM 720 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft 814260 - 512kB RAM 4360 Ft
SEGA MegaCD Il + 3 CD jaték 39192 Ft  Alaplapok 256 kB/ 1 MB/ 4 MB 70 ns SIMM modul 1600/4160/15120 Ft
SEGA MegaCD Il + 1 CD jaték 31992 Ft  386DX-40 MHz 128Kb cache (CHIP.AMI) 11892 Ft 4 MB SIMM 70 ns 36 bit 16892 Ft
SEGA Game Gear + 1 jaték -11192 Ft  486SLC-50MHz 10800 Ft 8 MB SIMM 70 ns 36 bit 33992 Rt
512 kB 4ras memdoriabdvitd 3992 Ft  486DX-XMHz 256Kb c. 3Vesa, 7ISA, 4772 pin RAM, 16 MB SIMM 70 ns 36 bit 55992 Ft
1.0 MB-os 6ras chip bévité A500+-ba 5582 Ft EXPERT chipset, Award bios, 3-5V 12552 Ft  32MB SIMM 70 ns 36 bit 103200 Ft
1.0 MB-os oras chip bdvité A600-ba 6392 Ft  486DX-XMHz 256Kb c. 2Vesa, 7ISA, 472 pin RAM, 270/ 420/ 520 MB hard disk 17760.20400,22400 Ft
2.0 MB-os 6ras bovité A500/A500+-ba 7992 Ft  VIA Pluto chipset, Award bios enh., 3-5 12792 Ft 730 MB hard disk 31992 Ft
8.0 MB-os 6ras fast bévité A1200-ba 50392 Ft  486DX-XMEZ 256Kb c. 3PCI, 4ISA, 472 pin RAM, 1000 MB hard disk AT-BUS 63920 Ft
2.0 MB PCMCIA bévité (AB00, A1200) 11992 Ft SIS chipset. Award bios enh..3-5V IDE 14800 Ft 2200 MB hard disk SCSI 148000 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztartd 392 Ft  486DX-XMHz 256Kb c. 4PCI, 2VESA, 4ISA, 472 pin
Noris DB 100 5.25" lemeztarto 392 Ft  RAM.VIA Pluto chip., Award bios en. 3-5V 17992 Ft  Hangkartyak:
Noris porvédé Amiga 600 792 Ft SB 16/ SB 16 Multi CD OEM 13360,12992 Ft
Noris porvédé C-64 Il 721632 Ft 586 60-66MHz, 512kB c. OPTI. . 3PCL.2VL 19992 Ft SB 16 PRO CSP/SB 32 AVE 24800,28400 Ft
NoName 3.5" DSHD lemez 392 Ft 586 90-100MHz 512 c. OP. AMI 4PCI2VL 31992 Ft  Gravis Ultra Sound (256)/GUS Max (512) 15192,26960 Ft
NoName 5.25" DSDD lemez (BULK) 152 Ft GUS ACE - 15920 Ft
Maxell 3.5" MF2-2HD lemez 872 Ft Processzorok WD Paradise Expert 16DSP (MuttiCD.WT,GM) 16720 Ft
Maxell 5.25" MD-2HD lemez 552 Ft 486DX2-66 MHz proc IBM 11600 Ft  Hangfalak 2448- 10992Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez 264 Ft INTEL 18800 Ft
Polaroid 3.5" DSDD/HD lemez 512/792 Ft  486DX2-80 MHz processzor  Cyrix 16992 Ft  Egyéb termékek:
Polaroid 5.25" DSLD lemez 392 Ft AMD 17200 Ft  Processzor ventillator/Cooler 800-1600 Ft
Profex 3.5 DSDD lemez 432 Ft  486DX4-100 MHz processzor AMD 20992 Ft  Mono kézi scanner 256 szirke 7992 Ft
Profex 3.5* DSDD lemez (11db/form) 472 Ft INTEL 29992 Ft Egerek 992-6992 Ft
586 Pentium 66/75MHz 37400,38400 Ft
586 Pentium 90/100 MHz 54392,76000 Ft  FAX-Modem kartyak
Discovery Fax/modem 14400 belsé+sw 19360 Ft
Babyhaz. 1.44MB FDD, IDE+ 14" VGA mono, 256 kB 14" color VGA LR, 512 kB VGA 14" color SVGA LR, 1Mb VGA
251P1G, 101 gombos bill. 270 MB| 420 MB | 520 MB | 270 MB | 420 MB | 520 MB | 730 MB | 270 MB| 420 MB| 520 MB| 730 MB
A3B6SX-40 MHz 2MBRAM| 60.304| 62.944| 64.994| 73.004| 75.664| 77.644| B7.236| 80.988| 83.628| B85.628] 95.220
T486SLC-40 MHz 2MB RAM| 64.024| 66664 | 68.664| 76.724| 79.364| 81.364| 90.956| B84.708| 8£7.348| 89.348| 98.940
C486DX-40 MHz 4MB RAM| 69.704| 72344 74.344| 82.404| 85044 87.044| 96.636 90.388| 93.028] 95.028] 104.620
Cl486DX2-66 MHz 4MB RAM| 85.184| 87.824| 89.824| 97.884|100.524 | 102.524 | 112.116 | 105.868| 108.508] 110.508] 120.100
C486DX2-80 MHz 4MB RAM| 90.776| 93.416| 95.416]|103.476|106.116|108.116 | 117.708 | 111.460] 114.100| 116.100] 125.692
A486DX4-100 MHz  4MB RAM| 95.448| 98.088| 100.088| 108.148 | 110.788 | 112.788 | 122.380 | 116.132| 118.772| 120.772] 130.364
Pentium 66 MHz BMB RAM | 135.952 | 138.592 | 140.592 | 148.652 | 151.292 | 153.292 | 162.884 | 156.636| 159.276| 161.276| 170.868
Pentium 100 MHz 8MB RAM | 191.368 | 194.008 | 196.008 | 204.068 | 206.708 | 208.708 | 218.300 | 212.052| 214.692] 216.692| 226.284

1125 Budapest, Kiralyhagd utca 2. = Tel/Fax: 156-6790
Toshiba/TEAC 4x sebességli CD-ROM, AT-BUS

29.992 H

1135 Budapest, Szent Laszl6 Gt 74/a (volt Mautner Sandor)
Tel. / Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101 vagy 06-30-410-500

Nyitvatartas:

hétf6t6l péntekig 9:00-17:00 - ebédidd: 12:30-13:00, szombaton 9:00-13:00 Tobb mint 50 CD32 program,
tobb mint 70 SEGA MEGADRIVE

és SEGA GAME GEAR program

Araink az 1 év garanciat igen, de az AFA-t nem tartalmazzak!
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!



KISASSZONYOK

Senkit ne tévesszen meg a film cime, a Lithe Women nem lanyregeny! A film alapjaul szolgalo,
1868-ban irodott konyv egy XIX. szazadi csalad krénikgja. A March familia hdlgytagjai, négy kis-
asszony s edesanyjuk, kéenytelenek ferfi nélkil helyt dlini a polgarhaboru sujtotta Angliaban. Az
egész alkotast athatja a csaladi tizhely melegének sugdrzasa, mely tagadhatatianul romantikus
hangulatot kélcséndz a filmnek. Persze ebben nem kis szerep jutoft Jan Roelf Iatvanytervezének. A
négy kisasszony negy kilon szemelyiség. Gillian Armstrong, a rendezé kilonos gonddal valasziot-
ta ki a szinésznoket. A film fGszereplbje Jo, aki a felndtt kor kiszobeén ketségbeesetten keresi helyét
a vilagban. Személyisége szinte sugarzik, elénk és erzékeny teremtes, akit Winona Ryder nagysze-
rien formdl meg. Névére, Meg (Trini Alvarado) sokkal visszafogottabb, hagyomdanytisztelé és emel-
lett gyonyor. A csondes, joszivi és mélyen vallasos Beth szerepét Claire Danest kapta. Amy a leg-
kisebb lany pedig a szemlnk elétt né fel, az 6nz6 kislanybol asszonnyd cseperedik. A torténet
annyira elblvoli a nézdt, hogy érzi a Mach lanyok minden rezdileset. A filmet mar csak azert is er-
demes megnézni, hogy lassuk milyen egy manapsag sajnos ritkasagnak szamito, igazi csalad.

BARHOL, BARMIT, BARMIKOR... (...HA AKAROD)

Jane Deluca (Whoopi Goldberg) a klubénekesnd ugy dont elhagyja New Yorkot és Los Ange-
lesbe megy. Egy hirdetés kapcsan taldlkozik Robin Nickersonnal (Mary-Louise Parker), aki utitarsat
keres a nyugati part felé. A két né kozott hamarosan baratsag szévédik és Pittsburgben csatiako-
zik hozzdjuk Jane bardtndje, Holly (Drew Barrymore) is. A kis tarsasag hamarosan olyan kdzosség-
ge forr Ossze, amely leginkabb egy csaladhoz hasonlithato. A film elsé fele erGsen emilékeztet
Ridley Scoft Thelma és Luise-ara, de itt az a hangsulyos, hogy ezek a lanyok mit tesznek egyma-
sert. Ez a furcsa harmmas tele van ellentétekkel. A leszbikus és kidbrandult Jane Robinban taldlja

meg azt, amit keresett, mig Robin a haldlos kér hordozéjaként ismeri meg igazan, milyen szeretet-
ben élIni. Holly pedig egy sajdtos keveréke a fisztasagnak. a romiottsagnak és a naivitasnak. Ez a
harom lany megis bebizonyitia nekink, hogy az igazi szabadsag olyan kapcsolatokbdl fakad,
amelyek felszabaditanak minket.

ED WOOD

Tim Burton legujabb filmjében Edward D. Wood Jr. életét doigozza fel. Az dllhatatos Wood
(Johnny Depp) sohasem adta fel aimat, hogy sikert arasson Hollywoodban, mint rendezd. Furcsa
fimeket készitett meglehetdsen bizar szereposziassal, mégis vagy talan éppen ezért emelkedett a
halhatatianok kozé Ed Wood. A film Wood karrierjének csucspontjat idézi fel, kezdve Lugosi Béla-
val valo osszebaratkozasatdl, egészen legnagyobb mivének, a Plan ¢ from Outer Space elkészul-
téig. Burton igy nyilatkozott a fGszereplérdl: Lelki rokonsagot érzek Wooddal. Olyan mély szenve-
dellyel keszitett filmet, hogy egydltalan nem érdekelte, mit gondolinak a munkajardl az emberek.
Kigunyoltak filmjeit, kinevették transzvesztita hajlamat, meégsem torédott vele.”. A film részletesen
abrazolja Ed és Lugosi Béla (Martin Landau) egymashoz kétédését, amely megfelelt egyfajta apa-
fil kapcsolatnak. Igazan értékes perceket szerezhet maganak, aki bell a moziba erre a klasszikus
hangulatu fekete-fehér filmre.

STREET FIGHTER

Egy Ujabb rettenetes Van Damme film, amire tomegek fognak bearamiani a mozikba. Akik is-
merik a jatékot, mar csak kivancsisagbdl is bemennek, hogy mit lehetett beldle kihozni. Természe-
tesen van egy kis tortenet is verekedéesekhez, ami keretet ad az egesznek; a het honapja tarté pol-
garhabort fordulépontjian a lazado hadur, Bison tabornok tobb mint hatvan tuszt ejtett. A foglyo-
kert csekeélyke 20 millio dollart kér, 72 oran belul. Az Egyesult Nemzetek csapatainak parancsnoka,
Guile (Jean-Claude Van Damme) azonban nem hive az egyezkedésnek, inkabb a tettek mezeje-
re lép, anndl is inkabb, mert személyes elszamolnivaldja is van a tabormnokkal. Ezzel nem csak 6
van igy, s ez majdnem végzetes galibat okoz, de persze vegll a gonosz elnyeri buntetéset, a jok
pedig gybzedelmeskednek. Szerintem ez a film oridsi visszalépés Edward R. Pressman szamara. A
Tézsdecapdk és A hollo utan talan nem kellett volna ezt elkdvetni, bar lehet hogy kasszasiker lesz.
Kerdeés hogy megeri-e?!
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Bevezetd

Hegynyi Udvdzletem szakadjon minden
Kedves Olvasora (egyszerien: K.O.)! Csak
tessék, csak tessék, erre parancsoljanak.

Megnyilt hagyomdanyosan havonta
tartandé Atari Oldalak Cirkusz! Csak tes-
sék, csak tessék... Nemrég volt majus el-
seje. Nem tudom, kinek mi jut rola eszé-
be, nekem speciel az Amigasok dital szer-
vezett ossznépi Motorola 68k maijalis, me-
lyen mi, Atarisok is kinn diszelegtink szép
szammal. Istenem, milyen jo is volt ennyi
Intel-fertézésmentes gépet Iamni ilyen zord
idokben... A gépek megftériek bekében
egymas mellett, megvolt az egészseges
kolcsonds erdekliodeés, igy szép az élet.
Utélag is szeretném megkdszonni a szer-
vezéknek a meghivast, a legkdzelebbin,
karacsonykor is kinn leszink, remélem,
meg tobben.

Ismet itt a j6 tavasz, le a tellel! Gondo-
lom, mindenki rohan gépét hatrahagyva
a természet lagy Slere friss levegdt szivni,
meg érje egy kis természetes napfeny is,
ne csak a monitoroké. Aki mégsem en-
ged a csabitasnak, annak azt mondom,
hogy... helyes, hiszen hova ez a nagy ro-
hands, lesz meég jovore tavasz, meg mi-
lyen messze is van az a lagy o©l, minek
pénzt, tidét, energiat pazaroini ra, nem?!
JO oz a karosszék...

De mielétt elvesznék az idill ecsetelé-
sében, inkébb bekonferainam a mai mi-
sort. ElGétel gyanant kezdhetjik egy kis
96kiro-nyi inyencséggel. Maga a féfogas
a nagyszeri Obsession (UDS) flipperndi
szolo ismertets lesz, atkotésnek pedig a
Greg dital dsszerakott hirek lesz. Jo cse-
megézést, addig is viszlat mindenkinek, a
jovo hénapban is jelentkezik Lord Chaos
meg a tobbiek...

Lord Chaos

96k-troldgia miniben

Valamikor aprilis kdzepén hol volt, hol
meg nem... (hogy ne lett volna, hiszen ak-
kor nem imnék réla...) de hogy ne szaporit-
sam feleslegesen a draga oldatt, volt Bre-
maban a szokdsos Fried Bits nevezetl
compo, ahol féleg Falconosok neveztek.
Errdl a kivalé compo-rol maradt fenn rank
néhdany 96ktro relikva. Itt van pl. a

Terrorise Your Soul
Coders: Lucky Of St/
Scynacore [ The Innovator
nevezetl (94 kB), mely a versen gydz-
tese lett. Sikerlilt is ebbe az aprd méretbe
belestriteni sok mindent, mondjuk a
design-on meg is érzédott. Lathato ift pl.

higany-effekt, texture mapped cs6,
dothalé, Tempest 2000 fx stb., jol dolgoz-
tak a skacok, le a kalapot.

Egy masik ilyen csecsebecse, a
Stax Doomino
Code: Tarzanboy
Music: Tyan
tulajdonképpen egy felkész (ohne
plafon+padio) Doom algoritmus, mely-
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ben azért mar vannak nem ortogonalis
falak és szintklUlonbségek is, igeretesnek
néz ki a draga. Ja és a sebessége sem pi-
te. Ha ebbdl jatekot akamak csindini -

mar pedig Ugy néz ki a dolog - akkor az
minden Falconosnak beszerzendd lesz.

UDS - Obession

Mély fiszteletem az olvaséknak! Azt a
megtiszteld feladatot kaptam, hogy egy,
a Greg coma (és team) dltal mar beha-
rangozoft gigaflipperrdl ifjak néhany sort.
Ez az Obsession megjelenése utan maris
nagy port kavart Atarisok és mads szamito-
gépes flipperezok koreiben. Hirlik, rola
hogy a golyobist boszorkanyosabban ke-
zeli mint a rettegett Pinball lllusions CD*-n
(ezt nem én falaltam ki, hanem a Sak-
man! Marpedig ha Sak mondja, akkor az
ugy is van... féleg, hogy szoltam a kolle-
gdknak, tintessenek el mindenféle adat-
beviteli eszkozt eldle...). Egyszéval ez a
golyokergeté egyszerien fenomendlis.
Szegeny Lord Chaos cimbora, eddig na-
gyon odzkodott mindenféle flippertd! allit-
va, mindenféle nyavalyat lehet tole sze-
rezni, azéta mindent gdmbolylnek Iat,
meg minden keze- (ldba-)igyébe kerllé
asztalba belerig, 16kddsi, molesztdlja az
istenadtakat mondvan, tréningben akar

maradni. Magyaran gyogyithatatian
eset, nincs mit tenni; hirik, késziiinek ta-
nulmanyt imi rola. Miutan mindenki kello-
en megreftent az utdhatasokiol, folytat-
hatjuk.

Az daitalam tesztelt verzio (sajnos) STe-s,
Falconon egyel6re “hagyja magdt™ fut-
tatni. Betoltés és a password megadasa
utan a fémenlu gordil elenk. It az F1-F4
key-ekkel tudjuk beinditani a megfeleld
palydt (expertek probdlkozhatnak a felfle
nyilak plusz ENTER kombindcidjaval, de
ezt csak felndttek jeleniétébenl), szokoz-
zel megtekinthetjik a hires gorog filozo-
fus, Szokratész tablajat rajta halandonk
betlikbol kirakhatd azonositéjat, valamint
az aitalunk elért és a legmagasabb pont-
szam kozti athidalhatatian tavolsagat. Ve-
gll (de nem utolsGsorban) a Falconosok
megcsodalhatiak az ESC + 'y’ hatdsara
rosszul vegrehajtott felbontas valtassal
egybekotott Desktopot, amely a jatékbol
vald kilepést hivatia szimbolizalni. A min-
denki altal sikeresen vegrehaijtoft F billen-
tyii lenyomasa utén maris a megfeleld ja-
téktér jelenik meg. Most szolok a zené-
szeknek, hogy aki elfelejtette kikapcsolni
keyboardjat vagy egyéb MIDI-s bemene-
ti eszkozét, az most Gjraindithatia gépét,
mert most veszett el a billentylvezériés.
Nem, nem kell megkdszoénni, hogy eldre
szoltam, hiszen ez csak természetes. A ja-
tek billentylvezériése roppant egyszerd.
A két SHIFT rugdossa az (itéket (6k pedig a
labddt), az ALT / SPACE / CAPSLOCK segit-
segével taszigdlhatjuk az asztalt bal / ko-
zép / jobb iranybdl, a le nyillal pedig kilo-
hetjuk skuldonkat. Ennyi nekifutas utan Ias-
suk, mivel kedveskednek a palydk.

AQUATIC ADVENTURE - Ez egy igazi be-
melegité pdlya, sok vizzel és hallal (csak
Cousteau rajongoknck és Uszni tudok-
nak! - Lord Chaos), foként kezddk szama-
ra (Aki nem hiszi, nézze csak meg a kovet-
kezét... Zongorazni - izé, flipperezni - lehet
a kllénbséeget!). Adjuk meg a golyonak a
kezddloketet a le billentylvel. Ezt elen-
gedvén ha eltaldljuk a jobb felsé sarok-
ban a S, E, A betik kozil villogot, akkor
jon az elsé scorezdpor, egyebkent it a
harom bet(t kell bekapcsolni, akkor lesz
hdias a gép. A betlk vilagitasat egyéb-
keént lehet “shiftelni” a (ki gondolta vol-
na...) SHIFT keyekkel. Itt egy kis Ordogi
TiLTmentes asztaltancoltatas + SHIFT hasz-
ndlataval szép summakat kasszirozhatunk
be. Ha labdank beért a jatéktér kézép/al-
s& szakaszaba, igyekezziink megtartani
minél hosszabb ideig. A rafinaltabb
egyének mar taldlkozhattak egy apro
buggal, miszerint egy magas szogben ér-
kezé labda néhany esetben “dtrepll” a
mdr bemozdult Gtén. Na ekkor szoktam
hallani a legszerényebb emberekidl is leg



arc- és hagymapiritobb karomkodasokat.
A palyak megtervezése is segit megoszil-
ni, olyan prima szogben tudnak elhuzni a
labddk az Gtok kozott, hogy csak Sherlock
Holmes tudja kinyomozni pontos meglét-
ét. Egyébként ez a pdlya a legjobb pel-
da arra, hogy ha a labda pontosan a ket
ité kozott akar nagy fiuggoleges sebes-
séggel tavozni, akkor az istenek szerelme-
re, ne mozditsuk meg az Utdket, a palya
aljan taldlihato pici Gtkdz6 ezt az esetet hi-
vatott kivedeni, azaz visszalti a labdat a
pdlyara. Ha itt viszont beleklimpdlunk,
Gugy bevagjuk Gtdnk aljaval a golyot a
lyukba, hogy csak na. Aztan meg johet a
dérgedelem meg a reset. Probdljuk meg
sokszor beldni a kep tetején levo kagylo-
ba. Ha kiraktuk a P E, A, R, L (gyongy)be-
tliket, akkor van kb. fél percink ismét be-
16ni ide. Ekkor aztan ddl a lé. Ha esetleg
feliévetelkor nem jobbra, hanem balra
téved a labda, konnyen INCREASE BO-
NUS-t (bdnusz szorzd novelése) idézhet eld
(na ekkor szokoft konnyen kivagodni a
golyd mindenki nagy 6romeérel). Néha Ia-
togassuk meg a tengeri csillagot is (STAR-
FISH). Néha azt mondja a gep ere, hogy
nem izletes (NOT TASTY), mas esetekben
szép Osszeget folyosit, néha pedig a
KICKBACK-eket (a ket oldalso lecsordoga-
16ndl levd “visszaltd™) kapesolgatia kifbe.
Erdemes néha a mélyre is lesillyedni
(Méég? - Lord Chaos) egy kis potya szko-
rért is. Azt hiszem, erndl a palydarél ennyi
eleg is lesz.

X-ILE ZONE - Ugh! Ez a legnehezebb
palya, kifejezetten militarista érzelmiek-
nek. Na ez aztan kemény kiképzést adhat
barkinek, még egy lordkaoszon is kifog.
Javasiom minden energiatiltengesben
szenvedd alanynak, ift tombolja ki ma-
gat! Egyébként itt missziokat kell vegre-
haijtani, hogy hogyan, arra még nekem
sem sikerllt rajonni egészen, ezert csak
néhany tamponttal (nem tamponnal, az
mar mas jatek! - Lord Chaos) tudok szol-
gdini. Ajénlott a kép kozepén taldlhato D,
E, A. T. H bet(kkel jelzett kapcsolokat akti-
vdini; ha ezek utdn meég életben va-
gyunk, Ez aztan igazi férfimunka, nosza!
Erdemes még a kildnboézé “felliljarokon”
is végigmenni (LIGHT WAR), ezenkivil a
LIFE-t is kirakni.

BALLS & BATS - Yuhé, egy vérbeli ame-
rikai sport (gyengébbeknek: baseball) ki-
valo flipperes adaptacioja. Nagyon ba-
jos egy palya, buli a riporter hangja,
ahogy kommentdlja cselekedeteinket,
maximdlis élvezet, no cukor! It sok un.
HOME RUN-t kell csindlni, azaz a felso iven
kell éthaladnunk jobbrdl bailra, ezzel tu-
dunk egy negyed kort megtenni, amit a
kozepen talalhaté rombusz vilagito sarok-
négyzetei szimbolizalnak. Persze ezt a ritu-

dlét a beiitéseknek kell megeldznie, ezzel
inditfjuk a nagy hajrat, ezt a kézépen ta-
Idlhato elkeritett terllet aljgnak bal része-
be kell beletalalni. Kis szinet utan elkez-
dédnek a passzok, most legyink résen,
mert ez a legmeredekebb része a jatek-
nak. A SLOW BALL-t (lasst labda) kapunk,
szerencsenk van, de ha egy jol kozépre
célzoft DEATH BALL-t kapunk, akkor rég vé-
glnk. A csavart labdandl is eleg nagy a
lutri, az Gtok eldtt a golyd "tancot lejt”
gy6zziik csak elkapni. Ha a startlabddat el-
kaptuk, indulhat az idére valo futas. Negy
ilyen “futas” utan megvan a meccs, kap-
juk a szkoroktdl duzzadé csekkeket. Ha
még van futkosnivalonk, akkor csak
kerreg egyet a gép jelezve, hogy sies-
siink, mert lejar az idénk, s kezdhetjlk Uj-
ra bedobdlasokat. Erdemes még a belsé
tertletre is bejutni, itt a SAFE-et kell kirakni,
de egyes betlik bekapcsolasaval idot
nyerhetink (ADDING TIME) stb. Ha lgye-
sek vagyunk, még a nemzeti ligat is meg-
nyerhetjuk.

DESERT RUN - Na, ez a Paris-Dakar
rallye hi flippermasa, Lord Chaos ked-
vence. Talén ez a legizgalmasabb pdlya.
Alkatabol mutatkozik, hogy itt Parizsbdl in-
dulva Dakarig kell eljutnunk, a bal felsé
részen taldlhato térkep mutatia, hol va-
gyunk, alatta a harom auté kozul a vilagi-
to pedig azt, hogy hanyadikak a verseny-
ben. It réviden annyi a teenddénk, hogy
eloszor penzt szerezziink, amit vagy a ko-
zépen taldlhatd fellljaron vagy a kozé-
pen taldlhatd kis fellljaron athaladva te-
hetlnk meg. Ezt a benzinkdtnal (jobbko-
zép) valtsuk benzinre s ily modon feltan-
kolva maris mehetlink a kovetkezod sza-
kaszt teljesiteni a nagy ivben (DESERT
RUN]. A pénzt 100 KRONOR-ban mérik,
egy ilyen 100-as egy €go bekapcsolasa-
hoz elég, ha az osszes vilagit, akkor eler-
tuk a kovetkezd dliomast (STAGE). Ha a
jobb also részen villog a stop tdbla, ide
16jUk be a golyot izibe, ennek hatasara a
nagy iv elején 1évo lampa zdlden vilagit,
ide is van fél percink bel6ni, ekkor aztan
szélsebesen szaguld autonk a kdvetkezd
dllomasig, a cél persze Dakar (nekem
mar sikeruft, bibibi - Lord Chaos)! Szubjek-
tiv véleményink szerint ez a legizgalma-
sabb pdlya a kémyéken, Lord Chaos paj-
ti dssze is dolgozott rajta kemény
220.571.040 pontot, nosza lehet dontd-
getni! Ennyi taldn elegendd is lenne a
pdalydakrol, végezetil hadd adjak egy jo
tandcsot: Tanuljunk meg minél profibban
asztalt 16kni, nagyon fontos. lly médon
konnyen visszatudunk hozni oldalt lecsor-
dogdilé labddkat, nem kellden megrugott
skuldkat is kényszerithetjik arra, hogy at-
guruljion egy iv holtpontjan (iasd: Desert

Run nagy ive vagy a Balls & Bats Home
Run ive).

Zarszoként meég annyit az Amiga-
soknak, hogy nekik is keszul az Obsession.
Sziasztok.

- s -

Kezdjlink egy hazai vonatkozasu ujdon-
saggal:

Végre-valahdra, egy év szunet utan
elkészilt Atari ST-re @ COMA lemezujsag 8.
szama. A csaknem félszdz cikk Osszesen
800 kB hosszusagura sikeredett (t0bb mint
az elézdé hdrom szam egylttvével), sza-
mos Uj opcio, rengeteg grafika (koztik
4096 szintek is!), kellemes zenék, st meg
két magyar jaték is talaihatd a duplale-
mezes kiadvényon, mely eppugy foglal-
kozik az Atfari ST/e és Falcon géptipusokkal
mint @ Jaguarral... és mindez teljesen in-
gyen!!! A Falcon-specifikus verzic megje-
lenése keésobb varhatd, s maga Lord
Chaos is felajaniotta segitsegétill

Most pedig néhany hir a nagyvilag-
bél: Par hénapnyi késéssel, de végre ki-
adtak az Atari World cimet viselo brit pa-
pir Ujsdg elsd szamat, mely az Atari ST
Review és az ST Format egyesilésevel jott
létre. Nagy-Britannia egyetien ataris ma-
gazinja 84 oldalon és 37 ezer példany-
ban jelent meg £2.50-0s aron, melyhez
plusz még keét darab 16-16 oldalas mel-
leklet: az ST Source, ill. az Atari Pro is tarto-
zik. A lap Cover Disk-et nem tartalmaz, vi-
szont egy Uj szolgdltatassal az un. Reader
Disk-kel taldlkozhatnak az olvasok, mely-
nek lényege, hogy aki igényli, az rendel-
het maganak a valogatott programokbol
(és igy a kiadvany dra olcsé maradhatt).
A cikkek egyeébként frissek és érdekesek,
a design és a fotdk pedig a mar megszo-
kott nyugati mindseg!

A svéd UDS software-cég Obsession
flipper-manigja utan (melyet egyébkent
most irmak at Amigara is) a korabban mar
emlitett SubStationrél tudtunk meg azota
egyet s mast. Ez az STe/Falcon Wolfen-
stein-kién realtime gouraud-shaded 3D-s
vilkagban jatszodik, és specidlis Distance
& Direction Audio rendszert haszndl a
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hangeffekiekhez. A masik nagy durranas
a MIDI Link nevet viseli, melynek segitse-
gével negyen is jatszhatnak egyszere
(vagy mind egymas ellen, vagy ket-ket
csapatot alkotva) billentylizet vagy Jagu-
ar Power Pad segitsegevel.

Az Impact Software-nek koszonhetéen
taldlkozhatunk egy Sensi-stilusu vérbeli
fociprogrammal STe-n és Falconon, mely-
nek neve: Team. Hardware-scroll kihasz-
ndlds, overscan mod, 50 frame/s kép-
megjelenités, részletesen kidolgozott spri-
te-ok, tobb mint 2000 frame-nyi anima-
cio, 32 szin haszndlata STe palettaval, 50
kHz-es hanghatdsck a DMA chipnek ko-
szbnhetden, s még két szuper mindséegl,
szintén 50 kHz-es DMA soundirack. Pergd
jaték, igazan jo hangulat, rengeteg op-
cio és fejleft replay-lehetésegek. Roviden
igy lehetne jellemezni a game-et.

Hogyha mar a kilénbozé kidnoknal
tartunk, emlitsink meg két francia Mortal
Kombat-szeri bunyos programot is. Az
STe-re keszulo The Ultimate Arena jaték a
STeam csapattol mar kiprobalhato dlla-

potban van, mig a Logitron terméke a
falconos Aazohm Krypht, melyrél meég

nem sok mindent tudhatunk. Helyettem
beszéljenek inkabb a kepek...
B eR - V-1 rLT

Jo hir az Apex Media rajongoinak!!! A
Black Scorpion egy realtime-renderer
progin dolgozik Falconra, mely hatalmas

sebesseggel fog light-sourced és texture-
mapped kepeket kredini (természetesen
a DSP kihasznalasaval).

Még a tavalyi év folyaman az Atari
beperelte a Segat, mivel ez idaig a japa-
nok tobb mint 70 ataris szabadaimat
hasznaltak fel jogtalanul (pl. a 9 tis joy-
stick port a Mega Drive-nal és még sza-
mos kllonféle software-algoritmus). A Se-
ga veszitett, igy 40 millio dollar értekben
kellett vasarolnia az Atari ceg részvenyei-
bdl, s még tovabbi 50 milliot fizet azert,
hogy az elkovetkezendd hét évben im-
mdar hivatalosan alkalmazza az emilitett li-

cenceket. A két vallalat egy kolcsonds
szerzodést is kotott egymassal jatékfejlesz-
teseiket illetéen, miszerint (fobbek kozoft)
a Tempest 2000 és az Alien vs. Predator
majd Segan, a Daytona Racing és a Vir-
tua Fighter pedig Atari Jaguaron fog
megjelenni. Pillanatnyilag oz Afari részve-
nyek 50 %-a van a Tramiel csalad keze-
ben, mig 27 % a Time Warmner és 8 % pe-
dig a Sega tulgjdonat képezi. Nemrégi-
ben nagyon izgalmas adatok lattak nap-
vilagot, méghozza kedvenc cégunk leg-
ujabb fejlesztésérol:

Jaguar (1993) Jaguar 2 (1996)
Méret: oo 10T X 25" 10.5" x 12" x 3.5"
Felbontas: max. 800 x 576 max. 1600 x 600
Szinek: 16.777.216
(24 bit TC) (32-bit Extended 1C)
Portok: cartridge/bovité port
(32 bif) (64 bif)
RF video kimenet
video/audio kimenet
4 kontrolier port
DSP port
Kontroller: 8 iranyu joypad
6.25" x 5" x 1.6" 5t % 45 % 150
Pause és Option gombok
12 billentyiis keypad
I. chip: “Tom"
1. proci: Graphics Processor Unit
(32 bit RISC) 64 bit RISC)
(64 bit buszmeéret) (128 bit buszméret)
26.591 MIPS 127.902 MIPS
26.591 MHz 63.591 MHz
2. proci: Object Processor
(64 bit RISC)
3. proci BLITIER
(64 bit) (64-bit) + multibuffering
4. proci: - Texture Mapping Engine (64-bit)
recltime Gouraud & Phong shading
5. proci - JIMPEG “COMBI" Chip (64-bit)
realtime JMPEG decompression
DRAM Memory Controller
(64 bit) (4 x 64-bif)
Il. chip: Jemy”
6. proci: Digital Signal Processor
(32 bif) (32 bif)
26.591 MIPS 53.182 MIPS
26.591 MHz 53.182 MHz
16 bit, 50 kHz, sztere6 hang
M. chip:
7. proci: Motoroia 68000 Motorola 68EC020
13.296 MHz 26.591 MHz

{Az adatokat az amerikai Atari Explorer Online, ill. a néemet Jaguar Mag elektronikus

magazinok szolgaitafiak.)

Végezetill pedig az Atari UK egyik vezeto-
jét szeretném ideézni:

"Ha a Nintendo és a Sega az East 17
meg a Toke That, akkor mi vagyunk o
Rolling Stones!!!"

Greg



PHDGHAMDZAS

Udv mindenkinek!

E honapban nincs mas dolgom, mint
hogy ismertessem az eléz6 assembly ro-
vatban megjelent forrdaslistat. Mint mar
emiitettem, a program a regi 64-es kor-
szakombol szarmazik, amikor meg csak is-
merkedtem az Amiga rendszerével. Akko-
riban volt szikség a Newcomer cimi ja-
ték kapcsan nagyobb adathalmazok
gyors tomoritésére, amire a 64-es nem
volt alkalmas. A megoldas egy Amigas
tomorité  szétpakold rutinjanak dtirdsa
volt, Gm még mindig problémat okozott a
tomoritett adatok datkildése. Marmint
rendszerbardt modon, hiszen a ket port
kozti kommunikacié a koritessel egyutt
sem tobb 20-30 sorndl. Mivel nemcsak
egy programom volt ami adatokat szol-
gdltatott a 64 felé (az Amiga Cé4
crossassembiler akkor mar léetezett) a ko-
vetkezé megoldas mellett dontéttem. A
program futtatas utdn indit egy taszkot,
mely adott néven léfrehoz egy message
portot. Barmelyik program akar a 64-es-
nek adatokat klldeni, megkeresi a
portot, elklldi ra az include file-ban defi-
nidlt formatumd Gzenetet, s részérdl a do-
log le van tudva. A tovabbité taszk az
uzenet vetele utan egyeztet a 64-gyel,
majd az adatok dtaddsa utan az ado
program felé nyugtazast kild (valaszol az
Uzenetre), s Ujbdl varakozd dllaspontra
helyezkedik. A kommunikacids program
Ujbdli inditésakor leszedi az els6 inditaskor
inicializalt taszkot, majd visszater.

Mindez részleteiben: az elsé lépések
valamelyikében megkérdezzik a rend-
szert, hogy létezik-e mdr a létrehozando
taszk. Amennyiben igen, a program veég-
rehajtdsa a Remove cimkén folytatodik,
ahol létrehozunk egy portot, majd dssze-
dliitunk az imént fellelt taszk szamara egy,
a kilepésre felszolitd Uzenetet. A kilépésre
s20lité Uzenet sajatossaga nulidzott cim,
ill. hossz mez6. Ezutdn az Uzenetet kirakjuk
a portra,majd megvdarjuk a taszk valaszat,
mely ugyanide fog érkezni. Ha ez megtor-
tént, rendet rakunk magunk utan, azaz t6-
1ljik a portot, €s a DOS WriteChars figg-
vényének segitségeével kozoljik a felhasz-
naloval a torténteket. A WriteChars mind-
ig a standard output-ra dolgozik. Ha a
taszkot nem taldituk, akkor azért inditottak
el benninket, hogy azt hozzuk létre. Ekkor
még megprobdljuk megkeresni a most
létrehozandd public  portot, mert
amennyiben létezik, nem lehet meg

egyet ugyanavval a névvel elérhetévé
tenni. Ha valamilyen meglepé okndl fog-
va mar létezik ilyen port, kiléplnk. Megle-
pé. mert nem a mi taszkunk tartozik hoz-
za, azaz valaki mds hozott létre
C64_Userport néven valamit. Ha minden
rendben, a szokdasos modon elinditunk
egy Uj taszkot, azaz: helyet foglalunk neki
a memoridban, majd bemasoljuk az Uj
poziciora. A taszk kodja igy nem tartal-
mazhat relokdalando abszolut hivatkozo-
sokat!

Aprop6, valamelyik eléz6 GURU-ban
mar csindltunk valami hasonlét, csak oft
az éppen futd program szegmenslistGja-
bél operdituk ki a bennmaradé részre vo-
natkozd bejegyzéseket, igy a relokalast a
DOS mar volt olyan kedves elvégezni sza-
munkra. A létrehozandé taszknak terme-
szetesen szilkksege lesz veremtarmra es
Taszk Control Blokkra is, aminek a kdvet-
kezd lépésekben foglalunk memoriat. A
TCB legfontosabb mezdit (név, prioritas,
taszk tipust node, verem helye) kitoliik,
majd az AddTask figgvénnyel mivinket
utjara bocsatjuk. Ez a kritikus pillanat,
olyan mint hajokndl a vizrebocsatas. Ha a
taszk egy-két masodperc utan meg
mindig él, valoszinl életben is marad.

Apropo, a félresikerllt muvelet ered-
ménye szinte mindig Guru, Ugyhogy ne a
két napja renderelé gépen fejlesszik a
programot. A gép ugyan muiltitaszk, de
ami sok az sok.

A taszk vildgra jotte utan létrehoz egy
message portot, amit az IORequest struk-
taranak szan. Ezutan létrehoz egy, a pa-
rallel.device-nak szold IORequest struktu-
rat, majd megprobdlija megnyitni az esz-
kozt. Mivel a 64-es és az Amiga kozti kom-
munikacié a CIA chip regisztereinek koz-
vetlen irasaval/olvasasaval torténik, ere
latszélag nincs is okunk. Egy dolog miatt
tessziik meg megis: mivel a portot elvileg
csak egyetlen program haszndlhatia, a
device-t is csak egyszer lehet megnyitni.
igy veditik magunkat attél, hogy egy ké-
s6bb elinditott program nehogy beleszol-
jon a mi forgalmunkba, illetve igy nézzik
meg azt, hogy mi nem zavarunk-e meg
valaki mdst.

Itt is lathatd az Amiga rendszerének
egy gyengéje: ez az a lépés, ami minden
programoz6é jéindulatan mulik. Semmi
sem akaddlyozza meg azt a programot,

melyiken ellendrzések elvegzese nelkdl ir-
na bele kozvetlenul a portokba, felrigva
evvel mindenki mast. Amennyiben a
device-t sikerllt megnyitni, létrehozzuk a
tulajdonképpeni kommunikaciot szolgald
portot, elnevezzik, majd hozzéadjuk a
publikus portok listajahoz. Most Iatom
csak, hogy a prioritds megadasanal al-
kalmazkodtam a Commodore ajdnids-
hoz, miszerint minden olyan publikus
portnak, melyet név szerint fognak keres-
ni, nullandl nagyobb priotitas dukadl, igy
gyorsabban meg lehet talalni. Ez igy
igaz, de még sohasem sikerilt rajtakap-
nom a gépet azon, hogy 8-10 publikus
portndl tobbet haszndina.

Ha minden rendben, atmegyunk
stand-by dllapotba (mint j6 haligatdé a
gyakorlaton), s varjuk a gerjesziéseket,
azaz a portra érkezd Uzeneteket. A beér-
kezett Uzenet Address, ill. Length mezojet
megvizsgdljuk. Ha mindketté nulla, a
message felszélitas a kilépésre. Ha nulla-
tol kilénbozik, az ad, ill. az adall fugg-
vény segitsegével az adatok atkusznak a
64-re. (A kommunikaciot nem részlete-
zerh, egyebként se nagy szam. Az alsd
négy biten mennek adatok, a tébbi a
szinkronizalasra szolgal.) Ha az osszes
adat elment, vdalaszolunk az Uzenetre,
majd fovabb varunk. Kilépés esetén is va-
laszolunk az Uzenetre, majd egy ciklus-
ban lekezeljlk a tobbi Uzenetet, amely
esetleg a porton var rank. A sikeres atkil-
dés tényét iment az Address és a Length
mezok nullazasaval jeldltik, ezeket most
békén hagyjuk, igy jelzink vissza az Uze-
netet klldé taszknak, hogy adatait nem
kiidtik at.

Ezek utdn a programnak mar csak a
nagytakaritas, nekem pedig csak az el-
kdszonés van hatra.

Prunoki
hegyvari@nfs.jozsef kando.hu

Ui.: A GURU Amiga rovataval kapcso-
latos dolgokat anonymous FTP-vel le lehet
majd szedni a bull.jozsef.kando.hu-rol
(ma&r amennyiben nem rendszerhaldl van
a gépen, ami mostandaban a korlatian ki-
sérletezd kedv miatt gyakran eléfordul).
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SUPERBASE 4

A szamitogépes alkalmazasok tekinte-
lyes részére jellemzo, hogy 16 feladatuk a
nagy mennyisegu szerkezettel rendelkezo
(strukturalt) adatokkal vegzett kulonbozo
felodatok végrehajtasa. Specidlisan
ezekre a feladatokra fejlesztettek ki az
adatbadzis-kezeld programokat. PC-s terd-
letrdl ismertebbek a Clipper, FoxBase,
FoxPro, DBase, Access stb., €s a j6 dreg
SuperBaseé4 (C64). Persze Amigara is lé-
tezik szamtalan igen j6 adatbdzis-kezeld
program. E terllet (ue. tabldzatkezeldk)

Mi az adatbdzis?

Gondoljunk csak egy raktari nyilvan-
tartasra, vagy egy telefonkényvre. Ezek-
nél nagy mennyisegli, de egyseges siruk-
tur@ju adatokkal dllunk szemben. Az,
hogy egyseges legyen az adattomeg le-
nyeges szempont, nézzik példaul a tele-
fonkonyvneél mik is az adatok. Nev, cim,
foglalkozas, telefonszam, vagyis Osszesen
négy kllénbozé de szorosan osszetarto-
20, azaz egy szemelyre vonatkozo ada-
tok, un. mezdk (Field) vannak. A sok sze-

Demaonstration Trading Sysfem

szakemberei szinte mar kilonalié szakmat
kepviselnek a szamitdgepes tarsadalmon
belll, hisz csak ezekbdl meg lehet élni.
Ezert akit érdekel a téma, de nem tud PC-
hez ferni, batran ajaniom az Amigas
adatbazis-kezeldket, mert tanulni tokéle-
tesen megfeleinek (sot!). A legelterjed-
tebb programok Amigan a SuperBase,
DataBase, AmigaBase, GoAmiga, de
ezenkivll tomeénytelen mennyisegl, spe-
cidlisan egy-egy feladatra it adatbazis-
kezelok (vagy inkabb nyilvantartok) letez-
nek. Utdbbiak kozll emlitesre mélto pél-
daul a VideoBase (kazetta, film), IMBD (PD
z6na 95/3), DiskCatalog (lemez) és meg
sorolhatnam. Mivel a GURU-ban nem volt
még a témaval kapcsolatos (Amiga) cikk,
ezért bemelegitésként szeretnék par lé-
nyegi fogalmat tisztazni.

Mik az adatbdzis-kezeldk legfonto-
sabb funkcioi? Elbszor is az adatdlloma-
nyok létrehozasa, feltoltése adatokkal
ezek modositasa illetve torlése. Adatok
sorba rendezése valamilyen szempont
szerint, valamint bizonyos feltételeknek
eleget tevo adatok kikeresése, kivalaszta-
sa és kinyomtatasa.

Hogy kezdjiik el?

Gondoljuk at milyen tipusu adatokat
akarunk majd bevinni, a mezdk definiala-
sakor legylnk elcrelatoak, mivel keresés-
kor illetve rendezeskor sok felesleges
munkat spérolhatunk meg az ésszerl de-
finidlassal. Mar telefonkonyv esetén is
sokféle szempont szerint kereshetlnk. Pel-
daul szeretnénk egy noismerosunk tele-
fonszamat megkeresni aki a VIl. kerulet-
ben lakik es keresztneve Anna. llyenkor
an. szdrét, filtert alkalmazunk, ami csak
azokat az adatokat engedi at, amely az
adott szempontoknak eleget tesznek. Eb-
bdl kovetkezik, hogy esetinkben érde-
mes az iranyitészamnak s a kereszinev-
nek kiion mezét definidini. A masik adat-
bazis .szolgaltatds” az dllomanyok Inde-
xelése. Ezzel hatarozzuk meg melyik me-
z6(k) szerint rakja sorba, indexelje adatal-
lomanyunkat. Egy eésszerlen indexelt alio-
manyban sokkal gyorsabb a keresési ml-
velet. Egy-egy adatfdjlhoz akar t6bb in-
dex is tartozhat (tobbszords index), de
egynek mindig kituntetett szerepe van (f6
index). Egyszere tobb adatbazist is meg-
nyithatunk, igy lehetbségink van az
adatbazisok kozti kapcsolatok kialakita-
sara.

Ezzel be is fejezem a ,bemelegitést”,
jo tanacsként a bonyolultabb adatbazis-
oknal fontos a preciz elorelato tervezes. A
téma elmeéleti szinten is igen erdekes. Aki
szeretne alaposabban elmélyedni az

mélyi adat (rekord) alkotia adatbdzisun-
kat, tablazatunkat. A tablazat szerkezetét
az alkoté mezodk szama, hossza, és a ben-
ne lévé adatok tipusa hatarozza meg. Ti-
pusok a karakteres, numerikus, és datum
lehetnek, hosszuk 255 karakter lehet ma-
ximdlisan.

adatbazisok rejteimeiben elég bd szak-
irodalmat taldaihat.

SUPERBASE PROFESSIONAL V4.0
(1.30)
Az Oxxi Inc. 1990-1994-es programja
(2 lemez). Futtatdsahoz minimdlisan meg-
teszi mar egy A500 1 MB-os + kilsodrive-
os konfiguracio. Mivel kultr (rendszer)



program, igy remekil mikodik mindenfe-
le képfelbontasban tamogatia az AGA
nyujtotta lehetéségeket, es persze az
ARexx tamogatdas sem maradt ki. Adato-
kat importaini ASCII kival a DBase II/lll i+,
Excel 2.1, és a Lotus 1-2-3 formatumban
tudja. A program két kdlonalld, megis
osszetartozd (egymdasbdl is hivhatd) edi-
torbdl dll, a SBased Pro, és a Designer Pro.
Utdbbi egy .egyszerl" rajzprogram, kep-
emyé-formatum generdtor, amivel az SB4
szaraz szambeli adataihoz, illetve az
adatbevitelhez kellemes grafikus megje-
lenitést tervezhetiink. igy az adatbeviteli
vagy keresési képernyénk baratsago-
sabb, érthetébb, egyértelmiibb, beszé-
desebb és szebb lesz. A kulturalt Amiga
stilust képszerkesztést megkonnyiti a be-
épitett buttonok sokasaga. Mint mind-

egyik adatbdzis-kezelének a SB4-nek is
kulénalié nyelve van, esetinkben a DML
(Database Management Language).

Miért kell egy adatbdziskezelé-be nyelv?

A DML segitsegével olyan programot
tudunk késziteni amit maskent nem, vagy
csak igen koriiményesen, sok menipa-

pusdat (text, numeric, date) és a hosszat. A
definicidés ablakban Idthatd kapcsolok
(External, required, read only, valida-

ted..) segitségével a kivdlasztott mezd-
kon kilonféle miveletek (szlirések) végez-
heték. Validated-del meghataroz-
haté, hogy adatbevitelekor a defi-
nigit feltételeknek nem megfeleld
adatot mintegy visszadobja mo-
dositasra, nem engedi bevinni.
Vegyik figyelembe az adatbevitel
sorrendjét, ne olyan mez6hdz ren-
deljunk feltételt amit csak a késdb-
biek sordn viszink be. Feltételek az
OR, NOT, AND, <>,+, -, * stb. mel-
lett i6szerepl6 a LIKE utasitas.

Nézzunk erre par példat.

Hely LIKE ="Budapest" - csak Bu-
dapest irhaté a mezdbe.
Iranyitoszam > 1999 OR Hely ="Buda-
pest” - irsz. s Budapest kormreki-e.

Validated-hez hasoniéan miikédnek a
Calculation és a Constants bedlli-
tasok. A masik érdekes kapcsolo
az External. Ha egy mezéhdz ren-
deljik akkor mezdbe it adatnak

egy elérhetd fdjinévre (tipu-

rancs kivalasztasaval tudnank elémi. Ku-
lon editorral rendelkezik, mindamellett
haszndiata nem kotelezd ha csak 1-2 uta-
sitast szeretnének kiadni. llyenkor hasznal-
juk @z un. command menut (Amiga+A). A
DML (szerintem) tulmutat a PC-n ismert
DBase, illetve FoxPro nyelvein. Leginkabb
egy fejlett Basic nyelvre hasoniit a kézel
200 ufasitdsaval. Egyetien hibdja, hogy
forditasra (compiler) nincs lehetéség.

Kezdijuk el, és nyissuk meg (hozzuk lét-
re) elsé adatbdzisunkat. A miiveletsort a
New/File menuvel kezdjuk, majd az egyes
mezdk (Field) definidlasa kovetkezik. Szép
sorban hatdrozzuk meg a mezbk nevét, fi-

sa IFF, &IF, PCX) kell mutat-
nia. Az IFF fgjlok lehetnek
hangok, animaciok, és ke-
pek, ezek a SB4 editordbdl
a Record/Next-Previous
External menlkkel meg is
nézhetdek, illetve meghall-
gathatéak. Az External,
designer és a DML haszna-
latéval készithetlink képi (hangos)
adatbdzist (Multimédia). Ha ve-
geztunk a mezokkel a SB4. kovet-
kezd kérdése az Index mezd(k)-re
vonatkozik (normal, unique). Az indexek
és a mezdk utdlagos modositasa barmi-
kor lehetséges, de a mezdknel (értelem-
szer(ien) ne a fipust médositsuk. Fizikailag
csak most, az indexelés utan jon (jonnek)
létre az SB4 adatfdjlok.

SB4. Fdijl tipusok.

.sbf adatbazis

.sbd field definicio

.sbk Funkcio bill. kiosztasa
.sbp program (DML) fajl
.sbq Query (szurd fajl)

sbt text fajl

.sbu update fqjl

sbv Designer fdjl

.001-999 indexelt adat

Ha DBase fdijlokkal szeretnénk dolgoz-
ni (pl. egy PC-s Angol<>Magyar
szotar .DBF adataival) két lehetd-
ség kézt vdlaszthatunk. Az egyik
szerint Open/DBase menlvel meg-
nyitiuk a Dbase dllomanyt, de
ilyenkor nem tudjuk indexelni az
adatbazist, csak a mar meglévé
DBase adatokhoz tartozd index
faijlt (.NDX) t6lthetink be (open/in-
dex). A masik lehetséges Ut a
Process/import menlben adodik a
DBase kapcsold kivalasztasaval.
llyenkor kézvetlenul nyitjuk meg a
DBase adatokat (.DBF), majd ezt
kévetéen mi végezhetjik el az indexelést.

Adatok bevitele, editalasa, valamint
az alsé panel nem hiszem, hogy valaki-
nek problémat okozna, ezért nézzik in-
kdbb a szliréket (Query). Mint emliteftem
a szUré(k) arra szolgdl, hogy csak az adott
szempontnak eleget tevé adatokat en-
gedje &t (lassuk). A Process/Query/Edit
meniivel mindezek végrehajthatéak, de
ezen kivil sok mas hasznos lehetGséget is
talalhatunk ebben az ablakban.

Fields - melyik mezéket kivanjuk 1atni
Report - matematikai miveletek

Filter - sztrések

Order - rendezés ABC (forditoft) &s hossz
szerint

Filter haszndlata - Név LIKE ,A*" (csak A"
betlivel kezd6dd nevek)

Query szerint valogatott adatainkat meg-
nézhetjiik (Screen), kimenthetjik (Disk,
File), kinyomtathatjuk (Print) és a Say segit-
ségével meg is hallgathatjuk.

Ezzel a SB4. elérészét be is fejezném,
bar tudom sok mindenrél nem irtam.
Legkozelebb a Designer és a DML keril
teritékre és egy aprd program. A gep-
konyv 827 oldalas ebbdl 50% a DML
programozasardl sz, igy elérelathatdlag
1-2 oldalba nem fér be. Ezért ha valaki-
nek problémat jelentene a DML, vagy a
SB4, nagyon szivesen rendelkezésére bo-
csatom lemezen a program teljes 700 kB
terjedelmi (angol) dokumentaciojat.

Angler
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Szervusztok kedveskeéim. Olyan aro-
nyosak vagytok igy egyutt, elmesélem
ezért hogy jartam a minap. Egy hosszabb
animacit rendereltem LightWave-vel, elin-
ditottam a programot, majd kikapcsol-
tam a monitort és elmentem otthonrdl,
mondvan van kb. két napom, mire kész
lesz minden képkocka, ez alatt elintézek
nehdany dolgot. Mondanom sem kell,
amint kiniztam a Iabam ofthonrél, meg-
jelent egy dramszinet. Igaz nem maradt
sokdig, de ez elég volt ahhoz, hogy mikor
hazamentem, minddssze a Workbench
képernyé volt Iathaté az Ujra bekapcsolt
monitoron. Persze, mondjdk az ockosok,
igy jar aki nem vesz sziinetmentes tap-
egységet. Vettem, De ezt sgjnos nem jar-
haté Gt a sok-sok amatémek, akiknek ra-
adasul a kisebb teljesitményl gépeik mi-
att sokszor napokon at kell szamoltatniuk
egy-egy animacit. Mi hat a megoldas?
Nos en mondck egyet. A LW és a Real 3D
V2 AREXX portjat kihaszndiva irhatunk egy
olyan programot, amely az daramszinet
elmultaval megvizsgdlia, hogy mennyi
keszult el az animdciobol, betdlti a prog-
ramot es folytatja a renderinget. Sajnos
az Imagine nem rendelkezik AREXX fell-
lettel, igy ezzel nem tudunk automatikus

Ujrainditast végrehaijtatni.

A kovetkezd AREXX program LW-hez
készilt, de kis munkdaval adaptdlhatd
Real-ra is.

/* AutoContinue makré LW hez
Készitette Aurum*/

Ennyi. Bar a program részletesen
kommentezve van, nem art egy kis ma-
gyarazat,

A CALL ADDLIB... sorban betoltjik a
rexxsupport.library-t. Ebben van definidl-
va a késdbb haszndlandd STATEF() funk-
cid.




A konfiguracios részben kell bedllitani
a renderelendd fajl nevét, a kimentendd
kéepek bazisnevet, a renderelendd sza-
kasz kezdetét és végeét, valamint a lépés-
kozt. Ezutan egy egyszerl ciklussal végig-
nézzik, hogy meddig jutott mar el a
rendering. Amint egy olyan képet vizsga-
lunk, amely még nincs a lemezen, kile-
punk a ciklusbdl. Ha az utolso kép is kész
van, akkor szintén kilépink. Ellendrizzik,
hogy az utolsonak elkészilt kép nem-e
nullas f@jl, eléfordulhat ugyan is, hogy ép-
pen mentés kdzben joft az aramszunet,
ekkor nullds fGjl keletkezik. Ezt az EXISTS()
funkcid megtaidlja, de akkor is Ujra kell
szamoltatni a programmal.

Mielétt nekresnénk a program betoite-
sének, nézzik meg, nem-e kész minden
kép. Ha van még mit csindini, ideje betdl-
teni a LW-t. Azért a futasvizsgdlat az indi-
tas elétt, hogy a script akkor is hasznalha-
16 legyen, ha a renderinget mi dllitottuk le
és a LightWave mdr a memaoridban van.
Ezzel elkeriljik, hogy egyszerre két prog-
ramunk fusson, ami ugye a szabad me-
méria-méretére jotékony hatdssal van.

A nevez() funkcio végzi a ciklusszam-
Ialo értékének hdrom karakiteresre igazi-
tasat és a fdjinévhez tolddasat.

Hogyan haszndljuk a makrot? Eme
t6bb megoldds is kindlkozik. Haszndlhat-
juk manudlisan is RX makronév modon,
ha egy scene renderelését szeretnénk el-
kezdeni vagy folytatni. Automatikus indi-
tashoz vagy az User-Startup-ba irjuk az
el6z6 parancsot, vagy elegansabb moé-
don készitink hozza egy Project ikont,
amibe Default Tool-nak az RX parancsot
adjuk meg. A programot és az ikonjat eb-
ben az esetben a WBStartup kényviarba
kell helyezni. A Workbench betoltédése
utan igy automatikusan indul, de az ikon-
ra kett6t klikkelve mi is indithatjuk a prog-
ramot.

Ha mar az AREXX-nél tartunk, nézzink
egy mdasik gyakori problémdat. Hosszabb
animaciok készitésénél dltaldban nincs
olyan kép, amely énmaga elegendod vol-
na a paletta elkészitésehez, mert nem tar-
talmazza az 6sszes fontos szint. Megoldast
jelent, ha az animdcié néhdny kockdgjat
osszerakjuk egy képre, majd ezt hasznal-
juk a paletta alapjaként. A mivelet
elvégezheté manudlisan is, de mi most le-
gyunk egy kicsit kényelmesek, csindltas-
suk meg ezt azzal a scripttel, amelyikkel
az animaciot is flzetjik.

A kovetkezd AREXX program ADPro-
hoz késziilt, 16 mintat vesz az animacio-

bdl, ezeket kicsinyitve egy képre Ossze-
rakja, majd ebbdl elkésziti a palettat és
az animaciofizést.

/* Bnimdcidflzés automatikus palettaké-

Fészitette Aurum */

artl.’
Anim=‘data:anims/newanim.anim5’
Temppic="data:Trashcan/temppic.

/* Mintdkat weszink 16 helyrél,

& kozdnként

EXIT
END

/* Kimentjik temppicnek */
SAVE Temppic Temp RAW
Temp=Temp+1

IF RC ~=0 THEN DO

''A ¢ 1. tempkép nem

kimenthet&!"
EXIT
END

end

/* (Osszerakjuk a palettaalapot */
i=1
LOAD Temppic.l
RES SCRLE €40 512
DO x=0 TC 480 BY 160
TO 384 BY 128
LOAD Temppitz 11 i xy 100 0 0 0
IF RC ~=0 THEN DO
SAY ‘Hiba! 2\ * i,
betolthetd!”
EXIT

END

Do ¥

tempkép nem

END

END

/* Elkészitiik a palettdt */
PSTATUS ‘UNLOC
EXECUTE

PSTATUS ‘LOCKED’

KED*

/* Johet az animata */
SFORMAT="'ANIM'
DO cikla = Innen TO Ide BY Haladjunk
LOAD nevezi{cikla)
IF RC ~=0 THEN DO

SAY ‘Hiba! A * fr’.
betéltherd!”

EXIT

END
CUTE
SAVE Anim

iF RC ~=0

képkocka nem

H,

IMAGE APPEND

‘. képkocka nem

S}‘X-.:r ‘H

az animacit */

WRAPUP

*

ADDRESS *COMMAND'

Do i =1
DELETE Temppic fr
END

EXIT

/* Sorszamkiterjesztést hozzédadd rutin
*
nevez:

arg fr

name =Picekl||"000"

name =delstr(name, lengtl

(Er)+1) |1 fr

return name

Tekintsik &t roviden ezt a programot
is. Az animdcio képeibdl sorban betoltink
16-ot. A % jel az egész oszias jele és nem
elirés! A betoltott képeket egységes mé-
retlire alakitiuk, majd dtmenetileg kiment-
k.

Miutan a Temppicek elkésziliek, be-
toltink egyet, ezt tizenhatszorosara na-
gyitiuk, majd betoitjik ré az eléz6 képe-
ket 4x4-es elrendezésben. Ez lesz a palet-

takészités alapja. Az elkészilt palettat
lockoljuk.

Az animdcid képeit a lepéskdznek
megfelelden betdltiik, rogzitett paletta-
val rendereljik az elére bedllitoft felbon-

tasban, majd hozzdatoldjuk az ani-
macihoz. Ha az utolsé is kész, lezarjuk az
animacit, toroljuk a feleslegessé vait
Temppiceket és kilépunk a programbol.

Tovdbbi jé szérakozdst A KIRALY-lyal.
Aurum
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yRLD ATLAS

Régebbi olvasoink talalkozhattak mar
a GURU 93/7, illetve a PC GURU 93/2 sza-
maiban a World Aflas ¢. program PC.-s
verziojaval. Most e méltan népszerud prog-
ram Amigds, V2.5 -8s vdltozataval ismer-
kednénk meg.

Mire haszndihaté a W.A.?

Ez egy Multimédias program (Wow!)
amit egy-egy érdekes adat, informacié
megkeresésére, csemegezésre, de foleg
tanuldsra ajanihatd. Tulajdonképpen az
aktivl felhasznalok kore igen behatarolt,
hisz a legtobb ember csak nézegeti néze-
geti, egy egy érdekesseget megkeres, 1a-
csoddlkozik, majd honapokig el se inditja
a programot. Rendszeres haszndlatra az
dltalanos iskolaknak (iskolasoknak) ajan-
landm oktatdsi célokra, de (sajnos) csak
a PC. verzidt. WA. turisztikai felhaszndldsa
ugyszintén korlatozott mivel nem valoszi-
ni, hogy az utazé laptopot visz magaval
{Amigarol nem is szolva), ofthon meg mi-
nek nézegetni Parizs térkepét, mikor Ggyis
megvesszik a rendes papir térképet. Ut-
vonalak megtervezésére ennél sokkal
jobb Un. router programok dlinak rendel-
kezésre (Amiga, PC). Aki talalkozott mar
W.A.-val az tudja, hogy nem csak foldraj-
zi, hanem sok mads informdaciét is kapha-
tunk az adatbazisbol. llyenek példaul az
orszagok nyelve, pénze, zaszloja, stb. va-
lamint egy révidke torténelmi dattekintés
az adoft orszagrol.

De Idssuk az Amiga verziét.
A program hdarom lemezes, amihez
szGmialan Un. data lemez is létezik, ezek-

kel lehet bévitgetni adatbazisunkat no
meg a térképunket. Futtatdsahoz min.
AS500, 1Mb RAM sziikséges, sajnos egye-
16re nem AGA-s a program, viszont HD.
install. Kezelése egeérrel, illetve billentyl-
vel is lehetséges, az egyszerl de logiku-
san felépitett menlrendszerében nem le-
het eltévedni. Elészor a fdmeniiben talal-
juk magunkat. It valaszhajuk ki a version-
t, vagyis hatarozzuk meg melyik adatba-
zisban is turkalunk. Ezek alapdliapotban
az un. World, és az U.S.A. version-ok. Ter-
mészetesen a World version-ban is meg-

taldljuk az U.S.A.-t, de kozel sem olyan
részletesen mint az U.S.A. versionban. It
taldlunk ra a hangzatos .globdlis informa-
cié" mendre, itt olyan érdekes adatokat
olvashatunk mint a fold geologiai, asva-
nyi, geometriai, 6ssznépességi adatai, az
id6zonak térképe, és a fobb folydk, ten-
gerek adatait, valamint a népesség el-
osztasa kontinensek szerint. A version kiva-
lasztdsa utdn jutunk el a keresési meni-
be. Kétiéle modszer szerint kereshetunk
orszagot, térkép ,Map" szerint egérrel va-
lasszuk ki a kontinenst majd az orszagot,

illetve lista (list) vagyis név szerint. Erdekes-
seg, hogy szelektalva is valaszthatunk or-
szagot a Seek men( segitsegével. A sze-
lektalas lehetséges a févaros, nepesség
(min.-max.), terilet, valamint nyelv alap-
jan. Példdul a népesseg szerinti keresés-
nél (population) megadva a 10-1000
(min-max.) szamokat csak a Vatikant (750
f6) ajdnlja fel a program mint egyetien
vdlaszthaté orszagot. Minél nagyobb ér-
téket adunk a maximdlis keresési adat-
nak, anndl hosszabb lesz a vdlaszthato
orszéigok listaja. Mondjuk max. 10000-nél
mar béviul a listank, megjelenik Nauru
(8100 16) és Tuvalu (9000 f&).

Az orszag kivalasztasa, vagy a select
menuvel jutunk végre el az Info Card ol-
dalra. Ezen a panelen olvashato el min-

den olyan adat ami szerepel a kivalasz-
tott orszadg adatbankjaban. Ezek a tér-
kép, zaszlo, fOvaros, népesseg, terllet,
nyelv(ek), szomszédos orszagok, na-
gyobb vdrosok, az orszag penzegysege,
alkotmanyos berendezkedése, valamint

5-10 mondatos torténelmi visszatekintes
stb. Erdekes meni a gorbe (curve) amivel
megnezheld a népesseg novekedése ro-
vid, illetve hosszabb tavon. Maradjunk a
Vatikan-ndl és nézziikk meg a curve me-
nit. A tapasztalatian felhaszndléd legna-

gyobb csoddlkozasara ismeretlen az
adat, novekedés csdkkenés nincs (nem is
varhatd), érthetd okokbdl kifolyolag. E
pelddkkal azt szerettem volna érzékeltet-
ni, hogy lehet taldini furcsasagokat, érde-
kességeket csak tudni kell keresni és ol-
vasni az adatok mogott (akar egy Ujsag-
ban). A program adatbdzisa sajnos nem
a legljabb (1992), de az Edit mend kiva-
lasztasa utan konnyen modosithato.

Tulgjdonkképen ezzel be is fejezném
az ismertetést hisz olyannyira értheio,
egyszerd a program kezelése, hogy kar
ennél tdbbet imi. Ertékelésével egy kicsit
bajban vagyok, mivel a PC.-s verzidja en-
nél joval tobbet tud, de ez latszik a prog-
ram méretén is, nem is szolva a CD verzi-
6rél. Amigdra is lehetne minden zokszd
nélkil egy hasonlé .nagy” tuddst prog-
ramot irni, de Ggy latszik nem éri meg
senkinek (kar). Vajon lesz folytatdsa e
jobb sorsra erdemes programnak? Ki tud-
ja. Mondjuk boldogan imek egy Uj verzio-
ol ha 1995-0s térkép, adat, no meg AGA-
s képekkel orvendezteinek meg a fel-
hasznaiot (egy kis zene sem artana).

Megrendelhetd:

Henrik Brinch

InfoCoast Technologies
2800 Lyngby

Denmark




NOVOTRADE 2C Kift.

Alien 3
Ace of AFCE; Desert Strike =
Back to the Future Ecco the Dolphin —
Basketball Nightmare Jungle Book
Seie.

Chuck Rock Robocop vs Terminator
Desert Speedtfrap
Jungle Book Mega CD lemezek
Tomcat Alley
Double Switch
FIFA International Soccer
MEGA DRIVE Il + 2 cp 21.990 Ft Ecco the Dolphin
MEGA CD i 49.990 Ft Prince of Persia
MASTER SYSTEM +2 jaték + 1 cp 7990 Ft Th;g%gfgggk
GAME GEAR 16.500 Ft P bt At
Mega Drive kazettak
: LSt NBA Live 95
Kiegészitdk Sexicko
Generations Lost
Master system Control Pad 1.600 Ft Ecco 2
MS/GG konverter 1.790 Ft Jimmy White’s Snooker
Jungle Book
Lion King
. : e iGté 2 Pitfall -
T6bb mint 140 fele jaték kazettaval S ok e,

varjuk kedves vasarldinkat!

64 bites videdjatek!

-~

ATARI Jaguar videojatek

- 64 bites video chip

- 16.8 millio szin

- CD min&segu 16 bites hang
- 1 kontrolpad

@ ~
ATARI 520 STEA
- jaték (Cybermorph)

49.990 Ft SMKiso Ve SFher

ATARI Jaguar kontrolpad < )
4.500 Ft Araink az AFA-t tartalmazzak!

7001 2 Cimunk: 1136 Budapest, Balzac u 35.
9.990 Ft 2 Tel.: 140-2954
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1985. jlius 23. Ha egy kicsit is érdekiédsz
a torténelem irant, akkor emiékezni akarsz
erre a datumra, mely napon az IBM PC-k,
az Apple Mac-ek és az évtized mas ke-
vésbé ismert szilicium csoddi elavultta
valtak. — irfa Benn Dunnigton az INFO
1985 szeptember/okioberi szamdaban.
Hat igen, 1985-ben, az elsé Amiga 1000
modell forradalmi djdonsagokat kindit —
érthetd volt a szerzd lelkesedése.
2 = 5L T

Az eltelt idoszakban sok minden tor-
tént. Egyes tényekrdl csak mostanaban,
az erintettek tavozdsa utan eértesult a
nagykozonseg. llyen, sokak altal ismeret-
len epizod volt az 1200 fejlesztése idején,
hogy a Commodore megkérdezte a soft-
ware fejlesztoket, mit szeretnének 2 MB
CHIP RAM-ot, vagy HD-s floppy drive-of. A
fejlesztok a RAM-ot valasziottak...

Vagy olyan aprésagok, hogy pl. az
A2000-es modell fejlesztése parhuzamo-
san folyt Kalifomnigban és Németorszag-
ban. A két modell azonban jelentdsen el-
tért egymastol. A két vdltozat kozil a
nagykozonseég a német valtozatot ismer-
hette meg, mely (természetesen a kisebb
igények kielegitésére készult).

A kozel egy évig tarté bizonytalan al-
lapot véget aprilis utolsé hete jelentette,

amikor a vegsé ajaniattételre sor kerdlf.
Korabban t6bb cégrdl is felrdppent a hir,
hogy erdekiodik az Amiga technologia és
markanév megvasaridasa irant (ilyen ceg
volt pl. a Samsung, melyrdl kiderGlt, hogy
a Commodore emblémaval forgalmazott
monitorok gyartoja).

Az aukcion 1 millio doliaros letétet kel-
lett az erdeklodo cégeknek letenni, bizo-
nyitando, hogy a szandékaik valdoban ko-
molyak. Mint minden komolyabb ese-
meny az Amiga torténetének utdbbi sza-
kaszaban ez sem volt minden botrany
nélkul. Az aukcion tobb mint fél tucat ceg
képviseldje jelent meg, azonban csak né-
hanyan tettek ajaniatot.

Miutan a felszamolok kinyilvanitottak,
hogy az gjaniatok nem tartalmazhatnak
kikotéséket, Alex Amor, sokdig legesélye-
sebbnek tartott CEl (Creative Equipment
International) képviselGje nem vetette ala
ajaniatat ennek a korlatozasnak.

A Computer Connection of California
ajaniatat a vagyontargyakra elutasitottak
az 1 millios letét hianyan.

A Dell Computers, az ismert amerikai
PC kion gyartd cég vagyontargyakra tett
gjanlatat szintén elutasitottak, mert felté-
teleket csatolt hozza: hét napos vizsgdlo-
dasi idoszakot szeretett volna a szabadal-
mak targyaban.

Egyediil az Escom tett érvényes ajan-
latot, és alairtak az elsé szerzodést, mely
5 millié dollardl szolt. De ezzel még nem
ért veget a torténet...

Megkezdodott a szinfalak mogotti
egyezkedés, és péntek reggelre a Dell 15
milliora emelte az ajanlatat és Uj aukcio
megtartasat kezdeményezte. Ennek hal-
latan az Escom is felemelte az Osszeget
10 milliéra (masok szerint 12-re). Ekkor mar
ebédido volt. Az ajaniat kedvezé fogad-
tatasra talalt, s egyes hiresztelések szerint
a CEl és a Dell képviseldje ebéd utan fel-
tinéen gyorsan tavozott. Bar a Dell a ma-
sodik korben nagyobb Gsszeget ajanioft,
mint a végsd nyertes Escom, meghagyni
kivant maganak egy kiskaput, hogy
amennyiben egy honap alatt végzett
vizsgdlatai nem jamak pozitiv ered-
mennyel, visszaléphessen a szerzodestol —

az 1 millid dolidros letétet elveszitve. A fel-
szamolok ezt mindenképpen el akartak
kerllni, mert ezzel esély mutatkozott voina
arra, hogy a tobb mint egy éve tarto pro-
cedura Ujrakezdodjon... Ugyanakkor az is
hozzatartozik a dologhoz, hogy nem telje-
sen volt fair dolog a szerzédes alairasa
utan alkudozasba kezdeni. Vegul is 1995.
aprilis 21-én, egy penleki napon az Es-
com megszerezte a Commodore tulaj-
donjogat.

ﬁﬁw, HOME PAGE
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A kovetkezO napokban maris megje-
lentek a legkiilonfélébb hiresztelések ar-
16l, hogy tulajdonképpen mi is lesz a
Amiga sorsa.

Az Escom Computer Kfi-t0l (az Escom
magyarorszagi leanyvdlialata) mgjus 29-i
datummal kapott tajékoztatas szerint foly-
tatni szandékoznak a Commodore és
Amiga vedjegyekkel ellatott termekek
gyartasat, ill. forgalmazasdt, beleérve a
Commodore szemeélyi szamitogépek vi-
lagszerte, a Commodore C64 modell
(minden idék legeladhatobb személyi
szamitogepe) kelet-europai, ill. tavol-ke-
leti forgalmazasat. Egyes ertesilések sze-
rint a Cé4 gyartasat és forgaimazasat
csak a kinai piacon tervezik, ezzel vag
némileg egybe Tianjin Family-used Multi-
media Co. Ldt.-del kézosen Kindban ter-
vezik a gépek gyartasat és forgalmaza-

Az Amiga technolégia,
avagy miben volt az “elsé”

preemptive multitasking (o Win-
dows és a System 7.0 meg min-
dig csak a kevésbé hatékony co-
operative multitaskingot tamo-
gotia)

az elsé 32 bites operacios rend-
szert haszndlé szemelyi szamito-
gep

3.5"-es disk drive clapkiépités-

ben

két gombos egér alapkiépités-
ben

grafikus és alfanumerikus inter-
face kozotti valaszthatdsag

négy csatornds stereo hang
plug-and-play (Autoconfig) meg-
valdsitasa

olcso genlock opcio
alapkiépitésben 16+ szin (4096)
beszédszintetizator software az
operacios rendszerrel




sat. Az emlitett ceg az egyik vezetd kinai
jatek es oktatogep gyarto és forgaimazd
cég, az elmult évben t6bb mint 1 millid
berendezést adtak el és ezzel piaci része-
sedésilk 80 %-os volt. Az Escom célja ez-
zel a kinai piac meghéditasa, persze nem
titkoljak azt a szandékukat sem, hogy az
Amiga markanev alatt sikerllhet betomni-
Uk az amerikai piacra is, ahol az Escom-
nak jelenleg nincsenek érdekelisegei.

A kozeliovoben ismét megindul az
A1200 és A4000-es gépek gyartasa (mas
értestlések szerint az A&00-asé is). Ezzel
parhuzamosan az Escom tervezi az
Amiga technologia beleintegralasat az
MS-DOS platformba. Hogy ez konkrétan
mit jelent, azt igazabdl senki sem tudja,
vannak elkepzelések PC-be helyezhetd
Amiga-kartyarol, mely masok szerint nem
lenne piackepes az ara miatt, vagy el-
hangzott PowerPC alapu Amiga modellek
kifejlesztése is.

Egy uj alkalmazdasi teriiten is be kivan-
jak vezetni az Amigakat, a kiildnféle inter-
aktiv szolgaltatasok nyujtasara szolgalo
rendszerekben, elofizetéi kapcsold egy-

segkent (set top unit), mely a kilonféle
igeny szerinti video (Video on Demand) és
fizetds TV (Pay-TV) rendszerek fontos épitd-
eleme.

Mdjus 30-an Frankfurtban egy sajto-
konferencidt tartott az Escom, melyen az
kovetkezd bejelentések hangzottak el: az
Escom egy Uj lednyvdilalatot alapitott
Amiga Tecnologies GmbH néven. Az
Escom ugy gondolja, hogy @ Commo-
dore-tol megszerzett szabadalmak és jo-
gok lesznek a cég kulcsa a multimédia
piacra. Ennek az elgondoldsnak a része,
hogy a Commodore nevet a kizardlag
Europan belll, az Intel alapu (multimedia)
PC-k markaneveként kivanjak haszndini.

Augusztus folyaman jelennek meg a
elsé Pentium alapu Commodore PC-vel
es az ev vegeéig 50-60.000 darabot re-
meélnek eladni beldle. Teszik mindezt
azert, mert egyes piackutatasok szerint o
német PC felhaszndldk 93 %-a ismeri a
Commodore nevet, ennél magasabb is-
mertséggel csak az IBM rendelkezik.

Szeptemberre tervezik az A4000T-k Uj-
boli gyartasat. Korabban ebbdl a modell-

bdl eddig kevesebb mint 1000 darab ké-
szilt. A SCSI interface-szel ellatott Amiga-
bol 25.000 szandékoznak az év végeéig
értekesiteni, melybdl legalabb 10.000-et
az amerikai piacon.

Oktdber lesz az A1200-asok feltama-
dasanak hénapja. E modellbdél 120 és
150.000 példanyt kivannak eladni és
semmi esetre sem kivanjak elszalasztani a
karacsony kindlta Uzleti lehetdseget.

A CD* gydariasaval kapcsolatban
problémak merlitek fel, ezért valoszini-
leg idén mar nem kertll szdllitGsra az Gzle-
tekbe. A kényszerlségbdl rendelkezéste
alio idoszakot arra haszndljak fel, hogy Uj,
szebb kulsét alakitsanak ki.

A régota vagyott és sokak altal meg-
dimodott A1300 szintén csak jovére fog
megjelenni és 68EC030 alaplu gép lesz
(hat szerintem ezen mar 1l kellene lépni).

A korabban mar bejelentett set-top
box-ok épitése is azonnal megkezdodik,
az amerikai Viscorp (Visual Information
Services Corp) licence-hez jutoft, hogy
Amiga alapu set-top-okat haszndljon on-
line szolgaitatasok nyujtasahoz.

Jeff Frank, a uj cég miszaki igazgaté-

ja bejelentette, hogy 060-as kartyat hoz-

nak ki az Amiga 4000T-hez. Ez a kartya
nagyon hasonlo lesz a CyberStorm 060

Amiga torténelem
(évszémokban)

oz Hi-oro, Inc. cég alapita-
sq, e cég késoébb az Amiga,
Inc. nevet veszi fel

az Amiga Inc. nevld Los
Gatos-i céget felvasarolja a
Commodore

Amiga 1000

Amiga 500 es Amiga 2000
Amiga 3000

CDTV, Amiga 500+

Amiga 600 és 600 HD,
Amiga 4000 és 1200

CD?;'

az Escom megvasarolja a
Commodore-t

kartyahoz, féleg azért, mert Phase5-161, a
CyberStorm gyartojatol vasaroljagk meg a
licence-ét. Ugyancsak tole hangzott el,
hogy az A1200-ashoz 68E030 iranyba tor-
tené kibdvitésén még gondolkoznak. Az
Uj modellek mellé a Scala MM 300-as
multimeédia programot is mellékelik, egy
jo szovegszerkeszié és rajzoloprogram
még megfontolds targydt képezi.

Hogy lesz-e egy Ujabb éviizede az
Amiganak, az még mindig nyitott kérdés.
Bar most a gepek gyartasa valoszindleg
Ujra elkezdodik, azt azonban nem szabad
elfelejteni, hogy az elmult egy év alatt
tobb neves software és hardware gyarto
hagyta el az Amigat. Ezek visszacsabitasa
nem lesz egyszer( feladat. Es irom e soro-
kat annak tudatdban, hogy az olvasok
most talalkoznak elészor az elsé nem Ami-
gaval készilt GURU-val (persze, ezt mar
megjosoltam neéhdny szammal ezelot).
Azt azonban tudnia kell mindenkinek,
hogy néhdanyan még varjuk a jovot és
“Grulénak” kidltjuk ki azokat, akik elhagy-
jak az Amigdt.

(Joco)
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CARPE DIEM - LEPJ TOVABB

Nogyiébél egy éve, a ‘94/5-6s szamunkban olvashettatok elészér o Carpe Diem-rél, ott még csak
oz elsé bemutatkozo kurongrol mnuk néhany szém volt megtalalhato. Persze azutan meg-
jelent elsd lemezik is , s mi t6bb, a zenekar nagy sikereket ért el, neve ismerté valt, megtalalhaték
minden nagyobb buli meghivoft eléadéi kozott. Ez persze nem a véletlen mive, hanem a ol végzett
munka eredménye. Az eltelt idé alatt sokat csiszolédott a sojatos, egyéni stilus, valomint o kilsé

mog;clenas, az eléadésméd. Mestanra pedig mar egy vilagszinvonall produkciét nyuijt o csapat. Az
0j lemez mind tartalmaban, mind pedig killemében eléri c magasra helyezett mércet, sét néha 6101
is mulja azt. A cimadoé szam és kivalé eldadasa barmely nagy nev lemezén béven elférne, nem is
beszélve az angol verziorél és a nagyszeri remixjeirsl. Vagy emlithetném az igazdn szellemes Viva
Vivaldi c. szémot, amely ﬁp‘ldﬂ arra, hogy nem feltétlenil “dérombolésbél” kell élinia egy ilyen le-
meznek, amelynek mifaja nem valtozott, hiek maradick az éltaluk meghirdetett Dance Noise sti-

lushoz. A bonus trackként szereplé Ragga Dallam pedig egy remek mix a régebbi és az Ujabb sike-
rekbél, igazén kdlcmos hullgulmﬁny Széval mindenkinek csak ajanlani tudom oz U] Carpe Diem le-
mezt...

INI KAMOZE - HERE COMES THE HOTSTEPPER

m"‘! felvételt készitett a Columbia lemeziarsasag részére készlé Gn. dancehall reggae
L }:ﬁnﬁu. A szémot egyre 16bb DJ és radicallomas jotszotta, mig végul felért az amerika listak
m meghéditotta Europdt is. Természetesen a CD cimadé dalarél van szo, amely nem ve-
h @ Pret-A-Porfer c. filmbe. A szakérték adancehall reggoe uj aranykorarol boszélnek és

sc st szolgdlva. Vuloszmuieg nincs rajta még egy ekkora slager ( bar ki tudia.. ], de no-
zenék taldlhatdk a korongon, a stilus kedvelo:nek nagy 6romére. Kamoze egyebkém mér las-
mlﬁ' zenél illetve producerkedik, a legkilénbozébb egy kneél. “A lényeg oz,” -mondja- “hogy
&m szavak és o zene varazslotos osszhangijét. Ennek az osnhungnuk huiulrnns tnorglép vun Ha
szegény vagy, ez mindened, de isteni j6!” EIS fellépései éln a legen tesebb nem-
d' ﬂ ] Iuswn Iegcnd&vé fn|ulo London Country Club-ban, A “Hotstepper” azonbon csok o kezdet
t t csinglni, amire felkapod o fejed és azt mondod: A franc-

ba is, ez mgynn |6"'- mondja, és vﬂumﬁleg nem uldégeélni a babérjain. A lemezen nem uj dalok
vannak, hanem mintegy vélogatas a korabban mér entetett felvetelekbdl. Az Uj dalok csak most van-
nok készilében...

THE BEST OF SADE

Talén nem mindenki tudja, hogy o Snd..u egyittes neve, bér erdsen kapesolodik a zenekar énekesnéije-
hez is. Sade Adu - aki egyébként nlym szérmazasy — sohasem felejti el hangsulyozni, hogy @ Sade egy
zenekar, amely néha b&vﬂ‘nﬁg két Utéssel. Tehét o tagok: Sade Adu - ének, Paul Denman -
basszusgitar, Stuart Matthewman — #s szaxofon, Andrew Hale - billentyis hangszerek. 1982-ben ala-
kultak meg ebben o felallasban, te Sade egy Pride nevii londoni funk zenekarban énekelt. Elsé albumuk
1984-ben jelent meg, Diamond Li . Errél nagy siker lett o Smooth Operator és a Your Love is King.
Nem csoda tehat, hl:ag)«r az 1985-8s Promise c. album mér elévételben aranylemez lett. A siker pedig csok fo-

kozédott o 1ovulﬁ k megjelenésével, mara egy Uj stilus megteremiéjét Ilsz‘llln‘huk e Sode-ben. §
hogy mi |c||c||hﬂ5 a CD-n? Egy egyszerien hhilﬂes vulogulus a hglobb dalokbél. Ter oz elsé
lemezrél o fentebb emlitett két szupersiker, intén fant —hkus Hang on to your

Love-val. A Promise c. lemezrél négy szam fért be, koztik o Jezabel is a The Sweetest Taboo. Ezutan joit o
Stronger than Pride, errdl szam szerepel, knzoliuk a cimodé Love is Stronget than Pride. Maojd kovet-
kezik 61 s2ém a mmduﬂ kedvenceim koze szornllo Love Daiuxae ¢. albumrél, példdul o Cherish the
Day, o Kiss of Life és a I sadds is, egy bonus track is rofért
még o korongra.
még nem hallott,

MIT JELENT A CARPE DIEM?Z
HELYES MEGFEITEST BEKULDOK KOZOTT 10 DB CARPE DIEM CD-T SORSOLUNK Ki.
CIMUNK: GURU 1399 Bp. Pf 701/765 BEKULDESI HATARIDO: MAIUS 15.

HA EZEKRE ES MAS SONY MUSIC UJDONSAGOKRA IS KIVANCSI 'f'_" AGY, KERESD TOBBEK KOZOTT
A KOVETKEZO HANGLEMEZBOtTOKBAN

TOP 13 BT. 3300 Eger, Séndor Imre u. 1-3. + MAXI MUSICLAND 4400 Nyiregyhéza, Dézso Gydrgy u. 2. * SOLO MUSICLAND 403'2 Debrecen, Piac utca 57. + SATURNUS
Hanglemezbolt 1061 Budapest, Andréssy ¢t 3. * BLUES BAGOLY Kanyv és Zeneszalon 9400 Sopron, Vérkerilet 49. + Juhész Konyy és Zenemubclf 2100 Gadollg,
Dézse Gydray Ut 5-7. és 3100 Salgétarjén, F tér 1. » OMEGA ZENEBOLT Zoloegerszeg, Centrum Awwhéz » PIKOLO LEMEZBOLT 9700 Szombathely, Szelestei L. u. 8.
+ CDBAR 1061 Budopest, Székely M. u. 10. * DIGITAL 1085 Budapest, Jzsef kri. 49. * VIOLIN Lemezbolt 1094 Budapest, Ferenc kri. 19-21.
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WILLIAM

"JJ"{_.“_____..F‘ENY

Remélhetbleg a kdvetkezé szamok
valamelyikében egy nagyobb lélegze-
i iromanyban is kifejthetem, miért gjan-
lanam minden Sci-fi olvaso figyelmebe
a Trillié éves ddridd c. kétrészes sci-fi
torténelem konyvet. Addig is csak
annyit, hogy bar a kényv — Brian W.
Aldiss mive — erdsen szubjektiv, sét né-
ha erésen felhdborité véleményeket :
tartalmaz, réaddsul az angolokiél meg-
szokott Rest of the World... szemiélet is

felfedezheté benne, nos a mi kdtelezd | -

olvasmdany mindazoknak, akik kicsit
melyebben meg akarjak ismerni ked-

venc mifajuk kialakuldsat, torténetét, ;‘

valamint jelentésebb szerzdit.

W T "N k0 =

Wiliam Gibson - Virtudifény

Gibson nemrég megijelent regénye nem tartozik a Neuromancer ciklus fagjai kozé,
hanem egy még merészebb dolgot kisérel meg. Még kézelebb jon idében a huszadik
szézad végéhez, igy a regény mdr a szorosabban vett kozeljdvében jatszodik. A pontos
idépont? Nos, valamikor a jov6 szézad eleje, tehat Ugy egy éviizednyi a tavolsag a jelen
és a regény jelenideje kozott. Szerintem nagy merészseg kell egy ilyen torténet megira-

' sahoz, hiszen nem lehet nyaklo nelkil onteni a szioriba a hihetetienebbnél fantasztiku-

sabb ketyeréket, csoddiatosabbndl badmulatosabb Uj emberi tulajdonsagokat. It bizony

" nem sokat lehet varidini, de amennyit lehet, azt Gibson nagyszer(ien haszndlja ki. Vala-

mint figyelemmel van arra is, hogy ez a torténet ne keveredjen ellentmondasba az ido-
ben késbbb jatszé6dd Neuromancer térténetekkel. Mirdl is szdl a Virtual Light? Ezt inkabb

deritse ki mindenki maga, én inkdbb egy-két érdekességre hivnam fel a figyelmet. A

nagyvdllalatok harca még nem olyan formdja és méretli mint a késébbi torténetekben,
de mar megijelenik, és a hdattérben, nagyjabol észrevehetetienll hizza meg magat. Na-

' gyon sok olyan dolog, esemény van benne, amely nagyjabdl vdltozas nélkil vészeli

maijd &t a kdvetkezé éviizedet, legaldbbis Gibson szerint. Persze még tdbb minden van,

amely elindul valamely valtozdas felé, vagy mar &t is eseft rajtg. llyen példdul a Frisco-i

hid,amelyen mar nem a kézuti forgalom az ur, hanem kilénb6z6 rendl és rangu csavar-
gok, kereskeddk, jobbdra a tarsadalom periferiajara szorult emberek. S61, a hid egyik pil-
lérénél, a szigeten egy sojatos tarsadalmat rendeztek be némelyek. Oda meg a korsze-
rlien felfegyverzett rendfenntarték sem merészkednek. Persze ugyanez vonatkozik maga-
ra a hidra is, oft ugyanis sajdios életforma alakult ki, @ maga szubkulturajaval egyltt. Még
irhatnék egy pdr furcsasagot, amivel Gibson nagystfilien formdlja az eljovendé vilagot
olyanra, hogy késébb el lehessen helyezni benne pl. Chase-t vagy grof Zerét. Paran
mondtdk, hogy nekik nem tetszik ez a kényv, bar pontosan nem tudtdk megfogalmazni,
miért nem? Nos, valéban szokatian kissé a stilus, mds ez a vilag, mint a korabban meg-
szokott regényekben, de érdemes megszokni, mert ez a regény is a Gibsonidl megszo-

. kott minéséget hozza. Az utdlkozdk olvassak gy, mintha a mindseg idézdjelben lenne...

Roownerder Kmonaétm
Yes, mnmmmmmmmmMAsus regényt ame-
Iyeiisrné‘tcxzokeﬁetkﬁveﬁeﬁel.m 8s Oroszian ¢. regénye méitan aratott ko-
t @n és persze ismét az esemeények ko-

zéppontjdban. Felbukkan még az
lom magusa is, aki mindenféle bosszl
hozzd. Részt vesz oz eseményekben Al
ismerdst Udvozdthetink, w :

K W és régi ereje lassan visszatér
moje is, akinek az oldaian egy regi kedves
Orosziénbél. Ennyi elég is egy mé-
_igy gondolta, de azért biztos cmi

*ﬁreoénwveﬁlelére bar az idei ki-
szast, esetieg most atcsdszhat-

STILLA

Wl T
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Hi Demologia fans!

Sajndlattal értesitelek bennete-
ket, hogy az elére beharango-
zott idei Saturn pardey fiszia-
zatlan okok miatt elmarad. igy
az oft kibocsatasra szant anya-
gokat valamilyen mds férumon
fogjdk majd a nagykézonség
elétt bemutatni. Vigasztalds-
képpen kozlom, hogy helyette
3-4 kisebb rangl party is lebo-
nyolitasra kerllt Eurdpa szerte.
Az ezeken indulé alkotasokbol
kaptok most egy csokoral, a
kévetkezé szam pedig mar
minden bizonnyal tartalmazni
fogia a norvégiai Gathering
‘95 Ugjdonsagait. Akkor csap-
junk bele...

A lengyel scene élet legrango-
sabb képviselitél szarmazik ez
a makuldtian grafikdval ren-
delkezd, bar az audio hangzas

sok javitanivalora  szoruld
demonstration. Az Andromeda
nevi norvég democrew Ne-
xus? cimi alkotdsan probaltak
a sracok tuliéni, s ebbe bele-
tort a foguk. Sem a vectorizalt
shadebob effektik, sem pedig

-

terén meég

- a lightsourceos gombréteg pa-

léstjaik nem sikerlitek olyan
remekbe szabottra mint eléd-
ké. A fullscreenes rainworm al-
goritmusuk amely egy texiura
araszolasat hivatott emuldini
egészen frappdansra kereke-
dett. A gouraudok
vectorizacidja pedig ugy néz
ki, mint a Silicon Graphics ge-
peken, természetszerlileg joval
kisebb objectek haszndlata dl-
tal. Az 6 esetikben is igaz az,

s

) >
¢ IR
e TR
L 9.
e O

hogy egy kis kre-
ativitas szikségel-
tetne ahhoz, hogy vigyék vala-
mire. Régen rdjoheftek volna
mar, hogy a masolds nem ve-
zet semmilyen eredményre.

f

J )

£ Elég fura produkcid-

val dllunk szemben a
- francia Silicon Lid. jo-

voltabdl. Bevallom,
kicsit gondban vagyok, amikor
a mufajat hatarozom meg, de
azt hiszem leginkdbb egy dllat-
vedd mozgalom szamitdgépes
berkekbe torteénd cseppenése-
16l lehet s26. Az intro ugyanis az
agyaruk miatt puskavegre ke-
rulé elefantok erteimetien me-

szériésat hivatott bemutatni, di-
gitalizdt animdcidés képsorok
segitségével. A célkereszibe
ker(lé szerencsétlen dliatok ér-
telmetlen pusztuldsanak kép-
sorai nagyon meginditoak, és

hogy ilyen teriileten is elSkerdit
a téma. Don't let the slaughter
start again!

A lengyel primavera konferen-
cian kibocsdtoft stuff az elsdé
biztato jelek egyike azon téren,
hogy a lengyelek képesek fel-
zarkozni @ nyugafi demoworld-
hoz. Eddig ugyanis hiéba stra-
pditak magukat iszonyatosan
cool forraskédokkal, a grafika,
és legféképpen a design a
hattérbe szorult. Most azon-

-#"”

ban fordult a kocka, és ez-
zel valoszinlleg a Mystic sorsa
is. Bar egy-két dolog még ki-
vanni valét hagy maga utén,
de a részek kdzoth idbzitések is

remekul sikeredtek. A zenei
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 aldfestés pedig egyszer(ien

fantasztikus. Két gj rutin is erd-
teliesen emeli a demo fényét.
Mindketté @ mara mar alko-
nyan dallé zoomrotdlas vdllfaja.
Az elsd a zoomrotald képet ke-
reftdl keretig gorgeti, majd a
szélso dallopotban a keretrdl
visszaver6dve tkrdzi azt. A Iat-
vany az annak idején a figgé-
leges rasztercsikokkal
vegzett miiveletekre
asszocial, foképp ak-
kor, amikor a képet
vertikdlisan szét s
bontja x pixelenkent.
Az ember azt gondol-
na, hogy eme mar
nem lehet rafejelni,
de eme gondolat-
menetére racdfol az
a fliggdleges tenge-
lye koril pérgd lap,
amelynek két oldalan copper-
effektek zoomrotdinak. Kivan-
csian varom kovetkezd munka-
jukat, amely remélhetbleg
meg elobbre mozditia majd a
kelet eurdpai scenét a nyuga-
fiak értekitélete altal.

SONGS RACK / RAM JAM
Code: ACBS

Gix: SZONE, FLENDER
Msx: DHS, N-JOY

Az olaszoknal is eppugy mint
kis hazankban, csak nagyon
keves csapat tudja felvenni a
harcot a skandingv mindségi
produkcidkkal.
Amit most ez az
italici zenelemez
hozott, az vala-
mi teljesen Uj
dolog. A tech-
no, house stilust
otvozték kilon-
fele gyengéd,
dallamos zenék-
kel, amelyek ko-
z6tt nem ritka az

cokat felele-
venité hang-
zas sem. Elsd
meghaliga-
tasra persze
azért kicsit tar-
tozkodva fo-
gadtam a |-
got, de ha
jobban bele-

af
A

gondolok, a stilusok Gsszemixe-
lését mar a REDNEX esetében is
fenntartassal fogadtam az
MNV-n, mara pedig mdr nem
tartom elvetélt Stletnek.

Aural Assauit / Vanity
Code: Mickey

Gix: Tactica

Msx: Marty

Hosszd id6 ota ez az elsd olyan
musicdisk, amelyben a tech-
no-nak még csak az amyeéka
sem mutatkozik meg. Elképzel-
hetitek hogy megoriitem an-
nak a hangzésnak, amelyet

J.0.E. / Surprise! Prod,

lehetdség o]
scenebadzisi léte-
sitmények létreho-
zasa kulonbozdé or-
szagokban, ezdital
a mikodtetd tulqj- &
donos maga is ér- ;
dekeltté vaina ab-

kalénbdzd szemé-
lyeket jeldl Scene

ban, hogy ne adja &
dragdn a portéka- 5
jat. Egy masik cikk

Upstream #10 / Balance
(Main editor: Wolfman « Code: Scope * Ghx: R.W.0 »

Msx: Blue Fox)

Az Ujsag, amelyrdl Lord Helmet, a RAW fészerkeszibje azt nyi-
latkozta, hogy a legjobb a scenén, elérkezett a jubileumi szg-
mahoz. Ennek megfeleléen rengetek friss hirrel szolgdl az ér-
dekeltek szamdara. 5z0l tobbek k&z6tt andl, hogy hogyan le-
hetne a demokat copyright-ossa fenni, @ magukat egyre job-
ban megszedé korrupt PD company-kkal szemben. Az egyik

n— -

Welcome

[wecome ___ NS

WELCOME TO UPSTREAM ISSUE 10
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mh- vt just deciced that 1§ was
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Oszkar dijra, megindokolva dontéset. Most mar csak egy kis
aktivitas szikseges a demoworld-t6l, hogy bekiildjék szavaza-
taikat. A dijazés modjara eleddig nem taldltam utalast. Sz6
esik még tobbek kozétt a szin nagyjainak aranykdpéseirdl,
Murphy szamitégépes torvényeirdl, illetve arrdl, hogy milyen
jovéje varhatd egy lanynak a scenén. Aki még nem tudng,
utébbi doiget egyditaldn nem humornak szantdk. Igenis lé-
feznek mar holgyemeények, elsésorban grafikai posztok betol-
tése dital a széndn. Az aldbb elhangzott témdk természetesen
csak téredékei annak, amit ez a nagy himevl magazin ma-
gdban rejt. Jo szorakozdst kivanok hozza az olvasonak.

the
Like ‘PJ” mliﬂ'lp mm
ree.

agann the discessions
Bas 1t the risht vinner?
show the routiees and

ebben a kollekcioban a kilén-

kus hangveételi modult is. A

féle gitarokbol eldcsalogatott produkcid mindsegét egyéb-

hangok adtak. A kifejezetten
gitarcentrikus tune-ok rock 'n’
roll, funky, metal, és blues stilus-

ban irddiak. $6t taldlhatunk a
gyljteményben egy romanti-

irant remekil
mintavétele-
zett sample-ek
biztositjak.
] | Egyszer talan
még a SANITY
jogutédai s

ﬁ lehetnek.

g Vagy éppen
n

egy olyan hd-
bora kialaku-
lasa all a ki-
sz6bon, mint
s ami  annak
b idejéen a Me-
lon, és a Le-

mon kozétt folyt? Ezt
egyeldre senki
tudja érdemben meg-
valaszolni.

nem

Rainbow [ Chromance
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UFO - Enemy Unknown S

Pizza Tycoon . :
Pinkie & | Forrest Gump
Pinball Hlusions B | cgend of the Falls
Geneshia 8 Ponyvaregeny
Sefilers Ed Wood

Sim City 2000 Szuletett gyilkosok
Ishar Il Z A remény rabjai
Aladdin 4 esk(vo 1 temetés

8 Pizza Tycoon
Pinball lllusions
SimlLife
Cannon Fodder
Superfrog

Zakiatas : LILY's TOP 10 4 " @
Ktscssz?m./o,k — é& 1‘\’.4
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7 7 FILM TOP 10 : A
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vee Régébta igérgetiok, de Ggy néz ki, hogy végre beérett g #6bor mvdésﬁéa“jfw most kohkrwhokkul is wﬁzdsﬁﬂq&nﬂn nogy .

piknikrél. P N
1OV (£ A helyszin: visszatérye o régi.szép hogyoményo‘d%ﬁ {;ﬂye (inkébb a-hegyes) téjat szemeltik ki. Bikk Nc}d: o'y
nagyon szép (és persze fistmentes) vdgyében unk omu ig. Por a kdvetekezd ° 1ébor ?dme ) A el

N‘I'O Tiszafiredi Ifj#sagi Tabor =7 Avolerr

k !" '—v.; ro f’ == “2; G :
Az idSpont: egy kicsit elGszott a szervezés, igy auguszius végére sikerGlt dépamot fogiuhufnunk, bér nem h:szem, hogy ez nagyon, }' ajd
befolydsolnu bérkit is, hisz &haléban még ilyénkoris naQ;AS szokott leghe. Tehatn gorﬂosjdﬁpom :

Ho UGUsZIUS 20-27. 2 '
m&hléhn mkezdédnekﬁ préblémﬁk hisz nem |e||emz6 hogy v csdkkenne '@ mai vildgban: Idén is két yaruﬁaé KA‘
létezik a téborozésra, Azégyik variécié magéban foglalja a napi héromszor (az'e béd ésa vacxorg radg’:om jelent} AAtartek'd 1OV AT
kbvetkez8k: Elléfsssal: 8.990 Ft Elldtas nélkal: 5.200 Ft, 31 gk =
M[E{ most jutott az eszinke, pedig 2 Kbyte-tal lejjebb’ Mnk, no de sebu| hﬂﬁrozdhp honfonos fchézckbon
ifejezetten alkalmasan 4, illetve 5 komplett Szamitégépes &rilt befogadéséara. Minden fahdz beépitett fisztélkods résszel is el van
Idml akinek ez nem'felel meg; ‘az természetése znélhatia @ mér j6l megszokott kézds fii'dékef 'Bespitelt radiétorok, sok asztal a
éé?eknek opciondlisan kikélcsdndzhetd télika és kucsibk a fazésak részére. | B T
| Lnggkﬁgg&ﬁ;_{eﬂ is falén le kéne:imi, legal kbi  szokis): N isnyS nagyon 6l nﬁgkoz'alﬂ‘\ef& /‘1_ 4" Arloctar ,’ F
helikopiernel tengeralaftisréval fbaépﬁeﬂ‘pmakp n atébomak pajtikaiml!! —Patak lnmde}, . : cerry T Iestal iCSai
! (ob7 epdani ik sitval KIG 6053 wikGishy hosyorpényos koﬂekedésrqwdox;a réssesh / L
4 elényben, azoknak a kévetkez8ket ajénlhatiuk: | /
— Nagyvisnyé nem annyira kicsi hely, hogy ne lenne rajia a 1‘érképen & kozu‘ton L= O 118

: megkézelfthets (Ha Szilvésvénas feldl éd@zﬁnk’,"
_I vissza Ggy két falunyi tGvolség erejéig) 2
: — Csodék csodéjéra még a MAV is |nd’teﬂ’efelé vonatokat ['ﬁ-'@'u'g—Tmn] i&

a7 Budapestrdl naponta hdromszor lehet erre venni tavolségot
!lr — Ha jobban bizunk a tévolsagi n, akkor a::ekkal is érkezhefunk

Ami rossz: sajnos nem lesziink nagyon solan,/hisz u‘rﬁhqﬂbefo’qdéicépqssége
. mlndésm 150 18, igy nagyon valészinG, hogysa késén jelentkez6k maximum (ovére
i boaahoté sl e  ovl el il frnsf ok 1 if
veheti a r:yarutfa u rész¥ételi dijat, 'nem szereinénk senkit megsérteni %
! bizalmatlanségu de olyan emberel’els| veszik'el adinkek o heiyet, akik valéban
: el szeretnének velink j8nni o Bokkbe.
: Ami j6: természetesen minden egyé kivil {6, gcrnnh&huk\. hogy: neldek:is \
' tetszeni fog a helysz}n a csapatbél mée indenki kijelentette, hogy*halaszthatatlan 2
T?;';' 10, mgndunrvuléla van'd hagyérdemﬁ 10 nopon keresztul Nagy\usnyé kdrnyékés.
Ami lesz: minden ari 816 fordulni ilyen clkalmu‘dmr, de a éncsmbbqk"(adréén
ime ennél egy.kicsit részletesebb lista: o/

~elsadésoka GURU-?lE PC GURU-s rovat vezetkis! és awraliéfﬁepaon&lm*mw: on
sorrendben A L .
“-; ..-A — non-stop | wpﬂeﬁim Ugyben [gondolvu rH f6|eglu G ko 96? s}}o‘f? ’p; jatékok e&# M sor

skkor Ggy a hannadlk fuiuné'ﬁ fqrduhunk

i

f.fr){? |

diva

hogy mit lehet yale csinéini, ez mindenkinek o j6érzésére van bizva/’ :
mind egyébﬂ (akj lenti o Brazil szemétmmén-eruv[! annak a
t6bor ideje alatt minden gap 15-s26r végig kell j4tsza

: a legrosszabb a sajét gépén).
b 1-‘:.? — hangkériyak és egyéb Gjdonsagok kiprébélasa a he /9
+ ~ hivatalos bemutoték software és hardware ter Ie?ekrélz £
=sport programok (réplabda, kosér, foci és aszialitenisz kedvéé
~ betG-hé&bor( vagy falén szdm,vvgyypﬁ:rn hasohlé, de az¥iztos; !
- vendégblvészek, akarom mondani rnuvém&k‘fdiépése mi Szergigénk egy embert elhivni akinek a neve GJMI kezdsdik és alla vul‘

q’}ermészehsen lehet gépﬁ' hozni, de mi ném fr]uk
/- csoporfos programok és vetélkedk mind szgﬁmnégé

|
¥
3

: végzédlk,demmedémégmmtudm ‘,J‘_,“ ; y

fST *—koncert is lehet thogy lesz, léttunk felbukkanni egy mgy z ld elefén ‘_ sszabb szem{ek szerint malac) éz FABO-n, lehet, hogy
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