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Welcome 10 our county. We trus
your intentions are peaceful.
Offer gift of crowns to county.
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Click right to u;mre envoy.
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Szasztok!

Lassan, lassan el,o

Azoknak, kik nem hallottdk meg uj "gyermekunk" a CD GURU hirét, alljon itt ¢ is beharangozo az
azota mar remelhetdleg megje_ient Kkiadvanyrdl. Széval a PC GURU kulénszamard! van szd, melyhez
egy PC formatumu CD-ROM-ot mellekellnk, melyen jaiszhato jatekdemok ek, cikkek, rengeteg

Doom pdlya, valamint egy rakat shareware faldhaté. A lap és ¢ D kizarolag a kijeldlt
szakboltokban, illetve a GURU-n keresztll rendelhetd meg. A korlato; pelddanyszam miaft a
megrendeléseket a beérkezes sorrendjében teljesitjik. A lap és a CD egylttesen 990 Ft lesz.

Remeljuk tefszeni fog mindenkinek a kicsike, ha sikeres lesz, akkor lehet, hogy folytatasa is akad
majd. -

Nem is szaporifj ov@bb o] s_zc‘n?,_ k('_jve_’rk wc:z idei utolsd szam, Toléi unk 1995-ben is!

Minden o e nnepeket és boldog Uj Kivan a

GURU Team

Hidanyzik valamelyik a gydjteményedbol? Ne habozz potolni! A GURU régebbi szdmarl még kaphatok a szerkeszloség cimén!
1399 Budapest, Pf. 701/765. Ugyaniit elofizethelsz lapunkra is. Egy évre 2028 Fi, félévre 1014 Ft!l!
Tehat ragadj egy rozsaszin postautalvanyt, toltsd ki és...



A most kovetkezd hiroldalakkal egy
nagy lemaraddsunkat szeretnénk
bepdtolni, hiszen a két szammal
ezel6tti ECTS mellékletben egy szot
sem ejfettink Infogrames-krdl. Sze-
rencsére még nem maradfunk le
semmirdl, hiszen ez iddig egyik nagy
varomanyosuk sem jelent meg, igy
habdr megkésve, de mégsem le-
késve szadmolhatunk be a cég Uj-
donsdagairdl.

Kezdetnek itt van mindjart az Alone
in the Dark 3. Edward Carnby, a jol
ismert magdnnyomozd szemeélyé-
ben ezlital a vadnyugatra Idtogat-

hatunk el, pontosabban "Slaughter
Gulch'-ba, egy régéta elhagyatot-
tan allé faluba a Mojave sivatag
kdzepén. Ez a falu azonban nem
olyan mint a tébbi, hiszen minde-
nutt szellemek nylzsdgnek és termé-
szetesen mindegyiknek a mi bsrank-
re faj a fogd. yeﬂen dolog

Je volt, majd
kezde’re

rosban egy vodugcﬂl fllme’r akar-
tak forgatni, a stab azonban, kdztlk
egy ifjd holgy is eddig fisztdzatlan
kordlmények  kozott  felszivodott.

Carnby feladata, hogy kideritse mi
is tortént valdéjaban...

A befejezdnek kikiaitott harmadik
rész az igéretek szerint sokkal nehe-
zebb lesz, mint az elsé kettd volt, igy
a tervezett jatékidd is ardnyosan
megnoévekedett. Az  animdcidk

meég szebbek Iesznek és ezlttal a

manapsag oly o’ros nehézségi
szint Gllitast sgm g\}"f ki a jatéek-
bdl (ho agment). A shattér és
60 animalt sreplo “véleményem
szerint hlen ‘r"rézl a program var-
hatd mere’re’r emellett az sem el-
hanyagolandd hogyfo tervek sze-
rint a CD verzi Jme_l[sﬁ lemezen is ki
fogjak adni. A varhatd megjelenés
‘95 tavasza.

Eddig még egyetlen kalandjaték
sem jatszéodott a Déli sarkon (lega-
IGbbis én nem ismerek egyet se), igy
a Prisoner of Ice a maga nemében
egyedinek szamit.

A térténet 1935-ben, alig valamivel
a masodik vildghdborla kitérése
elétt kezd&dik, |g,y taldn nem meg-
lepd, hogy @,;kieﬂen“ﬂomezokon és
barlangokdn-kivtil itkos naci
kutatébdzison, fes egy angol tenge-
ralattjarén s ineg%dulhotunk. A
fejleszték a Call of Cthulhu sorozat
egy Ujabb ’rcgaﬁaglé kiagltofttak ki a
jatékot, ami ilyen csomagoldsban
valészinleg mindenkinek tetfszeni
fog. Ezuttal nem "egyszerlen" egy

fitkos Ugyndkdt kell alakitanunk, mi-
vel a térténetben jocskan taldlkoz-
hatunk majd természetfeletti, vagy
inkdbb  misztik 8" 8l@mekkel. Az
egész erdekessége ontosabban
valdsagalapja 05 hog% az idé tajt a
német vezetés teényleg mikddtetett
egy titkos ku‘ro’roézpo ’ro’r melynek

a Iegh’rkosabb —=
volt, igy sokdig semmilyen informa-
cio sem szivargoft ki I&étezésérdl.

A jaték pontos sztorija még nem is-
meretes, de az elbzetesek alapjan
egy /ndiana Jones szerd kalandja-
tékra szcml‘rhcfggk A grafika gyo-
nydrd lesz, 40 szere“‘r:yl@vel kertlhe-
tba, a téble. mint 70
percnyi C 1nose zene pedig
magdaért besz%l Mivel ez a program
is egy ugynev?eﬂ inferacfive movie

lesz, a befejezes csak t6lunk flgg
majd. Megvdlthatjuk'a vildgot, de
akdr csUfosan el is bukhatunk. A
megjelenés csak PC CD-ROM-on,
‘95 els6 felében varhato.

A két kalandjaték utan essen szo
egy belevald akcidjatekrdl is, a la
Infogrames. A Chaos Control-rél van
sz0, egy Silicon Graphics-on rende-
relt 16voldodzds csodardl.

A KESH RHAN birodalom seregei
megsemmisité csapdst mértek a fol-
di flottadra a Marsndl, és jelen pilla-
natban féer6ik mar a Féldet fenye-
geftik. A jatékos Jessica Darkhill sze-
repében Iép be a torténetbe, ki
egyike volt a marsi csata néhdny




talélgjenek. A feladat természete-
sen a Féld és ezzel egyUtt az egész
emberiseg megmentése, habdr ez
kdzel sem olyan egyszel ugyanis
mire hdstnkkel a Fold kbdzelébe
érunk, a KESH RHAN alakulatok mar

Iszinr&l kell kiver-
okat, &s csak uta-
az Urben ma-

| 'valamint az idG-
kédzben me eieﬂ 4 mérfold
hosszu ellenséges anyahajoval. Az
idegen drflotta kétség kivll nagyon

Sk

radt egysége

szép, de a jaték igazi érdekessége
meégis az, hogy a Silicon rendszer al-
kotta Manhattan utcdin kergethet-
juk a KESH RHAN-okat tobb mint 2
millid polygon kdzdtt. Harom kuldn-
b6z6 harci eszkdzt is kiprobdalhatunk,
igy a kozdnseges vaddszgép &s

tank mellett egy szupervaddsszal is
repulhetink. (Ez utdbbibdl termé-
szetesen csak egy prototipus van,
de azért azt odcoQJok h&sunknek,
hogy megmenfhessé“v yele a vila-

A tdbb mint 30 perc cgnmomo és a
CD min&ségl z’rereé zene lassan
mar alopkdvete lmenr%e valik egy
CD-s jatéknal, gmen‘ ersze ez a
program is CSG&HCDNR@M -on jelenik
meg. A tervek szerint a szerencsések
mdar a kardcsonyfa alaft is faldlhat-
nak majd egy-egy példanyt a jatek-
bdl, de az sem kizart, hogy a megje-
lenés mégis atcsuszik ‘95-re.

A végére maradf még egy "komo-
lyabb" program is, mar amennyiben
egy jatékos nyelvoktatd szoftvert
annak lehet fekinteni (szerintfem

igen). Sziporkdzd fantdziaval Multi-
media Language System-nek keresz-
telték el a programot, melynek az
elképzelések szerint két verziodja lesz.

Az elsé valtozat a legkisebb korosz-
talynak készult (4 éves kortdl folfele).
Az alapkoncepcid szerint nem lec-

kékre van felosztva a tananyag, ha-
nem kuldnféle jatékokon keresztdl
jut el az ismeretanyag a gyerekek-
hez. A programot gy épitették fel
a 27 kulbnbdzé jatékbdl, hogy a

gyerekekben mindveégig folyama-
tos maradjon az érdekldés. Angol,
francia, német, spanyol és japdn
verzié is készUl beldle.

A feln&tteknek készult valtozatban is
hasonlé alapokia-helyeztek a tanu-

inyos nyelvta-
Gyss=inindenki

milyen méds ol G leghatéko-

nyabb a tanulds. Rengeteg kifeje-
teszt és mindenféle egyéb

zE&s,

nyelvtanuldsi segédeszkdz is helyet
kapott a hamarosan megjelend
CD-n, habdr ebben az id&sebb ko-
rosztaly szadmara készult verzidban
‘csak’ angolul, francidul és spanyo-
lul fanulhatunk majd.

Del
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Venom. Ezek fényleg valami
fontosat &riznek. Most dél majd
el, hogy mit is ér a harmas pan-

celzat. Mdaris I6tavolon beltlre

erek. Razor ket torpedoval nyi-
tott. Eggyel kevesebb, de ket-

tfen maris mogoite voltak, s
azonnal TUz ala is vettek. Habar
szamos energianyaldb  kapta

telibe a hagjdjat, a pancélzat

egyeltre jeleste vizsgazott, Szé-
dité sebességgel cikazotft at
egyre kisebb alagutakon, hat-

~ ha sikertl megzavarnia Gldozo-
it. A koveftkezé kanyar utan
erre remek lehetéség kindlko-

~ zott: Egy fel-le mozgé fal alatt
. eppen hogy aibujva kajanul fi-
gyelte a radart. Az eredmény
nerm maradt el. Harom villandgs,
de az utolsé meg mindig kitar-
téan j6ff a nyomdban. Hogy a
fenebe fert ai? it az ideje,

ERICE
.le IF

hogy bevesstk Rozor
.fa‘ukkjeﬂ o
Hirtelen kiemeikedeﬁ a
utbgt s eftdl sebess._ege
csokkent. A kisse lomhab

nom nem tudta kovetni a gyors
mozdulatot, es teheteflenul a
célkereszibe sodrodoit. A TAR-
GET LOCKED - Uzenet nem ha-
gyott ke’rsege'r arrol, kn 15 ma a
nyero...

. Az A/H Netblade, minden
nefrunner rémalma csendesen
varakozott dz alaguat végén.

Tudta, hogy valakl behatolt a
_rendszerbe, tudta, hogy nem

akarki, ha elintézett egyszerre
ot VenommL 56t atjufott az
ogyukon is. Es tudta azt is, hogy
elébb-utébb hozza is el kell
hogy &rjen. Bekapcsolta az dl-

cazo bére'ndezésé’r és vart.

Vart a neTrunnerre

. Razor ldegeskedeﬁ qunu—
san csendes volt oz alagut
vége. Sehol semmi mozgcs Ek-
kor hxr‘relen megje!en'r valami

elétie., eﬁakcﬁc az egesz laté-

a jeget...

.. A Netblade szinte elvezie a
helyzetet. llyen kemeény ellen-
félre meg nem akadt eletében.
Folyamatosan kapta téle oz al-
dast, s nem volt ideje becélozni
a gyorsan manoverezd Probe-
of. Raaddasul a forpedok sem
éppen arrol voltak hiresek,
hogy javitiak a panceélzatot...

.. ENERGY LEVEL CRITICAL...

.. A torpedoesd abbamaradt.
Az ICE tudta, hogy eli¢tt az 6
ideje. Egy rovid sorozattal ol-
dalba kapta a szerencséilen
Probe-of. A hajo a I6kestdl te-

hetetlentl pérégve az egylk
osziopnak Utkozott, majd on-
nan oz alaguf faldhoz csapo-
dott. Egy villanas és mar vége is
volt...

. A Netblade visszatért orhe-

lyére: ezattal sem sikerult senki-
nek sem legyéznie...

. Kész, vége.

- Elveszteftiik. - mondta Bosco
Tasman es felalll a kepemyd
mellél;

B Hogy-hogy vege’>”" kerdez-
. te a masik ingertiiten - csindljon

mar valamit!
- En?27? - nezeftt szeliden Bosco,

. mikdzben kezével az egyik mo-

nitoron futé egyenes vonalra
mutatott - Ez bizony flatline,

( azaz agyhaldl...

. SLOGIN |

%&x BLACK SUN CORPORATION *+x
*#% PRRSONAL DATABASE ***

Ax% ENTER PERSONAL PASSWORD *=x

>H§H#H§#

*xx PRSSWORBERCORPREDN X%

>LOCK AT FILE 213E€23.34

i A8 PERSONAL FPILE 213ER23.34
CALLSIGN: RAZOR
REAL NEME: UhKWOWN
SEX: M
AGE: 22"
DUTY: *CLASSIFIED*
STATUS: KIA

<EQF>

>DELETE FILE 2138623, 34
*+% DELETED 1%*

>LOGOUT

QBDb—bcn a legérfekesebb do-
log az informacio, amely - mint

mindig. most is - hatalmat je-
lent annak, aki birfokolja. Te. a
Black Sun Corporation-nak, a
vildg egyik vezetd vdllalatdnak
szolgdalataban dllsz, mint Net-
runner. Ahhoz, hogy a vallalat
vezets szerepét fenntartsa, ha-
talmas mennyiségd adatra van
szuksege Amivel a Black Sun
éppen nem rendelkezik ‘ozt
megprobalja  titokban ellopni
azoktol, akiknek ez a birtoka-
ban van.

Azért, hogy ezek gz akclok sike-
resek legyenek, szliksége van a
Netrunnerekre, akik a cyber-
space-ben navigalva probdl-
jak megszerezni a szukseges in-
formaciot csellel vagy erével...

. Mikor vegre sikertlf bejutnia
egy nagy ceg matrixanak
adatvonalaira, akkor mar bar-
milyen adatot meg tud szerez-
ni, amire megbizojanak szlkseé-
ge lehet: kédok bankszamlidak-
hoz, Uj programok tervei, vagy
akar  telefonbeszelgetések is.




i‘évolsogo‘f mu-
radar, s legszé-

visszatértink a vajatba, akkor is-
mét lehdl.

A radaron hajonkat egy szlrke

Ko munka-

kereszt jeloli. A Iovedékeket sar-
ga pont, az dgyukat zéld pont,
az ellenséges Drone-okat piros

' ~pont, az ICE-okat nagy piros
- negyzet, a célpontot pedig

egy nagy sarga negyzet mu-
tatja. A celig hatraleve tavolsa-

got a muszer egy Ujfajta merte-

kegységen, un. Alfa-egység-
ben jelzi. Ha mar kézelebb va-

- gyunk mint 50 egység akkor a

szam sargdra, mikor mar 25-6t

- is afléptik, akkor pirosra valt.

ARTEMIS:

ilyen szép neve van annak a
kellemes ndi hangnak, amely a
kuldbnbézé veszélyekre hivia fel
a piléta figyelmet. Ez a beren-
dezes minden Probe-nal szeria-

. tartozék.
- A HUD:

A HUD nem sok plusz informaci-
ot nydjt a mdszerfal mellett,

_ egyeflen elonye, hogy mivel

agyls a kepernyd kézepeét ba-

muljuk, nem kell lepillantani...
Azért par sorf ez is meger. Kezd-
juk a bal felsé sarokban:

ERCC:

A klldetésbdl meg hdatralévé
idot jelzi. Ha letelik akkor nem
feliétlentl rontottunk el min-
dent, csak esetleg kevesebb
credit-et kapunk a végén,
Alpha: mar volt réla szo.
Célpont szamldald: csak akkor
jelenik meg, ha olyan klldeté-
stnk van, ahol bizonyos szamu
valamit kell elpusztitanunk. [t
szamolja, hogy hdnyat 6tink
eddig le es Osszesen mennyit
kelltene).

Fegyver kijelzék: ezek mar a
jobb felsé sarokban vannak,
azi mutatjak. hogy a két helyre
milyen fegyverek vannak beke-
szitve.

Hémeérd: a célkereszt két olda-
Ian felsd vizszintes vonalak mi-
nél pirosabbak, anndl inkabb
forrobb a helyzet. S vegul a bal
oldali szaggatotft csik az ener-
gia, a jobb oldali a pancelzat
dllapotat jelzi.

Habdar a jatek elsé (és sokadik)
latasra egy feltupirozott 16vol-
dézds jaték, a kezdeti gyors si-
kerek utan a késobbi klldete-
sek sordn nagyokat lehet kop-
pannl. A felszerelések és az el-
lensegek ismerete adhatja azt
a pluszt, amivel a nehezebb
bevetéseket is elintézhetjuk,

Fegyverek:

A fegyvereket négy adattal le-
het a legjobban jellemezni. Elsé
az energiafogyasztas. Ez (ter-
meszetesen) minél alacso-
nyabb, anndl jobb. Mdsodik a
sebzés, azaz mennyi panceiza-
tat veszi le az ellenségeknek. A
harmadik (szinten fontos) adat,
a ROF, magyarul az, hogy mi-
lyen gyorsan lehet vele I6ni.
Végul (és utolsésorban) a fegy-

ver haladdsi sebessége kilbves
utan (fontos). Akkor lassuk a
medvét (medveket):

Proton torpedoes: Ez az a fegy-

ver ami kulénboézik a tébbitsl,

ugyanis csak akkor talalhatunk
vele, ha sikerult befognia az el-
lenséget. Ekkor viszont nyugod-
tan kilhetjuk, a taldlat biztos.
Haszndlata csak modjaval ja-
vallott hatalmas (250 EU) ener-
glafogyaszidsa miatf, sebzése
viszont igen kellemes (200 AU).

Mivel célkovetds, egyszerre
csak egyet I6hetunk ki beldle.

Losers: A legegyszerlibb mezei
fegyver. Minden tekinteiben

leg. A leggyorsabb, a legkeve-
sebb energiat fogyasztia (10

EU), és persze a leggyengebb
is (10-20 AU).
Particle cannons: A Iezer to-

vabbfejlesztett valtozata, Kicsit

ugyan lassabb, de ezt jol ellen-
stlyozza sebzése (15-30 AU), és

viszonylag alacsony . (15 EU)

energlafogyasztasa. :
Gamma beams: Igen kellemes

darab, foleg a gyorsasaga mi-

att. A tébbi adat csak diohéj
ban (25 EU, 25-50 AU). :
Eft6l kezdve jdnnek az igazan
durva fegyverek. Egyik jeles -

képviselGjuk ez Is: vélemenyem .
legjobb az
energiafogyasztGs (30 EU), a

szerint ennek a

sebzés (30-60 AU) és a sebes-
seg (3 l6ves mdsodpercenkénf) :
aranya.
Meson blaster: Sebessege fele'
a lézerének, de a sebzése &s « az
energiafogyasztasa pon’roscl
Otszor akkora (50 EU, 50~100
AU).

Tachyon cannons: Ez mér egy :
igazi nagyagyu. Sokat fogycszt
(75 EU), de ha taldl, akkor Ig_e_




nagyot durran (75-150 AU).

Neuiron cannons: Nem is kell ra
sok szot vesztegetni (100 EU,
100-200¢H AU). A jelenlegi leg-

jobb fegyver, igazi
darab. llletve...
Graviton blaster: Endl a fegy-
- vemrdl csak legenddak vannak.
 Hivatalos adatok sehol sem
elérhetdek. Kizardlag bevetés
kézben megserllt, szellemileg
lerobbant netfrunner-ek zagy-
vasagaibdl sikertlt valamit ki-
hamozni. A becsult eriekek iga-
zan megdébbentSek (kb. 125
- EU, 125-250 AU, kb. 1 I6vés ma-
- sodpercenként)...

high-end

 Pdncélzatok:
. A fegyverek utan egy nem ke-
vesbé fonfos felszerelés kovet-

EREE: " B33
HLPHE:ERE

- kezik, @ panceélok. Létuk elen-
gedhetetlendl fontos a faléles
. szempontjabol. Harom fajta lée-

 tezik: egyes, kettes és harmas

~ erossegld. Ezek nem csak a

pancélzat nagysagaban (250,

500, illetve 1000 AU), hanem
. hémérséklet-emelkedés elvise-

~ Iéseben is kulonboznek. A ha-
- romfajfa pancelon kivil meég

ket felszerelés tartozik ide.

- Az egyik az an. Armorgen. Re-
mek taldimdany, az energiat
(EU) pancélzatta (AU) alakftja
- at 1:1 aranyban. Ki/bekapcso-
ldsa az ‘A’ billentydivel lehetsé-
- ges. Mikodése folyamatos.

A masodik ilyen eszkéz a D-Rez
shield nevie hdaligat. Ha mar
- van llyen szerkezet a hajonkon
és a ‘D’ gombbal bekapcsol-
~ juk, akkor 5 masodpercig bar-
milyen akaddlyon (fehat o fa-

B

lon is) sérulés nélkul athaladha-
tunk. Egyszeri mikodtetése 500
EU-ba kerdl.

Egyéb felszerelesek:

Fusion core type |, II, lll.: A ha-
rom kulonbozd hajtémd. Egyet-
len lényeges kUlonbség van ké-
zoftlk: a kezdefi energia-
mennyiseg, amennyit bizfosita-
ni tudnak. A legelsovel (5000
EU) nem nagyon lehet virgonc-
kodni, pdr |6vés csak a proton
torpedoval, s maris kifogyott...
A mdsodik mar egy kicsivel kel-
lemesebb (10000 EU), de csak
a harmadik (25000 EU) alkal-
mas arrd, hogy igazandibdl ki-
élhesstik destrukiiv hajlamain-
kat.

Thermacore: Ez az egylk leg-

'._-ﬁi\

jobb felszereles. Nem tesz mast,
mint megdupldzza az alap
energiakeszletlinket, mindezt
automatikusan. Tehat akar
50000 EU-nk Iis lehetl (Persze
senki se szamitson arra, hogy
mar oz elsd bevetésnél meg-
kapja.)

Ramscoop: Ez is igen hasznos
joszag: Masodpercenkent 10
EU-val noveli az energiat, mikor
a vajaton kival repultnk.
Afferburners: Nem hiszem, hogy
barkinek is be kellene mutatni.
Pontosan ugy mukodik mint a
Wing Commander-ben: amed-
dig a ‘TAB-ot nyomva tartjuk,
addig hajonk sebessége soha
nem tapasztal sebessegtarto-
manyokat er el. Vigyazai! Hasz-
nélata masodpercenkent 50
EU-f fogyaszi!

Thermal Coolant: Nyilvan min-
denkinek sok gondof okozoftf

az, hogy a hajé kulseje plllana-
tok alatt elérte a kritikus hémeér-
sekletet. Ez a berendezés a
melegedést 50 %-kal redukalja.
Energen: A mar megismert Ar-
morgen ellentéte. Segitsegevel
a pajzsbol nyerhetlnk energiat,

i ot

szintén 1:1 ar@Gnyban. Mdkodte-

tése az ‘E gombbal lehetse-
ges.

Ezek voltak a lehetseges felsze-
relések. Természetesen minél
tobb sikeres kuldetést hajfoi-
tunk vegre, annadl jobban fel
lesz szerelve a hajonk. Az ellen-
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ségekrol nem kivanok sok szot
ejteni, mindenki megiatja majd
maganak...

Vegul egy kis segitség: a keze-
1obillentyk:
P - Pause
Alt+S - Setup
ESC - Kuldetés feladdsa
(- 10000 credif)

V - ARTEMIS ki/be
T - Kévetkezd célpont befogd-
sa ( - Fegyvervaltas (1. hely) ) -
Fegyvervalias (2. hely)

A - Armorgen be/ki

E - Energen be/ki

D - D-Rez shield aktivalasa

LASERS”
FROTAN TORFEDED

TAB - Afterburner
F1- kiis6/belsé nézet =
F2 - mUszerfal eltintetése/meg
jelenitése '

F3 - Egbolt ki/be kapcsoldsa

F4 - Megjelenités részletességé-

nek allifasa o
Alt+X - Kilepes DOS-ba

A legvégére pedig egy icipici
értékelés: Mint mar emlitettem
a Delta V. nem mds. mint egy
feltupirozott lovoldozds jatek.
Ha hosszabb tavon nem is, de
rovid idore igen jol le tudja az
embert kotni. Persze csak azo-
kat, akik nem valamiféle intel-
lektudlis elményre vagynak...
Toz
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ECSTATICA

Konnyi, kellemes hétvegi ki-

kapcsolodas. A Psygnosis is-

mét bebizonyitotta, hogy nem

szabad leirni. Biztos vagyok
. benne, hogy fogunk még hal-

lani errol a csapatrol. Remeé-
| lem Az Ecstatica folytatasa
| Tévén.

Hardware igény:
386, 4 MB RAM, 12 MB HD,
VGA, CD-ROM

PSYGNOSIS

PC CD-ROM

Nem sok olyan Amigds és volt
Amigds van aki ne kapna fel a
fejét a Psygnosis nevének hal-
latan. Ez a csapat a Shadow of
the Beast sorozattal mar beirta
magat a szamitogepes jatekok
nagykdnyvébe. Azéta nem sok
igazan sikeres produkcioval
rukkoltak eld,

Ez az dldatlan helyzet azonban
megvaltozik az Ecstatica meg-
jelenésevel. A ceg jovoltabal
mar a megjelenés elétt kap-
tunk egy preview verziot, ami
csak abban klldnbézik az ere-
detitél, hogy boritékban, nem
pedig dobozban érkezetft. Ko-
rulbeltl 70 MB-ot foglalt el a
CD-n, ezért valdszinlnek tar-
tom. hogy lemezes verzio is
meg fog jelenni. Igaz, hogy
nem fog beszelni, de nem is az
a legfontosabb az egészben.
Rogton az elején le kell szbégez-

nem, hogy nagyon tetszeft a
jaték. Szinte minden korosztaly
az elsé pillanaira beleszeretett.
Ezek koze tartozik 6csem is, aki
pedig nagyon nem szereti az
angol kalandjatekokat, de ift
szinte gyerekes orommel pofoz-
ta le a papot a templom fete-
jérél.

Az iranyitas teljes egészében a
numerikus billentylzeten ke-
resztul torténik. A hetes és nyol-
cas gombok Utnek (vagnak,
rignak, I6nek), az egyes es har-
mas pedig a badl, illetve a jobb
kézbe vesznek fel targyakat
(vagy haszndligk azokat), az
6t6s pedig elhajol az Utés eldl.
Azoknak, akik jatszottak mar az
Alone in the Dark sorozattal
nem lesz Uj dolog az iranyitas,
de masok is megszokhatjak kb.
10-15 perc alatt. Taldn a legne-
hezebb rész a harc. Vannak

olyan ellenfelek, akiket nem le-
het megdlni kézbnseéges kard-
dal. EISluk célszerl elfutni. Ap-
ropo futas. Harom mozgdasmad
kozul lehet vdlasztani. Néha
szlkség van a lopddzasra, mi-
kor héstnk labujjhegyen eloson
a figyelmetlen minotaurusz
mellett. Ezt az Uzemmodot az
F1-F4 gombokkal aktivalhatjuk.
F5-F6-ig normal médban sétd-
lunk, a maradékra pedig elkez-
dunk sprintelni.

A program nagyon felhaszna-
l6barat. Peldakent lehetne alli-

tani a tobbi, hasonlé CD jaték
mellé. Mar az installalaskor be-
lopta magat a szivembe. Tébb
lehetéseg kézUl valaszihatunk.
Kis winchester kapacitas ese-
fén csak 1 MB-ot masol fel és
az 6sszes tobbit a CD-rél olvas-
sa. Ez nem a legszerencsésebb
valtozat, mivel a folyamatos
foltbgetés elégge szétzildlja a
jatékmenetet. Még egy 486-os
gepen (8 MB RAM) is teljesen
élvezhetetlen. Ajanlafos a 12
MB-os verziot valasztani. llyen-
kor az Osszes animaciot felrakja

és csak a hangok, meg a be-
széd marad a CD-n. Erte-
lemszerden minel tébb van a
merevlemezen, annal simab-
ban fog futni a game (45 MB,
70 MB). Szerinfem nagyon

kénnyd vegigesinalni a térténe-
fet, ezert a most kévetkezd lei-
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rast CSAK azok olvassak el, akik
veégképp elakadtak. Nem fogja
megbdnni aki egyedul neki-
vdg, felejfthetetlen élményben
lesz része.

Mirél is szol a torténet? A korai
kozepkor ifjd vandoraként a lo-
vaglésban megfdaradva betér-
tem egy eldugott kis hegyi falu-
ba, Tirich-be. Minden rendben
is ment, addig a pilanatig,
amig at nem keltem a falu be-
kotéhidjan, It azonnal megval-
tozott a legkor. Az eddigi kelle-

mes nyari deélutan hangulatat
felvaltotta valami baljéslata,
gonosz €rzés. Sehol egy elo
ember, nem jatszanak a gyere-
kek és az asszonyok sem készitik
az estebédet. Minden valami-

revald hds azon nyomban neki-
vag ées felderiti az esemeények




hatterét. En  persze  rogton
visszafordultam és a vdarakozd
lovam felé szaladtam. A fene
ezekbe a falusi dcsokba, még
egy hidat sem tudnak rendben
megcsindlni. Hat nem lesza-

kadt alattam! Alig birtam el-
kapni a szakadék szélét. Na

most maradhatok itt a faluban

éjszakara.
Reftenthetetlen  bdtorsaggal
benyitoiffam az elsé ajién.

Majd csak Utba igazit valaki.
Egy megtermeit vérfarkas ep-
pen a bolt tulajdonosat puhi-
totta a mancsaval. Bocsanat,
én nem is akarok zavarni itt. La-
fom az én jelenlétem felesle-
ges. A szorny eldobta eddigi ja-
tekszeret es utanam vetefte
magat. Mit tesz ilyenkor a bator
kalandozé, mint jdmagam?
Termeészetesen felveszi a va-
rdzscsizmajat (nydlcipd) és kivi-
harzik az ajtén. Azutan felall és
leporolja magdt, mert persze
nem vette észre az Gtjaba ke-
veredd sziklat és akkorat esik
rajta mint egy olajte. Jézusom,
ez a rusnya doég mar itt is van a
sarkamban! Tovdbb [oholok,
egyenesen be az egyik hazba.
Meglatok egy szekrényt, gyor-
san beugrok. Hu, ez meleg
helyzet volt. Szerencsere a far-
kas nem is gyanitja a rejtekhe-
lyemet és fgy viszonylag bizton-
sagban vagyok.

Komolyan el kell azon gondol-
koznom, hogy itt maradok a
szekrényben, addig amig elul
ez a zdrzavar. Sajnos az éhseg
&s egyeb kényszerité korllmeé-
nyek hamarosan kilziek a biz-
fos menedekembdl. Nem art ki-
csit kdrbenézni a faluban. Min-
denhol harcok és pusztitds nyo-
mai lathatok. A femplom van a

legrosszabb  dllapotban. A
mestergerendardél az egyik
atya teteme 16g le. Na téle
sem fognak zdporozni az infor-
maciok. :

Ket targy is felkelti a figyelme-
met. Egy Biblia eés egy kis babu.
Vajon mire lehetnek jok? Az ol-

tarnal megadllok egy imara, el-
végre vallasos csaladbdl szar-
mazom. Sajnos nem mindig
mkodik a dolog, ezért gyorsan
felmdszok a harangtoronyba.
Nagy meglepetésemre egy €16
ember. Hurrd végre nem va-
gyok egyedull Egy kicsit mar
kezdtem félni. llyen egy hulyét!
Azt hiszi, hogy én is démon va-
gyok. Pedig, ha csak egy pil-
lantast is vetne ram, mindjart
latna a kuldnbséget. Hol van
olyan démon aki nem borot-

valkozik, csak egyszer egy hé-
fen és elbszeretettel vesz fel li-
kas zoknit. Amatér.

Nem is foglalkozom sokat vele,
inkabb lemegyek a kazama-
takba. Nincs ma szerencsém.
Sajnos az egyik atjarét egy at-
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hatolhatatlan  kéajté fedi, a
masik pedig tal kicsi. Vagy én
vagyok az daflagndl egy kicsit
magasabb? Koénnyen megle-
het. Az istallobtitn még egy tU-
lelGre taldltam. Egy artatlan kis-
lany, aki a macijat siratja. Sze-
gény, mit élhetett at az elmult
id&szakban. Mindent el fogok
kévetni a teddy-bear megszer-
zésenek erdekeben.

Valami mozog odakinn. Gyor-
san kilesek az ajfé mogll és fel-
meérem az erdviszonyokat. Sok-
kal kisebb ndlam, ezi mar sze-
retem. Na mit akarsz kis haver!
Kell egy frasz?! Nesze, nézd

lok. Szerencsére ez egy kovacs-
mahely lehet, mivel a falon egy
teljes lovagi vért fugg. a féldén
meg egy kard. Gyorsan bujjunk
bele a pancélbag, fel a kardot!
Eppen idében, végszéra érke-
zett a farkas. Gyorsan valtunk
néhany Utést és ugy taldaljuk
egyikunk sem tud felllkereked-
ni @ mdsikon. En a részemrél fe-
lajanlok egy fegyverszUnetet,
latszik rajta, hogy neki sincs sok
ellenvetése. Eloldalog. Ebben a
dog nehéz pancélban nem le-
het normalisan kozlekedni. Mi
lesz, ha megint hasraesek, leg-
alabb egy ékrésfogat kellene a
talpradlldsomhoz. Inkabb

mekkordat szaliozott 16le. Nesze,
nesze... Te sem fogod fdbbé
zaklatni a szegény falusiakat.
Adrenalinszinfern a magasba

szOkott. Igy érzem, hogy kézzel
meg tudnék fojfani egy sar-
kanyt, nem, kettét! A jo életbe,
észrevett megint a farkas, me-
nekuljink.

Rohands kézben csak egy nyi-
tott ajté esik az utamba. Be-
esek. it is varnak mar a kis frol-
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visszaakasztom a helyére. A
kard azonban meg jol johet,
megtarfom.

Az egyik hazbol furcsa hango-
kat hallok. Vigydzva, nehogy
véletlentl megldassanak, megp-
robdlok eloldalogni az ajté
el6tt. Egy apro résen at megla-
fom a hangok hallatéjat. Egy
tokrészeg bika. Ez fel sem fud
dlini. Csendben mdge osonok
és néhany iszonyatos csapdssal
atklldém a masvilagra. Micso-
da héstett!!

Egy lepcso vezet fel az emelet-
re. Itt egy naplé hever az aszta-
lon. Erdekes. Egy fiatal né irta
€s valami demonidézeésrdl szol.
Mi lehet az a k& kér? Sok meg
a rejtély. A masik szobdban
egy laboratérium van felszerel-
ve. Az alkimista vardzsital re-
ceptje is fel van irva. Nézzik
csak, mi is kell hozza. Egy repa,
egy virag és egy helyes kis szal-
mabdabu. Hol is lattam ilyet? A
megvan, a templomban. El is
rohanok érte és beteszem oz
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Ustbe. Milyen meleg van és
hogy kiszaradi a torkom. Jol
esne egy kis itoka. Irany tehat a
kocsma.

Mdr a kocsmadk sem az igaziak.
Azt hittem itt végre nyugalom
van, de fevedtem. Egy sarkany
és egy kék ruhds pasi Utik egy-
mast. Nem nagyon akarok be-
leavatkozni, de ezek it nem
akarjak befejezni. Batran a sar-

kany hata mogé settenkedem
és bumm. Ez egy jol sikerUlt Utés

voli. A dolog szépséghibdja
csak az, hogy pont az Utés pil-
lanataban repult félre az a dog
és én feljes erdbdl az embert
vagtam kupdn. Mindegy. majd
ha felebred azt mondom neki,
hogy a szérny volf. It nem tdl
biztonsagos, ezért felnyaldbo-
lom a fickét és atviszem a ré-
paboltba.

Nagy nehézsegek aran tudom
csak a kulcsot kifeszegetni a
halott fulaj kezébdl. Higba, a ri-
gor mortis. Ujdonst']ﬁ cimboram
kezd magahoz térni a
SARKANY okozta Utéstdl. Hala-
bol zagyval valamit a Té Hol-
gyerél, akit a koérnyekbeliek
imadnak. Marhasdag, hogy él-
hetne valaki egy téban. Bar le-
het, hogy a hal a kedvenc ele-
dele. Ha mar itt vagyunk kap-
junk fel egy sargarépat, agy is
ez a vardzsital masodik alkoto-
eleme.

Mar csak virdgot kell valahol
venni. A jaték mackdt is illene
mar visszavinni a kislanynak a
pajfaba. Gondolfam, megle-
pem. Messzirdl dobom be a
macit, hogy Iassam a reakciot.
llyenek a mai gyerekek! Az em-
ber az élete kockaziatasaval
elhozza nekik a jatékukat, azok

meg lekopik és megrugdossak.
Lesheted te kis taknyos, hogy
mikor teszek neked szivesseget!
Ugy latszik & is unatkozik, mivel
jatszani hiv. Nem banom, men-
junk.

A kazamatak tetszenek neki a
legjobban. Sajnos az dtlagos-
nal egy kicsit magasabb fer-
mefem miatt nem fudom ké-

vetni &t. Milyen aranyos, vissza
jon és kinyit egy masik bejara-
fot. A lepcsé egy dohos kripta-
ba vezet. A lakok nem veszik j6
néven a bejelentés nelkuli érke-
zésemet. Kénytelen vagyok
szétcsapni kdzottuk. A sitkamra
legaljan kisérteties latvanyban
van részem. Egy ndalak lebeg
fel egy sirbdl, tetején egy lab-
daval.

Szerintem ilyen gyorsan meg
egy futdbajnok sem ert volna
ki. Ide sem jovok vissza egyha-
mar. Nem drtana keresni egy
kis viragot. A falu széléen egy ke-
reszirél egy hulla lég ald. Sze-
geny nem valami szép latvany.
Menjink inkabb balra, mivel
jobbra egy nagy meldk bika ul-
dogél. Egy keskeny oGsvényen
egy szerzeteshazhoz kozeledek.
Hoppda, milyen szép kis virag
nyillik az at kézepén, hat én ezt
most leszedem. Lehet valami a
demonos kulséomben, mivel a
baratok sem akarnak been-
gedni. (Lehet, hogy ftényleg
gyakrabban kéne borotvdlkoz-
nom?) Valamiféle szent szavak-
rol papolnak. Ki érti Sket?

Mindegy, a harmadik &ssze-
tevd hatasara mar kész is a fi-
nom vardzsital. A térténelemo-
rén halloftam azt a torténetet,
melyben egy kis gall falu pont
egy llyen ital segitségével tu-

dott ellendlini a réomai Biroda-
lom hatalmanak. Ki fudja hat-
ha én is olyan erSs leszek, mint
az a gall harcos meg a dagadt
bardatija.

Valami nincs rendben, minden
olyan nagynak tinik. Mi tortént
velem? Menjunk ki egy kicsit a
friss levegére. Mi ez a furcsa szi-
szegd hang? Mamam egy ki-
gyo, de meg mekkora. Futds!
De miért ugrok én ekkordkat és
egydltaldan, hogy nézek ki? Ez a
nyamvadt ital nem az erémet
ndvelte meg, hanem menyette
valtoztatott, Ez nem volt benne
az orai anyagban. Futés a
templomba, ez a tulméretezett
labatlan gyik meég mindig ko-
vet. A pincében van csak egy
kis nyugtom. Most mar atférek
a nyilason, amit a gyerek muta-
tott. Miért bantanak ezek a kis
trollok engem. Nem szép dolog
a kisebbet verni.

Megint csak futok, egyre téb-
ben kévetnek. Puff neki. eldt-

tem
Szerencseére,
mulik el a vardzslat hatasa. Na
kis hulyek, mar megint nincs raj-
tatok sapka. A gigantikus kiz-
delem végeén mdr csak én ma-

is vannak, vegdllomds.
éppen idoben

radtam talpon egyeddl. A
léepcsét egy csapoajid zdarja.
Ma mindenki demonnak nez 1?
Ez az idiéta 6éreg meg a kardjat
is odaadja, csak tlnjek innét
mielébb. Meleg van, nehéz ez
a kard.

Itt van egy kis 16, senki sem fog-
ja kideriteni, ha én véletlentl
beleejffem ezt a szablyaft. A
magyar  szarmazdasd  Bavar
Kund noi rokona elhet a fo
partjgn. Pont a fejére dobtam
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a kardot. Nem csoda, ha mer-
geében keéiszer vdllon ver és lo-
vagokat emleget. A vardzslo
kastélya fenn van a hegyen.
Nem drt a ftiszteletinket tenni
ndla sem. Megyek inkdbb a
hatsé bejaraton, mivel szerin-
tem biztonsagftechnikailag
nincs megfelelen rogzitve a
bejarat racsa.

Honnan ismerhet ez a vardzsio
engem? Ugy Gdvozol, mintha
legaldbbis egylft &rizilink vol-
na disznot. Unatkozhat sze-
geny, mivel elmeséli, hogy mi-
ként lopta el a fanonca a va-
rézskényveét. Van itt egy ronda
kis mana is, aki szerint a torony-
ban érdekes dolgokat talalha-
fok. Valéban, a torony tetejen
egy Ujabb varazslat elkészitéset
fanulom meg. Lassan mar ma-
gusiskolat nyitok.

A konyvben leirnak szerint szUk-
segem van egy szent relikviara
&s egy varazskonyvre. A torony
fetejét mar bejartam, de vajon

mi lehet az aljigban? Neéhany
kellemetlenkedd alak utan
elértem a legalsé szintet. Vala-
mi orult burkolé ugralé dardak-
bol készitett parkettat. 6t sem
hivom dolgozni.

A kriptaban a fulajnak mar
nem igazan van sziiksege erre
a remek kis lancingre. Nocsak,
nocsak pont gz én méretem.
Most mar jbheinek a szornyek
garmadaval (maximum elsza-
ladok). A demonszobrok kozotti
bejarat mogoétt meglatom a
keresett varazskonyvet. Nahat
ez konnyebb volt, mint gondol-
tam.

Mar csak egy kegytargy hiany-
zik. Nem lehet mashol, mint a




szerzeteseknel. Azok a fraterek
meg nem hajlandéak been-
gedni, csak ha Isten szavat
halljgk. Taldn, ha felolvasnék
nekik az otestamentumbdl Tel-
jes siker, a rend féndke mele-
gen Udvozolt és azt mondta,
hogy csindalhatok barmit a tert-
letdkén. Ezt én Ugy értelme-
zem, hogy elvihetem a fétist-
ket, a marhaldabszarcsontot. Ok
nem Iigy gondoljgk. Most mit
dlljak le vitatkozni négy valldsi
fanatikussal. Raaddsul az egyik
kezeben egy marha nagy pal-
los van...

A koényvtdron at vezet a mene-
kalés datja. A koényvvel és a
csonttal mar csak el kell émem
a ko kort. Ez nem is lesz olyan
egyszerld, mivel egy demon
rendszeresen felpofoz az Gton.
Taladn most szerencsém lesz. Az
volt, itt dllok a kor kbzepén és
egy varatlan vilamcsapads ko-
vetkeztében hozzdragad a ke-
zemhez a csont. Na ne, most
mar vildg életemben ezzel a
csonttal fogok maszkalni?

A visszautam a démonhoz kissé
viszontagsagos. Valami ritka
nagy barom, aldcsapddzia a
lejaratot. Alig tudtam elkerllni
a felnyarsalast. Valami j6 frikk
kell, amivel at tudok suhanni a
csapda foldtt. Talan. ha a to-
ronyban levé madar tollait ki-
fépnem é&s viasszal osszeragasz-
tanam.., Hallottam. hogy vala-
kinek mar sikertlt egyszer.

Toprengesembdl egy ajtécsa-
poddas riasztott fel. Nem hittem
el amit Iattam. Kinyilt egy ajté.
Nem kellett hozza kulcs, vardzs-
lat, de még feszitévas sem.

Ovatosan benézek, hatha fu-
tasra kerll a sor. Senkit sem la-
tok csak egy ocska seprit. Néz-
zUk mit tud. Hirtelen a nyakam-
ba veti magdat egy molett
szbke némber. Elkezd ébégat-
ni, hogy veégre megjott az 6
hercege és hogy most meg
fog csékolni. Tudod am kit | Azt
a hernydtalpast...

Hiaba mondom neki, hogy en
a filigran kis barnakat kedve-
lem, csak nem hallgat réam.
Kénytelen vagyok menekuldre
fogni a dolgot. Azért a seprat
nem hagyom itt, hatha lehet
meg valamire hasznalni. Révid
idén bellul ekkor ért a masik
nagy meglepetés. A seprl egy-
szerlen alampendertlt. Egy va-
razsseprd. Ez kell nekem. Csak

ezt az akaszkoddé holgyemenyt
kellene valahogy elhagyni. Tel-
jesen véletlenul ralépek a nye-

let markolaszé ujjaira. Most
meg mit ordit, véletlen volt!

Irény a ldndzsa csapda. igy re-
pllve mdr nincs semmi gond.
Egy rovid Iatogatast tfeszek

meég a hajdani kirdly szine elétt,
Szegényen meglatszik a hosszu
diéta eredménye. Csupa csont
es csonf. A demon ismet ki-
emelkedik a sirjgbdl. Most mas

hangot Ut meg. meginvital az
asztaldhoz. Micsoda, alkudozik!
A csontért cserebe egy orokke-
valésagon at tarté jolét két
kejnovel es ket rabszolgaval?
Minek néz ez engem? Minimum
hét né és tiz szolga. Most meg
mi utott belé! Azt orditja, hogy
nincs Uzlet. Meg hogy végem
van. Na ne rohogtess, ekkora
déemonokat reggelizek. Gyere
ide, ha mersz!

Mi az mi tértént, hol a démon?
Hogy kerllt ide ez a tlzokadd
sarkany? Futaslll Végem wvan.
beszoritott egy sarokba! Egyet-
len dolgot tehetek, becsukom
a szememet és tlzelek a csont-
bél. Csend van. Résnyire nyi-
tom az egyik szemem, de nem
latok semmit. Ja persze belelog
a hajam. Jé, ez megpusztult,
No persze egy ilyen hdssel
szemben-mint én, nem volt sok
esélye. A fiatal lany is elkezd
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éledezni. Filigrdn és barna.
Nem rossz. Bar a hét az kicsit
valtozatosabb lett volna, de
nem leszek felhetetlen, beérem
vele.

Ez lenne a jaték dichéjpan, El-
nezest kerek mindenkitdl a kisse
idétlen szovegért, de egy-
szerien nem volt szivem egy
olyan fipust leirast késziteni,
hogy "vedd fel a templomban
a Bibliat, menj a kereszinel bal-
ra, haszndld a Bibliat a kapu-
ndl, beszélj a szerzetessel'. Sze-
rinfem veri az Alone in the Dark
sorozatot minden téren. A gra-
fika eleg Ujszerd. Ellipszis alaku
testekbdl epiti fel az embereket
és a szornyeket. Rendkivul elta-
lalt a zene és a hang. Profi szi-
nészek kolcsondzték az egyes
szereploknek a hangjukat.

A legjobb aczonban a hangu-
lat. Soha sem fudod mikor ugrik
a nyakadba egy verfarkas
vagy egy bikadéemon. Minden-
kinek nagyon tudom ajénlani,
mert ez egy nagyon igényes ja-
tek. A kezddk nagyon hamar ki
tudjak ismerni magukat és ezert
nem vesziik el a turelmuket,
mint mas hasonlo jatékoknal. A
megoldds ismeretében két ora
alatt vigan végig lehet vinni a
programot.

Természetesen nem itam. le
minden geget, ez legyen a ba-
tor kalandozok jutalma. Eléeg
annyi, hogy a vérszomijas kis
trollokat szerintink Malackarodl
mintdaztak meg. Nem is irok tob-
bet, legyen minél tébb kép az
Ecstatica-bdl. Beszélienek azok
helyettem.
Mocsy



meg a szinen, a Microsoft a
Home sorozataban kijott a
Golf 2.0-val. Most a lemezes
valtozatot vessziik gorcso ala,
egy kicsit Osszehasonlitva a
korabban | mar bemutatott
PGA Golf 486-tal.

Hardware igény:
386, 4 MB RAM, 14 MB HD,
Windows

MICROSOFT

PC DISK

Alig ocsadtunk fel a PGA Golf
486 okozta sokkbdl (ami megle-
hetésen pozitiv volt), a Micro-
soft is Ugy érezte, hogy lépnie
kell. A programjuk nem Uj, sét
szerintem még kevesebb dol-
guk volt mint a konkurenstk-
nek. Mar kb. egy éve kinn van

>
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el akarunk kezdeni jatszani. Ha
végképp tandcstalanok va-
gyunk, a Help-ben nagyon
részletes és nagyon jo Utmuta-
tast kapunk mind a programraél,
mind magdardl a golfrdl.

TUljutva a bevezetés nehézsé-
gein, a képernyd nagy részét
az adotft pdlya fénykép mind-
segl képe foglalja el. Ittt allit-
hatjuk be az Utés iranyat, majd
kivalaszthatjuk a megfeleld
utét, és ezut@n hadd szdljon!
Miutan leszedtlk a labddat a

- Microsoft Golf - Firestone Country Club-South Course v %

Gome Player Action Oplions Window Help

Main View - Hole 1

Shot Info

|G Player: Andrew

|Hole: 1 [Par 4  Shots: 0

Lie: Wind :
Tee nEYs

To Pin: 381 yards  Score: Even

M o chis
' Putt

C Fade
C Custom

a piacon az MS Golf for Win-
dows 1.0-as verzidja, mind le-
mezen, mind CD-ROM-on, Ezt
Ujitottak fel egy kicsit, s elne-
vezték 2.0-as verzionak (rendki-
vul eredeti név). Bevallom tore-
delmesen, a kordbbi részhez
nem volt szerencsém, igy ez a
révid ismertetd nem o&sszeha-
sonlitas lesz, inkdbb a program
lehetdsegeit ismertetem.

Installalds majd inditds utan va-
laszthatunk, hogy csak gyako-
rolni akarunk, vagy komolyan

mes meégiscsak utananézni,
hogy is kell az Utéseket iranyi-
tani. Mondanom se kell, ift is
megtaldlhaték a kulénbozd
konnyité opcidk  (Utésismeétlés
stbhy), ezeket eleinte j© haislrln
haszndljuk. Természetesen ha
igazabol jatszani akarunk, ak-
korezeket nem illik-hasznalni.

Egyetlen egy dolgot nem sike-

ralt kitaldlnom, és d Helpben

sem taldltam utalast ra: a gre-
en-en belul, amikor mar csak a

sehol

puttert tudjuk haszndini,
nem Jrja ki a maximdlis Utésta-
volsagoft, igy. elég nehéz kisza-
miffani az Utés erdsségét (ma-
gyarazatképpen:

green = a lyuk kozvetlen kor-
nyéke, ahol a leheté legsi-
mabbra vanivagva a fa.
putter = .a green-en belll
haszndlatos utéfajta, ezzel csak
guritani tudjuk a labddt.

Ha valaki  rdjénne, hogy ez
hogy miukédik, orémmel ven-
ném ha megirnd.)

Ezen @ némileg bosszantd ap-
résdgon kivil @ programrdl le-
sut a profizmus, szinte mindent
bedlithatunk, a jatékos ruhaja-
nak szinétél a jarektudasaig, €s
ezeket kimentve egész jatékos-
konyvidarakat hozhatunk: |étre.
Szemben a PGA-val, it csak
egy elére gyarott jatékos van,
és; az alapvdliozat minddssze
egy golfpdlyat tartalmaz. De itt
jén régtén a jatek egyik legna-
gyobb elénye @ PGA-hoz ke-
pest: a melléekelt Course Con-

__'verrer segédprogrﬁ;mmol jatsz-
hatunk a keordbbi verio, vala-

mint a LINKS és a LINKS386 PRO

palydin.is«igy mar azért némi-

leg kedvezébb a kép d PGA

; : - harom pdlyajaval szemben.
legkdzelebbi fa tetejérdl, érde- =

Elérkeztink taldn a legsarkala-
fosabb ponthoz: hardver-igeny.

“A Microsoft nem hazudtolta

meg magat, rendkivul fal@nk a

-dréga, legaldbbis a 3 lemezes

feriedelméhez képest. Termé-
szetesen Windows alatt fut, és
haicsak 4 MB RAM-unk van, ak-
kor d.haszndlat soran szamit-

hatunk a harddisken egy extra

8 MB-os swapfile-ra. Ha mellé
fesszlik a progrdm 6 megds
merefet, akkor mar egy igen
szép szdmot kapunk. Igazdabdl
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" ségével.

8 mega RAM mellett kezdi el jol
érezni magat, 12 mega folott
pedig elfelejthetjlk a swapfile-
t. Ja és majd elfelejtem: nem
art egy 66-os alaplap se, vala-
mi gyors videokdartydval felsze-
relve.

Végére maradt az értékelés, és
itt egy kicsit rendhagydan
megprébdlom pdarhuzamosan
értékelni a kordbban mar is-
mertetett PGA Golfot, valamint
ezt a programot. Grafikailag
mindketté nagyon profi, és a
hanghatdsokban se tfudok iga-
zan kuldnbséget tenni a kettd
kozott, Jatszhatdésag: az MS
Golf léenyegesen gyorsabb a
vetélytarsandl, bar igy se kdp-
raztatja el az embert a sebes-
A  PGA-ndl viszont
néha kimondottan idegesitd,
hogy majd egy percig téltéget
a CD-rél. Palydak tekintetében is
sokkal jobban dll az MS Golf. Az
egyetlen problémdm vele
minddssze a korabban mar
emlitett putt volt, ami ha komo-

lyan akarunk jatszani vele, ez
elég nagy gondot jelenthet.
Osszegezve annyit mondhatok,
hogy mindkét programot csak
ajanlani fudom mindenkinek,
mindketté nagyon sok képer-
nyd elott eltoltott orat jelent-
het a haszndaldjanak.

Andrew




Annak ide-
jen, amikor
a gépemet
vasaroltam
(lehet mar
idestova
két éve), a legelsG jatekaim
egyike volt a PGA Tour Golf.
Osszesen vagy 500 kbyte, az
akkori jatékoknak megfeleld
grafikaju  golfprogram  volt,
meglepden valosaghd szimula-
ciéval. Tébb elényds fulajdon-
saga koézul kiemelkedett, hogy
valos, leétezd pdlyakon jatszhat-
tunk vele akar négyen is, igy
azok is élvezhették, akik egye-
dul nemigen ultek volna le egy
golfprogram ele.

Az id6 elérehaladtaval azon-
ban egyre tébb szimuldacio je-
lent meg a piacon, ezek kozdl
nem egy hasonléan magas
szinvonald, de szinte fotorealisz-
tikus  grafikaval rendelkezd
program is (LINKS 386 PRO, MS-
Golf). Ezért az Electronic Arts
ugy gondolta, hogy érdemes
ezt a programot a fick mélye-
rél elSkotorni, és egy kicsit feltu-
pirozva ujra kiadni. Szerencsére
ez maximdlisan sikertlt is nekik,
igy egy rendkivll élvezhetd
CD-vel gazdagodhat a gyUjte-
ményunk (mert azt természete-
sen mondanom se kell, hogy
CD-n jelent meg a program).

>
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Az elsé meglepetés az installa-
las soran érhet: minek neki 13
MB hely, mikor ugy is minden a
CD-n van? A megoldads: futds
kdzben csindl magdanak egy 12
megds swap-file-t, és ezt hasz-
ndlja virtudlis memoriakent. Ha
tal vagyunk az installalas viszon-
tagsdgain, akkor valasztha-
tunk, hogy a demot akarjuk
megnézni (PGADEMO.COM),
vagy jatszani szeretnénk. Betdl-
tés utdn a fémenuben taldljuk
magunkat, Gyakorolhatunk
egy tetszéleges helyszin barme-
lyik pdlyajan, jatszhatunk egy
teljes kért barmelyik helyszinen
(a harom PGA pdlya valame-
lyiken), vagy a teljes bajnoksa-
got végigjatszhatjuk mindenfé-
le kédnnyitések nelkul.

A PGA-rél annyit illik tudni,
hogy az dltaluk szervezett kor-
versenynek (PGA Tour) kb.

olyan rangja van, mint pl. fe-
niszben az ATP torndknak. A ja-
tékban harom, a valésagban is
létez6 PGA pdlya taldhaté
meg. pdlyanként 18 lyukkal.
Miutan kivalasztottuk, hogy
mit &s hol akarunk jatszani,

ossze kell szedni 14 Ut6t,

majd kezdhetjluk is az elsé

lyukat. Az Utés csak elsGre
tlnik bonyolultnak, atta-
nulmanyozva a leirast, il-
letve némi gyakorlds utdn
gyerekjaték lesz.

Amig nem Tournament-et jat-
szunk, néhany koénnyités is él:
ha agy itéljuk meg, hogy egy

-

utésunk
nem az
igazi, Udjra
probalkoz-
hatunk
(MULLI-

GAN), iletve ha mar nagyon
kézel vagyunk a lyukhoz, a gép
azt mdar magatdél bedti (GIM-
MIE). Ezen kivUl ilyenkor a prog-
ram megmutatja az idedlis Gteé-
serésséget és a csavards szUk-
séges mértékét is. Természete-
sen az igazi jatékosok minden
ilyen kénnyitést  kikapcsolhat-
nak, sét Tournament modban
azt is kivalaszthatjuk, hogy mi-
lyen pontozdasi rendszerben ér-

tékeljen a prograen. Ha a gep
ellen akarunk jatszani, akkor
tébb profi jatékos kodzUl va-
laszthatunk (akar tébbet is), és
a gép az adoft jatékos stilusa-
ban és tudasaval fog ellentnk
jatszani. S&t, akdr mi is jatszha-
tunk profi jatékosként. Akik ed-
dig is szerettek a golfot, most se
fognak csalédni.

A program méltd vetélytarsa
nagy elédeinek (LINKS 386
PRO, MS-Golf), elérve azok szin-
vonalat. Két kisebb hatranyt
azért még megemlitenék: 4
MB RAM mellett nagyon sokat
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toltdget egy-egy Uj lyukndl, ez
neha mar egy kicsit idegesito-
vé vdlk. A masik hatranya,
hogy a vetélytars programok-
hoz sokkal tébb pdlya |étezik

kereskedelmi

forgalomban,
amelyek egymassal is kompati-
bilisek. Nem tudom, ehhez fter-

veznek-e Electronic  Arts-ék
Ujabb pdalyakat kiadni, minde-
nesetre nem valna a hatranya-
ra. Mindezen kisebb kellemet-
lenségekért bdven karpdtol
minket a program atlag folotti
szinvonala és profi kivitelezése,
még a golf legvadabb ellensé-
geinek is ajanlom, hogy uljenek
le egy kérre a jaték elé. Kivan-
csi vagyok, fel tudnak-e dllni
melldle?

Andrew

e
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STAR CRUSADER

A gyengécske demo utan egy
meglepoen erdos szimulator.
Ez a Gametek még fog okozni
egy-két meglepetést a kdzeljo-
voben. Szimulatorrajongok ne
szalasszak el, de szerintem
kezdok is nyugodtan nekilat-
hatnak.

Hardware igény:
386/40, 4 MB RAM
DOS 5.0

GAMETEK

PC DISK

Az ellenséges Urhajok szinte ész-
revétlenul kdzelitettéek meg a
bdzist,. Az anyahajé ott dllt ke-
szenlétben a rendszer hataran,
barmelyik percben induldsra
kész. A feladatuk a Gorene Bi-
rodaiom bdzisainak kifurkészé-
se es ha egy moéd van ra, meg-
semmisfiése. Nem volt szeren-
csejuk. A vedelmi rendszer az
utolsd pillanatban felfedezie a
behatolckat. A bdzis legjobb
pilotajat kuldték ki. Az idege-
nek mar az Grhajo formdajanak

megplllantasakor fudiak, sem-
mi eselydk. A szamitégepuk
- mar korédbban figyelmeztette
ket erre a Kilrathi tervezésen
alapuld vaddszgepre. Egyet fe-
hettek csak, vissza az anyaha-
jora és eltiinni ebbdél a rend-
© szerbdl.

AR CRUSAD

Néhdany mdsodpercen mulf
csak, hogy nem sikerdit meg-
szoknilk, az emberek vaddasz-
gépe tul gyorsnak bizonyult.
Szinte fel sem eszméltek, és a
torpeddkat jelzé berendezés
arult vijjlogdasba tort ki. Par pilla-
nat mulva kettds robbands raz-
ta meg a famado hajot. Az las-
san és meltésagteljiesen a meg
mozduiatlan ellenséges anya-
hajé felé fordult. Kettd darab
nehéz plazma-hidrogen torpe-

doéval is felszerelték a kis gépet

erre a kuldetésre. A pilota rez-
zenéstelen arccal engedte Gt-
jukra a haldlos csomagokat.
Tudta, i6bb ezer elélény szolgal
azon a masik hajon.

A torpeddék Ugy mozogtak
mintha lassffott filmen néznénk.
Meg 6f mdasodperc és veglik.
Vajon mit erezhefnek ‘odaat
ebben a pillanatban?

Ketté, egy. bang.. Vége. a

mdasik hajo darabokra szakadt.

Ez azonban csak o nyifds volf.
Ettél a pillanattel kezdve me-
gindult egy Uj, véres harc. Ki
lesz az erésebb, ki fog gydze-
delmeskedni?

Ez mind csak rajfunk mulik. A
Take 2 és a Gametek Osszefo-

gasanak eredmeénye képpen
egy galaktikus hdbord kellSs
kdzepébe csdppenhetfunk be-
le. A Gorene (nem a fagyaszio-
ladakat aruld) Birodalom végre
rendet akar tenni az Ascalon
hasadekban. Rajtuk kivil még
negy kulonbozd faj él a rend-
szerben (réluk majd kesdbb). Iit
kezdddik igéretesnek tGnd karri-
erlink. Kezdetben meég csak
kezdd pildtak vagyunk, de ké-
s6bb, a sikeres klldetésekkel
egyenes aranyban, magasabb
rendfokozatba [Ephetiink.

Ennek szamos elonyét elvezhet-

juk. Megvalaszthatjuk a kisérén-
ket, osszeadllithatjuk a koteléket
stb... Nagyon remélem, hogy ift
mar lesz valami hatdsa annak,
hogy tisztek vagyunk. A Tie figh-
ter reklamkampdanyanak fonios
része volt az, hogy magasabb
beosztdsban jobb hajékat ka-
punk. No kérem szépen, abbdl
sajna semmi sem valosult meg.
Javitsatok ki, ha tévednék, de
én Ugy vettem észre, hogy a
kildeteseket MINDIG ugyanaz-
zal a geppel hajthatjuk vegre.
Nincs szerepe annak, hogy mi-
lyen a rendfokozatunk. Pedig
milyen jo is lett volna segitséget
kémni az X-wing-ben az utolsé
el6tii  klldefésben. Mondjuk
nem egy kiseronk lenne, ha-
nem negy, igaoz General Pel-
us?!
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Az infro elég kellemes, de a CD
verzié valamivel hosszabb., A
grafika kicsit szokatlan a vekio-
ros X-wing &s a bitmap-es Wing
Commander utan. Leginkabb
gyerekrajzokra emlékezietnek
az Urhajok. Kicsit idéetlenek az
Urben cikazé narancssarga es
meggypiros gyilkolégépek. A
robbandsok sem o megszokott
stlusban vannak jelen. Nem
probléma, egy kicsit talan szo-
katlan, de gondolom néhany
ora gyakorlas utan mar fel sem
fog finni. A hang az a szokdsos

természetesen

minéségl  és
mar Speech Pack-et is fel fu-
dunk installéIni a wincsire. Ezzel
mar kellemes angol szovegek
élenkitik: fel az egyhangt ol
doklést az Gr hideg csendje-
ben.

Egyetlen gondom volt csak, de
az elegge kiboritott, Itt van egy
igazan igéretes kis jaték. A kul-
csin és belbecs végre talalko-
zik. Nem kell Pentium a futtata-
sGhoz, de a botkormanyf azf
nem fudja tisztessegesen beka-
libralni. Ket orat kinlodiam vele
mig feladtam. Vagy az egyik
irdnyba haz, vagy nem tudom
jobbra cstmi a hajét. Harom
botkormany és harminchdarom
becstiletserdées utan nekilattam
egérrel irdnyitani. Nem egy kel-
lemes élmény, mondhatom, de
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mint minden mas ez is csak szo-
kas kerdese. Nem adtam még
fel a remenyt végleg, van meég
pdr ofletem a kalibralast illeté-
en.

Az U] hadjératot egy nehézségi
szintvalasztas elbzi meg. Még
egy jaték amit a nem csak pro-
fik s végigjaiszhatnak. Mosta-
naban endl megy a legtobb
vita a GURU szerkeszt@ségben.
Ket part all szemben egymds-
sal. Vannak a a nehézségi szin-
teket uidalok és szeretdk (nem
olyan szereiok). Del és jomao-
gam az elézé tabor nagy részet
alkotjuk. Origsi vitak alakultak ki
egy-egy jaiék kapcsan. Kell
vagy nem kell?

A legtobb  vitat kivalté jaték
persze a DOOM 2 volf. Ember-e
egydltaldn : aki haszndlja . az
orokeletet?  (Ez persze  csak
“vicc, nem kell komolyan venni
senkinek sem!) Ml sem vagyunk
- profik minden jatékban, sof!
Meg a DOOM-ban is csak atla-
. gosnak szamitunk az olyan na-
- gydagyukkal szemben, mint a

keészitck, aklk egérel nyomul-

~ nok Nightmare szinfen. Mi csak

dik palyan jar és raadasul Ultra-

violence-ben. Na . mondom
magamban, ez igen. llyen
gyorsan, van érzéke hozza. A
kovetkezd - kérdése  azonban
romba dontétt mindent. Meg-
kérdezte. hogy mire valé a bar-
na gémb (Megaosphere). Ké-
nyérgém, hogy jatszhatta vala-
ki vegig Ugy a huszonkilenc pa-
lyat, hogy-nem tudja mire vald

gz a targy. A szomszéd Kissrac,

Csaba., nem |atszik a Doom-

jnq k- az c:gyu—

yaléptetd kodot

fnénk elémi, 'hééy gz

gyon j6 példa

mal, mivel fél bemenni a soter- B
be, de még & is tudta egybs]

mire valé az a targy. A gybze-

lem igy elveszii: minden kelle- &

mes |ze‘r

Sokcr‘r vitatkozunk arél IS, hogy;.

; melylk a jobb oz X-wing avagy
a Te flghfer’r‘ Nem tagadom
sokkql szebb left a groflku ‘(bar

‘€n nem nagyon: ve‘r’rem eszre
ezta goumrd shc:tdlng doigof)- 7

A1 -

de hol van az a gyézelmi ma-
mor ami az X-wing-es klldete-

- sek sikeres befejezesekor jelent-

kezett? Szamtalan levelet ka-

pott a szerkesziGseég elakadt ja-

fekosoktol, Mit gondoltok Tie
fighter Ugyben hdanyan keres-
nek « meg minket?  Taldlt,
sullyedt, a kutya sem. Egyszerd-

~en fogja magat a kevésbé ki-

farté gamer é&s lerakja leg-
kénnyebbe, ahol a lazaddk ge-
pel egymdst lovik, csak hogy
nekunk ne kelljgn csindalni sem-
mit.

Valoszintnek ftarfom, hogy ez

- es Del Sytem Shock cikke kicsit

fel fogja kavami az indulatokat

--ebben a temaban. Varjuk te-

hat mindenki eszrevéetelét! E-
gyet kerlnk csak, ezt kultural-

' tan tegyetek ne Ugy mint Gyuri

Kecskemeétrol, Kapfunk 16le

8§ egy nyomdafestéket nem 1iré

levelet, melyben a készitck és
cikkirok munkdajat - mindsitette
(kiemelten a Joypad-ef). Min-

denkinek lehet egyéni vélemeé-
nye oz ujsagokrél, de ha mar
ezt lefrja, akkor legalabb annyi
faradtsagot vegyen magdanak,
hogy megnézze a helyesirasi
kiskbnyvben, hogy hdny g-vel
irjak a segget. lgen Gyuri, ezt a
szOt fe haromszor Is egy g-vel ir-
tad, de a leveled stilusa utan
mar nem is nagyon csodalko-
zunk rajta. Persze a cimét vélet-
lenul lefelejtefte a boritékrol
(visszajon a jo kis nevtelen levél
korszak).

Bocsanat. hogy egy kicsit elka-
landoziam, de ez mar nagyon
kilivankozott belSlem. Vissza a
Siar Crusader-hez. A nehézsegi
szint utan a Birodalom jelképe,
a sas vilan be a kepbe. it
negy lehetéseg kozul vdalaszt-
hatunk. A takfikal galakfikus
térképen megszemlélhetjik a
habord jelenlegi dllasat. Min-
den faj ktldénboézé szinnel jeléli
magat. Mi kezdetben a kékek-
kel vagyunk, de a polifikai vi-
szonyok vdltozasaval akdar a
masik oldal flottajat is erGsithet-
Juk.

A szimulaciés szoba mindenki-
nek ajanlott aki most kezd jat-
szani. It kllonbdzé erGssegi és
szamu ellenfelekkel vivhatunk
meg szimulal kérnyezetben. A
harc k&zben remekul kiismerhe-
16k a standard vadaszok tulaj-
donsdgai és repuiési parame-
ferel. A misslon briefing egy ro-
vid eligazitas a kovetkezd kul-
detésrol. Nagyjabdl egy
kupaktandcsra emlékeztet en-
gem, ugyanis minden piléta el
mondja a maga kis kommen-
tarjat a kdidetessel kapcsolat-
ban. Legnagyobb megrékd-

v Ladics and Goentiemen of the Gold Squadron, welcome to
the Rzralfon BifFt. Look vpon this assignment as =

“privilege rather than' s burden.

heen schected from il activ
turn back the newly formed

The Gold Squadron has

GoEcne Fighting Forcos to
AN of aficn races. MHe

hapc three months to a::l:nmpl h thiz objective. Wo arc
Forenes, benesolent liberators '.mli cluvcators. Bul we
arc also ::tmng ¥ou are thc thunur and hightning at the
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.nyodésemre az egyik pildta-
holgy mdr az elsé kuldetést is
megkérddjelezte. Es egy llyen-
nel menjek én ki harcolni? Hi-
szen barmikor hatba I6het.

A negyedik tferem taldn a leg-
hasznosabb rész. Iit szerezhetl
meg a kezdd piléta a tdlélés-
hez szukséges nelkllézhetetlen
tuddst. A fisztek itt valaszthatjak
meg a veliuk egy kételékben
repuléket.: Az utanpdtlasbdl is
itt csemegézhetnek az arra ér-
demesek. Az adatbdzisbdl sok
hasznos informaciot ki fudnak
csikarni cz angolosok. Nem
mindenki tud azonban olyan
jol. ezert néhany dltalam fon-
tosnak tarfoft tudnivalot lefordi-
tok.

Minden habordbon az a leg-
fontosabb, hogy ismerjik az el-
lenfelinket. E tudds birtokaban
mar eldre ki fudjuk szamitani a
kovetkezd |épését, s ennek
megfeleléen fudunk cseleked-
ni.

AMIENS - Az emberszabdstak
osztalyaba fartoznak. Mind-
“dssze egy bolygdt iranyitanak,
~de igen magas szintd technolo-
giaval rendelkeznek. Ez veszé-
es ellenfelekké tehetfi Gket.
rencsere nagyon bekések
s nem akarjak a sajat ferdlett-
- novelni. Megvan a sajat
blémajuk. Egy pestisjarvany
rminc évvel ezeldtt megtize-
ife a soraikat. A megmaradf
osoknak slkerllt kifejleszteni
olyan bakiériumot, amely
s életben tarfani @ mdr
fertézott egyedet is. A ka-
llekhatasa azonban igen

veszélyes. A baktérium hatasa-
ra az amugy békés Amienek-
bél gyilkologépek lesznek. Ez a
kettésseg gyakran vezet tudat-
hasaddshoz, skizofreniaghoz.
Ezeket szem elétt tartva kell az
Ugyeinket vellik intéznunk.

MAZUMAS - Kameleonszerd a-
lakvaltd Iények. Az Ascalon ha-
sadek legnépesebb faja.
Négy teljes bolygot fartanak a
hatalmuk alatf. Nem csak né-
pességben, de gazdagsagban
is felilmuljgk a rendszer tobbi
fajat. Bolygéik felbecsllhetet-
len értékd nyersanyaggal és
termeészeti kincsekkel rendelkez-
nek. A tébbiek kozothi habords-
kodast hasznaligk ki. A termé-
keikbdl befolyd pénzt visszafor-

gatjagk a sajat gazdasagukba,
Iparositanak. Ez a penz teszi
szamukra lehetéve a legkorsze-
ribb (drtechnika beszerzését.

Ezzel és a kimerithetetlen em-
ber(kaméleon)anyaggal fontos
katonai erdt képviselnek. Alak-
valic kepesseguk lehetéve teszi
szamukra barmely faj utanzda-
sat. Ez idedlis kémekke teszi
Sket.

GORENE - Az ismert vildgegye-
tem legerésebb faja. Folyama-
tosan novelik terllettk hatarait,
terjesztve ezzel technolégidju-
kat, tuddsukat és a filozofigju-
kat. Sokan hoditoknak tartjak
o6ket, de szerintlk Sk csak fel-
szabaditok és oktatok. Felvila-
gositiak és a helyes Gira terelik
az idegen fajokat.

NOMENS, NUUBYANS - Ok vol-
tak az elsd faj, akik kapcsolatot
teremtettek a Gorene Biroda-
lomnmal. A tobbi fajhoz képest
primitivek voltak, ezert 6rém-
mel fogadidk a Gorene fegy-
vereket, lgy mindketten jdl jar-
tak, mivel 6k leftek a Birodalom
elsé szamu szbvetségesei a ter-
segben. A fegyverekkel jaro
hatalom azonban elvette ne-
hany vezetd eszét. Véres pol-
garhdbordk tértek ki, melynek
kévetkezmenyeképpen az
egesz bolygo lakhatatlan lett.
A maroknyi Tdlelé, a Nomenek,
szétszoraodoft a galaxisban és a
Gorene-kef hibaztatja a tértén-
tekert.

TANCREDS - A térség katonai-
lag legfejlettebb faja. A szom-

szedos bolygokkal vivott folya-
matos harc tékéletes harcoso-
kat képzett beldluk. Mds népek
barbdaroknak tartjagk &ket, de
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nagyon inteligensek es a had-
viselésben kimagaslo teljesit-
ményeket nydjtanak.

ZEMUNS - A hasadek vallasi fa-
natikusai. Az egesz faj az iste-
nuk szolgdlatara rendelkezett
be. Minden nem hivét ellenség-
nek tekintenek, akar fegyverrel
is kepesek teriteni. A Tancred-
sek kUlonosen a bogylkben
vannak. Néhany évvel ezelstt
szent haborldt hirdettek ellentk
es megtamadtak azok bolygo-
jat. A veres haborlt egy keny-
szerbéke zarta le ket eve. A Ze-
mun-ck .elég fejleftek mind
fegyverek terén, mind az Gr-
technologidban. A Gorene Bi-
rodalmat behatolonak tekinfik,
vagyis ellensegek.

Minden faj rendelkezik Gjonnan
kifejlesztett fegyverekkel és mas
mutyCrokkel. Ezek ismerete élet
&s haldl kérdése lehet az drben
(vagyis megsporolhatunk egy
visszatoltést). Az Amien-ek ked-
venc fokfikdja a vedekezes.
Erre fejlesztették ki a részecske-
mezot. Ez egy a hajonal 10-szer
nagyobb sugard kérben elekt-
romagnesesen feltéltéit  ré-
szecskéket bocsat ki. Barmely
mas gep ha e mezdbe kerdl,
komoly fizikai sértléseket szen-
ved.

A Zemun tudosok fejlesziettek
ki a felelmetes energiaelszivo
rendszert. Ez a sugdr rdkapcso-
lodik a f6 energiaellatd egy-
segre es atpumpdlja az dgldozat
energigjai a tamadd celldiba.
Az Ur vampirjainak is szoktak
Gket becézni. Az egyik legpusz-
fitébb torpeddét a Tancred-ek
faldltdk fel. Ennek a robband-
feje hidrogen és plazma keve-
rékkel van megtéltve, Kozelrdl
kisebb hajékat letérol az drbdl,
de a nagyokat is komolyan ka-
rositja.

Tapasztalt Y-wing-esek bizonyd-
ra  kellé hatasfokkal tudjak
majd alkalmazni a Gorene erdk
altal hasznalt disruptort. Ez gya-
korlatilag megegyezik a mar is-
mert ion agydval. Nagyszerden
haszndalhaté nagyobb csata-
hajék megbénitdsara és elfog-
laldsara. Nagyon sok mas fegy-
ver is falalhato, de azokat mar
mindenki tapasztalja ki sajat
maga. it is érvéenyes az, ami a




tobbi szimulatorban. Egy meg-
felelden kivalasztott gép és
fegyverzet mar fél gydzelem.
Ezek voltak az adatbdzisbdl a
legfontosabbak. Természete-
sen ajanlatos a tébbi adatot is
alaposan attanulmanyozni. A
terseg politikaja, foldragza, a
nagy emberek szemeélyisége
mind-mind a hasznunkra valhat
a késbbbiekben. A legujabb
tudomanyos-technikai fejleszté-
sek eredmenyeirdl is itt kapha-
tfunk hireket.

Ennyi fejtagité utan mar nyu-
godtan be Is Ulhetlnk az elsé

kuldetés eligazitasra. A pa-
rancsnok elmondja, hogy két
ellenfellnk fitkos fegyverelada-
si akciot hajt vegre a terseg-
ben. Ezt kell nekink megaka-
dalyozni. Harom szallitohajo és
csak egy vaddsz vedi oket.
Nem is olyan rosszak az ara-
nyok. Egy kimondottan kelle-
mes animacio utan az dr oleli
korbe a kabinunkat. Ez mdar
nem jaték, ift minden élesben
megy.

Azoknak akik ismerik az X-win-
get, nem lesz nehéz az iranyi-
fas. Itt is ugyanolyan energia-
lézer-pajzs rendszerrel van dol-
gunk mint off. A harom képer-
nyot szintén lehet valtogatni
tetszésunk szerint. Ez a Privateer
rajongok terllete. Az ellenféltél
kezdve a pajsunk dllapotaig
szintfe mindenrdl ezeken a kis
kamerakon keresztul kapunk in-
formaciét. Nem maradhatott el
a ol ismert radidzgatas sem.
Kedvenc beszdldsom a kame-
leonoknak az, hogy a mamaju-
kat emlésnek ftituldlom. Ez na-

gyon fel fudja bosszantani
Oket, és gyakran ész nelkdl ro-
hannak réam. llyenkor a leg-
kénnyebb &ket kinyirni.

Az elsd kuldetes sikeres elveg-
zésehez csak a harom szallito-
hajot kell kildnunk, persze ezt a
kiserovadasz nem fogja tétlentl
nézni.

A mdsodik kuldetés mar jéval
valtozatosabb. A hiperugras-
hoz szukséges nyersanyaglels-
helyrél van szd. E nélkul komoly
hdatranyban lesznek az ellenfe-

leink. Egy felderitégéppet kell
megvizsgdinunk az o&sszes tér-
ségben faldlhaté mlholdat.
Célszerd megdlini a szatellitek
elott és CTRL-S-sel akifivaini a
scannert. Ez el fog tariani egy
darabig, ne aggodjunk. A sike-
res felderitést kézli a gep. A
harmadik nekifutdsra kell ezt a
finomitét megsemmisiteni. [t

mar lesz tarsasagunk is. Kapunk
egy remek tarsat és hat darab
(nem) remek ellenfelet. It mar
komoly tlzerét kepviselnek a
tébbiek is.

Minden kuldetés végén a pa-
rancsnok értékeli az aznapi tel-
jesitménylinket. A legjobb pilé-
tak természetesen ACE besoro-
|ast kapnak, de ez nem tor-
vényszerl, Elcseszeft kuldetés
esetén bizony behivatnak a
parancsnokhoz és pdros Iabbal
rdgnak ki a hadseregbdl. Kéz-
ben a hadszinteren is valtoznak
a dolgok. Az ellenfél egy sikeres
akcidjaval tertleteket foglalt el
az dlifalunk ellendrzott térség-
bél. Ezen sUrgbsen valtoztatni
kell.

A demo verziot is én feszteltem
le még szeptemberben. Akkor
eleg szkeptikus voltam a jatek-
kal kapcsolatban és nem sok si-
kert josoltam neki. A kész verzi-
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ot latva azonban be kell Ilat-
nom, hogy tévedtem. Nagyon
atgondolt &s igényes program-
mal dllunk szemben. Igaz, hogy
a késziték sok mindent atvettek

az Origin és a LucasArfs mihe-
lyeibdl, de efidl eltekintve iga-
zan figyelemreméltot alkotiak.
Nagyon sajndlom, hogy a bot-
kormanyproblémak miatt nem
tudtam igazdn belemerdini a
hadjaratba. Oszintén  szdlva
nem igazan voltam megelée-
gedve a Gorene Birodalom
politikajaval. Az én értékren-
demnek inkdbb az Amiensek
viselkedése felel meg.

Nagyon remeélem elébb-utébb
sikerll megoldanom ezt a kis
technikai maldrt és akkor egy
minimum  két oldalas tippek,
trikkék a Star Crusader-hez
cimd iromannyal lephetem
meg oz eérdekloddket. A billen-
tyl kiosztast sajnos nem kuldte
el a cég (nem is kdzdlném le az
osszeset), de a Privateer vete-
rdnok nagyon sok hasonlésag-
ra fognak bukkanni. Csak azi
tudnam, hogy a fenebe kell
visszamenni a bdzisra. Ne érf-
sen félre senki, nem kaldzverzidt
tesztellink, csak az ECTS forga-
tagaban a Gametek képvise-
IGje a lemezek mellé elfelejtet-
te datadni a kézikényvet, ugy-
hogy most csak taldlgatok és
nyomkodok 6ssze-vissza. Remeé-
lem azonban, hogy hamarosan
megjon a CD verzid teljies pom-
pajaban. Addig is j6 kalando-
zast és izgalmas csatdkat kiva-
nok mindenkinek.

Mocsy
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Lattuk filmen, lattuk Segan és
most itt az Amigas verzié! A
minoségért a Disney-studio a

felelés, ennyi azt hiszem

elég... ;

~ " " 'Hardware igény:
A500-A1200

VIRGIN

AMIGA DISK

Salaam! Avagy j6 estet, fényes
tekintetld: baratom! Jé hirt ho-
zok az Amiga 1200-as tulajdo-
nosok szamara. Megérkezett az
Aladdin veégre és taldn meég
jobb, mint vartuk! Az egyik leg-
jobb, ha nem A legjobb Disney
raifilm vizsgaztatja hon szere-
tett Amigank tudasat. Az ered-
meny |attan bdtran dllithatjuk,
nem csalédfunk favorizalt ge-
punkben! Voltf szerencsem a
Segas valtozathoz, ami szinten
igyekezte kihozni a maximumot
a gépbédl. Osszességeben dllit-
hatjuk, hogy az Aladdin min-
den verzioja remek! A hanghao-
tasokon és a zenén egy kicsit
erzodik a konzolos zonge, de
megbocsathaté! A jatszhato-
sag es a gyorsasag iszonyud jo!
Ajanlom figyelmedbe a JOY-
PAD-ot (kivetelesen nem az Uj-

sagra gondolok), sokkal kt')ny-."
nyebb az iranyitas vele annak,

aki mar megszoktal :

Var Ezeregy Ej, ez a végsd to-
kély! Nehogy ostoba légy. ezt
nem hagyhatod kil Egy csiszo-

latlan gyemant, azaz Aladdin,
a fisztalelkd tolvaj varja, hogy

segits neki a kedveséhez juinil
Jazmin hercegndé a gonosz Ja-
far fogsagaban sinylodik, s szi-
ve epedve vdarja hdsét és sze-~
reiméet. Nem folytatom fovabb
a sztorit, mert mindenki ismeri.
Ha valaki mégse latta volna a
filmet, haladéktalanul potolja e
miveltsegbell hianydt! Igaz, a
legtébben Dzsinnit kedveljlk in-
kabb, mint Alt, de fermeszete-
sen a sokoldald szellem nem is
hianyzik a jatekbaol. Sét, az 6

arckifejezésebdl kovetkeziethe-

tink fizikai allopotunkral Ha
kezd aggodni szegeny, akkor jo
lesz vigyazni!

Udvézlegy Agrabahban, a rej-
felmek vdrosaban, a blvolet

honaban... lit kezddodik vi-
szontagsagos utad,
Sroktsl és

késdo-

ba-

kon edényeit. Még szerencse,
hogy néhany lustalkodd teve
besegit neked bombasztikus

hatast képésével (pardon),
amitél egyeseknek meg a ga-
tyajuk is lecsuszik, felfedve

potiyds alsonemdjiket! Szedj
fel minden bonuszt, keresd a
gyémantokat! Ha az aranyo-
san fénylé Abu vagy Aladdin
fejet nem éred el, probald
meg meguini- karddall Ez in-
kabb a harmadik pdlyan lesz
hasznos, amikor szintén Agra-
bahban leszel majd . de csak a
vardazsfuvolak megkeresése
utan juthatsz eldre. Vigydzz a
kigyoblvaldk kosaraban rejio-
z6 agressziv kobrakkall Ennek a
szintnek a vegefele meg kell
kGzdened a kisebbsegi komp-
lexussal kUzdé késdobdaidval.
Egyszerlen szoritsd be a sarok-
ba, akkor nem lesz vele gond.

A zord &Or ellen hasznosabb

-~

karddal tamadni, mert igy le-
hetdsége sem lesz arra, hogy
tamadjon! A sivatagon kézben
atsuhantam, pedig oft kell
megtaldinod a vardzslatos
Szkarabeusz ket  darabjaf.
Kénnyl pdlya, a pdamafakon
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.' legy ugyes és gyors! Szfvesen.‘... .
bekukkantottam volna Dzsinni
~ toiletjébe... L

Nézd mar! Jajj ne! No, no, no!
Ez a Szultan bortonének labirin-
tusa. Ez igazi eréproba lesz, sof
a furelem &s Ugyesseg tesztje is.
mert a mozgo kbdvek ritmusat
felvéve, jol idozitett ugrasokkal
kell sokszor feljebb jutnod! Ne
bizz a csontvazakban, s figyelj
a deneverekre!l A Dboltosnal
tankolj fel (maximum kilenc
eletl), meg jol jon majd!

A csodak barlangjaban miszfi-
kus legkor fogad. A szobrok
dragakoveit semmisitsd  meg.
ne bizz a szoborhélgyek joindu-
lataban, ki tudja miert charmos
megjelenésed nem az 6 ese-
tUk, s ezt ki is nyilvanitjak! A szint
vegen egy ugyes frikkel min-
den vesziteseg nelkll gydzhetsz,
ha mindig a pocakos szellem
ala bujsz, s onnan tédmadsz. ..

Nem hiszem, hogy végig kéne
ragnunk magunkat az egeész
programon. Siman meg fogod
csinalnil Ha esefleg mégsem,
akkor is elmondhatod majd.
hogy jatszotial egy jot. s megp-
robadlod ajral
Lily




-meg RLZiohs

mint valaha. Célja Gjra a gala-
~ Xis leigdz@sa és Voi Levi her-
- cegndé elfogdsa. Hadsereg

félelmetes rszerkezetekbdl alli-

tofta fel. A nehéz feladat (Ujra

megfékezni eme csunya ba-

csit) read var. A fejlédésnek kd-

szonhetéen most egy korsze-

ribb, Panther PX2-es géppel és
haromlovetld fegyverzetével in-
dulhatsz Gtnak. Mindezekre 13
orat kapsz, 6t lemezt, amibdl
masodik az install lemez (errdl
kell bootolni).

Star Wars stilusi bevezeté utan
az options menlben a szokdsos
dolgokat dllithatjuk be. Innen
az elsé bolygo, Urszektor terke-
pere kerdllink. Egy-egy szekfor
6-6 palyabdl all, a térképen a
reported difficulty level-nél a
pdlya nehézségi fokardl, repor-
ted enemy vessels-t pedig a
palyan taldlhaté ellenségekrél
és fegyver szerzési lehet&ségrdl

metéorok ~ szetdarabc
megsemmisitése a feladat, ju-
falmul néha aranyszind koron-

got kapunk. Legtébbet ér az X

(élet), a legértéktelenebb pe-
dig a P (pont), értéklk fokoza-
fosan csc‘bk_ken, majd eltlinnek.

1 X  —
Fegyvert a teherlrhajét meg-
semmisitve szerezhetlnk. Ha si-
keralt mind a hat palyat
megtisztitanod, mar csak a szin-
tek féellenségeivel kell megklz-

kozhatunk, ellenséges Urhajo,
droid, akna. aranyszinG-mete-
or. A fels6 sarokban pérgé
szam a hdatralévé tavolsagot
mutatjia majd. Az alagutak vi-
szonylag konnyebb részei a ja-
téknak, szépek, gyorsak és sze-
ditéek. Masodik rész a 474-es
Urszektor, ahol gigantikus mete-
orok mellett Grféreggel és egy
haromkara szormnyel kell meg-
kuzdened. Majd alagdt, illetve
a viz alafti pdalya koézt valasztha-
funk. Ez egyébkent nagyon
hangulatos és szép, szerencse-
re itt nincs idélimit. A pdlydak
egyre vadabbak és nehezeb-
bek lesznek, talan kicsit tdl ne-
hezek. Gondolom a 30 pdlya,
meg a legprofibb jatéekosoknak
is eltart egy darabig.

renderelt sokszinl meteorokrdl
és ellenfelekrdl, a robbandsok
kaprazatos szineirdl. Vagy ami-
kor a szetlétt ellenseg ray-ira-
ced darabjai feléd pérégnek.
A duplafald alagutak félelme-
tesen redlis erzetérdl, a digitali-
zalt hangokrol. De latom az
alagut tavolsagmerdje kdzelit a
00000-hoz, igy hat ennyi lenne

Aki nem akarja eldlrél kezdeni
két alagut kéd: BISQAAAADXJ,
CBQQQAAAFTF. Cheat gydj
t6knek pedig a HAPPYARCADE
vardazsszot ajanlom.

Angler




1268. Anglia tronja Ures. Angliat
és Walest nagyhatalmi neme-
sek iranyitjak, de a nép egye-
». duralkodora vagyik, egy olyan
i kiralyra, aki békét és boldogsa-

got hoz az orszagnak, s Gjra kivi-
ragozhat a fold... Vajon Te le-
szel-e az. aki bolcs dontéseivel
és 6l megfontolt stratégicaval
meghoditia az egyes tertilete-
ket es gondoskodik az oft lakok
|étbiztonsagaral?

Eléred-e hogy Te leszel az etso
az egyetlen, a KIRALY?!

Az Impressions jateka igazabol
nem hordoz ujdonsagotf, ha-
nem tobb j6 vagy kevésbé ol
sikerllt program turmixa. Cast-
les. Realms, Walls of Rome és
meég sorolhatnam az 'Gsdket".
Mindenhonnan megprobaltak
kivenni a jot, elhagyni a keves-
bé sikerult részeket és megal-

kotni végre a ’rokélefes kozép-

* akot. Hm, tokele’resl_gz sem lett,
bdr a grafika szép. a jatszhato- |

sag. kezelhet&ség is j6, csak

valahogy nehezen indul be az

egész, &s amikor kezd strlsddni
a dolog, akkor valami hianyzik.
Ennek a valaminek a kortlirasat

nem vallalom, anndl is inkabb:

bahagyhatatlanna teszi a jaté-

kot. Probald ki, annyit feltétie- .

nul meger!

PROGRAMKEZELES

A kezdéskor termeszetesen be-
allithatod, hogycm kivansz jCﬂ'-
szani (select Game Type). Uj

Iehe’roseged van modem j&-

tékra (ez viszont szuper!). A ne-

‘hoditas (New) vagy egy régeb-
bl folytatasa (Load...), esefleg

'_'déskor rendelkezésedre allo
~ élelmiszer mennyiségét, mas-
részt az idgjarast befolydsolja.
‘A WARFARE LEVEL tulajdonkép-
' pen ellenfeleid tuddasat, ke-
ménységét hatdrozza meg. A

~LUIMITED MISIBILITY viszont az @l-/

‘talad hozz@férhetd informaciok
mennyiségét ‘limitdlja”. Minde-
zek utan kivalaszthatod a jate-

' sol semmit, valaszd amelyik tet-
; szik. Mindezen bedllitdsok utén

- kezdddhet maga a jatek.

A jaték kérdkre oszlik, minde-
1 i

ez teljesen szubjek-
tiv, lehet, hogy Te megtaldlod
benne azt d-ivonzer61. ami ab-

_gyikben lehetGséged van meg-
| felelé bedliit

hézségi szint megvalasztGsakor

harom kritériummal sdlyosbitha- -

tod hélyzeTedeT. Az ECONOMY
LEVEL bedllitasa egyrészt a kez-

A BIRODALMI TERKEP SZINTJE -
A kiralysag térképén zaszlok je-
16lik, melyik megyét ki korma-
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'zb‘r‘r mozgatod @. térképer

_kove?kezo szintre.

: i : A KIRALYSAGBAN
| ték igy meglehetdsen vontatott
lesz. A pajzs mar nem befoly@-

kra, utasitasok :
{‘;_f_-kmdoe.oro Mindez t6bb szinten
 jelenik meg. iddlimit nincs.

nyozzé. A lovagok a katonai
egységeket jelolik, a keresztbe

tett kardok pedig a haborat es‘ :

a parcszh‘elkeles’r szimbolizal
Megfekln’rhefed azt s, hq :
melylk megyében készUl vagy
van var. Végll a vagon a kere-
kedSk mozgdsat jelzi. Ha a kur-

bcxi alsé ablakban mindi

barmelyikre rakiikkelsz; &

Harminc (vagy még tébb) me-
gyét tekinthetsz itt af, természe-
fesen csak a sa;c’rjc1db0n teve-
kenykedhetsz, 'a ‘rbbblt meg
kell haditanod...

A hatalmas J(flfék‘]‘él’ alatt sora-
kozé ikonok/ (balrél jobbra): 1.

vissza a birodalmi tferkephez, 2.
toltés, mentés, kiépés, 3. adok,
kincstar, Uzenetvaltas a tébbi-
ekkel, 4. hadtestek iranyitasa, 5.
aruszdllités, 6. info arrél hogy s
mint fevékenykedsz, 7. meg-
mutatja a féldeken randalirozd
zsivanyokat, 8. kastély design




JATEKTESZT

és épitkezés, 9. pajzs (kor
vége), végul az évszak és a da-
tum.

Az egyes megyékben hdazak,
utak, megmuvelt féldek (fizen-
hat), esetleg hadtestek
&s/vagy kastély lathatok. A leg-
fontosabb az az épulet, amin a
kereszt |athatd. Ezt kell elfoglal-

R TRATRE RS

nod illetve megvédened, ha
még nem épult oft var. A rajta
lengedezd zdszld mutatja, ki-
nek az uradalma az. Ha nincs
rajta, szabad préda! Erre a ha-
zikéra klikkelve juthatsz be a

i megye(d tényleges &lefébe

. &s Iranyitasdba. de ezt még
::_';hcgyjuk Maradjunk még egy
< kicsit az ikonokndl...

A KINCSTAR

Ennek. kézponti szerepét nem

kell hangstlyoznom. Itt allitha-
tod be az adé mériékét, mérle-
gelve a lakossag és a sajat er-
dekeidet is. Lent egy grafikont
taldlsz és a DISPATCH MESSA-
GE-dzsel Uzenetet kildhetsz el-
lenfeleidnek. Ne hagyd kil

HADTESTEK MOZGATASA

ElGszor ki kell jeloindd kit és
hova akarsz Irényitani. Termé-
szetesen csak meghatdrozoit
favolsag megtételére képes az
egység egy koron bellll, s en-
nek hossza a terepviszonyok
fuggvenye is. Amikor athaladsz
a hatdron, az ott élok tudatjak
veled. hogy Is viszonyulnak hoz-
zad. Az esetleges békétlenke-
doéket meg is vesztegetheted,
de az is eléfordulhat, hogy on-
ként csatlakoznak hozzdad! Ha
eléered a kdzpontl hazatf, akkor
lehetbseged lesz a tamaddasra.

Ha ket csapatod ‘egymdasra®
vezényeled, akkor dsszevonha-

tod &ket. Athaladhatsz az el-
lenség féldjein Is &s hadtestjeid-
del lerombolhatod &ket, ha
ugy itéled meg, hogy sz@mod-
ra ez kedvezd lehet.

ARUSZALLITAS
Ez akkor kap értelmet, amikor

mdr tobb megyét iranyitasz, és

a megjelolt arukat a masik te-
riletre szeretnéd klldeni. Ez bi-
zony id6be felik, ezért idGben
kell cselekedni, ha példaul a
masik megye
Nem art a vagonokat katona-
saggal kisérni, mert kdnnyd pré-

dat jelentenek az ellenségnek!

OSSZEGZO KEPERNYO (S) -
Informdcidk a népedrdl, had-
testeidrél, kastélyaidrél, a me-

gyeékrol. It kérhetsz Stewardtél
"lelentést”, aki tudoésit a parasz-
tokrél, megyéekrol, oz egészségi
dllapotrél, a boldogsagszintrél,
az élelmiszerkészletrdl stb. Nem
tul fontos, ha odafigyelsz arra,
amit mdvelsz, agy s tudod.

A MEGYEK ELETE

Eleinte itt lesz a legtobb dol-
god, és bizony a kezdetek
meghatarozo szerepet kapnak
a még tavoli gydzelem vagy
vereség elérésében. A me-
gyé()dbe kérénként be kell
nézned és eldontened, mi le-

gyen a kovetkezd (1) évszak-

ban. Amikor bepillantasz ide,
kapsz egy rovid kis tajekoztatét,
mi tortént a malt évszakban; pl.
sok kisbaba szuletett, felepult
az Uj templom, ragesalok hada

fosziogatta élelmiszerkészlete-

det stb.

A jobb oldalon fluggdlegesen
sorakozdé ikonokkal juthatsz az

egyes képemyokhoz: 1. fokép-
ernyd, 2. mezdk, mezdgazda-
sag, 3. munkdasok, 4. kereskede-
lem, 5. hadsereg toborzds, 6.
megyéd térténelme, 7. exit.

1. A fé szempont, hogy az em-

berek boldogok és egészsége-

sek legyenek, no és persze so-
kasodjanak. Ennek eléréséhez
alapvetd, hogy mindenkinek
jusson elegends élelem. Te alif:
tod be, mennyi élelmiszer kerul-
jon a nép asztaldra (negyed,
fél, normal, dupla vagy tripla

adag). Természetesen ha nings.
megfelel6 mennyiségld kcnc.‘

akkor higba dllitod normalra,

csak annyit osztanak majd szeét,!
amennyi van! El kell déntened,
mit egyenek az emberek, mit
termelsz a féldeken. Tarthatsz

birkat, tehenet, termelhetsz ga-
bonat, a dontés a tied. A birka
gyapjat ad, amivel keresked-

lakéi éheznek.

hetsz, a tehén pedig tejet, ami
elelem, ezert nem biztos, hogy
érdemes megenni Sket, mert
duplan vesztesz. lgoz a szUkség
térvényt bonthat...

Elébb mindig ezt dlliitsd be,
csak azutan a foldek termele-
sét! A harom szin ara@nyaval be-
dllithatod @ kovetkezd szezon
‘étlapjat’ &s alatta ki is jelzi a
program, mennyi van és
mennyl marad majd (hacsak
nem jon valami csapads...).

Az emberek egészségi dllapota
egyeébkent egy tfizes skaldn mo-
zog, s ennek ertékétdl fugg a
szuletend&i kisbabak és a hald-
lozasok szama, a boldogsdg
mértéke. Ismét hangsulyozom
az élelem kulcsszerepét!

ELELMISZERTERMELES, GAZDAL-
KODAS A FOLDEKEN

Minden megye rendelkezik egy
bizonyos alapkészlettel, de
nincs feltétlendl minden. Az
egyes élelmiszerforrasok mas és
mads lehetdséget nydjtanak.

GABONAK: Olcsé, de nagy
mennyiség kell belSle és na-
gyon oda kell figyelni, hogy
megfelelé szdmua paraszt le-
gyen a foéldeken! BIRKAK: Mar
emlitettem a gyapjlitermelés
szerepét, ennek ellenére sok
ember jél lakhat egy birkaval.
Ha meégis a szaporitds mellett
dénfesz, akkor j© ha tudod,
hogy a nagyobb létszamu nydj
sokkal gyorsabban szaporodik.
TEHENEK azaz a gulya. Nem

‘&MMM‘A-&M“AAA&&AL“A“MA&M
Cinelss ekiel ipctels,

I Bl o=t ol all g,

M&MALRMA&LA&AM&MA e

Selgis o muir BUpeg i vrdls,

A boldog és elégedeit nép
még Osszetettebb alapokon

nyugszik. Az elelem es az
egészség csak egy a sok kozul,
Domindans szerepet kap az ado
mértéke, a tdl magas addter-
hek pillanatok alatt IGzaddashoz
vezethetnek (inkabb nem mon-
dok semmit). Nincsenek oda a
sorozasokert sem, de ha a po-
pulacic mar eleg nagy, akkor
bizonyos szdzalékig elviselik, &s
egy kis sér megvigasztalja cket.
Ezzel mdr el is érfink a boldog-
sag fokozasanak Ujabb elemeé-
hez, a sorhdz, ‘@amit a kereske-
dokidl tudsz beszerezni, Vegul
a mult évszak esemeényei is fel-
dobhatjak vagy letérhetik a
nepet, ami teljesen logikus, hi-
szen ha egy farkascsorda ket-
hdarom embert vagy dllatot fel-
fal, az nem tdl nagy élmeny.
Sajnos ez az a tényezd, amit
nem befolyasolsz (csak a prog-
ram elején bedllitoft nehézségi
szint megvalasztasakor).
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olyan szaporak mint a barik, vi-
szont ‘“tejhezamukkal® fontos
élelmiszertermelok.

Miutan a fokéepernyén bedlli-
fottad a kovetkezd szezon fo-
gyasztdasat, irany a féldekre! Ti-
zenhat szanté tartozik minden
megyéhez. Ezeken kuldnféle
képek jelzik, mi torténik az
egyes tferlleteken. A gabona-
szemekkel bevetett foldeken
egy. kis szam is Iathata, ami jelzi
a varhaté terméshozamot (ha
minden optimalis és nem jon
kd&zbe semmi). Ha tehen vagy
birka van a négyzeten, akkor
oft legel a nydj és remélhetd-
leg szaporodik. A parlagon ha-
gyoft féldek pihennek, nem fer-
melnek, de szép lassan fertiliza-
I6dnak, hogy késébb terméke-
nyek legyenek. A meddd
falajok kovesek, sarasak. Eset-
leg ha van elég munkdasod. ak-
kor faradsagos munkaval djra
hasznossa teheted ezeket a te-



rileteket is.

IdGjarasi
esetén meég ket tipus jelenhet
meg; oz arviz vagy az aszdly
. sUjfotta fold.

csapads

A mezdkre klikkelve bedllitha-
tfod mit csindljanak otft a pa-
rasztok. A-gabondk vetéséhez
természetesen megfeleld sza-
mu vetémag kell, és az dllatok
tartasahoz is szUkseges maga a
birka vagy a tehén. A talaj t&-
pértékének megdrzésehez fon-
tos, hogy pihentesd is a foldet,
de ez nem azt jelenti, hogy ma-
nudlisan ki kell cserélned, ha-
nem az osszbedllitds szamit. A
virdgok megjelenése gazdag
téGpanyagtrartaimat jelez!

MUNKASOK

Ezen a képernydn faldlod a ku-
[6nb6zé tipust munkasok felso-
rolasat. A szukseges emberek
szama a sav folott lathato.
Ahol van felesleges munkaerd
onnan rakd at gz embereket
oda, ahol hiany jelentkezik.
Amikor megkezdodik a kastely
eépitése, akkor szUkség lesz ala-
panyagokra is. Ezeket megve-
heted a kereskedcktdl, de az
emberekkel is termeltethetsz ki
fat (foresters), kovet (guarr-
yers). Az érc (miners) kitermelés
a fegyvergyartas (armorers) fel-
tétele. Hogy mit is készifsenek a
kovacsok azt valaszd ki, persze
csak ha van nyersanyag!

KERESKEDELEM

A megyékbe kereskeddk lato-
gathatnak, s ilyenkor lehetdse-
ged van adni-venni. Mind a ki-
lenc fipusd aru nem mindig er-
teékesithetd, illetve vasarolhato.
Az arakat nem Te szabod meg.
hanem a keresked&k. Pletykalni
is lehet vellk (Gossip), de csak

akkor ered meg a nyelvik, ha
nagyobb Uzletet kotsz vellk.
llyenkor viszont hasznos dolgo-
kat tudhatsz meg. Mivel kisza-
mithatatlan miker jén Gjra a ke-
reskedd, igyekezz elére meg-
gondolni, mit veszel. Altaldban
amikor legnagyobb szikség
van ra, akkor nyoma sincsl!

HADSEREG TOBORZASA

A katonasag szolgdljo a me- |

gyek vedelmét, mert elébb

vagy utobb megtamadnak, az  §

biztos. A legjobb védekezés a
tamadds, ezért alkoss mielébb
hadsereget! Enhez fegyvert kell
készittetned vagy ' vasdrolnod.
Esetleg felvehetsz zsoldosokat
is, ha van jelentkezd, de fon-
told meg, hogy mit engedhetsz
meg magadnak! A sajat kato-
naid csak élelmiszert fogyaszta-
nak, hiszen a lakossag soraibol
kerllnek ki, de a zsoldosoknak
évszakonként fizetni kell Az
elsé egysegeket helyezd a kdz-
ponti hdzad (keresztes) elé,
majd amikor a varad elkészult,
haladektalanul vezéenyeld at
odal

TORTENELEM

Grafikont kedveldk elényben.
Megnézheted mit miveltél ed-
dig. Itt nem dliitasz be semmit
csak tajekozodni lehet”

EPITS KASTELYT!

A leendd kastélyod megterve-
zésére barmikor szakithatsz id6t.
A lustaknak vannak kész tervek
is. Tébb szempont hatdrozza
meg mit &és mekkordat épittetsz.
Egy biztos, a var fokozott védel-
met. nydjt, mert ha elkészult,
csak akkor veszted el megyé-
det, ha bevették. Ha agy gon-
dolod nekivagsz ennek a fon-

hunk
“Ugyanis

| tos feladatnak, akkor klikkelj a
. megfelelé ikonra és a megjele-
- n6 képemydn valaszd a Design

Castle opcidt!

- Most megkezdheted az igazi
~ tervezd munkat. Talan érdemes

attekinteni azt a kis torténelmi
eszmefuttatdst, amit Jennifer

- Howtheme irt. Még szerencse,

hogy nekunk nem kell végigjar-

varak evolucidjat!
kezdetben ezek az
epitmenyek nagyrészt fabdl
épultek, ami gyakran nagyobb
kart jelentett mint hasznot, hi-
szen ha az ellenfél felgyujtotta,
akkor a lakék haldlos csapda-
ba kerultek! Szerintem épulhet
a var a jol kiprébdlt rendszer
szerint. El&szér is szUkseges a
munkasok szallasanak megeépi-
tése, ami jelentésen gyorsitjia a
munkdlatokat (wooden hou-
se). Ezutan kovetkezzenek a

fornyok és a kulsé kastelyfal
megpedig ugy,. hogy a fornyok
kb. tiz labbal legyenek maga-
sabbak, mint a fal. Az eltlsé ket
torony k6zé pedig éplljon meg
a kulsé kapu. Amikor elkészilt
mindez, a tulajdonképpeni kul-
sO varfal, csak akkor kezdodjon
a belsé fal épitése!l Ez mindig
legyen &t-tiz Idbbal:magasabb
mint a klls6, hogy az ijdaszok
hasznossa tehessek magukat.
Természetesen ift is kell torony
és kapu, ami lehet nagyobb is,
mint a kulsé. Legbellilre épuljidn
a var szive (Keep). Mindezek
utédn nem hidnyzik mas, csak
‘egy jo mély ((ébb mint harminc
Iab) vararok, amit megtolthetsz

vizzell

Az egyes elemek ikonjai telje-
sen egyertelmiek, a zaroak-

’
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kord a zaszlo kihelyezése. Ezu-
tan mentsd ki a mdvet és adj
parancsot az épitésrel A me-
gadott szamd kére és fara lesz
szUkséged, és persze a munka-
sokra. Ne feledd, a kastely fel-
épitése sokba kerul és nem
megy egyik naprél a mdsikra.
Ezért érdemes hdrom szakasz-
ban készittetni, mert bévitésre
van lehetéség, &és mar joval ha-
marabb védelmet ad.

HABORU

A vedelem alapeleme a kato-
nasag fenntartasa és a var me-
gepitése. A tadmaddsé pedig
egy lehetdleg minél tébb egy-
ségbdl allé hadtest osszeallita-
sa. A kiszemelt dldozat daltald-
ban valamelylk hatdaros me-
gye. Harci helyzet alakul ki ak-
kor is, ha a terepen Utkozik ket
ellenséges csapat. Ennek meg-
feleléen két csataképernyd

van; az egylk a nyilt terepen
zajlik, a masik pedig a kastely
ostroma (vagy védelme). Te
dontéd el, hogy lejatszod-e a
haboruf vagy szamolja ki a gép
az eredmenyt. De minek jatsza-
ndal evvel a jatékkal, ha a lé-
nyeget kihagynad!

A NYILT SZINEN

A képernyd f6 részét maga a
harcmezd tolti be, ahol egy-
massal szemben felsorakoznak
a csapatok. A bal oldalon kap-
nak helyet az iranyitashoz szlk-
seges ikonok. Fent olvashatod,
hogy mik a csata ardnyal, azaz
hany embert jelent egy figura.
A pajzsok a ket lordot jelképe-
zik, s az alattuk megjelend
szam a hadsereg méretét. A la-
zadok, térvényen kivlliek paj-
zsa barna. A bal felsé ikonnal




megvdadltoztathatod a kijelolt
egység felsorakozdasanak for-
majat. A homokdra inditja el
vagy dllitja meg a csatat. A
mar ismerds ikon a csapatok
mozgaidasat szolgdlja. Elészor
jelold ki kit akarsz iranyitani,
majd klikkelj az ikonra, végul
oda ahova akarod, hogy men-
jenek (csak a gyengébbek
kedvéert iram le, elég egyér-
telmd). A célba, ng hadtest au-
tomatikusan fcm‘f d majd. A 16-
fegyverrel fel szé‘ré“[‘r katonaknak
a madasik ikonnal jelolhe“red ki a
célt, hasonlé moédon. A kdvet-
kezé ikon akkor haszndlando,
ha maddrtaviatbdl kivanod
megtekinteni a ’reljés_«csc’rcme-
z6t (érhetnek megle
A fejre klikkelve az e
segekrél kaphatsz
kat. Természetésen lehetdse-
ged van menekulésre vagy
egyezség felajaniasdra is. Ez
utébbi nem feltétlentl emeli

katondid hangulatat, + .de
‘3 1 ahogy gondoloed. T
%}OSTROM i

“Azokban o megyékben ohol

mhr all a var, nem gyozheTsz
mlg,‘ el nem foglalod. Ennek '
egye‘llen maodszere a varost-’

rom. A stratégia kialakitasa t6- . I b bl
‘A haszndlhatd eszkozok: LETRA,

led fligg. a brutdlisabbak &s
vakmerdk nekieshetnek a sere-
geknek és az épitménynek, a
taktikusabbak esetleg csupan
Uinek és varnak, hogy a benti-
eknek elfogyjon az elelme. Ter-
mészetesen oz elsé takfika -
val gyorsabb: eredmeényt hoz,
igaz nem feltétlendl pozitivat.
Tobb veszteséggel is jar. A blo-
kad sem feltétlenul hoz ered-
ményt, de ezt majd gy is kita-
pasztalod. Ne felejis.el, hogy a
sajat varaidba is be kell vezé-
nyelned a katonakatf, mert egy
ures kastély nem sokat &rl A
befogadd képesség a mérettd
flgg. Ugyanez vonatkozik az
élelmiszerre is!

Az ostromokndl természetesen
egész mas ikonok jelennek
meg. Ha a blokdd mellett déna
tesz, akkor egyszerien Iépj ki és.

a hadtested ne mozditsd el ab- '

bdél a poziciobdl. Ha a tama-
dast vdlasztod, akkor mindene-
kel6tt keresd meg a zdaszlot,
mert azt a pontot kell beven-
ned. A habora alatt munkas-
csoportokat kell |étrehoznod.

Az élelmiszerbeszerzok (For%?

gers) biztosttjak csapataid ell
fasat. Ne -spérolj veluk, me
hosszabb mstrorﬁnc:l esetleg
fogysz az ele|embo| és puszfcrrh
emiatt nem g\?ozedelmeskedsg;z
Az épitck (Builders) kéeszitik:
ostromgépeket, melyekkel ha
tékonyan tudsz rombolni S5
utat nynnl egységen,q;nek ab

?ﬁ_:“"—;m@-l @:ﬁ'ﬁ‘“} CE B T

hatolasra. A harmadik csop
fof maguk a harcosok alkofjdk
(Fighters), akik Iétréikkal és! dz
elkészllt eszkdzokkel megos’rro
\ moljak a varat., 1 !

|
|
|

egyszerd, kénnyen fm'pgépt"rhe{
16, de csak az alacsonyabb fa-
loknal haszndlhaté. OSTROM-

TORONY. Funkcicja a letravali
meg_egyemk azzal a plusszal, I
hogy. magasabb falakon vald:
cﬂju’résrc is alkalmas. KATAPULT.

Mlndenkl ismeri a kéveket haji-
& gépezetek rombold EFEJeT

nélkulozhetetlen. Ha még no-_
gyobb SZIkiOkCIT akarsz  kiléni, g;
még ’robb romboldst elérmni, ok-E:
kor voloszd a katapult fovcnbb
fejlesztett = ! valtozatat (Trebu-

chets). A fml’roro kost (Ram) @
kapu sze‘rzuZpsohoz hasznalha-
tod, a falaknal és tornyoknal’
minimalis kart okoz csak. b

A stratégia kialakitasa rajtad,
all, attél figg mit akarsz elémi;
Valészind a cél dz, hogy a jBved)
ben Te legyél e megye ura;
ezért nem biztos, hogy célszer‘ci
szétverni azt a vdaraf, ami re:.
melheToleg hamarosan a T|ed;
lesz! Anndl gyorsabban épitec f
majd Ujra, mingl kevesebb kc .
okozol benne. Ezért ce%sze:ubt}
inkdbb datmdszni a falakon és

lecsapni oz &rokre. Esetleg egy
ponton lyukat,is Uthetfsz a falba,
hogy oft g)ig;1 bban dathatol-
hass nagyobb csapatokkal...
Donfs TE! 50

,gWL
VEDEKEZES ,,,,ﬁ,
Ez sokkal légg}esbe kidolgozott
mint a f&‘r@dos Kéronként

kapszegy. ernyo'r ami tudo-

ForEe :ﬁr"ﬁ‘l T TS

sit a hadallasrol.
hatsz egyezkedm vagy cscpo~
faiddal klvonulhmfsz a kulsé fc:lnw
ra, sér p terepre is, vagy egy—
szerden Te is Ulhetsz es vorhcfsz
hatha a témaddd ehen_bal
Azéert erdemes a dontéshozatal
elétt megnézni, mennyi az. élel-
miszer raktarkészlet, nehogy Te
maradj hoppon. e
Akar tamadas, akar vedekezes
helyzetben vagy, az c‘}é_zegzo
ostromképemyd  évszakenkent
megjelenik. Az ostrom r'firé.\gnye-
résének feltételei (vogy—vugy)
1. a véddk kajaja eEfogyoh‘ ko-
vetkezeskeppen ehen haltak,

2. minden a var &rzésére kiren-
delt hadtestet elpuszijtottak,

3. elfoglaltak a . kutcshelye‘r
azoz azt a feruquef ahol a
zaszIlo van, it mlndensz megol-
tek,

4. a védépontot IerombolTak

A gybzelem k|y|voschoz bar-
melyik eleglll  #¢

TIPPEK, TRUKKOK ES TAPASZTA-
LATOK ! .ﬁf

A poraszfok,vcndorlcso SGjGT
megyeldben ‘nem jelentkezik,
csak az c:I’rgIc:d nem birtokalt
megyékbd| ! jdhetnek, |I£etve
oda szdkhetnek az emberek
Ha szereted a zsufit, vidd e az
adot, s meglepden sokan kol-
toznek Gt hozzad. Vajon miért?!
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-.mum a negyven szivl Ne fes

Megp:obol(

?,,(

Ha a boldogsdag értéke tobb
mint négy koron at ot alatt
van, elveszted uralmad a me-
gye folott, st a tébbi terdlete-
den is ellened fordithatjgk a

parasztokat a Ilazadok! Emrdl
idoben kapsz figyelmeztetést,
igy Ugyes taktikdval meguszha-
tod!

Ncgyor} figyel] a hadsereg
hangulataral
Az 'emberek boldogsdganak

szintje: kUlcsszerepet kap, ezért
ha ez csokken, akkor nézz uta-
na, hogy elegendd-e az éele-
lem..nem-e tUl nagy a besoro-
zasok aranya, mennyi az ado
(Te szivesen fizetnél-e annyit?),
esé-:r"leg nem tortént-e valami
az' elézd szezonban. A moxg—

Iej’rsd el d sorocske Jo’rékorf
hatasat!
A forvenyen kivuliek puszfitasait
ne nézd tétlendl, meri‘ az
egyeﬂen modszer negcrhv ha-
¥ “tasuk ellen a Tdmcdosl

{UA kereskeddk egyes Taﬂomo—

‘nyokat gyakrabban. t
ritkdbban keresnek fel,‘szerf Is
érdemes haditani, merr igy
tudsz kdldeni cxrukof egyik hely-
161 a masikra. Nem kell fuvaroz-
ni a kévet, a fat,; asat es a
fegyvereket!ll = #
Ha eddig nem tarfottal dliatot,
de mégis raszdnod magad és
veszel a kerésk‘edbfol akkor ne
felejtsd el, hogy ki kell jeldinod
szamukra a IegeloT mert kdlon-
ben hilt helytiket se taldlod a
kovetkezo korben!
Nem biztos, hogy a gyors ndve-
kedés a ffegjobb mert ha tul
sok embér van a megyében,
akkor komoly gondokat jelent
az ellafésuk InkGdbb mielébb
hodits: uJobb terlleteket, amig
nern,ju{ nagy a vedetiséguk!
Ne felejtsd, a gabona beérése
négy 'évszakon at tart, tehat
csak/évente egyszer arathafsz!
Vé"ﬂl Soha ne felejtsd, hogy
rmndlg a kévetkezd evszakra
’rervezellil
Ennyu left volna igy hirtelenjé-
‘ben. A Lords of the Realm az
Impressions egyik legjobb jate-
ka. A stratégiak szerelmesei
semmi esetre se hagyjak ki
Csak azoknak ajanlom, akik
kell§ tlrelemmel és id&vel ren-
delkeznek, és nem tdnforitjak el
Oket a kezdetek kudarcai.

Lily




FIFA SOCCER
CD

Ez a program elnyerhetné az

"Ev fociprogramja" dijat! Kel-
lemes grafika, szuper hangu-

. lat és egy kissé furcsa, de ha- |

. mar megszokhaté kezelhetd-

| ség.

{ Hardware igény:
| 386/25, 8 MB RAM, 5 MB HD,
DS CD-ROM, VGA, MS-DOS 5

o

o

PC CD-ROM

Megjotft végre a varva vart Fl-
FA-Soccer, -és azonnal a CD
verzid. Mdr bemutatfuk a CD-
hirekben réviden a programot,
de most egy részletesebb leiras
kovetkezik.

A Fifa-Soccert oz Elecironic arfs

jelentette meg EA Sports soro-
zat@ban a Foei VB alkalmabal.
Természetesnek veheid tehat,
hogy vegigjatszhatjuk a vilag-
bajnoksag " merkdzeseit. Sajnos
nem vasdroltdk meg a név el-
lenére a jogot arra, hogy az
eredeti jatékes-neveket hasz-
naljak, igy 'fantazia'-csapata-
ink vannak.

<TEAM STRATERY

Néhdany érdekesség a FIFA-TSL:
1904-ben alakult. és 7 eurdpai
orszag alapitotta; Belgium, Da-
nia, Hollandia, Spanyolorszag,
Franciaorszdg, Svédorszdg é&s
Svajc. Az angolok csak két év
mulva csatlakoztak a szervezet-
hez. A program figyelembe ve-
szi a nemzetkdzi foci-erbviszo-=
nyokat (pl. a feljpvében levd
afrikai csapatokat nem fogjuk
legy&zni konnyedeén). Termée-
szetesen azért tévol vannak
Braziliatél vagy Olaszorszagtol,
hiszen tovdabbra is a nagy ne-

ELECTRONIC
ARTS

#

INFERNATONAL

vek az lgcm eselyesek q don

 t6be jutasra.

A program 3D felsé-oldalnézet-
ben dbrdzolja a palyat. Egy-
szerre kb. a jatekier harmada
Iathato. A képernyd vizszinte-
sen scrolloz, A sprite-ok anima-
cioja dsszesen mintegy 2000 fa-
zisbol all. Lehet olldzni, fejelni,
kapas I6vest csindini, ... 16kdd-

ket jd’rszhaﬂuk fgy |

= Leagus banokségof mdﬁhc—}

tunk

-.—-Load gafﬁe from dfsk egyer-

telmd
~demo:szinten

3. Team 1 és 2 (csapatok kwa-

laszt@sa) A joy jobbra-balra ha-
zasaval valaszthatunk 48 fele
csapat kozdl

4. Half fime (fél|d6 hossza) 26l

e

s&dni, egyszéoval mindent mi
szem szajnak ingere. Mikor elin-
ditjuk a jatekot egy nagyon
szép renderelt infrot nézhetunk
végig.

Ezutdan jutunk a jatek fémenuje-
be. It sorrendben a kdvetkezd-
ket tudjuk kivalasztani - bedlli-
fani:

1. Language: (Nyelv) - Angol,
német; francia, olasz és spa-
nyol kozllvalaszthatunk. ’
2. Play mode: (Mit akarunk jat-
szani?) :

- Exhibifior:. Baratsagos meccs

- Journament: 1 - 8 csapatot
nevezhetlnk be egy VB-be

- Playoffs: a 16 kozdtti meccse-

9. Wegther (id&jards) Azt befo-
lyasoljak, milyen magasra pat-
fan a labda, iletve milyen
gyersan gurul a gyepen.

10. Field Type (gyep fajtaja)
Alapban ez grass, azaz fd. Ezen
kevesbé pattog és gurul a lab-
da, mint a masikon.

11. Clock It dllithatjuk be, hogy

ha jatékon kivul kerll a labda,

akkor megalljon az 6ra (Out of
Play) vagy felyamatosan men-

» jen (Continous).

45 perc lehet.

5. Goal keepers (kapus) Mi ira-
nyifsuk a kapust vagy rahagy-
juk o szamitégépre

6. Fouls (szabdlytalansagok) It
dliithatjuk be harom fokozat-
ban, hogy milyen szigoraan re-
agdljon a bird a szabdlytalan-
sdgokra. NONE esetén egydlta-
1&n nem fdj, mig FULL vdlaszta-
sakor akar lapot is adhat.

F Game type It

+ kivalaszthatjuk, hogy szimulacio

vagy arcade legyen. Az elSb-
binél a program.. figyelembe
veszi a jatékosok faraddsat is.

8. Off-side (les) It kapcsolhat-
juk be, hogy legyen-e les vagy
ne legyen.

“gomb megnyomdsdavdl

12. Sound: Magdatdl értetédéen
ki-be kapcsolhatjuk a hangot.

Miutan smindent bedliitottunk,
akkor @ kettes tlzgomb meg-
nyomasaval Iéphetink tovabb.
Megjelenlk a két jatszé csapat

_ neve eés két kontroller. A meg-
felel kontrolledt mozgassuk ‘a

csapat neve ald. Az egyes tlz-

laszthatunk két féle iranyitas
(hogyan reagdljon a joystick a
mozdulatainkra) kézott, véegul a
kettes tlzgomb megnyomdsa-
val |éphetlink tfovabb. It a
mérkdzes eldtti mentbe keru-
link, ahol bedllithatunk min-
dent a csapatunkra vonatko-
zéan. A menlpontok a kdvet-
kezdek: :
- Start Game: Természetesen a

merkézés elkezdése

- Conlrol setup: Az elébb be-
mutatott koentroller-kivalasztas

- Team coverage: Itt a veddk,
kbzéppdalydsok és tamadok dal-

va- .




tal befutott terlletet jeldlhetjuk
ki. Le-fél mozgatva a joystick-ot
valaszthatunk a bedllifandad sa-=
vok kézott, mig jobbrarbalra
mozgatva meg‘rehenuk a val
toztatasokat. :
- Team sffafegy:A apot takti-
kajat allithatjuk  (abszolut

lllla

“li!i

‘Védekezéstsl telies letamadds

sig terjed a valaszték) A Long

Ball-nal a védék eldrevagijak

kozeppdlyara a labdat.

- Team Formation: A csapat fe-

lallffasat végezhetjuk itt: 8-5-2,

4-4-2, 4-2-4, 4-3-3 és Sweeper

(soproge’ros védelem)

= P[oyer selection: It ol|ﬁhcx’rjuk
o kezdd hzenegye’r-"’A felsd

tékosok: Jc:’rek’rudc:s yorsc:s

reakcioidd, labdakezelés, 16vE-

erd, lovés pontossaga, becsu-
§zas, rdmendsség, cselezés, fe-
]eles kitartds, passzolds, ag-
. resszivitds.

passzolni, szoktetni
és tfermészetesen

Ixl

nagyokat I16ni is. Ha.ndlunk van

a labda, akkor a csillag kiszine-
z6dik. Kapus kiragasndl (ha elo-
szOr az egyes tizgombot nyon'i-;;
juk meg) ezenkivil bedobdsndl
és szogletnél is megjelenik egy

nagyitoft kep az ckfualls Jc:’re»

i

het allfani, ho y hova menjen

a labda.
Jaték kdzben ho bc:frnlben val-
toztatni akarunk a cs'a'paton,
az FESC billentylt kell
nyomni. Ekkor wsszokeru!unk
egy tébb pontjaban mar istnert
menube. It fudunk cserélni
(substitutions), visszanézni az
utolsé pdlyan toértént eseme-

nyeket (Instant replay), ezt
esetleg lementeni (save replay)
vagy egy mar lementettet Gjra
megnézni (Vlew replay). Innen
wsszai’erhe‘runk a meccshez

=i(fesume game); de kiléphetink

beldle (exit match): vagy akar
az egész jatékbdl is" (exﬁ ‘Io
DOS). i

A jatek CD-verzidjanak oridasi

~Adjitdsa, hogy 8 Mbyte-os gé-

penil!
,merkozesf ‘Mintha @z angol
. Knézit hollgcfnom jaték koz-
 ben. Bedigitalizalidk egy profi

meg-

veglg kommentdlja a

angol sport-riporfer kommen-

i farjoit és '6 beszél' @ meces
- kbzben. A kdzoénség hangja is

igen jol szol. A pregram minden

lényegesebb hangkartyat ta-
- mogat. Hasmenlkben csind-
lunk valgmit, akkor CD-rél, au-
- dio-track-rél szél a zene. A gra-

fika is igen kellemes. A jatéko-
sok mozgdsa szép. aprolékosan
kidelgozott. a scroll sem aka-
dozlle: &

A jatszhatésagot eleinte csap-
nivalénak tartoftam, de egy
id& utan; beletanultam az irg-

nyitasba és ekker kezdiem él-

vezni a dolgot.’A legélvezete-
sebb a kéf jcfékos kozoti
meccs. Osszességében ez most
magasan a legjobb foci-prog-

ram! PC-re. Kaptunk hireket,
hogy mar készil a Fifa Soc-
cer?5. Remélem abban mar fe-
loldjak utolsé szivfajdalmamat
is, mégpedig., hogy az eredeti
neveket beleteszik., Akinek van
CD-ROM-ja és:8 Mbyte-ja az
szerezze be ezt a jatékot, mert

‘naz éviegyik legjobb CD-leme-

ze. Vegul segitséglls néhany
nyerd taktika.
: Charlie
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Taktik 1:

G: ellenfél

S: sajat jatékos

T: kapus

————— » Jatékos labdaval
b Jatékos labda nélkul

— Labda dtvonala




JATEKTESZT

WING COMMANDER

Wing Commander fanonak a
WC Armadat sem szabad ki-
hagyniuk a sorbél, habar ez az

| epizod nem azonos a mAr ré-
gotta vart WCIII.-mal. Ebben a
részben ugyan nem nagyon
van torténet, ellenben akar
baratunkkal kardltve is irthat-
juk a Kilrathikat.

Hardware igény:
486SX, VGA, 4(8) MB RAM,
13(2) MB HD, DOS 5.0,
CD-ROM, MOUSE

ORIGIN

PC CD-ROM

Ki.ne emléekezne a Wing Com-
mander 2. ideg- s joysticktéepd
kuzdelmeire. Mar akkoriban is

felmerdlt sockunkban, hogy mi-
lyen jo is lenne ha a wingman-
Unk helyett egy mdsik jatékos
oldaldn szdllhatndnk harcba az
ellenségeinkkel szemben. Mint
ahogy azt mar Origin-eék oly
sokszor bebizonyitottak nem is-
mernek lehetetlent, igy elké-
szult a Wing Commander Ar-
mada, mely sok mas djdonsag
mellett ezt a lehet&séget is
eléenk tarja.

A nem tdl hosszU -badr kétségte-
lenul Iatvényos- infro utan a f&-
menUben taldljuk magunkat. [t
lehetésegunk nyilik regebbi ja-
tekdllds betdliésére, vagy a
szerkesztok névsoranak a meg-

WING COMMANDER

fekintésére. Amennyiben a
One Player opciét vdlaszijuk,
egy Ujabb menUbe kertlhe-
fink, ahol.be kell dlifanunk a
jaték tipusat. Ezek a kovetkezok
lehetnek:

- Gauntiet: kUldetések teljesite-
se. Az opcid kivalasztasa utan
el kell donteni, hogy melyik ol-
dalon kivénunk ringbe szdllni,
majd be kell gépelni a hivoje-
lUnket, végul egy révid leirdst
kapunk a hdborls helyzetrdl,
valamint a klldetés célpontjai-
r6l. A képermnyS alsé részén a

pontszamainkat és a legjobb
eddig elert eredményeket te-
kinthetjiUk meg. Ez az opcid
egyébként megegyezik a Mul-
fiplayer-ben levével, mindodssze
annyi a kuldnbseg, hogy mig itt

egyedul harcolunk, addig a
masik esetben egy masik jateé-
kossal egyutt. A kuldetések tel-
jesitésével ndvekszik a pontsza-
munk, valamint egyre komo-
lyabb Urhajoval repllhetink.

- Armada: ezen opcid kivalasz-
tasaval egy stratégiai/akcid
jaték kovetkezik. Legel&szor ki
kell valasztani, hogy a konfode-
racid avagy a Kilrathik oldalan
kivanunk harcolni. Ha ez meg-
tortent, be kell allitani azt, hogy

mekkora szektorban szandeko-
zunk tevekenykedni. Ez lehet:
Llarge azoz nagy, Medium
vagyis kozepes és Small tehat
kicsi. Itt kell még beadllitani a
neheézsegi foket. Mar csak a hi-
vojellinket kell begépelni és
megjelenik el6ttiink a jatektér.

A képermnySt négy o részre

oszthatjuk.

.A bal felsé sarokban az infor-

macics kepernyé foglal helyet.
Itt a legfelsé sorban ozt olvas-
hatjuk, hogy hanyadik fordulo-
ban vagyunk, alatta a hivoje-

linket lathatjuk. Ezek alatt a ki-

vdalaszioft egyseg vagy bolygd

- adatai falalhatok. Ha bolygorol

van szo, akkor a. neve majd

_ ragién koordindtai lathatok. A
. mozgo kulsGnezeti kep alatt

pedig a bolygdn taldhatéd

. eptiletek, iletve dasvanykinesek
. dllapotat

lathatjuk. Megtud-

hatjuk, hogy milyen hajé készll
az UzemuUnkben (ha keészul,
vagy egydltaldn van a boly-
goén  épitdluzem), mennyi 4s-
vanykincs van raktaron (S),
mennyi van még a bolygdn ki-
banydaszatlanul (R) é&s, hogy
mennyi a forduldnkénti terme-
lés (M). Ha drhajérél van szo,

30

akkor a felsé sorban a neve ol-
vashato, alatta pedig az, hogy
hany darab van beldlik a szek-
torban.

Ha a Carrierink van kivalaszt-
va, akkor a dokkban lévs drha-
jok szamardl, valamint tipusardl
kaphatunk informaciot, és meg
azt is megtudhatjuk, hogy
mennyi asvanykincs van a zasz-
I6shajonk rakodétereben. Az in-
formdacios ablak alatt a habo-
ras szektor kicsinyitett képe ta-
lalhato. Az ezen 1evo kereszt se-
gitsegevel mozoghatunk
nagyobb léptékben a térke-
pen:

A legnhagycbb részt a szektor
valodi térkéepe, a keépernyd
alsé sorat pedig a parancsiko-
nok foglaljdk el. A nagy térké-
pen a bolygdékat, az azokat
Osszekdtd  Gtvonalakat, valao-
mint cz drhajdinkat Iathatjuk.

Kezdetben csak egy hajé Iat-
hato, ez pedig a zdszldshajonk
(Carrier). A zdszléshajdn van a
féhadiszallasunk, és a f& célunk
az ellenség ugyanilyen hajéja-
nak a megsemmisitése. Ha ez
sikerll, akkor mienk a szektor.




A MenU ikon kivdlasztasa utan
a jatékkal kapcsolatos dolgo-
kat dllithatjuk be, agymint:
Zene ki-bekapcsoldsa, a Harc
modjanak a bedllitdsa, a jelen-
legi jaték felflggesztése, kilé-
peés a DOS-ba, valamint itt tolt-
hetdnk, illetve menthetlnk jaté-
kdllgst. Ezen a menUponton
beldl egyedul a Quick Combat
- a harc modjat bedllito-kap-
csolé szorul csak magyardzat-
ra. Ha ezt aktivizdljuk, akkor
nem neklnk kell harcolnunk oz
ellenseggel szemben, hanem a

gép az erbviszonyokat/ figye-

lembe véve eldénti a csata ki-
menetelét.

A Move ikont csak akkor hasz-
ndalhatjuk, ha a szektor térkés
pen éppen egy Urhajovagy dr-

hajécsoport van  kivdlasziva.
Abban az esetben ha csak egy
hajoral van sz6, akkor régtén
meg kell adni a céldllomast, ha
tébbrdl, akkor a cél megaddsa

elétt ki kell vdlasztani, hogy
mely hajénkat vagy hajdinkat
kivanjuk mozgatni. A céldllo-
mads megaddsa utan egy moz-
gé vonal fogja jelezni. hogy
flottadnk éppen merre tart. A
Catalog ikon kivalaszidasa utan
egy tablazat tarul elénk, mely-
rél roppant hasznos informacio-
kat olvashatunk le. A bal olda-
Ian a mar elfoglalt bolygdk ne-
vei olvashatok, mellette a boly-
goén  taldhaté  eréforrasok
mennyisége, valamint az, hogy
fordulénként ebbdl mennyit
tfudnak az adott bolygén kiba-
nydszni. Ezek mellett a rendel-
kezéstnkre allé hajok kezddbe-

tdi Iathatok, eés az, hogy melyik
bolygd koérdl hany darab ke-
ring.

Itt hivnam fel a figyelmet, hogy
érdemes ezt a tabldazatot/hasz-
ndlni, ugyanis roppant nagy se-
gitséget _nydjt, ha mar annyi
bolygé'és Urhajé all a rendelke-
zéslinkre, hogy nem tudjuk fej-
ben farfani hogy Sket. Hasznos
fovabba azért, mert a banya-
ink egy id& utan kimerdlnek,
vagy vdltozik a  kitermelés

mennyisége, és sokkal kenyel
mesebb itt megnézni a valioza-

sokat, mint.egyenkent minden
bolygét megvizsgdini. A Dock
ikont csak akkor tudjuk kivalasz-
tani, havagy a Carrier-tinket,
vagy egy olyan bolygdét vdlasz-

tottunk ki az el6z8ekben, amely

orbitdlis pdlydjagn ott van a
z&szléshajonk. Ezen ikon segit-
segevel a zdszléshajoba dok-
kolhatunk a mar kész drhajoink-
kal, vagy ha visszajottunk egy
csatabdl, akkor a dokkbol ki-
hozhatjuk éket.

Ezzel elérkeztlink a legfonto-
sabb Planet ment ikonhoz. It
tudunk vdasdrolni vagy eladni
bdanydakat, hajoépité Uzemeket,
er6ddket, és ift fudunk paran-
csokat kiadni ezeknek. Legfelll
a bolygd nevét (Planet), alatta
a bolygén mdar kibanydszott as-
vanykincsek (Stockpile) meny-
nyiseget, a kovetkezd sorban a
banya telijesitmenyét Iathatjuk
(Mining rate) kérdkre lebontva.
Megtudhatjuk tovabbd, hogy
mennyi asvanykincs dall még a
bolygdn rendelkezéstnkre (Re-

maining Resources). Szintén it
ertestlhetlink a hajoepité Uze-
munk dllapotardl  (Shipyard
Prod.), megtudhatjuk azt, hogy
éppen milyen hajé épul benne,
es hogy még hany forduld szlk-
séges az elkészlléséhez.

Hdarom szint lehetséges: kdnny(
(Light), kozepes (Medium) és
nehéz (Heavy). Az erédot hasz-
nos a stratégiailag fontos boly-
gdkra helyezni. Funkcidjat te-
kintve a bolygdt védelmezi az
ellenség tamaddsatol. Ez agy
tértenik, hogy ha azt a bolygot,

A Carrier resources felirat utan

a zaszléshajéonkon taldlhaté as-
vanykincsek mennyisége taldl
hate. A kovetkezd harom dbra
a bolygon taldlhatd épulletein-
ket jelzi. A bal széls6 a bdanya
(Mine), erre raclickelve bedllit-

| hatjuk o banydaszat! mértéket.
. Kozepen a hgjoépiic Uzemunk
. (Shipyardywvan. It fudjuk bealli-

tani, hogy milyen Urhajot gyart-
sanak a bolygén. Figyelem, ha
egy hajo elkészult, akkor azt a

program a fordulé elején jelzi,

ha nem vdltoztatjuk meg a
gyartani kivant hajé tipusat, ak-
kor addig az a tipus fog folya-
matosan készulni, mig mas uta-
sitast nem adunk ki. A hajokat
tipusuk szerint harom csoportba
oszthatjuk, lehetnek konnyd,
kdzepes és nehéz vaddszok.
Kulén csak a fransporter-re tér-
nék ki. Ez nem vaddszgép. ha-
nem szdllité hajo. Ezzel a hajo-
val (na meg persze a Carrier-
rel) tudjuk az dasvanykincseket
osszegydjteni a bolygokrdl, es
fuvarozni ket a bolygok ko-
z6tt. A harmadik kép az eréddt
(Fortress) jelképezi. Az ara 50
credit, ez persze csak az elsé
szintl erSdre vonatkozik (Light),
a magasabb szintre vald eme-
|éséhez tovdabbi Osszegre lesz
szUkségunk.
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melyen eréd taldlhaté tama-
dds ér, akkor az er&dbdl a
szintjenek megfeleld vaddaszgeé-
pek szallnak fel a bolygdé vedel-
mezésere (ezeket az Urhajokat
nem kell kulén gyartani). Ha
ilyet épitunk, a bolygd kordl

egy kér alakban megjelenik
egy szaggatott vonal.

A képek alatt a kulonbodzd
épuletek veételi, illetve eladdsi
ara jelenik meg. Ez az ar nem
pénzben, hanem a hozzdjuk
szlikséges Gsvanykincsek meny-
nyiségével van megadva. Epu-
leteket csak akkor vasarclha-
tunk vagy adhatunk el egy
bolygon, ha a zaszléshajonk a
bolygd koérzetében van. Kez-
detben a kiinduld bolygdn van
egy hajéépité UzemUnk és egy
bdnyank. A banydkat egyéb-
ként nem art szemmel tartani,
hiszen egy id6 ufdn jocskan
megcsappanhat a kitermelés
mennyisége, ilyenkor nem art
valtoztatni a bdnydszas maod-
szerén, vagy egyszer csak el-
fogy a bolygdn taldlhatd nyer-
sanyag és ekkor érdemes elad-
ni a banyat. A kéepernyé aljan
talalhatd nyilakkal oz egyszerd-
seg kedveért bolygok kozoitt
|épkedhetiunk.
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A Move Resources ikonnal fud-
juk a bolygordl elszallifani'vagy
a bolygora. vinni az asvanykin-
csekef. Mint mér emlﬁeﬂem
csak a Cartler-rel vagy a Trans-
porter-rel tudjuk ezeket moz-
gatni. Ha ezt az ikont kivalaszi-
juk és az egyik ilyen hajonk a
kozelben van, akkor egy Kisiab-
lak jelenik meg. ahol bedllithat-
juk a nyilakkal, hogy'| hova
mennyi dsvanykincs kerdijén.
Ha az All ikonra clickel-unk ra,
akkor az egész mennyiségetat-
helyezi. Az Information ikon ha-
tasara a gép kiirja az elézé for-
duléban tértént fontosabb ese-
meényeket.

Mar csak egy ikon maradt hat-
ra az pedig az Execute, ezt
akkor kell haszndlni, ha mar az
adott koérben nem kivanunk
semmi tébbet csindlni. Ha erre
clickeltink jon az ellenség,
majd az & lépései utan a ko-
vetkezd forduld. Minden fordu-
I6 utén a gép kiirja a fontosabb
informaciokat vagy valtozaso-
kat (ezt tudjuk az Information
ikon segitségével a késébbiek-
ben is el6hozni). Egy id& utan,
akkor is ha nem terjeszkedlnk
kulondsebben, varatlan vendeé-
geink érkeznek az ellensegunk
formdjaban. Ezt agy érzékelhet-
juk, hogy a térkepen megijele-
nik néhany piros szind drhajo es
egy piros bolygd. Ha még min-
dig nem teszUnk semmit, akkor
megtadmadnak benntnket.

llyenkor két lehet&ség van, sze-
rencsés esetben ahol az ellen-
seg felbukkant van néhdany va-
ddszunk, ekkor a gép kiirja,
hogy milyen hajoval tamadnak

minket, nekiunk pedig oz a fela-
datunk, hogy kivalasszuk, mi-
lyen hajéval prébaljuk fe_lygen'ni
- a harcot (Tefmesze’reser{ v@-

lasztasra csak ckkor van leh

 t6ség, ha a korzetben t8bbféle 4'

hajénk dllomdasozik). A masik

esetben, ha nincs a korzetben

hajonk, akkor az ellenség elfog-

lalja a bolygdt és lerombolja az

Osszes  ottani/ épitménylnket.

Abban az esetben, 'ha van a
kozelben hajonk, az ellenség"

felbukkandsa utan jobb ha mi
tamadunk, és nem varjuk meg

nincs bedllitva Quick Combat
opcid, ol ismest dresata kéve'r-
kezik.

A csafa kimeneteléisl fugget-
lendl a gép kiirja, hogy melyik
fél nyert & melyik oldalon mi-

lyen veszteségek vannak. Ha a

csata kozben esetleg lelénék
az altalunk iranyitott drhajot, de

a kérzetben van még mds ha-
jonk, akkor egy tablazatbodl ki-
valaszthatjuk,
akarjuk ezek kdzul a csata hat-
ralévé  részében iradnyitani.
Mindezen ismeretek tudataban
batran szembeszdllhatunk el-
lenséglnkkel.

De ha még mindez és az énbi-
zalom keves lenne, akkor szerin-
tem a koévetkezd strategiat er-
demes kovetni. A kezddk min-
denképpen inkdbb csak a kis
és kdzepes galaxisokkal prébal-
kozzanak, mert mar a kdzepes
galaxisok esetén is meglehets-
sen sok dologra kell odafigyel-
ni, &s sok mindent fejoen kell
tartani. A legelején adllitsuk be a

hogy melyikett

- banydankat uagy., hogy minél

tobbet termeljenek (Strip mine)
ki fordulonként. Az drhajo készi-
16 Uzemben kezdjlnk el gyarta-
i egy fransportert.

- zaszloshajénkkal  menjunk

junk ré@ a legnagyobb csataha-

_ Jo keszitésére. A Carrierlnkkel

llemdsozzunksannal "a
al,. ameddig a trans-
dudunk annyi ds-

O'

'rfer[el szorgolma-
stk @z asvanykin-

‘mig minket tamadnak. Ha &

cset. Ha a Carrierrel visszaér-
tink a kiinduldbolygdnkra, ak-
kor itt rakjunk ki a dokk-bél egy
GUrhajét ami itt marad a bolygd
védelmeére, és menjunk el egy
innen elérhetd, eddig meg is-
meretlen bolygdra. A kiinduld-
bolygdn kb. erre az id&re készul
el a hdrom forduléval ezelbtt
elkezdett Gallidus vagy Goran
csatahajo, ezt nem art a zdasz-
I6shajonk utan kuldeni. Az djon-
nan felfedezett bolygdn nyis-
sunk banyat és hajoepité Uze-

utén elkészil, ekkor azonnal @l *

a hélyen nem
kat 'yérrcml mess

met, majd kezdjunk el drhajé-
kat gyartani. Hogy milyet érde-
mes azt most nem tudom meg-
mondani, mert az attél flugg.
hogy az ellenség a szektor me-
lyik oldalan bukkant fel (ekkor-
ra mar nagyon valdszind, hogy
valahol mar hallatott magardl).

Most nincs mdas hatra mint mi-
nél tébb drhajét gyartani, és a
perembolygdk koré csoportosi-
fani &ket. Ha az ellenfelink
nem szorongatja nagyon a

{nyckunko’r akkor érdemesebb

minél. nagyobb vaddszokat
epﬁen! Ha megfeleld mennyi-
segl Urhajonk van, akkor szép
lassan elkezdhettink el&renyo-
mulni. .Fontos, hogy az el&re-
nyomuldas soran mindig hagy-

junk magunk mogott hatvéedet

a sajat bolygonk-korzeteben,
mert ellenkez6 esetben egy
eseﬂeges kudarc az egész
bolygdt és a rajta lévé tzeme-

inket is veszélybe sodorhatja.

Az a lényeg, hogy mindig csak
akkor kezdjunk el tamadni, ha
megfelelé mennyiségl Grhajé
all a rendelkezéstnkre. Ha ne-

hézségi szintnek konnydt valasz-
tottunk, akkor az ellenfellinknek
még csak koénnyld vaddszai
lesznek, igy a nehéz vaddaszok-
kal kbnnyedén le tudjuk nyom-
ni.

Ha sikeresen nyomulunk el&re,
akkor elSbb-utébb meg kell
hogy pillantsuk az ellenség
zaszloshajojat, ekkor nincs mas
teendénk, minthogy megta-
madni és végsé gydzelmet
aratni felette. Ha sikertl meg-
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semmisiteni az ellenseéges Carri-
ert, akkor egy animdciot Iatha-
tunk, amint az felrobban. Most
mdr nincs mds hdtra, mint
megnézni azt a tdabldzatot,
amely feltinteti a mindkét fél
altal elért eredményeket. A bal
oldalon a konféderdacid, a jobb
oldalon pedig a Kilrathik ered-
ményei lathatok. Megtudhat-
juk, hogy melyik fél, hany da-
rab  kénnyd  (Light);
(Medium); nehéz (Heavy) drha-

epité Uzeme (Shipyards); erd
je (Fortresses) voli. Valamin
azt, hogy ki hany bolygdt fede-
zeftt fel, Ezzel az armada moédot
ki is végeztUk. Még csak annyit,
hogy ezt az opcidt kitinéen le-
het alkalmazni gyakorlds kép-
pen a kovetkezd vdlaszthatd
menUponthoz, a Campaign-
hoz. Ez a rész ugyanis szinte tel-
jesen megegyezik az Armada
moddal csak az a kulénbség,
hogy mig az Armada modban
mi dllitottuk be a jaték parameé-
tereit, addig itt a gép szabja a
feltételeket. A kUldbmbség még
abban nyilvénul meg, hogy ift
nem egy szektor megpucolasa-
nak az erejéig vesszlk fel a
boxkesztyldt, hanem a teljes
gy6zelem a végsé cél. igy fi-
zenegy szektoron kell vegigve-
rekednunk magunkat, és a vé-
gén a gép osszesiti az eredmeé-
nyeket. Akinek jobb volt az at-
lageredmeéenye az nyert. A
klldnbdzs szektorok merete és
az ellenfél nehézségi szintie a
szektorok elSrehaladdasaval né-
vekszik.

kozepes

jot gyartott. Melyik félnek ha@ny.

A f6menubdl a Multiplayer [e-

het&séget valasztva egy Gjabb
menube kerulldnk, itt kell bedl
tani, hogy modemen, hdaloza-

ton vagy egyszerien csak osz-

fott kepernyon kivanunk JGT_

chékosnok ki kell v
hogy milyen hajévalj
puini. Ha egy hojé

dddhet a nogy

Ez a része a jGtéknak véleme-

nyem szerint nagyon klasszu
kerult, ugyanis kitdnd érzés vég-

re Osszemerni az erénket a ba-
ratunkkal, esetleg bardatnénkkel
vagy a suliban a szamtech-ta-
narral. J& nézni a fejuket mikor

kilbvUnk rajuk egy kis raketar.

Az Armada és a Campaign’

maod, mint azt az elézéekben
emlitettem, megegyezik a One
playerben kivdalaszthatéval.

Mar csak egy opcié maradt
hatra, a Gauntlet maéd, itt nyilik
lehetéséglnk egy mdsik jaté-
kossal az oldalunkon harcba
szdlini az ellenséggel. A One
Player ugyanilyen opciojanak
megfeleléen zajlanak a dol-
gok, csak mivel ketten va-
gyunk, ezért joval nehezebb
kuldetesekre kell szamitani.

; majd egaket=o s
2TNT.EXE_programmal  for-

ditsuk &t TNT Kiterjesztés file-ok-
k&. Az Options mentben bedl-
lithatjuk még az iranyitas mod-
Jé ‘és a chek kllénbdzs para-

Ezzel a végére is érfink a

leirasnak, most pedig az elma-
‘radhatatlan és persze roppant
- szubjektiv értékelés kovetkezik.

Az elsé benyomadsom a jaték-
kal kapcsolatban roppant pozi-
fiv volt. A WCA grafikdja az els-
dokéhez képest sokkal szebb
lett. Az drhajok sokkal kidolgo-
zottabbak és nem olyan pixele-
sek ha kézel repllink hozzdjuk,
mint ahogy azt az elézs részek-
ben lathattuk. A sebességre
valéban odafigyeltek -az eld-
z6ekben megigérteket betart-
va- és egy 486 SX33-on persze
legalabb Local Bus-os vided-
kartyaval mar kitinden jatszha-
6.

A stratégiai elemek beleszéve-
se a jatékba hasznos dolog volf
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(legalabb megdobogtatta egy

kicsitrazok szivét is, akik nem
‘csak [oveldézninszeretnek), bar
ez egy kicsl‘r egyszerﬁre sikerulf.
A Iegncgycbb hndnycssdgo a
. programnak megegyezik a

Wing Commander Akadémid-
éval, ez pedig az, hogy kihagy-
tak a Story-t. Azt hiszem min-
denki elismeri azt, hogy az ilyen
fipusd Origin jatékokat a cso-
dalafos grafikan kivll ez dobja

- fel a leginkabb. Sajnos a jaték

ezen rész hianydban nem tudja

azt az élvezetet nydjtani, mint a
- Privateer vagy a nagy WC2. De

ez nem gdaftol meg abban,
hogy batran ajanljgm minden-
kinek a WCA-t, mert kitling szo-
rakozdast nyljt legaldbb addig.
mig nem érkezik meg a Wing
Commander 3, mely szerinfem
nem csak Del kardcsonyi ajan-
déka lesz, hanem sokunke.

A billentylzetkiosztas az egyes
jatékos esetében megegyezik
a WC sorozat tagjaiéval. A ket-
tes jatékosra vonatkozd pedig
a kovetkezd:

A numerikus billentylzeten:

gyorsitas: +
lassitas: -
utanégetés: ins
fegyvervdlaszidas: 1 vagy end
rakétavalaszias: 3 vagy

pg dn
rakéta kilbvése: 9 vagy

pPg up
célkivalasztas: NumLock

célbefogads: /
jobbra, balra, fel, le: a kurzor-
mozgatd billentylkkel

ECHO
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CANNON FODDER 2

| Nagyonvartuk a Cannon Fod-
| der masodik részét és egy ki-

csit csalodtunk, amikor meg-
érkezett. Nem torténtek ha-
talmas valtoztatasok, nagyjé-
bol maradt minden a régiben.

"~ Hardwareigéeny:
A500

o

AMIGA DISK

Nem hiszemm hogy akadna
olyan  Amigds, . kinek ne
mondana valamit a Cannon
Fodder név. Emlékszem nem is
olyan rég volf, amikor meger-
kezett a szerkesztdségbe a Vir-
gin-tél a jaték, felcsendulltek
John Hare remek zengéjenek
elsé taktusai és mi csak Ullnk,
néztunk @&s jafszottunk. Nem
akarom tudl csbpogdsre vennia
dolgot, mindenesefre azt hi-
szem senki nem szdll vitdba ve-
lem arrdl, hogy a Sensible Soft-
ware valami olyat alkotott,
mely id&tallé és kimagasld tel-
jesitmeény volt, Ezutan persze el-
kezdtek csordogdlni a hirek,
hogy a folytatas érdoge bele-
koltézott a csapatba és hama-
rosan megjelenik a madsodik
rész, Vartunk-vartunk, aztan
gy nydar magassagaban kezd-
tek informdcidk kiszivérogni a
folytatasrdl. Az ECTS-en mdar le-
hetett jatszani vele és igen,
most itt az alkalom, hogy be-
mutassuk nektek a Cannon

Fodder 2-1. Tobb nagytudasua.

kollegam, kinek nyelve helyén
egy lzg6-mozgd kis rézsaszin ki-
gyocska taldlhaté, érakig ecse-
telné, hogy mennyivel jobb is a
masodik rész. Nos, én ezt nem
teszem, hiszen valéjaban azon
kivll, hogy Ujrarajzoltdk a tere-
pet, meg Uj zenét, illetve () ké-
peket kapott az infro nem val-
tozoft semmi. Mondhatndatok
erre azt, hogy hat ez nem elég
egy masodik részhez? Szerin-
tem éppenséggel kevés, jobb
lett volna akkor mar Cannon

SENSIBLE |

Fodder 1 1/2 vagy eéppen Can-
non Fodder Lost Missions néven
kiadni, mert ugyebdr nem len-
ne ildomes ilyen csekély mérte-
ki vdaltoztatdast rogtén a 2-es
szammal dedikailni.

Nos, mint ahogy mar kiderult
nem igy tortént, megérkezett a
Cannon Fodder 2. Ravetettem
magam a kuldetésekre és nem
kellett csalédnom abban, hogy
a lényeg és a kivitelezés nem
sokat valtozott, bar mintha
azért néha tanultak volna vala-
mit a fiik a régmultban elkdve-
tett hibdikbdl, Ugy tint nekem,
hogy mdar régton az elején
megprobadltak a logikai felad-
vanyokat elétérbe helyezni, sét
a pdlyak felepitesen is az lat-
szott, igyekeztek cifrézni a dol-
gotf, hogy ne legyen csalédds
az elsé pillanatban a jaték. Ter-
meszetesen azoknak a legjobb
akik nem jatszottak az elsé
résszel, nekik igazi unikum lesz a
jaték sok apré poénja és remek
kivitelezése.

Lehet hogy nagyon elfogult
voltam a jatékkal kapcsolat-
ban, és eldre is elnézést kérek
azoktdl akiknek minden fenn-
tartas neélkul tetszeni fog a Can-

1FCDDIZR

non Fodder 2. Szerln‘rem mar
egy Kkicsit tal kéne Iépnink a
masodik, harmadik, nyolcadik,
akdrhanyadik részt kiado 5010~
zatok: publﬂ(alascn bar bevcl!—
!om oszm’ren van olyan sorozcn‘

melyet szerintfem is szlkséges
volt folytatni. A leragott csont
UerrClgCISCI cim{  fejezetet el
kéne mar felejtentink, hisz na-
gyon sokat fejlédétt mostana-
ban a szamitégépes jatékok pi-
aca (persze itt most nem ép-
pen az Amigas jatékok piacara
gondblok, mert az éppen hogy
sorvad el szép lassan), nem
kéne a Virgin nevet egyutt em-
legetni egy félresikerdlt mdso-
dik résszel.

Befejezve a sirankozdst termé-
szetesen ettdl fuggetlenul érde-
mes belekukkantani a Cannon
Fodder 2-be. Amit én nagyon
vartam tdle, helyesebben csak
kivancsi voltam ra, az John
Hare legujobb zenéje volt, saj-
nos szerintem gyengébbre sike-
redett mint az elsé résznél. Te-
hat ne csiggedijen senki, irany
a csatater!

General Maci Baci ™
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A régebbi
nagysikerd-jaté=
kok leporolasanak se

szeri-se szama.-A.Sierraek
is valahogyan igy gondolkoz-
hattak, amikor egy annak ide-

j&én a nyolcvanas években szin-
te minden akkori ofthoni gépre
megirt programot eldvettek
egy kis recycling-re. Hat hogy
ez hogyan sikerult, azt-mindenki
doéntse el maga, de ha az én
meélységesen bodlcs.  vélemé-
nyem szamft valamit, akkor azt
kell hogy mondjam, egészen
jot sikertlt Gdsszehozniuk. Az id&-
sebb korosztalynak - marmint

azoknak, akik C-64-en és ZX
bizto-

Spectrumon néttek fel -
san ismerésen cseng a LODE
RUNNER név. Hat igen, annak
idején én magam is sokat nyo-
multam Spectrumon ewvvel a
szUrkedllomanyt is alaposan
megdolgoztatd  jatékkal. A
nosztalgidzas most is adott, hi-
szen nemrégiben jelent meg
egy alaposan dtdolgozott és
feltuningolt véltozata. A legna-
gyobb hibdjaként taladn csak
azt lehetne felhozni, hogy saj-

nos csak Windows

alatt fut.

Miutén atklzdéttik magunkat
az installdlas hosszd percein, a
Sierra  ablakban megjelend
futd figurara kell klikkelni, és
maris elindul a program. A cim
és... miegymas megtekintése
utan rogton egy szép szines ké-
pernydre kertlunk, ahol kulon-

féle ismereflen ikonok taldlha-
tok szép sorban egymds mel-
lett. Ha a pointer-t valamelyikre
ravisszUk, akkor néhany pillanat
mulva megjelenik egy kis sz6-
vegbuborék, amelyben rovid
infot kaphatunk az ikon rendel-
tetésérdl. Na de azért én is el-
mondom, hogy mi mire vald.
Az (balrdl-jobbra) elsé nagy
ikon egy futd figurat abrazol.

Ennek megnyomésdvoi kezd-
‘hetjuk a jatékot. E |

hatd egy kisebb ikon kéT figurc'J-
val, ez a kétjatékos Uzemmao-
dot inditja (COOL!). A kdvetke-
z6 ikon egy kalapdcsos figurat
abrazol. Evvel a sajat készitésd
palydinkon tudunk jatszani. A
kovetkezd diszk jelzésl ikon a
késdbbiekben kiaddsra keruld
(vagy sajat készitésl és lemezre
mentett) djabb pdlydk betélté-
sére szolgdl. A jobb oldalon ha-
rom ikon taldlhaté. A kalapd-

J N

étezd Tcitrgyot

s
-

\I‘*

cs0s ikonf okﬁvélvo a pélyc-
szerkesztGt tudjuk behivni, errdl
majd keésdbb. A pipa jelzésd
ikon az options menube valt at,
funkciéjat  csakazértse | mon-
dom el. Es végul a legfonto-
sabb ikont szerethém megemili-
teni. Ez egy szép nagy STOP-
tablat .abrazol.-aminek-segitse-
gével kiéphetunk | a
programbal..

Na kezdjuk el a jatékot. Révid
toltdgetés utan elénkiarul a ja-
téktér.,, Ez igazan szépnek

mondhatfd, de hol a figurank?
Ja, hogy az a kis incifinci izé

mezd, és egy ikon Iathatd, ez
repit vissza minket az elézé me-
nube. A szammezdk jelentése
balrdl jobbra a kévetkezé: éle-
teink szadma, pont-
szamunk, az ép-
pen leklzdés alatt
allé szint szadma, a
figur@nknal levd
aktudlis targy. va-
lamint bombdink
szama. A kétjaté-
kos Uzemmddban
ezek duplan van-
nak jelen.

A palyatervezd
klasszra sikeredett,
gyakorlatilag csak a fantaziank
(és a kép mérete) szab hatart
az elkeszithetdé palyaknak. [t
vehetjuk szemlgyre az &sszes

kre gyakor [

juk. Ezt ajanlom--mindenkinek,
ugyanis ezek pontos leirdsa
legaldbb meg fél oldal lenne,
és akkor nem maradna hely a
képeknek. |

Akkor nézziuk az iranyitast. Hat
igen, itt mar lesznek gondjaink
az ujjaink szamaval és elhelyez-
kedésével.
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ek ellenfe-
Isalt egy
“Uigyesen és-részre”i:’tojiéon meg-
tervezett polycm ki is probalhat-

A -jobbra-balra-16--

voldézés kuldbn gombon ta-
lalhaté  (default NUM PAD 7
(HOME), ill. 9 (PGUP)). Egyéb-
ként pedig nem érfem. hogy
eqy llyen kajfer lézerrel, amivel

~a foldet is ki lehet olvasztani,

miért nem az utanunk szalad-
galé vords csuhads fickokat 16-
voldozzUk szanaszét, A targyak
haszndlatat is természetesen
egy., csak erre a funkciéra

fenntartott billentylre tették, hi-
szen van elég ujja minden
egeészseges embernek. Aztan

ezek kombinacidja... Mindene-
sefre sokat kell gyakorolni a bil-
lentylik nyomkoddsdat.

Végsd velemeny: a tesztgepen
futd Windows 1024x768x256 fel-
bontdsra lett setup-olva, vald-
szinlleg ezért nem volt teljes
képernybs a jaték. Ez kisse za-
vard volt az apro figurak miatt.
Ennek ellenére ha valaki ismeri
és szereti a programot, annak
ajanlom beszerzésre.

SAKMAN



JATEKTESZT

VALHALLA

| Az ¢l6z6 szamban elkezdett
. leiras befejezése.

Hardware igény:
A500-A1200

Az el6z&6 szamban megkezdett
leirds folytatasa, melyben min-
den rejtély megoldaodik...

A TORONY

Rogtén kezdésnél magad alatt
egy titkos rekeszt taldlsz, tedd
el a konyvet! A déli teremben
vedd fel a Szdélasok kényvet
(PHRASE BOOK) és a gyufat
(MATCH). Ez utébbit tedd a
grillre, majd amikor meggyul-
ladt, rakd el. Most ha benyo-
mod a gombot a falon, kialszik
a lang és elieheted a csirkela-
bat (CHICKEN LEG). A gyufat
akar vissza is feheted a rostra,
hogy Ujra izzitsd a tuzet. A csir-
kelabat vidd el a keleti fUlkébe
a falon lévé fejnek. Vedd fel a
ladakbaol amit talalsz (NECKLA-
CE, RECORD) és a "HELLO"-t is!
Menj az agyhoz, tedd el a for-
ralét (WARMING PAN), majd a
‘GO TO SLEEP"-et (ez alatt a re-
keszben egy érmét is taldlsz). A
pénzt vidd a fekete valamire a
foldon, s a bélyeget helyezd az
albumra! Tedd el a kulcsof! A
lemmezt vidd a gramofonrg,
majd huzd meg a falikart. A for-
ralét rakd a csap ald, nyomd
be a gombot é&s a vizzel telt
edényt vidd a grillre! A meleg
vizet az agyba kell fenni‘és a
megjelend italt pedigia kancel-
lar el6tti oszlopra./Tedd el a
hangvaltoztatd” italt (DRINK OF
VOICES) és menjfel az északi
ajtéhoz, balra van egy fura va-
lami. ldd’#meg az italt és
mondd: GO TO SLEEP. A valami
lepottyan a mélybe és Te bat-

ran kinyithatod az ajfét. Menj
végig a hosszi folyosdn, hizd
meg a karokaf! Wow, mennyi
at. melyiken is indulj?! Kezdd a
nyugati teremmel, keresd meg
a YES tablat, menj fovabb ke-
letre, megtaldlod a NO-t is a
folyosén. A kis szoba cslcské-
ben levo fitkos rekesz valakinek
a mufogsorat rejti (DENTURES).
Ezt vissza kell vinned az dagy
melletti Gvegbe. A falon meg-
jelent kart hdzd meg, hogy be-
juthass a gramofonhoz koézeli
ajtén. Odabent Ugyelj lepteid-
re, mert rengeteg a csapda!
Az ereklyetartok (SHRINE) kozodt-
1 padlé alatt egy kis pénzérmét
taldlsz, amit a telefonnal tudsz
haszndlni. Mondd Te is: "HELLO"!
Vedd fel a botot (CROOK) és
menj vele az északi terembe,
ahol ha a kézbe teszed, kapsz
egy harangocskat (DINGA-
LONG)! Menj a délnyugati te-
rembe és vedd fel a gyertyat.
Tedd a BISHOP szentélyére a
kovetkezdket: harang, konyv,

gyertya. Vedd fel a gydr(it és a

teremben taldlhaté két STAMI-
NA potiont! Most menj a nyu-

gati fllkében levé kézhez és:
tedd ré a gydrdt! Vedd fel.az".

Uvegcsét (DRINK OF VOICES)
és a STAMINA potiont is. ‘Az
északi teremben wvedd fel a
'YOU ARE FORGIVEN' feliratot,
majd menj vissza:s dél felé, a
nyugati terembe. ahol dll egy
szolga. |dd’meg d’ hangtorzitd
lottyot és fekints’ a "YOU ARE
FORGIVEN"rel” A megjelend
lapra’ tedd o Szdlasok konyvét,
hogy egy csomd fecni jelenjen
meg a talapzatokon. Amit mar
hasznaltal tedd le és vedd fel a
GARDENER feliratt darabkat, s
a ‘virdgot is keresd meg. Az
északi zart ajfféndl fordulj jobbra
a kancelldr felé, meg fogja ker-
dezni ki vagy, mond, hogy a
kerfész (GARDENER), majd biz-
tositsd réla még egyszer (YES),
végul tedd elé a virdgot! Vedd
fel a ragasztét (GLUE), menj
vissza a déli ajton, be a keletre
nyild terembe és tedd a nyak-
lancot az ékszeres dobozba. A
ldddban édesanydd korondjal
Az agybdl kapd ki a sakkfigu-

rat, és menj a lenti szobdbal It
a két agy kézti asztalra tedd le
a ragasziot, hogy megszerez-
hesd a kulcsot, amivel ismét
visszamehetsz a folyoséra. A
STAMINA potiont vidd magad-
dal a tébbihez. A sakktablara
rakd a bdabut, s cseréld ki, majd
vidd az agyhoz ahol a masikat
taldltad. Ujabb frézisokhoz jut-
hatsz, menj a sok cetlihez és

pakold le Sket a padidra. Tedd .,
a szolga elé a frazisokat és a

feliratok kézUl az "IT'S ME YOUR

SON'-t tedd ell Menj le a/dél-

nyugati terembe édesanydd

szentélyéhez (SHRINE LOF | THE'

QUEEN)stedd ré a koronat az-
tén a'széveget, majd olvasd is
el: HT'S¢ ME YOUWR SON® Az
Gjabb hangtorzité italt fedd el,
vigyél magaddal. ket feliratot
(GARDENE WANT A SUM-
MONS) és menja kiralynd kincs-
tarnokahoz (oft dll. oz agy mel-
leth)./idd meg o hangvéltozta-
tétimond. I WANT. A /SUM-
MONS", majd 'THE GARDENER",
tedd’el az iratot (SUMMON). A
felhasznalt szévegeket dobd el
&s vidd a TO SEE THE LORD-ot
magaddal az északi zart ajté-
hoz. Fordulj a bal oldali kancel-
larhoz, nézd meg. Megkérdezi
mit akarsz, mondd: TO SEE THE
LORD, majd: YES. Tedd az iratot
elé, s a kapoit kulccsal bejut-
hatsz az ajién. Még ne menj
be, szedd 06ssze a kdvetkezd-
ket: HUMBLE SEAVE, TO SWEAR
ALLIGIANCE, | WAS BORN HERE,
I'VE HEARD NOTHING és két
stamina italt, akkor gyere
vissza! Most végig mehetsz a
folyoson, éppen tdléled, az
orok tamaddsait, igy jol jon
majd a hozott itall Lép) be Infi-
nity szobdjaba, alj elé és
mondd: SWEAR ALLEGIANCE,
HUMBLE SLAVE, | WAS BORN

HERE. Kapsz egy kulcsot és egy

ételrendelést. Az elhaszndlt szo-
vegeket akdr le is teheted. A
csatorndrdl vedd fel a hernyot
(CATERPILLAR), majd menj ke-
letnek, amig egy levelet nem
taldlsz a féldoén. Tedd ra a her-
nyot! A talajpan egy csont rej-
t6zik, ezt tedd el, a kukacot el-
dobhatod. Nyisd ki az ajtét és
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Iépj be! Vedd fel az IT'S ME
YOUR SON-t és a tarot kartyat.
Tedd a csontot az:egyik kutya
tanyérjaba, kapsz egy kulesoft,
amivel kinyithatod a'lenti ajtot.
Menj vissza a folyosén, egészen
a gramofon mellett nyildo te-
rembek iTedd. “a kartyat a
PSYCHIC: SHRINE-ra és zsebeld
be.a kristalyt.-Ott ahol a szolga
van; faldlsz ket lada kazdtt egy

nagy fekete kévet. It kell hasz-

nalned a gémbét! Szedd fel a

stuffokat, menj a kiralynd hals-
Jjaba eés az ékszeres doboz mel-
L [eﬂ'l ‘himzésre (TAPESTRY) rakd a

gyUsz(t (THIMBLE). Vedd fel a
TGt (NEEDLE) és a mdégotted
lévé talajzugbdl az italt (DRINK
OF LIGHT FEET). Megfelel& erdi-
tal birtokdban haladj at ismét
az &rék sorfala kozott, nyomd a
voodoo babdba a 1Ut, menj
be az gjion! Az elsé kapcsolo-
nal allj meg. idd meg az italt
(light feet) és gyorsan indulj el
az északi folyosén! Az elagazds-
ndal fordulj kelet felé! Sorban
hdzd meg a karokat, kiveve a
az Otodiket (haldlos Gf)! Igye-
kezz, mert ha a vardzsital hata-
sa elmudlik lezuhansz! Az &6rok
k&zott haladj at batran! Tedd el
a kiraly keorongjat! Menj vissza
Infinity termébe, s&t azon is tall
Idd meg a Spell italt, majd pil-
lants a vardzskényvbe! A nap-
|6t is elolvashatod... Vidd a ke-
nyeret a Lordhoz, rakd az asz-
taldra és vdlaszolj kérdéseire
(yes, yes, no, I'VE HEARD
NOTHING). Vedd a kelyhet, és
a négy kancellar szobdjaban
toltsd meg. Menj a kirdly tronja-
hoz és tedd rad a korondat!
Mondd meg ki vagy. s fedd el
Valhalla fényét! Vissza a fégo-
noszhoz! Tedd oz asztalra a
fényt, majd a keleti szobdaban
tolts egy kis szeszt még az ital-
hoz! Add oda Infinitynek,
mondj igent, fogd a pdlcdt, és
vidd az el6z8 szobdaba a hasa-
déekhoz! Keresd meg a mag-
noét, tedd Infinity Iadbaihoz, dllj a
jobb oldalra és kapcsold be!
Most szépen vedd fel a tért és
szurd le! Ennyil We did it! We
did it! We did it! Hipp hipp hur-
ra!

Lily




C 64 HIREK

Az M&P cég nemrég adtaki Uj elme-
torndztatd jatékat, mely a keresztség-
pben az Amorphous nevet kapta. A
Squarescape keészitdi szerint az Uj jaték
tervezése sordn maximdlis sdlyozdassal
vették figyelembe az elsé jatékukat
elmarasztald kritikdkat, s ezattal job-
ban igyekeznek eleget tenni az elva-
rasoknak. Ez nem lesz nehéz, tekintve
azt a langymeleg értékelést, melyet
elsd programjuk kapott. A masodik f&-
szerepl&je egy kis paca, akinek meg
kell talalnia a helyes utat a labirintus-
szerd palydkon. A piciny csavarintds a
jatékban az, hogy hésunk egy keresz-
tezédéshez érve mindig valamilyen lo-
gika szerint kivalasztjia a neki legjob-
ban tetsz& utat, s szandékatdl mi sem
fudjuk eltériteni. Figyelembe véve,
hogy a labirinfus® minden kockdjan
csak egyszer haladhat &af, az egész
nagyon hasonlit egy klasszikus puzzle
jatékra.

A Jon Wells/Visualize csapat lassacs-
kdan elkészul a 10th Dan, ill. oz igérete-
sen kinézé Germ Alert cim{ platform-
jatékaval. A Germ Alert megjelenése
meég az idén karacsonyra varhatoé,
am a 10th Dan valészinlleg csak va-
lamikor 1995. elejére lesz kész. Megle-
petésként hdarom csatornds zenét, s
meg e mellett hangeffektusokat is fog
tartalmazni. A jaték készitését folya-
matosan nyomon lehetett kdévetni az
angol Commodore Format cim lap-
ban. Szamomra meglep&en soknak
tnd munkat fektettek a jaték elkészi-
tésébe, nagyon kivancsi vagyok,
hogy a végeredmény és a program
fogadtatdsa  kellden  honordlja-e
majd az elkészitéshez szUkséges ener-
giat. Ha a jaték sikeres lesz, van esély
ra, hogy meg tobben is fantaziat Iat-
nak egy-egy hasonld kaliberd jaték el-
készitesében, s ebbdl az egész 64-es
tdabor csak profitdalhat.

Megjelent a Cosmos Designs Uj jaté-
ka, a Heavenbound. A Fred’s Back
készitéi mi mdassal dllhattak volna eld,
mint egy Uj platformjatékkal. Tekintve
az el6z6 Fred’s Back jatékok sikerét,
nem is lehet hibdaztatni &ket. A ségo-
rok azonban mostandban nagy valé-
szinGséggel tdl sokat ihattak, mikor
egy rozsaszin elefantot vdalasztottak a
jatek fészereplGjének. Ezt a nagy da-

rab joszagot kell az égben iranyita-
nunk, felnérél felhdre, sziklardl sziklara
ugorva vele. Az Uton sok-sok ellenfél
prébdlja megdini kedvenclUnket. Tdz-
dobdld szerzetek, sUndiszndk, dagyu-
golyo-kdpdk akaddlyoznak. Barmelyik
érintése azonnali haldlt okoz, ezéert er-
demes vigydzni. Nincsenek pdlydk,
csak folyamatosan haladni kell elére,
meg a megfeleld pillanatokban gon-
doskodva plusz id6 felszedéserdl. Az

(3 TR

egyetlen jelentds hiba a jatékban az
Utkdzések megfeleld érzékelése korul
van: néha az elefant egyszerlen ke-
resztllesik azon a ftereptargyon, amin
elvileg meg kene dllnia. Etdl eltekint-
ve a jaték nagyon jo, tdbb kulféldi dj-
sagban is 90% koruli értékelést kapott.

Ugyanez nem mondhaté el a Visuali-
ze U] szbveges kalandjatekardl, amely
777 (nem nyomdahiba, az ott valé-
ban négy darab Z betd!) cimen jelent
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meg nemreg. Ebbdl talan kitalalhato,
hogy valami kéze van az alvés néven
ismert jelenséghez. Vagy Zorréhoz,
esetfleg ZZZ7orréhoz, mindenki déntse
el sajat maga. Nalunk nem tarthat tdl
nagy eérdeklédésre szamot, lévén an-
gol nyelven iroédott széveges kaland-
jaték.

FACING

Hollandidban is formdlodik egy Uj
szoftverfejleszté tarsulat, mégpedig a
hires zenész, Jeroen Tel szervezése-
ben. Ha |étezik valaki Cé4-en aki nem
tudnd, Jeroen Tel volt a Maniacs of
Noise egyik alapité tagja., s olyan
nagysikerd zenek flz&dnek a neve-
hez, mint az Outrun Europa, Golden
Axe, Smash TV, Rubicon, Lemmings, s
meg sok mads. Jelenleg sokféle meédia
szamdara ir zenéket, televizids progra-
mok, reklamok, videojatékok. Mikor
Osszejon a megfeleld mennyiség, az
osszegyUjtott anyag CD lemezen is
megjelenik. Jeroen Tel sokféle stilus-
ban ir zenéket, rap, house, klasszikus,
ete.

Az élet nyilvanvaléan egy nagy ka-
land. Am azok szamara, akik a kalan-
dokat kisebb léptékben, ikonvezérel-
ten szeretik, j© hirlink van. A Visualize
Entertfainment (lassan megtelik veluk
ez az oldal) megvette 10 adventure
jogdt, melyek mindegyikét Clive Wil-
son irta, s a Mastertronic adta ki par
évvel ezelStt. Jon most mindegyik ja-
tékot feldjitja, hogy 'felhozza a ‘90-es
évek szintjigre'. Minden jatékhoz dj int-
ré és grafikdk készllnek, a zenét is ta-
tarozzdk, széval szebb lesz az egész.
Ezek egyike a See-kaa, ami mdr meg
is jelent.

Prunoki



NEWCOMER

Az utolsd jovevény

A nydr elején tortént, és a fold is
beleremegett... A szerkesztGség-
ben ismertem meg Gonda Zol-
téant, a CID designer-zenészét.
Ahogy szamitogépekrél és ja-

tékprogramokrél  beszélgettink,
megemlitette hogy 6 is készitett
egyet a bardataival.

Nem véletlenUl bokte ki, ugyanis
szUikséguk volt még legaldbb egy
tesztelére. Zoli orba-szgjoa di-
csérte a programot eléttem, Ié-
vén hogy ma mdr egy o64d-es
programrél valami nagyon szé-
pet és jot kell mondani ahhoz,
hogy egydltalan megnézze vala-
ki. Bevallom, akkor meég részben
szerénytelenségnek, részben el-
szant tesztel&fogdsi mandvernek
tarfottam amit mondott. De volt
szabadidém, és a mostani jaté-

koktdl szamitégep-romantikaban

szenvedek. Ezért adtam egy
eselyt - és megddbbbentem.

A CID minden id&k BEST Cé4-es
kalandjatékat akarta nydjtani.
Most, hogy elkészult, taldn még
egy jelz6t megérdemel: A Cé4-re
készitett utolsd nagyszabadsa ja-

ték. Mind térténetben, mind gra-
fikdban a maximumot akartak
nyajtani, s az csak szUksegszerd,
hogy ehhez a legjobb program is
kell.

A CID garda két tovabbi tagja:
Lay Andrds - programozo

Féris Csaba - grafikus

Hogy mit sikerdlt &sszehozniuk a
4.5 év alatt? Nyomuljunk at révi-
den a jaték felépitésén: A NEW-
COMER egy jovSben jatszédéd ka-
landjaték, mely igen sok az 'rpg”
programokban Iathaté elemet
tartalmaz. A f6hdssel és koré
gydjtott tarsakkal kell (egyedul
nem megy) remekelni az elgon-
dolkodtatd vagy harci feladatok
soran - izlés szerint, Nem akarok a
leendé  jatékosoknak  rosszat,
ezért ugy déntdttem, hogy egy
kukkot sem d&rulok el a térténet-
bél, hadd éljgtek at a meglepe-
téseket fiis!

A karakterekrél: a szereplSket
pusztan tudasuk definidlja, a fizi-
kai és szellemi jellemzdik, képzett-
ségeik €s mondanivaldjuk. Nincs
osztdly, fulajdonsdagaik haszndlat
koézben, képzettségeik pedig a si-

kerekért kapott tapasztalatbdl
noévelhetd. A képzettségek hasz-
ndlaténak sikere nem a véletlen-
t6l, hanem a feladat bonyolultsa-
gatol fugg. Ez igen jo otflet, mert
ha esélygenerdldassal mdkddné-
nek, néhdny visszatéltés d4aran
minden sikertlhetne. A jatékban
nincs pl.: ‘random encounter"
sem, mert a készitdk azt akartak,
hogy a jatékos a megolddassal
foglalkozzon harcolgatas helyett.
A jaték igy is tébb mint 150 oranyi
szorakozast nyudjt.

Bar a harci rendszer egyszerd, hi-
szen nem puszta tapolds jatékrdl
van sz6, meégis kifogdsolom, hogy
az ellenfelek védsé és tamado fel-
szereléserdl csak a szamadatok
alapjan lehettek sejtéseim.

A képernyd fix részekre osztott, a
kozépsd foablak ennek bé egy-
negyed részet foglalja el, ez tar-
talmazza helyzetbdl adodséan a
grafikus és szoveges infokat, Ket
oldalan harom-harom kis ablak-
ban a csapattagok arcképei Iat-
hatéak szUrkedrnyalatos kivitel-
ben. Jobb oldalt van még egy 4.
hely is, ahol az épp dumald be-
szélgetdpartner lathatd. Minden
NPC-nek sajat arcképe van, - az
ikrektdl eltekintve. Ez &Osszesen
130-ndl t6bb ilyen képet jelent!

Kuldn szét érdemel a D.U.M.A.
rendszer. Minden pdarbeszéd a f&-
ablakban jelenik meg buboréko-
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zott szbvegek formdjdban, ezek
mindig kimonddjuk arcképéhez
csatlakoznak. A féhds a jatékos
szdja, vele kérdezhet és valaszol-
hat egy lapozds szévegmenln
keresziUl, esetenként gépeléssel is
kiegészitve azt. A tarsak is kdzbe-
szolhatnak, de csak akkor, HA
kézbe KELL szdlniuk egy adott szi-

- tuécidban.

A fSablak alatt még két hossza-
kas ablak talalhatd, az egyikben
bizonyos felszerelések képe, pl. a
bekapcsolt Geiger-szamldaléé, a
mdsikban a kulvildg, és cselek-
vést értékeld szévegek Iathatdak.
Bal oldalon helyezkedik el a rend-
szer display, ahol a kért lemezol-
dal kédja és kiadott parancsaink

jelennek meg. A kész verzido 10 le-
mezoldalbadl all...

Az elézményeket és a végkifejle-
tet bemutatd animdciok az 6t le-
mezbdl csaknem két oldalt fog-
lainak el, s ez megddbbenteft
ahogy végignéziem &ket. Sok
mai jaték joggal buszkélkedhet-
ne, ha a térténetével ilyen kerek
és tartalmas egységet alkotna.

A b4-es jatékmonstrék haldla - a
téltbégetés. Mint a rekldmok, is-
merteték irjigk, a NEWCOMER a
1541-DOS sebességénél tizenodt-
sz6r gyorsabban nydl a lemezhez.
Minden lemezadat sdritett, tehdat




Hidért erslt
emberek e
vallashan ﬂ

plusz kicsomagoldsi idével is kell
szamolni. En inkdbb azt érzékelte-
tem, hogy a j&tékos ilyenkor
mennyi ideig malmozhat:

Egy teljes area betdliése, tehat a

terep grafikdja és félépitése atlag -

15 mdsodperc. Egy NPC(cso-
port)-€, ami a szurke négy foko-
zatabdl rajzolt arcképet, személyi
adatokat és aktudlis parbeszed
elemeket jelenti, atlag 3 mp. Egy
féablakos alloképée atlag 5 mp.

A lemezcserélgetés sem okoz te-
niszk&nydkot, mert kéenyelmi ok-
bdél a tdl gyakran betdltendd
adatokat tébb oldalra is felirtak.
Erdekes, hogy azon a pdr helyen
ahol barmennyiszer "tapolni® en-
ged a jaték, kb. 5 mp-enként kell
forditgatni/cserélni a lemezt. Jol
megszenved az a jatékos, aki
nyomulds helyett ezzel tolHi az
idejét!

Sajnos, mostanra mar sokan vo-
nogathatjgk a vdllukat ezzel a
felkidltassal: J&, 6, én jatszanék
vele, de kinek van ma Cb4-e? -
Hat remélem éppen elég hisé-

Bl f
= |

Eq veled. bardtem... |
|

ges Commodore-rajongénak van
ahhoz, hogy mindenki aki jatszani
szeretne ezzel a nem mindennapi
kalandjatékkal, meégha kélcsén-
gépen is, de megtehesse.

Es a sikeres jatékhoz adok egy
nagyon jo fandacsot: Legy résen!

eted. h&gu az
y maradi
iggyenek?

A sztori iroja elkdvette azt a "hi-
bat’, hogy minden olvashaté-lat-
haté dologgal informdciét is ad,
és megszégyeniti napjaink egy-
utas-giccs CD-ROM adventarait.
En ‘hajooldsnak’ vettem amikor

iEn1-04

tébbutas megoldasrdl, egyeni ja-
tekstilusrol beszelt, hiszen meég ko-
runk jatékcsodainal is csak rek-
lamszoévegukben taldaltam ilyes-
mit. Tesztelés kdzben pedig elég
sokszor rdafizettem el&itéletemre,
mert pont egy Céd-es jatékiol
igazdn nem vartam volna mind-
ezt, &és sajnos nem is haszndltam
ki. - Bar, a jaték egy részét olyan
médon oldottam meg. amire az
elézé tesztelGknél nem volt pél-
da. A sok lehetdségre a legjobb
bizonyiték az, hogy a fontos NPC-
k 80%-a megdlhetd. Aki tervezett
mar oOsszefonddd  sztorit, tudja
hogy ehhez rengeteg megolddsi
utnak kell 1&tezni. Amit a készitdék

az
Ezért

jatékba,

belepasziroztak e
SZANDEKOS é&s JELENTOS!

jegyzetelj minden beszélgetésnél,
falfirkandal, és mdara AGA-hoz /
SVGA-hoz szokott szemeiddel
probdld meg kiszarni a képek
fontos részleteit. Mert igy jobban
megvdlaszthatod a sajat utadat,
és az eléforduld bloffoket, atveré-
seket visszatoltdogetés nélkdl is ki-
szlrheted. A térképezés nem lét-
szukséglet, én utdlok kockaspapi-
rozni, igy kinagytam a jatek folya-
man.

Néhdany technikai adat (csak
izelitének):

A torténet lekddoldsara egy kb.
100 parancsot kiértékeld sajat in-
terpreter készult, amely ha bele-
gondoltok, szinte egy kis prog-
ramnyelv. A kész storyrendszer,
grafika nélkdl, tébb mint 500 kB-ra
rag.

A sajat lemezkezelés nemcsak
gyors, de ésszerd is. A 1541-DOS
35 track-je helyett a teljes 40
track-et kezeli oldalanként. Egy
Fusion-Forty kdartyas Amiga 2000-
essel lettek tomoritve a C-64-es
grafikak, ezekbdl és a szoveg-
adatokbdl az ésszes oldalt mint-
egy 5 masodperc alatt dllitotta

els. Azonban egy ilyen oldal feli-
résa lemezre, a 64-en at 20 perc-
be telt. Tucatnyi lemezoldalrdl
van szé, amit a tesztelés alatt
toblbszor kellett felvinni!

A sUritést mar emlegettem. A
szétpakold rutint Hegyvari Kriszti-
an készitette, és az 64-en igen
gyorsan, jo hatékonysaggal fut.
Bar a grafika még sdritve is tObb
mint 1 MB helyet foglal...

Tovabbi helyspdrolas céljigbadl, de
féleg az "onboard" 64 kB miatt az
dllanddé szdvegek Morfémakbal
épitkeznek. Tehdt minden gyak-
ran eléforduld szé és mondatrész
3 byte azonositéval morfémaszo-
tarba van sorolva.
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Sajnos annyi memariat, hogy kisé-
rézene is beférjien, csak a jaték
rovasara lehetett volna &sszefu-
karkodni. igy tehat egyedul a
start/endsequence-nél jatszik a
SID. Hogy egydltaldn vannak
hangeffektek jaték kdzben, az is
a programozo -Lay Andrds- egyik
megihletésének koszdnhetd. Ku-

I6nbdzé trakkok, valamint a tdbb-
sz&r atstruktardalt féprogram miatt
szabadon fudott hagyni pdr
byte-ot a veremben. Kideritette,
hogy a féprogramtdl sosem teli-
tédik a stack teljes mélységig. igy
ide 80 byte-ban besuvaszthatta a
fehér-zajpdl hangeffekieket leird
byte-okat. A féprogramba pedig
mar befért a lejatszo is.

A GURU 93/8 szdmdban levs
NEWCOMER interjiban a késziték

itt én

beszéltek a programrdl,
mint fuggetlen tesztelSje. és ha
késGbb mas is kiertékeli, kétlem
hogy ne igazolna minket.

Hoild



Udvézslok minden kedves demo
rajongot decemberi demologi-
ank alkalmabdl. Kisebb fajta cso-
da, hogy ez az oldal egyaltalan
bekerult ide, az utolsd pillanatig
kétseges volt, hogy lesz-e helyem
megimni. Nos, minden szerencsé-
sen alakult, igy hat ne is beszél-
junk tovabb feleslegesen, hanem
csapjunk a lovak kozé.

Kezdjuk a sort egy slide show-val,
amelybdl mar mult havi szamunk-
ban is felhaszndltunk képeket.
(Nem ftarfozik ide. de meg egy-
szer sem fudiuk ponfosan meg-
beszélni, hogy vajon mely de-
mokbdo! van szukseégem képekre
az éppen akludlis szamhoz, ezért
lemondiunk a szabadlyozdsrol.
Ami nem megy. minek erdlifeini...)
A demo cime Morbid Art és az
Extend mihelyébdl kerllt ki. Be-

vallom &szintén, nekem elsé hal-
lasra nem jelentett sokat a csa-
pat neve, s meglehetds elbizako-
dotftsagomban nem is vartam tdl
sokat 16luk. A demo egybdl egy
szomory hirrel kezd&dik, melyben
tudatjak a szin tagjaival, hogy ket
csapattarsuk is életét vesztette a
kdzelmdltban. Ez a slide-show
részben nekik dlit emléket. A
demo cime (Morbid Ar) teljes
mértékben dsszhangban van an-
nak tartalmdval, hangulatdval. A
képek kozott szamos megddb-
bentéen j© alkotdst lehet taldlini,
a zene pedig egészen kivald, an-
nak ellenére, hogy a zenész neve
(Argon) sem jegyzett a Cé4 vila-
gdban. A szovegben sdatdanista

beutéseket is taldlhatunk, ha ezt
tréfanak szantak, amuagy polgar-
pukkasztd madra, akkor nem baj,
de ha komolyan is gondoljak, ak-
kor az bizony szomord. Osszessé-
gében ez a slide-show egy na-
gyon kellemesre sikerult alkotds.

Folytassuk az ismertetést egy
olyan demoval, melyrdl eldljaré-
ban eldrulva mindez nem mond-
haté el. A Lightness Il a Lore of
Arts munkdja. Az elsé komolyabb
rész f6 attrakcidja egy tukrozott
DYCP scroll, melyben a demo iro-
ja varidlta az effekteket. Ez igy
még nem is hangzik rosszul, am a
megvaldsitds mar korantsem lett
ilyen szép. Az egyes karakterek
fuggdleges iranyd mozgatdsa
meglehetdsen darabosra sikere-
detft. A koévetkezé effekt valami-
féle plazma akar lenni, de csak
halvany utanzat lett. Tarfalmaz a
demo még FLD rufint, melyet szé-
pen szineztek ki, s plazma hatast
tulajdonitanak neki, bdr attél
messze dll, prébdlkoziak a fidk
némi interferencia megjelenités-
sel is, de nagyon gyenge, s igy
tovabb. Tudom, hogy nem szép

dolog valakinek a munkdjat igy
kival dlléként lehdzni, s sokkal
jobb lenne csak a j© demokrdl
irni. Azonban ha valaki egy rutin-
ol azt dllitja, hogy plazma, s kdz-

ben messzirdl leri réla, hogy csak
valamiféle gyenge szinscroll, ak-
kor én nem tudom megdadlni,
hogy ne hldzzam le a féldig.

Egészen mas a helyzet viszont a
norvégok blszkeségével, a Pano-

ramic Design-nal. Eddig meég
nem Iattam t&Itk olyan produkci-
of, mely ne tint volna ki maga-
san mind a kéd, mind a design
terdletén. S mindezt olyan mérte-
kd szerényseggel adjak els, mely
mar minden bizonnyal kdros az
image és a hirnév szempontjabdl.
Lattam kint Hollandigdban a ma-
sodik alkalommal megrendezett
Silicon party-n azt a két srdcot,
akik ezt a demot is irtak, s
meggydzodhettem arrdl, hogy az
& munkamaodszerlUkkel lehetetlen-
nek tlnik barmit is imi. Képzelj el
egy magas, hosszt haju széke vi-
kinget, aki vizsgdlédva jarkdl egy
szamitégépekkel zsufolt terem-

ben, s kipécézve magdnak
egyet, ledl mellé koédolni. As-
sembler betdlt, forras betdlt,

programsorok begépelése, tesz-
telés, majd pedig a gép elha-

a1 J 2
gydsa, ahogy megérkezik a vadi-
degen tulaj. (Természetesen a
forrast azért elmentette.) Atreptl
a kovetkezd gépre, s a demo ily
maodon szép lassan készUlddik.

E hénapban két demojukrdl is szd
lesz. Az els& a Menfallic nevet
kapta, s az én szememben az
egyik legjobb 64-es demo. A
show egy olyan intréval kezd&dik,
melyben 8 darab, a képernydre
merdlegesen eltolt  kulénbodzd
nagysagu scroll kdszik, mindegyik-
ben ugyanavval a szbveggel. A
scrollok alja és teteje datlapolja
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egymast. Nehéz a dolgot leirni és
sajnos nehéz egy digitalizald kar-
tyaval képet lopni beldle, igy saj-
nos mindenki kénytelen elhinni
nekem, hogy ez tényleg bitang
jol néz ki. Az intrd zeneéje helyen-
ként Pink Floyd szintd. A pattogo
labdak keéperny&jeén egy scrollt
Iathatunk, melynek minden
egyes betlje ra van feszitve egy
gomb fellletére, s ezek a gém-
bdk a képernyd jobb szélétdl a
bal felé haladva szépen keresz-
tllpattognak a képernyén. Ezu-
tén egy igencsak elgondolkodta-
t6 effekt kovetkezik, melyet
megprobdlok leirni: a hattérben
halad egy magas scrollozodo
téglafal. A téglafal elétt négy
betl ropkéd, amelyek elétt mas
sebességgel scrolloz egy olyan
fal, melynek résein atiatva latom
a betlket, de egyébként takar-
jak azokat. Az egész elétt néha
meég egy oszlop is elmegy. Azt

tudja a 64, hogy egy sprite a ka-
rakter elétt vagy mogott legyen,
de azt nem, hogy két karakter
kozott. A trikk a kovetkezd: a
sprite-ok bittérképébdl mindig ki
kell irtani azt a részt, amely ép-
pen takardsban van. Ezt a tech-
nikat haszndltak a Last Ninja ke-
szitdi is. A kbvetkezd effekt hason-
lit ere, majd kovetkezik a vég-
képernySs. Mdar-mar szokvanyos
kinézet, Gm egyszer csak feltlnik
valami. Az alsé keret lenyitott, s
szepen ki van irva ra, nagy betdk-
kel, hogy Panoramic, ahol min-
den betl egy-egy sprite-nak néz
ki. Ha valaki megszamolja, hogy
hany betl van a Panoramic szé-
ban, régtén tudni fogja, hogy mi
az amit olyan megddbbentének
talélok.

A mdsodik demordl, mely a Pa-
rapsykolog nevet kapta, mar
nem tudok sokat irni. Nem ugya-
nazok irtak, akik az eléz6t, am a
szinvonal ugyanaz. Egyetlen részt
szeretnék kiemelni beldle, meg-
pedig azt, melyben tanitani vald
maodon oldjak meg az interferen-
cia effektus megjelenitését. Min-
denkinek érdemes a fent emlitett
két demot beszerezni!

Prunoki




Ha valaki par év mualva vissza-
néz erre az iddszakra, megdlla-
pithatja, hogy a vereked&s ja-
tékok éppen reneszdnszukat él-
ték. Angliadban g&zerdvel fej-
lesztik és rekldmozzak a 10th
Dan-t, itthon pedig az 576
Kbyte déntott agy. hogy meg-
kisérli egy j© kis bunyds jaték
megirasat. A Long Life irdi tar-
tani tudtak a menetrendet, s a
kardacsonyi piacra mar elkészult
a program, ami sajnos nem
mondhatd el a 10th Dan-ra.

Na de itt most a Long Life-rél
lesz sz, nem holmi kulfoldi fej-
lesztésekrdl, kérem. Eldljaréban
meg kell jegyeznem, hogy aki
1987 ota verekedds jatek fej-
lesztésébe invesztdl, nagyon
nehéz dolgot vdallal el. Nem ke-
rilheté el az osszehasonlitas
ugyanis a System 3 altal kiadott
International Karate-val, amely
a mai napig a LEGJOBB a sajat
dott a Long Life két készitGje
hozzatenni a dologhoz.

Kezdjuk mindjart avval, hogy az
éppen tetdfokan allé Mortal
Kombat Iaz éket sem kerulhette
el, igy a jatékban tobb lehetsé-
ges karakter kdzul vdlasztha-
tunk. Ezek a kévetkezdk: Medik,
Strogoff, Snake, Voodoo, Foxx,
Yago é&s Sato. Egy atékos
Uuzemmodban csak Safo szere-

pét vdllalhatjuk. Két jatékos
Uzemmodban természetesen
bdarmelyik kettd kivalaszthatd,
igy mindenki kedvére pufolheti
kedvenc baratjat.

A pontozdsi rendszer meglehe-
t6sen érdekes, @dm nem biztos,
hogy egyértelmdien a jaték eld-
nyére valik. A képernyd aljan
harom-harom kijelz& taldalhatd,
melyek sorrendben a szerepldk
erdnlétét, kreditjigt és taldlati
erejét jelodlik. Minden csokorba
gyUjtétt mafias az ellenfél tala-
lati erejéevel egyenld értéket
von le erdnléti dllapotunkbal,
amely ha eléri a nulldat, sajnos
bucstuzhatunk is a turnétol. Ta-
lalati erénket a megnyert har-
cok utan tudjuk ndvelni, feltéve
ha ehhez elég kreditet sikerllt
gyUjteni. Az dsszegyUjtott kredi-
teket wvagy erénléti pontra,
vagy taldlati erére valthatjuk.
Az elébbi egy egységehez ket
kreditre van szukségunk, a ma-
sodik fipus azonban mdar har-
minc kreditinkbe fog kerllni. A

kijelzés, mint az a képernydn is
lathatd, szamok alakjaban tér-
ténik, ami elég szomord, hiszen
igy bunyd kdzben nem lehet

egyetlen pillantdssal felmérni
helyzetlnket. Az oszlopdiagra-
mos kijelzés sokat lenditett vol-
na a dolgon, mert jaték kézben
minket a két mennyiség egy-

mashoz valé viszonya érdekel-
ne csak.

Az irdnyitds meglehetdsen egy-
szerl, nem kell torédnunk pél-
daul a jatékos megforditasa-
val, ezt a gép nagyvonalian
elvégzi sz&dmunkra. A jaték
osszesen 6 darab tdmaddsi, va-
lamint 3 darab vedekezési mo-
dot ismer, ami egy picit kevés-
nek tdnik.

A pdlydak grafikaja szépen meg
van tervezve, s ami Ujdonsagot
jelent a hasonld kategdrigju ja-
tekok kozott, a képernyd alsd
része jobbra-balra tud scrolloz-
ni. Elég csunya azonban a jaté-
kosok mogott taldlhatd folya-
matos szlrke mezd, melynek
minden bizonnyal technikai
okai vannak.

Az intré és a jaték zenéje j0, a
digitalizalt hanghatdsok azon-
ban mar nem sikerlltek ilyen
jol, am ez egy ilyen brutdlis ja-
tékban nem zavard.
Osszességében a jaték nem si-
kerllt rosszul, s a program cso-
magoldsa, kidlldsa biztos hatdas-
sal lesz mindenkire, aki raszanja
magat €s megveszi a jatékot.
Azt hiszem ez egydltalan nem
mellékes, hiszen kevés magyar
szarmazdsu program rendelke-
zik ilyen jo kidallassal.

Prunoki, az acsok fejedelme

41

I -
A8 =

Medik: kiméletlen hohér Ameri-
kabdl, aki a harcot haldlosan
komolyan veszi, s nem ismer ko-
nyoruletet. Egy régli bandaha-
bordban szerzett sérllése miatt
fején csuklyat hord, ami fokoz-
za az 6t koérulvevd misztériumot.
Strogoff: vasoklld bokszold, aki
szabdlyosan, tanult médon ve-
rekszik, s emellett kemeény, aka-
ratos ellenfél. Reflexei jok, ne-
héz a kozelébe férkdzni.

Snake: kigydbdr mellényt viseld
maganyos harcos. Fiatal kora
ellenére edzett, aki sikereit f&-
leg kivald labtechnikajanak ké-
szonheti. Gyors korives ragdso-
kat és labsopréseket varhatunk
téle.

Voodoo: neve hallatan gyanit-
hatéan misztikus erejd harcos.
Egész életében az Iigazsag
partjign allt és a gonosz ellen
harcolt. Bioenergidjaval képes
megbénitani ellenfeleit. Klzdel-
mei soran felhaszndlja medita-
Iassal szerzett energidjat.

Foxx: szelid kllseje ellenére az
egyik legfélelmetesebb ellen-
fél, kung-fu nagymester. Akara-
tereje hatalmas.

Sato: nesztelen nindzsa, &si bér-
gyilkos csaldd sarja. Ellenfelei-
vel szemben nem ismer kdnyéd-
rlletet, sajat seruléseivel nem
torédve a veégsdkig klzdeni
fog.
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Ha jol emlékszem, a mualt hénapban mar
felniviam figyelmeteket egy érdekes tur-
boékartydra. amit Cé4-hez arulnak. A kar-
tyardl bévebben olvashatsz a kélni kidllitds-
rol keészitett beszamolonkban, ezért most
nem erdl lesz szd. Ellenben a turbokartya
hatdsdra most mar egy picit céltudato-
sabban korlinézve kerestem tovabbi Cé4
bévitések ismertetését. S lenni nagy meg-
lepetés: taldltam!

Emberek, hat nem csak azt az egy darab
turbokartyat készitették am! Van néhdany
olyan ember, aki még mindig lat fantaziat
az ide s tova 12 éves gépében, s vesz hoz-
za kiegészitéket. Ez most mdar végleg
meggy6zott arrdl, hogy a Commodore 64
csak akkor fog kihalni, ha képes lesz elkap-
ni a HIV virust. S most nézzuk egy picit rész-
letesebben, miis az, amitél ilyen katarzisba
estem.

Ramlink

Mint az mdr a nevébdl sejthetd, egy RAM
bévitérél van szo, amely lehetévé teszi a
MByte-tal. A ramok szamara a kartyan 4
darab SIMM csatlakozd taldlhatd. A Ram-
link az expansion portra csatlakozik, de ta-
lalhato rajta egy tovdabbi bévité port, igy a
mdar meglevé kartyakat nem kell kihajigal-
nunk, azokat képes hasznalni. A kartya sa-
jat DOS-t tartalmaz, s a rendszer RAM dri-
ve-ként Iatja, elérése a szokdsos paran-
csokkal lehetséges. Ez lehetévé teszi a
tobblemezes jatekok kartyaba tértend fel-
toltését, ilyen moédon a hosszda toltési idét
csak egyszer kell kivarni. Hasonld felhasz-
ndlds, ha a gyakran haszndlt tool-okat a
bekapcsolas utan egybdl feltoltjuk RAM-
ba, igy gyakorlatiiag csak kapcsolgatni kell
kozottlk, az dllandd Ujratoltés kevesebb
idénkbe kerul. Sajnos a felhaszndlasi lehe-
t6ségek tarnaza evvel per pillanat ki is me-
ralt (nem szamolva persze azt, ha valaki
sajat maganak ir valamit ra). Ahhoz, hogy
barki szoftvert is irjon ra, sokat el kéne adni
belble.

Egy drive gyorsité rendszerrdl van szé,
mellyel a normal téltési idé 15-6d részére
csokkenthetd. Installdlasahoz mind a gép-
ben, mind a drive-ban ki kell cseréini a
ROM-ot, de éppen emiaft a rendszer be-
épitett tartozekava valik. Azok a progra-
mok, amik eddig a normal toltéket hasz-
naltdk, nagyon fel fognak gyorsulni. llye-
nek az SSI jagtékok, valamint az Origin Wind-
walker cimd jatéka. llyen  gyorsitd
rendszerek mar régebben is |éteztek, dm a
JiffyDos az egyetlen, amelyik kompatibilis
az osszes Commodore drive-val 64 és 128
modban is, valamint elviseli kllsé harddisk
jelenlétét.

-DA00D

Duplaslrisegl floppy drive-ok, melyek
alapdllapotban lemezenkeént 800 kB infor-
mdacié tarolaséra képesek, adm atkapcsol-
haték 1.6 MB maédba is. Mindkét drive telje-
sen kompatibilis a 1581-gyel. Az FD4000 &t-
kapcsolhaté 3.2 MB/lemez Uzemmaodba is.
Mindezt 3.5 inch-es floppy lemezeken tud-
jak produkdini. S hogy mi értelme ennek a
sok Uzemmodnak? A vdlasz a szokasos:
kompatibilitas. Az FD tudja emulaini a 1541,

1571 és 1581 tipusszamu drive-okat, vagy
tud sajat moédban dolgozni, amelyben vi-
szont csak FD drive-val lehet a felhasznalt
lemezt irni/olvasni. Képes MS-DOS forma-
tumban is dolgozni a lemezekkel, ami azt
jelenti, hogy a PC-Cé4 adatdatviteli gond
megoldott. (El tudod Iatni Amigas és PC-s
barataidat kellé mennyiségl jatékkal az
emuldtoruk szamdra.) A drive-ot természe-
tesen féleg archivaldasra lehet haszndalni, hi-
szen szoftvereket nem adnak ki, csak 5.25
lemezen. Azonkivll nem hiszem, hogy a sa-
jat gyorstéitével rendelkezé programok le
tudndk kezelni a drive-ot. Ez hangsulyozva
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csak a sajat véleményem, ugyanis nem
valdészinl, hogy ugyanugy 6502-es pro-
cesszort raktak volna ebbe is, mint a 15641-
be. Ezen kivll egy ilyen sajat gyorstdlté ren-
geteg "bebetonozott" adatot tartalmaz,
akdr a lemez geometrigjaval kapcsolat-
ban is. De azért kivancsi lennék egyre mua-
kodés kodzben.

" Hard drive

Ujabb dolog. mely a nagyobb szamitégé-
peken létszukseglet, am egy atlagos Coé4
tulajdonos minden kdléndsebb gond nél-
kdl elviseli hiagnyat. A kuridzum kedvéért
azert lehet venni egyet, ill. ha valaki meg
fejleszt valamit kis gépére, annak is jol jon.

Annoc egy Einstein nevd zsenidlisan j© de-
moird srac takolt dssze maganak egy profi
fejlesztGi rendszert, melyen azutdn a de-
maokat irta. A gép expansion portjara csat-
lakozik, sajnos konkrét, sebességre vonat-
kozé adatokat nem tudok adni, ugyanis az
eredeti ismertetd tényszerd, méréstechni-
kailag korrekt egységrendszere szerint a
toltés csupdan egy szempillantas alatt lezaj-
lik. A drive kaphaté 40 MB-tél kezdve akar
1 GB-os kiszerelésben is. Ha valaki valami-
lyen okbdl egy archivumot tart fenn (BBS
vagy Public Domain kollekcid (khm...)) an-
nak idedlis.

Elolvasva az ismertetSket, mindenkinek fel-
tinhet a dolog hatulutdje: egyik hardver-
bél sem adtak még el annyit, hogy szoftver
is legyen rd. Amig nincs ra szoftver, addig
viszont senki sem fogja megvenni a hard-
vert, s igy be is zarult a koér. Ebbdl kitdrni
csak az tud, akinek ez elsédleges "zsebbe-
vago' érdeke: a hardver fejlesztdje kényte-
len megirni valami nagyobb kaliberld prog-
ramot, ami aztdn beindithatja az egész fo-
lyamatot. Hogy ez megtdrténik, vagy sem,
azt nem lehet tudni.

Prunoki

—
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Tisztelt Kiubtagunk!

Koszonjiik bizalmat, mellyel meg-
tisztelt benniinket, mikor belépési
nyilatkozatat eljuttatta kiadénk ci-
mére!

Orémmel értesithetem arrél,
hogy a Valhalla Paholy Kényvklub
miikddési tertilete kibdviilt. A jovo-
ben nemcsak Valhalla Paholy kony-
veket rendelhetnek tagjaink, hanem
mas sci-fi-vel és fantasyvel foglal-
kozo kiadd valasztéka is feltlinik
ajanlatunkban. Elséként a Méra
Konyvkiadoé Galaktika Fantasztikus
Konyvek szerkesztOsége, €s az
Amon Kiadé csatlakozott klubunk-
hoz, azonban tovabbi targyaldso-
kat is folytatunk. (A fent emlitett
két kiad6 1995 elsd negyedéves ter-
veit a januari RUNA szamtdl k6zol-
juk!)

Az alabbiakban néhany fontos
informéciot kozliink, egyuttal se-
gitséget kivanunk nytjtani a va-
lasztashoz 1995 1. negyedévében
megjelend koteteink koziil.

Kérjiik, tanulmanyozza a listat,
valasszon ha tetszik, és adja pos-
tdra az lijsagban, vagy barmelyik
valhalla kényvben taldlhaté kar-
tyan kivansagait! Amennyiben a ké-
sGbbiekben jutna eszébe megren-
delni az alabb felsorolt kétetek va-
lamelyikét, akkor se tétovazzon —
jutassa el hozzank megrendelését,
s amennyiben médunk van ra, tel-
jesitjiik azt.

Mindazoktél, akik szamara va-
lamilyen fennakadast okozott ed-
digi tevékenységiink, szives elné-
zést kériink, de — legnagyobb 0r6-
miinkre — a taglétszam oly mérték-
ben felduzzadt, hogy a belerazéodas
idoszaka kissé elhtizédott. Tiirel-
miiket kdszonjiik.

Azoknak, akik mar tavaly is tag-
jaink voltak, de a valasztott kony-
veik nem keriiltek megjelentetésre,
nem Kkell Gijra megrendelniiik eze-
ket a konyveket, ha tjra feltiinné-
nek a listan, mert a tavaly beérke-
zett megrendeléseket — fliggetleniil
attol, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelések megkonnyité-
se érdekében a Rina és a Guru ma-
gazin kozepén, valamint a Valhalla
koényvek utolso oldalai egyikén
megtalalhatjak levelezdlapunkat.
Kérjiik gondosan toltsék ki

« keresztet hiizva a kivalasztott
kotet(ek) eldtti kis négyzet(ek)be,
attdl fiiggden, hogy ingyenesen (az
évi négy kotet terhére) vagy 10%
kedvezménnyel kivanja megkapni;

° a tagsagi szamot pontosan be-
irva;

* és kereszttel megjeldlve az oda-
tartoz6 négyzetet, amennyiben a
Valhalla Paholy Kényvesboltban
(1063 Budapest, Szinyei Merse Pal
u.1, Tel: 269-5038) személyesen ki-
vénja atvenni.

Kérjlik tovabba, hogy tiszteljen
meg minket azzal is, hogy a levele-
zBlapra bélyeget ragaszt!

R. A. Salvatore: Ezlisterek
(Kristalyszildnk 2.)

1.4

Tervezett megjelenés: 1995 janudr
Fogyasztdi ar: 419 Ft.

A Kristalyszilank hései folytatjak
utjukat a legendas Mithril Csarnok
felé, nyomukban Pook pasa bérgyil-
kosaval, a mindenre kész Artemis
Entrerivel. A négy fajbél valo ka-
landozdécsapatnak azonban nem
csak vele, de az Elfeledett Birodal-
mak vilaganak ezer veszélyével is
meg kell kiizdeniik...

Nélkiilézhetetlen olvasmany
azok szdmara, akik az AD&D sze-
repjatékot és Salvatore korabbi re-
gényeit, a Sotét Elf-ciklust egyarant
megkedvelték.

Kevin J. Anderson: Az Uj Rend
(Star Wars-sorozat)

Tervezett megjelenés: 1995 januar

Fogyasztdi ar: 419 Ft.

Luke Skywalker visszatér ifjikori
kiizdelmeinek szinhelyére, hogy
mesterének titmutatdsa szerint Jedi-
ket neveljen, s 1étrehozza a fény-
kardforgaték Uj Rendjét. A még 1é-
tezd Birodalom azonban megnesze-
li szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika (Uj M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés: 1995 januar
Fogyasztdi ar: 419 Ft.

Az Ynev-cikus tjabb fejezete egy dé-
monimaddk vérébgl vald, am Sha-
donban nevelkedett gyermek torté-
netét beszéli el. A fiatalember még
nem fejezi be magikus tanulmanya-
it, mikor nehéz helyzetbe keriil: meg
kell oltalmaznia az 6t befogadé va-
rost a Kran altal feltiizelt nomadok
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M.A.G.U.S. — Harcosok, gladiatorok,
barbarok (Kiegészitd szabalykdnyv)
Tervezett megjelenés: 1994 februar
Fogyasztéi ar: 599 Ft.

A fent emlitett kasztok kedveldinek,
a schwarzeneggeri 8serd igézetében
€16 jatékosoknak kivan segitséget
és hattérinformdciokat nyujtani e
kotet, az elsé a M.A.G.U.S. kasztja-
it taglalo kiegészitdk — remélhetd-
leg hosszl — soraban.




Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozonviz legendéja

Tervezett megjelenés: 1995 februdr
Fogyasztdi ar: 419 Ft.

A legydzhetetlen régészprofesszor
ezuttal Noé barkajat kutatja Or-
ményorszag vad hegyei kozt — s a
valtozatossag okaért nem a nacik-
kal, hanem Sztalin titkosiigynokei-
vel kell megkiizdenie...

STAR WARS: Filmtrilogia
(Kiegészitd szabalykdonyv)
Tervezett megjelenés: 1995 februar

Fogyasztéi ar: 699 Ft.

A Csillagok habortja RPG elsd ko-
moly kiegészitSje a mara legendas-
sa valt mozik szerepldit, gépezete-
it és vilagait mutatjak be részlete-
sen, teszik jatszhatévad, megismer-
hetévé mindazok szdmara, akik
csatlakoztak az elsé magyarul meg-
jelent sci-fi szerepjaték rajongdinak
népes taborahoz, s maris sziiknek
talaljak az alapkotet biztositotta tag
kereteket.

R.A. Salvatore: A Félszerzet
ékkove (Kristalyszilank 3.)
Tervezett megjelenés: 1994 februar

Fogyasztéi ar: 419 Ft.

Artemis Entrerinek sikertiilt elrabol-
nia Regist, a félszerzetet, s most
délnek, Calimportba tart vele, hogy
a bosszuért lihegd Pook kezére ad-
ja. A parost 1ild6zd kalandozdknak,
Drizztnek és Wulfgarnak nem vart
szovetségese akad — épp idejében,
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mert az orgyilkos csapdaja szamuk-
ra is készen all mar...

Kevin ]J. Anderson: A Sétét Oldal

(STAR WARS sorozat)
Tervezett megjelenés: 1995 madrc.
Fogyasztdi dr: 419 Ft.

Az ujkori droperadk leglatvanyo-
sabbikdnak hdsei ebben a kotetben
a mult kisérteteivel kényszeriilnek

szembenézni. Luke Skywalker, aki
céljaul egy 1j Jedi-nemzedék felne-
velését tiizte ki, csak most débben
ra: olyan sotét dsvényeken kell vé-
gigvezetnie tanitvanyait, melyeket
— Ben és Yoda oldalan — § sem jart
végig egészen...

William Gibson: Virtualfény
Tervezett megjelenés: 1994 marc.
Fogyasztdi ar: 419 Ft.

A cybertér-ciklus irdnyzatteremtd
iréjanak legfrissebb kotete — a Neu-
romanc megjelenése ota tortént val-
tozasokbol okulva — okosan €s em-
lékezetesen vazolja fel a holnap vi-
lagat, néhany kiilénds hds életét és
kiizdelmeit a XXI. szazad elsd év-
tizedének két részre szakadt Kali-
fornidjaban... Az idd rohan, William
Gibson azonban még mindig gyor-
sabb ndla: ez az a regény, amelyre
— mint korabbi koteteire — még so-
kaig emlékezni fogunk.

M.A.G.U.S. — Uj tekercsek
(Kiegészitd szabalykonyv)

Tervezett megjelenés: 1995 marc.
Fogyasztoi ar: 599 Ft.

Az Uj Tekercsek azok szamara is
meglepetést kinal, akik ismerik, és
a maguk igényeihez alakitottak a
M.A.G.U.S. alapkonyvében napvi-
ldgot latott terjedelmes anyagot.
Hogy mit is kindl ez a kotet? Uj
kasztokat, 1j varazslatokat, 0j disz-
ciplindkat, hattérinformaciékat a
kalandozasok terepérdl, Ynevrdl —
sat, betekintést enged Wayne Chap-
man Gorduin-ciklusanak kulissza-
titkaiba is...

Wayne Chapman: Eszak langjai
Tervezett megjelenés: marcius
Fogyaszt6i ar: 419 Ft.

A M.A.G.U.S. egyik forrdsmiiveként
tisztelt kotet — a masodik Gorduin-
regény — most atdolgozott forditas-
ban, jegyzetekkel, fiiggelékkel ki-
egészitve lat napvilagot — azok sza-
mara, akik esetleg még nem isme-
rik, akik exkluziv kiallitdsban sze-
retnék birtokolni — s azoknak, akik
sokalltak érte az antikvariumokban
kért borsos arat...

Ez évi ajandékkotetiink, melyet ka-
racsonyig minden klubtagunk meg-
kap:

Cybertér

Tervezett megjelenés: 1994 decem-
ber 20.

Fogyasztdi ar: ingyenes, konyvaru-
si forgalomba nem keriil

. hallatlanul népszerti iranyzat leg-
jobb, napjainkra klasszikusnak sza-
mitd torténeteit gy(ijtottiik csokor-
ba ebben a kotetben, melyek szer-
z0i kozt William Gibsont, Bruce
Sterlinget és John Shirleyt egyarant
megtaldljak az érdekl6ddk.

FIGYELEM! A kotet kizardlag
magyarul még meg nem jelent tor-
téneteket tartalmaz!

A Valhalla Paholy Kényvklub fenn-
tartja a valtoztatds jogat.
Kdszonjiik figyelmét:

Novik Csandd




Es itt van végre, eljdtt hurrd, de jé meg ilye-
nek, széval csak azt akarom mondani,
hogy szasztok, itt vagyok megint, djra két
oldal levelezést olvashattok, €s az de j6.
Egyébként nem hdlylltem meg, vagy le-
galdbbis teljesen nem, csak most vala-
hogy kitért belSlem ez a kis ujjongds, ami
leginkdbb annak tudhaté be, hogy sikerult
ismét harom tonna levelet kapnunk, ami-
nek egy részét valdszinlleg sosem fogom
elolvasni, sét inkdbb biztos, de sebaj, vald-
szindleg megteszik ezt helyettem majd ma-
sok. Nem kell azért nagyon megijedni, amit
nekem cimeztek az megérkezik sajat kis
kezeimbe, és ebbdl aztan vagy egy nagy
kupac papirhulladék vagy levrov kereke-
dik, mint éppen most is. Na akkor ujjongdas-
rél ennyit, mert most az elébb elkévettem
azt a hibdt, hogy ranéztem a ram varé le-
vélhegyre, ami rettenté még igy erdsen
szelektalva is...

Brazil féle Amiga Help

Van egy olyan gyandm. hogy sokan madr a
gondolaftol is irfoziok. hogy minden leviov
elejen ezzel a kis kiterovel kezdek, de hat
mit csindlfak, ha mar egyszer elkezdlem és
megigértern valamit, akkor muszdj csindini.
Llegalabbis addig, amig van ra igeny. £s
mindenféle szépités nelkul kézdltheferm min-
den kisdobos pajfassal, hogy a lemezara-
dat eddig nem csdkkent, csak néfl. Neha
meg szorakoztat is, mert flyen levelek is jon-
nek:

Udv Néked & Nagy Brazil, Minden Amigdk
Jotevdje! Megidéztem a Sotét Hollot! Ha-
rom nap és harom éjszaka repllt feléd az
Uzenetemmel mire megtaldlt. Kémeim je-
lentették, hogy te is birtokolsz egy nagyha-
talmd magikus szerkezetet, amit a halan-
ddok ostoba mdédon csak Amiga néven
emlegetnek. Harom holdtoltével ezeldtt
kalandos aton én is szert tetftem eme va-
razslatos dobozkdra, Blvods randkkal ezt
vésték ra: Amiga 1200. Most arra kérlek
oszd meg velem a ftitkodat, segits, hogy
uralmam ald hajthassam a doboz szelle-
metl E pergamen tekercs mellett faldlsz
egy lemez darabot is. Ne tévesszen meg a
latszat! Ez nem kézdnséges lemez! Egy de-
lejes mano lakozik benne és mindent meg-
jegyez amit mondanak neki... Kérlek ko-
zold vele a dobozka megfejtéséhez szliksé-
ges litanidkat és a Sétét Hollé segitségével
juttasd vissza hozzéam! Az Eg|ek daldasa ki-
sérien Téged és alattvaldidat! Udvodzdl: Nis-
sifer, a magus.

Hat mit is mondjak. Jol elszorakozifunk a
manoval, de ha fényleg mindent megje-
gyez, amit mond neki az ember, akkor sze-
rinfem inkabb ne rakd bele a gépedbe azt
a kis lemezt, vagy legalabbis csak a mano
néelkdl... Mellesleg tovabbra is varom oz
Amiga help irant érdeklodd manck aka-
rom mondani varazsiok leveleit.

Atari djra

Tisztelt GURU szerkesztGség! Azért nincs sze-
mely szerinti megszolitas, mert a level nem
Brazilnak szdl -nem vicces vdlaszt varok-,
hanem az egész szerkesztGsegnek. (Azfan
a vegen megis nalam kotdit ki Mellesleg a
valasz egydltaldn nem lesz vicces, meg-

LEVELEZES

nyugtatiak mar itt az elejen. Brazil) Elég
regota olvasom a GURU-t, azéta meg is
veszek minden szamot és vdarok az -egyre
tobbet késd- kovetkezd szamra. Elmond-
hatom, hogy a hobby szadmitégépes Ujsa-
gok kozul a legjobb. De az a folyamat
amely Atarl igyben az utébbi masfél év-
ben tortént, mélységesen felhdborit. En-
gem és a masik kb. 1000 Atarist, aki az aj-
sagot veszi. Ha az ember kézbeveszi
mondjuk a 93/11-es szadmot, még olvas az
ECTS riportban Atarirdl, hogy ez meg az
megjelent ST-re. Egy kordbbi ECTS-ben
ugyan mar Falcon030-rél is olvashattunk
(programrél). de ez azota 'elfelejtédétt”.

Ha oz idei 94/6-0s szamot nézzuk, akkor Iat-
juk, hogy mar egy BUDOS sZO se szdl Atari-
rollll NEM IGAZ, hogy nem jelennek meg Uj
programok Atarira! Ez az olvasok félretdjé-
koztat@sa, manipuldldsa, bebeszélni, hogy
az Atari mdr egy elfeledett géptipus. ami
abszollte nem igaz. Az Amigds programok
kb 80%-a megijelenik Atarin! (...) Remélem,
nem kell tébbszdér kérnem a tisztelt GURU
Team-et, hogy legaldbb az ECTS riportban
és a programok eértekelésénél irjon az Ata-
rirdl. (...) Remélem a GURU "megjavul’ és
végre ismét objektivan fajékoztat. (Uhle
Ddniel, Budapest)

Szoval madr mint az elejgn mondoftam, szo
sem lesz iff vicces valaszrol. Az egéesz hely-
zet egyalfalan nem vicces. Lehel, hogy
nem fogod elhinni, de megis poniosan igy
lgaz: nem mi probdljuk mesterségesen kiir-
fani az Afarit, sem az djsagbdol, sem dgy al-
falaban. Nem azert nem olvastdl az ECTS
beszamoloban Atarifol, mert gondosan ki-
hudztuk az osszes utalast az Atarirol, hanem
azért mert az egész press anyagban nem
volt rola szinfe semmi. A ‘szinte” szocskat is
csak azert irfam bele, mert sem én, sem
Del, sem Bear meg ugy difalaban senki
sem emlekezeft ra, hogy left volna Arfarira
mint szamitogépre ufalas (ha igen, akkor
majd remélem megirja valaki az Atari ro-
vatban). kivéve fermészetesen a Jagudrt.
Ha esefleg olvastad a Joypad-ban az
ECTS beszamolot, akkor errél meg s gyo-
zodheftel, persze az egy mds féma. Nyil-
vanvalo szamomra is, hogy jelennek meg
dj programok Afarira is, de ha hozzdnk
nem jut el rola info, akkor nincs mit leirni.
Valoszindleg ez azert van, merf mostand-
ban szinte minden didonsag PC-n jelenik
megq, 6s azfdn késébb (esetleg) Amigdra
meg Afarira is, de ez az dj anyagban nem-
igen van benne, legalabbis az Atarira vo-
natkozoan nem. De ha jol emiékszem, ezt
madr egyszer leirfam, és ezt most nem lerg-
zaskeppen mondom. Csak ismételni fu-
dom magam: nekink egyditaldgn NEM ér-
dekunk barmilyen informaciot barmelyik
szamitogeppel! kapcsolatban  lenyein/
vagy meghamisitani, Amiért fe és sok ma-
sik Ataris, valamint mostanség mar Amigds
is sir nem miaftunk van, hanem az uzlet
meg a péenz mialt, de mar ezt is leirfam.
Nem akarok itt felelStlendl igérgeini, de ha
egy mod lesz ra, akkor megemlitjik az Ata-
rt is, de ezt csak akkor tehetiik meg. ha
van rola infonk. ami dlfalaban (az alfala-
ban is tulzas) nekunk nincs. Az Atari rovat
szerkeszldi sokkal inkabb benne vannak
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ebben a dologban, ugyhogy nincs mds:
rajuk kell hagyatkozni leginkabb. Nem fu-
dok madst mondani erre, csak azl, hogy ez
van.

Joypad f*ck

(A kdveikezd levelet majdnemhogy valtoz-
fatas nelkil kdzldm le. minddssze nehany
‘nem annyira” kulturdlt szavacskat csillago-
2ok ki... Hamar a Joypadban nincs levele-
z8s, legalabb jit lehessen olvasni végre
egy olyan 'igazi’ jo szaffos kritikat...)
Szevasztok! Mi tortént? Hmm? Hol van a
Joypad oktéberi szama? Hat apuskdim
mdr november van! Ebredjetek mar foll
Hogy van az, hogy az a kib*™"*"* normadl
GURU meg az a kib****** PC GURU mdar
megjelent mi? Mert a PC-seknek mindig a
" nyaljagtok! A sima GURU-ban sincsen
mas szinte mint PC! Azokndl nem késhet az
Ujsag! Igaz!? Rohadjatok meg! Mert a PC-
sek csak elfingjak magukat és ti mar ugro-
fok is az & kedvuk szerint! Szemét banda
vagytok! En nem tudom, hogy miért a Kon-
zolosok az utolsdk!? Ha a JP-ben nem lessz
16 oldalas az ECTS beszamold akkor kapja-
tok be a f*******| Miért csindltok 3 Ujsagot?
Hat hulyek vagytok?! Nem is csoddlkozok
hogy az egyik mindig késik (hat persze
hogy a JP). Aaaadl! Ti biztos nem vagytok
normdlisak! Nos a mdasik probléma a
szennylapotok daral (Gyengebb elméjlek-
nek a JP-re gondoltam) Miért 179 Ft az a
g"**l Ennyi pénzért mar lehetne 50 oldalas
mint pl.: ki******* PC GURU. Ki nem s***** le
az Ujsag papirjat a vastagag a fontos! Erti-
tek! VASTAGSAG”I Surgbsen noveligtek az
oldalszamot! OKE! Szemét bandal Hogy ki-
csaljgtok az ember pénzét a zsebeébdl ez-
zel a sz'r JP-vell Ebbdl is latszik, hogy
mennyire kapzsik vagytok! Na és a CD**-
vel miert csak ketté oldalon foglalkoztok!
Legalébb 4 oldal kellene! Ez is azt tUkrdzi,
hogy milyen rovid az Gjsag! Folfogtatok az-
zal a kocsogfejetekkel!? Féldobhatndatok
azt a sz'rt levrovval is! Amit valamelyik ha-
lye vezetne koézuletekl Hogy lehet kiadni
egy llyen vékony |Dragal sz*rt!? Kérdem én
téletek! A vdlasz egyszerld: hat a GURU
stadbnak olyan vastag bér van a pofdjan
mint a csizmatalpa! Szemetek! Miért irtok
olyanokat hogy ‘'szeretnétek az olvasdk
igényeihez igazitani az Ujsagot’! Hat tudja-
tok kinek irjatok ezt a baromsagot! Az olva-
sok igénye legaldbb 50/60 oldal valtozat-
lan ér (a papir mindegy felélem lehet wc
papir is) és levrov! De persze a Joypad
nevl sz'rban nincs! Pedig minden valami-
revald ujsagban van! Azt ajanlom rovid
idén bellul vdltoztassatok rajtfa mert ha
nem akkor feladok egy hirdetési Gjsagba
egy olyan cikket, amiben felhivom a kon-
zolosok figyelmét hogy egy j6 szaftos
leb™™**levelet irjanak a JP cimére! (ez ko-
moly) Ja és a JPre miért nem irjatok ra
hogy kéthavonta jelenik meg! Diszndk! Ki-
tdnik hogy szamitogépes Ujsagokat irfatok
iddig! Es most a Lazi-hoz szdlnék pdar mon-
datban! Elébb tanulj meg jatékot tesztelni
f*szikam és csak utana cikket il J&! Meg-
érteted! Pl.: Microcosm! Azt miért nem ir-
tad le hogy a CD* joyon a jobbfelsd
hosszd gombal kell a megszerzett fegyve-



rek kézott valogatnil Ezt nem nekem kéne
am leirni hanem neked haver! Ebbél is 1at-
szik hogy milyen lazan veszitek az Ujsagot!
Es az is kitlnik hogy mennyire foglalkoztok
a jatékokkal és hogy a tébbi Ujsag miatt
milyen kevés id6 marad a JP-t dsszedllitani!
Azt is tudom hogy nem jatszatok am veégig
a jatékokat csak nyomjatok egy fél-
orat/orat azt utana irtok valami sz*rtl Per-
sze a PC jatékokrol 2/3/4 oldalt is irfok
néha! Vegyetek példat az ***-rél bar az is
egy kbcsdg Ujsag de legalabb tudnak cik-
ket irni! Pl. oz UNIVERSE CD**-es verziojat 3
oldalon targyalta! Ertitek 3 oldal! Bar ha tik
is irfok rola biztos hogy csak 1 oldal lessz!
Nem is csoddlom hiszen egy ilyen szérélap
szer( sz*rba amit ti Joypadnak hivtok nem
is fér tobb!! Miért adtok ki PC GURU-t hiszen
mar annyi PC-s Ujsag van mint a szemét! A
PC-seknek van kulén PC GURU-juk is ami
CSAK! PC-vel foglalkozik! Ti meg egy ve-
kony sz*rba ami még draga is belezsifolja-
tok az &sszes konzoltl Szemétladak! Majd
kivancsi leszek hogy vajon lesz-e CD**
GURU aztdn SEGA GURU vagy 3DO GURU
és a tobbi és a tobbi! Joypad nevl sz*rt en
is Gsszetudnék dobni kissebb erdlkddés nél-
kull Csak a WC-re kell elmennem &s mar
kész is van! Na most nem is irok fobbet
elég lesz ezt nektek lenyelnil Hehehe.. !!!
Varom a vdltoztatasokat. Szevasztok!
Gyuri Ui.: Nyaljagtok édm tovdbra is a PC-sek
s*gétl Hiszen mashoz ugy sem értetekl!!!

Na mi van bunkocskam ? Mennyi ideig tar-
foft megirni ezt a sok okossdgot? Gondo-
lom rettenté sokaig valogattad meg a sza-
vakat amibdl ilyen valasztekosan megirfad
okos kis krifikadat. Bar lehel, hogy csak ki-
ugrottal a WC-be és hipp-hopp mar meg is
volfdl vele ? Még jo. hogy nem kuldfed el a
mellektermeket s, bar beldled meg azt is
kineéztem voina. Azfdn monad mar, migrt
nem irfad meg a nevedet meg a cime-
det? Ennyire mdr nincs kemeény 1okdd kis-
haver? Mert csak dgy nevielendl, meg is-
mereflendl igen konnyd am baromsagokat
irogaini egy olyan ftemarol, amihez egy ki-
csit sem konyitasz. Bizfos reffenetesen jol is-
mered a nyomdai drakat, de errdl nem
irok mert ugysem fognad fel. A WC papi-
ron kiadoft disag az egy remek jo dtlef,
csak az a baj, hogy rajfad kivdl falan még
ket bunké megvenné, azfan annyi s
Ennyiert meg sem éri lapot csindini, de
nem arulok el kdlonosebb fitkot azzal,
hogy az ilyeneknek mint te nem is csindl-
nank semmit! A lapoit pedig egyalfalan
nem kdtelezé am megvenni! S6t, ha meg-
kérheindlek, a fovabbiakban ne is vedd
meg. mert csak daiveri a fefedet ez a ro-
hadt szeméet bunkc kapzsi farsulat. Felejt-
stk el egymast amilyen gyorsan lehef. Ne-
kem nem fog tdl nehezen menni, gondo-
lom dgy alffalaban a tobbieknek meg oz
olvasocknak sem (akikidl elnezest kerek
ezért a levélért, csak nem birtam megdlini
az elreftentd péelda kozlesel). Most pedig
ime még néhdny révid reagdids a kapzsf
farsulat legkopzsibb és legbunkobb tagja-
itol:

Mint azt Mocsy is észrevelfe egy par cikkel
arrebb, Gyuri a seggeft tényleg egy g-vel

irja. Szerinfem ez nem helyesirasi hiba,
hiszen a becenevél mindenki jol szokta
leirni. - M.D.Jon

Velemenyem minddssze ennyi:
Gratuldlok! - Bear™

Az Hlyen agymen emberekkel fele van a
bofom. Csak pampullidznak az arcukkal,
ahelyetft hogy megprobainanak dsszehoz-
lven furcsan hangzik, ezt a konzolos lapot
fenyleg nehéz volt dsszehozni. - SAKMAN

Idedlis level

(Stupdk Zoltan, Szabadszallas)

Na végre! A GURU fenndlidsa ota eldszor
kaptam meg a szamomra idedlis levelet.
Nem févedés, minddssze ennyi volt a
boritéekban, illetve ennyi sem, csak egy va-
laszboriték. Nem rossz. Kicsit ugyan zavar-
ban vagyok. hogy mit is valaszoljak most.
Hmm, ftalgn nem is tarfozik a valasz a
nagykdozénségre, ugyvhogy a legjobb lesz
ha visszakdldom a vdlaszboritékot egy ha-
sonloan fartalmas levéellel...

Kolté baratom ismét

Hi Mindenki! Akarki is olvassa ezt a levelet
ott a GURU H&-n, az vdlaszoljon a kérdé-
semre ha lehet. Kérdés: daruljatok el, hogy
hol lehet kapni Amigdra a Bard’s Tale
Construction Set nevl programot. S6t ha
lehet akkor kuldjétek el utanvéttel. (Bar tu-
dom, hogy ezt ritkan teszitek) Amugy az
Ggy nagyon (mondom NAGYON) slUrgés.
Cins

Rossz hirem van. Sajnos ezt a programof mi
nem forgalmazzuk. Legkdzelebb falan va-
lahol a bécsi ut masik vegen lehet kapni,
ha lehet. A mi egyeflenegy példanyunkat
pedig nem adhatjuk el neked.

FIGYELEM! Innen a levél Brazil Grnak szdl. Hi
Brazill Még mindig jol vagy? Lehet, hogy
mostandban kicsit sokat irok nektek, es ez
art az egészsegnek (Marminthogy kienek?
- Brazil), de a GURU-ért mindent vallalok.
Ha még nem tudndad ki vagyok (Meg fogsz
lepdani: fudom. - Brazil), akkor én sem cso-
dalkoznék, de most eldarulom neked. Se-
honnai Bitang Andras a kolté. A multkori le-
velembe nem klldtem el a komolytalan
verseimet, igy lehet, hogy most sem kul-
dom el. Amint Iathatod nem csak hozzad
ifam a levelet, de remélem ezért nem sér-
t6dsz meg es teszel valamit az ugy minel
gyorsabb lefolydsanak érdekében. Egy-két
érdekes kérdést szeretnék feltenni érdekes
személyeddel kapcsolatban (?2? - Brazil)
Kénydrgdm most normdlisan vdlaszolj és
csakis az igazat. (Ma jo, de csak a fe ked-
vedert. Mellesleg mikor nem szokftam nor-
malisan valaszolni? - Brazil)

Milyen zenét szeretsz?

A jot, pontosabban a nekem jof. Nem irom
kordl, mert azert eleg sokfelet, bar annyit
nem mint pl. a Stilla. Talén egy kis felsorolas
segit: U2, Republic, Kispal és a Borz, Philip
Boa & Voodooclub, Jarre, Vangelis, Pal Ut-
cai Fidk, hogy csak azokat irjam amiket le-
ginkabb kedvelek (meg ami eszembe ju-
fort).

Kedvenc programod (gépenként)?
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Erre nem fudok valaszolni, mindig mas. De
azért Amigan a Z-Out az mindlig rulez ma-
rad, meg Segan a Sonic, meg PC-n a
Doom., meg a Plus/4-en meg a VIC-20-on
a minden, és még sorolhaftnam.

Kedvenc italod? (Hulye kérdés, nem?)

De az. Hdt ez csak természetes: a sér. (Pe-
dig nem is csak az: imadom a fejet, meg a
kakaol, meg a fedl, meg egy csomao ros-
foslevet, meg Uditét, de ezeket nem irha-
fom. mert akkor mit fognak rolam gondolinf
az emberek?)

Kedvenc ételed?

Hmmm. Fogos és ravasz kérdés. Mondjuk
pl. a magyar kgja, a gorog kaja. a kinai
kaja, az olasz kaja, a sok kaja...

Kedvenc gépjarmived?

Az eén kedves kis oreg és csodalatos fekete
VW Golforn! Az nagyon!

Hova jartdl suliba? (Erre nem muszdj vala-
szolni)

Na jo, ha nem, hat nem. Milven ciki leirni,
hogy az ovoda volt az ufolso...

Kedvenc Zsirafod?

Az ablak. De mdr jo régen Idttam, van an-
nak vagy ket hete is.

Hobby?

Hobby? Mi az? Csak nem arra gondolsz,
amikor elvileg szabadidém van akkor miert
nincs megse?

Milyen hazban élsz?

Hat egy olyan kis szép hazikoban, aminek
van fefeje meg oldala meg ablaka, st
ajfo is van rajta. Bévebben nem fudom mit
irhainék rola. Esefleg alapraiz?

Szlleid hogy érzik magukat? (Holt komo-
lyan kérdem!)

Kdszonik szépen, jol megvannak, plone ha
nem idegesitern Oket dllanddan valami
hulyeseggel.

Répa vagy kaposzia?

Dinnye.

Elsz meég?

Hat most mar egyre inkabb nem vagyok
benne bizlos...

Azt hiszem ennyi eleg. Ami esetleg durva
volt azon ne sértédj meg és bocs. Amugy
ami az 0j (94/9-10) GURU-t illeti, eszeveszet-
tul, félelmetesen jo. és ezt még csak agy
mondtam, hogy kdzben borogatassal csil-
lapitgattak. Az a poszter ott a kdzepén jo
(Van benne poszter? - Brazil), de kinek van
szive kitépni a GURU barmelyik lapjat. Igy
meg mar pazarlasnak tinik. Amugy ha ér-
dekel lesz egy eladd Amigam 3-4 hénap
mulva. (Nem, kdszéndém, nekem mar van. -
Brazi) Sajnos ennél tdbb hllyeseéget mar
én sem fudok ésszehordani, igy hat budcsua-
zom. Sziasztok mindenkil Sehonnai Bitang
Andras (mds néven Klujper Andrds, Bony-
had)

Azt hiszem, hogy ez jo is lesz befejezésnek.
Ennél tébb hulyeseget (meg okossagot
persze) mar én sem nagyon tudok ossze-
hozni, hiszen itt van a mdasodik oldal vége
is. Tobb pedig nekem levelezés céljara
nem jar (szerencsere). Majd a j6vé honap-
ban folyatatjuk, addig is maradtam fo-
vabbra meég mindig a
Brazil



Az AMOS és az AMIGA
operdacids rendszere

Az els6 Amos megjelenésekor
még csak az 1.3-mal jelzett rend-
szer létezett, ami a mai 3.1-hez
képest alig volt igazan hasznalha-
t0. Talan a tovabbfejlédése is két-
séges volt - mivel a j6 6reg 500-
ast egyszerlen jatéknak titulaltak-
, ezért és még talan mas okok mi-
att is maradt az Amos szamara
nehezen elérhet6 az op. rendszer.
Aki mar csak megizlelte a 2.0+
zamatat, egyre inkabb szeretne
vele egyltt mikodni. A Professio-
nal mar tartalmaz néhany elemet,
amivel mi is hasznalhatjuk a rend-
szer rutinjait.

Az éperencias rendszert mikddte-
t6 programok a gép ROM-jaban
vannak, és fé feladatkorik alapjan
kilonbdz6 kényvtarakban vannak
elhelyezve. Ezek a kényvtarak tu-
lajdonképpen gépi kédu rutingydj-
temények. Ahhoz, hogy hozzafér-
jink egy konyvtarban talalhato
funkciohoz, elébb meg kell nyis-
suk a konyvtarat. Néhany ezek
kozil a ROM-ban, a tdbbi pedig a
Libs fiokban talalhaté. A megnyi-
tas utan egy un. library vector off-
set nevl szammal tudjuk elérni a
rutint. Ez agy toérténik, hogy a
konyvtar bazis ciméhez hozzaad-
juk az Ivo-t, igy megkapjuk a rutin
kezddcimét. A rutinok bemeneteit
kézvetlenil a processzor regiszte-
reibél kapja, és eredményeit is
oda rakja el. Egy rutin meghivasa
el6tt tehat be kell allitsuk a pro-
cesszor megfeleld regisztereit. Az
eddigiek nem az Amos lelkivilaga-
hoz tartoztak, am ennyi bevezetd
mellett remélem mindenki meg
fogja érteni a tovabbiakat.

Lib Open ch,"<név>",version
Megnyitia a megadott nevid lib-
rary-t. A név mogétt a library ki-

terjesztésnek kell lennie. A ch
csatornaval tudunk majd egy rutin
meghivasakor hivatkozni erre  a
koényvtarra. A version pedig a leg-
kisebb verzi6 szam amit elfoga-
dunk. Ha ez nem all rendelkezés-
re, akkor hibalzenetet kild.
Amennyiben nem szamit nekink
a verzi6, akkor adjunk meg nullat.

=Areg(a)=

=Dreg(d)=

A processzor adatregisztereibe ill.
cim regisztereibe irhatunk vagy ki-
olvashatunk segitségével.

r=Lib Call (ch,offset)

Meghivja a ch szam alatt megnyi-
tott library offset-tel meghatarozott
rutinjat, majd visszatéréskor a DO
regiszter -ami altalaban az ered-
mény szokott lenni- értékét visz-
szaadja. Vannak killénleges rutin
hivo utasitasok is. Ezek a legfon-
tosabb AmigaDos library-ket keze-
lik, anélkil, hogy elére meg kelle-
ne nyitni:

=GfxCall(offset) / Graphics.library
=DosCall(offset) / Dos.library
=ExeCall(offset) / Exec.library
=IntCall(offset) / Intuition.library

Egyébként a library-vel kapcsola-
tos informacio éhségeteket Joco
altal vezetett Rendszerbarat rovat
olvasasa hatékonyan enyhitheti.

Hogy ezeket a nyives offset-eket

ne kellien megjegyeznink, az

Amos Professional tartalmaz egy
AmosPro_System_Equates nevd
file-t ami a neveket és offset-eket
tartalmazza. Ezek elérésére szol-
gal a kovetkezé fliggveény:

=Lvo("<offset név>")

A neve alapjan megadott rutin off-
set-jét adja vissza. Mar a teszte-
léskor megkeresi a rutin nevét, és
ha nem talal ilyet akkor a program
nem indithatd. Amennyiben egy
olyan rutint akarunk hivni amit
nem tartalmaz a lista, vagy bdévit-
hetjik a listat, vagy pedig kdzvet-
lendl az offset-et hasznaljuk.

Szikséglink lehet még arra is,
hogy egy valtozonk meméria ci-
mét megtalaljuk, igy atadhatjuk
akar rendszer rutinoknak is.

=Varptr(valtozd)

Véglil pedig lassunk a fentiekre
egy példat a 2.0+ rendszer és az
Amos Pro haszndléinak. Bizonya-
ra lattatok mar olyan programot,
ami indulasa utan a Workbench-
en létrehoz egy ikont, amivel a
programot lehet aktivalni. Vagy
gondoljunk csak a sok program-
ban hasznalt iconify funkciora. Ezt
valositia meg a kovetkezd proce-
dura Amos-ban.

Procedure ICONIFY[FROMS,APPINAMES]
"Procedure by HAC
'Megjelenit egy megadott icont a
"forkbench képernydn, majd var egy
"dupla klikkre, vagy eqgy ikon bele-
"dobéséra.
'Ez id6 alatt a program alszik.
'Felébresztésekor visszatér az Amos
"képernydre és lezdrja az applikidcid
'ikonjét.
1

'A bemenetek:

' FROMS - a kirakandd ikon .info

[ nélkili file neve

' APPINAMES - az ikon alatti szdveg

Az equate-ben nem szerepld offset-ek:
GETDISKOBJECT=-78
ADDAPPICONA=-60
REMOVEAPPICON=-66

‘Workbench §
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Lib Open 1,"icon.library",0
Lib Open 2,"workbench.library",0

"Eqy 1j message port létrehozdsa
MSGPORT=Execall (Lvo("CreateMsgPort"))

'Betoltjiik a megadott ikon file-t
Areq(0)=Varptr (FROMS$
DISKOBJ=Lib Call (1, GETDISKOBJECT)

"Ha nem sikerdil, kilépiink.
A file név .info nélkiil kell dlljon
If DISKOBJ=0
Pop Proc[False]
End If

'Az ikon megjelenitése, a létrehozott
'msg port hozzdrendelésével.
Dreg(0)=0
Dreg(1)=0
Areg(0)=Varptr (APPINAMES
Areg(1)= MSGPORT
Areg(2)=0
Areg(3)= DISKOBJ
Areg(4)=0
APPICON=Lib Call(2, ADDAPPICONA)

‘Ha nem sikeril,
k akkor még tordljiik a portot
If APPICON=(
KI=False
Goto CPORT
End If

'A Workbench eldre jon
Anos To Back

'Alszunk, amig nem jon iizenet
Areg(0)= MSGPORT
MESSAGE:Eﬁecall[Lva{"ﬂait?uri"))

"Uritjik a message tarolot (FIFQ)
While MESSAGE
Areg(0)= MSGPORT
MESSAGE=Execall (Lvo("GetMsg"))
Wend

'Visszatériink az Amos képernydre
Amos To Front

'Lezarjuk a cuccokat
Areg(0)= APPICON
B=Lib Call(2, REMOVEAPPICON)

CPORT:
Areg(0)= MSGPORT
B=Execall (Lvo("DeleteMsqPort"))

End Proc([KI]

Screen Close 0

Kill Editor
ICONIFY["dh0:trashcan”, "Guru"]

Véleményeteket, kivansagaitokat,
kéréseiteket a GURU cimére var-
jukl!

" Lazi & Angler
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Hello minden Zenemdnidkusnak! Itt a tél, hideg
van, itt a (Computer) Kardcsony. jén a (Compu-
ter) Mikulds, én meg csak itt félrebeszélek, pedig
most csak egy oldalam van. Vagjunk bele:

~ ProWizzard V2.0
- (Amiga - lerrcs)

Egy régebbi cikkemben irtam az Exotic Ripper
nevld zenelopd programrdl, és mivel szerinfem
sokszor hasznos az amugy sok helyet foglald de-
mok zenéit kiszedni és klldn lementeni, igy Gjra
felhozom ezt a témat. A PW igen fejlett modul
konverter program. A haszndlata igen egyszerd,
a file-t, ami a zene vagy a zenét tartalmazza
(példéaul az egész memdria kimentve egy file-ba)
betdltjuk, ha a PW felismeri és le tudja konvertalni
Armiga Modullda, akkor megteszi.

A program a betdltés utdn megkérdezi milyen
képernyémodban induljon el, majd beadja a f&
ablakot. Itt a vizsgdlandé formdatumok kézott va-
logathatunk, ami ki van pipdalva azt a fajta
zené(ke)t fogja keresni. A PW 34 féle Amiga zene
formdatumot ismer fel, ezzel szinte egyeduldllé. Az
ALL/NONE gombokkal a kijeldlést kénnyithetjik
meg. A konvertalast a CONVERT gomb megnyo-
masaval indithatjuk el, ekkor egy Requestert ka-
punk, amivel adattél kezdve exe file-ig barmit
betdlthetdnk (a file ne legyen semmivel betdmo-

Pro-Hizard 2 E 1993-94 Nico

(Unregistered Version)

V| OldKefrens
ﬁ;‘_“"'l‘ nted

ritve, mert agy nem fogja felismerni a zenét). Ha
a PW talalt valamit akkor kiirja a fajtajat, nevét,
hosszat... A kovetkezd Requesterrel pedig ki-
menthetjuk Module-ként,

A ProWizzard hasznos Shareware program, meg-
éri a 158 regisztracids dijat, a készité cime:
NICOLAS FRANCK,

157, Rue de Strasbourg,

77350 Le Mée Sur Seine,

FRANCE

NoaséConverhe;.V] 57

Az Eagle Player tartozéka ez a kis konverter, elég
sok olyan formatumot ismer, amivel eddig még
én sem taldlkoztam. A program a LOAD utdn
egy zene File-t var, amit betdlt a memdridba. A
SAVE gombbal ezt kimenthetjuk a SAVE FORMAT

ablakbdl kivalaszthatd 16 formdatumban. A GRAB
MODULE funkciéval az EP-bél hozhatunk &t ze-
nét.

Save Fornat
Load E Save | felp I! Eul;ﬁ!racEer
oundtracker
Al Proru?nerki.
| -Tracker
|Readv : IC-Tracker 2
Infornations Startrekker 4 Fi
- Digital Illusions
Loaded Prorunner 2.
nod, flsh rider Noisepacker 2.8
Hodulenaue. Hantonpacker
fish rider Ds§

Loaded as: IFF EHOD
Protracker 0ld Soundtracker
Sourcefilesize! Giane Husic Creator

34 Bytes
Size as Protracker:
Bytes
Sanplessize:
215814 Bytes
Patternsmze.
14336 Bytes A A
Songlength: v v

Amié'rt ezt a programot szivesen ajdnlom az az,
hogy az OLD SOUNDTRACKER formdatumot (a
nyolcvanas évek mdsodik felében volt siager, ez
ma mar térténelem) csak az NC ismerte fel.

Okfalizer V1.57
Amiga - lsmertets)

Az Oktalizer 1991-ben nagy port kavart fel azzal,
hogy akdér nyolc csatornan is irhatunk zenét. Ma
mar persze ezt az OktaMed is tudja. Az Oktalizer
a ‘91-es verzibhoz képest nem sokat valtozott,
AGA-n is csak akkor indul el, ha a Bootmenudben
visszakapcsoljuk a grafikat. A program kezelhets-
sége viszont annyira rossz, hogy az mar rekord
szamba megy, a hozzd adott demo zenék pedig
egy kezddnek is a szégyenére valndnak. Nem is
magasztalom tovéabb a programot, mert szak-
szer(en kifejezve: elég gyenge eresztés.

GTune Vl 0
(Amlgu Ielr: 3

A gitarral rendelkez& Amigdsoknak ajanlom ezt a
kis Utility-t, ami a gitar behangolasat kénnyiti
meg. A TUNING menl hdrom hangoldsi sziszté-
mdéra ad lehet&séget, az 1-6 gombok ezen szisz-
témak alapjan adjak ki azt a hangot, amin a gi-
tarnak szélnia kell. J6 hallgst mindenki sajat
maga biztositson.

A hangolégép persze sokkal jobb, de az pénzbe
kerul, ez a PD program viszont ingyen van.

'Symphonl V1.3a DEMO
CAmIgG |5mertet6)

Nagy kétkedéssel, fejcsovalassal tomaoritettem ki
az LHA file-t amiben a program volt. Amigdn 256
csatornds zeneszerkeszt6? Ez biztos a terjeszidk
Ujabb rosszizd tréfdja, de tévedtem. A program
mikddott, s6t még zenélt is. A 256 csatornds op-
cid tényleg benne volt, de csak 128 csatorndig
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fudtam bedllitani, mert a 256-ndl automatikusan
kilépett, Két zenét is taldlfam hozzd amik elég jol
szoltak, de ezek csok nyolc csatornasak voltak. A
256 csatornds zene mindségérél meg van a vé-
leményem, nem tudom elképzelni, hogy jol szdl,
de azért megvdarom a végleges verziot. Végeze-
tll a program sebességérdl csak annyit, hogy
egy Amiga 4000/030-on 10 MB RAM-mal a 8 csa-
tornds zene hallgatdasa kdzben meg az ablako-
kat sem tudtam normdlisan mozgatni.

~ YAM-Player V1.13a
(Amiga - ismertetd)

Magam sem hiszem el, hogy végre megoldoftak
a problémamat. Ez a kovetkezd volt:

A moduljaimat a mennyiséglk miatt egy igen
szertedgazd konyvtdarstruktardban tartom
(DH2:Music/Modules/N-O-P/Petroff/mod.Blue-
Shoe-Blues). Nalam minden zeneszerzének kulén
kényvtdara van. Eddig ha egy modul lejatszéhoz
listat akartam késziteni (amibdl véletlenszerlen
jatssza a zenéket), akkor egyesével be kellett
lépkednem a mintegy hdromszdaz kdnyvtdrba és
csak igy fudtam hozzdadni a modulokat a lista-
hoz. De most ez nincs tébbé. A YAM-Player File
Requesterében csak kijeldldm a Music konyvia-
rat, megnyomom az OK!-t és mar dllitja is dssze a
listat az alkdonyvidrak figyelembevételével,

Hod: slista 2 Size : 188862
Position 37 of 64  Spead; 125/ 4

| I 3 5

A program egyébként minimdlis memdriat eszik,
nem tartalmaz ezer-féle felesleges kijelz&t, csak
azt tudja amire szlkség van, egyszoval COOOL!!
Az dra nem sok, ugyanis CARDWARE (egy ked-
ves hangu levelet kell csak imni a készitéknek, per-
sze angol legyen a hangja, és cserébe ingyen
regisztraljak a szoftvert).

Egy hibdja van csak, hogy a D.B.P.P. gomb elég
furcsakat csindl, rdaddasul meég a program doksi-
jadban sincs benne mire lenne j6, ha mikddne.

A végére egy trikk, ha az | betdt megnyomod,
megkapod a hangszerlistat. It ha kétszer raklik-
kelsz a hangszer nevére, akkor meg tudod hall-
gatni.

A készité cime:

MVA/DBPP

Almalaan 2

3431 GX Nieuwegein

Holland

A végére csak annyit, hogy akivel idén madr nem
taldlkozom, annak kellemes kardcsonyt és
B.0.& k.

1995-ben is varok minden kedves olvasét a ZENE-
MANIA oldalain,

Pefroff
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A kdéIni Amiga kidllitdson forgalmaz-
tak elészdr az Advanced Systems &
Software Uj kartyajat, mely a Blizzard
1230l nevet viseli. E kartya korabbi
valtozatai mar kitdntek a tébbi kartya
kdzUl a sebesség tesztek eredményel-
vel, a mostani kdartya azonban az ara
miatt is figyelemre melté. A cég rek-
l@mjaban valahogy ugy szerepel, 10
DM minden MHz-ért. Széval a 40 MHz-
es 680EC30-t tartalmazd vdaltozat ara
399, az 50 MHz-es 60030-at tartalmazd
vdltozata 499 DM-ba kerUl.

An-Ang
Nic Hilspn: Sofi

A kordbbi valtozatokhoz képest ala-
posan datalakult a kdartya felépitése. A
legfontosabb (és taldn a leginkabb
negativnak szamitd) valtozds, hogy a
SIM foglalatok sz&dma egyre csokkent.,
Ezzel egyUtt a maximdlisan behelyez-
heté RAM mennyisége is lecsdkkent
32 MB-ra. Természetesen kisebb mo-
dult is alkalmazhatunk, a modul mére-
te 1, 2, 4, 8, 16 vagy 32 MB lehet. A
modulok 32 vagy 36 bites felépitésliek
lehetnek és a kartya érajelétdl fuggs-
en max. 80, ill. 70 ns-osak lehetnek. A
modulok lehetnek egy, ill. két oldalon
belltetett tipusok - a kartydn ilyen
szempontbdl van elég hely. Viszont le-

hetdleg ne legyenek 1 inch-nél széle-
sebbek, mert ebben az esetben a
modul bepattintdsa az egyik oldalon
nem lehetséges, mert felfekszik a pro-
cesszorra (ez inkdbb a régebbi gyar-
tésd modulokndl okozhat gondot).

A processzor PGA tokozdsu és mel-
lette taldlhatd egy foglalat a szintén
PGA tokozé&su koprocesszor szamara.
(A kordbbi kartydkon volt PLCC fog-
lalat is a koprocesszor részére.) A PGA
tokozds egyébként érthetd is, mert
mindkét processzor erSsen melegszik,
bar most a téli idészakban még nem
voltak  tdimelegedési  problémadk.
Egyébként a jobb szellzés érdeke-
ben nyugodtan hagyjuk lefedés nél-
kUl a bévitét (ne tegylk vissza a md-
anyag takard lemezt, ami egyebkent
is feszUl a SIM modulon), fovabbd ne
sUppedds anyagra tegylk a gépet,
hanem sima felUletre, hogy a gép
alatt maradjon hely a leveg&zésre. A
processzorok mellett egy oszcillatort
és egy masodik részére foglalatot
(DIL-8 tokozdsuhoz) taldlunk, ez utéb-
bira akkor van szUkség, ha a két pro-
cesszor nem azonos orajelrdl Uzemel.
A koprocesszor ¢rajele 33 és 50 MHz
k&zott lehet, de a Motorola ajanldsok
alapjan nem javasoljak a processzor-
ndal 10 %-kal kisebb d&rajelld kopro-
cesszorok alkalmazdsat.

Az oszcilldtorok mellett taldlhaté az
1200 bévitékrdl szinte elmaradhatat-
lan akkumulatoros ora. A kartydn a
szamos egyéb elemen kivll (PAL-ok,
busz meghajté dramkordk stb.) tala-
lunk még egy 40 pdlusd fuskesort,
mely a késGbbiekben megjelend bd-
vitések csatlakoztatasara szolgal (pl.
SCSI-ll vezérd), és egy 27C256-0s 32
kB-os EPROM-ot. Az ebben taldlhatd
program végzi a kartydn taldlhatd
RAM konfigurdlasat a rendszerbe. A
kartyan talélhaté jumper segitségével
van lehetéség a MAPROM opcid ki-
és bekapcsoldsdra. A MAPROM en-
gedélyezésével inditdskor a Kickstart
ROM datmdsoldédik a RAM-ba, mely
elérése lényegesen gyorsabb. (Persze
ez egybdl 512 kB memaoria-csdkkenés-
sel jar.)

A kartydhoz egy 18 oldalas kismére-
td kézikonyv (fuzet) tartozik, mely an-

gol és német nyelven ismerteti az ins-
tallalds lépéseit és egyéb tudnivald-
kat.

| W L G l
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A teszteredmeényekrél: mind Sysinfo-
val, mind AIBB-vel mérve, a kartydaval
bévitett A1200 kétszer gyorsabb lesz
mint egy A3000-es gép. és kb. a
A4000/040 sebessegeének a felét éri el.
Az A1200-as alapgéphez képest a
gyorsulds kb, 7x-es.

A kdrtya ardardl mdr irtunk, taldn egy
érdekes kiegészités: a kartyahoz illesz-
kedd PGA tokozasu 50 MHz-es 68882
ara 169 és 249 DM kdzott volt, keres-
kedd&tol flggden.

(JOCQO)

21200 + Blizzard A1230-II1 + 68862 + &
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SysInfo ¥3.23 by Nic Hilson
CopyBack ¥ode
Instruction Cache.
Instruction Burst, 5
e el L e e s e e
Data Burst
Central Processing Uni

+vo- 68030 (NOT TN USE)

Memory Managerent Unit Type,

Floating Point Unit Type....... ... 68882
Vector Base Register {VBR} Address.. +a. 0 500000000
Ramsey Chip Revision {A3000)..... vaon HR

Gary Chip Revision (A3000).. doue HAR
BMR/GEX Chips ais viniaanis

Display Mode
Display Chip
VBlank Frequency in Hz.
Power Supply Frequency
Horizontal Frequency
Card Slot Installed.
Hardware Clock installe «++ CLOCK FOUND
ECTockFrequency AntHz, o e Lin ahl 709379

SPEED COMPARISONS AGAINST
A500 512k or 2600 with
82000, A2000, A1000
A1200/14 GBECD2D ICA
A2500/14 22620 68020 ca

A4000/25 68040 ICACHE DCACHE COPYBACE
CPU Million Instructions per Se il e by
FPU Million Floating Operations per Second... 1.33

Speed of Chip Memory vs 2600 Chip Memory..... 6.75
Dhrystones per second..........
Mics: Comment........ . »»>3>>¥hcceleration
CROSspeed sn-MHz s oo L T L i 51080




Annak ellenére, hogy az Insert() fligg-
vény lehet6vé teszi node-ok beszlrasat a
lista tail és head pontjainal, az AddHe-
ad() és AddTail() fuggvények ugyanazt
sokkal hatékonyabban végzik el. A lista
elejéhez és végéhez torténd beszlras és
eltavolitas kozds a first-in-first-out (FIFO)
vagy a last-in-first-out (LIFO, vagy verem)
tipusu feladatok megoldasa soran. Példa-
ul az AddHead(header, node) a megadott
node node-ot a lista elejére flzi be.

Node
Content

A Rendszerbardt

Az el6z6 részekben a node-okkal ismerkedtink, ezdttal is hasonléan

folytatodik a sorozat.

lyesen mikodjon, a listat elézéleg a
prioritas szerint rendezni kell. Mivel
a legmagasabb prioritast node min-
dig a lista elejénél talalhato, a Rem-
Head() fiiggvény a legnagyobb prio-
ritast node-ot fogja eltavolitani. Ha-
sonléan, a RemTail() a legkisebb
prioritasi node-ot tavolitia el. Abban az
esetben ha azonos prioritassal adunk egy
Ujabb node-ot a listdhoz, akkor a Enque-
ue() fuggvény FIFO-szerlden rendezi el a

nk

LN

Content

\ | A | A
| 1h_Head |/ 7 - 108uec S £ 7ln_Suce. |/ YA Xossuce S,
herl I\ A (8 S B T \
FEX| | 7| | \ | N
/1 1h Tail=0 | \l 1ln Pred | \B¥ ln Pred | \| 1ln Pred
| | | i | |
' | L I ! I
|1h TailPred 1n Type | [ "..in Type | | #<1n_Rype |
| | | | | |
| | | | | | | |
| | | ing Pri | P Pr | ln Pri
| | | |
| | |
ln Name | | 1ln_Name 1n Name |
| |
| |
| |
| |
| |

Hasonldéan (az emlitett okok miatt) lé-
teznek a lista elejérél és végérdl node-ot
eltavolitd figgvények. Amikor az AddTa-
il() és RemHead() fiiggvényeket haszhal-
juk, FIFO-t, amikor az| AddHead() és
RemHead() fliggvényeket alkalmazzuk
LIFO-t kapunk éredményiil. A- RémTail()
fliggvény csak a szimmetria miatt [&tezik.

Mas fiiggvény kombinaciok is hatéko=

nyan hasznalhatok.

Mind a RemHead(), mind a RemTail()
fliggvény eltavolit egy node-ot a listabol. -

Az eltavolitoft node ra mutaté pointer
ezen fuggvenyekmsszateresu értéke. Ha

a lista mar lres volt akkor NULL-lal tér-
" neveznek. Ha ilyen nincs, akkor NULL

nek vissza.

Az eddig bemutaton fliggvények nem"

hasznéljagk a Node struktira priorités
(In_Pri) mezéjét. Az Enqueue() fliggvény
a prioritasuk alapjan rendezve szirja be
a listaba a node-okat. Megtartja, hogy a
magasabb prioritdst node-ok a lista ele-
jénél (head) helyezkedfenek el. Minden
ezzel fuggvénnyel feldolgozandé node-
nak el6zetesen be kell allitani a priorita-
sat és a nevét. Az Enqueue(header,
mynode) beszurja a mynode-ot az utan a
legkisebb prioritast node utan, mely prio-
ritasa megegyezik vagy nagyobb a myno-
de-énéal, Ahhoz, hogy az Enqueue() he-

“megadott névvel. PI.

|
|
|
Node |
|
|

node-okat. Az (ij node az utols6 egyenlé
prioritast node utan fog elhelyezésre ke-
ralni.

Mivel sok lista‘tartalmaz olyan node-o-
kat, melyekhez szimbolikus neveket csa-
toltak (az /n_Name mezdvel), ezért lehet-
séges egy node megkeresése a neve

. alapjan. A neveket az olyan node-ok ese-

tén hasznalja, mint pl. a taszkok, a lib-
rary-k, a device-ok és a resource-ok. A
FindName() fliggvény megkeresi az elsé
node-ot, melynek a neve megegyezik a
a FindName(hea-
der, "Furrbol”) visszaad egy mutatot az
elsé olyan node-ra, melyet "Furrbol"-nak

pointert.ad vissza. A nevek karaktereinél
megkulonboztetésre kerlilnek a kis és a
nagybetiik, azaz a foo nem ugyanaz mint
a Foo.

Ahhoz, hogy megtalaljuk az 0Osszes
azonos nevl node-ot, a FindName()
fliggvényt tobbszor kell meghivni. Példa-
ul, ha meg akarjuktalalni az 6sszes olyan
node-ot, melynek a neve megegyezik a
name &altal mutatottal, akkor a kovetkezo
kédot hasznalhatjuk:™
VOID DisplayName (strucg LlS: *1list,UBYTE; *name)
: struct Node *node;
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if (nade =
whizle ' (nade})

elgelprint f ("No node with na

LN succ

a0,1
Al,LN

FiidName (1list, name))

printf(“Founa %8 at location %1lx\n"
node->1n Na”e node) ;

node - FlndName((strucu List *)node,name);

me %s found.\n",name);

A masodik keresés az elsé keresés al-
tal megtalalt node-ot hasznalja. A Find-
Name() fliggvény sohasem hasonlitja
o0ssze a megadott nevet a kezd6é node-
dal, mindig a kovetkezé node-tél veégzi a
keresést.

Az assembly nyelvet hasznalé progra-
mozok szeretnék optimalizalni a prog-
ramjukat assembly nyelvd lista makrok
hasznalataval. Mivel ezek beépitik a lista
muveletet a koédba, az eredmény lénye-
gesen gyorsabb végrehajtas lesz. Az
exec/list.i include file tartalmazza a java-
solt utasitasokat a makrokhoz. Pl. a RE-
MOVE makro a kdvetkezd utasitasokbol
all:

{AT) FAD s sucbessorj

Al),Al get predecesser

SUCC(Al) ; fix upfPred@Fessor’s succ pointer
PRED(AQ) ; £ upisuocessor’s pred pointer

A kdvetkez6 makrék hasznalhatok:
NEWLIST -_Listafejléc inicializalasa
TSTLIST - Lista tesztelése Urességre
TSTLST2 - Lista tesztelése iirességre
SUCC - A kévetkezé node a listabol
PRED - Az el6z6.node a listabél
IFEMPTY - Ugras, ha a lista tres
IFNOTEMPTY - Ugras, ha a lista nem
ures
TSTNODE - A kovetkezé node a listabol
és lista véggel 6sszehasonlitas
NEXTNODE - A kovetkezé node a lista-
b6l és ugras a megadott cimkére, ha
elértlk a lista végét.

ADDHEAD - Node hozzaadasa a lista
elejéhez

ADDTAIL - Node hozzaadasa a lista vé-
géhez

REMOVE - Node eltavolitasa a listabdl
REMHEAD - Node eltavolitasa a lista
elejérdl

REMHEADQ - Node eltavolitasa a lista
elejérdl (biztosan tartalmaz legalabb egy
node-ot a lista és meg van szabad re-
giszter)

REMTAIL - Node eltavolitasa a lista vé-
gérdl

Az ‘oldalezuttal is véget ért, folytatas
legkdzelebb.,

(JOCO)




A PC-ABC legutdbbi részében a QEMM ro-
vid bemutatasaval befejeztik a PC me-
moriakezelésének ismertetését. Most e szé-
ria zarasaként, a jobb kdvethetdség érde-
kében készitettem el nektek ezt az &ssze-
foglalot. Az egyes memariabedllitaGsoknak
megfelelé rendszer-fle-okat szedem ift
"tablazatba”.

Az autoexec.bat dltaldnossagban a ko-
vetkezd képpen néz ki:

: I'@'ec_:h:_b OEf:

= \dos;c: \utvonall
-set temp—c \dos

Ez tekinthetd az alapnak. Ezen felll lehet-
nek "extrak’ benne:

1. A path-ba célszerl betenni a DOS és a
Norton Commander atvonala mellé a win-
dows elérési Utvonalat és esefleg még a
legfontosabb segédprogramok elérési Gt-
vonaldat.

2. Ha valaki cache-elni akarja a winches-
terét az itt megteheti a
c:\dos\smartdrv.exe lefuttatasaval. (Vald-
szinlleg errdl is lesz késdbb részletesen szd.)
3. Ha CD-ROM-ot akarunk haszndlni, akkor
szerepelnie kell az autoexec.bat-ban egy
mscdex.exe-t tartalmazéd somak is. (Ez
ugyanis a DOS-hoz a CD-bdvités.)

3 m;f_f_ergao

4. Ha hangkartyat rakunk a gépbe, akkor
szintén bdvul altalédban az autoexec.bat
file néhdany sorral (ezek végzik a hangkar-
tya bedllitasat).

A config.sys file. A 6.0-s DOS megjelenésé-
ig igen nehézkes volt a kllénbdzéd memaori-
a-fajtak kezelésének bedllitasa az egyes
programok igényeinek megfelelden. Min-
den egyes bedllitGs kUlon config.sys file-t
igényelt, és ezeket kellett cserélgetni. A
6.0-s DOS-ban ezt egy menlvel oldottak
meg. amit a sorozat kdvetkezd részében
mutatok be. Most egymds utan leirom a
kuldnbozE memdaoria-bedllitasoknak megfe-
lelé config.sys-eket némi magyardzat kise-
retében.

1. Alap memoria-bedliitas (XMS!1)

llyenkor alap (base) memdaria, high memao-
ria €s XMS all rendelkezésre. TObbnyire spe-
cidglisan programozott demadk és jatékok
igénylik ezt a bedllitast, melyek nem visel-
nek eI maguk mellett szin’re semmit a gép

se-vezerlé ’rololhofo. A kozélt példaban, a
ndlam a c:\utfils kényvtarban talalhato,
Genius-mouse driver van. Mindenkinek az
egeréhez kapott sajat vezérldt célszerd
hasznalni. A drivereket, mint ahogyan azt
mar koradbban atvettlk a device= paran-

ccsal lehet mikodésbe hozni.

 device=c: \dos\hlmem sy :
device=c: \dos’\satver exe ey
“dos=high d :
~device=g: \utlls\gmouse
files=20

2. Alap memdria, magas memoria, XMS +
UMB (XMS+UMBIHI)

liyenkor az emm386 az upper memory
(UMB) kezelését végzi. Tovdbbi helyet tu-
dunk ezdltal megtakaritani a rendkivul szd-
kos alap-memoriabdl a programoknak. Ezt
ugy érjuk el, hogy a vezérlék egy nagy ré-
szét fel lehet télteni az igy létrejévé Upper
Memory-ba. Ezt a DEVICEHIGH= pa-
ranccsal tudjuk végrehajtani.

device=c:\himem. sys/
gde vicesas \setver exe
| _as= ~high,  umb: -
device=c: \dos\emmBSB ‘exe no'
_devicehigh=c: \utils'\gmause sys
- files=20 .
buffers =30
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3. Alapmemoria + UMB + EMS (EMS!)
llyenkor az emm386 expanded-memdariat
(EMS) képez. Egyre tobb program haszndl-
ja ki az e memdriafajtaban rejlé lehetdse-
geket. Ide téltenek fel nagy mennyisegd, a
program kd&zben szukséges adatot. Ha a
program EMS-t igényel, arrdl altaldban ir-
nak a kezikényvben, vagy a programhoz
mellékelt segité-file-ban. Sok program vi-
szont nem fud elindulni, ha EMS-memdria
kezelé van a gépben (pl. egyes demaok).
Tovabbra is dll, hogy probdljunk valami
utaldast keresni a program elinditasa el&tt,
hogy vajon milyen tipusd memdaridra is van
szUksege. Ha nem ftfaldlunk ilyen utasitast,
akkor pedig inditsuk el valamilyen memori-
a-bedllitassal. Majd a program Ugy is jelzi,
ha valamiben hidnyt szenved.

_dev:.c:e*c \hlmem sys.
: dos\setver exe
dos—h:.gh umb ;

- devicehigh=c

\ gtills_\gmm;l se.sys

-rm386.exe ram

Két megjegyzeés a végére:

1. Ha azt akarjuk, hogy az emm386 csak
EMS-1 kezeljen, de UMB-t ne, akkor a RAM
kapcsold helyett a kezelendd memoria
méretét kell megadjuk byte-ban (pl.: devi-
ce = c:\dos\emm386.exe 4096), minden
mas valtozatlanul marad.

2. Ha CD-ROM-t teszlink gépunkbe, akkor
annak sajat vezérldje a config.sys-ben lesz
feltdltve (pl. a SONY drive-okndal az
slcd.sys). Az utolsd elétti sor a kévetkezd
kell legyen ekkor a config.sys-ben: lastdri-
ve=z, és az utolsé sorban kell legyen a CD-
ROM-olvaso sajat vezérl§je.

Remélem most mar nem okoz majd gon-
dot a memdria kezelése. Ha mégis kérdé-
setek lenne, akkor irjatok, és én valaszolok.

Charlie

Megjegyzés a cikkhez:

A TEMP kérnyezeti valtozo értékével kapcsolatban nem telje-
sen egyezik meg a véleményem a Microsoft féle DOS
installalé programmal. A program ugyanis a C:\DOS alkényv-
tart adja meg az ideiglenesen létrehozando file-ok atmeneti ta-
roléséra. Ez szerintem ez nem tulsagosan célszerd, mert sok
esetben az ideiglenes file-ok fennmaradnak a hard disken és a
késdbbiek soran a felhasznalénak kell letéroinie a 'szemetet'.
Ekkor egy teljes alkbnyvtar tartalmanak torlése joval egy-
szerdbb, mint pl. a DOS parancsok kézott bogaraszni. (A k-
l6nbdz6 programok a legvaltozatosabb file-neveket képesek
hasznalni.) igy az elsé file-tél eltérdéen inkabb hozzunk létre
egy CATEMP alkényvtart és azt adjuk meg a kérnyezeti valto-
zéban a sefparanccsal. (JOCco)
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Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100 Ft. A
szoveget és a befizetési nyugtat (ro-
zsaszin postautalvanyon) a szerkesz-
téségbe kiildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Imagine kényv
- magyarul!

Megjelent a varva-vart magyar nyelvid
Imagine konyv az Amigas és PC-s
Imagine rajongoknak és azoknak, akik
| meg szeretnének ismerkedni a prog-
rammal.
A 242 oldalas, gazdagon illusztralt ko-
tet - részben szines oldalakon - meg-
rendelhetd a Kiadonal.
A konyv fogyasztoi ara: 768,- Ft
Kaphaté még:
AMOS kézikényv magyarul!
Ara: 330 Ft
Amiga felhasznalok kézikdnyve
Ara: 392 Ft
Erdekl6dni lehet:
Arany Sandor
| Tiszaféldvar Osz616, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-450-191/307 mell.

Vennék A500-hoz 68020-as turbokar-
tyat.

Cim: Varga Péter

2220 Vecsés, Arany Janos u. 3.

Amiga 500 (1 MB), 1084S color moni-
tor, mouse, joystick, 100 db lemez
45.000 Ft-ért elado!

Tel.: (06-26)-330-448

Figyelem!! Eladé egy Commodore 64-
es magnoval, joystick-kal, kazettakkal
és szakkonyvekkel szuperolcsd éaron,
mindéssze 6.500 Ft-ért. ErdeklGdni le-
het levélben, vagy telefonon: (06-82)-
321-843

Hajnal Laszl6

7400 Kaposvar, Kontrassy u. 7-9.

Eladé! 386SX-33 MHz, 120 MB HDD,

2 MB RAM, VGA mon., 256 kB VGA

kartya, baby haz, 1.44 MB FDD, 102 g.

biII mouse, programok. & © S
.2 (06- 78) -381-573 (Holand]

Amiga 500 +1 MB béwtd + TV- modu—
lator sok extraval eladé.
Iranyar: 25 ezer Ft.
Tel.: napkézben: 216-69-79,
este: 185- 93 79

AMIGA 4000 + Blg Tower haz, V24,
TBC (2 MB + DCF), 14400-as modem
(V.42bis/V.32bis) bagoért elado!

Tel.: 185-75-75

Eladé Amiga 500 + Action Replay Il +
egér + design mouse pad + lemezek.
Iranyar 40.000Ft.

Tel.: (06-86)-346-453

Elad6 C-64 + 1541 floppy + 1802 mo-
nitor + 803-as nyomtaté + magnéd +
joystick  lemezekkel, irodalommal.
Iranyar: 30 ezer Ft.
Tel.: napkézben: 216-69-79,

este: 185-93-79

AMIGA 1200 programokkal, tartozé-
kokkal - esetieg 210 MB HDD-vel (3,5")
- egy(tt elad6.

Horvath Gabor

Veszprém, Halle u. 9/C

Tel.: (06-88)-428-957

A1200-on AGA-s és HD-s programcse-
re, listat kérek. irj, ha van AGA-s gé-
ped.

Baiji Janos

5630 Bekes Klspmce u. 33.

Veszpremlek‘ Most induld Amlga klub-
ba tagok jelentkezését varjuk. Tovabbi
inf6:

Brothers * 8101 Varpalota, Pf.:236

Eladé Philips szines monitor + Amiga
1200 + 120 MB HD (vagy 120 MB he-
lyett 420 MB HD-vel) + tart. Esetleg k-
16n is. Ugyanitt elad6 3,5"-os 120 MB-
os winchester.
Molnar Péter Tel.: (06- 56) 377-712
Kati, imadlak! Csak a Dxe-es és Te je-
lentetek szamomra perspektivat!

RATT from Sérbogéard

Amiga 500 (V1.3, 1 MB), TV-modula-
tor, 80 MB HDD, 100 db lemez + tart6,
Ujsagok elado.

(06 22) 368 921

Eladé A1200 + 250 MB HD (IBM) ka-
bellel + 2 egér + 2 joy + egérpad +
kényvek + 100 lemez (sok jaték). Ar:
95.000 Ft.
Szabé Barnabas

(06 22) 319 474
Eladé Amlga 500 + TV- modulétor +
STAR LC-20 printer + lemezek (kb. 50
db, gyari is) + kényvek + egér + 2 joy.
Iranyar: 37.000Ft.
Tel.: 202 44-77

Amiga 500, 3 MB RAM 52 MB SCSI
HD egytt eladé. Iranyar: 57.900 Ft.
Tel.: 258-09-04

Eladé Amiga 1200 + 2 MB FAST RAM
+ 1084S monitor + 2,5"-es 80 MB-os
Conner winchester + 50 lemez + kény-
vek. Iranyar 120.000 Ft.
Gerencsér Balazs

(06 92) 317 318

U]SZE(U allapotban Ievé Commodore
1084S sztere6 szines monitor 25.000
Ft-ért elad6.

Toth Balazs

Tel.: 276-0147

Amw’ga’sok Fig_gclcm!
A Budatc’tc’ngi Amiga Klub

AMIGA KARACSONY-.

rendez 1994. december 28—dn 9 &ratsl 19 sriig.
150 géphelyet tudunk biztositani.
Vir juk az ATARI—sokat is. Biifé lesz.
A rendezvényt a GURU is tdmogat ja.
Beléps: 50 Tt
Géphely: 150 Tt (monitort nem tudunk biztosftani)
Cim: Budatétényi Mavelsdési Kszpont
E)uclapcst XXII. NagHtc’tényi ut 77:

"VILAG AMIGASAI EGYESULJE TEK”

Z.Solclos Computcr
Bp. 1182 Ullsi w52 5.

A

CD-ROM kolcsonzés.

S avas(earda terng

C64-, Amiga programok.

Meganiv_é:, Super Nintendo
gépek, jatékok, kiegészitok

ch!vczc’i feltételekkel ¢s grakkal

var ]ul< kedves vev8inket!

IBM PC gépek, szoftverek
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[ \ CLUB KoBaK
ACES OF TEH DEEP 7.430 OCEAN BELOW 1.950
i AEGIS 8.190 OUTPOST 7.430
0 BATTLE ISLE 2 7.430 PACIFIC STRIKE 8.330
. m BLOODNET 6.450 PIRATES GOLD! 1.950
) m CENTRAL INTELLIGENCE 6.680 QUANTUM GATE 4610
o : CIMANCHE 7.880 QUARANTINE 6.150
Qo m CRITICAL PATH 4.610 RAILROAD TYCOON 1.950
()] = CYBERRACE 3.980 RAVENLOFT 7.990
O -— DARKSEED 2 7.530 REBEL ASSAULT 5.810
o = DELTA V 8.100 REUNION 7.860
Ay o) DESERT STRIKE 5.460 RISE OF THE ROBOTS 8.990
3 «Q DOGFIGHT 2.210 SEAWOLF 6.740
3 — EPIC PINBALL 2.950 SECRET WEAPONS 3.760
D F117A 2.210 SPACE SHUTTLE 1.950
D = F15 111 2.450 SUBWAR 2050 6.720
« Q. F1GP 2.450 TFX 3.920
(3] D FLEET DEFENDER 7.960 THE 7TH GUEST 4.440
o @ GABRIEL KNIGHT 4.330 THE ANIMALS! 1.950
n 5 C = INCA 2 5.500 THE CHAOS ENGINE 5.140
O INFERNO 8.970 THEME PARK 8.780
) IRON HELIX 4.390 TORNADO-FALCON 4.780
LANDS OF LORE 2 7.530 ULTIMA 8 9.780
LITIL DIVIL 5.300 UNDER A KILLING MOON 9.990
MAD DOG 4.340 WING COMM. ARMADA 7.690
MAD DOG 2 5.120 WING COMM. DELUXE 7.690
MEGARACE 4.320 zooL 2 5.300
MYST 7.860 Az Grak tartalmazzdk az AFA-!

MEGJOTT A CYBER WAR 4 CD lemez.............. 9.850Ft!

Tagoknak 10% kedvezmény. Tagsagi 250 Ft/hé.
1024 Budapest, Margit krt. 29/B.
Tel./Fax: 13-62-483
Nyitva: H-P: 9-18, Sz-V: 9-13
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SZAKUZLET: 1191 Budapest, Kossuth tér 4-5.

I R KISPESTI CENTRUM ARUHAZ 2. EMELET
CCO00000000C SZAKUZLET
:CUE 8888888882 ’ ES SZERVIZ: 1078 Budapest, Istvan u. 28.
e e . Telefon: 342-1385, 342-8174
Ehcceccceccel
SP0poooooone WESTERN DIGITAL, CONNER, QUANTUM, SONY, VERBATIM, 3M,

N L N ARTEC, AZTECH, EPSON, HEWLETT-PACKARD, FUJITSU, CANON,
o PANASONIC, ACER, PGA, TATUNG, QUICKSHOT, MITSUMI,

CHINON, INTEL, AMD, CYRIX, CIRRUS LOGIC, TRIDENT
termékek.

E
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S 0000000 < TR
SR T S e SZOLGALTATASAINK: ; e
e B b - PC SZAMITOGEPEK, ALKATRESZEK, KELLEKANYAGOK ARUSITASA
o epergreniede il e - TOBB EVES MULTRA VISSZATEKINTO SZERVIZTEVEKENYSEG
t 1 BREVVEE SZAMITOGEPEK, PERIFERIAK, MONITOROK, NYOMTATOK javitasa.
SESESER O - KERESRE HELYSZINI GARANCIA
s S - INGYENES SZAKTANACSADAS
: - - KEDVEZO FELTETELU OTP HITELAKCIO 199516,
& Qo : A :
s ) KARACSONY! MULTIMEDIA AJANLATUNK:
N — - SOUND GALAXY PRO 16 EXTRA 20.700.-
& O - SOUND GALAXY BASIC 16 15.400.-
3 S - SOUND GALAXY BX2 EXTRA 7.280.-
i m - AZTECH duplasebességl CD-ROM meghajté 19.320.-
©

- ASTEROID DOUBLE SPEED multimédia upgrade kit 37.375.-
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tartalma: SOUND GALAXY PRO 16 hangkartya

AZTECH duplasebességl CD-ROM

+ 3 CD: Day of the Tentacle
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ggg cCCcCCcCCCcccccccaecco Professional Mglfimedlo
VOV DIV IIIIVIDIIDIDDIID Learn to use Windows
SR CECCcCcacECCceEcCceC
Lo %0 %0 0 (0 O O DO © DO OO0 D Keresse fel Uzleteinket! Kellemes Unnepekst és j6 vasarlast kivanunk!
P e S S i U 3?5 g DD D00 O, Az On kérésére szakembereink tetszGleges konfiguracioju

J EEEEE:—I\;—&E:} GEG szamitégépet dsszedlifanak.

Araink az AFA-t tartalmazzdak!
Az arvaltoztatds jogat fenntartjuk!




N e e

SnoopDos 3.0
Ujraa Ieglobbok kozott

Az Amiga programok tébbsége nem
egyetlen file-bol all, igy gyakran sziksé-
ges megtudni, hogy valamely program
azért nem muidkédik mert nem talal vala-
milyen a mikddéséhez szikséges file-,
vagy valami mas van a dolgok mdgdtt.

A SnoopDos segitségével lehetdség
nyilik a kulénféle, altalunk valaszthato
esemeények figyelésére. llyen esemény
lehet pl. valamely AmigaDOS funkcio
(Open, Rename, ChangeDir stb.), vagy
rendszerfliggvény hivasa (OpenDevice,
FindPort stb.). Ha sok figyelendé dolgot
kapcsolunk be, akkor kénnyen elaraszt-
hat az informaci6é. A program képes log-
file-ba menteni az eseményeket, ill. sze-
lektalni a sikeres és sikertelen figgvény-
hivasok kozott. Egy pattern megadasaval
lehetéség van a figyelni kivant programok
kivalasztasara is.
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A commodity-ként megvalésitott prog-
ram szabadon terjeszthet6. A Dice-szal
fordithato C forraskédja is szabadon hoz-
zaférhetd.

FastView 1.16

IFF és GIF viewer

E vt

i ;i"ﬁg;

Stltus[ﬁmﬁ— nnnLoI“ i
Hide { _Quit Bause | Disable | Save Seftings | Functions...

Bar mar eddig is szamtalan képnéze-
getd programot mutattunk be, mostanra
is maradt egy Ujabb, mely rendelkezik né-
hany Uj szolgaltatassal, mellyel a korabbi-
ak nem rendelkeztek.

llyen szolgaltatas, hogy OCS/ECS gé-
peken is megtud jeleniteni HAM8 és
IFF24 képeket (HAM-ben). Vagy GIF ké-
peket képes megjeleniteni 17, ill. tobb
szinben az AGA chip készlettel nem ren-
delkez6 gépeken. Azonban a program
hasznos szolgaltatasokkal rendelkezik az

4

AGA chip készletes gépeket hasznalok
szamara is. Ha tébb képek jeldlink ki, ak-
kor a kdvetkezé kép mar az alatt tdltésre
kerll, amig az aktualis képet mutatja,
vagy a képernyénél nagyobb méretd ké-
pek esetén nemcsak egérrel, hanem a
cursor billentylikkel is mozgathaté a kép.
A program sebessége GIF képek esetén
megkdzeliti a ZGif sebességét, amely ed-
digi leggyorsabb GIF nézegeté program
Amigara.

A program shareware, regisztracios
dija 15 DM. A mikddéséhez 0OS2.0+
rendszert igényel, de hasznélja a V39 ru-
tinokat is, ha elérhetéek. A programnak
létezik 68020-ra optimalizalt valtozata is.

AZap 2.40

Bindris szerkeszté

Néha mindenkinek sziiksége van arra,
hogy egy binaris file tartalmat megvaltoz-
tassa. A megszokott szdvegszerkeszté
programok csak kevéssé, vagy egyalta-
lan nem alkalmasak erre a célra.

Az AZap segitségével lehetdéség van a
file-ok szerkesztésén tul, a meméria tar-
talmanak megvaltoztatasara és diskek
(floppy és hard) blokkjainak szerkeszté-
sére is. Lemezek esetében OFS és FFS
esetén automatikusan felismeri a blokkok
tipusat és lehet6ség van a blokkonkénti
ellenérzé 6sszeg automatikus kiszamita-
sara is. Hard diskek esetén azonban nem
teszi a lehetévé a particios tablat tartal-
mazd RDB blokk szerkesztését.

E hianyossagok ellenére mégis jol
hasznalhatd az esetek tdbbségében. Le-
hetéség van egyszerre tdbb szerkesztd-
ablakot megnyitni és tdbb file-t (stb.)
szerkeszteni.

AZap v2.
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A program freeware, mikdédéséhez
csak reqgtools library-t igényel. OS2.1+
esetén lehetéség van a mellékelt, kilon-
b6z6 nyelvekhez tartozd locale file-ok
hasznalatara is.
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AmyBW 2.11

BlueWave kompatibilitas

Sok BBS-en lehetéség van levelezni
nem csak QWK, hanem BlueWave for-
matumban is. A BlueWave formatum
tobb kényelmi szolgaltatast biztosit a
hasznalé szamara, pl. a NetMail valasz-
kor csak a valasszal kell térédni, a Fido-
Net node szamot automatikusan kezeli a
program. Masik a BW formatum altal ta-
mogatott szolgaltatas, hogy az uj file-ok
listaja is letdltésre kerdl, ill. levélben lehet
file-okat kérni (ha a BBS sysop-ja ezt me-
gengedi). Akik azonban tovabbra is QWK
formatumot hasznalnak (mert pl. az alta-
luk hasznalt BBS nem tamogatja a Blue-
Wave-t), azok hasznalhatjak a progra-
mot, mert tdmogatja a QWK csomagok
kezelését is. A karakterkészletek (IBM,
Amiga) kozotti konverzio tamogatott, de
valamiért csak a levelek térzsére terjed
Kk
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=== Spot 1.3 #111

A szabadon terjesztheté program hasz-
nalatdhoz 0S2.04+ és 1 MB memoria
szllkséges (persze hard disk sem hat-
rany).

IEEE fix
Egy hiba'lovi’rds

A Pentium hardware hibdjanak kideri-
lésével kozel egyidében az Amiga math-
ieeedoubbas library egy hibaja is napvi-
lagra kertlt: az IEEEDPCmp() dsszeha-
sonlitast végzdé fliggvény nem mikddik
az el6irt médon, ha mindkét argumentu-
ma negativ és a fels6 fellik azonos.

A fix segitségével ez a probléma végle-
gesen kijavithato, ellentétben a Pentium
sziliciumba maratott hibas osztasi utasi-
tasaval.

(JOCO)



Ismétiddések szamat csok-
kentd tGmoritési algoritmu-
sok

Az eldzé szamban leirt Huff-
man modszer utdn, néhdny
mas elven mikdédd tomori-
tési algoritmus kovetkezik.
Ezek ké&zUl a tomoritési algo-
ritmusok kdzul egy lesz iga-
zan lényeges, az LZW. A
mdsik két algoritmus az
LZW-hez vezetd Gt 2 f6 dllo-
madsa, de sok jo dtlethez ve-
zethetnek el.

E havi mintafile-unkat, mely
80 karakter hosszd, az 1.
tablazat tartalmazza.

RLL vagy BYTERUN algorit-
mus .

Ez az az algoritmus, amit
mindenki azonnal ki tud ta-
Ialni, kdléndsebb ismeretek
nélkul is. Viszont mivel ilyen
egyszerd és ilyen sokan
haszndljak, sokan hibdznak
is a haszndlatakor. Sajndla-
tos modon tobbszér Iattam
a kdévetkezd hibdkkal meg-
jelenni: tébb byte-os azono-
sitét haszndlnak, hogy az
biztosan nem fordul elé az
eredeti file-ban, de nem ke-
zelik le azt az esetet, ha mé-
gis el6fordulna. A mdasik
csunya hiba az, hogy ha 2-
3 egyforma byte jon, azt is
tomMoritik és ezért a jelzéby-
te-ot is tdGmoritett csoporttal
jelzik. Az algoritmust itt ezek-
t6l a csunya hibdktdl meg-
szabaditva lehet elolvasni,
ezt a tomoritést egyébkeént
a PCX grafikus file-forma-
tum  tomoritett  valtozata-
ban hasznaljak.

Kivalosztok egy byte-of a
tomoritett részek jelzésére.
Ezt a byte-ot a tovdbbiak-
ban jelz& néven fogjuk em-
legetni. Beolvasom a file-t

byte-onként, ha hdaromnal
tébb egyforma byte jon
kdzvetlendl egymdas utdan,
akkor azt egy t&moritett
csoporttal jelzem, ha 4-nél
kevesebb jelzGbyte jon egy-
mas utan, akkor azt egy jel-
zGcsoporttal jelzem, egyéb-
ként csak atirom a t&mori-
tett file-ba a karaktereket.

A témdritetft csoport felépi-
tése:

Jelz6 Hany Milyen

darab byte-bdl

A jelzécsoport felépitése:

Jelz& Hany

darab
Kitémaoritéskor ezeket
onnan tudjuk megkuldn-

béztetni, hogy a Hany da-
rab nevl byte értéke jelzd-
csoportndal 1-3, tomoritett
csoportndl 4-255.

Lassuk betdmoritve a pél-
dafile-t. (A jelz6 legyen
mondjuk D.) -> 2. fablazat
Ezzel a modszerrel nem so-
kat tudtunk témdoriteni pél-
dafile-unkon, mindéssze a
65/80-addra  sikerdlt beto-
moriteni. Az igy tomaoritett fi-
le-ok kibontdsa viszont joval
egyszeribb. Egyébként a
file grafikus file-okon joval
jobban t&maorit, sok esetben
megéri a haszndlata, hiszen
joval egyszerlibb mint egy
huffman tdmérités, és grafi-
kai alkalmazdsok (pl. demo-
kédolas, jatékok grafikdja,
...) esetén jo tOmMOoritési
aranyt lehet vele elémi.

A tomoritett file kibontdasa itt
nagyon egyszerd, hiszen
csak 2 if egy mdsoldas, egy
jelzb6csoport kibontds és egy
témaoritett csoport kibontds
kell, egy csoport kibontasa
viszont igen egyszerld fela-
dat, hiszen csak a megfele-

I6 sz&dmu byte-ot kell leirni.
Ehhez a mddszerhez alig
kell memdria, hiszen nem
haszndlunk sok adatot, raa-
ddasul a memariaigény nem
fugg a file-mérettdl.

LZSS algoritmus

Ismét az ismétiédések lesze-
dése a célunk, de ez a va-
ddszat madr nagyobb ered-
ménnyel fog zdrulni, de saj-
nos tobb munkat is igényel.
Megint csoportokat fogunk
késziteni, de ezuttal egy ki-
csit Ugyesebben. It is kell
egy jelzébyte, és itt is a szo-
kott csoporton belll, az is-
métlédé darabok szamdaval
jelezzik a jelzbbyte-of, de
itt is csak akkor, ha nem le-
het része egy tOmoritett
csoportnak. It a file utolsé n
byte-jat figyeljUk és meg-
neézzuk, hogy a legutdébbi k
darab byte nem fordult-e
elé madr egyszer, ha igen
akkor nyert Ggyunk van, és
megszémolhatjuk az ismét-
16d6 rész hosszat (hdany byte
hosszu rész volt mdr a buf-
fer-ben?), persze ehhez to-
vabbi byte-okat kell beol-
vasnunk, hiszen lehet, hogy
tébb byte is ismétiédik. Saj-
nos egy ismeétléddé szakasz
sem lehet 256 karakternél
hosszabb. Amikor megtalal-
tuk az ismetledd rész végét,
akkor a kdvetkezd csopor-
tot rjuk a file-ba (egyéb-
ként azokat a byte-okat
amiket nem tudtunk egy
csoportba berakni, azokat
csak atmdsoljuk a tGmMori-
tett file-ba):

Hol
Hossz (hdny byte-
Jelz6 (byte- talezelbtt a
szam) csoport
elét?)

Mar megint hdrom byte-os
a csoport, tehdt a jelzécso-
port megint ugyanigy néz
ki mint az elébb és azt
ugyanolyan egyszerd kibon-
tani. A tomoritett csoportot
most kicsit nehezebb kibon-
tani, hiszen meg kell &riz-
ndnk a memdridban az elé-
z6 n byte-ot és az ismeétléds
részt onnan kell kikeresnlnk
és leirnunk a kibontott file-
ba. Ha akarjuk a tomaoritett
file-t fovabb t&morithetjlk
az eléz6 modszerrel, de az
mar csak minimalis nyeresé-
get jelent.

Lassuk e havi példafile-un-
kat betdmoritve, melyet a
3. tabldazat tartalmazza.
Mivel a csoportokban a
szdmokat bindrisan taroljuk,
ezért egy szam egy byte
lesz, de az értéke csak 0-tdl
255-ig terjedhet. Ezt a file-t
tehdat 67/80-ad részére sike-
ralt letémaoriteni. Ez a mod-
szer szovedfile-ok, forrdsko-
dok, ANSI képek, és grafikus
dllomdanyok tédmoritésére s
nagyon jo, ezek tomoritésé-
ben messze otfthagyja az
el6z& algoritmust. A kdvet-
kez& algoritmus viszont joval
hatékonyabb, mivel jol
egyuttmikddik mind az elé-
286 szambdl ismert Huffman
algoritmussal, mind a kdévet-
kezd szdmban ismertetésre
kertlé aritmetikai kodolds-
sal.

LZW algoritmus

Ismét csoportokat fogunk
készitgetni. Most Ugyeseb-
ben jarunk majd el mint az
elébb. Ez a mddszer is na-
gyon elterjedt és sokan sok-
féleképpen csindljak, ezért
amit itt megismerink ebbdl
az algoritmusbdl, azt min-
denképpen ki lehet egészi-

ARAAAABBBAAAABBBAAACCCCCCCAAAAAARBBBBAAABABABARBABBAABABABABAAAABBDDDAAACCCAAABA

1.foblazat

-D_'eA_-'?BEB DAA 'iaBBAAA'D'_i_‘c{-QEA DiB AAABABABABB%BBAABABABAB D4A BB D3 AAACCCAAABA

2. tablazat

AAARAABBB D4,9 BBBAAACCCCCCC D6,26 BBBBBAAABABABABBABBA D8,13 D4,60 BB D3 AAACCC D5, 38

3.fablazat
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teni kulonbozd valtozatok-
kal. Rdaddsul ezek a vdalto-
zatok sok lényeges dolog-
ban klUlbnbdznek, és a fel-
hasznaldasuk is kllonbozd. It
sokan nem byte-okat, ha-
nem kisebb egysegeket to-
moritenek, gyakori a bitek
tomaoritése is. Sokan a jelz&-
karakter + csoportazonositd
alakot haszndljak, sokan
pedig egy bindris szammal
jelképezik az egész csopor-
tot, és ennek a bindris szam-
nak a hossza sem dllando,
radaddsul ilyenkor a byte-ok,
vagy bitenkénti tomorités-
nél a bitek o&sszes értéke
egy csoportot alkot, tehat
csoportazonositoval rendel-
kezik, &s igy nem teszlnk ku-
Ibnbséget egy elemi egy-
ség és egy csoport kdzott,
legfdljebb, ha egy csoport
jelentésének megvdltozta-
tésarél van szé. Vannak
akik fix szdmd csoportot
haszndalnak, vannak akik az
Gsszes eddigit eltaroljagk. A
sok vdltozat miatt itt sajnos
nem tudjuk a példafile-t be-
toémaoriteni, hiszen én nem
valasztok a vahozatok ké-
zott, és mivel az egyes val-
tozatok kibontdsa sem azo-
nos maodon térténik, ezért
azt sem lehet itt ilyen egy-
szerden leirni. Viszont a
' leggyakoribb  vdltozatokat
egyenként le fogom irni eb-
ben a részben és a tdbbi &t-
letre is visszatérek majd, de
a mintatdomaoritést nem min-
den maodszerél lehet egy-
szerlen bemutatni.

Az dltaldnos algoritmust a
4., a kibontdst az 5., egy
csoport elsé byte-janak
megdllapitasat a 6. tabla-
zat tartalmazza.

Az LZW vdaltozatainak &ssze-
foglaldsa a 7. tabldzatban
taldlhatd.

Ofletek az algoritmusokkal
kapcsolatban

s A BYTERUN algoritmust
egyldtt is haszndlhatjuk a
mdsik  két  algoritmussal,
azok utdn meghivva tovab-

Gldnos clgorltmus

Iépésre ugrok.

6.
7. |A 3. |épésre ugrok.
8

11. |A 3. Iépésre ugrok.

13 K&z

1 Indulaskor minden by’re (vagy bit) érték egy csopor‘rozonosrro szomot kop.
2. |Pillanatnyi buffer-t t6riém (ezt a buffer-t a tovdbbiakban PB-nek hivom).

3. |Beolvasok a file-bdl egy byte-ot (vagy bitet).

4. |Hozzaflzédm a byte-ot a PB-hez.

5. |Van olyan csoport aminek a tartalma megegyezik a PB-ével? Ha nincs, akkor a 8.

Ha vége a file-nak, akkor a 12, Iépésre ugrok.
. |Lelrom azt a csoportot amivel az utolsd byte beolvasdasa elét a PB egyenlé volt.
9. |A PBtartalma kap egy csoportazonositd szamot.

10. | A PB-bdl az utolsd karakter kivételével mindent torldk.

12. |Leirom a PB tartalmaval egyez& csoportot.

4. J‘éb/dzaz‘

A 3. Iépésre ugrok.

lnduloskor m:nden by’re (vagy bIT) er‘rek egy Csopor’fozonosﬂo szamo’r kop
Beolvasok a file-bdl egy csoportot.
Kirom a file-ba a csoport jelentését, és ezt A néven el is tarolom.
Beolvasok a file-bdl egy csoportot.

A+B csoportazonosité szamot kap.

5. fablazat

1
2
3
4,
5. |Megdllapitom a csoport elsé bytejat (bit-jét). Ezt B néven eltdrolom.
o]
7
f

Egy csoport elsé byte:

>-janak megdllapitésa

1
2,
3. |Kilépek az eljarasbadl.
4

Le’rezn( mdadr ez a csoport? Ha igen akkor a 4. [épésre ugrok.
Az A-ban tarolt csoport 1. bytejat visszaadom visszatérési er’reknek

A megadott csoport 1. bytejat visszaadva kilépek az eljarasbaol.

6. fablazat
byte végtelen |bindris sz&m |szOoveg/adatbdzis-tomaorités
bit végtelen |[bindris szam |képtdomorités
byte veges jelzbs elétdmaorités Huffman és aritmetikai kddoldashoz *
csoportok
7 tabldzat * Ha el6tdméritésre haszndljuk az LZW-t, akkor a téméritett csoportokat is

bi tOmoritést érhetunk el.

e A BYTERUN algoritmust
kobnnyen  atirhatjuk  agy,
hogy nem egyforma byte-
okat, hanem olyan byte-
okat keressen amikben leg-
aldbb 4-5 bit azonos.

e Sok esetben ha program-
ba épitink egy témoritét,
akkor érdemes a lementett
file-ban a nem haszndlt te-
ruleteket O-val feltélieni, hi-
szen a memadriaszemeét nem

agy kell kezelni mint a byte-okat, és a megszamoldsukat is az LZW téméri-
téssel egyutt tudjuk végezni. Az LZW+Huffman és az LZW+aritmetikai mindig
hatékonyabb mint az LZW, vagy a Huffman vagy az aritmetikai témorités.

tomaoéritheté annyira, mint a
0-kal feltdltott tertlet.

A kovetkezd szédmban tehdat
az aritmetikai kddoldst fog-
juk ismertetni, viszont mivel
az algoritmusnak komoly
matematikai hattere van,
ezért azt egy kicsit tudoma-
nyosabban kell ismertetni.
Egy évvel ezelétt az aritme-
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tikai kodolasra meéeg azt
mondtak a matematikusok,
hogy nem lehetséges olyan
adatvesztés nélkdli témMori-
16t imi ami jobban t&mMorit,
mint az aritmetikai kdédolds,
mivel az aritmetikai kédolds
a file-t annak informdacidtar-
talmara tomoriti. Ezért is ér-
demes megismerni.

Varjiu Gergely



MULTIMEDIA CENTER
CREATIVE
NAGYKERESKEDES

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster PRO
Sound Blaster 16VE
Sound Blaster 16MultiCD
Sound Blaster 16MCD ASP 20.400,-
Sound Blaster AWE32
SB CD-ROM Upgrade
OmniCD Kit

OmniCD 3x Kit

SB Discovery Pack
SB Game Blaster Pack
SB Multimedia Office Pack 76.800,-
SB DigitalEdge 3X Pack
SBS-38 aktiv hangfal
SBS-300 aktiv hangfal 10W

UJDONSAG
TURTLE BEACH

Monte Carlo 14.000,-

4-48kHz digitalizalas, 8 és 16 bites, stereo vagy mono,
64-szeres tulmintavételezés

Monterey 51.900,-
11-44kHz digitalizalas, 8 és 16 bites, stereo vagy mono,
64-szeres tulmintavételezés, digitélis jel processzor
Motorola DSP-56001, 4MB-ig bévitheté memdria

Tropez 33.000,-
4-48kHz digitalizalas, 8 és 16 bites, stereo vagy mono,
64-szeres tulmintavételezés 16 biten, enhanced IDE
interface, 12MB-ig bévitheté meméria

Tahiti 39.900,-

11-44kHz digitalizalas, 8 és 16 bites, stereo vagy mano,
64-szeres tulmintavételezés, digitalis jel processzor
Motorola DSP-56001

konfiguracidk
haz, 4MB RAM, 1.44 FDD, IDE+,
512k VGA, billentyti, 210MB HDD

386DX-40, MONO 68.607,-
386DX-40, SVGA 82.962,-
6.500,- | 486SX-40, SVGA 91.212,-
10.000,- | 486SX-40, SVGA LR 93.082,-
12.200,-
16.100,- haz, 4MB RAM, 1.2+1.44 FDD,

IDE+, 1MB VGA, bill., 210MB HDD

31.900,-

20.100,- 486DX-40cx, SVGA 104.412,-
23.200,- | 486DX-40cx, SVGA LR 106.282,-
50.300,- : , S

41.100,- mint a fenti, de VLB vezérldkkel
44.900,-

486DX2-66c, SVGA LR 116.303,-

92.800,- 486DX2-66c, LR,Nonint 118.613,-

2.900,-

12.100.- | Digkoknak alapitvanyi timogatas

Maui 29, (IRAVIS Az arak AFA nélkiiliek
Wave upgrade, 8MB-ig bévitheté memoria g T :
Ultrasound 17.000,- Az arvaltozas jogat fenntartjuk
Wave for Windows 11.000,- Ultrasound MAX 28.400,-
Professziondlis hang editald program effektekkel 512kB bdvités US MAX-hoz 4.370,-

UJIJDONSAG

ESZ @ KEP

TOBB MlNT 1065 Budapest, Lazar 10.

CD-ROM-ok ORIASI valasztékban 700 FELE Tel.: 1313-502, 1313-503, 1313-504

GAME, EDU, ADULT, MOVIE, GRAPH, SOUND, DESKTOP, CDI

Nyitva: Hétf6t6l csutortokig: 9-17-ig,
Pénteken: 9-15-ig

crLron

Isi 2. Nyomulaaaaéas!!!
Tudhatjatok, hogy a Plxelben mindig térténik valami?
Micsodaaa, nem? Két rossz pont.

Na mindegy most elére szélok minden cyberpunknak,
SK8-esnek, és egyebeknek!
Mi jut eszetekbe a decemberrol! Disznotor? Na
menjetek kapaini! KA-RA-CSO-NY buték!
Es mit kap az ember karacsonykor a dathan kiviil?
Ajandékot. Jovan!

Aki nélunk vésérolia Gravis Ultrasoundjat illetve
CD-ROM maghajtéjat, az decemberben ajandék
CD-lemezt kap. Aki egyitt veszi a két cuccot, az két
ingyen CD-t is szervédlhat maganak!
Egyébként egy csomé j6 jatékunk, meg mindeniink lesz
az unnepek eldtt és alatt. Sz’al gyertek ma, mer
nagyon hidnyoztok!

Asziszem mar nem taldlkozunk (igy hirdetésben),
ugyhogy Kellemes Karédcsonyt és Boldog Ujévet kivan
Mindenkinek a Pixel és szerény személyem Iggy Pop Jr.

Aszta la viszta Bébik!
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Prrelf ¢ﬁdﬂé{df S ramitictechni £ari /f,’ff
7055 Badapest, Balassi Bilixt a 9-77.(
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7 elefor: 269-062¢ _ [ an: 7530627 |

RESSTE KTt
1145 Budapest, XIV.

Tel: 163-6524
Amerikar u. 33.

Tel/Fax: 252-3941

7~ < E’Z}

Gazdasagi tarsasagok, egyéni vallalkozok
FIGYELEM!
Vallaljuk teljes kord kényvelését.

Szamitogépes rendszerinkkel vallaljuk:
- f6konyvi- és folyészamla vezetését,
- adobevallasanak és éves beszamoloinak elkészitését,
- bérelszamolast, a kapcsol6do bevallasok és feladasok elvégzését.

Adétanacsadassal segitjiik az Onok legoptimalisabb gazdalkodasat. Idében
tajékoztatjuk az 0 alkalmazandé pénzulgyi, szamviteli €s munkalgyi
jogszabalyokrol.

Igényeik kielégitése nem csak a preciz szamitégépes hattér, hanem kollégaink
alapos felkésziiltsége és tobb éves gyakorlata is szolgal.

Konyvelési dij alapja a havi brutté arbeveételiik
0-200 konyvelési tételig 2.5 %-a
201-400 kdnyvelési tételig 2 %-a

401 konyvelési tételtél 1.5 %-a

Bérszamfejtés:
10 f6ig 8.000,- Ft/ho
15 f6ig 12.000,- Ft/ho
(Minden 5 {6 utan + 4.000,- Ft/ho)

A fenti arak példaként szerepelnek, a konyvelési dijak kialakitasanal a havi brutté
arbevétel és a konyvelési tételek aranyat vesszik alapul.

Tovabba szolgaltatasaink kozé tartozik a teljeskord vamigyintézés, amely az
alabbiakat foglalja magaba:

Vamkezelés
Vamtanacsadas
Hatésag elétti képviselet
Engedélyeztetési eljarasok Ggyintézése




PC GURU MULTIMEDIAS

CD GURU

PC.S JATEK DEMOK. SHAREWARE SZOFTVEREK. KEPEK, ZENEK, EGYEDEK -

Megjelent a PC GURU CD-ROM-0s
kuldnkiadasa, a CD GURU!

A CD-n Ujdonsagok, jatszhato jatekdemok,
képek, DOOM pdlydk és meg rengeteg mas
erdekesseg talalhato.

Az Ujsagot es temeszetesen a CD-t kizardlag
megrendeles utjan, illetve a kijelolt budapesti
szakboltokban lehet beszerezni 990 Ft-os
egysegaron!

A megrendeléseket a kovetkezd cimre varjuk:
GURU 1399 « Budapest, Pf. 701/765

A korlatozott peldanyszam miatt a
megrendeléseket a beklldés sorrendjében
teljesitjlk!

S———
,i\«r:»c

’“*’f x‘ ﬁ
Uiumu,-&.(
Warriors of Des stiny

TFOHSGI’TICO

AMIGA programok kardcsonyral M -
A programok dra: 1599 Ft Ultima V
A megrendeléseket a kévetkezd cimre varjuk:

GURU e 1399 Budapest, Pf. 701/765




1994 oktdberében idén is megrendezésre kerllt
Kaélnben a Computer ‘94 elnevezésl kidllitds és
vasar, melyre - a Compfair-t6l még kissé zago fej-
jel - kicsiny GURU st@b is indult. A kidllitast ebben
az évben is erSs hirverés elSzte meg (mar ami a
német szaklapokat illeti), ami nem is csoda, hi-
szen az angliai bemutatéktdl eltekintve a Com-
puter ‘94 szamit a kontinens egyik legrangosabb
show-janak. Helyileg Koélnben a vdasdarkdzpont-
ban kerult megrendezésre, az egyik kdzponti
épulet két nagytermében, melyet dugig megtél-
totiek a kialitok. Ok nagy vonalakban hdrom
részre oszthatdk: kereskedelmi cégek (6k a nagy
tobbség, hardver és szoftver téren egyarant), ja-
tékfejleszték (vagy az eredeti német cég, vagy a
egy németorszagi lednyvdlialat), hardverfejlesz-
tok (f6leg Amiga vonalon, turbdkartyak és kulén-
bdz8 videdkartyak gyartéi, de azért a PC plat-
form sem marad magdra).

A kissé kalandos Gt utdan (ha valaki az osztrdk-né-
met hatdar kdzelében defektet kap, az autéklub
helyett nyugodtan hivia a GURU szerkeszt&ségét,
s mi készséggel adjuk meg annak a benzinkat-
nak a helyét, ahol egy baratsdgos teuton driem-
ber ki fogja cseréini a belsét. Német nyelvtudds
biztos siker, nekink sajnos nem sok volt. A sztr&-
ddn a buféssel vigydzni kell, se az angolt, se a
franciat nem beszéli, az irodalmi magyarrél még
nem is hallott. Ennyit a Hitch Hiker’s Guide to
Germany-rol, szép hosszd zardjel Unnepélyesen
bezdrva) atkapuztuk magunkat az informdcidén,
megkaptuk Presse feliratl kartydinkat, s beleve-
tettlk magunkat a vasar forgatagdba. Mit is lat-
funk ott:

Kezdjuk talan a Creative Labs 3DO Blaster nevd
termékével, mely egy PC-ben felhaszndlhatd
3D0O kartya. Lehetéveé teszi 3DO jatékok és alkal-
mazdsok futtatasat a Creative CR 563-as CD-
ROM olvasdval és Sound Blaster kompatibilis
hangkdrtyaval rendelkezSk szamara. A kdrtya
valamelyik ISA bdvitSGhelyre illeszthets, s tartal-
maoz tébbek kdzott egy 32 bites RISC processzort
és egy DSP-t is, a tobbi szukséges custom chippel
egyudtt. A kartya Windows kompatibilis s a 3DO
programok is a Windows egy-egy alkalmazdsa-
ként jelennek meg. A csomag része egy 3DO
pad is, valamint a VoiceAssist beszédfelismerd
szoftver, igy akdar beszéddel is iranyithatjuk az
adott 3DO alkalmazdst.

Az amerikai otthonu gigdsz, az Electronic Arts né-
metorszagi részlege is kint volt, s a név nagysd-
gdahoz mélté pavilont dllitott fel, ahol teljes erével
nyomultak jatékajdonsagaikkal. Ezeket a jatékaj-
donsagokat azért illik idézSjelbe tenni, hiszen az
ECTS-en a nagyja puskaport mdar minden cég el-
lovoldozte. A Computer ‘94 egyébként sem
olyan mértékben jatékorientalt, hogy a szamité-
gépes szorakoztatd ipar oriGsainak érdemes len-
ne nagy felhajtast csapni korlldtte. Persze jelen
vannak, de az EA is csak a mar ismert 1994/95-6s
katalégusat osztogatta, amely tdbb nyelven irja
le a mér megjelent és még megjelenésre varé
EA szoftvereket.

A német Blue Byte is jelen volt, a nekik dolgozd
kisebb szoftverfejleszté csoportokkal egyUtt. Ezek
egyike a Max Design, melyet j© okom wvan ki-
emelni a sorbdl, ugyanis sikerllt meglepnitk. A
standhoz kdzeledve egy meglepden j6 szimula-
toron akadt ugyanis meg a szemem, amely nem
tévedés, egy alap A1200-on futott. Ez magdban
egy olyan ritkasag, hogy erdemes volt kdzelebb-
rél is szemUgyre venni. A jaték az Oldtimer nevet
viseli, s a varhaté megjelenése 1994 vége 1995
eleje. A jaték, mint a cime alapjan sejthets, az
Oreg autdk vildgdba enged bepillantdst, dgy
egészen pontosan 1886 és 1929 kdzé. A CD ROM
verzidra nem felejtették el feltenni az animdaciék

* mellé korabeli filmek részleteit is. Akit nem csak a

torténelem és az Uzlet érdekel, az megmeérkézhet
korabeli autdkkal egy textira rafeszitéses techni-
kaval készult szimulatorban is. Az Oldtimer a ké-
vetkezd verzidkban jelenik meg: AMIGA 1200,
4000, CD* (256 szind verzid), AMIGA 500 és MS-
DOS CD-ROM.
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A kidllitéson jelen volt a Videocomp, a Scala né-
metorszagl forgalmazdja is, Gjdonsagként maga-
val hozva a Scala Multimedia 400-as valtozatdat.
Uj wipe-ok, Uj lehetéségek a széveg, a hang &s a
képek teruletén, 0j karakterkészletek és egy nagy
adag 0j EX segiti a Scala-val dolgozék életét az
MM400-ban.

2
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Amigdn hidnypdtiénak szamit az IrseeSoft termé-
ke, a Picture Manager is. Aki Amigan professzio-
ndlis szinten képfeldolgozdssal foglalkozik, annak
hamar megtelik egypar CD képekkel, amelyek
nagy részérél hamar elfelejti, hogy mit is dbrazol.
A baj akkor jon, ha valamilyen témdaban gyorsan
el6 akarja keresni a kivant alkotdst. Ebben segit
ez az Uj képnyilvantarté szoftver, amelyhez mini-
mum OS2.04, 2 MB RAM és vagy egy EGS grafi-
kus kartya, vagy AGA chipset szlkséges. Szintén
az IrseeSoft terméke a TurboPrint és a Pelican
Press.

A Soft-Logik PageStream sorozatanak legujabb,
3.0-s tagja is kint volt a kidllitason, szintén a né-
metorszagi forgalmazd standjan. A program,
amelyet a Soft-Logik a legjobb DTP-s program-
nak szan, immdaron a negyedik, 3.0d valtozatndl
tart, az eredeti megjelenése 6ta ugyanis ird és
mondd 4 nagyobb hibajavité patch jelent meg
hozza! (December végéig megjelenik a 3.0e val-
tozat is.) Koéinben a szebbik arcat mutatta,

ugyanis egy gigdszi monitoron, valamilyen erd-
gépen futott.

¥
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Ha mdar er6gépekrdl beszéliunk, meg kell emliteni
az A4000-hez kifejlesztett CyberStorm turbdkdr-
tydt is. mely vagy egy felhergelt 40-est, vagy a
Motorola 60-as processzorainak valamelyikét tar-
talmazza. A 60-as vdltozatra folyamatosan vet-
ték fel az elSjegyzéseket. Az A1200 szinte Osszes



turbékartya gyartéja jelen volt, az M-Tec-t6l a
Blizzardig. A slGdger egyébként a Blizzard 68030-as
turbékartydajanak 50 MHz-es valtozata volt, mely
rendkivil kedvez&, 500 markds ardval tdnt ki, (Az
ar természetesen a meztelen alapkiépitésre vo-
natkozik, no FPU, no RAM.)

A mdasik kurrens cikk a szintén Amiga 1200-hoz
megjelent Overdrive CD-ROM olvasd volt, mely
Koélnben is nagy sikerrel debutdlt. Ezek utdn egy
darab nagy kérddjel a Commodore hasonld ter-
mekének sorsa, mely raaddsul az alsé bévité por-
tot foglalja el. megakaddlyozva tovabbi kartyak
haszndlatat.

Kisebb érdeklGdés kisérte ugyan, de az emberek
kivancsian nézték a Cé4-hez bemutatott Flash 8
elnevezésl turbdkartyat, A kdrtya 256 kbyte
vagy 1 Mbyte Ramot tartalmazhat, s egy 16 bites
65816-os CPU taldlhaté benne, mely a 6510-es
utasitaskészletét hardver emulacion keresztul is-
meri. A kartyara fejlesztenek an. nativ médban irt
jatékokat is, melyek mdr kihaszndljgk az izmo-
sabb CPU lehetSségeit. Tovabbi kiegészitGként
kaphaté a HD 64 kartya, mely a fentihez csatla-
koztatva lehetéveé teszi 1 Centronics nyomtato, 2
RS232-es egység, 2 darab drive és 2 AT buszos
merevlemez haszndlatat, A bdvitésekrSl remél-
hetbleg a kbévetkezd szdmban részletesen is be
tudunk szamolni.

Tovdabbi Amiga ujdonsag volt a torony haz, mely-
6l ha jol Iatjuk, a Commodore ismételten csak
lemarad. Két cég is arult torony hdzakat az
dsszes Amiga tipushoz, melyek tovdbbi bévitési
lehetdséget jelentenek példdaul egy Amiga 1200-
as szamdara. A hdzhoz kaphaté egy panel, me-
lyet az alsé bévitGportra kapcsolva Zorro bévits-
helyek és SIMM tokok dalinak rendelkezéslnkre.

Az Ingenierblro Helfrich egy egész sor Ujdonsag-
gal jelentkezett a videdfelhaszndldk szamdra. Be-
mutattdk Piccolo nevd grafikus kartydjuk két dj
verzidjat. A 'sima” Piccolo révid jellemz&i: Zorro
I/l buszinterfész, mely lll-as busz esetén automa-
tikusan 32 bites atvitelre kapcsol, 1 vagy 2 Mbyte

TR

video RAM, a felbontas 320x200-t6l 1280x1024-ig
szabadon programozhatd, 32 bites blitter tébb
mint 30 Mbyte/sec mdsoldasi sebességgel stb... A
szoftverhattér. EGS True Color RTG, Workbench
emulécio, TVPaint Junior, Diashow program, loa-
der/saver az ADPro-hoz. A kartya 32 bites verzio-
ja is megjelent, Piccolo-SDé4 néven. Itt a maxi-
mdlis felbontdas 16001280, s a kartyan elhelyez-
heté memdria legnagyobb vdaltozatban 4 Mbyte
lehet. A blitter 64 bites, természetesen gyorsabb
mint a kistestvérben, A szoftvertdmogatds meg-
egyezik a 32 bites valtozatéval, igy arrdl most ku-
16n nem beszélink.

A PeggyPlus MPEG dekoder kartya szintén az &
terméklk, amelybél csak Zorro ll-es verzid 1étezik.
A felbontds PAL rendszereken 352x288, s a kartya
tartalmaz egy beépitett Genlock-ot is, melynek
segitségével keverhetd az Amiga és a dekddolt
MPEG folyam képe. A karty@hoz opciondlisan
kapcsolhaté egy video modul, melyen kompozit
és Y/C kimenet is taldlhaté. A képkimenet
egyébként analég RGB. Az Amiga és a 16 bites
CD hanget egy Audiomultiplexer keveri dssze. A
kartyadhoz adott PeggyMPEG device teljesen
kompatibilis a CD** MPEG device-val, igy biztosit-
va a szoftvertdmogatdst. A vasarld kap még egy
videomagno stilusa kezeld panelt is. Az igazsag-
hoz hozzatartozik, hogy a kidllitott 4000-en mdko-
dé szoftvert a cikk irdja par masodpercen beldl
el tudta guritani. A Scala EX modul szintén a kar-
tydhoz jar.

A negyedik djdonsag a VideoCruncher nevet
kapta, mely egy 24 bites valds idejl video digita
lizald. PAL médban masodpercenként 25 kép di-
gitalizalasara képes, maximdlisan 768x576 fel-
bontasban. A bemenet 2 kompozit és 2 Y/C fo-
gaddsdra alkalmas csatlakozé. A kartya munkd-
jat segiti egy JPEG koprocesszor, mely egy 24 bit
szinmélységl, A4 méretld 300 dpi-s képet (kb. 25
MB) négy mdsodperc alatt toméorit le. A komp-
resszio meértéke dllithatd, egészen a veszteség-
mentes maddig. Piccolo grafikus kartyaval rendel-
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kezék kép a képben rendszert is alkalmazhatnak.
A video kimenet segitségével folyamatosan el-
len&rizhetjuk a tomodrités mindségét.

o * i
Még egy tovdbbi informdaciéra térmék ki, mely
nem ftarfozik szorosan a kidllitGshoz. Reméltlk,
hogy a kidllitdson akad valaki, aki biztatd infor-
maciéval fud szolgdaini a Commodore jovdjével
kapcsolatban. Nos, nem lettink okosabbak. Mint
az ebbdl a révid ismertetébdl is Iathatd, az Ami-
ga tulajdonosok nem szlkolkédtek a megvasa-
rolhaté Gjdonsagokban, ebbdl azonban nem
szabad messzemend kdvetkeztetéseket levonni.
Ez lehet jele a folyamatos viragzasnak, melyhez
hozzdjarul a kardcsony kézeledte, vagy lehet a
hanyatlas biztos elSjelzéje is, amikor minden cég
kétségbeesve probdlja piocra dobni megkez-

HITTTHTE

dett termékeit, még a teljes cséd el&tt, Reméljuk
az el6bbi az igaz... A Commodore jelenlegi hely-
zetérdl a pillanatnyilag legfrissebb info (1994, 12,
08.) az IRC-n nemrég lezajlott CEl konferenciabdl
tudhaté meg. A konferencidn, melyen rekord-
szdmu résztvevd jelent meg (~450), sok biztatd
dolgot tudhattunk meg, ém a tények a kévetke-
z&k: két cég, a Commodore UK és a CEl is 99%-ig
biztos, hogy az 6vé lesz a Commodore marad-
vanya, s folytatni fogjak a fejlesztéseket. Mire ez
a szam megjelenik, a Computer Kardcsonynak
mar vége, reméljik ott esetleg frissebb és bizta-
tobb infékkal is tudtunk szolgalni.
Prunoki




CSODA NE W YORKB AN

A torténet bizonyos Kriss Kringle, a magdt valédinak tarté aruhdzi Télapé felbuk-
kandasaval kezdSdik, aki hamarosan fejtetére dllitja a hitetlenkedd kislany, Susan
Walker életét. Amikor Kriss-t birésag elé citdljak, hogy bizonyitsa be: valéban &
az igazi Mikulds, Susan - és korlldtte mindenki - réébred a szeretet, a hlség. a
csalad fontossagdanak valoédi értelmére - és arra, hogy még manapsag is sziksé-
ge van valamire az embernek, amiben hihet, A hatéves Susan Walker szere-
pét jatszd ifju szinészpaldnta kivalaszidsa idSigényes feladat volt, de kivald
eredmeényt hozott, John Hughes és munkatdrsai orszé&gos tehetségkutatdst
végeztek, amelyen tdbb mint 1000 gyerekszinészt hallgattak meg. Miutan
Iattak Mara Wilsont jatszani a Mrs Doubtfire cimd filmben, Robin Williams
legkisebb lanyanak szerepében rdjdéttek, hogy megtaldltdk az idedlis

ldnyt Susan szerepére. A Csoda New Yorkban kellemes kikapcsolédast

igér minden mozilGtogaténak, mely természetesen mélyebb tartalmat

is hordoz magdban, melyet nem dart igy az Unnepek elétt (és utan)

megfogadnunk.

Nyerhetsz, ha 1995, janudr 20-ig bekulddéd a helyes vdlaszokat a
GURU cimére (1399 Budapest, Pf. 701/765 - Filmrovat).

1.) A Télapd szerint mikor repuinek a rénszarvasok?
2.) John Hughes rendezie a Reszkessefek belérék I-I-17
3.) Bryan Dedford a veédd vagy az lugyéesz neve a filmben?

A helyes vdlaszt bekUldék kdzdH ajandékokat sorsolunk ki az

Intercom jévoltabdl,

A rendérakadémia Moszkvaban

A rendérakadémia sorozat egy Ujabb darabbal egészilt ki nemrégiben. A j6l ismert csa-
pat ezdttal a kies orosz févdrosban igyekszik megkénnyiteni a szervezett blindzés elleni
harcot folytaté orosz rendérség munkajat. Persze most sincs kdnnyld dolga a tarsasagnak,
anndl is inkdbb, mert Lassard parancsnok rogtén a klldetés elején egy kicsit mellékatra
téved, igy maguknak kell megoldani a kordntsem kénnyd feladatokat.-Humor, kacagds
és rengeteg gag szinesiti a filmet, de el kell arulnunk, hogy nem az igazi mar a rendéraka-
démia, legaldbbis a hiressé valt el&z6 részek fényében. Kissé mdr erblietettnek t(inik a do-
log, jobb lenne inkdbb egy Uj kérnyezetbe helyezni az egyébkeént nagyon jol alakitd szi-
nészeket.

Szabadnapos baba

Blinkék kilenc hénapos kisbabdja elunja a mami gligydgését, a papi buta jatékait, és el
hatdrozza, hogy felfedezi a vikignak azt a részét, amelyet a felnéttek a jaréka gonosz ra-
csaival elrekesztettek eldle. A vildgnak ez a része pedig - amely csak Ugy hemzseg a
csoddlatosndl csoddlatosabb jatékszerektdl - nem mas mint New York. Az pedig mar hab
a tortdn, hogy Blinkék - egész véletlenll - nemcsak hogy egyszerlien gazdagok, de irrita-
I6an azok, s ezért révid idén belll egy hatbalkezes rabldtrid is a szdkevény kisbaba udn
veti magdat. A Blink-baba térténete végletekig fokozza mindazon hatdaselemeket, melyek
naggya tették John Hughes elézé filmjeit.

Specialista

A NG (Sharon Stone) husz éve, kislanyként egy szekrénybdl végignézte, hogy a miami alvi-
Iadg emberei lemészéroljak a csaladjat, Azéta csak a bosszinak él. A Férfi (Sylvester Stallo-
ne) az dllam szolgdlataban kamatoztatta klldnleges képességeit, mig el nem arultak. A
harc megedzette, személyazonossaga ismeretlen, csak a tdlélésnek él. A NG végre elér-
kezettnek Iatja az idét, hogy bosszat dlljon szerettei gyilkosain, de tudja, egyedull képtelen
bdrmit is tenni a blndzé kidnnal szemben. Tarsat keres hat, olyasvalakit, aki nem kérdez,
nem akar megerteni semmit, egy olyan embert, aki tulajdonképpen nem is |&étezik. A Férfi
kezdetben nem akarja vallalni az utolsé kuldetést, de nyomozni kezd a N& inditékai irant.
Amit megtud, felkavarja és feltlzeli, tovdbb nem habozhat.
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Commodore Amiga 600

28792 Ft

Commodore Amiga 500/500 plus 23992 Ft
Commodore Amiga 1200 43992 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop D. 47992 Ft
+ 250MB hard disk (2.5"-es) 36990 Ft
Commodore Amiga CD* + 2 jaték 31992 Ft

Comm. A. 4000/040-25MHz/6MB/OMB 239920 Ft
Comm. A. 4000/030-25MHz/4MB/OMB 143920 Ft

Philips 883311 monitor 31992 Ft
Comm. A570 €D-meghajté6 A500/500+ 11192 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft
Commodore Amiga > EuroScart kabel 392 Ft
Commodore C-64 11 X 7432 Ft
Commodore C-64 GameSet 7992 Ft
Commodore C-64 TERMINATOR Set 7992 Ft
Commodore datasette 2792 Ft
Commodore MPS 1270 printer (C-64). 15920 Ft
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jatéek 12792 Ft
SEGA MegaCD Il + 3'CD jaték 39192 Ft
- SEGA MegaCD i + 1 CD jaték 31992 Ft
SEGA Game Gear + 1 jaték 11192 Ft
512 kB 6ras memoriabovité 3992 Ft
1.0 MB-os éras chip bovité A500+-ba 5592 Ft
1.0 MB-os 6ras chip b6vité A600-ba 6392 Ft
2.0 MB-os 6ras bovité A500/A500+-ba 7992 Ft
8.0 MB-os 6ras fast bovit6 A1200-ba 50392 Ft
2.0 MB.PCMCIA bovité (A600, A1200) 11992 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarto 392 Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztartd 392 Ft
Noris porvédé Amiga 600 i 792 Ft
Noris porvedo C-64 /11 72/632 Ft
NoName 3.5" DSHD lemez 392 Ft
NoName 5.25" DSDD lemez (BULK) 152 Ft
Maxell 3.5" MF2-2HD lemez 872 Ft
Maxell 5.25" MD-2HD lemez - 552 Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez 264 Ft
Polaroid 3.5" DSDD/HD lemez 512/792 Ft
Polaroid 5.25" DSDD lemez 392 Ft
Profex 3.5" DSDD lemez 432 Ft
472 Ft

Profex 3.5" DSDD lemez (11db/form)

Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/form) 680 Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/torm) 288 Ft
Commodore 64 midi - szoftverrel 5200 Ft
Képdigitalizal6 (szines) Atari ST-hez 2392 Ft
Swifty Amiga mouse (3 gombos) 2000 Ft
Mouse Pad 200 Ft
Real Time Clock Amiga 1200-hoz 2000 Ft
Midi Amiga Interface 2800 Ft
Handyscanner (fekete-fehér) Amigahoz 14392 Ft
Rockey Advanced Video Keying for A. 19992 Ft
Sound Enhancer Amigahoz 1992 Ft
1.76 MB HD Amiga kiilsé drive (OS2+) 13592 Ft
2.5" - 2.5" Hard disk kabel 792 Ft
Beyond the minds eye (computer anim.) 2392 Ft

Quickshot Joystickok 25 féle tipusban

PC arak:

Alaplapok ;
386DX-40 MHz 128 kB cache (CHIP,AMI) 10560 Ft
486SL.C-33MHz 64 kB c. (ETEQ,|IBM OEM) 9784 Ft

486DLC-40MHz 128 kB c. 2VL (AMl) 12880 Ft
486DX-XMHz 256 kB c. 3 VESA DX4 is 10992 Ft
Processzorok :
486DX-33 MHz processzor INTEL 19992 Ft
486DX-40 MHz processzor ~ CYRIX 13840 Ft
AMD 19192 Ft
486DX2-50 MHz processzor  CYRIX 14120 Ft
AMD 19520 Ft
INTEL 20992 Ft
486DX2-66 MHz processzor = CYRIX 21680 Ft
AMD 23120 Ft
INTEL 23760 Ft
486DX2-80 MHz processzor  AMD 30320 Ft
486DX4-100 MHz processzor INTEL 58800 Ft

586 Pentium 60/66/90 MHz  49840,62880,75440 Ft
Monitorok

14" SVGA color Axion (1024x768,0.28) 23520 Ft

25992 Ft

14" SVGA color Déewoo (1024x768,0.28,LR)

14" SVGA color Daewoo (1024x768,0.28,LR,NI) 28480 Ft
15" SVGA color Daewoo (1280x1024,LR,NI,DIG) 37992 Ft
17" SVGA color Daewoo 1280x1024,0.28,LR,NI,DIG) 89600 Ft
21" SVGA color Daewoo 1280x1024,0.28,LR,NI,DIG) 208000 Ft
/O kartyak

IDE + HDD/FDD 2S1P1G 1160 Ft
IDE + HDD/FDD 2S1P1G VESA 2120 Ft
Realtek VGA kartya 256 kB RAM 2920 Ft
Trident 9000C VGA 512 kB RAM 4320 Ft
Trident 8900D VGA 1 MB RAM 6992 Ft
S3 VGA 1 MB, VESA 9992 Ft
Tseng ET4000P VGA 1 MB, PCI 15680 Ft
Tomahawk VGA 1 MB, VESA 115562 Ft
Sky Eagle VGA 1 MB, VESA 15360 Ft
RAMok, winchesterek

414256 DIP:70ns i 592 Ft
256 kB/ 1 MB/ 4 MB 70 ns SIMM modul 1432/3992/13600 Ft
4 MB SIMM 70 ns 36 bit 15992 Ft
8 MB SIMM 70 ns 36 bit 32992 Ft
16 MB SIMM 70 ns 36 bit 63992 Ft

210/ 270/ 420 MB hard disk
520/ 1400/ 2200 MB hard disk

18160,19160,21992 Ft
26640,111992,139992 Ft

Creative Labs termékek
SB 2.0/ SB PRO2/ SB 16 Multi CD OEM
SB 16 MC/ SB 32 AVE

5992,10240,12992 Ft
16880,35360 Ft

Hangfalak 1344,2800,11760 Ft
Egyéb termékek:

Gravis Ultra Sound/ GUS Max 19600,29600 Ft
Processzor hdtdéborda + ventillator 660 Ft
Mono kézi scanner 256 szirke 13360 Ft
Eredeti Microsoft OEM mouse 2760 Ft
Zoltrix FAX-Modem kartyak ;
Fax/modem 24/ 48/ 96 belsG + sw 4400 Ft
Fax/modem 14400 bels6/klisé + sw 13440,18040 Ft
Fax/modem 28800 belsé + sw 24400 Ft

Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14" VGA mono, 256 kB | 14" AXION SVGA color, 512 kB VGA kartya
251P1G, 101 gombos billentyiizet 210MBJ| 260 MBJ] 420 MB| 210 MB| 260 MB| 420 MBj 520 MB| 720 MB
A386SX-40 MHz 2 MB RAM| 57.056| 58.056| 60.888| 71.888| 72.888| 75.720| 80.368| 94.528
A386DX-40 MHz 128 kc 4 MB RAM| 68.880| 69.880] 72.712| 83.712| 84.712| 87.544| 92.192|106.352
C486SLC-33MHz B4kc 2MBRAM| 60.120| 61.120| 63.952| 74.952| 75.952| 78.784| 83.432| 97.592
U486SX-33 MHz 256 kc 4 MB RAM| 75.672| 76.672| 79.504| 90.504| 91.504| 94.336| 98.984|113.144
C486DX-33MHz 256 kc 4 MB RAM| 80.392| 81.392] 84.224| 95.224| 96.224| 99.056/103.704|117.864
€486DX-40 MHz 256 kc 4 MBRAM| 81.712] 82.712| 85.544| 96.544| 97.544|100.376|105.024{119.184
| C486DX2-50 MHz 256 k¢ 4'MB RAM| 82.432| 83.432| 86.264| 97.264| 98.264|101.069]|105.744|119.904
A486DX2-66 MHz 256 kc 4 MB RAM| 92.072| 93.072| 95.904|106.904|107.904|110.736|115.384|129.544
A486DX2-80 MHz = 256 kc 4 MB RAM| 98.632| 99.632|102.464|113.464|114.464(117.296/121.944|136.104
1486DX4-100 MHz 256 k¢ 4 MB RAM/|128.136] 129.136| 131.968|142.968|143.968|146.800|151.448|165.608
Pentium 60 MHz 512kc 8MB RAM|163.176|164.176|167.008{178.008|179.008(181.840|186.448|200.648

1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. * Tel/Fax: 156-6790

1135 Budapest, Szent Laszl6 ut 74/a (volt Mautner Sandor)
Tel. / Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101 vagy 06-30-410-500

Nyitvatartas: !
hétfétél pentekig 9:00-17:30 - ebédidé: 12:30-13:00, szombaton 9:00-13:00

Araink az 1 év garanciat igen, de az AFA-t nem tartalmazzak!

AKCIO

Mitsumi tripla sebességi CD-ROM, vezérlével

23.920 Ft

Tobb mint 50 CD32 program,
tobb mint 70 SEGA MEGADRIVE
és SEGA GAME GEAR program



Udvozliink, Jovevény, a Szigeten, az elsé magyar fejlesztési,
igazan szinvonalas kaland- ¢s szerepjatékban.
Tobb, mint négy évig tarto fejlesztés utan a Valhalla gondozasaban
vegre napvilagot kat minden 1dok talan legeélvezetesebb ¢s legszebb programja
kedvenc C64-esedre!

A jatck megrendelhetd a Valhalla Holding cimén,

1088 Budapest, Rakocziat 11. IV/4., postai utanvctiel.

Viszonteladok jelentkezését is varjuk a 138-0921-¢s telefonszamon.
Kaphato november végétol
a Valhalla Paholy konyvesbolthalozataban,
az 576K byte boltjaiban,

polyhorm Ki. valamint minden komolyabb szakboltban ¢s aruhazban.

Az 6t teljes lemezt elfoglalé. diszdobozban

kaphato program ara most csak: 999 Ft.

218-61-80
Polaroid Centrum

Magyar nyelvil kalandjatek - C-64
4 5 LEMEZ

7% co & A




Bevezetd

Sétét van. A kamera végigpdasztazik a hal-
kan suttogd kdzénségen, feszUlt csend...
Egyszer csak felgyudlnak a fények, a jol is-
mert szignal felcsendul, s maris megjelenik
a szinen a konferanszié.

- Holgyeim és Uraim, tfisztelt Publikum! Kez-
dédjék hat a show! A misor mai hazigaz-
dadja ismét a mindenki dltal szeretett Lord
Chaos lesz, tapsoljuk meg! (faps).

- K&szonom! Koészénom! (fgps) Ismét dnok-
kel, ugyanitt (éljenzés), mar kezdtek hia-
nyoznil (faps) K&szondm! Remélem, ma is
kellemes kikapcsoléddsban lesz részuk
...(ovacio) - hangozna igy bekonferdlds,
ha most mdsort vezetnék, de sajnos nem
fog. Egyébként sziaszfok! Egyenesen a
Computer Kardcsonyrél jovék a  friss
anyaggal, amit nektek hozott a Télapd.
Mellesleg hogy vagyok, hogy vagyok? Ké-
sz6ndm, egeészsegesen, Udén, frissen
(khm..). Na, ennek orulok!! Akkor Iassuk, mit
lehet csemegézni a mostani oldalakon:
Nemrég volt a proTOS'94 nevezetl csodd-
latos Atari kidgllitas, melyen (fermészetesen)
stdbunk is jelen volf, ez lenne igazan a f&-
fogas. Aztan itt van a lekvarosboédén is
(GEM-View) melynek most nézink igazan
a legaljgra Greg jovoltabdl. Lesz meég a
szokdsos nydzos rovat is. Na, ennyit réviden
a tartalomraél, aki mdaris informdaciééhes, az
ne varjon, mar talalval

Volna itt egy kellemetlen kotelessegem,
miszerint az Atari Oldalak at fog alakulni,
de lehef, hogy megszlnik. Hogy miért?
Szoval tértent egy-két igymond negativ ki-
hatdsd... j6. j6, mondjuk ki kereken: galdad
dolog, ami rendesen keresztbe tett né-
kink, s most a Sors kezében vagyunk (mi-
ért, eddig nem olt voltafok? - Sors). De se-
baj. senki se veszitse el a kétségbeesését,
majd csak tériénik valami biztatd, Kdosz
keze rajtatok!

Vegezetll minden nydjas olvasdjanak ki-
van kellemetes Unnepeket a GURU ataris
stadbja nevében Lord Chaos (reméli, hogy
lesz a fa alatt egy-egy Falcon vagy egy
Jaguan)!

..egyébként Poseidon bad’ kozbeszolt,
hogy ez nem a Hécipd, nem eléggé sza-
mitastechnikus a mondanivalém, kivansa-
gara leforditom anyanyelvre:

Oxfff8, Oxecb6, Oxdead, Ox6déf, ....

HEFIE G

Hellé mindenkinek!

Ezdttal a Hirek rovat inkabb a Jaguarra he-
lyezi a hangsulyt, mivel most nagyon sok

1 JN

minden tortént a Jagudarral kapcsolatban,
de azf hiszem, ezt ellensdlyozza Lord Cha-
os ProTOS beszamoldja.
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o Az utdbbi idében az igéretekkel ©ssz-
hangban felgyorsult a jatékok kiadasanak
Uteme, az elmult szamban mdr ifam, hogy
megjelent az Alien vs Predator, azéta négy
jaték is megjelent: a DOOM, a Dragon: The
Bruce Lee Siory, a Chequered Flag és a
Club Drive.

e Amint az varhaté volt, az Alien vs. Preda-
tor és a DOOM Jagudr dtirata zajos sikert
aratoft. (Harom héten belll a Jaguar fulaj-
donosok fele megvette az AvP-t és hason-
16 siker kényvelhetdé a DOOM-mal is). Az el-
mult hénapban végre volt alkalmunk sze-
mélyesen is kiprébadlni a Jagudr jatekokat
és nagyon tetszettek!

e Most hadd széljak néhdny sz6 a nemrég
megjelent JagDOOM-rél: Sega 32-X verzio-
val ellentétben az iD sajat maga fejlesziet-
te, és az iD velemenye szerint ez a DOOM
legjobban sikerllt verzidja. Tovabbi kulonb-

seg, hogy a JagDOOM ket jatekossal is
jatszhatd, 65.000 szind grafikdval rendelke-
zik, ehhez az atirathoz Uj szinteket készitet-
tek, igy Gsszesen 24 szintbdl dll a jaték, raa-
daskéent a mar JagDOOM a mdadr megje-
lent DOOM | és DOOM Il kevereke. Korab-
ban is irtunk mar erdl, de csak most
adhatunk hirt arrél, hogy végre megjelenik
a Kasumi Ninja. A Kasumi Ninja egy szoka-
sos karate jatek Jagudr kivitelben, djitas,
hogy ebben a jatékban fokozatonként al-
lithaté a brutalitds szintje, (mdarmint hogy
mennyre legyen véres a jaték) mindenki ki-
valaszthatja neki megfelel&t, ezenkivul van
egy opcio, amivel a kisgyerekek eldl lefilt-
haték a véresebb fokozatok. Meglepd,
hogy erre most kellett rajénnie valakinek.

e A kdzeljpvBben vdarhatd a kévetkezd ja-
tékok az Iron Soldier, a Val D’Isere Skiing
and Snowboarding, a Bubsy, a Zool 2 és a
Kasumi Ninja.

e Karacsonyra varhaté még a Flashback
cartridge-on és nem sokkal utdna a Can-
non Fodder.

o Szintén elBkészlletben van egy Virtua
Fighter klén, a Fight for Life, amely cimze-
neéjenek megirasahoz Joe Vitale-t, az Eag-
les egyUttes (most alakultak ajra) kertek fel.
e A kOvetkezd jatékok fejlesztését kezdték
el a kozelmdltban: Primal Rage, Charles
Barkley Basketball, Brett Hull Hockey, Jack
Nicklaus Cybergolf és a Defender 2000.

» Az AvP alkotdi tagjai jelenleg a Highlan-
der-en(CD), a HoverStrike-on, ill. a VLM-en
dolgoznak.



e A hirekkel ellentétben a Mortal Kombat I-
II-t nem irjak at Atarira.

e A kardcsonyi vasarra az Allamokban limi-
talt példanyszamban kiadjagk a Jagudr
CD-t 149$-0s dron, teljeskord forgalmazds
janudrban varhato.

s Bizonyos pletykak szerint hamarosan

csOkkentik a Jagudar arat.

i

» Szintén pletykak szolnak egy MILAN fedd-
nevl projectrdl, ami dllitdlag egy Jaguadr
chipsetet tartalmazé szamitégépet, a Fal-
con030 lehetséges utédjat takarja. Ennyit
egyeldre a Jagudr kordli hirekrél.

e Az eléz6 szdmban beharangoztuk oz
Obsession nevd, ST-n és Falconon futd flip-
per. A demo verzid azéta megjott, megla-
toft és meggy6zott. liyen jo flippert régen
Iattam, kivéve persze a Starballt, ami szin-
tén ST-n és Falconon fut és megkapta a
minden id&k legjobb Shareware jatéka ci-
met.

o Az Atari és a C-Lab véglegesitette a szer-
z6dést a Falcon030 licenszerdl.

e Falcon030-ra elkészult egy Uj jaték, a To-
wers Il, amely hasonlé technikaval dolgo-
zik, mint a DOOM, de azzal ellentétben ez
egy szinvonalas RPG.

e A proTOS-on is bemutatasra kerult az
APEX Media, ami a Chroma Studio 24 fo-
vabbfejlesztése.

s A Chromat sajnos jogi problemdak miatt
nem adjak ki, a szerzék viszont nem adtak
fel és a fejlesztés meghozta a gyumaolcsét.
Az APEX Media egy effektdds TrueColor

(16, illetve 24 bites) grafikaja, digitalizalo es
animator.

Memphisto
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Europas grosste Computer-Fachmesse

rund und dem Atari
Mennyeiek kegye hozzatok, atarisok!

Mostan pedig szarmyas himdékdtok egy
olyan kidllitasrol szamol be, mely mind a ki-
ndlat, mind a szinvonal, mind a latogatott-
sag szempontjdabdl messze meghaladta az
eléz6eket ellzve a dekadencia rémkeépét.
Ugy latszik, az eurdpai ataris élet centru-
ma, a nemet piac tdlélte a valsagot és
Ujra talajt érez a talpa alatt, melyet az
anyacég kivonuldsa a szamitégépes piac-
rél okozott. Az eddig hidnyzd, a TT-knél ers-
sebb, de vele kompatibilis, az aktudlis telje-
sitmeny- és egyéb igényeknek megfeleld
gepek megjelenése kitdltdotte azt az drf,
melyet az Atari nem volt képes egymaga.
sujtva a mikroszamitégepes piac erdteljes
megvaltozasanak kdvetkezményei daltal. A
kedvezd jelek meglatszanak az ataris szoft-
vercégeken, melyek jelentds hanyada at-
tért a multiplatformos fejlesztésre biztositva
életbenmaraddsukat, az eddig hianyolt
szoftverek igényes sora jelent meg (pl.
NeoN).

Végull engedtessék meg néhdny paramé-
ter a show-rdl: kis terlleten napi tébb, mint
5000 latogatd, nagy nevek, mint pid.
DMC, Steinberg. HiSoft stb. Ennyi beveze-
tés utdan Iassuk, pontosabban olvassuk a ki-
allitast!

A helyszin nincs messze Bonntdl, annak ré-
gidjahoz tartozik, és Hennef-nek hivjak. Ez
csak annyit jelenteft, hogy mi, azaz bator
atarisok csekély 13-14 oras udité kocsika-
z@s tulélése utdn azonnal a helyszinen te-
remhettunk. Az elsd észrevételink az volt

hogy egy kitartébb tolakodds utdn mar
lathattuk is, mi van az adoft pavilonban,
azaz az embertébmeg adott negyzetme-
terre esd slrlsege kozelitett a higanyéhoz,
mindenki megmozgathatta elrozsddsodott
kar- és arcizmait (fémegsport - Lord
Schwarzenegger). Megérkezésink utan
azonnal ravetettlk magunkat a standok-
ra, kiehezettek voltunk az Ujdonsagokra,
melyek az ovatlan Iatogatdk nyakdaba
déltek.

ElGszor egy hatméteres PD-asztal mellett
kétottunk ki, ezen annyi lemez volt, hogy
csak na! Nem is alitunk meg egyenként
atnézni, akkor egy nap alaftt sem végez-
tunk volna vellk, irdny tovabb. kis teker-
gés (mit tekergés(!?), nyomakodds, fura-
kodas és egyeb tomegkdzlekedési jarmi-
veken megszokottak!) utan a Team Com-
puter standja kovetkezett, mely csak ugy
roskadozott a finomabbndl finomabb “fa-
latoktol" (NeoN(!!) - Lord Chaos). Na innen
mar lehetett hallani a nagy nylzsgésben
az Alien vs Predator jellegzetes horgéseit,
sipitasait, irdny a Jagudr stand! It aztdn
volt nagy kupac ember, tébbségének a
fején egy Jag-baseball sapka, néhanyan
frissen megvasdarolt Jaguarral vagy AvP-
vel a héna alatt, Akik kitartébbak voltak
(hdt persze, hogy mi is! - Lord Patience) és
birfadk a gyUrédést hosszabb ideig. azok
megcsodalhattak meég két még meg nem
jelent jaték, az Iron Soldier és a Bruce Lee
Story (mar piacon! - Memphisfo) bemuta-
téjat. Tobbek kdzt ekkor nyilt akkordra a
szdm, hogy a témegben jelen levs fogor-
vos kinézetd gyanus alakok értekezni kezd-
tek fogazatom dllapotarol.

A stand maga egy sarok stilusosan, gyo-
nyorien berendezeft hely volt. Kézépen
egy Jag, mogotte egy nagy, szines megje-
lenitd (értsd: tévé - Lord Grétsy), két oldal-
rél nagy hangfalakkal kézrefogva, a fala-
kon Jag + jatékposzterek, promok (sapka,
pold), az asztalon Jag jatekok. A narrator
maga szemelyesen Tyrem  (yveaahhhh -
The Respectables) volt. Néhdany katarzis-
hullém utan nehezen, de tovdabbindultunk
tavolabbi célpontok felé. érintve az
OverScan/Compo standjat, ahol éppen
az Apex Media nevezetld animdator bemu-
tatéja folyt, elhaladva a Steinberg szoka-
sosan kivalé Cubase AUDIO sequencereit
kiallité pavilonja mellett ratalaitunk a DMC
Calamus-standjara. Kivéancsiak voltunk ra-
juk, mivel régebben hirlett, hogy kiszalinak
az Atari piacrél (végllis maradiak, az NT-s
verzioval sokat sz**tak). A latottak igen
meggydz&ek voltak, az ataris verziok egy
kivétellel mind Eagle-ken futott (TT kién, a
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Medusa vetélytarsa) MagiC grafikus fellle-
ten (Uj multitasking desktop Atarikral), volt
ott néhany PC is a Windows NT-s verzioval.
Csoddk csoddjara egy Macintosh is volt
rajffa egy Calamus-szal, pedig kéztudott,
nincs Mac-re megirva. A rejély kulcsat a
MagiC Mac-es verzidjanal, a MagiC Mac-
nél kell keresni, mely természetesen ily mo-
don emuldlja az Atarit. Miutéan kicsoddalkoz-
tuk magunkat, irany tovdbb. Elhaladva
egy olyan stand mellett, ahol a Lynx is 60
DM-be kerult, érintve az Independent (de-
mos & stb. kft - Lord Chaos) és a CRP
DynaCadd standjat végre megtaldltuk az
egyik mar befutott TT kion, a Medusa leled-
zési helyét. Ezt a pilanatot mar nagyon
vartam, hiszen a tavaszi CeBIT-en mdr volt
szerencsem szemezni vele, most végre kip-
rébalhattam. Mivel én egy kétkedd (alnok.
kétszind, anyadtian, kétes - Mr. Rosszakard)
alak vagyok, kemény probdknak vetettem
ala, pl. hanyszor képes kirakni a Control
Panel ablakjat adott idé alatt, &s ehhez
hasonld brutalitdsok... 1024x768 16bit True-
Color felbontds alatt a Mandelbrot-halmaz
szamolasi ideje legaladbb egy 1486 DXb6-0s
NeXTStep (no more Windows!) alatt futé
tarsanak az idejével, ez pedig elégge
meggy6zd! Ahhh, Medusahhh!

Ezutdn még megldtogattunk egy-két stan-
dot, maris elment a nap, mi meg haza...

Summadzva roviden az egészet gyakorlati-
lag egy nap alatt nem tudtunk sem betelni
vele, sem veégignézni nem leheteft, hiszen
eme rovid(?) leirasban nem is emlitettem
az ST/Falcon torony-/rack(!Dhdazakat, az
FDI-ndl ketszer tobbet tudo, de feleannyi-
ba kerllé digitdlis ki-/bemenetet, a TT/Fal-
conhoz csaflakoztathaté NFS-t, Novell-t
stb.-t is tudo SCSI Ethernet kartyakat, me-
lyekkel masindinkat akar X-Windows termi-
nalokkent is hasznalhatunk, az Eagle-t,
mely nagy ellenfele a Medusanak, és hirlik,
hogy készUl bele a Falcon kartya is. az
Ujabban megjelent ataris CD-ket (lega-
labb 7 djat Iattunk), melyekbdl kettén
csak(!) tébb, mint 1000 Calamushoz hasz-
ndlhaté clipart-ok és 500-ndal tébb CNF
font is talalhatd, természetesen az STE-sek-
nek kulén CD jelent meg demokkal, jate-
kokkal stb., az Atari Inside nevd magazin-t,
mely a kidllitas elétt nem sokkal jelent
meg... Meg aztdn volt ott vasarfia is (‘Gib
DOS keine chance/Ne adj esélyt az AIDS...
ze, a DOS-nak!" feliratu polok és mousepa-
d-ok - Lord Ohne DOS) meg musor is (tlz-
nyelés és fljas). egyszdval ez egy igazi ki-
allitds és vasar volt, ezt Iatni kellet!!

Lord Chaos
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GEM-View

6. rész

ime, itt az utolsé epizéd egy billentyd kiosz-
tassal, melynek segitsegével mindenki
gyorsabban és hatékonyabban tudja elér-
ni a program opcioit,

A pull- vagy drop-down meniiknél:

. About GEM-View - Cirl+V
Load Image... Ciri+O
Load Type... Shift+Ctri+0O
Identify... Gl
Control Image... Ctri+N .
Iconify... Alt+l
Openicon... . Alt+O
Clean up... Al+C
 Quit Chi+v@
Break Cirl+B
- Open Log-Window Ciri+L
Open Tool-Box Alt+B
Cycle Window Ctr+W
Close Window Clri+U
Resort Windows Ctrl+R
Close Windows Chi+X
lcon GEM-View Cirl+C
Open GEM-View Ciril+A
Load Config Alf+Y
Save Config Alt+Z
Globais... CiltG
Preseting... Ctrl+F
Saving Dfit... Ctrl+D
Graphic mode... Cirl+J
Install path... Ctrl+Z
Aleri Boxes Shift+Ctri+Z
External CHrl+E
Small Windows Cirl+S
Color Reset Cirl+T
Auto lconify - Ctrl+Y
Fehér keret Fl
Szurke keret F2
Fekete keret F3
8 pt F4
9 pt : E5
10 pt =)
Break : FQ
Break F10

Es legvégul, néhdany sz6t meég a legfrissebb
verzio (V3.08) valtozasairdl:

Jo par load, save és print modul javitGson
esett at, az Jjak kdzul emlitésre mélté az
InShape Image. a Mac Start Screen és egy
jobb TIFF Image betolts.

M7 _ sok kulsé dithering modullal, és egy-
ke hasznos opcidval is bévult a GEM-Vi-
ew. A File menuben két 4j mentponttal ta-
lalkozhatunk: a Slideshow-val (képek néze-
getése bedllithaté id&tarfammal) és a
Summary-vel (sok kep egy nagyra valo ra-

pakoldsa). Eddig hianyzoft egy olyan Bre-
ak utasitas, ami a progi futasa kézben bar-
mely folyamatot megszakit. Ez most mar az
F9 és F10 gombokkal érhetd el (azt ne kér-
dezzétek miért van kettd!).

Nos, ennyi lett volna a GEM-View feljes lei-
rasa!l A kenGURU legyen veletek!

Greg
Nyitott ablaknal:
Fullscreen :Fse t
Iconify Alf+
Reload Alt+Q
Helfie o Alt+-
Double Alt++
COriginal Alt+.
Global Alt+G
Raster Alt+R
->TrueColor Alf+T
Invert Alt+V
Rotate -90° Alt+N
Rotate +90° Alt+M
Bright -5% Alt+(
Bright +5% Al
Save Alt+S
Briniiats - Ali+P
Modul Alt+Z
Send xAcc Alt+X
Take Colors Alt+K
Color Map Alt+A
Color Scale Alt+L
Floyd-St. Alt+Y
JIN-Dither Alt+J
Stucki Alt+U
Halffone Alt+E
Orderdither Alt+D
-> HexDump Alt+H
-> ASClII-Text =ARA
Window-Fit Esc
Prev Page Alt+P
Next Page Al+N
Smaller Alt+-
Greater Alf++
Standard: Al+O
Font Select - Alt+F
Prev Tree Alt+-
Next Tree Alt++
First Tree Alt+,

GEH-View File Work Extra Window

JAGURRL.GIF G40xdd47
| E:\PICTURES\JREUARL.GIF

@
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a agycrdzof kovetkezd szamban lesz.
Ha valakinek bdarmi kérdése van, az nyu-

zsef.kando.hu e-mail cimr, sak a subject

sorba irja be, hogy Amiga assembly.

incdir
include
include
incdir
include
include
include
s move.l

move.l

GetMsg

move.1l
move. 1
move.l
move.l
isr

GotMsg

moveq
move.l
.c0 move.l
and.l

move. 1
Jmp
ShutDown bra

ENDOFF
move.
move. 1l

jsr
WindowExit move.l

NoGadTocols move.l
move. 1l

Prunoki

include:
"intuition/intuition.i"
“libraries/gadtools.i"
include:lvo3.0/

exec lib.i

intuition 1lib.i
gadtools lib.i

4.w,ab

BASE (pc) , a5

sp, InitSP (a5)
IntuiName (aS),al
#0,d0
LVOOpenLibrary (a6)
d0, IntuiBase (a5)
NolInt
GadName (a5) ,al
LVOOpenLibrary (a6)
d0, GadBase (a5)
NoGadTools

IntuiBase (a5),aé

a0, al
LVOLockPubScreen (a6)
d0, PubScreenLock (a5)
LVOWBenchToFront (a6)

GadgetSetup

GadPTR (a5) , WindowGadgets (a5)
a0, a0
WindowTags (a5),al
LVOOpenWindowTagList (a6)
d0, WindowP (a5)
WindowExit
d0, a0
al,al
GadBase (a5),a6
LVOGT RefreshWindow (aé)
IntuiBase (a5),a6
WindowP (a5),a0
WindowTitle(a5),al
ScreenTitle(a5),a2
LVOSetWindowTitles (a6)

GadBase(a5),a6
WindowP (a5),a0
wd UserPort (a0),ad
a4,a0
LVOGT GetIMsg(a6)
do
GotMsg
a4, a0
4.w,a6
LVOWaitPort (a6
GetMsg
d0, al
im Class(al),d7
im IAddress(al),d6
im Code(al),dS
LVOGT ReplyIMsg(a6)

#{ IDEnd- IDCMP)/4-1,d0
d7,d4
d4,d7

IDCMP (a5,d0.w*4),d7
do, .co
Alert
GetMsg (pe)
OffTabl (a5,d0.w*2),d0
RBASE (pc, d0.w)

0

d ao
gg UserData(a0),al
(al)

RealShutDown

ulHase (a » a6
WindowP (a5), a0
LVOCloseWindow (a6)
IntuiBase(a5),a6

LVODisplayAlert (a6)
RealShutDown

NextGadget

FreeGadgets

moveq
clr.w

move.l
sub.1
jsx
move.l
1

move.1l
move.l

move.l
1

moveg
move.w
move.w
addq.w
move.l
move.l
jsr

lea

move.l
move.l
move.l
addqg.l
move. 1
beq.w

add.w
£at-l
bne.s
add.1
move. 1
rts

move.l
move.l
lea

Ghost

NoExclude
BASE
IDCMP
IDEnd

OffTabl

IntuiName
GadName

AlertString

WindowTags

dec.1l

IDCMP GADGETUP, SCROLLERIDCMP, MXIDCMP

EVEN
dc.w
de.b

EVEN

dc.1l

#NUMNUM, dO
as
a5

WindowP (a5) ,al
a2,a2
NumChangeTag (pc), a3
LVOGT SetGadgetAttrsA(aé)

a a5), ab
FirstGadget (pc), a4
PubScreenLock (a5), a0
al,al

LVOGetVisualInfoA(a6)
d0,VisualInfo(as)
GadPTR (a

a0, - (sp)
d0, - (sp)

ad4,al
NewGadget (pc) ,al
al,a
#gng SIZEOF,d0
4.w,a
LVOCopyMem (a6)
GadBase (a5),aé
gng TextAttr(a3),a2
#FontAttr,gng TextAttr(a3)
gng VisualInfo{(a3),d?
VisualInfo(a5),

gng VisualInfo(a3)
#0,d0
gng GadgetID(a3),d0
8 (sp) ,gng GadgetID(a3)
#1,8(sp)
tsp),al
a3, al
LVOCreateGadgetA(aé)
Gadgetalerct (a5),a0
4(sp),al
do, (al)+

AlertAd
#gng SIZEOF,ad
(ad)

NextGadget
£10,sp
(sp)+,aé

a6, - (sp)

GadBase (a5), a6

GadPTR (a5) ,a0
LVOFreeGadgets (a6)

VisuallInfo(as),a0
LVOFreeVisualInfo(aé)
{sp)+,a6

GadBase (a5}, a6
GadgetPTR (pc),ad
GhostID(as5),d0
4(a4,d0.w*8),d?7
#31,d6

dé,d?

NoExclude

(a4,d6.w=8),a0

WindowP (a5),al

az,

DisableTag (pc),a3

LVOGT SetGadgetAttrsa(aé)

d6, gh0

IDCMP CLOSEWINDOW,

ShutDown, GadgetUp, GadgetUp,

GadgetUp

"intuition.library”,0
dtools.library",0

120
17, “Unknown IDCMP message!
Prepare for ShutDown...",0,0

WA MaxWidth.
WA MaxHeight, -

TAG END
(o]
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FontName

C NU -
CycleGadget dc.w
d

IntGadget  dc.w

ListGadget dc.w

MXNUM =6
MxGadget de.w

NUMNUM =8
ReadNum dc.w

GStructEnd dec.l
GadgetPTR  blk.l
blk.1l
CycleTags  dc.l
FirstTags de.1l
StrTags de.l
dc.l
IntTags de.1

ListTags dc.1
MxTags de.1
DisableTag dc.1l

onoff de.b

ScrollTags dec.l

NumTags de.1l

NumChangeTag dc. 1
Number dec.l

StartNode

Nodel

NodeZ2

Labels

“topaz.font",0

FGadgetText
FirstTags
BUTTON KIND

CheckBoxText
FirstTags
CHECKBOX KIND
PLACETEXT RIGHT

10,70, 80,14

thCSTBxT BELOW

a, 2
StrText
StrTags
STRING KIND
PLACETEXT RIGHT
o

String
10,128,50,14
IntText

IntTags

INTEGER KIND
PLACETEXT RIGHT
0

Integer
120,20,100, 50
ListText
ListTags
LISTVIEW KIND
PLACETEXT BELOW
0

ListView
125,80, 60,50
0

MxTags
MX KIND
PLACETEXT RIGHT
0

MxProg
230,25,20,40
ScrollText
ScrollTags
SCROLLER KIND
PLACETEXT RIGHT
o

Scroll

235,70,28,14
NumText

NumTags

NUMBER KIND
PLACETEXT BELOW
0

o

0;Gadgetlist terminating NULL
(GStructEnd-FirstGadget) /Sle, 0
(GStructEnd-FirstGadget) /Sle, 0

GTCY Labels,Labels
TAG END

GTST MaxChars,$

TAG END

GTIN MaxChars,3

GTIN Number, 34

TAG END

GTLV Labels,StartNode
GTLV ShowSelected,0
TAG END 5
GTMX Labels,Buttonlabels

GTMX TitlePlace, PLACETEXT RIGHT

TAG END
GA Disabled
0

]

TAG END

GTSC Total, 50

PGA Freedom, LORIENT VERT
TAG END

GTNM Border,1

TAG END

GTNM Number

TAG END

Nodel

Node:
StartNode
o

ListTextl
Node3l

Nodel

End
Node2
0

ListText3

Buttond
o



fuzzy:

1.) borzas, gondor,
bolyhos, rojfos

2.) homalyos, életlen

3.) spicces, pitydkads

A fenti definiciot taldalhatja
a kedves érdekldédd, aki a
fuzzy logika kifejezést hallva
érdeklbdve fellapozza kdze-
pes méretld angol-magyar
szotarat és megkeresi ben-
ne a fuzzy szo6t. Az azonban
mar egydltaldn nem biztos,
hogy a definicié ismereté-
ben mar okosabbd vdlik,
ugyanis feltételezhetben
sok mds angol szakkifejezés-
sel egyutt a fuzzy logic kap-
csolatnak sincs  hivatalos
magyaritdsa. A lehetséges
jelentések kézul még a ho-
malyos, éleflen all a legké-
zelebb a témdhoz, persze
egy nagy idéz8jelben, hi-
szen milyen logika az, ame-
lyik homdalyos?

A mai szamitogepek mUko-
dése dontd tobbségben az
Un. Boolean logikdn alap-
szik, melynek nagyrészt
elektronikai okai vannak. Ez
a logika az 1-en és a 0-an
kival nem ismer mas dllapo-
tot, minden valtozé vagy
igaz vagy hamis, mads lehe-
t&ség nincs. A fuzzy logika
ebbdl a korbdl lép ki, s
megprobdlja megfoghato-
va tenni a "részben igaz" fo-
galmdat.

A madszert Dr. Lotfi Zadeh
publikalta elsGként, aki sze-
rint a fuzzy elmélet nem ke-
zelendd kulonalld elmélet-
ként, Inkdbb azt mondja
meg. hogyan térhetlnk at
egy diszkrét rendszerbdl a
folyamatos formadba.

A klasszikus elméletben, egy
S halmaz U részhalmaza ki-
fejezhetd azon hozzdrende-
I&s segitségével, mely az S
halmaz elemeihez a (0,1)
halmaz elemeit rendeli hoz-
za.

U: S--> (0,1)

A hozzdrendelést kifejezhet-
Juk rendezett szdmpdrok
készletével, melybdl ponto-
san egy darab tartozik S
minden eleméhez. A szdam-
par elsé eleme megegyezik
az S halmaz egy elemével,
a masodik pedig 1 vagy 0.
Az 1 azt jelenti, hogy a
szampdr elsé eleme tagja a
részhalmaznak, a 0 pedig
azt, hogy nem. Az "x eleme
U-nak" dalliitds igazsagdanak
elddntésekor megkeressuk
azt a szédmpdart, melynek
elsé eleme x, majd a mdaso-
dik ertektdl fuggden mond-
juk, hogy az dllitds hamis
vagy igaz.

Egy fuzzy részhalmaz hason-
|6képpen rendezett szdam-
parokkal definialhats, ahol
az elsé tag egyenlé az S
halmaz -azon elemével,
melyhez a sz&dmpdart rendel-
juk, a masodik pedig a (0.,1)
intervallum eleme. Ezek egy
kapcsolatot definidlnak az S
halmaz és a (0,1) intferval-
lum elemei kézott. A O teljes
kivul dllésagot jelent, az 1
pedig teljes tartozast, a kdz-
bensd értekek pedig azt jel-
zik, hogy az adoft elem mi-
lyen mértékben tagja az S
halmaznak.

Az S halmazra ugy hivatko-
zunk, mint az F fuzzy részhal-
maz univerzumara. A hozza-
rendelést gyakran az F

elemfluggvényenek nevez-
zUk. Az dllitast, miszerint x
tagja F-nek, azon szédmpdar
mdsodik eleme donti el,
melynek elsé eleme x, s ez
mutatja, hogy az dallitas mi-
lyen mértékben igaz. A
gyakorlatban az elemflugg-
vény és a fuzzy részhalmaz
kifejezéseket gyakran fel-
cserélve hasznadljak.

Ez persze sokaknak csak
egy adag matematikai ha-
landzsa, ezért Idssunk egy
peldat:

Vegylk példanak az embe-
reket és a magassagot. Eb-
ben az esetben az S halmaz
egyenlé az emberek hal-
mazaval, a "magassag”
nevld fuzzy részhalmaz pe-
dig vdlaszoljon arra a kér-
désre, hogy x ember
mennyire magas. Az univer-
zumunk minden tagjdhoz
hozzdrendellUnk egy sza-
mot, mely mutatja, hogy
milyen mértékben eleme a
‘'magassag’  fuzzy részhal-
maznak. Ennek legegysze-
rbb maodja példdul a ko-
vetkezd elemfuggveny,
melynek fuggetlen valtozo-
jao az egyes emberek ma-
gassaga.

z0s.
olyan magassag fuggvény,

Elképzelhetd példdul

mely szamitasba akarja
venni az emberek életkorat
is. Ebben az esetben szadmit-
haté pl. a "x a kordhoz ké-
pest magas' dllitds igaz vol-
ta is. Ez a definicio teljesen
"legdlis’, és fuzzy kapcsolat-
nak hivigk. Az elemflugg-
vénynek lehet még ennél
t6bb fuggetlen vdltozdja is,
s6t, az is lehetséges, hogy
az elemek tdbb kulénbdzd
univerzumbdl szarmaznak.

Most, hogy fudjuk cz olyan
allitadsokat szamitani, mint
pl. az X alacsony, felvetédik
a probléma, hogy mit kezd-
junk a kovetkezdvel:

X alacsony ES Y magas
VAGY (Z atlagos termetd)

A fuzzy logika dltaldnos logi-
kai mlveletei a kdvetkezdk:

Bl i
X ES ¥ = min (X, ¥)
| X VAGY. ¥ = max (X, Y)

A kutatok kozal paran az ES
és a VAGY midveletekre Jj
definicidkat taldhtak, de a
negdldas mivelet minden jel
szerint biztonsdgban van.

tall (x) = (0;' ha x maQass‘éga kisebb, mint 100 cm
(magassag-100cm) /100, ha 100cm < magassdg < 200cm
1, ha % magassaga nagyobb, mint 200 cm) :

Ezek szerint az olyan dllita-
sok igazsagtartalma, mint
pl. Pista magas, a tall(x)
fuggveny segitségével el-
donthetd.

A gyakorlatban az elem-
fuggveény csak ritkdn ilyen
egyszerd, s az sem biztos,
hogy a fuggveny egyvdlto-
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Figyeljuk meg. hogy az ele-
mek helyébe a klasszikus O-
kat és 1-ket irva visszakap-
juk a Boolean logika iga-
zsagtablait, Ezt hivjuk a bd-
vités elvének, mely szerint a
Boolean logika klasszikus
elemel a fuzzy mdlveletek-
bél meghatdrozhatdk, ha a
fuzzy elemeket az (1,0) hal-
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mazra korldtozzuk. Ez a tény
is mutatja, hogy a fuzzy va-
I6jaban a klasszikus elmélet
kiterjesztése, s  minden
klasszikus elmélet a fuzzy ré-
sze, s a kettd kdzt nincs el-
lentrmonddas.

A fuzzy logikat kdzvetlentl
eleg kevés helyen hasznal-
jak. A Sony Palmtop haszndl
egy fuzzy logikan alaopuld
dontési fat alkalmazé algo-
ritmust karakterek felismeré-
sere. A fuzzy logika donté-
en, Un. fuzzy expert system-
ekben (tovdbbiakban FES)
kerul felhaszndldsra.

A FES egy olyan rendszer,
mely fuzzy elemfuggvények
és szabdlyok rendszerét
haszndljo Boolean logika
helyett arra, hogy megdlla-
pitson valamit egy adatrdl.
A szabdlyok dltaldban a ké-
vetkezd formdban jelennek
meg:

ha x alacsony és y magas,
akkor z=kodzepes

ahol x és y bemend para-
méterek, z egy kimend
eredmeény, az alacsony egy
elemfuggveny x-re definidl-
va, a magas ugyanez, csak
y-ra, a kézepes pedig z-re.
Az elézmény meghataroz-
za, hogy a szabdly milyen
mértékben érvényes, mig
az eredmény egy vagy
tobb kimen&é valtozéhoz
hozzdrendel egy elemfugg-
vényt. A FES-ben taldlhato
szabdlyok Osszesseéget a
szabdlyok bdzisanak nevez-
zUk.

A mai napig, a fuzzy logika

legfébb felhaszndldsi terdle-

te ilyen FES-eken belldl van.

A FES-ek pedig a kdvetkezd

agakban haszndlatosak:

- Linedris s nemiinedris
szabalyozdsok

- Alakfelismerés

- Pénzigyi rendszerek

- Adaftfeldolgozas

Az FES-eken kivll vannak
un. Fuzzy State Machine-ok
is (FSM). Ezekben az elem-
fuggvény értékeit a gép al-
lapotaihoz rendelik hozzd,
az dllapotok kézti atmene-
teket valamilyen modon su-
lyozzdk, majd az eredmeé-
nyen alkalmazzak valame-
lyik dn. kompozicids sza-
balyt, igy kiszamolva a gép
kovetkezd dllapotat. Ezek is-
mertetése azonban bdven
meghaladja a GURU kere-
feit, igy itt nem foglalkozunk
veluk.

Néha hallhatunk fuzzy sza-
mokrdl is. Ezek valdjégban a
valdés szamegyenesen “Ul-
nek', s az 1-es értéknél van
a cslcsuk, mely a feljes hoz-
zatartozdst jelzi. Az elem-
fuggvény névekszik a csdcs
felé, s csdkken attdl tavo-
lodva. Ezek egy ftipikus ese-
te a haromszég alaku fuzzy
szam.

ném leparkoltatni a kocsi-
mat, nem sikerdlne, mindig
be kell vezetnem egy bizo-
nyos meértékd toleranciat, A
tolerancia kezeléséhez egy-
szeribb esetekben nem
szUkséges ilyen bonyolult lo-
gik haszndlata, dm tébb bi-
zonytalan vdltozd esetén
mdar nem ilyen kénnyen kéz-
ben tarthaté a dolog.

A fuzzy szdmokat gyakran
osszetévesztik a valdszinlsé-
gekkel, vagy a fuzzy logikat
kezelik uagy, mint egy Uj
modszert a valdszindseégek
kezelésére. Ez azonban
nem igy van. ValdszinUse-
gek esetén minimum kove-
telmény az additivitas, azaz
a valdszinUségek &sszege-
nek vagy a valdszinlségi
eloszlas fuggvény integrdl-
janak egyet kell adni.

Ez altalédban nem igoz az
elemfluggvény eredményei-

5.0

Az dbrdn I&thatd fuzzy szam
értéke példaul 7.

Trapéz alakld fuggvények
szintén haszndlatosak, a
Gauss féle valdszinUsegi
eloszlashoz hasonlité expo-
nencidlis fuggvényekkel
egyutt.

A fuzzy készletet és logikat
ugy kell kezelni, mint a bi-
zonytalansdg  kifejezésére
kifejlesztett matematikai
eszkdzt. A bizonytalansag
|étfontossdgu eleme a va-
I6s, létez& rendszereknek.
Ha én példdaul egy végtele-
nul pontos helyen szeret-

re. Bar az elemfuggveény ér-
tékeit meg lehet hatdarozni
valdszindségi  fuggvenyek-
kel is, vannak olyan maod-
szerek is, melyeknek semmi
kézUk a valdszinlségszami-
tashoz. Jelentds kuldnbség
van a valészinlség és az
elemfuggveny értéke ko-
261t a kdvetkezd okbdl is:
egy dllitads vagy igaz, vagy
nem, de egyszerre nem le-
het mindkettd. A valdszinU-
ség mondja meg az eseélyét
annak, hogy valamelyik
esemény bekdvetkezik. Az
elemfuggveny ertéke
mondja meg, hogy egy val-
tozd milyen mértékben tar-
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tozik egy adott osztdlyhoz,
de nincs két lehetséges al-
lapot, nincs két lehetséges
végdllapot.

Emiatt elég sok kutatd he-
vesen elhatdrolta magdt a
valészinUsegtdl. Ekdzben so-
kan elfelejtettek egy fontos
dolgot: minden valészindsé-
gi eloszlds egy fuzzy készlet,
egy elemfuggveny. Ahogy
a fuzzy tartalmazza a Boole-
an algebrdt, ugyanagy tar-
tfalmazza a valdszinlsegsza-
mitast is.

Valdjaban, matematikai
nézépontbdl a fuzzy halma-
zok és a valoszinlség mind
egy nagy daltalédnos infor-
mdacidelmélet részét kepe-
zik, a véletlen halmazokkal,
a Demster-Shafer bizonyitdsi
elmélettel, fuzzy mértékek-
kel stb. egyutt. Tovabbd be-
szélhetink még fuzzy vélet-
len eseményekrdl, véletlen
fuzzy eseményekrél stb.

Nos, nagyjabdél ennyit volt
érdemes figyelemfelkeltd
szandékkal imni a fuzzy logi-
ka néven ismert csodabo-
garrél. Majd a jové eldénti,
hogy mennyire kerll at a
mindennapos technikdba,
egyelére csak az irdsban
felsorolt meglehetdsen szik
terlleteken haszndljak. Akit
a téma bévebben érdekel,
az béven talal réla anyago-
kat az Interneten.

Prunoki

Forras:

Mark Kanfrowitz, Erik Horst-
kotte, ana Cliff Joslyn: "Ans-
wers fo Frequently Asked
Questions about Fuzzy Lo-
gic and Fuzzy Expert
Systems”



Hi!

Ahogy kitekintek a jégviragos kis abla-
komon, s kint a frissen hullott héban a
télapd laba nyoma tlnik fel, eszembe
jut, hogy kozeleg a kardcsony. Aztan
hirfelen magamhoz ftérek a bdbisko-
|Gsbdl, ramkdszdnt a rideg valdsag. Se
ho, se mikulds, csak a szamitdégép,
amin neki kell fogni az idei év ufolsd
Imagine rovatanak.

Nosza.

Az év végi nyomott hangulatomban
(mindig ilyen., de most ez az indok)
semmi értelmes nem jut eszembe,
ezért gy déntdttem, néhdany kérdés-
re valaszolok.

Nr.1. Nem o&lhetek meg senkit, ezért
ne is kérd. Bocs eltévesztettem, ez
Dzsini szovege az Aladdinbdl, nem ezt
akartam.

Széval elsé kérdés, hogyan lehet ke-
vés memdariaval késziteni olyan képe-
ket, amelyeken sok targy latszik?

Egyszerlen sehogy. Bonyoluliabban
azért van rd megoldds. Az el&teret és
a hdtteret ha szét lehet bontani, mar
fél siker. El6szor elkészitjuk a kép hatte-
rét, majd ezt a képet Backdrop Pictu-
re-ként felhaszndalva rendereljik le az
elétér targyait. Megoldds az is, ha az
elbteret fekete hdattérrel készitjuk el,
majd pl. ADPro-val rdmdsoljuk a hat-
térre, fekete datlatszosag mellett, de
igy elveszitjuk azt a lehetéséget, hogy
a program a hdattérhez antialiasingol-
ja az el6teret. Persze akdrmelyiket va-
lasztjuk ez csak fél megoldds, peélddul
az arnyékolds bizonyos korldtokba (t-
kozik.

A modszer animacionadl is alkalmaz-
hatd, ekkor a hattérképeket szekven-
ciaként kell megadni.

Kovetkezd kérdés, miért van az, hogy
csontvdz-animdaciondl a targy nem
ugy hajtja végre a deformaciokat,
mint ahogy azt a csontok megadjdk,
holott a végdllapotok stimmelnek?

Tipikus hiba, amely az Imagine bénjai-
nak természetébdl ered. A program a
csontvdazat csak a Detail editorban
haszndlja, oft is csak a targy alakja-
nak elkészitéséhez. A késSbbiek sordan
az egyes statek kdzdH egyszerld mor-
foézis megy végbe, fehat ezt a folya-
matot mdar nem a csontok vezérlik. Er-
rél meggy6ézédhetsz, ha a csontvdazas
mozgdsok elkészitése utan térldéd a
csontvdzat a targybdl, az akkor is
megtartja a definidlt alakokat.

FRANE MunBCR

| P4
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A hiba tehdt abbdl adddik, hogy a
morfdzis sordn az egyes pontok a ne-
kik megfeleld végdllapotok kdzoft
egyenes vonalon mozognak. A meg-
oldds, hogy tébb kdztes dllapotot kell
definidlni és a targyat ezek kdzbeikta-
tasaval alakitani.

A fent leirt jelenség nem fordul el in-
verz kinematikandl, mivel oft az &ssze-
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kodtd tengelyeket a mozgds sordn fi-
gyelemibe veszi a program.

A bdénok haszndlatdval szorosan
osszefUggenek a state-ek. Ezek hasz-
ndalatéval a kdézelmudltban kissé meg-
gyllt a bajom, a tapasztalataimat
most megosztom veletek.

A state-ek haszndlata agy dltaldban
gondolom egyértelmd. Létrehozni
azokat a Detailban lehet, felhasznalni
pedig az Actionban. Addig nincs is
semmi baj, mig a state anim folyama-
tos mozgdst definial, a probléemak ak-
kor jelentkeznek, ha egy dllapotot ki
kell tartani. NézzUnk erre egy konkrét
példat. A képen egy 20 kockds, egy
szereplfs animacié actionja lathaté.
A targy, amelyet state-ek segitseégé-
vel animdlunk a bigyula nevet viseli. A
szinészi feladat a kdvetkezd:

BIEYULA

inga petete ToTRCHIER

1. képkocka, szinész megjelenik "A" al-
lapotban

2-10 képkocka, a targy datalakul "B'
dllapotba

11-20 képkocka, a targy valtozatlanul
‘B" dllapotban marad.

A feladat az elsé kép szerinti forgaté-
konyvvel nem oldhaté meg. mivel az
atalakulds a 20. kockdaban fog befe-
jezédni. Meg kell tehat szakitani az
actor felsoroldjelet. A mdsodik képen
ez lathatd, az atalakulds mar a 10.
képhez érve végbemegy, majd a 11-
20. kockdkban a "B" dllapotbdl alakit-
juk a targyat "B" dllapotba. A mivelet
elméletileg helyes, a program doku-
mentdcidja is ezt adja meg, gyakorla-
tlag azonban az eredmény nem a
vartnak megfeleléen fog alakulni. Az
elsé fiz kocka az elképzelésnek meg-
feleld lesz, de a 11-20 kockdk kézott a
B-B atalakulds, ami gyakorlatiiag nem



Gtalakulds, furcsa jelenségeket produ-
kal, a targy nem kivanatos mozgdst
fog végezni, O&ssze-vissza alakokat
vesz fel. Ez a bolondozdsa a 20. koc-
kéra megszdnik, ott Ujpdl rendes ala-
kot mutat a targy.

Probdlkozhatunk azzal is, hogy a 11-20
kockdk kozdtti actor info jelben nem
adunk meg state nevet, azaz nem
alakitjuk fovabb a targyat, de az
eredmeény valtozatlan, a targy ekkor is
sajat feje szerint cselekszik.

Akkor nem is lehet megvaldsitani az
elképzelt animdcidét? De, meg lehet.
Szerencsére van egy dathidalé megol-
dds, ennek a bedllitdsa Iathatd a har-
madik Action editor képen. Miutdn a
10. képkockdban befejezédott az
atalakulds a "B" dllapotba, tenni kell
egy egyetlen frames actor info jelet,
amelyben Jj kiinduldasi dllapotként kell
definialni a "B" state-et, majd innen
folytatni a szinész bedllitasdt, szintén a
"B dllapottal.

Hasonlé a helyzet akkor is, ha a targy-
nak a megjelenése utan nem kell
azonnal dllapotvaltozdst végrehajia-
nia. Ebben az esetben is kell egy kiin-
duldsi jel, amely egy képkocka
hosszu, ellenkezd esetben a program
nem fudja eldénteni, mi az az dllapoft,
amelybdl at kell alakitani a targyat.
Az egy frame-s kiinduldsi jel akkor is
kell, ha az dllapotvdltozas nélkuli sza-
kasz utan Ujabb atalakulds kdvetkezik.
Ezt a helyzetet mutatjia a negyedik
kép. Végul is logikus, nem?

Tratatataaaam! Harsogjanak a harso-
nak, fanfogjanak a fanfdarok, az idei
év ufolsd vdlasza kovetkezik. Egyik
kedves bardtom kérdezte, hogyan le-
het életszerl fUstot késziteni az Ima-
gdnnyal. Erre tébb megoldas is kindl-
kozik. A legegyszeribb helyzetben
azok vannak, akik a 3.0-s vdltozatot
haszndljgk. amelyben a Nebula és
Ghost nevl textdrdk pont erre a célra
vannak kitaldlva. Mindkét textarat
kéd atftribdtumu targyon kell haszndl-
ni. A mdsik megoldds, hogy szintén
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kéd attribatuma targyra egy fraktdl
noise tipust képet feszitlnk filter és
color mapként. Lehet még kisérletezni
egymadsba dgyazott amorf, kUldénbd-
z6 fog leght és color tulajdonsagu tar-
gyakkal is, bar ezzel nehéz eltaldini a
megfeleld bedllitast.

Nos ennyit idénre. Mindenkinek bol-
dog Uj évet kivanok!

Aurum




DX4 overdrive

Megérkezett a megolddas a 486
DX2-tulajdonosok szamara. Most
mar &k is részeseivé valhatnak az
Intel dltal igérnt upgrade-politika-
nak. Bar az igért Pentium-overdri-

OVERDSRIB 2
®

DXL

ve nem joft ki, helyette azonban
kijott a DX4-overdrive (Iasd kép).
Ha kivesszik a foglalatbdl 486-os
processzorunkat &s helyére DX4-
overdrive processzort teszunk, ak-
kor egy DX4-100 teljes teljesitme-
nyét érjuk el. A DX4-overdrive
ugyanis nem mds, mint amirél mar
ifunk kordbban. Azaz egy DX4-
100 processzort egybeépitettek
egy feszlltsegszabdlyozdval. A fe-
szUltségszabdlyozdt a processzor-
ral egybeépitett hitéborda alda
tették. Ez a megoldds sokkal ele-
gansabb mint a madr emlitett a
foglalatba helyezett dtalakité., A
feszUltségdatalakitéra aczért  van
szukség, mert a DX eés DXZ2-es
alaplapok 5 volt fesztltseéggel mU-
kddnek, mig a DX4-100-as 3.3
Volt-on mikodik. A 486 DX4-100
bdrmely 486SX, 486DX és 486 DX2
alaplapba, kivéve a csak 486DX-
50-et elfogadd alaplapokat. A tel-

jesitmeényndvekedés a 486
DX2 processzorokhoz képest
30-40 szdzalék. A DX4-100
Overdrive dara kb. 1100 né-
met marka. Ezzel pdrhuza-
mosan esnek az egyéb &
overdrive processzorok arai.

Pentium overdrive

A P24T-nek nevezett pro-
cesszor funkcidjgban meg-

egyezik oz elébb emii- ¥ J/4

tfett processzorral. A
Pentium 90 &s 100 MHz- ¥
es verziojahoz hasonlo-
an 3.3 voltos lesz. Szintén hd-
t6borda ald lesz téve a fe-
szultseg-atalakitd. Nem dup-
Idzva lesz a frekvencia,
hanem egy kb. 2.5-szerezés-
18l beszélnek. Az eddigi ér-
tesulések alapjan 83 MHz-en
fog ketyegni. Ezzel akarjak
kiegyenliteni a penfiumban
alkalmazott 64-bites pro-
cesszorbusz helyetti 32-bites
proc-busz miatti sebesség-
csokkenést. A teljesitménye
a DX4-100 és a pentium 90 kdzott
lesz. Kb. kétszer lesz gyorsabb egy
DX2-66-osndl. Eléreldthatdlag az
ara 1500 marka lesz.

AMD DX4-100

Az egyre novekvd DX4-piacrdl az
AMD sem akar kimaradni. Miutan
elvesztette a pert az Intellel szem-
ben a DX2-66 microkddija
Ugyében, be kellett zazzon
nehdny ezer processzort és |
nem is gyarthatja fovabb a |
DX2-66-osokat. fgy igen fon
toss@ valt sz&dmara a tovdbb
lépés. Az AMD DX4-100 (a ké
pen |athatd) szintén 3.3 vol- ¢
tos, orajelhdromszorozd, 0.5 §
um-CMOS  technikaval fog ¢
technikaval fog mdkodni. A |
teljesitrnénye kb. oz eredetfi
Intel processzoréval meg fog |
egyezni. A sorozatgyartds §
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mar ev vegetdl indul. Az arrdl
meg nem lehet semmit sem fudni.
Az AMD DX2-80 mar kaphaté Ma-
gyarorszagon is. Ara 30.000 forint
kéral van. Teljesitmeénye kb, 20 sz&-
zalékkal nagyobb egy Infel DX2-
66-éndl.

75 MHz:.;gPenﬁ:um no%é—b.ookf—.okt?a

Az Intel a DX4-75-6t1 notebook-ok-
ba szanta, de tdl dragdnak bizo-
nyult. Ezért jon ki a 756 MHz-es Pen-
fiummal. 3.3 volttal megy. igy a
teljesitrnény-felvétele 3 watt, amit
1 wattra akarnak csbkkenteni.
Hogy a notfe-book-okban lévd kis
helyre is elférien, ezért a képen is
lathaté TCP-foglalatban lesz. A
teljesitrnénye kétszerese lesz egy
DX4-75-ének, az ara 400 dollar ko-
rdl varhato.
Charlie
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lsméft itt a tél. Lehullottak a levelek a fakrol,
kinn egyre kopdrabb minden. Az emberek -
mar csak a hideg miatf is tobb idét toltenek
ofthonukban. Talan a szamitégepesek ordl-
nek csak ennek, ilyenkor jon el az & idejuk,

hiszen kardcsonyhoz kézeledve indul be a
nagy jaték-dgradat kedvenc PC-nkre. lgy
van ez a CD-s jatékokkal is. Sorra jonnek a
jobbndl jobb: eresziések a nagy cégekidl.
Ebben a hénapban ismet harom CD-f mu- .
tatunk be az Automex Kft. jovoltabal.

Az elsd jatek amit megnéziem az az Isle of Dead volt, A tériénet érdekesnek
tlnf: lezuhanunk egy kis repUlégéppel egy: dzsungel-fedte, “lakatlan’ sziget ten-
gerpartjan. Ugy flnik egy ideig, hogy te vagy az egyetlen tUléld, aki egybdl a
paradicsomba kertlt. Vagy mégsem?! Hat persze, hogy nem, hiszen mint |&atja-
tok, nem a Maxis keészitette a programot, tehdt nem 'paradicsom-szimulator'-ral
lesz dolgotok. Ez egy Wolfenstein-klon, abszoldt horror kivitelben. Ellenfeleid vér-
farkasok, zombik, ... és egyéb kedves lények. A 3D-s scrollozé részt azonban
megfoldottdk némi képregény stilusd animdcioval és néhdny helyen van point
and click rendszerl, hasonlé grafikajd kaland rész is. A programmal a probléma
csak az, hogy a 3D-s rész eléggé idejetmuli. A DOOM és DOOM2 utdn nevetsé-
gesnek flnik nekem a grafikdja. Akik egy horror témajd Wolfenstein-klonra

vagynak 'korhd" grafikaval, csak azoknak ajanlom,

Itt az American Laser Games legljabb jatéka. A Mad Dog 1 és 2, majd a Who

Isle of Dead shot Johnny Rock? utan megjelentettek egy Ujabb jatektermi automatdjuk PC-s
Merit Software afiratat. A technikaban eddig nem-igen uUjifotfak, mindig ugyanaz a Digitalizalt
(MS-DOS CD-ROM) videos 1bvoldbzés, csak bdvitettek a cselekveési lehetbségeken, illetve mas fé-

makort valasztottak alapul. (Western -> '30-as évek, maffia). Itt azonban mind-
két téren tortént elérelépés. Most a '80-as, ‘90-es éveknek, filmek tucatjaibol
mdar jol ismert szuperzsaru figurdjat alakitjuk. A jagtékmenet valtozatlan maradt
(sok rossz ember rank tor, mi meg megprobdlunk fulélési stratéegiat alkalmazni
tobb-kevesebb sikerrel és egy pisztollyal), de itt mar mozgatjck a kamerdt koz-
vetlenul a l6volddzes eldttig, es nem csak kapdsbol egy allé helyszint kapunk,
aztan majd késobb jdnnek a rossz filk is, akikre |6hettink. Igy sokkal filmszerlbb
lett a jaték. Lopakodunk elére, ... vajon ki lehet a dobozok mdgdit?l... meg két-
hdarom lepés arrafelé... Mar keso gyorsabb volt. Tobb rangot végigjarhatunk,
egyre nehezedd feladatokkal. Szoval ismeét jot iovolddzhetlnk bekés ofthonunk-
ban. Mindenkinek gjanlom a programot, akinek tetszeftek az el6z6 részek, az
most sem fog csalddni. Aki nem ismeri ezt a stilust, dz pedig ha tudja nézze meg
valahol, mert kbnnyen lehet, hogy kedvence lesz.

Eleinte azt hittem, hogy a kiprobaldsra juto szlikos idd javat a Crime Patrol-lal fo-
gom elidlteni, de nem igy tértént. Errél pedig a Spaceship Warlock ciml prog-

Crime Patrol ram gondoskodott. ElGszor megnéziem a demojat, amitdl lepadioztam. Ami-
American Laser Games Iyen stilusban bemutattdk a programot, az fergeteges voli. Oridsi geg-eket, az
(MS-DOS CD-ROH) Ur-szappanoperdk hatalmas parédiagjat nézhettem végig. lgen pozitiv volt,

hogy semmi installdlast nem kellett csinalnom, annak ellenére, hogy Windows-
os volt a program, csak le kellett futtatni a programot. Oridsi lelkesedéssel ve-
tfettermn magam a jatékra. A hang szuper volt, hiszen a hangkartyat a Windows
driver-en keresztul hajfotta meg a program. Sajat soundtrack-je, a 640x480 256
szinU grafika (animdciok is) és a sajatos, fanyar humor igen sokat dobtak a
programon. Azt hiszem eleget aradoztam réla, Iassuk a torténetet: Az emberek
meghoditottak az drt, azonban ez nem tartott sokdig, mert megjelentek az or-
dogi Kroll-ok és kitort egy ezer évig tartd pangalaktikus habord, melyet elvesz-
tettek az emberek. A krollok letéritettek palyajardl a Terra bolygot es elrejtettek
a j6l védett Kroll Urbe. Bar az emberiseég meghajtotta a fejét az idegenek elstt,
azonban maradtak ellendliok, az Grkalozok. A Kroll kereskedelemre mért csapad-
sokkal ktzdottek az idegenek talereje ellen. Vezetdjuk a legendds Hammer ka-
pitany volt. Kerestek Terraf az elvesztett hazai vildgot... Fantasztikus Ur-kalandja-
1 tek. Végre elkészllt az egylk legjobb Macintosh-jatek PC-s dtirata, és a mind-
segre nem lehet panasz. Szerinfem akinek tetszenek Douglas Adams konyvei és
sPﬂ‘eshlp “‘"Iﬂk a Monthy Python remekek az ne szalassza el, prébdlja i,
Reactor Inc.
(WINDOWS CD-ROM) Charlie
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Az amerikai Consuliron cég készitette
el a PC-s lemezeket olvasé MS-DOS fi-
lesystem-et Amigdra, amelyet a Com-
modore cég megvasarolt és be is épi-
fett az Amiga OS 3.0-ba.

Nos, a Consultron programozdi nem
tétlenkediek és elkészitették a Cross-
MAC-ot, amely (igen, igen) 1.44 MB-
os MAC lemezek valamint MAC for-
matumud merevlemezek irdsara és ol-
vasasdara alkalmas. A CrossMAC
ezenkivul olvassa a két népszerd Ami-
gds MAC emuldtor az AMAX és az
EMPLANT formdtumait is.

Consultron
11280 Parkview,
Plymouth, Ml
48170, USA

Tel.: 313 459 7271

Egy kis amerikai cég az Amiga Library
Services nemrég mutatott be egy
igen érdekes terméket a Light-ROM-
of. Ez nem mds mint egy CD lemez
650 MB-nyi anyaggal - LightWave ob-
jektumok, texturak, betlkészletek, tip-
pek frikkok szoveges formdaban - ki-
zardlag a 3D-s grafikaval foglalkozok
szamara.

Egy Un. ShowCase kdnyvtarban a vi-
ldg minden tdjarél szarmazd kivalo
LightWave grafikdkat csoddlhatunk
meg.

Részletesebben:

e LightWave 3D szinek, targyak, fellle-
ti attributumok, képszekvencidk. A tar-
gyak betolthet6k a Caligari program
Amiga/PC verzidjaba is.

e Imagine targyak, fellleti attribdtu-
mok, a tdargyak betdltheték a prog-
ram Amiga/PC verzidjdba is.

e Sculpt 3D targyak LightWave 3D és
MAC Sculpt felhaszndaldk szamdara.

e GEO formdtuma targyak LW 3D, Vi-
deoscape 3D és Scenery Animator
4.0 sz&dmdara.

e Textura gydjtemény I[FF, TARGA,
JPEG formdatumokban, felhaszndlha-
tok akar multimédia alkalmazdsokhoz
is. ;

e DEM ( Digital Elevation Maps) gydj-
temény a Scenery Animator és a Visja
Pro sz&dmdra.

e Video Toaster CG betlkészletek és
Gtasztatasok.

o KUlonboz6 szovegek Internet levele-
zésekbdl és BBS-ekrdl, amelyekbdl so-
kat tanulhat a szemflles olvasé.

Az objektumokrol, képekrdl texturakrol
kis képek segitik a kédnnyebb dattekint-
hetdséget.

A Light-ROM-ot az Amiga Library Ser-
vices minden 6 hénapban Jdjra kiad-
ja. A CD ISO 9660, Level 1-es formatu-
mu, igy minden géptipuson olvasha-
16, azonnal hasznalhaté mds
platformokon futé LightWave verzidk-
hoz is.

A LIGHT-ROM dra: $39.95 (+53.95 szdlli-
tasi dij)

Amiga Library Services

610 N. Alma School Road, Suite 18
Chandler, AZ

85224-3687, USA

Tel.: (800) 804-0833

Fax: (602) 491-0048

Email: orders@amigalib.com

Az Electronic Arts bejelentette, hogy
hamarosan megjelenik a Deluxe Paint
5.0.

Az Ujdonsdagok:

e ARexx - minden utasitds elérhetd
ARexx-bdl, ARexx makroban rogzithe-
t6k az események, majd ezek elment-
hetdk.

e 24 bites belsé képdbrdazolds - min-
den mivelet 24 biten torténik, a 24 bi-
tes kép el is mentehetd!

e Minden animadcios kockdanak kulén
palettdja lehet, valamint minden kép-
kockdanak kuldn bedlliithatd a lejatsza-
si sebessége.
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e KuUldnbdzd tfextdrdk, papirtipusok
haszndlatanak lehetGsége - ezek
kombindalhaték kulénféle természetes
rajzeszkdzokkel mint pl. kréta stb.

e Kamera mozgdsok - gordulé hatte-
rek, Komera Zoom stb.

e Fokozatosan (Gtmenetesen) atlatszo
fellletek készitése. .

e Animdcids story-board készitése au-
tomatikusan, a képernyénél nagyobb
méretld animdciok kezelése.

e |gazi, valédi Air-Brush vagyis szord-
pisztoly eszkoz!

Az amerikai CalComp grafikus (digita-
lizald) tablak méltan tartoznak a leg-
népszerlbbek kézé. Nos egy kis cég,
a TriMedia Inc. most meghajtészoft-
vert @rul a kdlénbodzé CalComp tab-
I&khoz, s6t "patch’ programokat az is-
mertebb rajzoléprogramokhoz, amely
lehetévé teszi a tabla haszndlatat.

TriMedia Inc.

60 East Hintz Road
Wheeling. IL
60090 USA

Az amerikai Nova Design nevéhez fU-
z6dik a kénny(d kezelhet&ségérdl és
sokoldalusagardl ismert ImageFX kép-

feldolgozé programcsomag. Mint
minden Amigds program ez is legin-
kébb a video grafikdhoz kapcsolodik
de azért taldlhaték benne kiadvany-
szerkesztéshez elengedhetetlen funk-
ciok is mint pl. négyszinbontdas. Minde-
ziddig a GVP cég forgalmazta az
ImageFX programot, am az Amiga
szomord helyzetére vald tekintettel
eldlitak ettdl, igy a Nova Design
maga vette kezébe a az IMFX eloszta-
sat. Osz végén jelentették be, most
mar kaphatdé a 2.0-és verzié amelyet
a legutébbi 1.5-&s sorszdmot viseld
vdltozathoz képest jelentésen tovabb-
fejlesztettek.



Az Ujdonsagok:

e Kép toltésnél/mentésnél képek kicsi-
nyitett mdasat mutatjia a program
(Image Thumbnails).

e Workbench ablakban is képes a
preview mod mikodni (akar 24 bites
Workbench emulaciéban is grafikus
kartyaknal).

e Korlatlan szamu kép buffer.

e TerUletek kijeldlése sokkal rugalma-
sabb lett: hozzdadhatunk/elvehetink
a kijeldlt teraletbdl.

e Uj szbvegkeészitd eszkdz: tébb sorban
is thatunk, igazitassal és kontdr elmo-
sassal (anti-aliasing).

o Uj képkompoziciés eszkdzok: Fast
Matte, HSV Matte, Multiply, Divide,
Maximum, Minimum.

e Uj valds idejl razmodok, amelyek
hagyomdnyos médidakat utanoznak
(pl. szoropisztoly, szén, kréta, olajfes-
ték, vizfesték stb).

e Ul nem valés idejd razmddok
(Smudge, Roughen. Disperse. Shar-
pen stb). ;
e Fargo Primera szines nyomtato teljes
tadmogatdasa.

e AUTOFX program: 4j un. "szakdcs-
konyv' elére elkészitett tdbb szdz
Arexx 'recepttel’ kdtegelt feldolgoza-
sokhoz! Segitségével animalt effekte-
ket készithetlnk képsorozatokhoz.
(Megfelel az ADPro FRED-jének).

e ImageFX Browser program: képka-
talogizdlé amely animdcidkat is kezel.
e Uj, t&bb mint 400 oldalas kézikdnyy,
bévitett Amiga Guide help rendszer.

Az ImageFX 2.0 a kévetkezd grafikus
kartydkat tdmogatija: Picasso I, Picco-
lo, Firecracker 24, IV-24, DCTV, HAM-
E. Harlequin, EGS (Spectrum, Talon,
and Rainbow ).

Tédmogatott lapolvasék (Scanner) EP-
SON 300/600/800, VLAB YC frameg-
rabber.

Az Image FX képszUrSinek kore is je-
lentésen bdévllt. A 2.0-as vdaltozat a
kévetkezd formdatumokat ismeri:
Amiga: Toaster Framestore, DPS PAR
loader, Applied Magic Jstream
Macinfosh: PICT (vector, JPEG), TIFF
MSDOS: PIC, GRASP/GL, DL

Silicon Graphics: SG| RGB, Wavefront,
Softimage

Egyéb formatumok: MPEG, X-Win-
dows, Abekas A6éx, Sun Raster, Cé4
Koala, FITS/PDS/Vicar (NASA)

Mindezek mellet az IMFX Uj verzidja
meg rengeteg Uj dolgot fud, néhdany
csemege ezek kdzul: Lens Flare (ka-
mera csillands), csillag és szupernova
generator, vildm generdtor, 3D pers-
pekfivikus képtorzitds és még sok
egyeéb hasznos és &rult dolog. Errdl a
nagyszerd programrdl egy késSbbi
GURU-ban olvashatsz majd részletes
tesztet.

Nova Design., Inc.

1910 Byrd Avenue, Suite 214,
Richmond, VA

23230 USA

Tel.: (804) 282-6528
Fax: (804) 282-3768

A Terra Nova Development bejelen-
tette 24 bites animdacids programja-
nak a Magic Lantern-nek jelentdsen
tovdbbfejlesztett valtozatat, amely a
blszke 2.0-&s verzidszamot viseli. A
Magic Lantern delta tomaritésld ani-
macidk |étrehozdsdra, szerkesztésere
és visszajatszasara alkalmas, Amiga.
Amiga AGA és 24 bites mddokban. Ez
utébbit természetesen grafikus kartya-
kon csoddlhatjuk meg.

Természetesen lehetdség van hangok
képekhez szinkronizaldasara is, az Ami-
ga hangcsatorndin keresztul. A ML 2.0
fel van vértezve virtudlis memadriake-
zeléssel, valamint a javitott delta 16-
morité-algoritmusnak  kdsz&nhetden
megduplazédott a lejatszdsi sebesség
és felezddott a helyfoglalds az elézé
1.0-Gs vdaltozathoz képest.

Egy 0j tomoritési méd (kuldndsen a 24
bites animdcidk szadmdara) egyes ese-
tekben még 25%-os gyorsuldst &s 20%-
os helymegtakaritast eredményezhet.
A nagyméretd animdcidk felépitésére
vonatkozd kédrészt a Terra Novandl
erdsen megoptimalizaltak, igy 75%-os
sebességndvekedést értek el.
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Végul egy jo hir a Retina Z3 tulajdono-
soknak: kartydajukat direkt moédon ta-
mogatja a program, igy tovdbbi fan-
tasztikus gyorsuldsok tapasztalhatok.

A német proDAD cég bejelentette a
CAVIN nev( video editdalé program-
jat. Ezt egésziti ki az Electronic Design
hardvere amelyen keresztll a szoftver
valamennyi video tipust képes vezé-
relni (Control-L, LANC, PANASONIC-
EDIT, RS232, RS422), képes timecode-
of (VITX, LANC, RAPID) irni/olvasni. A
régebbi hardverekhez infra tavvezérld
is haszndlhaté. A CAVIN grafikus fel-
haszndldi fellletén timeline-ok taldl-
hatdk az A és B bejatszédmagnd-, gra-
fika/animd&cidé-, hardver (képdigitali-
zAalé, MPEG kdartya stb.)-, audio (Ami-
ga vagy hangkdrtya) szamara.A
CAVIN nem mds mint egy kompleit
A/B editdalé rendszer.

Természetesen a CAVIN egyUtftmadko-
dik mdas proDAD termékekkel mint a
ClariSSA, Monument Titler és az Ado-
rage. A CAVIN-nel egyidében ezen
programok 0j vdliozatai is megjelen-
nek. .

A\
Az Adorage 2.5 1dmbgoqu az atlatszé
0-as palettaszint, vol‘gmin’r képes ku-
[6nb6z6 képformdatumok kezelésére.

A ClariSSA két Gj modullal bévult: a
"loaders” kuldnbozd képformdatumok
téltésére-, mig a "motion sound" han-
gok SSA animdcidkhoz szinkronizaldsa-
ra valo.

proDAD
FeldelestraBe 24.
78189 Immendingen
Germany

Tel.: 07462/6903

Fax: 07462/7435

Marinov ‘Gaborca’ Gabor



Ezt a csak szocskat azért j6 lenne ha
mindenki idézdjelben olvasna, ugyanis
Presser Gabor elsé szélolemezén igen-
csak jo szamok talalhatok. A régi szerzé-
tars Sztevanovity Dusan segitségével tiz
dal ker(lt fel erre a korongra, egy Kkicsit
més Pressert mutatva be, mint akit idaig
megszokhattunk. llletve nem is mas
annyira, inkadbb a.megszokottdl eltérét
mondanék, igy talan kozelebb jarok az
igazsaghoz. A lemezt szerintem egyben
érdemes meghallgatni €s a hatasa ala
kerdlni, igy lehet a legjobban kiérezni azt,
hogy mit is akar az eléadé a tudoma-
sunkra hozni. Alapvetéen nem egy disco
lemezrdl van szd, és lendlletes szamo-
kat se varjon az, aki meg szeretné hall-
gatni az anyaget. Az alaptempé inkabb
lassara van véve, lehetéveé téve azt, hogy
a hallgaté oda tudjon figyelni a szévegek-
re, mert érdemes is odafigyelni rajuk. Azt
mar most el lehet konyvelni, hogy egy na-
gyon értékes darabbal gyarapithatjuk CD
gydjteményinket, amennyiben ezt a kifi-
nomult zenét tartalmazé albumot besorol-
juk a tobbiek’mellé. A felvétel egyébként
New York-ban készilt, hazai és kilfoldi
sztarok kozremikodésével, lehetéve té-
ve, hogy igazi stadiémunka folyhasson,
profi session zeneszekkel, akiket Pici ro-
vid néhany éves palyafutasa alatt ismert
meg. Persze ott volt az LGT legénysége
is és még néhany nagy nev a hazai zenei
életbdl: Dés Laszlg, Szekeres Tamas,
Horvath Kornél. S hogy ezek az emberek
nem végeztek félmunkat, arra tanulsag
ez a nagyszerl zenei anyag, és akkor
még nem is soroltam fel senkit sem a kil-
féldi sztarok soraibél. Ha minden igaz,
akkor lesz még folytatas is, legalabbis
Pici ezt nyilatkozta a lemezbemutaté saj-
tékonferencian.

Prince - Come
A lemezen a kovetkezdé két évszam sze-
repel: 1958 - 1993. A belsé boritdon pedig
lathaté egy Aallitélag 1958-bél szarmazdé
kép. A lemez tehat dsszefoglaléja kivan
lenni a fenti két évszam altal behatéarolt
idészak zenei termésének. Az elsé év-
szammal azonban némi gond van. 1958-
ban ugyanis éppen csak megsziletett
egy Roger Nelson az Egyesilt Allamok-
béli Minneapolisban,legalabbis legjobb
tudomasom szerinf. Az valéban igaz,
hogy koran kezdte a komponalast, hiszen
11 évesen mar sajat dalokat irt. ElsG le-
meze azonban csak 1978-ban jelent
meg. Tehat az évszam az stimmel, csak
nem igazan azt jelenti, amit elsé ranézés-
re gondolni lehetne. Ez persze az apja
tiszteletére a Prince nevet felvevé el6-
adénal sdrdn eléfordul, ezt persze jobba-
ra csak az veszi eszre, aki veszi a farad-
sagot és egy kicsit odafigyel a szévegek-
re is. Persze ez meg is éri, ugyanis ezek
a szovegek meglehetdsen egyéniek,

-ugyanugy, mint eléadasmaodjuk. Nem vé-

letlen tehat, hogy a CD boritéjan feltind-
en rajta van a mostansag egyre inkabb
kotelezévé valé figyelmeztetés: szulsi fel-
tgyelet. Ez természetesen csak a kisko-
raakra vonatkozik es hasonléak a feltéte-
lek, mint a filmeknél mar lassan megszo-
kott felirat az elejen: PG, azaz Parental
Guide. S hogy milyen a zene? Azt kell
hogy mondjam, hogy ez Prince esetében
abszolite egyéntdl filggé. Mindenkinek
megvan az a zenei kér, amelynek elGa-
doitol szivesen hallgat meg dolgokat. Ez
altalaban j6l behatarolhaté. Nos, hogy a
kis herceg (154 cm) zenéje mennyire fe-
szegeti ezeket a hatarokat, azt mindenki
elddntheti, részemrdl csak annyit, hogy
nagyon jol csinalja, eddig minden leme-
zén tudtam jé dolgokat talalni és ez ma-
napsag igazan sokat jelent.
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*"EMERSON LAKE & PALMER

WORKS LIVE

Emerson, Lake & Palmer
Works Live

Ha jol emlékszem még nem volt sz6 errdl
a szupercsapatrol ezeken a hasabokon.
Mar régebben lehet kapni ezt a dupla
CD-t, bar az igaz, hogy nem minden bolt-
ban.

Ez a két lemeznyi felvétel nagyon j6 ke-
pet ad az 1969-ben alakult tri6 munkas-
sagarol, kiilénos tekintettel.a hangszerke-
zelés virtu6z modjara, amelyet mindha-
rom zenész elsajatitott. Elsé koncertjiket
1970-ben adtak, hatalmas sikerrel. Eb-
ben az évben jelent meg elsé albumuk is,
amely szintén szenzaciésra siker(lt.
Nagy sikert arattak az egyéni hangvételd
komolyzenei feldolgozasok (Egy kiallitas
képei), valamint az azoéta mar szintén
klasszikussa valt.sajat szamok is. 1974-
ben adtak egy oOriasi koncertet, amely
megjelent 3 LP-n. Ez volt az utolsé emli-
tésre mélté mozzanat a trio életében, uta-
na mar sajnos nem sok j6 és (j dolog tér-
tént, majd az (] evtized kezdetén fel is
oszlott a csapat.

Ez a dupla CD egy 1977-es koncert fel-
vétele, ahol csak és kizarélag. régi nagy
sikereiket jatszottak. Aki szereti a j6 ze-
nét, az feltétlentl prébaljon meg hozza-
jutni enhez az albumhoz, ugyanis nagyon
jora sikeredett.

Az elsé lemezen a sajat klasszikusok, a
masodikon pedig a feldolgozott klassziku-
sok talalhatok, igen j6 mindségben. Azt
hiszem egy bizonyos zenei alapmivelt-
séghez ennek a zenének az ismerete fel-
tétlendl hozzatartozik.

STILLA



Természetesen elnézést kérek a Multi-
choice Magyarorszag Kft.-t6l, egy félreér-
tésbél adédéan jelent meg a maltkori
szamban a téves informacioé. Mint azt a
hirdetésekbdl is tudni illik, a Multichoice
csakis és Kkizardlag hivatalos uton forgal-
maz kodolt csatornakhoz eléfizetést, és
semmi koze a SKY kartyak hazankban il-
legalis terjesztéséhez. Remélem senkit
sem tantoritottam el a hivatalos kartya
megvételetdl.

Visszatérve a muholdvevékhodz, lassan
lehet elgondolkozni azon, hogy a digitalis
elven mikodé vevékészilékeket vajon
mibél fogja megvenni a miholdak rajon-
goja. A digitalis adasokhoz ugyanis mar
most megvannak a feltételek, csak egye-
I6re nincs egyéni vevé gyartas alatt, és
ugyebar az Ujonnan bevezetésre kerilé
dolgok nem szoktak tul olcsok lenni...

“Veégre itt

Neuromancer 3. Azért rnég sikerllt az év vége eldtt becsem-
pészni, gondolom sokak oromére. Nem tudok sz6 nélkil eimenni a csodalatos-
ra sikeredett boritd mellett, Max azaz Zsrl\(o!qu_ Csaba klasszikus konyvhoz ills
klasszis képet alkotott. Az el6z6 mondatban végil is mar dsszefoglaltam rovi-
den a konyvrél alkotott véleményemet, de ez azért nem minden. Nem t'udo_m
hogyan csindlja William Gibson, de minden kényve kilon élvezet az olvaso
szamara, beleérive ezt is. Egy sorozat, mert hat a Neuromancerbdl az lett, s26-
val egy sorozat, amelynek minden darabja azonosan magas szinvonald, nin-
csenek hullamvolgyek benne és nincs az az egyébként elég altalanos szokas,
hogy a folytatasok egyre gyengébbek, lasd Dine sorozat. En mar olvastam a
negyedik részét is a torténetnek, ha j6l emlékszem Burning Chrome név alatt
fut, és az is igencsak jora sikeredett. Ha ilyen tempoéban halad a kényvek ma-
gyarositasa, talan jov6 decemberre azt is a kezébe veheti a Neuromancer-lel-
kuletl olvas6. Szeretném viszont megdicsérni a kdnyv forditojat es kivitelezjet
is, ugyanis az ldéjardr 2 6ta az ember némi idegenkedéssel vesz a kezébe Val-
halla kiadasu konyvet. Ez a konyv kittinére sikeredett mind forditasi, mint kivite-
lezési szempontbdl. Még egyszer koszbnet az odafigyelésért. Ja, hogy mirél is
sz6l a torténet maga? Azt tessék elolvasni, de annyit azért elarulhatok, hogy
felbukkan egy-két régi ismerés mint peldaul a Finn, Molly ill. Sally a borotva-
!ény, nem is beszélve a Grofrdl, Bobbyrol valamint a Tessier- Ashpool féle Mlis.
Vannak szép szammal régi vonatkozasok, de maga a sztori j6 néhany 0j eiem- ;
mel béviilt és elég nagy meglepetések érhetik azt az olvasot, aki szerint nmcs a
témaban mar semmi Gj. Egy Gjabb kételezd olvasmany.
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coming

5 a 24 bitet
nimacio

gye frigyre lépett a Techno
paratlan vildgdaval és meg-
szUletett az, ami mar a hol-
nap demozasat sejtefi. Egy
textdrara felfeszitve a csa-
pat nevét és minden egyes
betlt elemi érvénybe he-
lyezve, majd utébbiakat
egyesitve egy hataimas
nagy toélcsérbe bearamol-
tatni az egészet, mar el-

gondolkodtatjia az em-

bert, hogy tulajdonkep-

pen mi kévetkezhet még.

Nemsokara megkapjuk a

valaszt: dream, vision, ima-
gination, creation. Egy osz-
lopokkal hatarolt térrdl indul
a hatborzongaid show. A
ter kozepebdl elb6bukkan
mintegy feltbrve a talaj aldl
a FAIRLIGHT tuskekkel hatda-
rolt gémbije, majd entering
the inner universe dltal a
hypertérbe tavozik. Ez a
kezdeés éppen elegendd
ahhoz, hogy a régdta tarfo-
gatott asitast masnapra ha-
lasszuk. Ami pedig ezutan
kovetkezik, az akar dalmat-
lansagba is kergethet ben-
nunket. Egy motion blurred
gouraud shading rutin ko-
vetkezik, amely nem jelent
mast, mint egy vectorface-
t, amely filed pixelized for-
matumud. A legutolsé né-
hany kiszamolt fazis egy el-
maszatolt attetsz6 maszkot
eredmeényez. Artificial life a
kovetkezd torténés cime,
amely egy mesterséges vi-
ladgba kalauzol el bennln-
ket, ahol is a tolcsér alakud
hagymas novenyek vége-

. Odyssey de-

. morfdalé algo-
i rifmus
. tunkra adja,

lathatatlanul ontjak maguk-
bdl a fuskés gobmboket. A
megrazkodtaiasunk folyta-
todik egy gouraud lens ru-
tinnal, ami az elébbi vector-
face zoomlens-es kivitele.
Nem hagyva figyelmen ki-
vul természetesen az arc
karakterisztikajat. Blow your
mind! Egy spacescape ef-
fekt zarja le a fe-

jezetet, amely
egy adétorony
feddneve. Vé-
gezetil a tUs-
kés gbmb be-
torve a scre-

enft kilatogat

hozzank a va-

I6s vildgba.

llyad / Alcatraz
Coqge: Hornet.
Shagan

Gix: Pgcs, Co-

okle

Msx: Zolfar

Ki ne ismerné
a legendas

faceba meta-
tud-

hogy kik Is a

készitok valdjagban. Hat
nem igazan mondhatok a
szerénység megtestesitdjé-
nek. Egy rayirace animd-
ciésorozat mdr gyengit né-
mileg az itéletemen. A baj
csak az vele, hogy az elsé
részhez viszonyitva nem sok
Gjat mutat. Ezt talédn ok is
érezték, s a kovetkezd rufi-
nokban mar



arato
demo
(Rebels-
Dual
Crew-
Shining
koopera-
cio) a

16. Az évek soran fejlesztett
tfehetséglket kamatoztat-
jak a legfrissebb fractal zo-
omrotalé rutinukiban, ame-
lyet egy ugyancsak nem le-
becstlendd. a kép kdzepé-
bél spirdlisan  kicsavarodo
zoomrutin kdvet. Termesze-
fesen ez szinfén egy egyedi,
eddig még sehol nem I&-
tott algoritmus. Az ezt ko-
: veld egymasba agyazodo
fractaliipusok lattan a leg-
képzettebbek |dba is ga-
rantdaltan gyodkeret ver. Az
utolsé felvondsban egy
hullémvasat kocsijaban
érezhetjik magunkat fel-

e

megyvillogtatjak a foguk fe-
hérjét. Nagyon eredetinek
bizonyult a demo megtekin-
tése soran a rufinokrol a
fenyképezégep expondldsl
hangjéanak kiséretében tor-
ténd fekete-fehér foto készi-
tése. Ugy gondolom, hogy
szamtalan rutin mdr nagyon

régen kiment a divatbdl, és .

ezeket taldn nem artott vol-
na kihagyni. A worm ring ef-
fektusuk azonban kalop-
emelgetést valtott ki beld-
lem. Egy lightsource-os,
haromszég alakd poligo-
nokbdl éllé kérgydrd rotala-
sa kdzben csavarodik és ta-
gul, illetve osszehldzodik. A
zoomrotalds kimerithetetlen
fant@zigjat hivatott bemu-
tatni a vizhullédm mozgdsa-
nak jegyeben. A mapped
forus annyiban Uj dolog,

hegy a fextira mapping
kérgydrlre feszitve is kitind-
en érzi magat. Egy Gjffajta
fern tipusa fractal fundokle-
se és bukdsa utan a befeje-
z6 képsorok kovetkeznek.
Egy kodos vectorworld,
amelyben egy vaddszrepu-
I6 kerUlgeti Kefrens-€k pira-
misat,

Switchback / Rebels
Code: Zulu, Grey
Grx: Teevan

Msx: Chromag

Az egykoron kedvenc csa-
pataim kbzé farfiozo Idza-
dok: sokdig varattak a
nagykoézénséget legujabb
agysejtet rombolé demo-
jukkal. A  kozelmultban
megrendezésre kerllt Do-
om’s day partyn atito sikert
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hot-

len szaguldozds kozepetie,
melyet techno zenei alafes-
tes tesz teljessé. Az egyetlen
negativuma a demonak ta-
lan az, hogy a design nem
teljes egészében sajat idea.
Mindenesetre meglatasom
szerint a legjobb idépontot
valasztottadk a visszatérés-
hez, hogy bebizonyitsak:
nemcsak a multban alltak a
sarat.

Rainbow
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Az Oroszldnk Kiraly:

Mavgrlck
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Lords os Realr

Reunion
UFO
Battle sle 2

“Alien: Legacy

Luonhearf
Mortal Kombat
Yo, Joe!

Dark Seed
Sefttlers
Amberstar
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: AUTOMEX
% MULTIMEDIA
'CD CENTER

4x sebességii Yamaha CD-R 4000 ir6

+software+Adaptec SCSI vezérld
raktarrél. Csak 699.990- Ft

5000 fractal
35000 clipart

Kids can Read
Corel Artshow 5.
Icon Library
Europages

Music Toolbox
Music from Heaven
Sing Along Karaoke
Jazz Multimedia
Day Dream (sex)

Araink az Afat nem tartalmazzak!

Quarantine 4400  Pearl Movie (sex) 1280
Under a killing moon 7600 Mystery & Horror 1280
Rebel Assault 3992  Utility Pack 7032
Outpost 5592 10 CD Pak II. 7512
Mad dog I. 3192 MS Encarta 95 8632
Mad dog II. 3600 MS Musical Instruments 5112
Megarace 3120 MS Bookshelf 9192
Quantum Gate 3192 5
Critical Path 3192 Ujdonséigok
7th Guest 2CD 3192
Microcosm 5112 Darkseed IL 5520
Who shot Johnny Rock 6312  Inferno 6392
Crime Patrol 8825 Lands of Lore II. 5592
Horde 6312 Rise of the Robots 5832
Inca I. 4792 Cyber War 4CD 7192
Inca II. 5832 Zool IL. 3920
Iron Helix 4792
Top 101 games 1280 [Karficsonyl ajfnlatunk
50 Win games 1280

Space Pirates HIVJON!

Real ;m:.\ # cash

i Hatszaz megabajt élvezet.
Tobbszaz kép, tobb mint 50
perc video. A lemez kiadodja

az Automex Kft.

Vilagszinvonalu valasztéek
Padlo alatti arak
Ha mégis egy CD-t méshol olcs6bban

kfndlnak, mi még olcs6bban adjuk
majd oda.

1280
1280 Star Wars XWING HIVJON!

3352
8632

1280 Nem johetett volna létre az elsé
3992 magyar nyelvii vilagatiasz, ha
1280 nincs az Automex Kft. 650
1280 megabajtban foldrajzi és gaz-
3992 dasagi informacick a Fold
3992  orszégairol.

1280
otk |
AU i
106‘:;“ u&?‘ﬁd
T M#M%M

Friss informaciok TELETEXT 375.oldalan!

Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
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KX-P4400i/4401 KX-P5400

— 300 dpi felbontas — PostScript Level 2

— zajtalan nyomtatas — 300 dpi felbontas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm — zajtalan nyomtatas

- 1 MB RAM alapkiépitésben - nyomtatasi sebesség: 4 ppm

—127x381x297 mm -2 MB RAM alapkiépitésben

- 127x381x297 mm
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