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Jo reggelt mindenkinek!

igy: }ogos a koszones,
latunkra a SEGA ro-
\D megléte miatt. Fel-
AD-ot kérje, garantaltam
| egy 'kicsit" nagyobb terje-
zek kozUl most kettdt valdsitottunk

Ismét itt a GURU Tame_-'- e’je Iossuk mif is Tcloh‘ok a szamban. Legnagyobb
vat megszdnt a GURU-ban, nem vol igazan érdemes tovabb foiy’rmnl @it
kériink minden konzolt szeretd olvasét, hogy ezentul az UJsogosno '
ugyanazt kapja, mint amit a SEGA hasdbjain megszokott, réi
delemben. A tdmadt dr be’rol’resere b otletink is tdmadt
meg. Ujrovatként egy elméleti sikd programozdsi rovat indul; mely: PC-s &s Amigas olvasoinkat is va-
I6szindleg érdekelni fogja, marcsak a s, mert f6leg algoritmus szinfem fog foglalkozni neéhany er-
dekesebb programozdsi feladattal (pl. témoriiés, titkositas stb.). A mGSlk rovat a film rovat kiterjedé-
sét hozta magaval, az eddig csak :

rknyi hlrek ezenful ' RU hasdabjain. F&-
yadidd haszno-
sabb eltoltését. -

I?egebben rnorjelez’ruk hogy /

nem erosrreﬁ informadciok.
iddk forgoTogobon egy iEy n rer ek
beri szamhoz. 5

ozos’r a novem-

em is szaporitjuk fovabb a sz6t, j6 s or

GURU Team

Hignyzik valamelyik a gyditeményedbdl? Ne habozz pofolni! A GURU régebbi szamai még kaphatok a szerkesztdség cimen!
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Tehat ragad] egy rozsaszin postautalvanyt, toltsd ki és...
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landonak, amikor megkérdezik, melyik a
kedvenc koktélja? A "tudatlanok" azonnal
kuldnféle italcsoddkrdl kezdenek el beszél-
ni. De mi térténik, ha ezt a kérdést egy ver-
beli szamitégépe -ﬂgameqmek teszik fel?
Nos, a valaszok nagy részie valdszintleg a
Gobli(i(D)ns-ra fog vona’rkg}zr\l

No igen, a Coktail ViSI n egyik legna-
gyobb dobdsa eza Jcn‘ek olt, ami meltan
lett hires egeTreneTo idiofizmusardl. De mi
Iesz rnos’r og / el6 fkeztunlgg mogonyoson
betlihoz? Nullq ngb hOSSeI

akkor csak egy me old
kottak Woodruffot.

A torténet a sotét jovébe kalauzol el min-
ket. HosszU évekkel egy pusztitdé atomha-

s maradt: megol—

Vajon mi jut eszébe egy atlagos foldi ha-

borl utan az emberiség visszatér a Fold fel-
szinére, aholis egy csdndes és békés fojr a
Boozookokat taldljdk.

Ebben a vilagban kell segﬂenunk |f)u ho-

sunket, Woodruffot, h‘eg’rola\jo artat-
lanul megolt Jcﬂek 5ja kegyetlen gyil-
kosait, & DN

A demo verziét megfe kintvé - ami egy CD-
n érkezett a Last Dynasty elSzetesével
egyuft - arra a kéveﬂkez’re esre kellett jut-
nom, hogy a Cok”roij Visiohnak nem valt
karara, hogy bekerlltek a Sierra cég oleld
karjai kéze. Bar az dlapokimegmaradtak
(az iranyitas és a grafik sa), megis egy
rakas uj otlettel gazdagodott a jatek Gob-
linsékhez képest. Hogy csak az egyik lege-
redetibbet emlitsem, f6h&stink némi-nemd
metamorfdzisra is kepes, igy aztdn nem kell
csoddlkozni, amikor egyszer csak kisbaba-
va valtozik, vagy évszdazados dregember-
re, esetleg... csabité pillantasokat l6veld
né lesz belble. Egyébkeént a jatéknak két
verzidja is lesz: egy CD-s SVGA, és da leme-
zes VGA. (Természetesen a CD verzioban
minden karakter a sajat hangjan szdlal
meg.)

Az iment emlitettern még. hogy a lemezen
helyt kapott még a Last Dynasty is. Ez egy
interaktiv mozi lesz, tele akcidval és ka-
landdal. Teljes képernyds nagyfelbontdasd
(rcsatdkban vehetlnk részt, egy a Foldén
nevelkedett fiatalember szerepében, akit
belerangattak egy kozmikus hdaboriba,
hogy megmentse a Végsd Tudast a Go-
nosz Mesterektdl.

A jaték csak CD-n fog megijelenni (kettén),
ami nem is csoda, hiszen tébb szdz, profi
szinészekkel keészitett filmrészletet, digitali-
zalt képeket, és beszédet fog tartralmazni.

4

A zene pedig... Hat az valami féleimetesre
sikerult. liyet én még az életbe nem hallot-
tam! Legaldbb tizszer végighallgattam
i fel-felvilland ani-

volt, mintha mozibah tlnék] Csak egyetlen
dolog nem tetszett oz el6zetesekben. Min-
darra. hogy ezt Iathassam, egész novem-
berig kell varmom. ggy fo%om én ezt kibir-

ni?!
| BY'CV Rainbird

D
.

Crea




Egy Gjabb nagy dobds készllddik a US
Gold stadidjabdlmely-Baminus névre fog
hallgatni. Alopv cen eg’y real-fime lebo-
nyolitasd szerep"rekrol yon sz0, melybe
egy cséppnyi a { 0 és s’rfsp‘reglai elemeket
kombindltak a késziték., 72 kulénbozd pa-
lyén nyomulhat "f a hét nehézségl szint
volomelyiken Rengeteg, ls;ggn szerint 100
kombindlt“Gsapda var mi nke @’pclyokon
nem lesz konnyd, dolgunksHha megprébdal-
juk atverekedni m I-"(@'cn‘ rajtuk. Egyéb-
ként 70 vardzslat @l a rendelkezéstnkre,
de ezek mellett 6 rejtett magikus vardzsla-

tot is hasznalhatunk, ha rajovink a haszna-
latukra. A mutdns szornyekbdl allé ellensé-
ges klan horddk igen nagy nehézséget

fognak okozni harcban, de egy bator ka-
landozénak nem jelenthetnek nagy aka-
dalyt.

A Cryo fejlesztScsapat neve valdszindleg
ismerdsen cseng mindenkinek, hisz példaul
a MegaRace nagy siker volt a szaguldast
és a remekul kidolgozott jatékok kedveldi
kozott. Az f jatékuk a Commender Blood
a messzi jovében, mégpedig 4325543-ban
jatszodik.

Luckily Bob, ki a multiplanetdaris Kanary
cégnél dolgozik tobb ftarsaval egyutt felfe-
dezte, s6t megépitette az elsé mestersé-
ges fekete lyukat. A lyuk mogul elétaruld
vildgot ODDLAND-nak nevezték el felfede-
z6i. ODDLAND nagyon sok kulonbozé vi-
lagbdl all, itt kell majd h&stinkkel, kit Com-
mander Blood-nak hivnak kalandoznunk
es kulénbdzd feladatokat teljesitendnk.
Commander Blood igazodva a tavoli jove-
rél alkotott elképzeléseinkhez, egy mester-
séges teremtmény, de természetesen
100% természetes szovetekbdl all és neuro-
nal aggyal van ellatva.

5 klldnbozd vilc’:gbon kell feladatokat me-
goldanunk, mely feladatok dltaldban az
adott vilagban t6rténd eseményekhez
kapcsolédnak. igy tébbek kézott kuldnféle
targyakat kell megtaldalnunk, a mas fajhoz
tartozéd lényeknek kell segitséget nyujta-
nunk és meég rengeteg egyéb mas dolgot
is el kell végeznunk. A renderelt animdacidk-
kal és video digitalizalt részletekben gaz-
dag jaték nemcsak az inteligenciankat,
hanem az Ugyességlnket is préobdra fogja
tenni. A game december kérnyekén jele-
nik meg a Mindscape gondozasaban PC
CD-ROM-on.

A Shattered Lands sorozat kdvetkezd da-
rabja Iatott napvildgot az elmdlt napok-
ban. A Wake of the Ravager-t nem kell be-
mutatnom a Dark Sun-t szereté jatékosok-
nak, inkabb az udjdonsagokrol szolok né-
héany szé6t. A CD verzibn 45 perc
atmoszférikus zene taldlhatd, igy ajanlott a
CD verzid beszerzése. Tobb mint 20 Athasi-
an monsterrel kell harcolnunk a jatékban,
de szerencsére 200 folott van a hasznalha-
t6 vardzslatok szama, igy nem jelenthetnek
akaddlyt. A késziték 50 és 100 dra kozoti
intenziv jatékot igérnek, reméljik mindenki
hasznosan fogja télteni ezt az idét a jaték
el6tt.

Hamarosan megjelenik a Spectre VR,
melyrél igy gondoltuk, hogy csemegézés
gyanant lekédzlink egy par képet.
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| JATEKTESZT

Bizonyara sokan emlékeznek
meég az Amigas Wolfpack-re,
Szerintem akkoriban is eleg ve-
gyes volt a fogadtatasa (an-
nak ellenere, hogy nagyon be-
harangoztdk, €s minden szimu-
lator rajongd nagyon varta).
Sajnos nagyobb volt a fustie

mint a langja. Most sincs ez -

mdskepp. Igaz a PC CD verzio

nem nagyon volt reklamozva

(tfudtoemmal (sorry, ha téved-
nek)). de a fogadtatas szerin-
fem megint elégge valtozd
lesz. En személy szetint a Nova
Logictol a Maximum Overkill

ut@n sokkal tobbet vartam. Kri- -

tizdlds majd a cikk végen, mert

nem akarok senkit sem megfer-
t6zni a szemelyes velemenyem:- -

mel. Jojjon a lenyeg. luefve a
fenyek. s

A Wolfpack mindenféleképpen

rendelkezik egy j6 fulajdonsag-
gal. Egy programon belll lehe-
tunk egy tengeralatfjard, egy
rombolo, egy.

kell ugykodnun

ellenséges hajot pusztitsuk

pkhajo  vagy -

'egy teherhajé parancsnokai.
‘Ha elkezdunk: ‘egy. klldetést,

akkor egy tengeralattjard vagy
egy rombold parancsnokaként

bolé.  parancsnokaként - kez-
dunk, akkor lehetséges, hogy.a
flottankban van egy-két tank-
hajé. vagy fehernajo. Ezekkel

“tal sok® dolgunk nines, maxi-

mum: atvenni az iranyiiasukat,

‘ha dgy erezzik, hogy a gep

rosszul végzi a dolgat (alapdalla-
potban minden hajot a gep
iranyit). Ha a romboldkkal va-
gyunk (a felszini erSkkel), akkor
az a célunk, hogy a flottankbal

‘minél tébb hajot meg&rizzink
s lehetdseg szerint az Bsszes
fengeralatijarot elpusztfisuk, Ha
“a tengeralattjarokkal vogyunk' !
(@ viz alatti erkkel), akkor az a

jatek negyfelekeppen
veget:
- Lejar a kildetésre adott

WOLFPACK

(csak ha van id6 limit)

- A convoy eléria kiidetésenek
céljat

- Az egyik fel Gsszes hajojo el-
pusziul

- Kileplnk a jatekbol...

Elsé dolog. hogy atnézzik a ja-

Taktikal térkép: Altaldban a bal

feiso scrokbon folclhcfé Bt Icn‘-

rok periszkopjat pedlg 800 m-

A hajokat este 2000 m|g,

tengeralattjarékat 800 m- |g,

tengeralattjarok  periszkopjat
edig 100 m-ig. Ezeken kiv(l

ég minden olyan hajs. ill. ten-

eralattjare lathato, aminek ra-

'_szélli'féhajérk‘?é@ egy csillag. a
fankhajoké pedig egy hajokor-

dién megkaptuk a koordinata-
it A hajokat négy szinnel jeldli a
térkep:

- Kék: tengetalatijaro

- Piros: rombolo

- Sarga; szallitohajo

- Fekete: tankhajo

Ha raklikkelink az egyik hajora
a térképen, akkor a térkép al-
jan lathatjuk, hogy milyen
messze van t6lunk (meterben).
A térkép aljan meg dliithatjuk a
nagyftas mértékét is (..x) és a
ierkep jobb also sarkaban levo
ket jellel valtogathatjuk a hajo-
kat, mikozben a széveg ablak-

ban megtudhatjuk azok nevét.

Hajovaltas: A képermnysn Iatha-

tunk egy jelet és egy nevet
alatta (cltaldban a taktikal fer-
képtol jobbra). Ez annak a ha-
jonak a jele és neve, amelyen
pillanatnyilag vagyunk. Ha a
jelre klikkelunk, akkor ‘atmehe-
tink® a tébbi hajonkra. A fen-
geralattjoroknak es rombolok-
nak mind sajat jeluk van, mig a

many. Ha a hajé (amire valtani
akarunk) a mi oldalunkon van,
eleg a taktikai terkepen raklik-
kelni (jobb gomb), &s mor ira-
nyithatjuk is. :

Iranyitas: Altalaban valahol ko-

zépen taldlhate. lit tudjuk bedl-
|itani,

hogy. @ hajot a gép
(Auto) vagy mi (User Conirol)
iranyitsuk. A harmadik sorban a
hajé pillanatnyi parancsat lat-
hatjuk.




Szoveg ablak: it Iathatjuk a
beérkezd Uzeneteket. Ha az
ablak barmely pontjara klikkel-
nunk, az torli az ablakban' levé
lUzeneteket.

Stratégiai térkép: A stratégiai
térkép a kozponti ablakban jon

el (ahol a. periszkép s van,:

vagy a hajoknal a hid ablaka),
ha a képernyo tetején lathato
MAP feliratra klikkelunk. A f& fe-
ladata az, hogy a flottank
egyes hajoinak a haladdasi ira-
nyat; illetve parancsait megad-
juk. Ebhhez négy eszkozt hasz-
ndlhatunk:

- kis koncentrikus korok: A ha-
jonkat (amelyiken éppen va-
gyunk) a ftérkep kozepére
helyezi.

- mouse pointer: Ezzel fudjuk a
hajokat valtogatni.

- nagyité: Ezzel tudjuk a térkép
egy dltalunk vdalasziotft részet ki-
nagyitani.

- hulléamok (vagy mik): Ezzel
tudjuk a hajénk Uj haladasi ira-
nydai megadni, Tarfsuk nyomva
az eger gombot, majd amikor
a kivant helyre mozgatiuk a
pointert, engedjuk el azt (oz
egergombot).

Ez alatt lathatjuk @ hajéink ré-
szére kiadhato parancsokat:

- Anchor (tengeralattjaroknak,
romboldknak, tank- &s szallitd-
hajoknak): A hajé megdll és le-
horgonyoz. Barki is legyen a ka-
pitdnya (a kapitanyokrol ke-
s6bb), addig nem mozdulnak,
amig arra parancsot nem kap-
nak.

- Shadow (csak fengeralattja--

roknak): A tengeralattjaré ar-
nyékként koveti a kiszemelt cél-
pontot, ha az 4-10 km tdvolsag-
ra van. Ha a célponttol 10 km-

nel tavolabb van, akkor nines:
hatasa, mert nem veszik észre a

célpontot, ha 4 km-nél koze-
lebb, akkor megta@madjak azt.

O. Nemenz és Bockman pa-
tamadijak “r

rancsnokok nem.
meg, addig amig hem kapnak
arra parancsot (ndluk ez 10 km-
néel kisebb tavolsagnal
nul makodik).

hibatia:

- Pairol

romboldknak): Bedllithatjuk,

hogy milyen navigdcios ponio-

kon kereszill jarérozzdn a hajo.
- Convoy  (romboloknak): - A
rombolé a konvoj kértl fog ja-
rorozni. :

- Join Convoy. (tank- és szallito-
hajoknak): Barmely kereskedd-
hajo- része lesz a konvojnak.
Példaul ha egy hajo le van hor-
gonyozva, okkor cso’rlckozho‘r
a konvaojhoz.

- Leader (tank- és szallitohajok-

nak); Kivalaszthatjuk @ konvoj
vezetShajojot. Ez azert  kell,

mert ha egy sértilt hajé a veze-

16, akkor az nem tud teljes se-
besseggel menni. és a fébbi
hajo is annak a sebesseget ve-
szl fel. Tgy kdnnyen egy tenger-

alattjagré-konvoj prédajaul es-
hetnek. Ha Gj vezetét valasz-

tunk, qklgor ez elkerﬁlheté.

Statusz ablak: A képernyd tete-

jén. taldlhatd: STATUS ablakra
valo kiikkelessel hozhats eld. It
megtudhatjuk a hajéink nevét,
fajtajat (U-Boat - tengeralatfja-
10, Destfroyer - rombolo, Freigh-

fer--szdlitéhajo, Tanker - tfank-:  j

hajo), parancsnokdnak  nevét
és azt;, hogy az adoff hajo
mennyire serdlt.

Sérulés ~ablak: [t
meg, hogy a hajdnk mely része
sérlit, &s ez hany szdzalékos sé-
rilést okoz a hajonak. A serdlt
resz - mellesleg  pirosan - villog.
Egyes részek sertlése ‘csak’

olyan hatassal van a hajonkra,. .
“hogy nem mukodik, mig a viz

beszivargas (Flooding). tenge
ralattiaré  esetén  stllyede
okoz (lehetéleg régfon o
szinre kell menni és minél tavo
labb: kell kertlni a:-csata szinhe
lyétél), felszini hajo esefen csa

- lassitja azi: Ha Tengerelcﬂjoro‘
. esetén oz Uzemanyag

(Fuel Leaks), akkor az

(tengeralattjaroknak,

tudhatjuk

- a kivant sebessegre
~ Stop - allj

sérul meg. akkor sokkal nehe-
zebb lesz a navigdlds. Felszini
hajo eseten a iz (Fire) es a
mar emlitett viz beszivargds
rontja a hajo altalanos kezelhe-
toseégét. A radio (Radio) sertlé-
se dltal. a parancsnok sokkal
kevesebb informacichoz jut, te-
hat nehezebb-lesz a dolga, a
vizi bomba (Depth Charge) s&-
rUlése esetén az djratoliés ideje

(csomoban).

Iranytd, iranyitas: It azt lathat-
juk, hogy pillanainyilag merre
halad a hajonk illetve merre
fog, miutan beadllt a helyes
iranyba. Itt -megadhatjuk az
irdnyt Is amerre d hajonk ha-
ladjon. A piros pont jeldli az
iranyt amerre haladunk. Ha
raklikkeltink az iranytld egy ma-

STHET I"I!SSIEIN

\@MI il

Az id @sanak gyorsitasa: A

i t foloftIathaté egy
szam idig gz aktuglis id6- -
muldsi 2261 jelenti (1: e
szeres, stszeres...). Ezi

|Gtte Ic':fhct_o kis nyilakkal
tathatjuk.

Sebesség dllité: A hajée seb
séget  dliithatjuk = be v
Egyszerden csak ra kell kl:kl(el

WA /2308 .. Oz adoff része
teljes sebessegnek :
- feljes sebesseg

= nal nagyobb |

- punkat jobbra,

sik részére (a skalan), akkor egy
zOldessarga pont jelenik meg

(ami azt jelenti, hogy abba az
iranyba kezd fordulni a hajonk),
&5 a piros pont elkezd kozeled-

ni fete (tehat fordul a hajénk),
cn‘*nllf'nL eleri, eltlnik a zoldessar-
ga pont tehat a hajé mar a ki-
vant qunybc halad. A mdUszer
ozepen a harom szém @ hala-
asi iranyunkat mutatja  fok-
n. A ket oldalan levo ket kis
_gyzeh‘el a hajot 1 fokkal fud-
k. mozgatni jobbra illetve: bal-

ra. Az alattuk leve ket nyil a ha-

jéf jobbra és balia mozgatia
(amig nyomva Tan‘juk) a kdzot-

-~ fuk levé neégyzet pedlg egye- -

nesbe alitjaa kormdnvlopofo’r

Kézponh ablak: {nnen.nezhe—
ink kordl, célozhatunk a forpe-
dokkal, a fedélzefi agyuval.

Tengeralattjard esetén o 'Sco-

pe. Left' és 'Scope: ngh’r felirat
lathats. Ezzel ’rud;uk a periszko-
illetve balra
mozgatnk  Minél kdﬁ;elebb gz
iranytihoz. (kozep felé): kiikke-

- tnk o feliratokra. anndl kisebb
3 tepesekben fordul a penszkop

Minél kijebb

az iranytire a bal gombbal kiik-
kellnk, akkora ps;lszkop a fok=",



- i6ni kell vele.

ra all, ha jobb gombbal, akkor
180 fokra. Hajok esetén annyi
az eltérés, hogy nincsenek a
"Scope..." feliratok, hanem
‘Left" és "Right" feliratok van-

log ugyanaz mint a tenger-
alattjard esetéen.

Nagyitékar: A kdzponti ablak
mellett jobbra talalhato. Ket al-
lasa van, masfélszeres s a
hatszoros. Ha tamadunk vala-
mire. akkor ajanlott a hatszoros
haszndlata.

Ceélkereszt: A pontosabb célzas
érdekében tamadasnal kap-
csoljuk be. Ajanlatos a hatszo-
ros nagyitas hasznalata.

Fedélzeti agyu: Minden hajon
talalhato fedelzeti agyu, kiveve
az XXl tipusd tengeralattjaro-
kat. Az dgyu utantéltésének se-
bessége flugg attol, hogy hany
agyu van a hajon. A rombolo-
kon gyorsan utantoltenek, mig
a kereskedShajokon nagyon
lassan. A tengeralatfjarokkal a
felszinre kell j6nni, hogy a fedél-
zetl agyudkkal I6ni tudjunk. Az
agyu ikonra klikkelve fudjuk el-
sUtni az agydt. Az agyd ikon
mellett/alatt |athatd egy jobb-
ra mufato nyil. Ezzel tudjuk be-
mermi oz ellenseg tavolsagat
(ha a koézponti ablak kézepén
van), amit méterben kapunk
meg. A fel és le mutafé nyilak-
kal az agyucss dllasanak a szo-
get tudjuk bedllitani, amit mi
gy latunk, hogy hany meterre
16 az agyu. Jo esetben az agyu
- célz& berendezés is helyesen
dllitja be az agyut, fehat csak

Fenekmelyseég kijelzS: Minden
hajon taldalhato ilyen kis ketyere
(egy 'kis henger' a jele), ami-
nek az a rendeltetése, hogy

megmutassa, hogy milyen me- -
lyen van a tengerfenék.

B

Most nézziik azokat a dolgokat,
amelyek csak: a tengeralattja-
rékon vagy a rombolékon van-
nak. :

TENGERALATIJARO
Meélységjelzd: A tengeralattjard

- pllanatnyi mertlési mélyseget

mufatja méterben. Ha a mufa-
16 a piros zonaba kerdl, akkor
veszélyes melységekbe ‘evez-
tunk®, A-hajok altalaban kibirjak
ha ‘kibuktatjuk' a -mutatét, de
ezt ne vegye mindenki kész-
penznek.

Merulés iranyité: Ez kozvetlen a

merulési mélységjelzé mellett

talalhato: Ezzel tudunk lemenl-

ni (Nem mit (Nekiunk elég egy

150 kilés 6lom buavarruha is)-A
tengeralaitjaronk.). A fel és le’
nyilakkal dliithatjuk be. hogy

emelkedjink vagy mertljtink és
hogy milyen mérékben. A ko-
zOftUk levd gombra vald klikke-
165 iz aktudlis mélységen mara-
dast eredményezi. Ha P-re klik-
keliink, akkor periszkopmelyse-
gig emelkedunk.

csak a merUlési m
vagy felette ftudjuk
Ha lemerdlink ajanlatos
ni, mert kénnyen megse
Az iranyitdja a kézponti ab
16l balra faldhaté. Az UP-pa
engediik fel, a DN-nal hzzuk
be. e

: ‘sabban fudjunk
Periszkop: A periszképot igazan

‘Meghajias: Itt azt tudjuk bealli-
tani, hogy a fengeralattjaronk

-diesel- vagy elekiromotorral le-

gyen hajiva. A két miszer
(egymas alaft; E es D betlkkel)
az akkumldatorok (E) dllapoiat
és az Uzemanyag (D) mennyi-
seget jelzik. Dieselmotorral csak
a felszinen tudunk kdzlekednl: A
hatotavolsag kb. 3000 merféld.
Az elektromotorral viz alatt és a
felszinen is (de ha felszinre j©-
vink; a dieselmotor nem kap-
csol be automatikusan) ha-
ladhatunk. Ezek kb. 1 orat tud-
nak egyfolytfaban mdkodni és
a dieselmotforok mikodietese-
vel kb, egy ora alatt téltédnek
fel. Az E-re és D-re klikkelve tud-
juk  kivalasztani,  hogy melyik
motor hajtsa a ftengeralattja-
ronkat. :

Hidrofon (Passziv hanglokaton):
Ez egyfajta radar. Csak akkor
mukodik, ha a dieselmotorok
dlinak. Minden olyan hajét ér-
zékel, amit dieselmator hajt, s
mozgdasban van., A hajokat a
legkisebb sebessegnel (nem a
sajat hajonk sebessége) mar 10
km-rol érzekeli, legnagyobb se-
bességnél akar 80 km-rél is. A
tengeralattiarokat @ legkisebb
sebessegnel 10 km-rél, a legna-
gyobb “sebességnél 60 km-rdl
erzékeli. Az olyan hajokat nem
erzékell, amiket elektromofor
hajt. A mellette taldlhaté ket kis

nylllal az erzekelesi tavolsagof
- csdlit, majd vegyunk egy éles

-~ fordulot. Ez altalaban jo takfika.
Lélegzé periszkop jelzd: Ez ak-

allithatjuk.

kor kezd el villogni (Snorkel feli-

-raf), - ha a - fengeralaftjaronk
olyan melysegbe kerllt, hogy a

dieselmotorokkal is mehet (pe-
kopmelyseg, vagy felette).
a lelegzé periszkop 1943

villog, akkor érdemes Gtkap-
csolni a  dieseimotorokra,
hogy feltélisik az
akkumldtorokat,
és hogy gyor-

‘utén a dieselmotorok leveg6-
ellatasat szolgaltatta. Ha ez

haladni. llyenkor sokkal inkabb
ki van téve a felfedezés vesze-
lyének a tengeralattjaronk.

Metox / Naxos jelz6: Ha a Me-
tox (‘44 utan a Naxos) jelzd el-
kezd villogni, akkor a tengera-
lattjaronk nagy veszélynek van
kiteve, ugyanis az ellenséges
hajok észreveitek.

Torpedd kiléves: Innen fudjuk a
torpedokat kiléni, ilefve a for-
peddacsoveket djatolieni. A

torpedo szimbdlumtol balra ta-

Ialhato szam a meg megléevo
torpedoink szamdt mutatja (a
torpedocsovekben levo torpe-
dék nem szédmitanak). A torpe-
dotol jobbra levé kis nyillal fud-
juk a célra iranyitani a torpe-
dot. Az FWD felirat mellett Iaf-
haté négy szaémmal az elsé
negy csébodlléhetjuk ki a torpe-
dokat, mig az AFT felirat mellett
talalhaté kéf szammal a hatsé
kilbvEkbdl. Az N-re klikkeléssel
egy csalit dobhatunk ki. Tama-
das elétt dalljunk be Ugy a cél-
ponira, hogy max. 1-2 fokkal
térjunk el csak t6le, majd
nyomjuk meg a célra iranyité
gombot, Amikor a torpedd be-
fogta a célt, a célrairanyité el-
kezd villogni (kb. 10 masodper-
cig); ekkor IGjuk ki a torpe-
do(ka)t. Ha uldoznek benntn-
ket,  akkor vegylk le d
sebességlinket (J6 mélyen va-
gyunk persze), I6junk ki egy

ROMBOLO o

Radar: 1942 utan szerelték fel
vele a szbvetséges hajokat. A
VOIt; = -
barmine-
md, a felszinen -

céljuk az
hogy

~hajozé jarmivet
haladasi iranyat
kovetni tudjak.

e

Az alatta talal-



haté fel és le nyilakkal allithat-
juk be a hatétavolsagot.

Aktiv és passziv hanglokator: A

Wolfpack - hanglokatora: egy- -
szerre aktiv és passziv is. Az alat-

ta taldalhaté P betlvel valaszi-
hatjuk a passzivat (ez a hidro-

fon), az A betiivel pedig az-ak--

tivat. A passziv. hanglokator
minden dieselmotorral halado
hajot, tengeralattjarot erzekel,
‘de csak akkor ha a-hajonk die-
selmotorjai dlinak (ua. mint a
tengeralaftjarée). Ha: pl.

megy, akkor azt nem érzékeli.
Az akiiv. hanglokator egy-"ping”
hangot bocsat ki, ami bdrmi
fém fargyrél ‘visszapatian®, A
"visszapattand' jel iranyabol és
a visszaerkezésenek idejebol
szamolja ki az érzékelt targy ira-

nyat és tavelsagat. A targy mi-

nél mélyebben van, anndl ki-
- sebb az erzekelesenek a valo-
szinUsége (122 méter alatt nem
- is mukodik): Ennek az egyetlen
hatranya, hogy viszonylag Kkis
‘tavolsdigon - miikadik - (max.
1600 yard).

*Stinik” (Hedgehogs): Ezek a vizi
akndk hatasosabbak mint a vizi

egy
tengeralattjaro elekiromotorrol .

bombdk, mert csak akkor rob-

bannak, ha valami nekik Utké-
zik. Ezeket a hajé kérdl 130 lab-
nyira, a hajé elé 200 yardnyira

_lehet kiléni.
ezeket kiGni.
Vizi bombak; A vizi bombdkkal

az volt a cél hogy egy elére
bedlitott melység

A harom kis bom--
batsl balra levd 1konn0! lehe’r'

|0l sajat déntéselket |
stk .

litem meg,

a vizben robbantani. H
bomba a tengeralattjarétol kb.
25 yardnyira robban, akkor mar
annak a stllyedését okozzd. A

robbandsideje alatt cz akfiv-és

a passziv. hanglokdtor is mako-
déskeptelen; Az agyd ikon alat-
ti masodik serban fudjuk beali-

tani, a kilov seT 5 hogy mliyen

A parancsnokok: Fontos lenne
megemiiteni,
de sagjnos a helyhiany... A pa-
rancsnokok mind mdésképp re-
agdlnak a.parancsokra. Van-
nak akik semmi mast nem tesz-
nek, csak a kc:poH parancso- - ¢
kat hcmok veégre, vannak akik = m

mindegyiktket

a biztonségossag h

= és_vo_nr}qk_ akik

aki
képpen meg lel
elovigyazatosak

‘Ha a

lekedetlk a kuldetéstk sikere-
- npek és sajat, iletve tarsalk biz-
- fonsaganak fuggvényében tor-
: ténik): - rombolékon: Garcia,
Kosoy, Butrovich, Simon, Beck-
fon, Shea, McClusky, Carmick,
- Cowie - tengeralattjarokon: Ka-
ufmann, Rolfe. Korber. Schieif.
Steinhoff,- Romberger, - Muizel-
burg, Hinderks, Rolfe.

" Hat ez lenne az iranyitas. [t &:
a lényeg. mert innen minden
nek a sajat taktikaja szerint kel
véghez vinnie a kildeteset.
CD-n mintegy 170 kildetés ta

m és Hard kényvtarakban. Ez
denkinek egy jo idore elfog-
sagot tud jelenteni. A szer-
6 részr6l helyhiany -miatt

irok, de lehet, hogy

jgaz van 37 MB anim
{cool intro), de ez @

rdemes megnezm

Commander

ialhato a 2 player, Easy, Medi-

- D+ /- Emelkedss / stllyedés

Chrl S; Aktiv hang%q_kﬂtm _be ki

A fontosabb billentydk:

(Ha egymas mellett két billentyd s Iatha-
10, akker a két billentydt egyszerre keil le-
nyomni.) S

F1: Pause be /ki

F2: Hangok be [ ki

F3: Motorhang be: /ki

Chrl + / -: Sz6vegablak szdvege fel | le

Cirl-S: Tengeralattjaré szdvege

Chrl D: Rombolé szdvege

Esc: Kilépés a jatekbal

Tab: Hajovaltas = -

A: Gépiiranyitds

Ui Gépi Iranyftas ki

X - masfélszeres nagyitas

X+hatszoros nagyitds

W: Serlilések

M: Sfratégiai térkép

S: Staiusz képermnyd :
Cirl + f=£ A statusz kepermnyo felle-scrollo- === =
7650 ; E : ;
V+/ -: Kbzponti ablak jobbra / balra

Vins: Kdzponti ablak 0 fokra S

V Del: Kbzponti ablak 180 fokra

T +:|dégyorsitds

T-: IdGlassitas

- R Celzas a fedélzeti agyaval

- G Loves a fedélzeti Ggydval

peE) - Ncngyﬂus be és ki a taktikai térke-
- pen

" A foktikal terkepen Idthaio hajok egy-
* mas uféni azonositasa

Chl £ A pillanainyilog azonositott hajé
irGnyltésénak ivétele :

O: Célkereszt be [ ki

Cirl T: A szovegablak torlése

Chrl </ >: Fordulds balra / jobbra 1 fokkal
Chrl-L: Fordulds balra

Cirl R: Fordulas jobbra

Cirl C: Kormanylapat kozépre

0-5: Sebesseg szabalyozasa

B: Hatramenet

ChlV: Kurzor Givaltasa mouse pomrerre

. Cirl X: Kurzor Givaltasa nagyitora
- Cirl H: KUrzor Givaltasa irdnyaddsia

*: Hajo a térkép kozepére

Csak tengeralattiaro:

/ =: Periszkop fel [ le
+ [ - Hidrofon erzéke!esi favolsu nd /
Okken

Chil M: Torpedo cerrotoﬁds
Cirl-F: Torpedd kildves oz slstS csbvekbﬁl
Chil'A: Torpedd kilbvés a hdtsé csovekbﬁl >
CHIN: Csali kilovése
Chrl E: Valtas etemromotqrrq
Chil D: Vdltas dieselmotora

D Ins: Aktudlis mélységen mcmd

- (Cirl P: Periszkép mélységbe mennl-

: Csak arombold:

H: Vizi akna kilovése
C: Vizibomba kilovése -
J+ /-1 A vizibomba klidvési mélységenek
anovelése 8s csdkkentése
K + } = Hanglokator érzéki
novelése / csokkentése

fdvolsag - =

. @+ [ -: Rodarerekeles| tévolsé ‘novslé-

se [ csdkkentése




nyen. Ehhez érdemes atnézned
az egyes szereplbket. Mr. Fabu-
lous megnyerd vigyoraval igen
vonzo, de Colonel Carnage
tankja optimadlis jarminek tlnik.
Frank 'n‘ Steiner, a horrorfilmek-
16l partolt &t a nem kevésbé iz-
galmas szaguldozdashoz. Loret-
ta Lamour kepviseli a gyen-
gebb nemet, csokos szaja re-

Tisztelt Amiga fulajdonos, le-
gyen barmely tipus a tulajdo-
nodban, beleértve a CD" is,
a Bump'n’Burn neked készuit!
Toonia het kiralysagan kell at-
szaguldanod szédUletes sebes-
seggel, félelmet és akadalyt
nem ismerve, hogy megfoszd
trénjatdl a Kaosz Grofjat! Kissé

LEFTIRE
LAFFELC

orult autoverseny a'la Grand-
slam. A versenyzdk kézott meg-
taldlod a Beaver testvéreket,
Loretta Lamourt, Frank 'n’ Stei-
nert, és még sok mds ‘kedves"
host. A sofdr kivalasztasaval k-
[6nbdzE eldnyokhoz  juthatsz;
specidlis ‘fegyvereket hasznal
mindenki és természetesen a
jarganyok sem egyformak. Az
inkabb gyerekeknek valo auto-
_ verseny. eleinte tfetfszeti, aztan

pedig annyira nem rossz,
N so kal jobb.. AzerT

a volohogy elmult. Nem is ’rudom :

mek fegyvernek bizonyulhat!
Eric, az eszkimd jéglovedékei
hatékonyak, 6 az egyk leg-

jobb. Két pdrost is taldalsz a ver-

senyzdk kozott; a Beaver fivére-
ket, akiket mar ismersz, ha gydj-
t6d a Grandslam progikat, és a
Dodgy Dinékat, akik gondolom
az dltalanos dindlaz miatt kertl-
tek ide. Az azonositatlan fegy-
vert haszndld Kaosz Grofjat saj-
nos nem vdlaszthatod, pedig
szerintem 6 a legszimpati-
kusabb.

Nézzik a helyszineket,
ahol az elsé négy hely
valamelyiken kell végez-
ned. A sorrend nem fon-
tos, IEényeg, hogy gyozzéll

1. A hdbord sujfotta va-
ros, ahol tankok alljgk el
az utadat es repulck

R gvErs bombdzasa flszerezi a

versenyzok kozt 16voldo-
zést. Mondanom sem kell,
hogy Colonel Carnage ift
elényben van!

2. Auto-versenypdalya, ahol a
sebesség kap dontd szerepet.
Meg szérencse, hogy extra
cuccokkal van behintve a fe-
rep!

3. A fagyos fjord, ahol csak Eric

nem vacog. Hogolydk, pingvi-
nek és hoemberek, didergd
versenyzok...

6. Az édességek vildga Lorefta
szulshazaja. Ugyan a pattoga-
tott kukorica dltalaban sos,
megis belepi itt-oft az utakat,
sok kellemetlenséget okozva a
versenyzoknek.

7. A mUkodd vulkan félelmetes
tlzlabddkat kdpkdd a pdlydra,
es az Gskori madarak elbszere-
fetftel felcsiplk a versenyzéket.
Nagyon oda kell figyelned,
mert konnyen haldlodat lelhe-
fed a mélyben!

A pdlydakon sok cuccot felszed-
hetsz, a csilagok valamilyen
hasznos stuff haszndlatat teszik
lehetéve: olajat csepegtet-
hetsz magad mogdit az dira,

turbo sebességre kcpcsolhcfsz,

falat tehetsz az Gfra, lelas-
sitva ezzel az utanad jo-
vot, origsit ugrathatsz,
Szedj dssze mindent, amit
lehet, Kulonésen jegyezd
meg d penz helyet es a
kovetkezd korben szerezd
meg., mert a verseny ve-
gén mehetsz a boltba,
ahol minden font szamii!

McChoke  professzorndl

felturbézhatod a kocsid
negy fulajdonsagat; a gu-
mik tapaddsat oz Gthoz, a ma-
ximdalis sebességet, a gyorsuldast
és a strapabirast. Természete-
sen minél hasznosabb valami,

4, A misztikus és baljéslata erds- [

ben a Beaver flvérek remekel- =

nek majd.
i

hatha neked tetszik

Probald ki,
ez az Agylugolyd futamra emlé-
kezteté program. Egy biztos, ha
ketten jatszotok, sokkal élveze-
fesebbl

Let’s bump & burn!

Lily

LEFTIRE

LEFFEC

Ui. A Kaosz Grofjardl jutott
eszembe... Mi is az a Kdaosz?!
"Zdrzavar. A vilag keletkezéset
megeldzé rendezetlen osi dlla-
pot.- irja az encikiope-
dia. Miert van az, hogy
olyan sok jatékban kap
negativ szerepet a kdosz
képviselbje? Szerintetek is
egyertelmd, hogy a Ka-
osz szUkségszerlen rossz?
Az emberek tobbsége-
nek természete alanve- |
t6en nem kaotikus-e, &s

_ kdosz az, ami elére moz-

_itt én pozitiv dolgokra s
 gondolokl Nem-e ponta




A TEAM 17 Software Ltd. mosta-
ndban megint nagyon elké-
nyezteti az Amigdsokat j6 és
mindsegi programokkal. Kulé-
ndsen oz AGA ftulajok (azon
belll is a total-brutal kedveldk)
orulhetnek ennek a most meg-
jelentetett jatéknak, melynek
kudlédn elénye a hard-diskre ins-
tallalhatésag, mely remeélhets-
leg a ceg tébbi, jdvendd prog-
ramjat is jellemezni fogja.
Egyébként ez a program udn.
'budget”, azaz olcsé arkatego-

ridban kaphatd. (A budget ko-
ralbelll 10-15€, a feljes ard (full
price) pedig kb. 25-30%.)

A jaték célja egyszerl: gydzni
kelll Vannak jo filk és természe-
fesen rosszak is, szam szerint he-
fen. A jo fiik csak négyen van-
nak, de nem szoktak ily csekély
talerével szemben meghdtralni.
Ismerkedjink meg veluk!

DAN: Nik batyja és a rivdalis ban-
da vezére. Amyékként jar
occse nyomaban és varja a
kedvezd alkalmat, hogy bebi-
zonyitsa: & Is valaki. Bels& ener-
giat tud gerjeszteni és a harc-
ban eredményesen hasznalni.

NIK: A belvdrosi banda feje. O
is rendelkezik hasonld képes-
séggel.

LO-RAY: Buddhista szerzetes, ki
néhdny hoénapja elhagyta a
shaolin templom szentélyét, hir-
nevet és szerencsét keresve a
harcban. Jol haszndlja magikus
képességet csodalatos gyorsa-
sagaval.

JUNIOR: Brit boxbajnok. Porély-
kalapdcs-szerd  Utésein  kivul
erbteljes ragdtechnikaval is ren-
delkezik, az dlldképessége pe-
dig pdaratlan.

A kihivok: Kos-
sak, Dug, Ma-
1 ria. Mike, Nin-
ja, Yit-U és
Max.

Hogy ne legyen
egyszerd a do-
log, mindegyik
embermnek 21(D)
féle mozgdsi le-
hetésége  van.
Ezeket nem sorolom fel, a kézi-
konyvben hatul mindenki meg-
talalhatja tablazatba foglalva.

A jatékot elinditva hamarosan
a fémenube jutunk, ahol az
ilyenkor szokdsos opcidkat dallit-
hatjuk be. Ezek kézUl érdekes a
TOURNAMENT MODE, amelyben
kormerkdzés-szerd  kuzdelem-
ben vehetlnk részt. A masik a
TAG TEAM, ami pedig szabad
forditasban  csapatklzdelmet
jelent, vagyis az altalunk valasz-
tott emberek egy csapatba
tartoznak, és ha valamelyikik
kiesik, akkor a kovetkezd har-
cos folytathatja a kizdelmet.

11

A f6menUben kapott helyet a
harcosok gyorsasagdt bedllitd
TURBO pont is, melynek értéke
OFF-1-2 kozott valtoztathato. A
2-es értéket csak nagyon pro-
fiknak ajanlom, vagy olyan kre-
atdraknak, kiknek a reakcidse-
bessége legaldbb az emberi
atlageérték haromszorosa.

A legals6 menupont az OPTI-
ONS. mely a program dltaldnos
bedlitésait tartalmazza, agy
mint a harc ideje, menetek sza-
ma, jaték alatt szoldé zene ki-be
kapcsoldasa. A CHAR V CHAR a
kézikbnyvben szerepel ugyan,
de a jatékban egy MERCY feli-
rat taldlhaté a helyén. Ez elvi-
leg azt hivatoft bedllitani, hogy

minden egyes harc utdan Uj ka-
raktert lehessen-e valasztani. Az
ARCADE SKILL bekapcsolt dlla-
pota esetén a gép egyre pro-
fibb ellenfeleket allit ki ellentnk.

Ha
bedallit-
gat-
tunk
mindent,
akkor johet a
harc! Mint minden vereke-
dds jaték, a Body Blows is
csak 2 Player Game-
ben élvezhetd ki telje-
sen. Az az igazi, ami-
kor a kis szobdcska

kedvunkre

csendjét "Mekkorat Utdttem az
arcaral" és "Levertem, mint vak
a bogrét!" kidltasok zavarjak
meg. A game egyeébként na-
gyon szép, valdban AGA. A
harcosok digi hangon ordibal-
nak, valamint gydzelem esetén
is produkadljdk magukat valami-
vel. A hdttérzene pdlydnként
mds és mas, jol illik a helyszinek-
hez. Osszefoglalva: Ha valami-
vel le akarod vezetni néha fel-
gyulemlI& agresszivitGsodat, és
éppen eltért az a fa testapold
(baseball Uté), amivel a csala-
dodat szoktad kdrbekergetni a
lakasban, akkor johet a Body
Blows!

M.D.Jon




logikadat megtornaztato |
grafikus kalandjaték, szép |
grafikaval és jo jatékmenettel.
Mindenképpen érdemes egy-
szer kiprobalni!
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A Virgan birodalom civilizacidja
régota szamolta mar a békeés
eés ertelmetlen hdbordk eéveit
egyarant. Vezetdik telhetetlen
hatalomvagya egyre nyudjtotta
a birodalom hatdrait. Egész ga-
laxisok  kerditek  politikailag
megbizhaté talpnyaldk fenn-
hatdsaga ala. Terjeszkedésuket
egy rejtélyes civilizacioé, a Me-
kalien birodalom dllitotta meg,
akik nem kivantak a Virgan bi-
rodalomba olvadni.

A kitoré véres haboru tobb ge-
nerdcid életét keseritette meg,
mig egy jozanul gondolkodd
politikus véget nem vetett a to-
vabbi hoditasoknak.

204051-et irfak, mikor az 6nma-
gat Csaszar Kirdlynak kikialto
Neiamises atvette Alcavor kor-
manyzo helyét, és az egész Vir-
gan szenatus szerepéet. Ezzel a
térténelmileg nem révid, am az
&slakosok sok generdacidjanak
beket biztositd korszak lezarult.
A sulyos adok és terror nyoma-
sa alatt szenvedd lakossag re-
ményei is szerfefoszlottak, mikor
hirét vettéek az uralkodo ‘isteni’
tervének. Bar teste fizikailag a
megszinéshez kozeledett, lel-
kének Uj hordozét készittetett.
Egy hatalmas arannyal boritott
robot fejét az uralkoddé gonosz
agyanak befogaddsara készi-
tettek fel.

A mozgd erdditmény, ami tes-
tét helyettesiti, megnyithatja
elStte az idétlen hatalom és a

hatartalan uralkodas kapujat!
Osi legenda terjengett az em-
berek kozdtt. Ami szerint eljidn
majd a megvaltd, aki a Hata-
lom Gyemantjat tartja a keze-
ben és elpusztitja Neiamisest.

Boris Verne egy kardcsony el&t-
i napon néhdny levelet vitt
nagybatyjanak. Ekkor meg fo-
galma sem volt holmi Virgan bi-
rodalomrdl, vagy csillagkozi
utazdasokrél. Nagybdatyja egy
kUldbnleges berendezésen dol-
gozott, amit Boris kivancsisaga-
16l hajtva mikodeésbe hozott, A
gép mikodni kezdett és ugy
tdnt nincs visszadt. Ekkor Boris
Verne megjelent a Pfallenop
aszteroidainak egyiken, hogy
beteljesitse a legenda jéslatat.

A torténet tovdabbi részét a
Core Design dolgozta fel Ami-
gara és PC-re, ahol a kalandja-
tékokban mar jol bevalt mod-
szereknek megfelelden iranyit-
hatjuk Boris-t. A mdfaj egyes
képviselsi mar oly magasra fet-
ték a mércét, hogy manapsag
mar tobb jatek fer at
alatta, mint felette. A
Universe  kellemes
meglepetést oko-
zoft hiszen a szép +
grafika mellett
egy nem tudl
eredeti, am jol
felépitett szo-
rakoztatd  ja-
tékmenetet ;
tartalmaz. Az /4

Amigdsok igazan buszkék le-
hetnek r&, mivel nem egy kon-
verzioval van dolguk, hanem
egy igazan jol megirt program-
mal. Az utasitGsokat egy grafi-
kus ikon menUbdl valaszthatjuk
ki, ahol nem csak a mar meg-
szokott alapvetd igék, hanem

akad,

néhdany kuldnleges is
mint ugrani, dobni, beilleszteni,

Osszekapcsolni. A kUldnbdzd
bolygok, drallomdasok gra-
fikdja mind egyedi
hangulatot draszt.
Az animdciék es
atvezetd képek
sem maradtak
ki. Kualéon fi-
gyelmet ér-
demel a sza-
mos  zene,
ami az ese-
meények

hangulatatdl is fugg. A jaték-
ban egy Személy Szdllité Jar-
mvet is hasznalhatunk, igy le-
het bolygokat megkdzeliteni,
vagy a felszin felett kdzlekedni.
Hogy (infer)aktivabb legyen a
kaland néhdany  Ugyességi
résszel is taldlkozunk. Szerencsé-

re ezek elég konnylek és nem
mennek a jatékos idegeire.

Mik is azok a szempontok, ami-
ket egy ilyen jaték értékelése-
nél figyelembe kell venni? Néz-
zUk a karakter mozgdsat. Néha
gondot okozott, megkézeliteni
valamit tavolabbrél. A figuran
valamilyen roham vehet erét,
ilyenkor a targy szélén ranga-
tozni kezd. A kétszeri kattintasra
a figura futni kezd, ami viszont
jo oflet. A szovegek jol olvasha-
téak és nem tlnnek el elolva-
sas elétt.

A lemezkezeléshez lenne né-
hany szavam. A jaték Amigan
NEM installalhaté merev lemez-
re! Ez semmiképpen sem valik
elényére. A plusz memaoriat ren-
desen kihaszndlja, am keveés
memoriaval semmi nem ment
meg a cserélgetéstél. A sztori
végig egy mederben zajlik, igy
kulén kalandokra, vagy eliéve-
lyedésre nincs lehetéséglnk.
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Mikor a torténetrél hallottunk,
azonnal indultunk Boris Verne
lak&asara, ahol a kévetkezé exk-
luziv interjat készitettlk.

GURU: Hello Boris! Nagyon orul-
nénk, ha megosztanad olvasé-
inkkal kalandodat.

BORIS: Az egész azzal a géppel
kezd&dott. Az oridsi fényben
minden eltint a szemem eldl,
és furcsa, lefthatatlan érzés keri-
tett hatalmaba. Mikor kitisztult
a lataésom, mar egy nagy asz-

haltak. Egy termindlbdl azt is
megtudtam, miért.

Sehol nem fogadtak szivélye-
sen, ezert ugy doéntoéttem, oda
megyek be ahol nem kell csen-
getni. Itt viszont két |ézer agyu
tartotta tdvol a betolakoddkat.
RoOgtON tudtam mire van szuk-
segem. Visszamentem a szells-
z6 kurt6hdz, MUkodeés kozben
nem mertem belenézni, ezért a
radarndl lekapcsoltam  (filira-
ting system). A cs&bdl sikerult ki-

teroida ftetejen dlitam, egy ra-
dar relédllomas mellett.

GURU: Az volt az elsé gondola-
tod, hogyan juthatsz haza?
BORIS: Ellenkezbleg. Reméliem,
egyhamar nem ebredek fel, ...
de késGbb mdsképp gondol-
tam. A kis gravitacioban ugral-
va véletlen leestem egy mdsik
nagyobb aszteroidara. Mikdz-
ben koérbejartam az egészet,
talaltam egy daramkort és egy
fém rudat. Mire kigyonyorkdd-
fem magam a csilagokban,
meglattam egy pérgé aszteroi-
dat a fejem felett. Erre felugor-
va jutottam vissza a radarhoz.

A radart megvizsgdlva vettem
észre a panelon egy rést. Beil-
lesztettem a vasrudat és lefeszi-
fettem a fedelet. Miutan az
aramkért beillesztettem a he-
lyére, egy kis aramuitést érez-
tem. Furcsa bizsergés futott at
a fejemen. Ezutdn meglepve
lattam, hogy az idegen irasjele-
ket el fudom olvasni. igy
konnyeden oOsszekodttetést tud-
tam teremteni Gavric Home-
world-del. A varos feljesen
csendes volt, az utcdk szinte ki-

halasznom egy fényes fémda-
rabot (push/pull). A lézerek kiik-
fatasa a bedoboftt tukorrel Ggy
sikerdlt, ahogyan gondoltam. A
zajra egy furcsa humanoid ne-
zett ki az ablakbdl, javasolva,
hogy a gondomat beszéliem
meg Silphianaa-val.

Ezutadn a szemkdzti hdzban
megprobdltam a holgy segitse-
get kemi. Nagyon segitGkész
volt, am a legtébb amit tehe-
tett, az volt, hogy egy Wheel-
world-i baratngjét ajanlotta el-
rejtésemre. Az oOtlet nem wvolt
rossz, hiszen a biztonsagi droi-
dok kozdtt papirok nélkdl nem
maradhattam észreveétlen. Egy
pillanatra ugyanaz a bizsergés
futott végig rajtam, mint a ra-
darnal. Hirfelen agy éreztem,
robotok vették kordl a hazat.
Silphianaa megrémult és az
emeletre kilddtt. A zarral sokra
nem mentem, de Ugy gondol-
tam keveésbé haragszik majd
ram, ha a zarat verem le, mint-
ha itt maradok a lakdsaban. A
vasriddal agressziven eltavoli-
tottam a zarat, és az emeletre
siettem. A szekrényben talalt
ruhat gyorsan magamra oitot-
tem, és elidprengtem a mene-

kulési atvonalon. Csak az ablak
Iatszott atjagrhaténak. A ruha
termindljgval bekapcsolt kon-
zollal kinyitottam, és éppen id&-
ben a robotok eltt kiugrottam
rajta.

Az utcan megpillantottam a
PTV-t, amivel a leggyorsabban
eltinhettem innen. A ruha ter-
mindljaval kikapcsoltfam a paj-
zsof és beugrottam. It mar
csak a riaszté kodjat kellett be-
gepelnem egy kis jobb oldali
konzolon.

GURU: Boris, hol taldltad ezt a
szamot?

BORIS: Egy szines kartondoboz-
ban, amire ilyenek voltak irva
mint Universe, meg Core De-
sign. Tehat sikerlt id6ben egér-
utat nyernem. Azt mar biztosan
tudtam, hogy ezen a vildgon
barhol is legyek, nem vagyok
biztonsdgban. Az egyetlen
tédmpont egy vdros és egy lany
neve volt.

ElGszor az drben:

Amikor kérulvett a sétét és fe-
neketlen Ur, kissé elbizonytala-
nodtam. Mindenesetre megp-
robdaltam megérteni jarmdvem
iranyitadsanak menetét. Hamar
rajdttem, hogy ezzel a kis jar-
mdvel nem juthatok olyan
messzire, mint a Wheelworld.
Vizsgdalodasomat egy hang za-
varta meg, amit kép is kdve-
tett. Egy Snorglan nevid drku-
pec biztositott arrdl, hogy sem-
mi keresnivalém az & ferdletéen,
hacsak nincs valami eladd do-
log. Sajnos esze agdban sem
volt engem a Wheelworld-re
vinni. Miutan tavozott, elhata-
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roztam, legaldbb az elérhetd
bolygékat megszemlélem. -

Az egyiken talaltam egy mako-
doképes haztartasi droidot.
Kozben jarmivemre kuldnféle
alacsonyabb rendd idegen lé-
nyek vetették magukat. Nem
engediek kézel a PTV-hez, de
semmikeppen nem akarfam
ott tébb id&t télteni. Szerencsé-
re taldltam egy Paralelai Che-
motoxos flakont. Raszereltem a
robotra és nekieresztettem a lé-
nyeknek. Orém volt nézni,
ahogy menekulltek. Tovabbdall-
tam egy masik bolygdra, ahol
furcsa csérds lenyek kis ugrald
gombocokat zabdltak. A lyu-
kakbdl folyamatosan ugraltak
a gombdcok, nem is csoda ha
igy elhizott az étkezé. Préba-
képpen egy kovet dobtam a
lyukra, vajon mennyire intelli-
gens ez a lény? Mint kiderUlt se-
mennyire. Torkdn akadt a k& és
leroskadva tehetetlentl kéhég-
ni kezdett. A kis gombdcok sza-
poran ugraltak elé és megle-
petésemre a szemem el&tt osz-
todtak.

Minden csérésnél eljatszottam
ugyanazt, mielstt indulni készul-
tfem. A kis gombocok kovetni
kezdtek. Gondoltam viszek be-
I16lUk, héatha meg tudom vellk
oldani Efiépia élelmezési gond-
jait. A droiddal felszippantva el-
hagytam a felszint. A bolygd
déli féltekéje volt a legkietle-
nebb, azonban ezen is volt
élet. Egy Yoda-féle figuraval

kellemesen elcsevegtem, aki
ezen a kopdr vidéken nem volf
ugy elkényeztetve élelemmel,
mint a szomszéd dagadt hulyéi.




Jobban megnéztem a kis kék
gombdcokat és gy gondol-
tam, nekem egyhamar nem
lesz étvagyam hozzdajuk. Oda-
adtam az oregnek. Halabdl

kaptam egy andalité anyaghbdl
faragott szobrot, amit csak a
Wheelworld-6n lehet legdlisan

arulni. Régtén Snorglat  jutott
eszembe, akit nem volt nehéz
megtaldlnom. Szerencsére ra-
harapott a dologra és elvitt a
Wheelworld-re, hogy nyélbe Us-
suk az Uzletet. A meldak Grkupec
nem ismerte a fair play-t és le-
Iépett az aruval, miutdan elkdabi-
fott. Hamar magamhoz tértem,
de nem tuditam és igazabdl
nem is mertem utdna eredni.
Keresnem kellett egy mdasik
dokkot, ahol nyltva volt a varos
utcdira vezetd af.

A Wheelworld:

GURU: Mesélj, milyen volt ez az
idegen varos?

BORIS: Egy nagy drdllomds-féle
lehet, ami folyamatosan poé-
rogve biztositja a gravitaciot.
Nem tudom pontosan mekkora
lehet, @dm tébb dokkbdl is meg-
kozelithetd, és szeles ufakon
zajik a forgalom beldl. Mar
majdnem elfelejtettem a szere-
I& robotot. Az egyik dokkban
egy robot dolgozott valamin,
mielStt beldktem egy szerels-
akndba.

GURU: ?1?

BORIS: Csak igy juthattam hoz-
z4 az er@s drotkdteléhez, ami
nagyon felkeltette érdeklédé-
semet. A lényeg az, miutan be-
jutottam a varos belsejebe,
meglattam egy jatéktermet.
Mar-madr csaknem elfeledtem
gondjaim, amikor egy automa-

ta drust talditam egy mozgo-
lépcsd tetején. Az azonositd
kartydmmal vettem is t6le egy
Boldogito Port, olyasféléet, mint
amit az 6reg remetétdl kap-

tam. Ez a gyengebb kdabitdszer
biztositotta a varos j© kozérze-
tét és nyugodt viselkedését,

Meg akartam keresni Malinat,
igy jutotftam a barba, ahol tar-
sasagot is talatam. Egy na-
gyon fontos humanoiddal talal-
koztam itt, aki elmesélte, & az
onkéntes biztonsagi rendészet
embere. Biztositott feléle, min-
denem megvan hozzd, hogy
egy kis ‘munkdaval’ beldlem s
valhat Alfa Besoroldsti embere
a hatalmas Csdszarmak. Hogy
feldllhassak, meghiviam egy
italra. Mikor a pult felé halad-
tam, eszembe jutoft, itt az ideje
kiprobdini a boldogitd port. Be-
lekevertem az italba és vissza-
mentem a SECU-s emberhez.
Miutan felhajtoftta az italt, nem
tint mdar olyan fontosnak. Mé-
lyen horkolt, mint aki dicséseg-
rél almodik. A jelvényét a biz-
fonsdg kedvéért lenydlitam,
majd tavozitam.

Kimentem az utcdra, és itt ta-
lalkoztam azzal az emberrel, aki
dltal végul is tfovdabbi kalandja-
im a nyakamba szakadtak. Egy
éreg ember fekudt a féldon hi-
anyzo bal karral. Surgetve kért,
eredjek ftamaddi nyomdba.
Szinte nem is tudom miért, de
minden kérdés nélkul futni
kezdtem, majd a PTV-vel Uldo-
z6be vettem a repkedé hati-
zsakhajfomdt viseld jet-packe-
reket. Miutadn mdas vdlasztdsuk
nem volt, megtudtam céljukat.

A bard raboltatta el a gydgyitd
kezét, mivel abban a tudatban
él, benne rejlik a gyogyiték ha-
talma. Sajat kezére akarta cse-
rélni, ezzel is névelni, maris ha-
talmas magikus erejét.

Az Greggel a Kaleev utcan ta-
lalkoztam, aki egy biztonsagos
helyre készult elvinni.’ Nem volt
szerencsénk. Ennek a baronak
valéban lehetett valami termé-
szetfeletti ereje, mert mdris rank
talalt. Nem tehettem mast, me-
neklltem. A PTV-t4l is elvagtak
az utam. Csak egy rozzant lift
felé vezetett szabad uf, de ez
leégett alattam. Nem tudtam
elég halas lenni a robotnak, aki
ram hagyta a drétkotelet, amin
le fudtam ereszkedni Uldéz&im
eldl. (Na j6, nem onként adta.
A lényegen nem vdltoztat.) Egy

vasuti sin felett atvezetd hidhoz

értem. Nem is gondolkoztam
rajta hova jutok, a vonatba ug-
rottam. A fontos az volt, hogy
minél tavolabb legyek Ulddzé-
imtél.

A vonat egy hatalmas Urhajok-
kal teli dokk felé haladt. Mikor
kis idére megadllt, kiugrottam
egy léfrara. Innen egy szinttel
alattam levé sinre ugrottam,
hogy az ajtét elériem. Persze
zarva volt. |degességemben
magdtdl jdtt a gondolat. A
hdaztartasi robotba vetettem
minden remeényemet és a kis
szellézo résen betoltam az épu-
letbe.

Szerencsére nem kellett csaldd-
nom benne, beengedeit az dr-
kikotébe. Ez volt az utolsé hasz-
nos muivelete. Talan rossz hely-
re nyudlt, mikor fust csapoft ki
belSle. Sajndlkozasra  akkor
nem volt idém, ezért azonnal
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jegyet valtottam az egyetlen
helyre, ahova jarat indult. A ru-
fin jegyvizsgdlaton Ul éppen Ul-
dozdim el6ft jutottam be a ha-
joba.

A Csillaghajo:

Ekkora Urben repull& szerkezetet
meg elképzelni sem fudtam.
Negy szint volt az utasok része-
re, egy szinten Uzletek és hatal-
mas panoradma ablakok, lega-
lul pedig a személyes jarmdvek
kulén szintet foglaltak el. A je-
gyemrél megtudtam, melyik az
én kabinom. Gondoltam az
uton kipihenem magam és rae-
rek bajaimmal a megérkezés
utéan foglalkozni. Persze fogal-
mam sem volt arrdl, hova fo-
gok megeéerkezni.

Mikor kiszalltam a liftbél az elsd
emeleten, két ember beszélge-
tésére lettem figyelmes. Egy
gyogyitordl beszéltek, aki a ha-
jon tartézkodott. Azon tana-
kodtak, hogyan kaphatndk el
&s markolhatnak fel az erte jard
jutalmat. Valami Idzaddkrdl is
beszéltek, akik oldalan dlinak a
gyogyitok. Koézbe kellett avat-
koznom. Megszolitottam &ket.
Lopott jelvényem  hatdasdra
mindent kitdlaltak. Biztositottam
Sket, ezennel a legjobb kezek-
be kerllt a gyogyitd sorsa.

Berohantam a kabinomba,
hogy valahogyan értesitsem a
gyogyitét. A kabinomban vart
egy minden nyugalmamat le-
tarolé hologram Uzenet a ldzao-
doktol. Kozoltek, hogy a hajo
ald van akndzva. Sajnos nem
tudtdak, hogy én is ezzel fogok
utazni. Persze nemrég meég én



sem fudtam. A kommunikacios
eszkdzzel elkezdtem mindenkit
felnivogatni a hajon, hatha
megtfaldlom a gyogyitdt. Sike-
rult is. Mar vart és kézolte, hogy
régtén menjek be hozza.

A bombdk miatt sok tétova
idém nem maradt. Emberem-
t6l megkaptam egy helymeg-
hatdrozé ké mdsodik darabjat
is. amivel a legenda szerint el-
juthatok egy elfeledett bolygo-
ra a Hatalom Gyémantért. Ez-
zel mar kénnyen elpusztithatom
a zsarnok csaszart €s bevaltha-
tom a legendat. Ugy tdnt, min-
den gyogyito ilyen kdvekkel ro-
hangdl. Semmit nem értettem,
és kezdett elegem lenni az
idétlen legenddjukbdl. En Boris
Verne vagyok és--most mar
tényleg szeretnék hazamenni,
szamitdgépemen az Imagine
23 mar biztosan kiszamolta az
Uveggolydra feszitett Guru cim-
lapot.

Meneklindm kellett a hajorol.
Nem jutottam messzire, csak az
ajté elé. Egy bérgyilkos vart fe-
jemnek szegezett sugarvetdvel,
fejpénzre éhes tekintetftel. Sza-
vaim nem hatottak, am egy-
szer csak elddérdult valami és a
foldnek estem.... Nem a fegy-
ver dérdllt el, hanem az egyik
bomba robbant fel fdldhéz
vagva mindketténket. Tama-
dém eszméletlenll hevert a fol-
doén.

Megragadtam a fegyvert és a
PTV kartydjat. Ahogyan csak
lyen kdbultan lehetett, rohan-
fam a legalsd szintre és egy
perc mulva mar a soétét Urf szel-
tfem egy bérgyilkos jarmivevel.
Ujabb latomdsomban egy hadi
flottat IGttam, zdszléshajojanak
elején kint az drben egy oridsi
arany robottal, aki a Mekalian
birodalom ellen vezeti sereget.
Nem tudtam, ez a mdlt, a jelen,
vagy taldn a jové?

Ujra az drben:

Leszalllam az elsé alkalmas
bolygdén, ahol egy kieégett hajot
talaltam. Egy roncsdarabbdl ki-
hdztam azt a vas rudat, amire
felfGzhettermn mindkét kovemet.
igy mar nem féltem, hogy elha-
gyom. Az Urhajé kulsé terminal-
jahoz a radar dllomasnal tanul-
tak szerint fértem hozzd, dm
energia hidnydban nem miko-

détt. Elhagytam ezt a gydszos
helyet és tovabb kutattam a
bolygokat. Meg is taldltfam az
emelvényt amibe kdveimet il-
lesztve meglatogathattam az
elfeledett bolygdt. Ez egy
annyira nyomasztéd hely volt,
hogy nem szivesen mesélek
rola.

GURU: Taldaltdl ott valami érde-
keset?

BORIS: Nem. Csak egy Hatalom
Gyémantot. Latom Bear mar
id&t mutogat, igyekszem hat
rovidre fogni. A gyémanttal
mikodésbe hoztam a kieégett
hajé konzoljat. Egy olvashatat-
lan menubdl valamennyi pon-
tot kivalasztottam. fgy kerlltem
be a Mekalien hajoba, ahol
mar meg sem lepddtem, hogy
a Mekalien-en mar hallottak ré-
lam. Tetteimert és a még be
nem teljesedeftt legenddaért
kaptam egy dicdzéd berende-
zest, persze elemek nélkul. In-
nen tavozva az Urben talalkoz-
tam a Idzaddkkal és vezérlk-
kel.

Coros:

Elvittek a Coros-ra, ahol &ket
habord, engem pedig csak az
uralkodé megsemmisitésének
feladata vart. Snorglan rokond-
val megeijtett kézjagték utan -
amibdl bizonysagot nyert, hogy
nem esik messze az alma a fa-
jatél - megkerestern embere-
met aki mar vart ram. Megtud-
tam, hogy egy olyan falon kell
athatolnom, amin nincs nyilds,
mindamellett vigydznak is rd,

nehogy legyen. Megtekintet-
tem két hatal-
mas ro-

bot &rt, akik elle-
ndllhatatlan  kéreé-

sére nem prébditam
atmenni kozditdk. Egy hid disz
robotot viszont fondorlattal ra-
vettem, hogy zaklassa az &ro-
ket. Hid robotunk fustdlgé da-
rabjai nem értették, vajon mi
torténhetett? Az épségben
maradt elemeket felszedve, a
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gyémanttal belzemeltem al-
cdzo berendezésemet. Az &rdk
szenzorai meg sem rezdultek
mikor elhaladtam mellettlk.

Néztem egy darabig ahogy az
Alfa besoroldast befolyasolt em-
berek egy nagy hajéba szall-
nak, majd varatlan latogatém
eérkezett Kaleev személyében.

A gyémant visszaverte tama-
dasat, és én megszereztem sze-
meélyi azonositdjat. Visszamen-
tem a falhoz, hogy elkészitsem
a bejaratot. A robot néemi hu-
zakoddassal elfogadta ‘Kaleev’
parancsat és lyukat robbantott
a palota oldaldba. Gondoltam
mar rosszabb nem johet. igy in-
dultam el a palota belsejébe.
Veégul egy sarkanyhoz vagtam
az azonositét, mieldtt Uldozé-
im eldl farka mellé ugrot-
tam. A robotot felfalta a
lény, de az elemeit
meghagyta nekem.
Mikor a felszinre kiju-
tottam, Ujra dlcaz-
nom kellett magam.

A

z utamba kerllé robot osztagot

pedig dgy tavolitottam el,
hogy az egyik hatan levé veze-
tekeket megrangattam. Sze-
rencsétlenek nem is érthették
miért egymast pusziitjigk. Innen
mar szinte egyenes volt az
utam az éppﬁn istennek fitulalt
Neiamises fele. A legenda be-
teljesedett, &s ebben talan ne-

kem is volt valami szerepem.

GURU: Brrrr...brir... Od6..Koszdn-
juk Boris a beszélgetést. Remél-
juk hallunk meg rolad és errél
az immar békés vilagrol.

Lazi
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DARK SEED CD**
| A horrorisztikus kalandjaték
megjelent végre CD*"re is. Fé-
| lelmetes légkdr és grafika,
| konnyii kezelhetoség.
| Ha unod mar az ugralast és a
l16vildozest, szerezd be a
| Darkseed-et!

. Hardware igény:
AMIGA CD**

(®)

85

°CYBERDREAMS

T AR AR

i CD-ROM
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Szoktdl borzongani? Tudom, tu-
dom. Tél van, és ilyenkor per-
manensen borzong az ember
gyereke, amikor éjnek évadjan
kiverk a jo meleg lakdsbadl,
hogy az iskola nevld komor,
szUrke k&épullet falai mogdtt
megkezdje aznapi szenvedé-
set.

Hallottal mar egy H. R. Giger
nevd arrél? Ha igen, akkor va-
l6szindleg a meleg szobdadban
is elkezdesz borzongani, €s be-
nézel az agy ald, hogy nincs-e
oft egy mutans csecsemd,

¥

- !.
My head is Killing e *

J My head feels like

| explode?

esetleg egy kézszerl idegen az
ALIEN cimd filmbdél. Ha pedig
nem tudod, ki is ez az ariember,
kaphatsz egy kis izelitdét a gon-
dolatvilagabol a DARKSEED
nevd programon  keresztdl,
Ugyanis ennek a jatéknak a

DARKSEED

megalkotasakor déntd szere-
pet jatszott Giger bdcsi is.

Mar az intro is szivet dobogtatd
latvany, hiszen nem minden
nap raknak egy idegen szérny-
embriot az ember fejébe. De
nem dlom ez csupan? Reggel
felébredve féhdsunknek nem
éppen ez a véleménye, hiszen

azt hajtogatja, hogy a feje
megoli 6t. Nos, nem csak &f,
hanem az egész foldet veszé-
lyeztetik ezek oz idegenek, kik
a frissen vdsdrolt hdzunkban
levd, tukérnek dlcdzott dimen-
ziokapun keresztUl tornek rank.

A jaték az ismerds "vedd-fel-ift-
és-haszndld-oft"  kategdridba

tartozik, de mindenképpen
egyeduldlléova teszik Giger gra-
fikai. és az a nagyszerd, baljés-
latd hangulat, mely majdnem
az osszes helyszint jellemzi. A
Fold megmentése sordan a logi-
kankat is haszndlnunk kell, de
ha elakadtunk, akkor segithet
a ‘94/6-os PC GURU, melyben
a teljes vegigjatszas megtaldl-
haté.

Aki esefleg Amigadrdl "nyergelt
at' CD-re, az emlékezhet arra,

hogy oft 1-2 drandal tébbet
nem lehetett jatszani a Dark Se-
ed-del, mivel un. interlace fel-
bontdst haszndlt, ennek kdvet-
keztében normal tévén vagy
monitoron a kép szemet fajdi-
téan remegett.

Nos, a CD** valtozatnadl ezt tel-
jesen kikUszobolték, igy a kép
tokéletes, remegésmentes, a
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jaték sokkal jobban jatszhato
mint elédjei.

Erdekessége még a program-
nak, hogy az d&sszes szerepld
valodi szinész, kiknek a mozgd-
sat kamerdaval felvették és be-
digitalizalték. igy még valdsag-
hdbb a jaték legkoére. De a raf-
zolt grafikdk sem szégyenkez-
hetnek, tokéletesen harmoni-

zalnak az emberi alakokkal. A
thkrén tuli vilag félelmetesen
hatborzongaté és Giger mun-
kajat dicséri.

Nos, kedves CD* tulajdonos,
batran ajanlhatom neked ezt a
programot, mivel eléggé eltér
a mdaszka-ugra és ticsung-ti-
csung tarsai kézdl. Ez egy hala-
losan komoly, nem csak "min-
dent a szemnek, semmit az
agynak” tipusd jaték. Ké&nnyen
kezelhetd, és tartalmaz jatékal-
IGs-mentési/toltési lehetbséget
is. Szoval idegeket megerdsite-
ni, kezd&dhet a Féld megmen-
tése... (Aztan ha éjjel alienekrdl
almodtok, Gigert okoljatok!)

Gigerrdl roviden annak, aki
még nem ismeri: Festményeit
és szobrait dltaldban Idtomdasai
alapjan alkotja meg. Az & ne-
véhez fUzédik az ALEN (ma-
gyar (ehforditasban: A nyolca-
dik utas a halal) cimd film szor-
nye is. Van, amikor fényképek
szolgdlinak mdvei alapjaul.
Tébb albuma is jelent mar
meg, melyek igen nagy tetszest
arattak széles kdrben,

M. D. Jon



Mar talalkoztunk
vele, de most CD*-
n é&s PC-n vdltoz-
tatta a galad rat
banya kis zold le-
veli békava her-
ceglnket. Sze-
rencsétlen nem
is tudta, de ez-
zel megpecsétel-
te sorsat. Volt itt egy kirdlylany
is! Hat persze a kirdlylany! Azon-
nal eredjink a nyomaba. Egy
ilyen kis feremtménynek még a
kis tavolsagok is hosszdak, hat-
ha még hat vildgon at vezet az
Ut a gonosz banydhoz, kinek
jelmondata: Ne mosolyogj!

A Team 17 Amiga sikerprog-
ramjainak CD**-es kiaddasai ko-
zUl végre a Superfrog kerult sor-
ra. Hésunk egy bizonyos energi-
aital elfogyasztdsa utédn ment
keresztll olyan vdaltozdsokon,
amivel kierdemelte a Super jel-
z6t. Ez nem az oktanszamra
utal, inkabb a szédlletes moz-
Qasi lehetéségekre, amik feljes
kihaszndlasaval érheti el hén
szeretett parjat. Ezen cikk irdja
idei kulfoldi tartézkoddsa alatt
begydjtott egy fent meg nem
nevezett energiaitalt, éppen a
Superfrog kapcsan, am a hata-
sa ra nézve elmaradt. Hacsak
annak nem tekintjuk folyamao-
tos szellemi leépulésének fel-
gyorsulasat. Brekk! Brekk!

Nem igy van ez jatekunkban.
Bekank sebesulései csokkentik
szervezetének ital koncentralt-
sagat, aminek feljes hianya

eleteinek csdkkenésehez vezet.
Szerencsere a korlltekintd jate-
kos béven poétolhatjia alkohol-
mentes igényeit. Persze akad-
nak mas adalékok is, mint a kis
bogyd., ami eldobdsa utdan

visszatér hozzank. Ez a bogyo
elsdszdmu  ellensége minden
rank artalmas lénynek. Akad-
nak meg kis szarnyak is amivel
elérhetjlk, hogy Pistike a kévet-
kezbket kialtsa: Néé maa répul
a békal!

level code nevld

Lesz meég itt kérem kisérteties
kastely neohorrorisztikus beren-
dezéssel, sivatagi drdma mumi-
ak szamdara, jégbalett Super-
frog vendégszereplésével, az
amerikaiak sajat megemléke-
zése utan béka a Holdon, és
meég tobb, még tdébb... breke-
ke! (Ez utébbi szo forditdsa szo-
tar hiGnydban elmaradt.)

Mint a mdfaj jobbjaindl it is van
idegkimélé

Béka

szemszégl  kalandjaink
egy erdében kezdddnek, ahol
a tovabbiakban gyakorlatta
vald érmegyljtéssel koptathat-
juk Jjoypadunkat (itt a mda-
nyagra nem a papirra tortént

utalas). A meghatarozott
mennyisegd érme birtoklasa
utan bevalthatjuk ezeket egy
atjaréra a kdvetkezd pdlyahoz.
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szolgdltatds. A megvaldsitdsa
azonban merSben Uj. Nem am
a pdlya kodok osziogatdasa
mindenféle szerencsétlen
alaknak. Kapsz egy félkard
rablét, hogy prébdra tedd pi-
ros gombodat. Aki szerencses,
akdr palyakédot is kaphat. Van
itt persze boénusz élet, bonusz
pont, bénusz bénusz.

Talalhatunk
sok kinccsel, darazsakat tuntet-
hetlnk el a hatukon ugral-
va, lézerdgydk kozott szla-
lomozhatunk mielétt a ba-
nydhoz érkezUnk. A vége
pedig! Nem a szokdsos
happy end, hanem egy re-

reffett folyosokat

keszizom szaggatdé meglepe-
tés. Keépzeligtek a kiralylany
megcsokolja a  békat és
%ES@#?. (Cenzdrazval)

A jaték abszolUt profi kivitelezé-
se nem meglepetés a Team 17-
16l és persze az Amigatdl. A re-
mek zenék, az dGnmagdban is
poén figurdk és nem utolsdsor-
ban a rendkivlli jatszhatésag
szamomra a mdfaj korondazat-
lan lemeztolteléke. Igaz ugyan,
hogy a CD-re semmi plusz nem
kerult fel a régi lemezes példa-
nyon kivul, megis ez az, amit
nem lehet kihagyni. A buszt le-
késheted, a dolgozatot elszdr-
hatod, de a Superfrog vegig
nem jatszasara NINCS MENT-
SEG!

Lazi




INTELLIGENCE

Valamikor viragzd demokracia
volt, most veres diktatura.
Vissza tudjuk allitani a regi
rendszert, vagy valamelyik s6-
tét borton melyén végezzik?
Ahogy a CIA mondja: ha lelep-
leznek, szamunkra t6bbé nem
létezel.

Hardware igény:
386/33, 4 MB RAM, VGA
CD-ROM, MS DOS 5.0

OCEAN

PC CD-ROM
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Ebben a hdnapban a Team 17 segitségével rendezzUk meg a mar
hagyomadnnyd vald jatékunkat. A kérdésekre a valaszt a szerkesztéseég cimére

(1399 Budapest, Pf. 701/765) varjuk 1994, november 30-ig.

1.) Hanyféle jatektipust ismer az Arcade Pool?

2.) Hany golyoval jatszdk a Pool billiardot?

3.) Milyen géptipusokra jelent meg az Arcade Pool?
4)) Sorolj fel legaldbb 5 TEAM 17 jatékot!

A helyes megfejték kozdtt 3
db Arcade Pool programot,
3 db Team 17 pdldt, vala-
mint 3 dib Team 17 baseball
sapkat sorsolunk ki.



Ha akarsz egy nagy mordadlyt,
amivel vérontast rendezhetsz
Psykogenix mutdansok kézt, ak-
kor most megkaphatod. Csat-
lakozz a Core Design Csontvaz
bandajahoz Amigan, CD*-n és
Megadrive-on. Oltsd magadra
a hdarom morbid alak valame-
lyikét, felejtsd el minden jéindu-
latod és indulj neki a hat oriasi
szintnek, ahol a kaosz es az td-
zerd alakitjia a torvényeket.

Moribund Kadaver (egyszerlien
csak rosszfid) D.EAD. Ri-je
cryogenéziai kisérleteivel nem
a modern nyultenyésztés ho-
zamnovelését tlzte ki céljaul.
Rettenetesen ronda muidansok
hordai ©zonlottek el Monstro
city utcait, ezzel Kadaver sotéet
Uzelmei napvilagot Ilatiak. A
torténteket felderité kuldonleges
osztag egyetlen tagja tert csak
vissza, hatborzongaté hirrel. El-
keszult a Psyko Machine, Kada-
ver mozgd laboratoriuma. A hi-
vatal szamara egyetlen leheto-
ség maradt, a Skeleton Krew
nevl zsoldosok felfogadasa.

Eddig fart a torfénet,

kar is tovabb foglalkozr
Nézziik inkabb mire.
haisz! A jaték hatter
metrikus  bedllitGsban
iranyban scrolloz a mai
ményeknek megfelel
grafika kellden z

elosztva mindegyikiknél, hogy
a fulajdonsagokbdl szarmazo
elonyok és hatranyok kiegészi-
tik egymast,

valtozatos. Ami igazan nagy
durrands a bazokan és raketda-
kon kivul, az a jatekos animaci-
oja. A torzs és a labak kulonallé

A kisebb korosztaly szamara
nem ajanlom jo szivvel a Skele-
i ton Krew-t, am aki mar kuldnb-

egységet alkotnak. A loveget
tortd térzs 24 fazisban fordul
kérbe! Akar két jatékos s ada-
golhatja egyszerre a municiot

_ szerencsétlen mu-
tansok fejébe.
Hatalmas gépeze
tek jelennek meg
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ol az otle-
ol valora

Milyen sokakat megihlet ez a
misztikus hely! Az &si kultarak és
hitvildguk szinte kifogyhatatian
tarhézaul szolgalinak a mai kor
embereit szérakoziatd iréknak,

elf ket testver, Garamond és In-
finity. Garamond volt az elsé-

. szulott, Valhalla tréonjanak jogos

orokése. Apja haldla utan meg
is koronaztak szépen, s hama-
rosan feleségul vette a szom-
szédos kirdly lednydt, akl egy
gyonyord flugyermekkel ajan-
dekozta meg Ot Persze mindez
tal szép és idilli lett volna, ezért
itt jon be a képbe a kirdly
occse, akinek mindez nem tet-
szett, s gonosz terveket szovo-
getett. Az emberek kozo1t elter-

jedt a hir, hogy meg akarjak
olni szeretett uralkoddéjukat, s
jelentették kirdlyuknak. © azon-
ban nem hiit nekik, megbizott
testvereben.

Rosszul tette! Infinty hadsere-
gett foborzott, megtamadta és
elpusztitotta batyjat. Szerencsé-
re az ifjt herceg megmenekult,

5. Az () kirdly nyomoziatott uténa,

dia nem nyugodhat amig el
T pusziitja &6t is. Az egykor
as Valhalla most az ar-

Gziatokban a kévetke-
egy csoddlatos orszagban

6morusdg hazaja lett.
wiltak az evek, a her-
onatél tavol nevelke-

A jaték iranyitasa rendkivul
egyszerd, nem kell hozza mas,
mint egy jO joystick. Az ikonok
adjak magukat, nem hiszem
hogy kulonbdsebben részletezni
kellene. Lehet targyat felvenni,
letenni, hasznalni, meginni és
megnézni. Mindig ki kell jelélni
hol, mit csindlsz &s mivel. Ennyi.

Akkor vagjunk most bele ebbe
a cseppet sem egyszerd ka-
landba!

ElsG szint: A KRIPTA.

Baljgslatd hely ez, jobb lesz ha
meggondolod hova Iépsz, mert
gonosz csapddk rejtéznek a kod-
vek alaftl Soha ne Iépj meg-
gondolatlanul, nézd meg ala-
posan a talajt, készulj fel a leg-
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dett. Most eljbtt az d6, hogy
_visszatérjen es megszerezze tor-
vényes orokségét, s bosszat dall-
jon apja gyilkosan...

rosszabbra! (Szerintemn felesle-
ges volt ez a sok csapda. Egy-
részt mert Ugyis Iatszik, masrészt
aki elalszik a program mellett
az ugysem emiaft fog figyelni.)

Egyelére nincs ndlad semmi,
de rogton a 'kezdGteremben'
faldlsz magad mellett egy
arany ajtékulcsot. Vedd fell A
szoba deélnyugati sarkaban a
talajon egy kapcsolot Iatsz,
amit ha megnyomsz, egy tér-
képdarab bukkan elé. Ha min-
den igaz, valahol a GURU-ban
van ftérkép (remélhetdleg itt a
kornyéken), Ugyhogy nyugod-

tan dobd el ezt a fecnit. Az
északkeleti sarokban taldlsz
egy konyvet, olvasd el, aztan
akar el is dobhatod, nem lesz
ra szukség. Viszont amin van az
fontos. Jél jegyezd meg, hogy
ez itt az "azonositd k&" (IDENTITY
STONE), mert erre még szlkseg
lesz. Indulj el délre a folyosén!
Rogtdén fordulj el az elagazas-
nal nyugatra es vedd fel az
aranypénzt (GOLD COIN).

Most vissza a folyoséra és bal-
lagj delre, mig egy ajténak
nem Utkozol, Fordulj kelet fele
és hompolyogj el a kozeli te-



 kart huzd meg. Menj be a
megnylld aftén és a repedezett
felileteket elkerlive vedd fel
az apro kulcsot (TINY KEY) és a
szUrke kristalyt (CRYSTAL). Ta-
lalsz még ebben a teremben

egy zart laddat, a keleti falndl,

egy csodatevé kévet (MIRACLE
STONE), kristalylangot (CRYSTAL
FLAME) és a délnyugati sarok-
ban a remény vizét (WATER OF
HOPE). A jobb alsé sarokban
hizd meg a kart aztaGn menj ki
innen.

Az el6z6 teremben menj észak-
kelet felé a folyosén, amig nem
Iatod meg a délre vezetd nyi-
fott ajtét. Ebben a szobdban
taldlsz egy kis kutat (WISHING
WELL), amibe ha beledobod
egyetlen aranyadat, kapsz egy
gemet. A déli sarokban a fél-

erme

szetesen vidd magaddal! For-
dulj nyugat felé és az elsd lea-
‘gazasnal menj fel. Ha minden
igaz az aranykulcs nyitia az aj-
1ot A szobdcskaban egy tjabb
kulcsot valamint egy zart ladat

taldlsz, Ez utébbit kinyithatod az
apro kulcsoddal. A ladaban
egy kiszaradt rézsa arvalkodik
(WITHERED ROSE). A sarokban
levé szobor bort ker toled, je-
gyezd meg, hogy iit talalod,
hatha...

Most menj vissza a kezddterem-
be és tedd a gydrdt a kdre, s
vedd fel a megjelené pergo-
ment. Ezt az igazsag oltarara
(ALTAR OF JUSTICE) kell helyez-
ned. Ja, hogy ezt hol taldlod?!
OK. Menj a féfolyoson délre és
a mdasodik eladgazasnal nyugai-
ra. A renge-
teg csapdat
rejté  terem-
ben taldlod
a kdvetkezo-

ket: egy
Ujabb zart
lada, egy

veérre szomja-
z6 szobor és
az igazsag
oltara. Ha
erre rateszed
g a perga-
o ment, meg-
kapod az
igazsag szim-
bolumat
(SYMBOL OF
JUSTICE).

Mas teen-
®  dod itt egye-
1Gre nincs,
menj vissza a
folyosdra és
délen fordulj
jobbra. Mar
voltunk eb-
ben a terem-
ben, az itt ta-
lalhaté  szo-
bor arrdl er-
deklédik, mi
a kuldete-
sunk. Tedd le
mellé az iga-
zsag szimbo-
lumat! Az
eszakon

lalsz egy mdasikat, azt bdafran
felveheted. Szedd o&ssze az el-
szort targyakat is (ladakulcs,
eroital)! Hazd meg a falikart és
menj a kovetkezd terembe!

Tedd az élet vizébe a kiszaradt
rézsat, majd vedd fel az életre
kelt viragot! A szobaban taldlsz
egy Uveg meérget is. Hogy kijuss
innen, tedd a gemet az utadat
elzaré akaddlyra. Huh, a bal
felsé sarokban oft ne felejfsed
a deszkakat! Menj vissza a féfo-
lyoséhoz, de ne fordulj el, ha-
nem menj fovabb nyugat fele,
mig egy teremben meg nem
pillantod egy falapzaton az
ezUst kulcsot. Egyelbére ne 16-
rédj vele, nyisd ki a delre nyilo
ajtét. A maogoétte 1EvE szobd-
ban megint taldlsz egy kony-
vet. A szobor az irant érdeklo-
dik, szereted-e 6t? Ha a viragot
mellé teszed, megnyilik a szem-
kozti ajfd, de még ne menj be
oda!

A terem bal alsé sarkaban
Ujabb térkepdarabot faldal-
hatsz. Meredith tronjara tedd le
a koronat és vedd fel a megje-
lend pajzsof. Most men] vissza
az ezUst kulcshoz és nézz szét a
teremben. Iit van a szomord-
sag oltara (ALTAR OF SADNESS)
és a bal felsé beugréban egy
véres ko is alll A nyugatra nyild
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menned, ahol tdbbek kdzdtt
csodatevo ko is van! Nyisd kia
ladat és vedd magadhoz a
stuffokat. !

Ezutdn irGny a féfolyosd, a ma-
sodik elagazasnal balra. Az af
tot az ezust kules nyitja. Egy
Ujabb koényv az asztalon, Ujabb
hasznos infok. A ladat egyelére
nem tudod kinyitni, de a szaka-
dek folé leteheted a deszka-
kat. A masik oldalon levo lada-
ban egy aranykehely és egy
gem van. Vedd fel a cuccot,
majd menj vissza a tronterem-
be! A szoba eszaknyugati sar-
kaban levé racsra fedd le a
kelyhet, majd engedj bele vi-
zet. Menj be a keletre nyild aj-
ton (természetesen a kelyhet
vigyed), de a mogodtted felnyi-
16 akaddlyra nehogy ratedd az
egyetlen gemedet! Haladj ke
let felé, be a falikarral nyilé a
tén. Vedd fel a rejtélyes aran
szimbdélumot és hizd meg a.
likart, i

Menj vissza a folyosora és
dulj északra, Itt haszndald

metl Most menj a csoda
kéhoz és tedd ra a vizz
kelyhet. Lass csoddat, o
tiszta nedl borrd
meg emlékszel
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THE CRYPT

potiont (RUBBER SOLES POTI-
ON). Még ne idd meg, hanem
menj oda, ahol a nagy szikla
volt! Indulj el a folyoséon, de
rogton a masodik csatornaracs
utan dllj meg. Itt az ideje, hogy
felhajtsd a lotyit amit szereztel!
Es most futd@s. ne fordulj semer-
re, csak menj egyenesen, mig
a harmadik elekiromos csap-
dan is at nem érsz! Ott taldlsz a
falon egy kar nélkdli kapcsolét.
Ebbe illeszd bele a nalad levé
botot, majd hidzd le a kart.

Menjbe az ajton, egy ujabb te-
rembe jutsz. It taldalsz egy elekt-
romos keszuleket PSB felirattal,
a szepseg vizet (WATER OF BEA-
UTY), a foéldon egy energiafel-
tolté italt és a koétalapzaton

egy kardot. Vedd fel a nemes
pengét és fedd a helyére a na-
lad IévG pajzsot. Most mar bat-

ran elmehetsz az elekfroddak
kozott! A falikart hdzd le! Most
menj vissza a folyosora, ahol a
két par elekiroda kozott észak

fele nyilt egy ajtd.

A csapddba tedd bele a ge-
met, és az arany szimbolumot
ileszd a helyere. A Beholder
szemét egyelére ne piszkald,
mert megég a kezed! Most bal-
lagj vissza a folyosdén és a véres
kére tedd le a kardot, majd ha
veres lett, vedd fel és vidd el
annak a szobornak aki a vért
kérte tdled! A nyugaton nyild
ajfén at egy kis terembe jutsz,
ahol taldlsz egy ladakulcsot.
Hlzd meg a falikart, hogy az
ajté ne zarja el delrdl az utat. A
kulcs azt a ladat nyitja, amelyik
a feny talizsmanjanak leléhelye
mellett van. A ladaban taldlsz
egy ezust kulcsot €s egy gyer-
tyat. Most djra baktass vegig a
mar biztonsdgos, elektrédas fo-
lyosén és nyisd ki az ajiét!

A hallban mindegyik szobor a
talizmanodra vagyik, de csak
az egyik hdlalia meg az ado-
manyt ...

A fenti teremben falalsz egy
kartyat, ami j6 lesz majd a PSB
feliratd kityUbe. Miel&tt elindul-
nal; a sarokban a kristalyt atszi-
nezheted sargdra. Ha a kartyat
a helyere illeszietted, bejut-
hatsz a nyugati terembe. Ift ta-
lalsz egy ladakulcsot, egy
Ujabb kunyerdld koponyat, va-
lamint egy kis k&darabot. A
kulcs alatt furcsa jelkép van az
oltaron. Tedd ra a COLD PRO-

TECTION potiont, majd vedd fel
a FIRE PROTECTION-t. Ha ezt
megiszod, akkor kiveheted a
Beholder szemét a pardzsrol.
Vidd el a szépség vizéhez, s
kapsz egy zold kristalyt!

Menj az igazsag oltaranak ter-
mebe és nyisd fel a ladat! Egy
darabka szén (PIECE OF COAL)
és a végtelen kancsdja lesz a
jutalmad (JUG OF INFINITY). A
szenet a kristalyladngra helyezve
egy kulénleges kristalyt kapsz...
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Igen, itt most nem folytatom,
mert szereteném ha Te csindl-
nad meg egyedul, mar nincs
sok hatra és kivancsi vagyok,
megtaldlod-e a megolddst! Ha
igen, akkor megkapod a ma-
sodik szint kodjat és mehetsz to-
vabb...

SANCTUARY

Masodik szint : A SZENTELY.

A kdényvet olvasd el, ha gondo-
lod. A lada elétti k6 alatt titkos
rekesz rejtézik, benne egy csir-
kecomb. Ezt a grillen susd meg.
és a finom falatot dugd a fej
szajaba! Az ajtéon at egy hallba
jutsz, haladj el a jggdarab mel-
lett és menj délnek. A falon
latsz egy kar nélkdli kapcsolot.
Az elbtte lévé negyzet fitkos
kapcsoldt  rejt, alatta  egy
aranykulcs van. Ezt vedd fel és
menj vissza a nyugati ajtéhoz.
A falikart hdzd le és menj észak-
ra, majd balra. Vedd fel a szi-
nes botot (COLOURED STICK), a

lapkat (SMALL TILE) és az alatta
levé titkos rekeszbdl a |6tydt
(POTION of STRENGTH). Jegyezd
meg hogy itt van az oroszlan-
fej, valamint az Idé Samanja!

Most menj le a déli terembe. A
sarokban dll egy hatalmas



vdza (HEAVY VASE). |ldd meg
az erditalt, vedd fel a vazat és
a ladakulcsot, majd tfedd be a
sarokba a vazat (hogy a kelet-
kezett lyuk késdbb ne okozzon
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gondokaf)! Abba a terembe
kell menned. ahonnan indultdl.
Nyisd ki a ladat! Vedd fel a
kényvet es a szelamuleftet. A
bot nelklli kapcsolét (ahol a
kulcsot talaltad) toldd meg a
botoddal, hdzd meg és Iépj be

a szomszeédos szobdbal! Az
iment talalt konyvet tedd a ne-
gyedik dimenzic oltarara és
vedd fel az érat! Vidd el az 1d&
Samdanjahoz és tedd mellé a
kére!

Menj fel a folyoson, vedd fel a
kulcsot és tedd a grillre, majd a
produktumot (UQUID METAL)
tedd a kulcslenyomatl kére.
Huzd meg a déli falon a kart,
majd a legyartott kulcsot fel-
haszndlva menj az Idé Saman-
jandl lévé laddahoz, s vedd ki
beléle a kupat. Ezt megtolthe-
tfed sdrrel a csapndl (ott ahol a
nagy vdaza volt). A sorécskével
menj ahhoz a fura hegyszerd
- izéhez. Tedd ra a sorocskét,
hogy egy kicsit megpenészed-
jen. Ezt vidd el a Tisztatlansag
Samanjanak. Menj el mellette,
fordulj keletre, majd a szakadé-
kok mellett delnek. Lent egy fit-
kos rekeszben talalsz egy Uveg-
csét (RESIST COLD), vidd ma-
gaddalt

Most menj a jegtébmbhdz, idd
meg a védditalt és vidd a fa-
gyott témbdét a  tlzhelyre
(OVEN), s vedd fel a szemet
(EYE of HEAVEN). (A tlzhelyet-a
negyedik dimenzid fermében
faldlod.) Vidd el a napdérdhoz
Uj szerzeményed, s vedd fel az
oroszlan jelét (SIGN of LEO). Ezt
szerinfem tudod hova valo...

Gyonyorl arany szimbolum lesz
a jutalmad! Ennek a formdja

biztos emlékeztet valamire, a
megfelelé kdvet oft taldlod,
ahol a kulcsot csindalfad. Most
mar batran belephetsz a gdbmb
elé és felveheted a magikus
gydrdt. Ha elkalandozol észak-
kelet felé, taldlsz egy helyet,
ahol csak egy keskeny savon
haladhatsz a veszélyes szaka-
dek mellett. Egy oltar allja
utadat, erre kell helyezned
az ékszert! Vedd fel a kul-
csotl Azt az ajtét nyitja,
amelyik a fonixtél eszakke-
letre nyilik. A hatalmas te-
remben taldlod a Hold Sa-
manjat, egy kasszat (TILL), a
fokonyvet (LEDGER) és a déli
falon két kart. Ezeket hidzd le
&s a koztuk levo fitkos rekesz-
b6l vedd ki o ladakulcsot! A
hozza tartozd ladat oft tala-
lod, ahol a sércsap van!

Vedd fel az urndat és az
Ujabb kulcsot! Tedd a ham-
vakat a Fénix oltarara, s vidd
a fakeresztet (WOODEN
CROSS) a nagy konyvre, Az
Orékkévaldsdg Samadnjanak
oltarara kell helyezned az
aranykeresztet. A kis szoba-
ban rengeteg stuffot taldlsz;
a négy szél ékkovet (GEM of
FOUR WINDS), egy kis lapot
(SMALL TILE), s a fitkos rekeszek-
ben kulcsot és vert! A kijutas

modjat mar ismered...

Menj ahhoz a ladahoz, ami a
Tisztatlansdg Samanjanak ter-
meben van, s nyisd ki. Benne

egy ajickulcs, s az ARTHUR |6tyi-
je van. Menj északnak, a szaka-
dekos terem felé, de ne fordulj
be, honem menj tovabb, s
nyisd ki a kelet felé nyilo ajtét!
Nézz korul, s vidd magaddal a
torott botot és a lapkat! Ra-
gaszd meg a botot és menj to-
vabb kelet fele. A szakadeko-

SANCTUARY

kon datkelhetsz a lapkak segitse-
gevell A tdloldalon vedd fel a

fabadl keszult jelet és a ladabol
a gemet. Keresd meg a falikar
helyét, illeszd a helyére, s menj
be a terembe. Vedd fel a szi-
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nes botot és Saleem kovet!
Menj a Fénixtél nyugatra levd
ajiohoz, illeszd a kapesoléba a
szines rudat, hizd meg, |épj be.
Egyeldre ne torédj a Gazdag-
s@g Samanjaval, vedd fel a Ia-
dakulcsot, majd tedd a vért a
fatdrzsre, hogy kijuthass innen.
Men] az Orokkévaldsag Sd-

manjanak termeében lévo lada-
hoz, s vedd ki a benne lévo tar-
gyakat (LUQUID METAL, WIND
CHARM)! A negyedik dimenzid
termében |év6 szaraz valamire
tedd ra a fa szimbdlumot, majd
ontsd bele az olvadt féemet!
Men] a deakfivaléhoz, hogy
megszerezhess egy Ujabb ma-
gikus gydrdt, s azzat irany a sza-
kadekos terem! A papirpenzt
vidd a kasszahoz! A Nyugalom
oltérara tedd le Saleem kovét,
az aranyakat pedig a Vdaltozas
Kévére, A szobdban vedd fel a
botot és az Arthur ital elfo-
gyasztasa utan a DILOS nevd
kardot. Hizd meg a deli falon
a kart, s 1&épj be az ajtén! Fek-
tesd a pengét a szakadek fole,
és tedd a farkasfejet az ezust
oltarara! A félholdat a Hold Sa-
madnjahoz kell vinned.

A fenti teremben egy Ujabb
deaktfivald és a Feltamaddas ol-
tara van. A fitkos rekeszben
leveé ekkdévet ne felejtsd itt!
Menj az északi hallba és illeszd
a helyére a zold botot. A szél-
kakasok termében helyezd a



szélamuleftteket a  helylkre
(S.E). majd hizd meg a karf!
Ballagj at Gjra a kardon, s
szedd fel amit a ladaban ta-
Ialsz....

" Visszafelé vedd fel a DILOS
pengét! Menj abba a szobdaba,
aminek a sarkaban egy STAMI-
NA potion van. Tedd a helyére
a mdgnest, hogy megszerez-
hesd a femdobozt. Ha ezt a
savval szétmaratod, megleled
benne a pergament. Mivel
semmi nem latszik rajta, ballagj
el a tintdhoz, majd olvasd el
Vidd e szomord iromanyt a
puszfulds langjahoz! A podkot
tedd a B&ség oltarara (ahol a
kassza van)! Az aranytombot
vidd a Gozdagsdg Samanja-
hoz! Végre szabad az ut! A bal
felsd kulcsot vedd magadhoz, s
keresd meg hozzd az ajtét! A
titkos rekeszben egy Ujabb szé-
lamulettet taldlsz, s van itt egy

kényv s,
hagyjuk (ETERNAL FLAME)!

Az oltart egyeldre

Vidd a szélkakashoz az amulet-
feket és a megnyild fal mogoiti
valamire a négy szél ékkovét
fedd! Az arany szimbolum he-
lyét nem lesz nehéz megtalainil
Vedd fel a gydrdt &s kifelé jovet
tedd a koponydt az Gjraélesz-
tés oltdarara! Tavozz északnyu-
gat felé és tedd a lancot az
Oréktlzre! Menj a szimbolum-
mal oda, ahol a négy kulcs

volt, s szerezd meg a Szent
Gralt! Téltsd meg ambroziavall
Most menj a szakadékos terem-
be és helyezd az ufolsd oltarra
a gyUrdt! A Halhatatlansag Sa-
manjanak kindald fel az isteni
nedut! Ha hoztad a kardotf ak-
kor kdnnyen megszerezheted a
kulcsot, s az ajtén at maris a ka-
polnaba jutsz!

Turer

prl

3. szint : A KAPOLNA.

Ne tegyél egy lépést sem,
vedd fel a hatad mogul a ce-
mentet és régtén haszndalhatod
is. Vedd fel a monoklit, a mar-
kolatot, a kényvet! Onts vizet a
fara, s arasd le a termést. A fa-
ronkrél vedd le a konyvet, ol-
vasd el, majd tedd a helyére

az almat!

A terem déli részeben nyisd fel
a csaftorna fedelét, s az ottt ta-
lalt nyllvesszét tedd a szdmsze-
rijpal Léd ki és vedd fel a kara-
mellt (Mi ebben a logika?}).
Szedd fel a cementet s a csa-
tornédbdl a magokat is. Vidd a
cukorkat a falifejhez, s fedd el
az italokat, Sét a latdshoz kap-
csolodat idd is meg. igy észre-
veszed majd a déli falon az aj-
t6t. Bent keresd meg a hamo-

kot. Tedd a magokaf a féldbe,
ontézd meg, szedd le a vira-
got, s vidd a vdazaba! Taldlsz
egy verset es egy gydrdt.

Menj a koliészet oltarahoz és
fedd ra a papirt! A gydrdt vidd
a Viszaly oltarara. A galambot
nézd meg a folyéér mellett, s
atmehetsz a megjelend hidon.

Vedd fel a francia dramdat, s
hizd le a kar! Most menj a
nyugati ajjohoz és nyisd ki a
markolattall Menj délnek, de
ne |épja cukorka melletti négy-
zetre, hanem szérj oda homo-

kot miel6tt odamennél, igy
nem tlnik el a cukor! Vedd fel
a tedskannat, toltsd meg vizzel.
A gyufat a grillen gyudjisd meg,
majd tedd el. Forrald fel a vizet,
s vedd fel a kulcsot. Hlzd le a
kart az eészaki falon! A kulcs se-
gitsegevel tavozz a szobabdl, s
etesd meg a mdasik fejet is a
déli teremben. Idd meg a lirai
italt, s menj a kolté sirjghoz.
Néezd meg kbzelebbrdl, s tedd
el a mamuszokat!

‘Keresd meg a nagyapddat (a
konyv segitl) és add oda neki a
papucsokat. Vidd el az édessé-
get.a fejnez, fogd az agydgo-
lyét, toltsd meg az agyut, hasz-
ndld a gyufat...

Menj kelet felé, at a ké marad-

vanyain a csatornaracsig.
Vedd ki aléla a pennat és vidd
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vissza a tintatartéhoz! Vedd a
Bolcsesseg gémbjét és a Herku-
les italt, s menj keresd meg a
zongorat! Horpintsd be a poti-
ont, vedd fel a zongorat es
vidd a zenész sirjara. Jatsz rajia
néhdany taktust! Nyomd le a
megjelenéd kart! Menj elhunyt
rokonodhoz, vedd fel a keresz-
tet, tedd le a monoklit, add

oda neki a francia dramat, s
vedd fel a forditast! Menj ki a
deli ajton, a cukorka elétt ce-
mentezd be a falgjt, s tedd
zsebre akaramellt.

Menj vissza az elézé terembe, s
add oda az édesseget az
eészaknyugati falon levé fejnek!
Tedd el a stuffokat és a macit
(FLUFFY) helyezd a lenti szoba-
ban fekvé halott labdhoz! A
kulcsot rakd ell Menj oda a né-
vényekhez, de ne nyulj hozza-
juk, amig nem ittad meg a
GREEN FINGERS nevd italt! Vidd
a levelet a gyoégyndvényes
edenyhez (HERBALIST BOWL),
fedd bele, s vedd fel amit al-
kottal. Menj fel az északi terem-
be, onnan a nyugatiba ahol a
foly6émél nézd meg a Bdlcses-
seég Gombjét! Vedd fel Shakes-
peare italat(?h), s menj vele
vissza a keleti ferembe.

Rakd az angol drédmat Lord
Monty labaihoz, idd meg a
Shakespeare 16ttydt, nézd meg
a drdmat, majd tedd le a HEA-



LING POTION-t a hulla Idbaihoz!
Vedd fel a fémlapot (OFFICIAL
PLATE)! Most keresd meg a dalt
és vidd az énekes sirkovérel
Nézd meg, miutdn megiftad a
‘korusitalt'!  Egybdl dalra fa-
kadsz majd...

Menj a zenész sirjatdl délre,
egészen Lord Charlesig. Nyisd
ki mellette a csatornat és vedd
fel, amit taldlsz (ROYAL SEAL).
Menj vissza nyugatra, egészen
a varazslo sirjaig és a délkeleti
sarokban fekvd iratra tedd a
pecsétet, s vedd fel amit faldlsz
(WIZARD’S WAND, LUCKY HEAT-

HER). Tedd a varazslo sirjara a
pdlcat, a ciganyéra pedig a
hangat. Vedd fel a patkot és
vidd a fukorre, hogy szerencsét
hozzon. Menj az agyutdl keletre
esé folyohoz és a folyd dre elott
pillants a patkoéral

Hlzd le a kart, cementezd be
a repedest és vedd fel a kris-
talyt! Menj le delre a négy go-
nosz pofahoz é&s a harmadik-
nak add oda a kristalyt! Most
rohanj a vardzslo sirjghoz es
nézz a palcara! Abracadabral
Fogd a vasznat, menj és keresd
meg az érdemrendet (2), a
csaforndbdél pedig vedd ki a
receptet! Vidd a szakacs sirja-
ra, s vedd fel a tésztat! Vedd el
a gyertyat a mdvész sirjarol és
fedd ra a vasznat!

Fogd oz arcképet és a palan-
kot, s menj a gyertyatartohoz
(az egyik nyugati teremben

~a delkeleti

van). llleszd a helyére- a gyer-
tyat, s vedd fel a kulcsot. Ugya-
nitt taldlod Lord Terryt. Tedd a
lédbdhoz a képet, és tekints az
arcara. Vedd fel amit taldlsz
(OFFICIAL PLATE). Most menj le
terembe, ahol a
mdvesz sirja van, nyisd ki az aj-
tot.

Bent taldlsz két Gjabb sirt (&cs,
pap), egy tlzhelyet és egy szel-
lemet. Tedd a kovaszos tesztat
a grilre, s tedd el a kenyeret!
Az Gcs sirjara tedd le a deszkat,
de ne nyulj a megjelend flrész-
hez egyeltre! A pap sirjara ter-

meszetesen a keresziet kell ten-
ni, s a helyén megjelend koszo-
rut vedd fell Menj a déli terem-
ben v folyodrhdz, nézd meg
elétte a kenyeret. A tdloldalon
vedd fel az italt és hdzd meg a
kart! Ha az italt megiszod, bat-
ran megfoghatod a flrészt és a
megfeleld rokon labaihoz he-
lyezheted.

Keresd meg, hol nyilt meg ket
lada, s tedd el a tartalmukat
(OBJECT of WORTH, POTION of
SERMONTS). A déli teremben
fekszik Lord Charles. Az & Iabai-
hoz tedd le a koszorlt, idd meg
a Sermonts italt, nézz magad
elé (a rokonra), s vedd fel az
Ujabb OFFICIAL PLATE-t! Menj
keletre. majd északnak, a sirok-
hoz. A szellem eltlint, fied a va-
razspalca (STAFF of HONOUR)!
Ezt kell megnézned, hogy at-
mehess a hidon! Vedd fel a tul-

oldalon a képet, vidd a hidér
melletti keverdtdalbal Tedd mel-
& a tébbi targyat is (OBJECT of
WORTH)! Kacc-kacc, vedd fel a
'2 BEE KING'-et! Menj a flrész-
hez és vagd meg a kezed,
majd az elhangzd kérdésre
add meg a vdlaszt (To be
King!).

Menj vissza észak, majd nyugat
felé, tdl az agydn, az étkezdasz-
talhoz. Vedd fel réla az iro-
mdanyt (24 WAYS) es tanul-
manyzd at, hogy megfeleldéen
terithess! Ha sikertlt, kinyilik a
keleti ajtd! Legyen ndalad min-
den targy, amit a hid&roknél
megneztél
(galamb,
bolcsesség
gombije,
patks, ke-
nyéer, va-
razspalca)!
Az alsé
kézbe
tedd a ga-
lambot, a
masodik-
ba a gbm-
bot, a har-
madikba a
patkét, a
negyedik-
be a ko
nyeret és
az ufolso-
ba a va-
razspalcat!
Kelet felé
hosszu Gt
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vezet a toronyhoz...

Mara itt a vege, fuss el vele.
See you next time!

Szerintfem nem olyan rossz ez a
program. Neha kicsit tepem a
hajam tole, de meégsem nyug-
szom, amig rd nem jovok a me-
goldasra. A vdltozatos angol
locsogds pedig 1ok szuper. Le-
het, hogy a grafikatdl nem esel
hanyati, de vegul is nem is az
itt a lenyeg. Az igaz, hogy kicsit
sudarabbnak keépzelném Val-
halla hercegét, de izlések és
pofonok...
Lily

CHAPEL



FATE

| Az el6zo szamban elkezdett |
’ leiras folytatasa.

"~ Hardware igény:
A500, 512 kB RAM

RELINE |
SOFTWARE |
AMIGA DISK |

Az esBs novemberi

napokra
maradt a FATE befejezd része.

Remélhetdleg mar mindenki-
nek 50-60-as szintd csapata

varja a nagy megmérettetést
az Agyssiumban.= Katloch, a
tengerek kiralyndje, a matrdézok
rémadlma. Megkodzeliteni szinte

: lehetetlen.
S fewini_J= Még a leg-
: vakmerébb

tengeri med-
vék is belere-
megnek ne-
vének halla-
tan. Vesze-
delmes
arvenyek,
alattomos
sziklazato-
nyok és vér-
szomjas po-
liphorddak
képzik a szi-
get természe-
tes védelmét.
Csak a leg-
bdatrabbak és
legfelkészul-
§ febbek re-
«mélhetik

partjainak
megpillantasat.

legidétlenebb  idépontokban
tarfanak nyitva. Képzelem mi-
lyen alakok lehetnek azok, akik
hajnali 2 és 4 kozott jarnak
igénybevenni a szolgdltatasai-
kat. Az daraik szemtelentl ma-
gasak, de megeéri. A tulajdon-
sagaink rohamos fejlédésnek
indulnak, ha elGrelatéan nem
pocsékoltuk el a pontjainkat. A
tlzellendllast és az erét min-
"‘denféleképpen néveljuk a le-
heté legnagyobbra.

Katloch kozepén van egy kis
tér, a nagy nehezen megszer-
zett botot itt kell haszndlni. A
csapat  elteleportalédik az
Agyssium  bejaratahoz. Ve-
gyunk egy nagy ‘&legzetet és
merdljink le a softétségbe. A
szbrnyek itteni sdrlsége és vér-
szomja meghaladja legmeré-
szebb dlmainkat is. Ne rohan-
gdljunk be minden sarokba kin-
csek utan kutatva, mert nincs.
Kutak is csak elvétve akadnak,
azok sem mindig gyogyitéak.

Aztdan ott van a varos.
Kész eréditmény. Ejsza-
ka bog ingrol csapa-
tok rémisztgetik a sze-
rencsétlen  vandoro-
kat. Gonosz vardzsidk
siserehada lesi a kindl-
kozé alkalmat egy
‘meglepetésszerd  ta-
maddasra. Ide kell be-
jutnunk és megkeresni
a lefelé vezetd utat.
Nem kell azért ész nél-
kdal odarchanni, job-
ban tesszik ha kicsit
kérbeszimatolunk va-
razstargyak utdn..a
magusiskoldk a lehetd




Tamaszkodjunk inkabb a Pirate
Rock-bdl szarmazé restore poti-
onackra.

Van egy trukk amivel kikerllhe-
t6k a legszemetebb ellenfelek.
Ok mar messzirél tlizesével bo-
ritjgk be a csapatot és bizony
elég siralmas dllapotba keru-
lunk a tdmaddas végére. Ezen a
szinfen mar nem szabad, hogy
gondot ckozzon a menekullés.
Egyszerlen ha meglatunk egy
ilyen lényt, fussunk el elGle. Par
lépés utdan, a biztos tavolban
csapaftunk megdll és kifdjja
magat. Most batran induljunk
meg az elébbi szérny felé, és
ha minden igaz baj nélkul atsé-
talunk rajfa, E modszer segitsé-
gével minden ilyen komolyabb
csatat datvészeltem Megolddas
lehet még a magas tdzellendl-
Ias. llyenkor csak nagyon kicsit
sebeznek rajtunk a langok.

Az Agyissium hetedik szintje
eleg zsufolt hely. Nem fudtam
agy ot lépést megtenni, hogy
egy csapat szorny ne vesse
magat ram. Legylnk nagyon
kegyetlenek és nyomuljunk el&-
re kiméletlenul. Az utunk végén
oft var minket egy opadl ajto.

S, Apsmiv_J2

patunkat.
A tavoli Cassida-ban
var minket egy szobor és vele a
szabaduldsunk perce. Hosszd
és viszontagsagos Ut utan vég-
re itt vagyunk. A tengeri attél és
az azt kovetd faraszté vonato-
zastol el-
agyengult

Szerinte valami tértént dreg ba-
ratunkkal, Naristos-sal. Strgetett

csapat
vonszolja
mar magat
Cassida  ut-
cain. Mar
csak néhany
sarok es oftt
vagyunk.

alig

A térre érkez-
ve szegény
csapatom

(és persze én
is) majd szér-
nyethalt a
meglepetés-
t6l. A latvany
ami a téren
fogadta ket
még husz ta-
madé bog
ingrol latva-

nyatol is szor-
nydbb volt. Nem lattak semmit.
A szobor egész egy-
szer(en eltnt. Na ez

mar nekem is sok volt.
Mennyi mindenen ke-
resztil mentem. Kez-
dédott a Holdpdlca
darabjainak &sszesze-
désével. Még most is
rangatédzik az arcom
ha arra a pofatian tor-
pére gondolok. Aztan
besetdltam a tlzbe,
athajoéztam egy oce-
ant, a sziget Osszes
szormye a nyakamba
szakadt és most itt al-
lok egy ures téren és
fogalmam sincs mit
tegyek.

Namost, ha nem vettik volna
fel a kulcsot a valvicei barlan-
gokban, lenne egy szép hosszu
sétdank vissza. Az elérelatd jaté-
kosok most csak egyszerden
nyissak ki és gyarapitsak a fel-
hasznalasra varakozd targyak
listajat Bergerac fémagus kéveé
valtozoft szivével. A kifelé veze-
t6 4t sem lesz sétagalopp. de
senki sem dllithatja meg a csa-

Bevallom &szintén ez volt az a
pont, ahol majdnem abba-
hagytam a jatékot, pedig irgal-
matlanul tetszett. Nem volt
semmi  Uj informdciém amin
elindulhattam volna. Program-
hiba lenne, nem ez nem jellem-
z6. Céltalanul elkezdtem bo-
lyongani a vadonban, mikor
Winwood vdratlanul beszdlt. Es
nem is mondoft hllyeséget...

térjunk vissza a tornyahoz. Na
végre valami fejemény!

A torony mellett sajnos mar
csak oreg baratunk holttestet
talaltuk meg és mellette a va-
rdzsbotjat. Winwood letérdelt
és gyengéden kivette a botot
a halott vardzslé kezébdl. Egy
vakité  villa-
nas és a ka-
landozé el-




N’""

{inf. Semmi ok az aggodalom-
ra, csak elteleportdlédott az
utolsd labirintusrendszer legmeé-
lyére, a Kastélyba.

Vakmerébb és turelmetlenebb
egyének egyedul is nekivag-
hatnak a szintnek. Emlékszem,
mit kUzddttem a szdbrnyek ellen
egymagamban. Aki tudja mit
jelent vardzsld nelkdl itt koszal-
ni, az bizonydra megérti a hely-
zet kilatastalansagat. Nehany-
szAz viszszatdltés és a szent te-
kercskészlet teljes felélése utan
aktivaltam a teleportot, ami le-
hetéve tette a csapat tobbi re-
szének a lejutdast.

Lehet sokkal elegdnsabban is
(és persze konnyebben) végig-
menni ezen a részen. A Démon
Torony koérnyékeén, az erdében,
van egy vardzsbot betlzve a
foldbe. Winwood tévozdsa
utan markolja meg Toronar a
botot. A kdvetkezé pillanatban
Winwood nagy megkonnyeb-
bulésére megjelenik a Kastély-
ban. Ketten mar  sokkal
konnyebben boldogulnak a
zombik seregével. Ezt a fippet
egyébként Fazekas Ldaszlétol
kaptam, én nem j6ttem volna
ra. Tudtommal 6 az elsSk kozott
oldotta meg ezt a remek ka-
landjatékot.

Nem lesz kénnyu feladat eljutni
a szoborig, amit Thardan bara-
funk végsé elkeseredésében
teleportalt le ide. Rakjuk vissza

_ Schlabverlies 1

a szivet a szoborba

és vegyuk fel a f6-

magust a csapatba.
Nem sok kezdd& csa-
pattag maradf. Mos-
tanra a kovetkezd
karakterekkel kell
minden jobbérzésd
jatékosnak rendel-
keznie. Winwood, To-
ronar, Marina, Mand-
rag. Bergerac és két
nem NPC. Bergerac
szerencsere eleg boé-
beszédl és igen ne-
heztel Thardanra.

Szerinte egyetlen
lény rendelkezik elég
magikus erével a go-

—
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nosz magus hatalma-
nak megtoréséhez. Egy fiatal
boszorkény magikus képesse-
gei meég a nagy Thardan-t is
gondolkoddba ejfették. Nem
akart semmit kockdztatni, ezért
térbecsalta a mit sem sejté nd-
vendéket és kicsi nyusziva val-
toztatta. A mdagus elmondta,
hogy tudtaval a Kastely legalso
szintign van beboérténdzve a
draga. Irany tehdat a hetedik
szint.

Kissé viszontagsagos korldlimeé-
nyek utan Uj csapattag kerul
hozzank. Egy nyul. Kulénleges
tulajdonséga az, hogy nem le-
het megdlni. Regenerdcios ké-
pessegeivel minden sebzést tU-
I&él. A magidhoz sajnos meég
nincs Ul sok kéze, de hamaro-

= Schiofiveries 11 Z

san vdaltoztatunk ezen az alla-
poton. Lhanis kérnyékén wvan
egy kdoroszlan. A kérnyékbeli-
ek csak az Atvdltozds Szobrd-
nak ismerik. A talaopzatan levé
szoveget csak egy alkimista for-
dité tudja elolvasni. A szobor
segitségével eredeti alakjara
tudjuk visszavaltoztatni djdon-
sult baratnénket. Egy 114-es
szinti gyonyord  magusholgy
lett belble.

Id&kodzben Thardan sem tétlen-
kedett. Egy oriasi arté varazslat
hatasara démonlégiokat eresz-
tett szabadon a kontinensen. A
boszorkany segitsége nélkul
nem lett volna semmi esélylnk
sem (meg 100-as szintl csapat-
tal sem). Vergddjunk el a belsé




sonlé csoda megesni.

Végezetll szeretnék kdszonetet
mondani néhany egyennek,
akikkel felejthetetlen FATE be-
szélgetéseket folytattam telefo-
non. Koszéonet Nemeth Gabor-
nak, Szentimrei Zsoltnak, Mésza-
ros Ldaszionak, Fazekas Laszlo-
nak, Lazinak &és persze

L Schlallverlies ¥1 J=<

=Sl v _J= Végére értunk =
ennek a giga
leirasnak. (it most a
I JI—T—L—M meretre, és nem a mi-
J[-L nid ndségre  gondolok.)
0 *-;ﬂ Gondolom a leirds
== . alatti Gradozdsaimbal
E] D' E__: kitlnik, hogy elég elfo-
: ’ gult vagyok a prog-
i rammal szemben. Az
a bizonyos 99% tehat
_Bﬂjﬁjrjﬁ nem véletlen. Pellus
15 a FLJEELLJ véleményérsl eleget
PJ ﬁu!u L] mond oz a kijelentése,
S OET miszerint a kézeljove-
pLell |L'_Jr s ben megjelend Ami-
‘_ﬁ Ei | ga kartyat
[[JL]E[,%’ {_ji csak abban
fi B az esetben
q n 11 veszi meg,
ha fut rajta
haldlzéndba. A hdrom magu- a FATE.

som egyuttes ereje mar ele-
gendd a haldlvardzs leklzdése-
hez.

Legkeletebbre mar var minket
a féellenség. Mindent egy lap-
ra tesz fel és pusztitd energiasu-
garakat indit a csapat felé. A
boszorkany azonban a sajat
fegyverét forditja Thardan el-
len. Szinte egy pillanat alatt ha-
muva €g. Ennyit Winwood ha-
zajutdsardl. A mdagusok tana-
csa megjovendoli neki, hogy a

=S| Schlofverlies V =

Erdekes maédon csak
elkezdeni nehéz a ka-
landot. Minden bard-
tfom aki hozzakezdett,
pilanatok alatt bele-
szeretett és csak na-
gyon kevesen birtak
abbahagyni. Elisme-
rem, hogy grafikailag
és zeneileg nem a
‘Q4-es szinvonalon he-

lyezkedik el, de nem
is most- csindltak. A
GURU csa-

[ pat szerint ez a prog-

B 1]
EEER
EEEEER
HEEE

HE

ram egy 256 szind
SVGA grafikaval oria-
si kasszasiker lenne a
mostandban megje-
lend fantaziagtlan
RPG-k koz6tt, Sajnos
ennek a

megva-

Pellusnak. Nélkullk szegénye-
sebb lett volna ez a cikk.

Mocsy

i}'rmﬂumm Vil K

I6sitasara
csak na-
gyon Kkis
esely
van.. . Va-
1&szind
tehat,
hogy
Winwood
végleg

megre-

FATE 2-ben biztosan hazajut.
Ebben az egy dologban ala-
posan tévedtek. Nem szamol-
tak a program iranti érdekte-
lenséggel.

#a 3
2
ked ab-

ban a tavoli di-
menzidban. Sze-
mély szerint egy ki-
csit irigylem
baratunkat, velem
soha nem tud ha-




Kérésetekre egy Osszfoglald tabldazatot kdzlink a GURU-ban és PC GURU megjelent leirdsokrdl és ismertetdkrdl. Egyébként az Osszes
régi szamunkbadl taldlhatdé meég egy-keét szam, nyugodtan rendeljétek meg a szerkesztéségen keresztll a kivant szamot.

92/1
Ismertetd:
Rubicon
Humans
Guy Spy
Myth

Epic

Clik Clak

Leiras:

Heart of China

Realms

Pinball Dreams

Space Crusade

Storm Master

Ramses

Final Conflict

Space Gun

Harlequin

Microprose Formula One
Knightmare

Elvira Il

Treasures of the Savage Frontier
Eye of the beholder Ii
ECO Quest

Conquest of the Longbow
Monkey Island Il

Derive

Devpac 3

Abandoned Places
Track Display (HW)

92/2
Ismertetd:
Boppin
Laura Bow 2
Battle Isle
Locomotion
Campaign
Deliverance
Droofos
Stone Age
Cyber Assault
Kiro’s Quest

Leiras:

Special Forces
The Addams Family
Steel Empire
Robosport
Warriors of Relaine
Covert Action
Discovrey

Mad TV

Wizardry 7

Ishar

Gunship 2000

Star Trek

Sourcer

Cowox (HW)
Devpac 3

Epic

92/3

Ismertetd:
Bonanza Brothers
Trooddlers

Crazy Cars 3
Pollinator

Super Tetris
Lemmings
Starrush

G-LOC .

Epic

Leiras:

Hook

Regent

Space Max
Civilization
Push-over

Floor 13

Lure of the Temptress
Fate

Ishar

Megafortress

Wing Commander Il
Ultima Underworld
Aces of the Pacific
Expert Animator

92/4

Ismertet&:

ECT5%92

The Carl Levis Challenge
Liverpool

Espana The Games ‘92
World Tennis Championships
Reunion

Leiras:

Roger Rabbit
Rome AD 92

Red Zone

Police Quest lll
Lure of the Tempress
B-17 Flying Fortress
Darklands

Dark Sun

Falcon 3.0

Viking

92/5
Ismertetd:
BC Kid
WizKid
Robocop 3
Double Dragon 3
Tiny Skweek
Diabolik
Silly Potty
CrossWords
Premiere
Wizardry 7

Leiras:

Lotus Il

Zool

Shadow of the Beast Il
A-Train

The Agquatic Games
Paladin

Falcon 3.0

Pinball Fantasies
Quest for Glory il
The Savage Empire
Perfect General
Laser Squad

93/1

Ismertets:

EIf

Caesars Palace

Parlor Games

Johnny Castaway
Shadow of the Comet
Gobliins 2

Alien Breed Special Ed.'92
Ultima sorozatok
Captive

DarkSeed

Leiras:

The Dagger of Amon Ra
Caesar

Legend of Kyrandia
Pinball Fantasies

Doodle Bug

Red Baron Mission Builder
Indy Heat

Rex Nebular

Secret Weapons of the Luftwaffe
Legend

A-Train

Elvira Il (Cé4)

93/2

Ismertetd:

The Incredible Machine
Wordtris
Contraptions

Mario is Missing

Day of the Tentacle
KGB

Mega Lo Mania (PC)
Lionheart

Robocop 3 (PC)
Chaos Engine
Waxworks

Pool

Leiras:
King's Quest VI

Nigel Mansell’'s World C.
Cytron

Sabre Team

Falcon Mission Disk |
No Second Prize
A-Train

Island of Dr Brain
Das Schwarze Auge
Curse of Enchantia
Legend

TV Sports Boxing

TV Sports Basketball
Bill's Tomato game
Hudson Hawk (Cé4)
Morph Plus

93/3

Ismertetd:

Dalek Attack
Thomas the Tankengine
Zyconix

Trolls

Dylan Dog 4
Tearaway Thomas
Hero Quest II

Joe & Mac
Populous Il

Street Fighter Il
Stalker

Leiras:

Dune I

KGB

Alone in the Dark
Shadowworlds

BATII

Star Controll

Flashback

Putt Putt

Car and Driver

Bard's Tale Construction Set
Exodus 3010

The Ancient Art of Wari.t.S.
WF European Rampage Tour
Lethal Weapon
Chessmaster 2100 (C64)

I Play 3D Tennis (C64)
Oravédelem (HW)

PCMCIA (HW)

Image FX

93/4
Ismertets:
Monopoly
Mario

Body Blows
Origin FX
Dimo

GOAL!
Jordan in Flight
Lifil Divil

The 7th Guest

Leiras:

Battle Chess 4000
Wizardry 7

V for Victory

Task Force 1942
Premier Manager
Ultima Underworld Il
F-15 Strike Eagle Il
Sim Life

Legend of Myra
Creepers

Harrier Jump Jet
Cattivik

Nick Faldo's Campionship Golf
Norton Commander
Lemmings 2

93/5

Ismertetd:

Beneth a Steel Sky
Superfrog

Fatty Bear

Seal Team
Privateer

Snoopy

Legacy

Eye of the Beholder lll
Body Blows

34

Wacky Funisters

Leiras:

X-Wing

Mercenaries

Wizardry 7

Space Crusade

Galactic Warrior Rats

Lotus lll RECS (pdlyaszerkesztd)
The Chaos Engine

Zool

Lemmings Il

Lionheart

Quest for Glory |

Star Command

Interpaint (C64)

Autodesk Animator Pro (PC)
Art Expression

23/6

Ismertet&:

ECTS

Ambermoon - Amberstar 2
Beavers

CyneMorph

Leiras:

Superfrog

Transarctica

Jordan in Flight

Darkseed (térkép)

Exodus 3010

Son of Chuck

Desert Strike

Xenobots

Dog Fight

Arabian Nights

McDonald Land
Creatures

Inter Word (C64)

Star Command

B-17 Flying Fortress
Autodesk Animator Pro (PC)
Front Page Sports Football

93/7

Ismertet&:
Syndicate
Captain Dynamo
Overdrive
Apocalypse
Dune Il

Morph

Twilight 2000

The Legacy

Leiras:

Eye of the Beholder il

Airbus 320

Pepper’'s Adventures

Spear of Destiny

Reach for the Skies (The B.O.B.)
El-Fish

Human Race

Shadow of the Comet

Die Prafung-The Examination
Utopia

X-Wing

KGB

Autodesk Animator Pro
World Atlas 4.0

93/8

Ismertetd:

Pinball Dreams
Diggers

Day of the Tentacle
Gateway |l

Walker

Ringworld

Dune ll

Leiras:

Freddy Pharkas

Space Hulk

International Open Golf
Legacy

Harpoon Designer’s Series
Blue Force

Protostar

The Lost Vikings

Morph

KGB
Midwinter Il
Autodesk Animator Pro

93/9-10

Ismerteto:

MegaRace

Global Domination
Sim-City 2000

Bloodnet

Cover Girl Poker

Rebel Assault

K-240

NHL Hockey

Bubba & Stick

Mortal Kombat

The Legend of Kyrandia 2
The Day of the Tentacle
Sceptre of Bagdad
Directory Opus

Leiras:

Gunship 2000

Rome AD92

Blue Force

Rags of Riches

Goal

Lands of Lore
Betrayal at Krondor
Prince of Persia 2
Carmen Sandiego
Battle Isle “93

Beauty and the Beast
Syndicate

Fields of Glory

Blob

Syndicate

Walker

Return of the Phantom
Ringworld

Autodesk Animator
Amiga AT-BUS HD controller (HW)

93/11
Ismertetd:
ECTS

Quak

Body Blows
Patriot
Blaster
Perihelions
Settlers
Elite 2

V for Victory 3-4

Leiras:

Micro Machines

Soccer Kid

Carriers at War

F17 Challenge

Ishar 2

Betrayal at Krondor

Legend 2

Abandoned Places

Amiga AT-BUS HD controller (HW)

93/12
Ismertets:
Alien Breed I
Body Blows Galactic
Roughness
Stonekeep
Delta V

Xanth

Chaos Engine
Microcosm
Space Hulk
Uridium 2
Turrican 3
Wonder Dog
Alfred Chicken

Leirds:

Dark Sun

Simon the Sorcerer
Football Pro

Yol Joe!

Lost in Time
Overdrive

Diggers

Strike Commander
Speed Racer



HELPLINE

Tornado

Home Video Producer (C64)
Turbo Assembler (C64)
Deluxe Music I

Overkill

94/1

Ismertetd:

American Revolt
Archon Ultra

Pacific Strike
Dungeon Hack

Sam & Max

Digital Love

Winter Olympics
B-Wing

Shadow Caster
Dracula Unleashed
Bob's Bad Day
Cardiaxx

Pirates Gold
Railroad Tycoon Deluxe
The Labirynth of Time

Leiras:

Combat Air Patrol

Dark Sun

Hired Guns

Seal Team

Privateer

Frontier-Elite Il

Home Video Producer (C64)
Turbo Assembler (C64)

Q4/2

Ismertets:

Armaeth

Superfrog PC

Seek & Destroy
Robinson’s Requiem
Assasin S.E.

Ultima VIl

Battle Isle 2
Rampage
Journeyman Project
Pinball Fantasies
Tesserae

Cool Spot
Cyberpunks
International Open Golf
Morph

Elite 2

Ambermoon

Rebel Assault

Tie Fighter

Dungeon Hack

Leiras:

Disposable Hero
Mortal Kombat
Larry 6

Prime Mover

Fury of the Furies
Burning Rubber
Terminator Il Arcade
Settlers

Sam & Max

B-Wing

Fantasy Empire
European Championship
Media Paint

94/3

Ismertetd:

Theme Park

Elfmania

Body Blows

Pinkie

Universe

Elder Scrolls

Mario’s Time Machine
Jurassic Park

Fire and Ice

Assasin

Spellcasting Party Pak
Zool 2

Planet's Edge

LeirGs:

Goblins 3

The Settlers
Lotus Trilogy
Soccer Kid
Oscar (CD*?)
Ryder Cup Golf

Chessmaster 4000 turbo
Cosmic Spacehead
Cannon Fodder

Brutal Football

Aces over Europe

Blue & Gray

Q4/4

Ismertets:

Ishar 3

U.F.O.

Nomad

Chaos Control
Werewolf KA-50
Bloodnet

Terminator Rampage
Dennis

Advantage Tennis
Soundbits

Alone in the Dark CD
Reunion

Heimdall I

ADPro V2.5

Leiras:

Gabriel Knight
Flight Simulator 5
Stardush

Steg the Slug
Bubba and Stix
Ambermoon
Archon Ultra
Police Quest 4
Chessmaster 4000 turbo
American Football
OMEGA (C64)

94/5

Ismertets:
Fleet Defender
Ravenloft
Neural World
Arcade Pool
Dark Legions
Breach 3
Darkmere
Ligtlwawe

Leiras:

Starlord

Flight Simulator 5
D/Generation

Star Trek/Judgement Rites
Network Rally

Liberation

Privateer

Sim City 2000

Incredible Toons
Unnecessary Roughness
Gabriel Knight

OMEGA (C64)

94/6

Ismertet&:

ECTS

Puggsy

Global Domination

Leirds:

Legacy of Sorasil
Carriers at War Il
Second Samurai
Wiz 'n’ Liz

Ravenloft

Iron Helix

Seawalf

Genesia
Manchester United P.L.C.
Brian the Lion
Omega (Cb64)

HD-s disk drive (HW)
Lightwawe

Q4/7

Ismertets:

Delta V

Indycar Racing
King Pin

Marvin

Dragon Lore
Lords of the Realms
Syndicate CD
Wolfenstein 3D
Beavers CD*
Bubba ‘n Stix CD**

Sherlock Holmes
FostLane Z3

Leiras:

Darkmere

James Pond 3

Mr. Nutz

Genesia

Beneath a Steel Sky
Nick Faldo’s Golf
Ultima 8

The Red Crystal
Easive Action
Heirs to the Throne
Omega (Cé4)

94/8

Ismertetd:

All Terrain Racing
Tower Assault

Super Stardush
Dragon Stone
Skeleton Krew
Central Intelligence
Under a Killing Moon
Universe

Leiras:

Out to Lunch

Banshee

Elfmania

Arcade Pool

Heimdall 2

Fate

The Incredible Crash Dummies
Apocalypse

Overlord

World War lI

The Settlers

Globocop

World Cup USA ‘94

Sierra Soccer

Sensible Soccer

K240

Jack Nicolaus’ Unlimited Golf
HD-s disk drive (HW)
Lightwawe

94/9-10

Ismertetd:

ECTS

Kid Chaos

Jungle Strike

Mutant League Hockey
Mighty Max

Zool CD

Lotus CD

Nigel Mansell’'s W.C. CD
King Quest VI

Leiras:
Aegis

Superhero League of Hoboken

King's Quest sorozat

On the Ball

HellCab

Ishar Il

Tie Fighter

Fate

Alien Breed Il

K240

Tabldazatkezeldk Amigdara

PC 93/1

Ismertets:
Cyberrace
Darklands

Simon the Sorcerer
Betrayal at Krondor
Tornado

Lodt in Time

Lands of Lore

Leirds:

Strike Commander
Wayne Gretcky Hockey
KGB

A320 Airbus

Ultima Underworld 2
Space Quest V

Might & Magic 4

INCA

Autodesk 3D Studio
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PC 93/2

Ismertetd:

World Atlas 4

Cover Girl Strip Poker
Napoleonics

TFX Inferno

Leiras:

Privateer

Buzz Aldrin’s Race into Space
Stronghold

Sim Farm

Tornado

Star Control I

One Step Beyond

NHL Hockey

Sound Galaxy hangkdartydk
Street Fighter 2

Fatty Bear's Birthday S.

Wing Commander Academy
War in the Gulf

Ultima VI

Autodesk 3D Studio

PC 94/1
Ismertets:
Rise of the Robots
American Revolt
(Syndicate Data Disk)
Tie Fighter
DOOM
Microsoft Dinosaurs
Man Enough
20th Century Video Almanac
Unfinised Business
Litil Divil

Leirds:

The Hand of Fate
IndyCar Racing
Companion of Xanth
INCA

Masters of Orion

TEX

Tony La Russa Baseball I
Ultima VI

Innocent

Mortal Kombat
Mortal Kombat Il
Shadow of Darkness
Print Shop Deluxe

PC 94/2

Ismertets:

UFO

Megarace

Metal & Lace
Putt-Putt on the Moon
Two Towers

Sink or Swim

The Even More Inc. Machine
Antoss

Veil of Darkness

Aces of the Deep
Electro Man

Mad News

Bioforge

Super Wing Commander
Wings of Glory

System Shock

Pacific Strike

Jones in the Fast Lane
Oceans Below

Leirds:

QOutpost

Innocent Until Caught
Battle Isle Il

Alone in the Dark Il
Subwar 2050
Masters of Orion
Dracula Unleashed
Cardshop Plus
Microcosm
Gabriel Knight

PC 94/3
Ismertetd:

Beethoven’s 5th MM Symphony

Pinball Dreams

VR Basic

Microsoft Encarta
Microsoft Soundbits

Leiras:

MYST

Pacific Strike

Arena Elder Scrolls
Unnatural Selection
Caorridor 7

Mortal Combat moves
Sabre Team

DOOM

Primary Works
Merchant Prince
CyberRace

UFO

The Labyrinth of Time

PC 94/4
Ismertets:
Peter Pan
Scooters

FS5 New York
Project X
Overdrive
Body Blows
Superfrog
Zool

Hand of Fate
Creative Writer
Fine Artist

Leiras:
Reunion
D-Day

Red Hell
Walls of Rome
Microsoft Golf
Space Shuttle
Detroit

Desert Strike
Microsoft Bookself
Fl14
Al-Quadim

PC 94/5

Ismertets:

PGA Tour Golf 486
Lords of the Realm
Retribution

High Seas Trader
Quarantine
Creature Shock

Leiras:

Qutpost

Litil Divil
Dragonsphere
Maniac Sports
Manchester United

Zool 2

Indy Car Racing Extension Pack

Starlord CD

The Even More Incredible
Machine

Ultima VIl (folytatas)

Theme Park

Mad Dog I

1942

Pinball Dreams Deluxe
Star Crusader
Soccer Kid

PC 94/6

Ismertets:

Betrayal af Krondor
Aces of the Deep
DOOM 2

King's Quests CD
Arcade Pool

Micr. Golf course: Mauna Kea

Microsoft Arcade

Microsoft Entertainment Pack

World War ll

The Chaos Engine
Ultimate Domain
Ancient Lands
Dangerous Creatures
Wing Commander 3

Leiras:

Battle Isle 2

Inherit the Earth
Darkseed

Lawnmover Man
Warplanes 1976-1994 CD
Mad News



A barangolas ut6zdéngéi min-
den kalandozonak, aki ismeé-
telten felvallalta a Shandar el-
leni harcot...

Hardware igény:
A500-A1200
1MB CHIP RAM

Silmarils

AMIGA

Kepzeljetek, magam sem tud-
tam réla, de csaknem sikerllt a
multkor leirni a veégigjatszast. A
Siimarils-tél kapoftt info szerint
mar csak egyeflen feladatod
van... :

Az eldz6 sz@mban ott hagytuk
abba, hogy var rank a kapu a
muliba, irdny -9230! 12 éra utan
kell belepned a V. id6ajion,
hogy oda kerdlj. It mar nem is
lesz sok teendd, "csak” meg kell
talalni és el kell pusziitani a sar-
kanyt! Igen, Iatszolag egyszerd,
mit neklnk egy ilyen dungeon!
Valohogy mégis sikertlt el-
akadnom egy folyosonal, amin
nem jutottam at élve, barmit is
fetfem az el6z6 terem hat reke-
szébe. Ordkon @t prébalkoz-
tam, hiagba. Persze lehet, hogy
idl alacsony oz IQ-m a megol-
dashoz! Remélem Ti sikerrel jar-
fok, s leklzditek ezt az utolsd
eréprobat! Talan egy megfele-
16 varazsiat...

Ha mar itt tfartunk, a vardazsia-
fokrol még nem irfam. A mdagia
rendszeret az alkotok megtar-
tottak, magyarul megegyezik
az elozé részben megismerttel.
A vardzslatok harom osztdlyba
sorolhatok; vedo, tamadsé es
specidlis. Csak négy karakierti-
pus tudja haszndlni Gket; pala-
din, pap, vardzsld, druida.
Ahogy a kalandok soran gya-
rapodik a tuddsuk, gy fejléd-
nek spelligik is. Némelyek sze-
melyre hainak, masok az egesz
csapatra. Nagyon hasznos pel-

daul a teleport vardzslot, de
idosikon keresziul nem hat,
csak ugyanazon a iérképen.
Az iddspiral (change of fimes-
cale) a magus minden erejét
felemeészti, utana pihenésre

vagy teljes fizikai s pszichikai
regeneraciot

biztositd  potio-

nokra, vagy varazslatra lesz
szUksege! A furkeszo varazslat
(paranormal detection) kivalo
az elatkozott helyek észlelésére.
Ha valamelyik karakfer meg-
magyarazhatatlanul viselkedik,
eérdemes kérdinezni... Meg egy
remmek spellt ajanlanek figyel-
metekbe, a telepathie recon-

naissance-1(?). Ezzel hasznos in-
formaciokat kapsz a rad tama-
do monsterndl (Eleterd, agilitas,
erd, ...).

A The Seven Gates of Infinify-
ben negy alaplotyit keszithetsz
el. A paralizalas ellen egy szala-
mandra olaj és egy gargoyle

kérme, a fizikalis regeneracio-
hoz egy szalomandra olaj, egy
szaritott fagydngy &s két gar-
goyle kérém, a psziches feltdl-
teéshez egy-egy szalamandra
olaj, szaritott fagybngy és pat-
kanyagyvelo, a sebezhetetlen-
séghez pedig egy-egy szalo-
mandra olaj, szaritott . fa-
gyongy. patkanyagyvelsé és
gargoyle korom kelll Hasznald
Gket szikség szerint!

Alljon itt végezetill a jaték érté-
kelese. Természetesen szubjek-
iiv, ne vedd készpénznek. Tob-
ben el voltak halva a program-
tél. Beldtom a PC verzid gyo-
nyord. DE, az eléz8 részekhez
viszonyitva nem nagy elérelé-
pes, tul kényelmes megoldds.
Ezzel az erdvel szdzhusz bort is
le lehet hdzni réla. Manapsag a
szép grafika mar nem elég,
vagy pontosabban nem min-
denkinek...

Remeélem ha lesz folytatds, ak-
kor az egyéni legkér megtaria-
sa mellett (mert az atmoszféri-
kus hangulat tagadhatatian) si-
kerdl valami igazan lenylgozot
alkotnit

Lily




Még mindig él

8 bites vasart tartottak okto-
ber kdzepén az angliqi
Cheshire-ben. A rendez-
vény hdzigazddja az SF Pro-
ductions volt. A kidllitast a
Cé4, CPC és Spectrum tulaj-
donosok szamara szervez-
ték, bizonyitandd, hogy
ezeknek a ma mar kihalt-
nak fekintett gépeknek is
van létjogosultsdguk. A be-
Iépés ingyenes volt, s a Iato-
gatok az eldbb emliteft
platformok fejlesztdinek
hardver és szoftver Ujdonsd-
gait tekinthették meg.

A Bee visszatért

Volt anno egy érdekes és
szép jaték, melyrdl regebbi
szadmaink valamelyikében
k&zoltunk leirast. A kereszt-
ségben a Bee 52 nevet
kapta, s a CodeMasters
gondozdsdaban jelent volna
meg. Sajnos elkészulte pont
annak az atmeneti idészak-
nak kellds kdzepére esett,
mikor az angliai szoftverha-
zak megszlintették fejleszté-
seiket Cé4-re, s a nagyobb
daruhdzak is atadtdk a he-
lyet a konzoloknak. A Co-
deMasters, Uzleti fantaziat
nem I&tva a dologban le-
mondott a jaték megjelen-
tetéserdl, igy csak kaldz ver-
ziok terjedhettek el, amibdl
az egyébként angliai ma-
gazinok altal is jora értékelt
jaték készitGje, Nick Taylor
pénzt nem Idtott. Taylor
most kapcsolatba [épett a
céggel. s engedélyt kért a
jaték forgalmazdasara, amit
minden kuléndsebb ellen-
kezés nelkul meg is kapott.
igy aki meg akarja vasarolni
a programot, irjon Nick ci-
mére, aki 5 font ellenében
orommel el is fogja kuldeni
neki.

Ujabb szuper platformja-
tek?

It a Mayhem verd! - jelen-
tette be az Electric Boys, az
angliai 64-es tdbor vezetd

programozé  csapata. Ok
azok, akik a fejlesztés mel-
lett Iatnak fantdziat kalfoldi
programok angliai forgal-
mazdsdban is. Heavenbo-
und a cime legujabb felfe-
dezettjuknek, melyrél csak
annyit fudni, hogy valahol
Eurépdban készUult. A Filk az
Apex dltal készitett May-
hem in Monsterland cimd
jatékkal akarnak versenyre
kelni, s evvel nagy fdba
vagtak fejszéjuket. A May-
hem sokak szerint a legjobb
valaha is 64-re készitett ja-
ték (o Commodore Format
100%-ot adott neki). A ve-
télytarsrél csak nagyon ke-
vés informdacié dll rendelke-
zésre, de ha igaz amit dllita-
nak réla, nem tfudom hogy
fognak a Format ajsagai
101%-ot adni neki.

10th Dan

6 hénapja téretlendl folyik a
Tizedik Dan cim( jaték fej-
lesztése a Visualize Software
boszorkdnykonyhdjaban.
Készitsi a legjobb Cé4d-es
beat’em up jatékot akarjak
elkésziteni, versenyezve
nemcsak a kitnd Internati-
onal Karate-val, de dllitdsuk
szerint a konzolokra készUlé
nagyszamu hasonld  jaték
tobbsegével is. A hattér fo-
lyamatosan tud gérdulini, a
jatékosok be tudnak menni
az elétérben taldlhatd bok-
rok mégé, s meég sok mas

. ¥ou never
know. One day
they might
even fight.

TOuW N Nave 10 taKe our
word for it - the rocks are
drawn in thrge,colo
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hasonlé tjdonsagot taldalha-
tunk a kész verzidban. Ed-
dig az elsd pdlya grafikdja

készult el, s Jon Well, a
program iréja a jatéekosokat
iragnyitd rutinokon dolgozik.

Uj hardver

A részletek még homdalyo-
sak, de pletykdkat mar hal-
lani egy meglepd bdvités-
rél, amit a 64-hez szannak
az Electric Boys tagjai. Ha
igaz amit dllitanak, az 4j
kartya 1 MB RAM-ot tartal-
maz és az orajelet 8 MHz-re
noéveli. (Az ufdbbi ténybdl
valdészinUsithetd, hogy kell
legyen a kartydn egy olyan
6510-es, ami mindezt elvise-
li...) Ha a hirek igazak, s va-
laki elkezd szoftvert fejlesz-
teni az 0j 64-esre, nagy val-
tozdsok varhatok a 'kis" tel-
jesitmeényd jatéekgeépek
terén. Az eredeti géppel
ugyanis csak két gond volt:
lassd és kevés a memaoridja.
A VIC és a SID megfeleléen
el tudja latni feladatdat. Ki-
vancsian varjuk a tovabbi
fejeményeket...

Uj magazinok

Az amerikai Cé4 szin a jelek
szerint Ujra éledezni kezd, s
mdris megjelent két 4j ma-
gazin a piacon. Mindkettd
kereskedelmi termék., nem
fanzine, s erdsen technikai
bedllitottsdgud, ami azt je-
lenti, hogy a mai napig so-
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kan szoknak rd a csodds kis
64-es programozdasara. Az
egyik magazint csak eldfi-
zet6k kapjdk, ahogy sikerdl
tovdabbi informdcidkat sze-
reznUnk, igérem kozzé fog-
juk tenni. Az elébbi hirhez
tobbé-kevésbé kapcsold-
dik, hogy pdr 8 bites meg-
szdllott egy univerzdlis ma-
gazin megjelentetését ter-
vezi, kizarélag CPC, Spect-
rum  és  Cé4 rajongdk
szamara,

Lopasgatio

Szerelte mar fel valamelyik
kedves olvasd riasztéberen-
dezéssel szamitogepét?
Kezdetben még csak PC-n
alkalmaztdk azt a kis beren-
dezést, amely a gep aram-
talanitdsa esetén elkezd szi-
réndzni, de most mar az
L&C Computer Alarms jo-
voltdbdl Cé4 tulajdonosok
szamara is elérhetd a kutyd.
Sé6t, a forgalmazdk elmon-
ddsa szerint  bdrmilyen
hardver védheté vele.
Hasznos dolog kulénbdzd ki-
allitdsokon, bemutatdkon,
vagy bdrmilyen publikus he-
lyen, ugyanis megvédheti
gépunket a "jaj de vicces
gyerek vagyok, én ezt most
ellopom" tipusd hivatian
személyektél. A szirena 1
méteren bellli 105 dB-es
hangereje elég lehet egy
duhéngd bika megszelidité-
sére is.

Szoftverrenddrség ismét
Anglidban Gjraéledni latszik
a szoftverrenddrség, middn
az ELSPA Iétrehozott egy un.
Crime Unitot, hogy levegye
a terhet a FAST (Federation
Against Software Theft) val-
larél. Az Gj féndk rendkivll
tettrekész, s bevalldsa sze-
rint nagyon keményen le
fognak csapni minden ka-
I6zra, aki akdrhogy is néz-
zUk, bdnt kévet el.

Prunoki



E havi szamunkban néhany
olyan csapat produktumait sze-
retnénk bemutatni, akik nem
rendelkeziek nagy hagyoma-
nyokkal a 64 demao szinen és
emiatt jo par fermekik az isme-
reflen homdlydba veszett. Mi-
vel ezek a tbbbé-kevésbée elve-
szett demak is tarfalmaznak j6
rufinokat, ismertetéstkre sza-
nunk most egy oldalt. Terme-
szetesen, mint mindig, a gydjte-
meény nem lehet teljes, s telje-
sen szubjekiiv  szempontok
alapjan keszult. (Magyarul pici
pocakomra Utéttem és eléhuz-
tam a dobozbdl par lemezt...)

Coma Light 9/Oxyron

A demd a hosszabb produkci-
6ktol mar megszokott csillag-
mozgadssal kezdddik, s néhany
bemutatkozé mondatot is ol-
vashatunk, mely a semmibdl
kaszik eld a csilagok mogé. A
masodik rész a csillagok tekin-
tetében hasonlit oz elséhoz,
csak most vektortargyakat Iat-
hatunk a csillagok felett. A
program egyszerre tébb far-

gyat forgat, s nem tudom job-
ban magyardzni, a testek ké-

pét egymassal kizaré vagy
kapcsolatba hozza. Ennek
eredmeénye, hogy az egymasra
kertlé pontok helyén valami-
lyen harmadik szint lathatunk.
Leirva sokkal rosszabbul néz ki
mint a valésagban. Némi Kef-
rens ihletésid fuggdleges rasz-
tershow utan atléphetunk egy
Mandelbrot halmazt szédmold
részbe. Ha meguntuk a szamol-
tatdast, megtekinthetink vala-
mit, amit én még soha nem lat-
tam 64-en. A képernydn egy
mozgo, pontokkal abrazolt te-
reprajz jelenik meg, a 64-hez
képest meglepd sebességgel.
A kovetkezd két részben nagyi-

tott abroszok uraljdk a terepet,
elébb sok szinnel a képermnyd ki-
sebb részén, majd két szinben,
de most mar teljes képermnyén.
A lemez megforditGsa utan ko-
vetkezik az Ujabb Amiga-rél el-
lesett effekt, a dot sphere,
melyben a fteret a programozd
pontok segitsegévek érzékelte-
fi. Tobbszind Uzemmaodban,
tobb darabot is Iathatunk ezek-
bél. A demo tovabb folytatddik
Amigas effektekkel, most az
Axis Turn van soron. Tébbszind
egyeneseket (na jo, szakaszo-
kat) rajzol a program egymads-
ra, a taldlkozasi pontokon mds-
mas szint haszndlva. Egy realfi-
me 78 oldalu Glenz vektor utdn
kovetkezik az utolsd rész, ami
mi mds is lehetne, mint csillag-
mozgds. Mint figyelembe véve
az Oxyron egy meglepden jol
sikertlt alkotdas, ahol minden
rész szépen ki van dolgozva, s
nemcsak fechnikailag magas
szintd , hanem egyszerld ele-
mekbdl otletesen &sszerakott
részeket is lathatunk. Demo-
kedvelSknek mindenképp
ajanloftt.

Lunacy 5/Antic

Ujabb csapat, amely csak a so-
kadik demdjaval tudta felhivni
magdra a figyelmet. Ki hallott
pelddaul a Lunacy sorozat elézé
tagjairél? Mondjuk ez nem baj,
a Crest esetében is hasonlo-
kepp tortént mindez, 6k peélda-
ul a Blow Job 3-al robbantak
be oz élmezénybe, s badr-
mennyire is iparkodtam, nem
tudtam megszerezni az elézd
részeket. Na de térjunk vissza az
Antic demdjara, amely elején
sok-sok kis kocka repul felénk a
semmibdl, a képernyd kdzepén
egy DYCP scroll-lal. Ez a rész
meggydzéen néz ki, de a ko-
vetkezé mar rombolja az 6ssz-
hatast, ugyanis olyan elemek-
bdl van dsszerakva, amire egy.
a Céd-et j6 datlagos szinten is-
meré ember hamar rdismer. A
kévetkezd effekt egy un. rub-
ber vektor, ahol egy vekforkoc-
ka kezd el hirtelen nagyon fur-
csa maodon forogni. Meglepd
hatdsud, pedig csak annyit csi-
ndltak, hogy a karakterblokk-
ban lejatszott forgd kockara ra-
épitettek egy un. tech-tech
hullémzast. Egyszerd rész, de az
elézével ellentétben otletes. A
kovetkezd képernyd tetejen ket
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logd kdzét lapoz a gép, még-
pedig folyamatosan és vizszin-
tes irdnyban haladva kerul at
az egyik grafika a masikba. It
elkdvették azt a hibat, hogy az
atvaltas hatarat nem takartak
le semmivel, igy a figyelme-
sebb szemlélé egy elég csinya
atmeneti dllapotot vehet észre.
A képernyd aljgn egy plazmat
lathatunk, a mar ismert hulla-
moztatassal megtoldva. To-
vabbhaladva Iathatunk egy
miniatdr raytracer-t, amely ké-
szit&i szerint real-fime, de ahhoz
szerintem tal gyors. Ha igaz
amit mondanak, s én tévedek,
akkor viszont nagyon szép. It
az ideje megforditani a lemezt,
majd megcsoddini egy Ujabb
vektort, amiben most a valto-
zatossag kedvéeért szinfutast Iat-
hatunk. Ha meguntuk a tanul-
mdanyozdast, mar csak az utolsé
rész van hdatra, melyben egy
szépen megrajzolt naplemente
elétt futd, sprite-okbdl dsszera-
kott scroll var benntnket., Hat
ennyi, s taldn mar az ismerte-
tésbdl is kiderllt, hogy nem sok.
Az Oxyron demonal gyen-
gebb, s én mar gondolkoznek
azon, hogy megtartsam-e. Iga-
zan forradalmi Ujdonsagokat, s
nehéz kédot nem tartalmaz.

Most veszem csak észre, hogy
kezdek a lap aljara érni, s mar
nincs helyem Udjabb demodk is-
mertetésére. Na  mindegy.
majd a kdvetkezd szamban
folytatjuk, azonban valdszind-
leg Ujabb anyagokkal.

Prunoki




Millhozéla

Mint azt mdar mindenki nyil-
van régen észrevetie, az
&sszes nagyobb szoftverhdz
abbahagyta a jatékok fej-
lesztését a 8 bites gépekre.
Nem valdészind, hogy ez a
helyzet a jovében meg fog
valtozni, de vajon ez a tény
a Cé4 végét jelenti-e? A je-
lek szerint nem, s ennek két
oka van: az elsd, hogy meg
mindig elég sokan szeretik a
gépuket ahhoz, hogy haj-
landdk legyenek a szoftve-
rek utdan futkosni, jelentds
vasdriderdt képezve, a ma-
sodik pedig, hogy a szoftve-
rek arainak tekintetében és
mennyiségében senki sem
kelhet versenyre a jo éreg
64-essel. Ez ndlunk nem
szempont, de ahol az em-
berek nagy része vasdrolja
a szoftvereket, errdl nem
szabad megfeledkezni.

De kik azok, akik a jatéko-
kat irjgk? A nagy halak kivo-
nuldsa utdn maradt drt
tobb kisebb csapat is proé-
bdlja kitdélteni, felismerve
hogy kevesen ugyan, de
még mindig meg tudnak
élni a 64-es tabor igényei-
nek kielégitésével. A megje-
lend szoftverek min&sége
egy-két kivétellel ugyan, de
csbkkent, am a kisebb ver-
senyben mdar nekik is van
létjogosultsaguk. E hénap-
ban egy oldalt szentelUnk
azon orszdgok nagyvonald
bemutatdsanak, ahol még
mindig van élet a Cbé4-es
fronton.

Nagy Britannia: A Commo-
dore szempontjabdl hagyo-
mdanyosan nagyon erds or-
szag, mind a 64-es, mind a
CD** szempontjabol. Jel-
lemz&, hogy a csédét jelen-
tett Commodore US egyik
lehetséges megvasarldja az
angliai divizio, a Commo-
dore UK. Bar a vdasarlderd
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nagy. meglepden kevesen

foglalkoznak  fejlesztéssel,
ezek egyike a kitindé Apex,
ill. az Electric Boys. A Cbé4
tdbor a Commodore For-
mat cimd djsag kordl kon-
centralédik. Jelenleg ép-
pen kisebb versenyfutds
van, a tét pedig az, hogy ki
melyik kontinensen készUlt
jaték nagy-britanniai forgal-
mazasanak  jogat  tudja
megszerezni. Az egyik leg-

nagyobb probléma az
Electric Boys szerint: "az
angliai PD kényvtarak a

kontinensen megjelent jaté-
kok nagy részét elkezdik
arulni, nem tudva, hogy a
program nem koéztulajdond.
Minden PD konyvidrnak el
fogunk kuldeni egy listat a
kontinensen megjelend ja-
tékokrdl, s reméljik, hogy a
listén szerepld jatékok arusi-
tasat be fogjak szUntetni.'
Nemsokdra megjelenik a
Captain America, s egy
igazi meglepetés, a tébbi
platformon mdar nagy sikert
aratott kalandjaték, a Flash-
back. A jatékot egyszerre
fejlesztik Svédorszagban, ill.
Németorszagban.
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Ddania: A Profile Entertain-
ment otthona, tébb ferven
is dolgoznak. Prébdlkoztak
egy nemzetkdzi csomagkul-
dé szolgalat felallitasaval,
am aki valaha is foglalko-
zott a nemzetkdzi csomag-
kuldés rejtelmeivel, az tudja,
hogy ez milyen zlrds ugy.
Jelenleg tébb orszdgban is
targyaldsokat folytatnak ku-
I6nbdz6 terjesztékkel, Angli-
dban példdul a Thalamus
és az Apex a kivdalasztott. Ez
sikerv@romanyos jatékuk
nagyon hasonlit a Turrican-
hoz, de a cimét még nem
kézoliték. A Hagar the Hor-
rible programozoja, Rasmus
Wernersson is nekik dolgo-
zik, a legendds zenésszel,
Jeroen Tel-lel egyUtt (Out-
run Europa, RoboCop 3). Az
& kezei kozul varhaté egy
zeneird rendszer is, amely
két hagyomdnyos csatorna
mellett képes digi hangok
kezelésére is. A lejatszd
magjat ugyanaz a rufin al-
kotja, amely mdr az Outrun
Europa-ban is szerepelt.

Németorszag: az egyik leg-
jobban szervezett szinnel
biré orszag, ahol sok volt
demairé valtott at jatekok
fejlesztésére. Szinte kivétel
nélktl minden programot
megvdsarol a CP Verlag,
amely anno magyar fejlesz-
t6 jatékait is elbszeretettel
vasdrolta. A  programok
nagy része a Golden Disk, a
Game On lemezein jelenik
meg, de a jol sikerlltek he-
lyet kapnak a Céder lemez-
mellékletén is. A lemezljsa-
gokat postai dton lehet
megvasdrolni, am a éder is-
merds lehet sok ember sza-
mdra itthon is, Iévén a leg-
nagyobb 64-gyel foglalkozd
magazin. Viszonylag nagy
mennyiségben adjak ki az
elfogadhaté min&ségld ja-
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tékokat (OstFriesland Ga-
mes és farsai). Egyetflen hi-
bdjuk a makacs ragaszko-
dds a német nyelvhez, ami
ugye szamitégépek eseté-
ben nem kimondottan
eldny. Egyetlen furcsasdagot
emlitett meg valaki a née-
met szoftvercég fejesei ko-
zUl: nem készul semmilyen
shoot’'em up, semmi ami
valamilyen  kapcsolatban
van hdboraval, hadsereg-
gel, vagy netan fegyverek-
kel. (Vald igaz, a Fred’s
Back sorozat sem bévelke-
dett ezekben...)

Magyarorszag: mint szinte
mindenben, a szoftverirds
&s terjesztés terén is jocskan
le vagyunk maradva. Csak
az utébbi idében Iatszik
némi haladds, néhdny cég
profin kezdett neki termékei
forgalmazasdanak, toérédott
a szoftver bevezetésével,
megkereste a témaval fog-
lalkozd Ujsagokat, s tartotta
a kapcsolatot a meédidk
embereivel. Mar. csak az
embereknek kéne megva-
sarolni ezeket. A készUl6 ja-
tékok kdzott van egy vere-
ked8s jaték az 576 Kbyte-

tél, ill. hallani pletykdkat a
Newcomer-rel  kapcsolat-
ban is, taldn decemberi

szadmunkban mar bdveb-
ben be tudunk szédmolni a
jatékrdl. Aki egy szinttel ko-
molyabban vette a jatékfej-
lesztést, az pedig eladta a
programot a mar emlitett
CP Verlagnak. Anno egy
emberlk rendszeresen jarta
az orszagot, s begy(jtdtte
az elkészult kisebb jatéko-
kat, kifizette érte a neki ke-
vés, am magyar viszonylat-
ban mar jelentdsebb &ssze-
get, s kalapjat véve vissza-
ment Németorszagba.

Prunoki



" JATEKTESZT

'A jatekhoz ész kell fiam
Es kordlfekintés..."
JBrécdy J./

Adott ugyebdr a végsdkig el-
csigdzott ember, és adott a
meég ennél is elcsigazottabb
Commodore 64-es szamitégép.
Az elcsigdazott ember Ul a még
nalandl is elcsigazottabb sza-
mitégep eléit egy valdszinlleg
sokszorosan megberhelt gyors-
tUzeld dzsojsztik végén légva,
és nem tesz semmit. Pedig
esetleg gondolkodhatna is.
Mondjuk végiggondolhatnd
eddigi kdzos pdlyafutasukat,
de nem teszi. Nem teszi, merf
szinte tfeljesen elfelejtett gon-
dolkodni. Pedig eddig széthaj-
fottak mar vagy otven kulonfé-
le autét a bogdar VW-t6l a leg-
modernebb sportkocsikon at
egeszen a Formula 1-es verse-
nyautdig, a levegébe emel-
kedtek majd lezuhantak a 20-
as évek kétfedeles szarnyul re-
puldin és napjaink csudcstech-
nologiajat jelenté F19-es
'lopakoddkon”, vizre szdlltak és
elstllyedtek gyorssiklast kaldz
fregattokon és atommeghajta-
sU hadihajokon, sét a viz szine
ala is meruitek és bele is fullad-
tak néhany igen fejlett tenge-
ralattjaron, illetve -ban. Vallvet-
ve harcoltdk végig az &sszes
torténelmi korszakot az &skortol
a sotét kozepkoron at egészen
a modemkori hdborakig, le-
gy6zték Napodleont, Lee tabor-
nokot, Hitlert, Sztdlint, Szadam
Husszeint és Kadhafit a tébbi
neves vagy néevtelen elmebe-
teg hadfival egyetemben, kuz-
dottek mar tavol-keleti harc-
mivészek, a 20-as évek ameri-
kai maffiézéi, a Viet-Kong
dzsungelharcosai a gonoszok
robotjai és az Idegenek titokza-
tos seregei ellen. F&szerepet
vdllaltak a legnépszerlbb rajz-
filmsorozatokban, és a leglat-
vanyosabb akcicfimekben, a
legképtelenebb  kalandokba
csOppenve vészelték at a lang-
szOrds sarkanyok, 18 szintes va-
rézslok, softét tundeék, harom-
meteres torpek, hupikék smur-

fok. dwarfok, proton hajtéma-
ves boszorkanyok és bérfejd-
nyilas-keresztes-lovagok meg-
megujuld tamaddsait. Egyszo-
val tehat, igencsak mozgalmas
volt eddigi életlk. Mdara mar az
ember csukldja sokszor sajog.
fajerbattont kezeld ujjain centis
bdérkeményedések ndttek, mo-
nitorfénytdl elgyotért  szemei
vervérds gumokent tiremked-
nek el hihetetlen mély Greguk-
bél. S a szamitégép? Nos, &
meg birja, bar néha aramkorei-
bdl minden eldjel nélkul egy 20
blokkos basic-program hatdasa-
ra is kékes fust szall a mennye-
zet felé, processzorabdl valami
ismeretlen anyagot csepegtet,
transzformdatoran  pedig né-
hany éra mdkddés utdn akar
tejet lehet forralni, akar sérféz-
dét tzemeltetni, kinek-kinek iz-
|és szerint. Jelen pillanatban te-
hat ott dlnek egymassal szem-
ben, és valamire véarnak. Talan
az isteni szikrara... S Iass csodat!
Ha nem is isteni eredetld, ha-
nem a computer egyik belsd
csatlakozojan keletkezd elekt-
ronyos szikra hatdsdra, de bein-
dul a gépezet, s a monitor kep-
ernygjéen halovany és akomba-
kom betlkkel ugyan, de azért
olvashatéan és egyre erdtelje-
sebb fénnyel a kovetkezd feli-
rat kezd villogni: GONDOL-
KOZZIlIl Az ember elsé reakcio-
ként reflex-szerlien jobbra majd
balra rantjo a dzsojkart, termé-
szetesen reccsenésig, s a ko-
vetkezd pillanatban mdar tévig
nyomja a tdzgombot. Mivel
semmi sem tortenik, egy tized-
mdsodperccel késSbb mdar a
tasztatlrat kalapdlja, hatha az
ezerszer begyakorolt billentyd-
kombinaciok valamelyike siker-
rel jar. Semmi eredmeény... Né-
hany mdsodperces totdlis ta-
ndcstalansdg és bénulisag
utdn az ember fejében is meg-
mozdul valami. Mert hat megis
csak attdl ember az ember. A
nehézkesen csikorduld fogas-
kerekek a villogd felirat hatdsa-
ra valami réges-régen ismert,
de mar évekkel ezel6tt elfele-
dett fogalomnak prébalnak ér-

telmet adni. Aztdn villdmcsa-
pasként éri a felismerés: Hiszen
ez az, amit mar évek 6ta nem
tettink! Igen! Ez kell Gondol-
kozni, meglatni és felismerni a
problémakat, felmérmni a fela-
datok nehézségét, és logikai
Uton megkozelitve a legkézen-
fekvébb mdédon megoldani
azokat. Félre tehdt a lézerirg-
nyitasdcélkeresztespancélo-
zottprotonagyuslanctallpasak-
navetéuszokuszolépegetbrepl-
I6fénykardozonintendoszega-
z6CD*csillogdvillogérobbandst
b. baromsagokkal, itt az id&
hogy a fejunkben kialakult
masszat arra haszndljuk, amire
az evolicid néhdany millié év
alatt kialakitotta. Nos, tisztelt ol-
vasd, ha mar hajlando voltdl
eddig velem tartani, ha hason-
|6 tuneteket észleltél mar ma-
gadon és ha van egy Cé4-
esed is, akkor mar szinte semmi
nem menthet meg atidl, hogy
megismerked] néhdny gyogy-
hatasd, kifejezetten gondol-
kodtatd szinvonalas kivitelezésl
logikai jatékkal, mely egyetlen
igazi gy(jé készletébdl sem hi-
anyozhat. Nézzink el8szdr né-
hany egyszerbbet, bizonyos
szubjektiv megitélés szerinti cso-
portositasban.

Els6 halmazkent ismerkedjunk
meg azokkal a logikai jatékok-
kal, melyekkel részben gyer-
mekkorunkban, részben a PC-
sek a Windows alatt futé jaté-
kaiban mar régebben taldlkoz-
hattunk. Puzzlemania a cime
annak a Magic Disk altal nem-
régiben kiadott jGtéknak, mely-
nek szabdlyait gondolom kulé-
nésebben nagy terjedelemben
nem kell senkinek ecsetelnem.
Adva van egy 5 x 5-0s négyzet,
abban ésszekeverve 24 db sz&-
mozott lapocska. Egy hely te-
hat Uresen marad. Erre a helyre
kell az egyes lapokat betolni,
majd az igy meguresedd he-
lyGkre a kdvetkezdt, s addig-
addig folytatni az Ures helyek
betoltéset, mig a szamozott la-
pok egyszer csak emelkedd
sorrendben a helylkre nem ke-
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rulnek. Egyszer csak... Ahhoz,
hogy ez minél hamarabb sike-
ralipn, nem kis fejtérés szlkse-
geltetik, igencsak elére kell
gondolkodni, a teljes megol-
ddashoz. Emlekszem, vagy 10-15
éve meég lehetett a trafikokban
ilyen jatékot kapni, igaz csak 4
x 4-es méretben. Aztan egyszer
egy leleményes otletgazda a
szamokat képre cserélve to-
vabb nehezitette a megolddst.
Mert ugye az 1-es lapocskardl
tudjuk, hogy a bal felsé sarok-
ban a helye, de hogy a két ha-
rom  kriksz-kraksszal  jeldlinek
hova kell kertiinie, azt meg Szu-
permario €s a vardzsld (bocs
Bertolt) sem tudhassa. Mert ide
a logika mellett még némi kép-
zelerd is szUksegeltetik, mint az
egy masik djdonsagbdl, a CP
Verlag dltal forgalmazott Push
it-bdl kiderll. Ez nem csak |é-
nyegesen kidolgozottabb, de
sokkal nehezebben megoldha-
16, mint a fent emlitett.

Térjlink most at egy kissé egy-
szerlbbnek tindé, dm a vald-
sagban igencsak megizzaszté
jatékra, mely egy idében szin-
tén trafikdruként tdnt fel, ké-
sGbb a Windows-osok Master-
mind &s Codebreaker cimmel
taldlkozhattak hasonldval. Néz-
zZUk a lényeget: Rendelkezésre
all 6 szin. Ezek koézul a gép né-
gyet ftetszéleges sorrendben
egymads mellé helyez. Felada-
tunk, hogy a négy szint, és per-
sze azok sorrendjét kitalaljuk. Mi
sem egyszeribb, gondolnank.
Ha azonban rendelkezlink
némi matematikai érzékkel, ha-
mar rajdhetink, hogy a vakia-
ban ellétt préobalkozasokkal
orak alatt sem fogunk eljutni a
megolddshoz. Ezért a géptdl
némi segitségre szdmithatunk.
Hasraltésszerlen rakjunk ki
negy szint, majd varjuk a va-
laszt. Nem sokat késik. A fehér
jelzés azt jelenti, egy szin valo-
ban a kitalalandé négy kozott
van, de nem az daltalunk meg-
hatarozott helyen. A fekete jel-
zés mar azt jelenti, hogy nem
csak eltalaltuk az egyik szint, de




radaddsul a megfeleld helyre is
kerult. De hogy a négy kozdl
melyik...? Nos, itt [ép be az ugy-
nevezett vaslogika, amely segit
eligazodni, a helyes és a hibdas
kovetkeztetések UtvesztGjében.
Egy gyakorloft jatékos igy mar
a 4.-5. kisérletre kikombindlhat-
ja a megoldast, ha... Ha peélda-
ul nincs olyan lehetdseg, hogy
egy-egy szin akdr tobbszor is
elGfordulhasson a feladvdanyon
belll. Ezen a ponton még Osz-
tap Bender a nagy kombinator
is elidézne egy ideig. Szeren-
csére a Cé4-es verziok ezt a ne-
hezitést nem tartalmazzak.

Persze, nem csak igy lehet ne-
heziteni, mint azt a Marex dltal
mostandban piacra dobott
Colormania bizonyitja. Az alko-
tok gy veélték, ha mar kénnyen
boldogulunk a hat szinnel és a
negy lehetséges hellyel, akkor
prébalkozzandk a nagyképlek
nyolc szinnel és ot lehetséges
hellyel. Mit ne mondjak, mikor
kiprébdltam a jatekot, fél ora
multan kishijan a cikk elején
abrdzolt dllapotba zuhantam,
mire a gép kozdlte velem,
hogy megkegyelmez, és meégis
csak en nyerfem. Persze purr-
hoszi gydzelem volt, mivel es-
tém hatralévé idejgben mar
csak arra maradt erém, hogy a
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zold és barna Ures és teli sord-
sivegeket megfelel§ sorrend-
be prébdljam dllitani a sérds-
dobozokkal egyetemben. Né-
hany kidritése folytan vesztet-
tem...

Lassunk meég egy utolsd
Windows-os jaiékot, melynek
eredeti cime Minesweeper volt,
hatvannégyen azonban, mivel
két verzio is megjelent, Minefi-
elds, és Trick cimmel taldlkoz-
hattunk vele. Az &tlet teljesen
eredeti. Van egy bizonyos mé-
retd jatékterllet, sok-sok aprd
négyzetre osztva. A négyzetek
kis lapocskdakkal vannak lefed-
ve. A fedél alatt néhany tapo-
soakna, és rengeteg szam ta-
lalhatdé.  Feladatunk,  logikai
uton felderiteni &s megjeldini az
elakndsitott terlletet. Ebben
segitenek a szamozott négyze-
tek. Egy-egy szam jelzi, hogy a
négyzet, melyben szerepel,
hany elakndsitott masik négy-
zettel érintkezik. Ha elég nagy
ferlletd a jatektér, néha pokoli
nehézséget okoz az Osszes ve-
szélyes mezd feltd@rasa. Sajnos,
ebbdl a szempontbdl gyengult
meg a jaték 64-en, hiszen meg-
feleléen slrd jatékmezdt kepte-
len a sajat felbontdasaban
megjeleniteni.  Azért  kezdd
gondolkoddknak bdtran ajanl-
hatom &ket, féleg a ROM Soft-
ware Trick-jet, mert a sok unal-
mas Ujdonsag mellett elég so-
kaig szorakoztato tud maradni

Térjunk most at a logikai jate-
kok egy masik nagy
csaladfajara, melyet az egy-
szerlség kedvéért ladatologa-
tés (stilszerlbben sordsrekesz-
tologatds) jatéekként tartanak
nyilvén a katalégusok. Az otlet
pofonegyszerld: van néhany
lada, melyet a foldédn csusztat-
va az elére kijeldlt helyére kell
juttatnunk. A lada elvileg mind
a négy iranyba mozdithatd, igy
nem kéne nehézséget okoznia
a megoldasnak. Gyakorlatban
azonban mar korantsem ilyen
sima az Ggy. A ladda ugyanis
csak tolhatd, huzni nem lehet.
Ha tehat sikertlt egy sarokba
terelndnk, onnan mar csak a
reset tfudja kiszedni. Radaddsul a
leleményes programozok olyan
kacifantos felépitési pdalydakat
képesek kiagyalni, ahol egyet-
len elhibazott taszigdlas is a ja-

ték  Ujrakezdését  vonhatja
maga utan. Az e tipusd jatékok
uttéréje feltétlenll az &siddk-
ben lekédolt Sokcban volt,
amivel mindenki el is volt egy
jodarabig. Mdara azonban, ami-
kor mdr nyoma sincs egy vala-
mirevalé akcié, RPG vagy
Ugyességi programnak, az al-
kotok szivesen nyulnak ehhez a
régi idedhoz. igy szllethetett
szinte gyors egymdsutadnban a
Trans Logic (magyar), a
System, a Cosmic Hero, a Lo-
gk, a Session, vagy éppen
most a legujabb Move Stone
cimd jaték. Az alapéflet min-
denhol megegyezik, a valtoza-
tossagot az adja, hogy egyik-
ben ezt, a mdasikban azt kell
helyretuszkolni. Hidd el ftisztelt
olvasd ez még mindig sokkal
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konnyebb, mint minusz 5 fok-
ban egy 105-6s Skodrit tologat-
ni. Legaldbbis fizikalisan.

Nézzunk inkdbb egy mdasik fti-
pust a kimerithetetlennek tindé
tarhdazbol. Annak idején hatal-
masakat jatszottunk egy sakk-
tablan a szamtandrardl kicsent
piros és kékhatu korongok se-
gitségével. A két szin tulajdono-
sa felsorakoztatja korongjait a
tabla szembenlévd oldalain,
majd felvaltva és csak atlésan
egyet-egyet lépegetve megp-
rébdlja vagy az ellenfél terlle-
tet elfoglalni, vagy annak ko-
rongjait elfogni. Sz&mtalan sza-
baly alapjan lehetett jatszani,
példaul egyszerre csak egy el-
lenfelet lehet datugrani, vagy
egy egesz sort is, az atugrottak
lekerdinek a tablardl, vagy ha-
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tukra fordulva mdar az datugrd
korong csapatat er&sitik a to-
vabbiakban stb. Néhdany éve
ebbdl illetve hasonld témabdl
szUletett meg aztdn a Virgin
cég boszorkanykonyhdajanak
egyik gyéongyszeme, a Spot. Ez
akdar pattandst is jelenthetne
magyarul, ha nem tudndnk az
intro-bél, hogy ez a 7up (a fo-
varostdl kissé tavolabb csak
Zup) nevd uditéital emblémaja-
ban szereplé piros potty. A ja-
ték annyiban tér el a fent va-
zolttdél, hogy nem muszdj az el-
lenfél pefttyeit &tugrani, azok
melléjik érve is a mi szininkre
vdltoznak. Minden iranyba le-
het lépni egyet vagy kettdt,
esetleg I0lépésben, s&t, bizo-
nyos helyzetekben az atlés har-
mas is megengedett. Az ‘opti-
on’ menuben bedllithaté a ja-
tekosok szama, melyben, mind
meglepetés, akar egyszerre né-
gyen is résztvehetink. Allithatd
a rendelkezésre dllé idS&, vagy
kikapcsolhaté az éra. Ha ele-
gedetlenek vagyunk a pdlya
felépitésével, az adott kerete-
ken belll az ‘edit board” me-
nuben sajat kedvlnkre alakit-
hatjuk at. Remek! A jaték csu-
csa azonban menet kdzben
domborodik ki. Mégpedig ab-
ban, hogy az éppen mozgatott
korong vigyorogva és napsze-
mlvegesen a -Cb4 tehetsége-
hez képest- szenzdcios anima-
cioval kerdl at a kijelolt helyre.
Raaddasul nem is egysiku ez, hi-
szen j© néhany mozgassor lett
a programban elére letdrolva.
Ez is jelzi, hogy a memdriat elég
tisztességesen kihaszndltdk az
alkotdk, rdaddsul, ha a gépet
valasztjuk ellenfélként, hamar
kiderll, hogy meég jatszani is
elég remekll fud. JO neki... Ne-
kemn meg vigaszul az marad,
hogy megnézhetem ennek a
pettynek a diadalmas és karor-
vendd képét, mely szintén nem
kis munkajaba kerulhetett kia-
gyaldinak.

Hasonléan remekdl jatszhatd,
bar kézel sem ilyen szinvonalas
munkaval -Black & White- kép-
viselteti magat az 0j idékben a
Kokomo cég. Az intro-ban ha-
dovalnak valamiféle kerettérie-
netet, melynek ftoérténetesen
semmi kdze a jatéekhoz, viszont
a szabdlyokrdl egy szo6 sem. Na



sebaj, ezt majd magunktdl... A
lényeg. hogy a kér alaka pa-
lyan szembendllo fekete és fe-
hér csapatok kiszoritsak egy-
mas harcosait (golydit) a pa-
lyarél. Egyszerre 1-4 golyd moz-
dithaté elére-hatra, jobbra-
balra. Atlos mozgdsra nincs
lehet&ség. Ha a kér alakd ikont
egy golyéra irdnyijuk, a tdz-
gomb megnyomasara villogni
kezd. Ugyanigy kijeldlhetink
még tovabbi hdrom golydt, fel-
téve, ha egy sikon helyezked-
nek el az eldszdr valasziottal. A
kévetkezé gombnyomdsra nyi-
lak jelennek meg, melyek jelzik,
merre mozgathatd a kijeldlt ob-
jektum. Mivel az ellenfelek egy-
forma erdsek, ezért szukséges
ugy csoportositanunk erdinket,
hogy lehetbleg legalabb

eggyel tobb ‘harcosunk’ ke[f_'ll—
jon szembe az ellenfélével. Igy

ket golyd hatrébb szorithat
egyet, harom kettét, és igy to-
vabb. A kiszorifottak a palyardl
kikerllve eltnnek a slllyeszté-
ben, a jaték vesztesei pedig a
hitében, célzéviz utan kutatva.

S most, igy a vége felé meg kell
meg emlitenem néhany olyan

logikai programot, melyeket
nem igazan tudtam konkrét
csoportokba  sorolni,  viszont

vagy mindséguk, vagy alapot-
letik eredetisége miatt (lega-
labbis szubjektiv vélemenyem)
szerint feltétlentl meg kell emli-
tenem. Ezek kozé tartozik a Su-
per Nibbly cimd alkotds. Azt hi-
szem, bdarmilyen géptipussal is
rendelkezel tisztelt olvasd, a

"farkdéba harapd kigyd’ nem le-
het ismeretlen szamodra, hiszen
Spectrumra ugyanugy megir-
tak, mint PC-re (igaz, oft csak
QBasic-ben). Amiért most még-
is széba kerult, annak az az
oka, hogy eddig meg senki
sem vette a faradtsagot, hogy
ilyen j©6 mindségben, megcsi-
ndlja. Némi vigaszt jelent, hogy
ha mar Uj otlettel egyre keve-
sebben is rukkolnak eld, egy-
egy kiadd legaldbb a régi ked-
venceket Ujra elbveszi, és kipo-
fozza.

Hasonlé jokat ithatok a nem
éppen mostandaban megjelent
Plotting cimd remekmdrdl. Ha
jol tudom, el@szér A500-on fu-
tott, de hamar megszlletett a
Cob4 verzio, elbszér kezdetlege-
sebb kiviteloen Wobbler, ké-
s6bb egy az egyben a fenti ci-
men. A jatékban egy pattogd
szivacsot, vagy labdacsot vagy
mit kell agy irdnyitanunk, hogy
az dltala elhajigalt abrdas négy-
zetek a megfeleld helyre kerll-
jenek. S hogy hol a megfeleld
hely? Nos szembe a Ilab-
daccsal van egy halom -az el-
dobanddhoz hasonld - kulonfe-
le abrakkal ellatott négyzet. Ha
egy hasonlé négyzetet taldlunk
el, akkor az eldobott és az elta-
lalt abra eltdnik, és a mogotte
lévé kocka repul vissza a ke-
zlnkbe. Keressink egy az
Ujabbhoz hasonld dbrat, és
most azt probdljuk eltalalni. A
menet addig tart, mig az elére
meghatdrozott szamd négyze-
tet el nem tuntettik a képer-
ny&rél. S hogy hol ebben a lo-
gika? Egyrészt ott, hogy az ab-
rakat nemcsak szembdl, ha-
nem felllrél, a falrdl pattintva is
ki lehet I6ni, (ekkor az alatta lé-
vt kapjuk meg), s természete-
sen nem mindegy, hogy melyik
pattan vissza a kezunkbe, mert
az egyik lehet, hogy nem lesz j©
semmire. Ha egymdas melleft
vagy egymason tébb hasonld

jelet Iatunk, azok megfeleld do-
bassal egyszerre is eltintethe-
t6k. Némi nehezités, hogy a ké-
s6bbi palyakon a mennyezetrdl
kulonféle falak lognak a jaték-
térre. s igencsak végig kell gon-
dolni, hogy milyen iranyba ha-
jitjuk az aktudlis kockat. Meg
szerencse, hogy hibas lepés
esetén nem a mi, hanem a
labdacsunk fején csattan a
négyzet. Apropd, négyzet!

Az elmult 3-4 év soran nem egy
kisérletet |athattunk mar a kor
négyszbgesitésére, akarom
mondani, a ‘'blvds’, mds né-
ven Rubik kocka negyzetesité-

sére. Néhdany hénapja az ed-
dig nem sok vizet zavart Fifth
Dimension Soffware jovoltabdl
veégre elkészUlt egy hasznalha-
té anyag. amely a roppant ta-

lalé és eredeti Cube Magic
névre hallgat. A feladat pofo-
negyszerld(nek tlnik): A kep bal
alsd sarkaban megjelend abrat
kella nagy 10 x 10-es jatékteru-
leten kialakitanunk. Eleinte per-
sze semmi gond... 4-6-8 kis
negyzetet helyre tenni nem
kunszt. Amikor azonban mar
14-16 kockdacska var helyreté-
telre, raaddsul a megolddsra
kapott idé is limitadlva van,
kénnyen az eredeti Rubik koc-
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ka altal keltett franszba eshe-
tink. Pedig nem kéne. ugyanis
ebben az esetben nem élvez-
hetjlk ki oz erre a honapra
utoljagra, de nem utolsé sorban
bemutatandd agycsiszold jaté-
kot, a Nova 2.-t. Ez a CP Verlag
dltal forgalmazott szoftver egy
elég régen kitaldlt, am eleddig
teljesen ki nem dolgozott ideat
valdsit meg. Tulajdonképpen
érdekes mddon a legendds
Lemmings-el hozhatjuk pdarhu-
zamba, bar a valésagban vaj-
mi kevés kodzlk van egymads-
hoz. Ott ugye, az otlet az volf,
hogy a sereg elindul egy bizo-
nyos cél iranyaba, de az utvo-
nalat mar nekdnk kell a dolgo-
zok segitségével kialakitanunk.
Ift viszont sem sereg, sem dol-
gozdk, csak mi magunk. Az
utat fehat nekunk kell kialakita-
ni, megpedig egy bizonyos
id&n belll elinduld sugarnyaldb
el6tt, ugy. hogy az az elére kije-
|6t celpontot, vagy célponto-
kat hibatlanul eltaldlja. Enhez a
feladathoz a keépernyd tetejen
taldlhatunk segédeszkdzdket,
melyekkel tukrozhetjik, vagy
felbonthatjuk a fénysugarat.
Mivel a rejivények palyardl pa-
lyara egyre drasztikusabban
bonyolédnak, a komoly agy-
munka elkertlhetetlennek t4-
nik. Nekem azonban, -tisztelt ol-
vaso- az utolsd pillanatban
még sikerdlt, Most mar tapasz-
talatbdl is ajgnlhatom Neked,
hogy a logikai jatékokat se
vidd tulzasba, mert rossz eset-
ben ezek is a cikk elejen elem-
zett dllapotot idézhetik eld.

Dzsambo /Cogifo/ Steven



SF S FANTASY NOVELLAK

Ian Watson, Poul Anderson, William Gibson,
Wayne Chapman és még sokan masok...

A STAR WARS UNIVERZUM

Naprendszerek, uj firhajok és eszkozok ismertetése, a Birodalom
gépezetének miikodése, kalandmodulok és George Lucas szérnyei.

FILM-, CD-ROVAT, KONYVAJANLAT

Folytatédik-e a Highlander? Forgatjak-e mar a Conan 1j
epizédjat? Mit tervez a Cherubion? Hova tart a Galaktika?

4

A VALHALLA PAHOLY HIREI

Hol, mikor, mennyiért? — Valaszok a konyvklubhoz érkezett
levelekre. Szerepjatékklubok cimei, rendezvények és idépontok

SZEREPJATEKISMERTETOK ES
KIEGESZITOK

M.A.G.U.S., AD&D Cthulhu, Warhammer kalandmodulok,
cikkek-és krltlkak

KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL!
MEGJELENIK HAVONTA, 84 OLDALON
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Tisztelt Klubtagunk!

Kiszonjiik bizalmat, mellyel megtisztelt
benniinket, mikor belépési nyilatkozatat
eljuttatta kiadonk cimére!

Orommel értesithetem arrdl, hogy a
Valhalla Paholy Kényvklub mikodeési te-
rilete kibdviilt. A jovében nemcsak Val-
halla Paholy kényveket rendelhetnek
tagjaink, hanem mas sci-fi-vel és fan-
tasy-vel foglalkozo kiado valasztéka is
feltlinik ajanlatunkban. Elséként a Méra
Kényvkiado Galaktika Fantasztikus Kony-
vek szerkesztdsége, és az Amon Kiadd
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovab-
bi targyalasokat is folytatunk.

Az alabbiakban néhany fontos infor-
maciot kozliink, egyittal segitséget kiva-
nunk nyujtani a valasztashoz 1994 1V,
negyedéveben megjelend kdteteink
koziil

Kerjiik, tanulmanyozza a listat, va-
lasszon, ha tetszik, és szeptember 30-ig
adja postara az Ujsagban, vagy barme-
lyik Valhalla konyvben talélhato kértyan
kivansagait! Amennyiben a kés6bbiek-
ben jutna eszébe megrendelni az alabb
felsorolt kotetek valamelyikét, akkorise
tétovazzon — jutassa el hozzank megren-
delését, s amennyiben modunk van ra,
teljesitjiik azt. r

Mindazoktol, akik szaméra valami-
lyen fennakadast okozott eddigi tevé-
kenységiink, szives elnézést kériink, de
— legnagyobb 6rémiinkre — a taglétszam
oly mértékben felduzzadt, hogy a bele-
razodas iddszaka kissé elhuzédott. Ti-
relmiiket kiszonjiik.

Azoknak, akik mar tavaly is tagjaink
voltak, de a valasztott konyveik nem ke-
riltek megjelentetésre, nem kell djra
megrendelnilik ezeket a kdnyveket, ha
Ujra feltinnének a listan, mert a tavaly
beérkezett megrendeléseket — fiigget-
leniil attdl, hogy iden is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelesek megkonnyitése ér-
dekeében a Runa és a Guru magazin ko-
zepen, valamint a Valhalla kényvek utol-
s0 oldalainak egyikén megtalalhatjak
levelezélapunkat. Kerjik gondosan
toltsek ki:

— keresztet htizva a kivalasztott ko-
tet(ek) eldtti kis négyzet(ek)be, attol fiig-
gden, hogy ingyenesen (az évi négy kotet
terhére) vagy a 10%-0s kedvezménnyel
kivanja megkapni;

— a tagsagi szamof pontosan beirva;

— és kereszttel megjeldlve az odatar-
toz6 négyzetet, amennyiben a Valhalla
Paholy Kdnyvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pal u.1, Tel: 269-5038)
személyesen kivanja atvenni.

Kérjuk tovabba, hogy tiszteljen meg
minket azzal is, hogy a levelezblapra
bélyeget ragaszt!

VALHALLA PAHOLY

Frank Herbert: Diine eretnekei
Tervezett megjelenés:

1994. oktéber 4-5.
Fogyasztdi ar: 419 Ft

A Diine-sorozat 6todik kdteteben 0] erd
jelenik meg a galaktikus politika szin-
padan: a Bene Gesserit tanainak egy ré-
szet felhasznald, az elveket kificamito
Tisztelendd Anyak szektaja. Terveik kozt
el6keld helyen szerepel a tudattagito
Fliszer forrasanak elpusztitdsa...

Poul Andreson: Iddjardr 2.

Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 12-13.

Fogyasztoi ar: 379 Ft

A klasszikus ciklus tjabb kelet(i novel-
laiban Everard és jarértarsai tovabb ka-
landoznak a messzi malthan, a tavoli j6-
vében, hogy megévjak az idévonal in-
tegritasat a torténelemre leselkedd

- veszélyektdl.

Dave Wolwerton: Szokevények
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. oktober 19-20.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A ciklus kovetkez6 kotete (akar a mar
megjelent Kiilénbéke) az Uj Koztarsasag
megalakulasanak idején jatszodik. Leia
Organa hercegné érdekhdazassagra
kesziil egy ingadozd bolygérendszer
uraval — Han Solo, a koréliai csempész
azonban merdben mas eszkozokkel ter-
vezi befolyasolni a galaktikus politikat.

Rob MacGergor: Indiana Jones és
a Hét Fatyol
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 25-26.
Fogyasztéi ar: 379 Ft

Indy és tarsai tovabb folytatjak a kutatast
Merlin utan, akinek titkat — akarcsak az
eletét és a haldlét — a titokzatos Hetedik
Fatyol vigyazza...

R.A. Salvatore: Kristalyszilank
(A sotét elf trilégia folytatasa)
Tervezett megjelenés:
1994. november 2-3.
Fogyasztéi ar: 389 Ft

A Sotet elf-trilogia hdse, Drizzt és tarsa,
a naqy tettekre hivatott ifjid Wulfgar egy
Démoni Létsikrol atkertilt magikus targy-
ért kiizdenek az Elfeledett Birodalmak
ezer veszéllyel teli foldjen.

Kevin ]. Anderson: Az (j Rend
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. november 9-10.
Fogyasztdi ar: 399 Ft

Luke Skywalker visszatér ifjikori kiizdel-
meinek szinhelyére, hogy mesterének (t-
mutatasa szerint Jediket neveljen, s létre-
hozza a fénykardforgaték Uj Rendjét.
A még létez6 Birodalom azonban meg-




neszeli szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika (Uj M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés:
1994, november 15-16.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

Az Ynev-cikus Ujabb fejezete eqy déemon-
imadok vérébdl valé, am Shadonban
nevelkedett gyermek térténetet beszéli
el. A fiatalember még nem fejezi be ma-
gikus tanulmanyait, mikor nehéz hely-
zetbe keriil: meg kell oltalmaznia az 6t
befogadd védrost a Kran altal feltiizelt no-
maéadok diihétdl...

William Gibson: Mona Lisa Overdrive
Tervezett megjelenés:

1994. november 21-22.
Fogyasztoéi ar: 399 Ft

A cyberteér-ciklus harmadik kotetének
hatteréiil a vilagot urald zaibacuk, mam-
mutvéllalatok habortja szolgal. Fiatal
hdsndje — apja veresege miatt — mene-
kiilni kényszeriil otthonabdl. Egyetlen ki-
serdje egy holografikus testér — a XXI.
szdzadi varosdzsungelben azonban csak-
hamar meg kiilondsebb tarsakra lel...

Fritz Leiber: Kardok a Halal ellen
Tervezett megjelenés:

1994. november 29-30.
Fogyasztoéi ar: 389Ft

A két letért kalandor, Fafhrd és a Szlirke
Egerész bosszut eskiiszik a szerelmeiket
elpusztitd Halal ellen. Elhatarozzak, hogy
—egyéb csecsebecsék mellett — elorozzak
és aruba bocsatjak a kényortelen lény
maszkjat...

Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozénviz legendaja

Tervezett megjelenés:
1994. december 1-2.

Fogyasztoéi ar: 389 Ft

A legydzhetetlen régészprofesszor eztttal
Noé barkajat kutatja Orményorszag vad
hegyei kozt — s a valtozatossag okaért
nem a ndacikkal, hanem Sztalin titkos-
ligynokeivel kell megkiizdenie...

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS

KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekm(i-
veinek egyike az Alapitvany-trilogia,
melynek befejez( kétete most megujult
forméban keriilhet az olvasok kezébe.
Nem art ismerniiik azoknak sem, akik az
amerikai szerzd kései munkaival kezdték
kalandozdsukat a képzelet vilagaban —
hisz tudnivalo, az alapitvanyi és a robot-
kultdra a latszat ellenére egyazon uni-
verzumban létezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztéi ar: 448 Ft

A kései, ,hézagpotld” kotetek leghire-
sebbike az emberiség valaszutjanak kro-
nikaja. Melyik 6svenyen jarjon fajunk —
a belterjes robot-kultura vagy a birodal-
mi terjeszkedés hagyomanyat kovesse?
Csattanos valasz azoknak, akik Asimovot
regimddinak, regényeit , sterilnek”, igazi

konfliktusoktol mentesnek tartottak: a

00-es évek bestseller-listainak egyik él-
lovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztdi ar: 488 Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a ko-
tettel, a Masodik Alapitvany kozvetlen
folytatasaval tért vissza a science fiction-
héz. E regeny a talpkéve térekvésének,
mellyel ifjikora két nagy témajat . 6ssze-
Olteni” igyekezett. Az Alapitvany ifjd ta-

nacsnokanak kutatdsa a misztikus Féld -

bolygé utan megdébbenté eredmeénnyel
zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztéi ar: 298 Ft

Az SF és a fantasy mifajban egyarant
kiemelkeddt alkoto iréné Szigetvilag-
ciklusanak Ujabb kotete, mely egészséges
egyensulyt teremt a ,lagy” és a ,hdsi”
iranyzatra jellemzé elemek kozt.

A. D. Foster: Mankéval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés:

1994. megjelent
Fogyasztoi ar: 348 Ft
A kemeény” filmregényeirdl ismert szer-
z6, ha a maga 6romére alkot, rendszerint
szatirikus hangvételben ir — nem kivétel
ez a kotet sem. Egy lizemzavar kévet-
keztében a hivatasos kapcsolatteremtdk
helyett nyugdijas kilonitmény indul az
tirbe, hogy az onnan figyeld idegenekkel
kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tiikorkép
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Egy almos foldi varoskaba két marsbeli
érkezik, hogy megszerezzen valamit: ami
még az emberiseg tulélésénél is fonto-
sabb e furcsa idegen faj szamara. Véres
haborl veszi kezdetét, melynek céljat,
értelmet senki nem ismeri...

A klasszikus sci-fi torténet a szerzé
szenvedélyes hitvalldsa az emberi faj
védelmében.

AMON KIADO

J. Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

Bosszu — csak ez a sz0 jar Casimir fejé-
ben. Bosszu artatlanul meggyilkolt any-
jaert, a szenvedésekért, melyben tiz éven
at béven volt része. Kétségheesésében
egy 6si atokhoz folyamodik — s ez a leg-
sulyosabb hiba, amit élete soran elké-
Vel =

Az Ejfél szive a Ravenloft vilag sotét
hatalmassagait és szérnyetegeit bemuta-
t6 harmadik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom:

Sotét Lelkek szonyege
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

A negyedik Ravenloft-regény torténete
eqy titokzatos hatalmu varazstargy kortl
bonyolodik. :

Peter Morwood: A Lé-Ur
Tervezett megjelenés:

1994. szeptember
Fogyasztéi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a varazslo nevelt
fel s bocsatott probédra a Kék Hegyekben;
akit az Ozvegycsinald pengéje jeldlt meg,
viladganak legnehezebb feladatat vallalta
fel. Hamarosan ttnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjikoraban
jatszddo saga els6 kotete; lenyigdz6 ol-
vasmany.

A valhalla Péholy Kényvklub fenntartja
a valtoztatas jogat.

Koszonjik figyelmet:

Novék Csanad




Nem tudom mi van velem. Valami egeé-
szen megmagyardzhatatlan erének enge-
delmeskedve lelltem kedvenc billentylze-
fem elé és azon vettem hirtelen észre ma-
gam, hogy elkezdtem ini a levrovot. Csak
ugy magamidl. Semmi noégatds, semmi
haldalos fenyegetés, semmi megvesziege-
tés, semmi, semmi. Ugy latszik, hogy ma
van a napja, amikor minden nyolcezerdt-
szathetvendt évben egyszer a bolygok agy
dlinak egyutt, hogy pozitivan befolyasoljak
a munkakedvemet elddllité agyalapi mik-
rohulldmaim gerjesztésere szolgald bigyok
valamelyikét. Nem baj, ennyit talan kibirok,
csak aggaszt egy bocinyit, hogy jolesik a
dolog. Erre azt hiszem nincs elfogadhato
magyardzat. Csak nehogy rdaszokjaok a
munkdra. Borzaszié lenne. Kicsit aggddom
magam miatt, de nem hiszem, hogy ko-
molyabb bajom lenne, dltaldban egy nap
alatt nem szokott semmiféle fuggdség kia-
lakulni senkiben sem, féleg ha munkardl
van sz6. Na mindegy, ezt csak ugy érde-
kességképpen irtam le. Most mar csak azt
kellene kitaldlnom, hogy ide a levrov be-
vezetdjgbe mirdl is rjak. Mert ugye itt az a
szokas, hogy el&szér van egy mindenkit ret-
tentGen begerjeszté duma, aztan belecsa-
punk és elkezdddik a hidejo levelek még-
hiddejobb megvdlaszolgatasa. Széval ezert
vagyok most gondban, mert ez a beveze-
6 valahogy sehogy sem akar 6sszejdonni.
Mostmar ifam kb. egy egész kilobdjtof, és
meég mindig sehol az isteni, akarom mon-
dani brazili szikra, Ggyhogy az lesz a vége,
hogy fogom magam és befejezem a ver-
gbdest es nekivagok-minden iddk egyik
leghuszonhatodikabb levelezési rovatdnak
megirasaba.

Brazil féle Amiga Help

lgen, jol latjatok. Ez az eldaddas meg min-
dig-mdsoron van, szerinfem ha egyszer be-
fejezerm mar hianyolni is fogjatok talan.
lLassan mar éen s egészen beletéréddk
abba, hogy akarhonyszor bemegyek a
szertkeszidsegbe, harom fonna Udres lemez
vdr-ram mosolyogva. Ha jol sejffem, ez
azert van, mert meég mindig ‘nem csilla-
podfak le a kispajiasok. és egyre-mdsra
bombaznak engem az Amiga infok miatf.
Tovabbra is azt mondom, hogy nem baj,
csak gy tovabb, irjon mindenki akinek kell
a felgfanioft anyag, tovabbra sem kell
hozzd mds. mint egy dres lemez meg egy
megcimzelt és bélveggel! ellatott(i) va-
laszboritek. Ezuton tzenem Nemeth Zoltan
kispaffasnak, hogy jo lenne ha megirnd a
ciméft, merf valamilyen rejffélyes modon el-
tdnit.a. cime.meg a valaszboritek. Gyani-
fom, hogy az UFO-k vitték el, de mivel erre
bizonyitekom nincs, ezert nem fudom fele-
I6ssegre vonni ckel. Na &8s persze szokas
szerint ime egy level a sok kézul.

T. Brazill Légy szives a mellékelt lemezre ne-
kem is mdsold fel az Amiga Hardware Re-
ference Manual-t. Nagyon megoriltem
amikor a levrov-ban olvastam a felajania-
sodat, mert errefelé nagyon nehéz az Ami-
gdhoz barmiféle dokumentdciét szerezni.
Ha a GURU nem lenne, lehet, hogy mar
kénytelen lettem volna megvalni a geptél.
(Hargitai Vilmos, Mosonmagyardvar)

Hat erre azt kell mondjam, nemhogy az
egész partizénakcioba érdemes volf bele-
kezdeni, de meg megszileinem is erde-
mes volf. bar ez ufobbirdl igen sok ember-
nek egészen mas vélemeénye van. Egyéb-
kent a levelhez semmi egyeb hozzarflzni-
valom nincs, csak nem biffam ki. hogy
betegyem ide. -

Ja s meg mieldtt elfeleffenem. lenne egy
fonfos kdzlenddm az infokkal, pontosab-
ban azok elkdldesevel kapcsolafban. En
fényleg mindenkinek szivesen felveszem az
anyagot meg elkdldém meg minden, de
arra mindenkit megkérnék, hogy ne kéer-
Jjem toélem ezen kivil semmi extrat. Itt most
peldaul olvanra gondolok, hogy legyek
olyan jo, és irjam meg. hogy mit meg ho-
gyan meg mivel kell csinalni, meg melyik a
legjobb ilyen meg olyan program, meg
hogy honnan lehet ezt meg azt a progra-
mot beszerezni, Nem azért kérem ezl, mert
ufdlok csak ugy jot fenni (na persze azert
is...0. vagy a hatalmas fudasomat féltem
(mert olyan meg nincs). hanem egészen
egyszerden azert, merf erre nekem sem
idém, sem energiam. Ezérl most elnézest
kérek mindenkitél akinek eddig es azoktol
akiknek ezutan nem fogok az ilyen jellegld
kéréseire reagdini. Na kérem. most lehet
bunkozni, mindenféle arulonak kikialtani,
fajioini meg mindenfélét csindini, de ha
kerhefnem, akkor csak szep csendben,
mert effdl a helyzel nem fog megvdlfozni,
&és mint azt megszokhattatok engem ugy
sem erdekel.

Es na mar ennyire benne vagyok a csak
ugy frogatasban, akkor kézlom, hogy unat-
kozom, és eldre lathatolag a nagy és hi-
deg felen meg jobban unatkozni fogok.
Ezert aztan az a remek dSilefemn famadt,
hogy meghirdefem ‘a legjobban szorakoz-
tato level megirasara iranyulo nagyszaba-
su akciomatl. Hogy ez mit jelent? Ardl fo-
galmam sincs, de lehet vele mondjuk egy.
eves eldfizetést nyerni 16lem, sajat kezdleg
ajaniva. (Tampont! Az ilyven level példaul
tuti nyers: Kedves Brazill afutalnek neked
szazezer forinfol... Na jo. ez csak vicc volf.
Kis tetel ugyanis nem érdekel.)

Kolté baratom levele

Hi Brazill Hogy vagy? Kész, én'ls. Azért frok
levelet mert. Egyszer mar irtam levelet nek-
tek (Iasd: Vers mindenkinek?) es akkor arra
kértél, hogy kuldjek még 1-2 verset. Most
érkezett. el a pillanat, hogy elktldjem ne-
ked a verseket. 3-1 (minusz) féle verset kul-
ddk nektek. Az elsé csoport: a keamolyak, a
masodik-csoport'a komolytalanok. Ha Ggy
gondolod akkor megengedem, hogy be-
tedd &ket a GURU-ba. de nem muszdj (DEF
igen. Persze csak az egylkef, ami kevesbé
komoly. - Brazil) Remélem. mindannyian
jol vagytok, de azért meg nem bucsizom.
Most szeretném elemezni az Gj GURU-t, ami
szerintfern  HIPERSZUPEREXTRAMEGAHIPNO-
TECHNOTOTALBRUTALISJG! Bocs, de ennél
bonyolultabb szét nem tudtam  kitalaini.
(5zo0? Nekem kisregenynek fdnik, de nem
rossz. - Brazil,) Es most komolyabban; Cim-
lap: Jéé! Ez szines! Lapok: fényesek, csillog-
nak, szinesek és sok érdekes dolog van rga-
juk irva. Intro: jo szoveg. Tartalomjegyzek:
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sok a szam (Rossz lehel. Nekem csak egy
van. de az jo nagy. - Brazil) Gjdonsagok: Ez
mar kicsit érdekesebb! Jatektesziek: mint
mindig. Cool! A jatéktesztek értékelése: Az
ujfajta értékelési méddal 100%-ig meg va-
gyok elégedve (de ki nincs?) Runa: Hat
most egy kicsit rovid volt, de remélem eb-
bél nem lesz rendszer. (Felhivham figyel-
medaet arra, hogy a Runa fo ideje mar k-
16naillo lap. - Brazil) Levelezési rovat: Khmm.
Nos, ha valami, akkor ez a j©6 dolog a te
nevedre rhatd. Készondm neked Magyar-
orszag neveében. (Ez azert kicsit erds, de
azért nagyon joleseff. - Brazi)) AMOS: nem
nekem taldltak ki. ZeneMania: ez sem az
esefem. Reklamok: mindenhol szlkség van
rajuk. Apréhirdetés: erre is szikség van.
(VIC-20 programokat cserélek. Erdekidani
a szerkesziéseég cimeén lehef. - Brazi) PC
ABC, PD Zéna: batyamnak tetszik. RayTra-
cing: Cool! SEGA rovat: Ezt Neeeeeeell!
(Deeelll A SEGA az nagyon rulez! - Brazil)
Atari rovat: néha megnézem. Assembly, A
rendszerbarat, LightWave: Hmm. Felettébb
érdekes. Hardware bazar: Ja. Ez igy jo. PC
Hirek: ezt szeressem. CD-ROM NEWS: "0j ho-
nap nem mulhat el Uj CD-ROM-ok nelkul".
Hirek: Mint a TV-ben. (Ez nem igaz! Mi nem
hazudunk! - Brazi)) Kulvilag: nagyszerl! De-
mologia: Erdl mindig a MAGUS jut eszem-
be., Toplistak: egyértelmien tokéletesek,
Ennyit errél. J6 rovat. (...) (Sehonnai Bitang
Andrds, azaz Klujper Andras, Bonyhad)

Na végre egy jo érfékelés. Nem arra gon-
dolok, hogy minden tefszik, hanem arra,
hogy ftémdr. megis benne van minden.
Szoktam ufdini az olyanokal, amikben husz
oldalon kereszidl leirja a kispajtas, hogy ize
meg hogyishivick. Ha madr valaki arra vete-
medik, hogy ilyen jellegd levéllel akar me-
gorvendezieini minket, akkor valamifele
hasonlé formdaban fegye meg. ha szabad
ilyet kernem. Refftenetesen uudnom amikor
hosszan nem mond valoki semmit. Errdl
ennyit, ailevelhez egyebkent semmi hozza-
faznivalom nincs, mint az kéztudoftt idén-
kent lekdziok egy ilyet, hiszen 1dmegszug-
gesszio kellesere szuper. Most pedig az
lgert vers, amif révidsége s mondanivalo-
Jja miatt lekdzlok, ahogy azf megigeriem.
(Egyébkent a verseid joki-Tenyleg!)

A naplementeellenes panddrkacsa

Aspistulipan, Atomsugdrzds:

Egy tengelyétél megfosztott Autdbusz nyomia érzékeny
lelkemet

Az elkorcsosult emberek suttognak: Nem lehet:

Fegyveres virusok tornek be agyamba

Minden ember belevdg szavamba.

Erzéseim elhaltak

Az élet mar semmi lett,

magamban elképzelek egy végzetes pikniket

Felkeltem végre, véget ért |dzalom,

A naplementeellenes pandirkacsat a pokalra kivanom.

(Sehonnai Bitang Andrds, 1994.10.06)

Kérdezz-Felelek

Szia Brazill (Most-azéri _nem becézgetlek,
mert az égvildgon semmi=nem jut az
eszembe, nem pedig d-"benne van a lei-
rGsban”’ miaft) Képzeld el, amikor elmen-
tem pécégurut venni, elészor alig ismertem



meg. Szerinfem nagyon klasszul néz most
ki, de még szoknom kell. Most éppen it
uldk kedvenc peceészamitogepem elstt es
a Civilization-t nyUstoldm. Nagyon jo jaték.
Ugye te is szereted? (En is szereflek!) lletve
nem. (Na! Meéegse szereisz? - Brazil) Helyes-
bitek: most it Uldk kedvenc irdéasztalomnal
(Na mar megijedfem. Akkor azerf meg sze-
refsz, ugye? - Brazi) és levelet ok a xx-
xxxx-ba (elére kikszeltem, mert tudom,
hogy nem szereted az ingyenreklamot)
(Ha az ikszek helyere a PC-GURU sz6 he-
lyvettesithetd, akkor rendben. Most veszem
csak észre, hogy elfévedt a levél, de most-
mar iftt marad a normal GURU-ban. - Brazil)
Akkor most jén a lényeg.

1. ElGkerestermn a GURU idei 6. szamat, mert
nagyon szeressem az ECTS beszamoldkat.
Véletlenll pont a Cyberdreams-ndal akadt
meg a szemem. Furcsa érzésem volt, ami-
kor a Red Hell ismerteténeél azt Iattam,
hogy "a jo sztorihoz j© grafika is tartozik, él-
vezetes jaték lesz'. ‘Ellenpéldaként a PC-
GURU idei 4. szdmdbdl idézek: "Az bizo-
nyos, hogy a grafika nem vett el sok helyet
(kiveve taladn a digi karaktereket), szerin-
tem elég randa hatteret produkaltak a
grafikusok, s az animatorok sem dlltak a
helyzet magaslatan®. Nem értem. Az ECTS-
en nyilvan ki lehetett prébalni (ugyanis ké-
s6bb az iranyitast is dicsérik), vagy ha nem,
a grafikat azt Iatni lehetett.

Hat igen. Ebbdl ket dolog kdvertkezik. Az
elsé, hogy fe olvasod a PC és a normd/
GURU-t is, ami igen dicserefes dolog. A
madsodik az, hogy nyilvdén mds ember irfa
az egyik beszamolof es .mas a masikar.
Mint tugjuk. izlesek es pofonok igen kilon-
boézdek, persze az sem kizart, hogy az
ECTS-en egy szep slideshow volf, azfdn
csak egy nagy rakads lett beldle. En nem Is-
| “merem a programot, EC15-en meg sosem
wwoffam. maradjunk mondjuk ennyiben.
2.Lécci, rakj be a levrovbal

Na jo. De csak mert visszalférd vendeg
vagy. Mint fudod, az ilyen jellegd felszolita-
sok dffalaban pont az ellenkezdjet szokfak
kivditani mint amire felszélitanak. Ugy min-
denki hallofta?

Most pedig koévetkeznek a gyerekesnek
szant, de poénos kérdéseim:

1. Az el6zg levelemben tényleg Gjsagirot. ir-
tam (3. kérdés)? (Szerintem| azért rgjottél,
hogy nem azt akartam irni, de ha nem, ak-
kor vedd tekintetbe, hogy hajnali 3/4 2
volt, amikor irfam. A kérdésem egyébként
fonnal)

Hmm. dgy.ldiszik, mindenki flyen hilye iddé-
pontban levelezik, dlfalaban en is ilyenkor
szoktam alkoini. A valaszom, egyebkéent
nekem is fenndll: az uisagirok iriak, nem pe-
dig aruljak a lapot... Most miert nezel ilyen
csunyan??? !

2. Szereted a Pink Floydot?

Hat persze, csak sajnos a koncerire nem si-
kerdlt eljutnom. Na sebaj, falan legkdze-
lebb (?772)

3. Szerinted nem béna az Alone2 mozga-
tasa (azéta agy is letéréltem duhdémben)?
Szerinfem nem fudom. En azzal kezdfem.
hogy ki sem probadltam, mert.allali modon

nem ftefszelt az a program, bar fudom,
hogy ezzel most hataimas primitivsegemet
arulfam el. Szerinfem csak az olyan jellegi
programoknak van jo irdnyitasa. ahol a
Joystickkal kell oz drhajot iranyitani és egy-
folytaban nyomni kell a tdzgombot. Esef-
leg meg a Doom Il iranyitasa is megfele-
6...

4, Hogyha a haveromtdl elhozok egy jaté-
kot, az is kalozkoddas?

Hat az attdl figg. Mert ha teszem azt, a e/
szemed be van kditve es karddal forsz ra,
majd meglekeled a Ilakdst s a zsak-
mdannyal messzire rohansz, akkor az meg-
kozeliti a kalozkodas fogalmat. Ha esetleg
korszerdbb modon mindezt geppuskaval
vagy panceldkdllel teszed, akkor mar in-
kabb rablasrol lehet beszeini, Ha esetfleg a
pontos kérdiméenyeketl kdzdinéd, ponto-
sabb valaszt ftudnek adni.

5. Jovére lesz GURU tabor?

Minden valoszindséggel. Meg nem fudni,
hogy hol, én a Bahamadkra gondolfam, de
errél meg folyik a vita. Csak nyugl, egyeb-
ként is korai lenne még pakoini az dfra.

6. Tetszett a multkori viccem?

Hahaha.

7. Van fogalmad réla, mibe kerul egy jobb
jatek? (Kabé a nyolcada a zsebpénzem)
Van. Haldrozotian nem 1ot el joerzéssel,
hogy ilven arak, illetve ilyen anyagi kordl-
meények vannak kicsiny hazonkban. Sainos
errdl én nem fehetek. hidd el, ha rajfam
muina akkor nem ennyibe kerdinenek. Ter-
meészetesen sokkal fobbe, s mindenki sok-
kal kevesebbet keresne, flletve fobbeft
addzna. Nehogy madr joI érezzik magun-
kat. Minel rosszabb annal jobb, nem? Egy-
szer dgy Is seggberdgok majad valakit. csak
meg kicsi vagyok. de elobb utobb megno-
vSk am/!

8. Beraksz a levrovba?

Ugy latszik igen...

9. Tudsz valami komolyabb rajzprogramot,
ami mukodik 386-on?

Mar az elcbb is akarfam kerdezni, hogy hol
vannak ift a poenos kerdesek? Mert az,
hogy gyerekes, az oke, az rendben van.
De hol vannak ift'a poénok? Egyebkent
fogalmam sincs, hogy mi.neked a komo-
labb rajzprogram. Nekem a DeluxePaint
péeldaul mar egészen komoly, mas erre azt
mondja. hogy csirke vagyok. hiszen a Co-
rel Draw is csak jatékszer. Azt gondolom
magamban, hogy majadnem minden prog-
ram megy 386-on, de ha mégsem, akkor
esefleg szerezz be egy koprocesszort, ak-
kor még fébb minden megy majd. Csak
meg minadig-nem érfemn, hol vannak azok
a poenck???

10. Tiszta viz.

Akkor mar inkabb sér, ha lehetne vdlaszta-
.

Ui.: A mulikori levél ota felfedeziem egy-
két 0j okorséget a Sam&Max-ben (azéta
vagy tizszer jatszottam végig) WNa ugye!
Mondtam én, hogy mennyi fog! - Brazil)
Ui2.: Tok jo a GURU!

Ui3.: Tényleg!

Uid.: Csdl (Varadi Gdbor, Budapest)

Joypad reklam
Tisztelt szerkesztoségl Nem is tfudom hol
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kezdjem a levelet, mert széhoz (betlihdz)
sem tudok jutni a Joypad ujsagiol. Ez egy
kegyetlen jo Ujsag. Meg csak par perce ol-
vasom, de madr most eldéntéttem, hogy az
Ujsadgot minden hénapban meg fogom
venni. Akinek konzolja van, annak csak ezt
az Ujsagot ajanlom (&n is. - Brazi) nem pe-
dig az ***-ot, mert abban kb. két oldal
SNES és négy oldal MD jatékteszt van.
Azért 43 oldalhoz képest ez nem kis teljesit-
mény, nemde?! Ebben az Gjsagban viszont
mindent megtalaltam, amit csak akartam.
Nekem SNES-em van kb. 2 hénapja, és va-
lami jatékismerteté Gjsagot kerestem. Hat
megtaldltam. Csak azt szeretném megtud-
ni, hogy nincs-e SNES-hez marmint jatekp-
rogramokhoz ugyanolyan megrendeld
lap. mint SEGA-hoz a Joypad 2. szama-
ban? Koészondm! Maga az Udjsag nagyon
jol meg van szerkeszive, semmi kifogasom
ellene kuldn dicséret a végén a SEGA és a
Nintendo fippekhez. Na jo, tovabb nem di-
csérem az Ujsagot (De, de. csak nyugoa-
fan. - Brazil), mert gy is csak jo tulajdonsa-
gokat irhatnék. (ifj. Rénai Lajos, Aszdd)
Aha, igen fudom, fudom. Most jonnek a
keérdesek, hogy ez a level mi a fenét keres
ift. Hat ez retfentd egyszerd, azért van iff,
mert a Joypad-ben nincs (meg) levelezées.
Meg kiilénben Is kell a reklom. Szoval kis-
dobosok figyelem. akinek meg nem {fdnt
voina fel, megjelent a Joypad, ami kizaro-
lag csak konzolokkal foglalkozik! Magya-
rorszagon eldszor, fantfasztikus mindseg-
ben, szuper cikkekkel, eszméleflen jo szi-
nekkel szuper hangulattal (bar egyelore
levrov nélkdl) stb. stb. Remélem sokaknak
megnyeri a fefszeset, elscsorban a konzol
fulajokra gondolok, de persze nem csak
rajuk. Hat csak fesseék, tessek, lehet kapni,
friss 8s ropogos (de eldfizetve sokkal jobb)!
Na akkor a rekiamrol most ennyit. Arrdl saj-
nos nem fudok, hogy Ninfendo megrende-
IBlap lesz-e, mert ha jol fudom, akkor a No-
vofrade nem nagyon foglalkozik Nintendo-
val. Ha-tevednek. nefan lesz ilven lapocs-
ka, akkor nyilvan valamelyik szerkeszté
bacsi’ beszur ide egy kis megjegyzest...
(Kezdek rajonni, hogy az ilyen jellegl mon-
dafok jo hatdssal vannak a levelezésre,
mert igy mindig keletkezik benne valami
hasznalhato info is)

Na végre. Kdzeledik a mdsodik levrov ol-
dal ivége is, igy szerencsére abba lehet
hagyni a sok foldsleges sz6-billentylzetbe
torténé nyomkodasai. Valahogy erdét ve-
szek magamon-és-lektzddm a szdnni nem
akard munkakedvemet: (a-fene-azokba a
nyomorult bolygdkba) és rovidesen leirom,
hogy viszlat .wvagy valami-ilyesmit. Bizom
benne, hogy a kévetkezdé honapra vissza-
nyerem egészseges-lustasagomat, és ugy
kezdhetem a levrovot, -hogy madr megint
piszkalnak a szerkeszték, hogy mikor.adom
le stb. Csak elmulik - mar ez a-nagy-nagy
munkakedyv, Taldn-az lesz a legjobb.tera-
pia, ha minden -erémet ara - forditom,
hogy nem csindlok semmit. Ez -j6 oOtlet,
mindjart elis.kezdem azzal, hogy most rég-
ton befejezem ‘gz irdst. Visziat a j6vE ho-
napban!

Brazil
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CRAFT Extensions V1.0
3. 1ész

Elérkeztink a harmadik, és egy-
ben befejezé Craft ismertetéshez.
Akik mar régédta foglalkoznak sza-
mitdgéppel biztos emlékeznek a
C64, PC-re (és mas gépre) készi-
tett LOGO nyelvre. Valamint a
Turbopascal (Unit3) turtle-jére.

Ezeknek a grafikus részét az un.
Turtle grafika szolgaltatta, hasonlé
élményben lehet részed Amosban
a Craft jovoltabol. A teknds rajzo-
las lényege roviden abbol all,
hogy un. parancsokkal, vezérsza-
vakkal utasithatjuk rajzolasra a
tekndst. A parancsszavak mint pl.
balra 15, le 20 stb. sorozatokkal
éppen ugyanlgy rajzolhatsz akar
egy plotter. Itt az utasitasok a "Tr"
betdkkel, "Turtle" kezd6édnek. De
lassuk ezeket a utasitasokat. A
teknés kezdd koordinataja az ak-
tualis képernyd kdézéppontja.

Tr Forward d

Tr Forwd

Teknés mozgasa fel, d-ben meg-
hatarozott értékig, értéke -65535-
tol 65535-ig terjedhet.

Pl. 7r Forward 12 =12 pixel terje-
delmd egyenest (pontsorozatot)
rajzol felfelé.

Tr Back d
Lefelé mozgatja a tekndst d érté-
kig.

A=Tr X Pos

A=Tr Y Pos

Az aktualis teknds pozicio lekér-
dezése, Xés Y.

Tr Angle C

Fordulj el C-szdégben. Ha pozitiv
az érték jobbra, ha negativ balra
fordul a teknéstnk. Ezek utan mar
ebben az iranyban fog rajzolni,
haladni.

V=Tr Get Angle
Az elfordulas lekérdezése a 0-fok-
hoz képest.

Tr Right d

Tr Leftd

Hatasa ugyanaz mint a Tr Angle.
Csak itt meg lehet kilon hataroz-
ni, hogy merre forduljon a tekné-
slink, g-ben megadott szdgig.

Tr Towards x,y
Az utasitas az x, y koordinata felé
forditja a teknést.

D=Tr Distance(x,y)
D-ben a teknés, és az x, y kozotti
tavolsagot szamithatjuk ki.

Tr Pen Up

Tr Pen Down

A rajzolas (teknds) ki/bekapcsola-
sa. Ettdl teljesen flggetlen a tek-
ndés mozgatasa.

P=Tr Pen State

Ha P= -7, akkor a rajzolasi funkcio
be van kapcsolva, ha nem akkor
P=0.

Tr Remember X

Tr Remember Y

Tr Remember A

Ezek az utasitasok az eldzdleg el-
mentett (memorize utasitassal)
poziciokra, X/ YA emlékeznek.

Tr Memorize X

Tr Memorize Y

Tr Memorize A

Az Uj X YIA poziciokat menti el.
"A"-ban az éppen aktudlis szbget
kapjuk. :

Tr Home

Visszatér a teknds az alap origora
(kép kbzepe), valamint visszaallit-
ja az elfordulasi széget alapérték-
re.

Tr Set Home x, y
Ezzel az utasitassal beallithatjuk a

D=Tr X Home

D=Tr Y Home

Lekérdezheté a kezd6 (default)
pozicié X' Y.

Tr Move x, y

Tr Move Rel dx, dy

A tekn6s mozgatasa rajzolas nél-
kul a meghatarozott X7 Y koordina-
tara. A Tr Rel (relativ) utasitasnal
a kép 0/0 kezddpontja a bal felsé
sarok.

Tr Draw x, y

Tr Draw Rel x, y

Hasonléan hasznalhaté mint a
Move utasitas, de itt a mozgatas
kézben nem emeli fel a tekndst.

Tr Exec command$[,count]
Ezzel az utasitassal an. Turtle
Control Language (TCL) stringe-

ket irhatunk, ami igen leegyszer(-
sitheti a rajzolast. A command$-
ban megadott, roviditett utasita-
sok hasonléak az Amos Pro Inter-
face-hez. A parancsokat ; jellel
kell elvalasztani egymastol. A
cont-ban megadott szam (maxi-
malisan 2000) jelzi, hogy hany-
szor kell megismételni a com-
mand$-t.

Utasitasok (zaréjelben): (A)-Angle
a, (B)Back d, (D)-Draw x,y, (DR)-
DrawRel x,y, (F)-Forward d, (H)-
Home, (I)-Ink c[,b], (L)-Left a, (M)-
Move x,y, (MA)-MemAngle, (MX)-
MemX, (MY)-MemY, (MR)-Move-
Rel xyy, (P)-Pen c[b], (PD)-
PenDown, (PU)-PenUp, (R)-Right
a, (RA)-RemA, (BRX)-RemX, (RY)-
RemY, (SH)-SetHome x)y, (TO)-
TOwards Xx,y.
Pl.: Tr Exec "F100;R144;",5
Ezzel az egysoros utasitassal egy
csillagot rajzolunk, ahol:
F100= Tr Forward 100 (fel 100)
R144= Tr Right 144 (fordulj 144
fokot)
5= ismétlés 6tszor

R=Tr Error

Esetleges hiba esetén lekérdez-
heté, hogy a string hanyadik utasi-
tasanal allt le a program. Ha nincs
hiba értéke 0.

Tr Proportions x[,y]

A rajzolas méreteit, méretaranyait
E"lllithatiuk be ezzel az utasitassal.
Ertéke -16, és +16 tartomanyokon
belll mozoghat.

PlL.: Tr Proportions 2,2 utasitast ir-
juk be az el6bbi csillag program
elé, akkor mind X, mind Y irany-
ban megnodvekszik a csillag mére-
te.

Tr Reset
Az Osszes paramétert visszaallitia
az eredeti alapértékre.

A Craft teknds része igen jol, és
gyorsan hasznéalhaté. Remekll le-
het szabalyos matematikai alakza-
tokat alkotni, minddssze egy sor-
ban. Osszegzésiil, a Craft extensi-
on jol hasznalhato, aktiv Amos fel-
hasznalo feltétlendl installalja fel.
Lazi & Angler

Amos hirek.
Megjelent a Turbo Plus extension.
Ebben 0j scrollmap parancsok és edi-
tor, valamint Fontgrabber rutin talalha-
t6. Ez utébbival szines karakterkészle-
tet is hasznalatba vehetsz. Megtalalha-
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t6 az Internet aminet/dev/amos részen.
A hirek szerint még az idén megjelenik
az AGA extension, de csak Amos Pro-
hoz. Az alkotéja Aaron Fothergill.
Gézerdvel dolgoznak a PC-s verzio el-
készitésén, ami mar 99 %-ig kész. Ez
egy olyan jatékszerkesztd lesz, amihez
nem szikséges profi programozodi tu-
das, un. objectorientalt nyelv lesz. Mr.
Lionet a Microsoft-tal vette fel a kap-
csolatot annak érdekében, hogy minél
jobban kihasznalja a Windows nyjtotta
lehetéségeket.

Az Europress nem igen profitalt (hirek
szerint) az Amiga fejlesztéseibdl, ezért
az (j fejlesztéseinél nagyobb részt
6hajt a PC-s piacra dolgozni.

Screen Open 0,640,256,8,Hires
Flash Off : Curs Off : Paper 0
Pen.1.: Cls
Pal Spreadl To 7
AS="Penl;Rt60;Fd4;Lt60;Fdd;LL120;Fd4; Lth
0;Fdd;" ;
Tr Move Screes Width/2,8creen Height-30
FA[40.0,0]
Wait Key
Procedure FA[SIZE#, RECDEPTH]
Shared aS
SDEC#=SIZE$/10.0
While SIZE£>Z.0
Ink Max(1,6-RECDEPTH)
Tr Forw SIZE#
Tr Right 3
BSTZE#=SI1ZE#*0.4
PX=Tr X Pos:P¥=Tr Y Pos
PA=Tr Get Angle
Tr Left B0
FA[BSIZEZ, RECDEPTH+1]
Tr Exec A$
Tr Move PX,PY : Tr Angle PA+70
FA[BSIZE#, RECDERTH#1]
Tr Exec A§
Tr Move PX,PY : Tr Angle PA
STZE#=8I1ZE#-SDEC?
Wend
End Proc




Udvozidk mindenkit. Bevezetésként meg-
nyugtatasotokra elmondom, hogy kivéte-
lesen vettem birtokba plusz fél oldalt, ez
sajnos nem lesz mindig igy. de a beérke-
zett anyagok nagy mennyiségére vald te-
kintettel most az egyszer kénydruletes volt
a zenerajongokhoz a magassdgos szer-
kesztdseg. Van némi Ujitds is, ugyanis mos-
fantél kezdve az alcimekben koéziom a
szikseéges géptipust és azt, hogy lefrast
vagy ismertetét olvashattok. Nem is haz-
nam az idét mellébeszéléssel, vagjunk a
kdzepébe.

NewTracker e o
e ‘(Am:ga rsmerte’:d)-a-s

A nyaron készult el a NewTracker 3.56 Béta
teszt verzidja. A program ProTracker zene-
szerkeszté U] verzidja, azzal az Udjitassal,
hogy az NT teljesen rendszerbardat, a public
screenen dolgozik. A funkcidi szinte min-
denben megegyeznek a PT 2.3-as verzidja-
val, ezert csak az eliérésekrdl sz6Inék par

yriaht @ 1994 8

A felsd, Window menuben nyithatjuk meg
a mar ismert ablakokat, A Main Window a
Conftrol parancsok kiaddsdara szolgdl, itt
tolthetlink és valthatunk hangmintat, it
rakhatjuk &ssze a Song-ot a patternekbdl
(melyeket a program Block néven hiv). A
jobb alsé ikon 4j, ez egy listadt ad a betdl-

toft  hangmintakbdl ami  segitségével
kénnyen atvalthatunk az egyik hangszerrél
a masikra. A Song Osszerakasanal az Uj-
donsag az APP ikon, ami a Song végére
egy Uj block helyet rak.

Itt az Options Menu kévetkezne, de Uj fejle-
méeények vannak, a program fagyogat, s&t
a memoriat is teljgsen elrontja (a Work-
Bench 198M Fast RAM-ot it ki). Tehat a
program még kdzel sem toékéletes, igy errdl

a félkeész verziordl ennyit (bar én nem igy
terveztem), hagyjunk inkabb helyet a md-
koddkepes programoknak. Ha megérkezik
szerkesztGségunkbe a veégleges verzid, egy
hosszabb |élegzetl teszt ald vetjuk, mert
én ettél a produkciétdl varom, hogy fel-
vdltsa a most szinfe egyeduralkodd Pro-
Trackert.

Az AMFC egy igen egyszerlen kezelhetd
zene konvertdld program, ami keveset
tud, de van egy-két otletes megoldds ben-
ne, ami miatt érdemes megtartani. A
program a Sound-, Star-, Noise-, ProTrac-
ker, Oktamed, Oktalizer, SMUS, Music-X Fi-
le-ok k&z& 1t fud oda vissza konvertalni.

BHFC Professional (3.1) 1993 RBF Software. Mritten by Brian Thon, 0

A betdltés utan jobb és bal oldalon a for-
rés és a cél Directory-t lathatjuk, kdzottuk
pedig a funkcié Gadget-eket. A HELP az
a Help. Az AUTO hatasdara a cél zene au-
tomatikusan felveszi a forrds nevet, persze
a megfelelSjére valtoztatva a kiterjesztést
(med, mod, oct...). A YES és a NO csak ak-
kor él, ha a program kérdést tesz fel (a je-
lentéstkrol Guru kuldnszam keszul ?1?1). A
QUIT oz Quit. Az S.ALL/USED/NONE a
hangminta konvertalast dllitja be oly mo-
don, hogy mindegyiket, csak a haszndlta-
kat vagy semelyiket sem konvertdlja. A DO
IT ! hatasara indul el a konvertalas. A CON-
VERT FILE TO: felirat alatti nyolc Gadget-
tel a cél File formatumat adhatjuk meg, a
forrds File-t automatikusan felismeri. Az
EXTRACT SAMPLES TO: funkcio a leg-
jobb, ez lementi a zene &sszes hangminta-
jat IFF vagy RAW formatumban. Itt egyre
vigydzzunk, hogy a hangmintaknak ne-
kunk kell kalén nevet adni.
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Réviden, de velSsen ennyi futotta ernrdl a
programral.

~ Accesible Player V1.0
(Amiga -

ismertetd)

Bl Fiayed 15521922 = 9% Tine: 09:08:08/8] 2|
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Uj héet, Uj player. Nagyon dolgoznak a fidk,
szintfe minden héten érkezik egy Ujabb ze-
nelejatszd néhdny haszndlhato funkcioval.
Az APLAY is ilyen. Mivel a program szinfe
teliesen a tébbi lejatszé mintajara keészult,
csak egy ‘okos’ funkcidjat emliteném meg,
ez a Random lejdiszas mdédja. Ugy gene-
rélja a véletlenszerlséget, hogy az aktudlis
zenét elsének rakja a listaba, a tébbit pe-
dig osszekeveri, igy a kdvetkezd zene ve-
letlenszer( lesz, de mégis tudjuk, hogy mi
az. Végezetul egy kérdés: Mikor érjuk mar
meg. hogy az dsszes j© funkcidt egy prog-
ramban irjak meg?

General MIDI, avagy MID Amigan
- (Amiga - ismertetd)

Manapsag a szintetizatorok korat éljik. Na-
gyon sok hdaztart@sban megtaldhaté ez a
hangszer, bdr a tulajdonosuk néha még
zongordzni sem tud (mint példaul én), de
akkor mire is haszndlhatnank meg? Erre
adok most egy jo tippet.

PC-s korokben divatba jottek a GRAVIS
megjelenésével a .MID kiterjesztésl File-ok.
En is kaptam beldltk egy pdr szdz darabot.
Gondolkodtam mi tevé legyek, ekkor
fejemre esett cz a bizonyos alma és
kividgosodott az elmém. ElSkaptam
szintetizGtoromat (amin ott all a felirat
General MIDI), &sszekdiditemn a geppel
egy MIDI vezérld segitsegével, betdltdttem
egy Seqguencer programot, ami kezeli a
MID File-okat (szinte mindegyik tudja) és
ekkor megszdlalt a csoda. A regi és Jj sla-
gerek tékéletes hangszereléssel és mind-
ségben szolaltak meg, mintha egy zenekar
jatszana, pedig én a szintetizatoron semmit
sem dllitottam be. Ez Ggy volt lehetséges,
hogy a zenék fejléce tartalmazza a zene
paramétereit a GM szabvdany szerint. Az a



szintetizator amelyik GM-t hasznal, felismeri
a paramétereket és hozzd konfigurdlja
magdat a zenéhez. Megmutattam mindezt
egy GRAVIST haszndld bardtomnak, aki
csak csoddlkozott (ezzel nem az Amiga
kontra PC haborat akarom tovabb szitani,
de el kell ismerni, hogy egy ROLAND JV35
az arat kivéve mindenben jobb egy
GRAVIS-ndl).

ProTracker 1.2F
(Amigal200 - ismertets)

- SAHPLE HONITOR.

PRTA

Issnét a ProTrackert masoljak €s milyen jol!
Egy régi-étletemet valdsitio meg a prog-
ram (hah, de nagyképd vagyok), soros
porton keresztll vezérel egy masik Amigdt,
igy irhatunk 8 csatornds, akdr quadro ze-
neket mindseg romlas nelkul. Nem kell hoz-
zaG mas mint ket A1200 és egy soros kabel.
A program egyebként csak annyit csindl,
hogy egyszerre elinditja mindkét zenét, igy
az erSforrdsok megkétszerezédnek. Az
A1200 hardvere lehetéve teszi azt, hogyha
csak az egyik audio csatlakozot dugjuk be,
akkor azon a negy csatorna egyutt mono-
ban fog megszdlalini. Ha a masik kabelt a
masik gépbe dugjuk, akkor egy kétszer
negy csatornds igazi 8 bites hangberende-
zést kapunk. Ezek a programozok mit ki
nem falalnak!

Multi Sample V1.00
(Amiga - leiras)

Sample konverterbdl is volt mar egy pdar,
de ezt mégis érdemes megemliteni, mert
‘van benne valami' (az idézet Vagod lIst-
vantdl vald). A program Amiga RAW 8SVX
Atari RAW és PC WAWE hangmintakat tud
konvertalni oda-vissza. Egyszerre tud tobb
File-t konvertdlni, atirja a kiterjesztéseket,
megtartja a frekvencidkat...

Egyszoval mindent tud, amit 1994-ben el-
var az ember egy programiol.

A program haszndlata borzasztéan egy-
szer(d, a Source ablakban bedllitjuk a forrds
File-t és formdatumat, a Destination ablak-
ban bedllitjuk a cél File nevet és formatu-
mat, majd megnyomjuk a Convert Gad-
get-et. A Filename Extension (File név kiter-
jesztése) lehet .RAW, .IFF, .SPL, WAW, Cus-
tom (szabadon vdlasztott) vagy Keep
Same (marad a régi). Az Options ablak-

ban beadllithatjuk, hogy térlédjon-e a forrdas
File vagy felllirédjon. A legalsé ablak a
frekvencia bedllit@séra szolgdl.

Source P Destinatln

B sThw | B| Aniga 850X |
ﬂ [Ran: | _ﬂj [Ran; |
; Filenane Extension
Dptions — o IFF
Delete Source /| e
Overwrite Files |

Freq 11%hz I |

Convert

Az ok, ami miatt ez a révid program bon-
coldas ald kerllt az az volt, hogy eddig igen
nehéz volt Atari hangmintakat d&thozni
Amigara (bar nekem mar sikerlt).

G

Végezetll nekem fetszik a mostani Zene-
mdania. Terjedelmes és tartalmas. Ha ti is
igy gondoljatok, irigtok meg a GURU cimé-
re, ha nem, akkor is irjatok.

Peflroff
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Magyarorszagon az egyetlen bolitban kap-
haté memoriabévitd, az RCA120-as. A bé-
vité 1. 2, 4 vagy 8 megds SIM-mel, éraval
és matematikai cooprocesszor foglalattal
(68881, 68882) van ellatva és az Amiga
1200-as belsé bovitébuszara csaflakoziat-
hatd. A bévité elég gyors és megbizhatd,
csak a cooprocesszor foglalattal van egy
kis baj. Hao a processzort csak Ugy simdn
berakjuk, elég furcsa szamitasi eredmé-
nyeket kaphatunk. Ahhoz hogy minden t6-
kéletesen mudkodjén, némi atalakitasra
van szukséglnk, amihez a mellékelt dbra
segitséget nyujt.

Els6 lepesben vagjuk el a busz csatlakozo
(ami az Amiga-hoz csatlakozik) alulrél a
19. labat. A panel feldli részét a labnak
hajlitsuk a 20. Iadbhoz és forrasszuk oda. A
19. lab csatlakozd feldli részére forrasszunk
egy kabelt, aminek a mdasik véget az ab-
ran jelolt, a cooprocesszor foglalathoz leg-
kozelebb esé alsé IC alulrél és balrél ne-
gyedik labdahoz kell forrasztanunk. A for-
rasztdsokat csak jomindségl miszerész pa-
kaval csindaljuk. Ezen dtalakitGsokkal o
bévitd teljesen hibatianna valik.

Figyelem! Ha nem érfesz az ilyen munkak-
hoz eléggé, akkor feltétlentl egy jobban
hozzéérté rokonod vagy ismerdséd végez-
ze el a mlveletet! A sajatkezlileg tGnkre-
tett bovitckert a GURU semmilyen felel&s-
séget nem vallall

Pefroff



Pl. a kdvetkezé C példa bemutatja, ho-
gyan lehet inicializalni a my/nt nevi no-
de-ot, mely az el6z6 szamban (is) bemu-
tatott interruipt struktira része.

struct Interrupt myInt;

myInt.ln Type=NT INTERRUPT;
myInt.ln Pri=20;

myInt.ln Name="sample interrupt":

Bizonyos esetekben nem sziikséges
ennyi informéacié tarolasa minden egyes
node-hoz. Ekkor hasznalhatjuk a MinNo-
de struktarat:

struct MinNode {
struct MinNode *mln Succ;
struct MinNode *mln Pred;

}i

Az el6z6 részben emlitettik, alistak
fejlécbél és node-okbdl alinak. Most is-
merkedjiink meg a fejléccel (header) is.
Mint korabban mar leirtuk: a fejléc memo-

:napomtereket tartalmaz a lancolt lista

elsé és utolsé node-jara, tovabba a fejléc
‘;l:gal a teljes listara térténd hivatkozéas-

A lista fejléc C nyelv( struktaraja:

struct List {
struct Node *1lh Head;
struct Node *1h Tail;
struct Node *1h TailPred;
UBYTE 1h Type;
UBYTE 1h pad;

, ahol
Ih_Head: a lista elsé node-j

|ga2|tas mlan) ne hasznalt
A MinNode-ok oz hasonléan létezi
egy egyszerusstef’?valtozata is, a Mlest

struct MinList 4
struct MinNode mi% Head;
struét MinNede *mlb Tail;
struct MinNode *mlk TailPred;

Yi

varba ejté médon hozté
junk ugy a fejlécre, mint 5gy ol
tarara, mely a lista head
tartalmazza. A fead (Kezd “tail (vég)
node-ok csak a hely fenntartasara szol-
galnak, sohasem hordoznak adatot. A fej-
léc head és tail részei tulajdonképpen at-
fedik egymast a memoéridban. Az
Ih_Head és |h_Tail részek a fead node-
bol; az Ih_Tail és |h_TailPred részek a
tafl nod@-kgél;@Ez a megoldas egyszerlivé

A Rendszerbarat

El6z6 hénapban megkezdtik ismerkedéslinket a node-okkal, az alabbi-

akban folytatjuk. E

teszi a lista elejének és végének megta-
lalasat és megszinteti a specialis beszu-
rasi és eltavolitasi eseteket.

| |
| v1In Sueeids|
| I
‘ I
| dAn; Pred=0-|
|

|

|

|
1n. Succ=0 | 1h Tail=0
| |
| “1n Pred |

Az Ih_Head és |h_Tail mezék a lista
elsé node-janak In_Succ és In_Pred me-
z6je. Az |h_Tail maradandéan NULL ér-
tékd, hogy mutassa ez a node az elsé a
listaban, azaz nincsenek megel6z6 node-
ok.

Hasonl6an, az Ih_Tail és Ih_TailPred
mez6k megegyeznek az utolsé node
In_Succ és In_Pred mezéivel. Ebben az
esetben az Ih_Tail NULL értéke mutatja,
hogy a node utolsé a listaban - azaz nin-
csenek tovabbi node-ok.

A lista fejléceket hasznalat el6tt iniciali-
zalni kell. Nem ele-
gendé az egész fej-
lécet nullanak inicia-
lizalni, a head és a
tail bejegyzések kor-
rekt beallitdsa szik-
séges. Az rn:mahza-
las lépései:

1.) az Ih_Head mezdbe az Ih_Tail mezé

VOID AddHe
VOID
VOID
struct
VOID, In
V@ID Remove (s
structy Node *
struct” Node

‘cimét

2.).az |h_TailPred mezébe az lh_Head
mez6.cimét
3)laz Ih_Tail mezé torlése

" 4) azlh _Type beéllitasa a listaval kezel-
- ni kivant node-ok tipusanak megfeleléen
| (ha sziikséges,

azaz nem MinList-et
1asznalunk)

s
=
= o]
. [
it
o]

\
/1 lhg@eil=0 |
14 \
|2 |
|1h TailPsmed]
‘ !

A kovetkezé C program elvégzi a leirt
|épéseket:

struct List list;

list.lh Head=(struct Node=*)}&list.lh=Tail;
list.lh Tail=0;

list.lh TailPred=(struct Node *)&list.lhfHead;
list.lh Type=NT INTERRUPTS; /* ha#Szikséges */

*RemTail (st

Assembly-ben a kévetkezd utasitasok-
ra van szikség a fejléc inicializalasahoz
(a0 a lista fejlécre mutat)

‘Es persze ha szlkséges, akkor allitsuk
az lh_Type mezét is...

Ez az utasitassorozat azonos az
exec/ist.i include-file-ban definialt NEW-
LIST makréval. A feladat végrehajtasa
soran nem valtoztatja meg a fejlécre mu-
taté a0-beli pointert. Mivel a List és Min-
List struktGra azonos kezdet(i, mindkét
esetben ugyanaz a kéd hasznalhaté. A
makroval egyenertékl C figgveny is hiv-
hat6:

void NewLi

{atey;
Ez a fuggvény az amiga.lib része,
hasznalatakor e library linkelése is szik-
seéges.
Az exec a node:ok kezeiését tobb
flggvénnyel tamogatja.

Node! *nagde) ;

de xnode);

nauﬂ)'

E, *namé) i

Node *fnode,Bstriict Node *pred);

Az Insert() figgvény hasznalhatd egy
Uj node beillesztésére a listaba. E fligg-
vény mindig a megadott listabeli node
utan fdzi be az 0] node-ot. Pl. az /n-
sert(header, node, pred) a pred node
utan. Ha a pred node a lista fejlécre vagy
NULL-ra mutat, akkor a lista head-jénéel
kerll beflizésre. Hasonléan, ha a pred
node a lista |h_Tail mezdjére mutat, ak-
kor a node a lista fai/ (vég) részénél kerdl
beflizésre. E specialis poziciok azonban
mas a késébbiekben ismertetésre keriilé
fuggvényekkel egyszeriibben kezelhetdk.

A Remove() figgvény a lista megadott
node-janak eltavolitasara szolgal. Pl. a
Remove(node) kiflzi a node node-ot az
6t tartalmazé lancolt listabél. Ahhoz, hogy
el tudjuk tavolitani (természetesen), a lis-
taban kell lennie. Ha megprébalunk elta-
volitani egy olyan node-ot, mely nem tar-
tozik egyetlen listahoz sem, akkor rend-
szerbsszeomlast is eléidézhetlnk.

Az 'oldal* -mint mindig, most is- véget
ert, folytatas legkdzelebb.

(JOCO)



Sokszor tapasztalhatjuk, féleg jatekok
esetében, hogy kevés a szabadon
maradd DOS-memoria. Nem ritkan
kell egy-egy igényesebb jaték elindi-
tasakor 590- 600-kbyte szabad DOS-
memédria, esefleg még EMS-memdria
is. Eleinte volt a 640 kbyte felhasznal-
hatd DOS terulet, ebbdl levették a ne-
kik szUkséges helyet a DOS, a kulén-
bédz6 vezérlbk és a rezidens progra-
mok: a maradék csekély volt. Az 5.0-s
DOS-verzic ota lehetett a High Me-
mory Area-ba feltélteni a DOS-t, azon-
ban még igy is csak 610 Kbyte kordli
szabad helylnk lett dsszesen.

Ezen a memdriaszegény helyzeten
probdl valtoztatni a Quarterdeck cég
a QEMM nevld memdaria-kezeld prog-
ramjaval. Jelenleg ez a 7.05-6s verzio-
nal tart. Ez a verzido a korabbi hibak ja-
vitasait tarfalmazza, és mar a Novell

DOS 7.0-val is j6l egyUttmikodik. A
6.0-s verzio jelentds Ujitdsa volt a ste-
alth memdriakezelési Uzemmaod létfre-
hozdsa: ezzel a QEMM képes egyes
ROM-ok dltal foglalt tertletek helyén
is RAM-ot |étrehozni. igy sok memdaria
nyerhetd, de ez a legkevésbé kompa-
fibilis része is a programnak. A verzio-
szadmok novekedésével pdrhuzamo-
san optimalizalidk a program sebes-
ségét és az dltala kezelt memdria-te-
rilet méretét,

Most mar csak a legszUkségesebb
dolgok maradnak oz alap-memdaria
terlleten. A program installéldsa so-
rédn nem lesz sok gondunk. Csak az al-
tala feltett kérdésekre kell vdalaszol-
nunk. A kdlénbézd driver-ek, rezidens
programok... végleges helyét a me-
moridban a QEMM részét képezd OP-
TIMIZE program lefuttatdsaval tudjuk
meghatdaroztatni.

Ha nem nagyon értink a PC memo-
ria-kezeléséhez, akkor valasszuk az En-
ter lenyomadsdval az Express optimize
opciodt. Ekkor a program teljesen au-
tomatikusan probdljia megkeresni a
legidedlisabb memoria-felosztdst. Mi-
kor az optimize fut, madsodpercek
alatt tébb milié elhelyezési variaciot
szémol végig aszerint, hogy melyik
utan marad a leg-
tobb szabad me-
maoria.

Az Express optimi-
ze helyett valaszt-
hatjuk az F3 lenyo-
masaval a
Custom optimize-t
is. Ekkor lepésrél
|épésre nyomon
kévethetjuk a val-
toztatdsokat, és
bele is szélhatunk
az egyes dolgok
elhelyezésebe.
ElGszér a kordb-
ban mdr emlitett
stealth  opcidkat
célszerld letesztel-
tetni, majd az
esetleges kizdran-
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dd terlleteket (mindkettét a fellépd
kompatibilitdsi gondok megeldzésé-
re).

A QEMM igen ol kezeli a gépben fel-
lelhet6 memoriat. Altaldban 630
kbyte kortli méretd DOS-memoriat
bocsat a rendelkezésunkre. Az MS-
DOS 6.0 ota létez8 Mem-maker-nél
sokkal hatékonyabb, de nem mlko-
dik egyutt minden programmail:

1. A legegyszeribb esetek a Co-
manche cim( jatékhoz hasonld prog-
ramok, egyes demok, melyeknek "tisz-
ta gep"' kel azaz ekkor csak hi-
mem.sys-szel kezelhetjuk a memdaridt.

2. Egyéb esetek: Mds okbdl a QEMM-
mel nem kompatibilis programok.
Ennek nyilvanvald jele, mikor a prog-
ram futdsa kdzben egyszer csak meg-
telik egy hosszu hibalzenet sok-sok
karakterével a képernyd, a végén a
terminate (T) or reboot (R) kérdéssel.
Ekkor a QEMM "Gsszeugrik" a program-
mal. llyenkor a himem.sys-szel s az
emma386.exe-vel, az elb6zd szadmban
leirt médon kell kezeljuk a memdariat.

Osszegzésképpen: A QEMM sem teljes
megoldds memdriakezelési gondja-
inkra, de egy hatdsos eszkoz. Erdemes
dltaldban ezt haszndlni, csak a speci-
alis esetekben kell az elbb leirt mo-
don helyettesiteni a himem.sys-szel és
az emm386.exe-vel. A kUlonbdzd me-
moria-kezel6k cserélgetése elég fa-
raszté és unalmas volt az MS-DOS 6.0
el6tt, ugyanis a megjelenéséig jo né-
hany sort @t kellett irni a config.sys-
ben és az autoexec.baf-ban. A 6.0
DOS-ban azonban megjelent a boot
mend, melyet a kdvetkezd részben
irok le.

Addig is ha valakinek kérdése lenne
pl. a memadria kezeléssel kapcsolat-
ban, akkor irjon egy valaszboritékos
levelet a nevemre a GURU-ba és én
szivesen valaszolok.

Charlie
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Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100 Ft. A
szoveget és a befizetési nyugtat (ro-
zsaszin postautalvanyon) a szerkesz-
téségbe kildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Imagine kényv
magyarul!

Megjelent a varva-vart magyar nyelvd
Imagine konyv az Amigas és PC-s
Imagine rajongoknak és azoknak, akik
meg szeretnének ismerkedni a prog-
rammal.
A 242 oldalas, gazdagon illusztralt ko-
tet - részben szines oldalakon - meg-
rendelheté a Kiadonal.
A konyv fogyasztoi ara: 768,- Ft
Kaphatd még:
AMOS kézikényv magyarul!

Ara: 330 Ft
Amiga felhasznalok kézikonyve

Ara: 392 Ft
Erdekl6dni lehet:
Arany Sandor
Tiszaféldvar Oszél6, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-450-191/307 mell.

Eladé A500, 160 lemez jatékokkal, 0j
egér és joy, kényvek. Ara 30.000Ft.
Fazekas Laszlo

2030 Erd, Krasznahorkai u. 10.

Eladé 1db 0j 3.5"-es floppy drive PC-
hez.

Laszlo Jozsef * 147-1560/263 mellék
(munkaidében)

A1200-be bontatlan GVP1230-1 / 50 /
0 / 8 turbdkartya eladd. Kerek 10x se-
besség-, és 5x memdriandvelés 120
ezer Ft-ért!

Tel.: 114-4015 =« Ne varj a kovetkezd
forintleértékelésre!

A1200 + 210 MB HDD + joystick + sok
lemez programokkal eladé.

Téth Istvan

2131 God-Also, Kolcsey F. u. 33.

A500 + 3 MB RAM + 52 MB SCSI HD
egyUtt eladé. Iranyar: 57.900 Ft.
Tel.: 258-0904

Eladdé A1200 + 250 MB HD (IBM) ka-
bellel + 2 egér + 2 joy + egérpad +
konyvek + 100 lemez (sok jatékkal). Ar:
95.000Ft.

Tel.: (22) 319-474, Szabo6 Barnabas

Eladé 100Ft/db &ron GURU!

92/3-t6l 93/4-ig, 93/6-t6l 94/5-ig.

Orcsik Gabor « 2310 Szigetszentmik-
l6s, Jozsef A. Ut 2/D

Amiga 500, 2 MB RAM, 178 MB win-
chester elado
Tel.: (36) 319-875

“hirdetés

Eladé AT 286/16, 85MB HDD, 1.2MB
FDD, MONO SVGA monitor, progra-
mokkal.

Tel.: 32/362-391, Berze Istvan

Eladé egy Gj Sound Galaxy BXIl Extra
hangkartya, 9 hénap garanciaval +
hangfal + szoftver (6000 Ft) + egy
40MB-o0s AT-BUS winchester (5000 Ft)
Tel.: 142-89-67

Original A1200-ast vennék 45eFt alatt.
Telefonszam megirdsa nem hatrany,
ha van!

Nyari Csaba, 5900 Oroshaza, Falus
Elek u. 22.

Eladé ATARI PORTFOLIO 128K RAM-
os szeb PC.
Tel.: 88/406-108

4 hénapos A1200-as 260MB HD tele
programokkal, tartozékokkal SURGO-
SEN ELADO  72.000Ft-ért vagy
1050DM!

ifi. Tizedes Csaba, 2132 God, Ménesi
u. 8.

A500 (1MB RAM, 1.3/2.0) + 1084S
monitor + kilsé drive + 2MB kiils6
FAST-RAM + 90db lemez + szakkony-
vek és egyéb kiegésziték, valamint a
COV osszes szama elado6.

Erd.: Nagy Péter, 262-45-11/235-6s
szoba (az esti 6rakban).

Eredeti, jogtiszta ATARI ST szoftver-
gydjtemény elad6é! + HiSoft Basic 2:
2.000 Ft, ST Productivity: 1.500 Ft, St
Leisure: 1.000 Ft, UVK 5.9: 750 Ft, Air
Bucks: 1.000 Ft, Airbus A320: 1.000 Ft,
Carrier Command: 750 Ft, Civilization:
1.500 Ftiranyaron.

Tel.: 141-30-23, Szabé Judit.

PC & Amiga soundtrack writing service
(Max: Ultrasound Max). Swedish Qua-
lity. Hungarian Princes

Airbag Composers Ass

06 49 331 768

Game projects are welcome!

Eladé Amiga 500 (v1.3, 1MB, 1 éves)
sok tartozékkal. Iranyar: 30.000 Ft.
Laszl6 Istvan

4034 Debrecen, Vadliba u. 29

' THE PARTY ’g4

1994. december 26-31-ig (utazéssal

‘egyiitt) Danidban, Herningben keril
‘megrendezésre az év legnagyobb Ami-

gas, PC-s, .

PC-s, C64-es party-ja. Kb. 4000
résztvevével a vilag minden tajaral,

fantasztikus versenyekkel és progra-

mokkal. Most te is oft lehetsz!

Az utazassal kapcsolatos informaciok
és jelentkezés: 185-75-75, Petroff

10 ezer Ft-ért 486-os IBM
kompatibilis PC-t kaphat!?

Ha elavult 286-os szamitogépében alaplap jat
Bp., Pdva utca 26. vagy Székesfehérvir, Basa
utca 1. szam alatti iizletiink valamelyikében
486 SL.C-33 alaplapra cseréli.
 Természetesen felarral tovabbi, vagy mas
igenyeknek megtéleloen, garanciaval(!), régi
 részegységek beszamitasaval(!), drkontiguraljuk,
 bovitjiik meglévo (XT, AT286 stb.) PC-jét!
~ Szamitogépéhez vasaroljon
most akci6s aron kivalé minéség(
24 tis Bull Compuprint nyomtat6t
21.000,-Ft + AFA-ért! -
Keressen fel minket vagy telefonal jon!
~ Azonnal megkiildjik faxon részletes arlistankat, és
 tajékoztatjuk Ont tovabbi kedvezményeinkrdl is!
Didkoknak 3% kiilon kedvezményt
adunk arainkbol!

UNIGOLWP

SZAMITASTECHNIKAI KFT.

1094 Budapest, Pava u. 26. Tel./Fax.: (1) 2174-170
8000 Székesfehérvar, Basa u. 1. Tel./Fax.: (22) 340-075
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Zart boritékban kér|jﬂk elkdldeni

A megrendeldlaﬂ:)rél fénymaso-
a megrendel§lapot!
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- EaglePlayer 1.53

A ‘non plus ulira’

Egyre toébb modul formatum jelenik
meg Amigéara, hogy csak az egyik leg-
utobbi jovevényt emlitsem, egyre tdbb
s3m modul terjed Amigas kérdkben is. Ez
persze azzal a kovetkezménnyel jar,
hogy egyre tébb fajta modullejatszora
lesz szikségink, ha a modulokat meg
szeretnénk hallgatni.

Ha azonban rendelkeziink elég sok
(kb. 4 MB) memériaval, megprébalkozha-
tunk az EaglePlayer 1.53 hasznalataval.
(Persze kevesebb memoria esetén is mu-
kodik, csak a betdltheté modulok mérete
korlatozodik.) E program belsé és kilsé
rutinok segitségével végzi a modulok le-
jatszasat. A 18 beépitett lejatszé végzi
(tdbbek kozott) a Noise/Pro/SoundTrac-
ker, ProPacker stb. modulok lejatszasat.
Kils6é modulok (jelenleg 71) végzik pl. az
OctaMED, TFMX, s3m stb. formatumok
kezelését.

A modulok lehetnek tdmdritettek is, a
program automatikusan felismeri és Kki-
csomagolja az XPK, Powerpacker, Ih,
CrunchMania, StoneCracker, Fimp, Pack
témaoritékkel témdoritett file-okat.

A programmal a zenehallgatas akar vi-
zuadlis élvezetté is tehetd, mert a 24 kilsd
user program segitségével sok fajta képi
megjelenités is elérhet6: négycsatornas
hullamalak-monitor, kivezérlésjelzg,
spektrumanalizator stb.

T e Ry e s
The Designer 1.50
Gul 1ervezc')'Brogram

A programok grafikus fellileteinek meg-
tervezéséhez célszerli valamilyen se-
gédprogramot felhasznalni, mert lényege-
sen csokkenthetik a fejlesztéshez szik-
séges idét.

A Designer segitségével lehetéség van
a programok Intuition-hdz kapcsolédo ré-
szeinek gyors megtervezésére: screen-
ek, ablakok, menik, gadget-ek, IDCMP
kezel6programok eléallitasa tamogatha-
t6. A végsé forraskod lehet C, Pascal
vagy assembly.

A program ARexx-en keresztil is vezé-
relhetd, a programhoz 100-nal tébb scrip-
tet kapunk, melyek egy részével DOpus-
szal is vezérelhetjlk a lejatszot.

A program shareware, regisztraciés
dija 20..US$. A regisztralt valtozatban
minden kiilsé user program muikédik (6
letiltott van a shareware valtozatban).

A program shareware, regisztracios
dija £25. A shareware valtozat save funk-
cibja részlegesen letiltasra kerlt.

APlayer 1.0

Egy mdsik player

Az AccessiblePlayer segitségével 26
kulénféle modul formatum jatszhatd le,
melyek 150 kildnbdzé tomoritdvel lehet-
nek témaritve. Ez utdébbi teljesitményt az
unpack.library felhasznalaséaval éri el (a
kitomorités a T: logikai egységre torténik,
igy kevés hely esetén gondok lehetnek -
mas programok legalabb a Powerpacker-
rel tomoritett file-okat helytakarékosab-
ban kezelik). Lehetéség van csak Power-
Packer, ill. csak XPK valasztaséra is, ez
utobbi esetekben is hasonl6 a probléma.

Lehet6ség van tdbb modulbdl allé listak
automatikus lejatszasara, a modulok sor-
rendje utélag is valtoztathatd, megadhaté
a kovetkezé modul mennyivel korabban
kerlljon toltésre, hogy a zene ne szakad-
jon meg- rovidebb idére se.

A program rendelkezik egy nagyon ér-
dekes lehet6séggel is, a Favourite Song
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System-mel. Az opci6 bekapcsolasaval a
program gydjteni kezdi, a hallgatott mo-
dulokat és azt, hogy hanyszor keriltek
meghallgatasra. A 10 leggyakrabban hall-
gatott modul elérése a Top 10 ablakon
keresztil (is) térténhet.

A programmal azonban nem csak ze-
nehallgatasra van lehetéség, a sample
listabol (amelyik modulformatumnal léte-
zik ilyen) lehetéség van a kivalasztott
sample mentésére is.

A program Public Domain, mikédéseé-
hez 0S2.0+-t igényel, de 3.0 javasolt a
hasznalatahoz. A commodity inferface
aktivizalasa opcionélis, akkor is mUikoédé-
képes marad a program, ha a commoditi-
es library valamilyen ok miatt nem érhetd
el.

R R
GarshneBlanker 3.5
Egy Gjabb blanker

A blankerek is kifogyhatatlan lehetésé-
get kinalnak a programozok részére.
Most ismét egy Ujabb kerll bemutatasra.

A GarshneBlanker 3.5 egy 0S2.0+
commodity, mely koézel 20 kilonféle scre-
en blanker effektet foglal magaba. Az ef-
fektek kozott megtalalhatjuk a szokasos
tlzijatékot, az interferencian alapulé ha-
tasokat vagy a replld kenyérpiritokat.
Egyes blankerek igen latvanyosak lehet-
nek, mert a program tamogatja az AGA
chip készletet is, igy lehetéség van 256
szind képernyék megnyitasara is.

Ha valaki kiprobalas utan agy dont,
hogy a tovabbiakban nem kivanja hasz-
nalni, az kdnnyen megteheti, mert nem-
csak Install, hanem Remove scriptet is
mellékel a szerzd a programhoz.

A program freeware, a teljes forraskod-
ja is terjesztésre kerl.

(JOCO)



Napjainkban minden szamito-
geptipusra igaz, hogy a prog-
ramok meérefe folyamaitosan
né. Sokan emlékszink meg
azokra az idékre amikor 23 ja-
tek elfert egy DD-s lemezen,
ezekbdl a jatekokbol barki fel
tudta venni maganak az ossze-
sel, és mivel ezek fobbsége
ShareWare volf, ezért nem s
volt bdn J&ket felvenni. Azian
megjoft az elsé fébblemezes
Jjatek, majd az elsé olvan ami-
nek mar HARD DISK is kelleft, s
ma mdr a CD-ROM-os progra-
mok Is jonnek. Ha ezek a prog-
ramok témdritetlen formaban
ferjednenek, akkor egy Corel
Draw & install keszlet 40 lemez
lenne, a témdritéssel elert me-
refnek ez fébb mint a aduplgja.
Latjuk, hogy a fémdrites hasz-
nos, Ilatiuk, hogy mindenhol
hasznaljgk, de ha 1émdritésrd!
van sz6, akkor csak a kész
programokhoz nyudlunk, pedig
a jobb programok mindegyike
sajat 16maritct is tarfalmaz. Erre
Jjo példak a 4 kilobyfe-os mini
infrok. de nem egy megademo
is 1émdriteft részekbdl dll. A ja-
fékok installfiai is témdoritSkre
epulnek, de a felhasznalof
programokban s fellelhetd
egy-egy fomdoritésert felelds
rész.  Mivel mindenkinek, aki
programokat ir akdr pénzert,
akar szorakozasbol szuksege
lesz egy sajat témdritére, ezert
nézzik At a fomdritésre hasz-
nalt algoritmusokat.

Kezdjuk azzal, hogy mire is lesz
szUksege annak, aki e cikksoro-
zat alapjan akar tomoritdt irni:

- Az alapfogalmak ismeretére
(byte, file. ...)

- A Turbo Pascal programozdsi
nyelv alapszintd ismeretére.

- Egy Turbo Pascal vagy ezzel
kompatibilis forditéra (Amigdan
is van ilyen).

- Egy olyan példdfile-ra, amit
fejoen (vagy papiron) is be tud
tomaoriteni, ezzel gyakorolva az
algoritmust. (igy jobban meg
lehet érteni, hogy mi hogyan
muakodik.)

Huffman maodszer

A Huffman maddszer a tomaorités
egyik legelterjedtebb maddija.
ennek az az oka, hogy viszony-
lag kevés a szamitasigénye,
megis jol tomaorit és nem is ne-
héz megirni egy Huffman elvd

tOMOoritst.

Legyen a példafile-unk a ké-
vetkezd:
AAABAAABAAABABAAAABAA-
ACCDCDCDCDC

A Huffman maodszer alkalmaza-
sdhoz meg kell szamolnunk,
hogy milyen karakterbdl, hany
darab van:

A: 17 darab

B: 5 darab

C: 6 darab

D: 4 darab

Miutén ezzel elkészUitink, ké-
szitsink el egy=bindris fat (ha
valaki nem tudja, hogy mi az a
bindris fa az meg fogja érteni
abbdl, hogy hogyan néz ki) a
kovetkezbkéeppen:

Valasszuk ki a két legritkdbb
byte-ot a listarér és képezzink
belbliuk egy csoportot:

9

/ i\

D B
Miutdn ezt a csoportot elkészi-
tettlk, ezutan erre a csoporira
a fa felépitésénél ugy tekinthe-
tunk mint egy bytera, de ilyen
csoportbdl mint Iatjuk 9 darab
van a file-ban (4+5). Amit egy-
szer kivettunk azt még egyszer
nem vehetjuk ki.

15
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Majd még egy lépés mulva:
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Ezzel kész is a bindris fa. A byte-
okat a témoritett file-ban gy
irjuk le, hogy megadjuk a bina-
ris fa csUcsatol a hozzajuk veze-
16 utat, Ez az at mivel csak a fa
dgain vezethet és mindig egy
Aag vegen ér véget, ahonnan
nem tfudunk tovabbmenni,
ezért az Ut egyértelmien meg-
hatdrozza a byte-ot. Az utat a
kovetkezéképpen taroljuk: mi-
vel minden elagazasndl csak
két iranyba mehetek ezért az
iranyt egy biten lehet tdrolni.
Ennek értéke 0, ha balra men-
tem, 1 pedig akkor, ha jobbra
mentem. Ezutan a file t&morit-
ve, bindrisan (8 bit egy byte!):

hosszd, ami azt jelenti, hogy
7/32-edére tomoritettlk, ami
elég szép eredmény, de sajnos
mivel el kell tarolnunk, hogy mi-
lyen bytebdl hdny darab van,
ezert a témoritett file-unk ennél
joval hosszabb lesz. Ennek a
problémanak a kikuszébolésére
taldltdk ki az adaptiv Huffman
algoritmust. Ez valamivel tébb
szamitast igényel és valamivel
gyengebben tomoérit, de nem
kell neki az, hogy milyen byte-
bél hany darab van. A kllonb-
ség a Huffman modszer és az
adaptiv Huffman maodszer kéd-
zott annyi, hogy az adaptiv
Huffman maodszer uagy indul
mintha mindenféle bytebdl
egy darab lenne, és amikor
egy byte-ot letébmoérit, akkor az
olyan byte-ok szdmdhoz hozza-
ad egyet és Gjraépiti a fat. En-
nek a mddszernek az a hibdja.
hogy egy olyan file-nal, aminek

az elején teljesen mas byteok a-

gyakoriak mint a végen, nem
igazan hatékony.

Javitott Huffman elvii kédolas
Amint |atjuk az eredeti Huffman
algoritmusa teljes file-ban mert
gyakorisag alapjan  dolgozik,
mig az adaptiv Huffman algo-
ritmus a file mar betdmoritett
része alapjan dolgozik. Ennek
az a koévetkezménye, hogy az
eredeti Huffman pontosabb
képpel rendelkezik a file hatra-
levé részérdl, és ezért jobban
tud t&mériteni. Ha még pontfo-
sabban tudjuk a file hatralévd
részének az adatait, akkor még
jobban tudunk téGmdariteni a file-
on. Ezért célszerd a kdvetkezd
mddositdst végrehajtani az ere-
deti Huffman algoritmuson:

Minden byte lekédoldasa utan
csokkentjuk az adoft byte-ok
szadmdat. Ezdltal a byte-ok sza-
mat megmutato tdombben min-
dig a hatralévd byteok adatai
lesznek. A fat minden n. byte
utan kell frissiteni. (Az n. tetszés
szerint megvdlaszthatd, nagy-
saga befolyasoljia a t&morités

hatékonysagdt.) Persze o byte-

ok gyakorisagan kivul még sok
egyéb tényezét is bele lehet
venni a fa felépitésénél hasz-
ndlt valészinlség adatok kisza-
mitasaban, ezzel minél ponto-

AAA B ARABAAMABABAMABAMOC DC DC DC DC

111 011 111 011 111 011 1 011

Ez a file tomodritve 7 byte

1111 011 111 0000 010 11 010 11

010 11 010 11

sabbak leszink, anndl jobban
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tudjuk témériteni a file-t. Pl. ha
pontosan tudjuk, hogy csak 1
féle byte jéhet, azt 0 hosszlusa-
gon tudjuk letarolni. A file utol-
s byte-ja példdul mindig ilyen
0 byte-on kodolhato lesz ezzel
az algoritmussal.

Kibontas

A beolvasott bitek szerint vé-
gigmegyek a huffman fa again
és amikor elérek egy ag vege-
re, akkor leirom azt a byte-ot,
ahovda értem. Szlkség esetén
frissitemn a fat.

A huffman elvl kédoldast a ké-
vetkezd viszonylag ismertebb
programok hasznadljak:

ARJ, PKZIP, UC2, LHA, LHarc,
ICE. ZOO, JPEG, LZHUF, AR0ODO2
Az utobbi kettdé tovabbfejlesz-
tésre szant forraskdda tomMori-
16k, ezekre épll az elsé 7 tOMoO-
rité a fenti sorbol.

Ezek a programok viszont nem
csak a Huffman algoritmust
hasznaljak, hanem egy LZW ne-
vezetld algoritmust is. A ketté
egyutt joval hatékonyabb mint
barmelyik kdlén-kaldn.

Most mar csak az algoritmusok
géprevitele van hatra. Ehhez
nyljtanak segitséeget a kovet-
kezé forraskodok (egy teljes
mikoédd Huffman elvd tomori-
18):

Interface

Type FileData=Array(byte] Of Longint;
i1 ile Of Byte;

iter (Var F:FileB;

)i

Procedure C

Datas:FileDat

Implementation
Procedure Counter;
Var A,B,C:Byte;

Begin
For A:=0 to-255 Do Datas(A]:=0;
Seek (F,0);

B:=0;
C:=0;
While Not Eof(F) Do
Begin
Inc(8);
If B=100 Then Begin
Inc(C);

te(Char(B)+"\");

ite (Char(8)+' (')
End;
End;
Read (F,A);
Inc(Datas([A],1};



Unit Tomor002;

{A Huffman fa felépitésére}
Interface

Uses Tomor001; {For types}

Type PTree="TTree;
TTree=Record
Left:PTree;
Right:PTree;
Value:Longint;
Character:Byte;
End;

Function MakeTree (Data:FileData) :PTree;
Implementation
Var TempTr:Array[Byte] of PTree;

Procedure EmptyTree;
Var A:Byte; (Temp.Variable}
Begin
For A:=0 To 255 Do
Begin
New (TempTr[A));
TempTr[A]~.Lef:

Procedure FillTree(Data:FileData);
{elhelyezziik az dgvégeket)
Var A:Byte; {Temp.Variable}
Begin
For A:=0 To 255 Do
Begin
TempTr [A]*.Character:
TempTr[A]~.Value:=Data[A];
End;

End;

Procedure BuildTree;
Function OnlyOne:Word;
Var A:Byte:

B:Boolean;
C:Word;
Begin
B:=Tr
C:=0;
For A:=0 To 255 Do
If TempTr([A]*~.Value>0
Then C:=C+l;
If C>1 Then B:=False;
OnlyOne:=Cl;
End;
Var M1,M2,A:Byte;
T:PTREE;
N:PTREE;
C:Word;
Begin
New (N) ;
N*.Value:=0;
N~.Left:=nil;
N*.Right:=nil;
C:=0nlyOne+2;
While C>2 Do Begin
Ci=0;
M1 ;

M2 i

If (TempTr([M1l]*.Value

< TempTr(M2]".Value)

And (TempTr(M2]~.Value>0) Then

Begin

— End;
For A:=0 To 255 Do Begin
If TempTr[A]~.Value > 0 Then

Begin

Ci=C+1;

If (TempTr(M1l]".Value=0)
And (M1<>A) And (M2<>A)
Then Begin

M2:=M1;
Ml:=A;

End Else ,

If (TempTr[M2]~.Value=0
And (M1<>A) And (M2<>A)
Then M2:=A Else

If (TempTr[A]~.Value
< TempTr[M1]”~.Value)
And (MI<>A) And (M2<>A)

Then Begin
M2:=M1;
Ml:=hA;

End Else

If (TempTz([A]*~.Value
< TempTr[M2]*.Value)
And (M1<>A)

And (M2<>A) Then

End;
End;
New (T) 7
T~.Left:=TempTr[M1];
T*.Right :=TempTr [M2];

With T* Do Begin
Value:=TempTr[M1l]~.Value;

Value:=Value+TempTr [M2] “.Value;
End;
TempTr [M1] :=T;
TempTr [M2] :=N;
End;
End;

Function MakeTree(Data:FileData) :PTree;
Var A:Byte;
Begin

EmptyTree;

FillTree(Data);

BuildTree;

MakeTree:=TempTr([0];

For A:=0 to 255 Do Begin

If TempTr[A]~.Value<>0 Then
MakeTree:=TempTr [A];

Unit Tomor003;
{Témbérités}
Interface
Uses Tomor00l, Tomor002;
Procedure Encode
(Var InFile,Outfile:FileB;
P:PTREE) ;
Procedure WriteHeader
(Var OutFile:FileB;
P:FileData):
Implementation
Procedure WriteHeader
(Var OQutFile:
P:FileData);

F:File Of FileData;
Begin
For A:=0 To 255 Do
Begin
B:=P[A] Div 65536;
Write(OutFile,B);
B:=P[A] Mod 65536 Div 256;
Write (OutFile,B);
B:=P[A] Mod 256;
Write (OutFile,B);
End;
End;

Var Binary:String:
WhatTs:Byte;
Function IsIt(P:PTree):Boolean;
Var B:Boolean;
Begin
b:=False;
If P*.Left=Nil Then Begin
If P~.Character=WhatlIs
Then Isit:=True
Else Isit:=False;
End Else Begin
:=IsIt (P".Right);
If B Then
Binary:
Else Begin
B:=Isit (P".Left);
If B Then
Binary:='0'+Binary;
End;
IsIt:=
End;
End;

+Binary

Procedure WrtChr(Var F:FileB;
Var Bin:String);
Var A:Byte;
C:Byte;
Begin

To B Do Begin
If Bin[A]="1' Then
C:=(2*C)+1
Else
C:=(2*C);

End;
Write(F,C);
End;

Procedure WrtBin(Var F:FileBs;
Var Bin:String);
Var T:String;
A:Byte;
Begin
If Length(Bin) Div 8>=1 Then
For A:=1 To Length(Bin) Div 8
Do Begin
T:=Copy (Bin,1,8);
WrtChr(F,T);
Bin:=Copy( 2
Length(Bin)8);

End;
End;

Procedure Encode;
Var A:Byte;

Binarl:String;
Begin

Binary:

Binarl:='*;

While Not Eof(InFile) DO Begin
Read (InFile,WhatIs);

WrtBin(OutFile,Binarl);

End;

If Length(Binarl)>0 Then Begin
For A: ngth (Binarl} To 8 Do

Binarl:=Binarl+'0‘;
WrtChr (OutFile,Binarl);
End;
End;
End.

Unit Tomor004;
{Kibontds}

Interface

Uses Tomor001,Tomor002;

Procedure Decode
(Var InFile,Outfile:FileB;
P:PTREE) ;

Procedure ReadHeader
(Var InFile:F B;

Var P:FileData);

Implementation
Procedure ReadHeader
{Var InFile:FileB;
Var P:FileData);
Var A,B,C:Byte;
F:File Of FileData;

o 255 De

-3

To 255 Do
to 3 Do

Begin
Read(Infile,B);
P[A):=P[A] *256+B;

Var Binary:String;
WhatIs:Byte;
Writ:Byte;
L:Longint;

Procedure IsIt(P:PTree);
Var B:Boolean; =
Begin

b:=False;
eft=Nil Then Begin
=P~.Character;

If Binary([1]='1’ Then Begin
Binary:=Copy (Binary, 2,
Length(Binary)1l):
IsIt(P~.Right);
End Else Begin
Binary:=Copy (Binary, 2,
Length (Binary)1l);
Isit (P*.Left);
End;

End;

Procedure Process;
Var A:Byte;
T:String;
Begin
y S LA
For A:=1 To 8 Do Begin
If WhatIs Mod 2=1 Then
Te=r1r+T
Else T:='0"+T;
WhatIs:=WhatIs Div 2;
End;
Binary
End;

Binary+T;

Procedure Decode;

Var A:Byte;

Begin
L:=0;
Binary
While Not Eof(InFile) DO gin

While (Length(Binary)}<240)
And Not Eof (InFile) Do
Begin

Read (InFile, Whatls);
Process;

End;

While Length (Binary)>239 Do
Begin

:=L+1;
Isit(P)7
Write (OutFile,Writ);
End;
End;
While L<P*.Value Do
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Begin
L:=L+1;
Isit(P)+
Write (OutFile,Writ);
End;
End;
End.

Program GuruPack; {V1.0B}
Uses Crt, Dos, Tomor00l, Tomor002
Tomor003, Tomor004;

Procedure Help;
Var F:Text;
T:String:

Begin
Assign(F, ' GURUPACK.HLE');
Reset (F);

While Not Eof (F) Do
Begin
ReadLn(F,T);
WriteLn(T);
End;
Close(F);
End;

Procedure Pack (FName:String);
Var F,Fl:FileB;
S:SearchRec;
D:FileData;
P:PTree;
N:NameStr;
T:DirStr:
E:ExtStr;
Begin
FindFirst (FName,0,5);
While DosError=0 Do Begin
Assign(F,5.Name);
Writeln;
Write(S.Name, ' feldolgozdsa |’);
Reset (F) ;
Counter(F,D);
Seek (F,0);
P:=MakeTree (D);
FSplit(S.Name,T,N,E};
Assign(F1l,N+'.PCK’):
Rewrite (F1);
WriteHeader (F1,D);
Encode (F,F1,P);
Close(F);
Close(F1):
FindNext (S);
End;
End;

Procedure UnPack (FName:String);
Var F,Fl:FileB;
S:SearchRec;
:FileData;
PTree;
NameStr;
:DirStr;
ExtStr;

HZwo

[l

Begin
FindFirst (FName,0,5);
While DosError=0 Do Begin
Assign(F,S.Name) ;
WriteLn;
Write(S.Name, ’ feldolgozdsa ');
Reset (F);
ReadHeader (F,D) i
P:=MakeTree (D);
FSplit (S.Name,T,N,E);
Assign (F1,N+'.");
Rewrite (F1l);
Seek (F,768);
Decode (F,F1,P) ;
Close (F);
Close (F1);
FindNext (S);

Procedure Run;
Var C:Cha
S:String;

Begin

ClrScr;

Write(’Huffman elvld tombritf);
Writeln(’és V1.0');

I1f ParamCount<>2 Then Help;
ParamStr(l);
C:=S5(1];
Case UpCase(C) Of
ack (ParamsStz(2));
npack (ParamStr(2));

Varju Gergely
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CL.UB KoBaK
7th Guest/Dune 8.461 Megarace 4,320
Aces of the Deep 7419 Microcosm 4,990
AEGIS 8,452 MYST 8,157
Battle Isle 2 7,714 Ocean Below 2,200
Bloodnet 6,546 Qutpost 7.714
Boot,Ace.Megafortress 3,710 Pacific Strike 8,452
Central Intelligence 6.314 Pinball Dreams Deluxe 6,241
Comanche 8.880 Quantum Gate 4,610
Critical Path 4,610 Quaranfine 6,241
Cyberwar 9.982 Rise of the Robots 2.188
Dark Seed 2 7,640 Sec. Weap. o. Luftwaffe 3.760
Delta V 7,769 Space Legends 6,019
Desert Strike 5,504 Space Shuttle 2,200
Dune Deluxe 9.188  System Shock 7,640
Fleet Defender 7.640 TEX 3.920
Harpoon 2,200 The Animals 2,200
INCA 5,390 The Chaos Engine 5,209
INCA 2 6,979  Theme Park 6,979
Inferno 9.188 Tornado/Falcon 4,200
Lands of Lore 2 7,640 Ultima 8 9.926
Litil Divil 5504 Wing Comm. Armada 7.640
Mad Dog 5,504 Wing Comm. Deluxe 7.803
Mad Dog Il 5,120 Zoolll 5,504

A kozolt arak tartalmazzak az Afat!
Tagoknak 10% kedvezmeény. e Nyitva: H-P: 9-18, Sz: 9-13
1024 Budapest, Margit krt. 29/B. e Tel./Fax: 136-2483

RESSIE KIt.
1145 Budapest XIV.

Tel- 163-6524
Amerikai u. 33.

Tel/Fax: 252-3941

Magyarorszag egyik legolcsobb
CD-ROM olvaso és CD lemez vdlasztékal

Csucstechnologia: két-, harom- és négyszeres sebesseégl AT
bus-os, ill. SCSI csatold feltletld CD-ROM-ok.

16 Bit-es SCSI hangkdrtydk és egyéb multimédia tartozékok.

CD lemezek: jatekok, shareware, utility, enciklopédidk,
nyelvoktatd lemezek, szotarak (400-10.000 széig).

Tekintse meg bemutatéterminket és lemezbemutatéinkat!
Szaktanacsaddas!

CD-ROM lemezek felirasa
Input hordozd: CD lemez, winchester, floppy lemez.

(Vidékre utanvéttel kuldank.)

Viszonteladdknak a tételszamtdl fuggden jelentds
kedvezményeket biztositunk (10%-30%).

Megrendelés esetén a szdllitasi hatdaridé max. 3 hét.
Mindezeken felll vallalni tudjuk:

Ceégeének teljeskorld kdnyvelését, bérszamfejtését, valamint
vamugyintézését megfeleld szamitégepes hattérrel és tébb
éves szakmai tapasztalattal.

Arainkrél kérje részletes arjegyzeklnket!

Vdrjuk szives érdeklGdeéset!
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Ismét, mint minden éviben megrendezésre kerll a

legnagyobb hobbi és kis szamitogépes taldlkozd a

Csokonai MUvelédési Haz rendezésében. A szerve-

z6k lehetdséget biztositanak arra, hogy mindenki

megismerkedjen a szadmitdstechnika legljobb viv- |

manyaival egy izgalmas hétvégi program keretein

belll. A szokasos nagytermi borze két részre bomlik |

cz idén. Az egyik részben tobb cég felajanlasanak
segitsegével 30 géphelyen tdbb 10.000 shareware
program kdzudl valogathatnak az érdekl6ddék, ter-

meszetesen ingyenesen. A bérze madsik részén a sa-
jat, illetve shareware programokat csereberelni va-

gyok kereshetik egymdads ismerettsegét. A szervezbk
egy nyitoft férumot fognak rendezni, melyen a ma-
gyaroszagi kisszamitégépes lapok mellett meghi-
vast kapott a rendérseg, a Jogvédd Hivatal és a

het fel a meghivottakhoz az an. software t6rveny
tesen az Ujdonsagok és érdekesseégek mellett a je-
len lévé cégek segiteni kivdnnak mindenkinek a ka-

racsony eldtti bevasarlasban és tajekozoddasban.

Mindenkit szeretettel varunk a rendezvényen!

Kozszolgalati Szakszervezetek Szovetségének Székhaza
Budapest VIII., Puskin u. 4.
1994. december 10-11.

BSA képviseldi. A forumon mindenki kérdéseket te- |

mikéntjérél és gyakorlati alkalmazdasardl. Természe-
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Az Infernet Amerika es Furopa ufan kezdj
meghoditani Magyarorszagot is: egyre
fobb felsGoktatdsi intfézmeényben. kufaldin-
fezetben. allami hivatalban vdlik elérhets-
vé. Cikkdnkben megkiséreliik bemutailni,
hogy mi az Infernet, milyen szolgadlfatdso-
kat nydjt és milyen szabdlyokat kell betar-
fani a haszndlatakor.

A Gopher (magyaritdsa pocok) egy vilag-
méretd, az Interneten elosztott adatbdzis.
Az adatbazis egyes részeit a gopher szer-
verek tartalmazzdk. Ezek az adatbdzisok
képezik a "gopherspace’-t. A felhasznald
egy menu rendszerd interfészt Iat. A menud
egyes pontjai mutathatnak tovabbi me-
nukre, széveges dokumentumokra, bindris
dllomanyokra, TELNET kapcsolatokra, adat-
bazisokra. Ez a menuUs interfész eltakarja a
felhaszndalé ell, hogy honnan érkezik a
kért dokumentacio.

D
Ezsﬁs.s- |
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A WWW (World Wide Web - lehefséges
magyar elnevezése: vikdigmeéretld pokhals)
az Interneten léfrehozott, elosztott, un.
hypermédia adatbazis. A hypermédia kife-
jezés arra utal, hogy az adatbdzis tartal-
mazhat formazott, strukturalt (hypertext)
szbveget, dbrakat, fekete-fehér és szines
képeket, sét akar hangzd és mozgdoképi in-
formacidkat is (multimédia). A lekérdezés
az Internetbe kapcsolt széamitégép bar-
melyikérél egy megfeleld kliens program
segitségeével lehetséges. llyen kliens prog-
ram Amigdra, Macintosh-ra, UNIX-ra,
VMS-re és Windows-hoz is létezik. A WWW
az Uj, multimédia formdaban tarolt informa-
cidkon tdl integrdlja a mar korabban létre-
hozott Infernet adatbdazisokat és informaci-
Os rendszereket is (pl. gopher, news vagy
akar FTP). Ez azt jelenti, hogy egyetlen Kli-
ens program haszndlatéaval, azonos fel-

hasznaldi fellleten keresziul barmelyik szol-
galtatast elérnetjik. A WWW informacids
rendszer az Interneten altalénos  kli-
ens/szerver technolégiat haszndlja. A szer-
verek az Internetbe kapcsolt (lehetdleg
nagy sdvszélességl hdlozati kapcsolattal
rendelkezé UNIX-os gépek, melyeken az
adatbdzis egy-egy - dltaldban a helyben
felvitt informdacickat hordozd részét - dn.
WWW dokumentumok formajaban tarol-
jak. Egy WWW dokumentum tartalmazhat
nyers vagy formdazott széveget, a sorok ko-
zOtt képeket és dbrdakat, hangot, mozgo-
képet, formanyomtatvanyokat, amelyeket
kitéltve adatbdzisokat kérdezhetink le
vagy télthetink fel, vagy megjegyzéseket
kUldhetlnk az adatbdzis szerzéjenek. Ezen-
kivil a dokumentumok tartalmazhatnak
un. hyperlinkeket is, amelyek az Interneten
bdrhol elhelyezkedé uUjabb dokumentu-
mokra mutatnak. A felhasznalok altal fut-
tatott kliens programok a szervereknek ké-
réseket klldenek, melyek rendszerint egy-
egy dokumentum elklldésével vdlaszol-
nak. A WWW technolégiat a svajci CERN-
ben dolgoztdk ki, de az alkalmazdsahoz
szUkséges programokat masok is készitet-
tek. A legismertebb (és taldn az eddigi leg-
jobb) WWW kliens program az X-Windows
alatt mikédd Mosaic, pl. az amerikai
NCSA (National Center for Supercompu-
ting Applications) terméke. Ezért sokszor a
WWW rendszer - hibdsan - Mosaic rend-
szernek is nevezik, jdllehet a Mosaic csak
egy megvaldsitas a sok kdzul.

A WWW projektbe legnagyobb szamban
az amerikai egyetemek és kutatdintézetek
kapcsolédtak be, de ma madr az Osszes
nyugat-eurépai, és szadmos dzsiai, valamint
dél-amerikai orszag egyetemei és egyéb
intézményei is részt vesznek. Jelenleg vilag-
szerte fObb mint 6000 WWW adatbazis
szerver mUkodik. Az adatbdzisok tartalma
elképesztben vdltozatos, ezt prébdlom

meg érzékeltetnl a clkk képanyagdval is.
Leggyakrabban oz adott szervert dzemel-
teté intézmény a sajat magdra vonatkozo,

FRA M i Bodtiment Vibw 0

Some delightful drinks to rinse your throat

N‘Mhoiorge! the divine drinks: apériti lixe Apricot Brandy (Bareck palinks), Unlear,
sew«_l wines from historical vine-growing regions mme_hnlkemhetalmlm-

“here we 17 u.dnmﬂuum
Plaln (Alfa1d), T-lzﬂm Burdncony, LW%W%'!"’M-
Bérsonyos-Cssziri, EREr, Mitralja, Mecsek, Mér, §°P!'"l Szekszird,

Nyirséy.

mdby Janos mu(mmm@f-:bmau

Tach| [ o Ugva] ietou] S| Save As | Eione] New Wniss] Liase Yondas
SR PR LY
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publikalasra szant informacidckat koézél a
WWW-n (pl. egy adoft egyetemen tanul-
haté tantargyak katalégusa, egy adott
cég "mérsékelt" hirdetése), de gyakran ta-
lalkozhatunk egyeb, kdzhasznu adatbazi-
sokkal is (pl. meteoroldégiai adatbazisok,
film adatbdzis, on-line kidllitdsok, mudzeu-
mok, mlvészettériéneti  adatbdzisok,
nyelvleckék, customer-support, cikkek, je-
lentések, statisztikak a legkuldnfélebb dol-
gokrol, néhdny amerikai televizié program-
ja (mozgdkép!), turisztikai informdacidk, ke-
pes sajtékonferencia anyag stb.).

A WWW fejlédése oriasi Utemet mutat, az
elmult fél évben hdaromszorosdra nétt a
WWW szerverek szama. Ugy tlnik, ez az Gj,
kommunikdacios informacio-terjesztési tech-
noldgia hamarosan meghatdrozd szerepet

- M 1UNGARIAN HOME PAGE

| This s the Hungarian Home Page of the World Wide Web. You can find here
 links to the Risites of thie count related to

. Gopt-:mhuu-gry I'iyuu

<Ii=K on the selectad name. the map Sl take you there. WWW

over Gopher servers, so |[ a site hag both services, mwumxmwwww
‘caz aloo choose From the list below te map! i i

fog jQTSZOnI a nemzeTkOZI és nemzeti tudo-
mdanyos és egyeb jellegld informdaciocsere-
ben és publikaciocban. A WWW egyben
hatékonyabbad is teszi az Internet-en felhal-
mozott informacid tengerben vald keres-
gélést, mivel lehetfséget ad arra, hogy az
dltalunk mdar felkutatott adatokat a sajat
WWW: szerverinkédn Uj kapcsolatokban
masok szamara is elérhetéveé tegylk, s le-
hetéséget adjunk gondolatainak ilyen
szempontok szerinti Gjragondoldsara is.
Nagyon népszerld szolgdltatasa az Inter-
netnek a Talk és IRC. Az elébbi egy telefon
jellegid online szolgditatast jelent. A kulénb-
ség a telefon &s Talk kdzdt annyi, hogy
gépelni kell azt amit mondani akarunk. A
IRC (Internet Relay Chat) leginkdbb a CB
radidzdashoz hasonlit. Be lehet kapcsolodni
a beszélgetésekbe, at lehet lépni mas csa-
torndakra stb.

Mivel az Interneten olyan sok informacié all
rendelkezésre, hogy nehéz megtaldini a
neklnk szUkségeset, ezert fejlesztettek ki



sokféle keresd szolgaltatast: pl. Archie , Ve-
ronica, Jughead, Wais, Hytelnet, Netfind,
Whois stb. Az Archie-val az Anonymous
szerverek tartalmdra kereshetink rda, ha
fudjuk. hogy kérudlbeltl milyen file-t kere-
sunk. A Veronica és a Jughead a 'Gop-

SIGGRAPH 94

‘Welcome t the EVL World Wide Web sarver for NCSA Mosaic. The doctments

Tesenrchers u the Eiectroni Vimslation Laborwcry & the University of [linois
Chiengo and research aclenthsts acroas the United States.

High F G G d Visualization

herspace'-ben vald keresgélésre szolgal. A
Wais-szal (Wide Area Information Service)
az Interneten elhelyezkedd nagyszamu
adatbdazisban turkalhatunk. A Hytelnettel
tobb szdz telnet szolgdltatds kataldgusa
(idgjarasjelentés, hirek, informdécidk, inte-
raktiv jatékok stb.) érhetd el. A Netfind-dal
és Whois-szal pedig megkereshetjuk valaki-
nek az e-mail cimét, vagy telefonszamat.
Az Internet haszndlatanak vannak szaba-
lyai, ez a netiquett. Aki ezeket a szabdlyo-
kat megsérti, az egész Internet kdzdsség
megvetését, sét az egész halézatdnak az
Internet-bdél vald kizarasat kaphatja jutal-
mul. Egyébként az Internet-en minden sza-
bad, ami nem ftilos €s mdasnak nem okoz
kart.

Audio Store .7:f

Ne haszndld masnak az account-jat, csak
a sajatodat, vagy publikus accountokat!
Ne "add kolcsdon” accountodat senkinek!
Az Internet NEM a helyi er&forrGsok helyet-
tesitésére vald! A halézati savszélesség
mindenhol korlatozott. Ha nagy file-t akarsz
letélteni, akkor azt éjszaka tedd! Ha lehet,
akkor a szerver fizikai helyének megfelels-
en is éjszaka.

Mindenféle antiszocidlis viselkedés, rongad-
s, pocsékolds, illegdlis, ill. az akadémiai
halézatban kereskedelmi fevékenyseg ti-
los! Ezeket elég keményen szankciondljak!
Példaul 1994 janiusdban egy felhaszndld
tobbszor figyelmeztetés ellenére sem ha-
gyott fel az illegadlis hirdetések kuldésével,
és ezért kikodtotték az Internet-bél. Tilos az
Internet masokat sérté haszndlata, a szd-
mitogépes zaklatds, repuls jatékok szerve-
zése. Tilos az olvasét felhdboritd levelek,
képek, fenyegeté Uzenetek kuldése, ma-
sok munkdjanak akaddalyozdasa.

Masok leveleinek elolvasasa eévszazadok
6ta hagyomanyosan tilos. Ez az elektroni-
kus levelekre is vonatkozik. Tehat ez levélti-
tok megsértésének mindsul, és bldncselek-
mény. Hasonléan nem lehet nyilvanossag-
ra hozni személyes elektronikus leveleket
engedély nélkll, mert az a személyiségi jo-
gok megsértése.

A szellemi alkotasokat hagyomdnyosan
szerz6i jogok védik. Szerzbi joggal vedett
szoftverek illegdlis mdsolasa, terjesziése,
haszndlata az Interneten a szerzi jogok
megsértése, és szintén blncselekmeény.

A szamitégépek és az Internet normalis
mik&édésének lehetetlenné tétele, szandeé-
kos kar okozas bincselekmény. Tilosak a
bejelentkezési kisérletek mas gépekre, a
publikus szolgdltatasok és sajat accountok
haszndlatanak kivételével. Igen baratsag-
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talan dolog a root, illetve system account-
on vald kopogtatds. Kulondsen visszataszi-
t6, ha a bejelentkezési/betdrési kisérletek
kulféldi, vagy mds halézatbeli gépekre tor-
ténnek. llyenkor volt mar r@ precedens,
hogy lekdtik az egész hdldzatot az Inter-
netrdl.

S e P S| S| oW e i

Amikor feliratkozunk egy levelezési listara,
vagy egy newsgroup-ra, akkor elészér ol-
vassuk el, hogy mirél folyik a beszélgetés,
és csak azutan kuldjuk el a kérdéstnket
vagy hozzaszolasunkat.

A levelek és news cikkek rovidek és lé-
nyegbe vAagoak legyenek, s a megfeleld
helyre kuldjuk csak el. Ha vdlaszolsz egy le-
vélre vagy news cikkre, akkor ugyanezt
tartsd szem el&tt.

Angolul ird a cikkeket és a leveleket, kive-
ve azt az esetetf, ha tudod, hogy tud mas
nyelven is az illeté vagy a newsgroup nyel-
ve mas nyelvd (ilyenkor viszont ahhoz ra-
gaszkod)).

Mohdacsi Janos
mohacsi@fsz.bme.hu




Pisney legljobb produkciéja, az Oroszlankirdly, melyben

IU kalandokkal teliutazasat és klzdelmeét kévethefjlk nyo-

egy csaldadi ‘idill*-lel indul, de megjelenik az Oroszlankiraly go-

stvére, hogy az uralkodd (és fia Simba) életére és hatalmara tor-

Bfosan megrajzolt mese vardzslatos afrikai tajakon jatszodik, s Elton

| még hangulatosabbd teszik a filmet. A filmben szadmitégépes animad-

lkozhatunk (a gnu csorda rohandsa a szakadékban), ezt a két és fél

etet ket évig(!) készitette a Disney computer-animdciés csapata.

Cnkiraly a gyerekek szdmara csoddlatos éimeényt nydjt, de a feindttek-

Onnyed kikapcsoléddst jelenthet ebben a mai rohanéd vildgban. Ha te-
Bzd meg. csak nyerhetsz vele....

y, ha 1994. december 20-ig beklldéd a helyes valaszokat a GURU ci-
9 Budapest, Pf. 701/765 - Lion King).

ul milyen éleférzést fejfez ki a "Hakuna Matata?
dllatok segiteffek a gonosz testvérnek a hatalom megszerzésében?
pratia vagy ellensége volt-e a varacskos diszno?

iszt bekUldék kdzétt, Lion King posztereket, zoknikat, sapkakat és
k ki az Infercom jovoltabol.

WYATT EARP

A cimben szerepl& Uriember legenddja bizonydra sokak szamdara ismert. A mostani adap-
tacié valdszinlleg a legpontosabb, és egyben faldn legmagdvalragadébb az dsszes
tébbi koézll. A szereposztas azt hiszem, fergetegesre sikerllt. A fGszerepet alakitd Kevin
Costner mellett olyan hirességeket is IGthatunk a fimben, mint Gene Hackman, Dennis
Quaid és Isabelle Rossellini. A vadnyugati héstérténetben az Earp csaldd legifjabb fidtag-
janak életét kisérhetjuk végig. A tisztaszivl fit az élet megprébdltatasai kemény és meg-
alkuvast nem ismerd emberré faragjak. Batyjaival az oldaldn Wyatt az igazsag szolgdlata-
ba dll, és kiméletlen hadjaratot indit a térvény megszegdi ellen. Neve lassan legenddava
vdlik, és ezzel egyUtt 6§ maga is. Bemutato: november 3.

SORSJEGYESEK

Charlie (Nicholas Cage) rendér, mégpedig a jobbik fajtabdl. Szereti amit csindl és meg-
vesztegethetetlen, Felesége szerint lelkiismeretessége néha mar talzott is. Mint sok mas
ember, 6 sem ddskdal az anyagiakban. Egy nap elhatarozza. hogy vesz egy lottoszelvényt,
hatha neki sikertl. Abrandjait megosztja egy kavéhdzi pincémével (Bridget Fonda), aki-
nek csak Ugy poénbdl megigér, ha nyer, a felét neki adja. Es megtérténik a csoda, mds-
napra megnyeri a négymillié dollaros fényeremeényt. Charlie, a felesége és a pincérnd
hamar réjénnek arra, hogy a pénz nem boldogit. Egyik pillanatrél a madsikra rajuk zadul
minden, ami egy ilyen nagy szerencsével jér. Ujsdgirék és riporterek hada ldézi Sket,
‘hogy elcsiphessenek egy jo sztorit. Fs ez meég csak a kezdet... Bemutald: november 3.

EDES HARMAS

Eddy és Stuart digkszalién laknak, nemrég ismerkedtek meg egymdssal. A frissen kialakult
baratsagukat egy nem vart tényezd - Alex - felbukkandsa veszélyezteti. Az Uj jOveveény
fids hangzdasu nevével ellentétben lany, illetve pontosabban fogalmazva né. A két fid so-
kaig nem is tfudja, hogy mit is kellene tenni, hiszen Alex mindkett&jikkel - hogy ugymond-
jam - kikezd. Végul is valahogyan kialakul egy olyan szerelmi haromszdg, ahol a félreérté-
sek és bonyodalmak szinte egymdst érik. A problémdk csak fokozédnak, mikor kiderdl,
hogy Stuart Alex kegyeiért kizd, mikdzben Alex valdjaban Eddy-t akarja. Eddy pedig
meég nincs igazdan tisztdban érzéseivel. Bemutato: november 24,

- .- - - - - - - - - -
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Commodore Amiga 600 28792 Ft
Commodore Amiga 500/500 plus 23992 Ft
Commodore Amiga 1200 43992 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop D. 47992 Ft

+ 250MB hard disk (2.5"-es) 36990 Ft
Commodore Amiga CD** + 2 jaték 31992 Ft

Comm. A. 4000/040-25MHz/6MB/OMB 239920 Ft

Comm. A. 4000/030-25MHz/4MB/OMB 143920 Ft
Philips 88331 monitor 31992 Ft
Comm. A570 CD-meghajté A500/500+ 11192 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft
Commodore Amiga > EuroScart kabel 392 Ft
Commodore C-64 Il 7432 Ft
Commodore C-64 GameSet 7992 Ft
Commodore C-64 TERMINATOR Set 7992 Ft
Commodore datasette 2792 Ft
Commodore MPS 1270 printer (C-64) 15920 Ft
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft
SEGA MegaCD Il. + 3 CD jaték 39192 Ft
SEGA MegaCD Il. + 1 CD jaték 31992 Ft
SEGA Game Gear + 1 jaték 11192 Ft
512 kB 6ras memériabGvité 3992 Ft
1.0 MB-os 6ras chip bévité A500+-ba 5592 Ft
1.0 MB-os 6ras chip bévité A600-ba 6392 Ft
2.0 MB-os 6ras bévité A500/A500+-ba 7992 Ft
8.0 MB-os 6ras fast bévité A1200-ba 50392 Ft
2.0 MB PCMCIA bévité (A600, A1200) 11992 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarté 392 Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztarto 392 Ft
Noris porvédé Amiga 600 792 Ft
Noris porvédé C-64 /11 72/632 Ft
NoName 3.5" DSHD lemez 392 Ft
NoName 5.25" DSDD lemez (BULK) 152 Ft
Maxell 3.5" MF2-2HD lemez 872 Ft
Maxell 5.25" MD-2HD lemez 552 Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez 264 Ft
Polaroid 3.5" DSDD/HD lemez 512/792 Ft
Polaroid 5.25" DSDD lemez 392 Ft
Profex 8.5" DSDD lemez 432 Ft
Profex 3.5" DSDD lemez (11db/form) 472 Ft

Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/form) 680 Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/form) 288 Ft
Commodore 64 midi - szoftverrel 5200 Ft
Képdigitalizalé (szines) Atari ST-hez 2392 Ft
Swifty Amiga mouse (3 gombos) 2000 Ft
Mouse Pad 200 Ft
Real Time Clock Amiga 1200-hoz 2000 Ft
Midi Amiga Interface 2800 Ft
Handyscanner (fekete-fehér) Amigahoz 14392 Ft
Rockey Advanced Video Keying for A. 19992 Ft
Sound Enhancer Amigahoz 1992 Ft
1.76 MB HD Amiga kilsé drive (OS2+) 13592 Ft
2.5" - 2.5" Hard disk kabel 792 Ft
Beyond the minds eye (computer anim.) 2392 Ft
Quickshot Joystickok 25 féle tipusban

PC arak:

Alaplapok

386DX-40 MHz 128 kB cache (CHIP,AMI) 9992 Ft

486SLC-33MHz 64 kB c. (ETEQ,|IBM OEM) 9784 Ft
486DLC-40MHz 128 kB c. 2VL (OPTI,AW.) 14480 Ft

486DX-XMHz 256 kB c. 3 VESA (ALI,AMI) 9992 Ft
Processzorok
486DX-33 MHz processzor CYRIX 12080 Ft
AMD 17440 Ft
INTEL 19992 Ft
486DX-40 MHz processzor  CYRIX 13760 Ft
AMD 18080 Ft
486DX2-50 MHz processzor CYRIX 15728 Ft
AMD 19992 Ft -
INTEL 20992 Ft
486DX2-66 MHz processzor CYRIX 23992 Ft
AMD 23120 Ft
INTEL 24200 Ft
486DX2-80 MHz processzor AMD 29992 Ft
486DX4-100 MHz processzor INTEL 62480 Ft

Monitorok

14" SVGA color Axion (1024x768,0.28)

14" SVGA color Daewoo (1024x768,0.28,LR)

14" SVGA color Daewoo (1024x768,0.28,LR,NI)

15" SVGA color Daewoo (1280x1024,LR,NI,DIG)

17" SVGA color Daewoo 1280x1024,0.28,LR,NI,DIG)
21" SVGA color Daewoo 1280x1024,0.28,LR,NI,DIG)
/O kartyak

IDE + HDD/FDD 2S1P1G

IDE + HDD/FDD 2S1P1G VESA

Realtek VGA kartya 256 kB RAM

Trident 9000C VGA 512 kB RAM

Trident 800D VGA 1 MB RAM

S3 VGA 1 MB, VESA

Tseng ET4000AX VGA 1 MB, VESA

Tomahawk VGA 1 MB, VESA

Sky Eagle VGA 1 MB, VESA

RAMok, winchesterek

414256 DIP 70ns

256 kB/ 1 MB/ 4 MB 70 ns SIMM modul
4 MB SIMM 70 ns 36 bit

8 MB SIMM 60 ns 36 bit

16 MB SIMM 60 ns 36 bit

210/ 260/ 420 MB hard disk

520/ 1400/ 2200 MB hard disk

Creative Labs termékek

SB 2.0/ SB PRO2/ SB 16 Value
SB 16 MC/ SB 32 AVE
Hangfalak

Most érkezett:

Gravis Ultra Sound/ GUS Max
Processzor hitéborda + ventillator
Mono kézi scanner 256 szirke
Eredeti Microsoft OEM mouse

Zoltrix FAX-Modem kartyak
Fax/modem 24/ 48/ 96 belsé + sw
Fax/modem 14400 belsé/kiilsé + sw
Fax/modem 28800 belsé + sw

Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+
251P1G, 101 gombos billenty(izet

14" VGA mono, 256 kB

14" AXION SVGA color, 512 kB VGA kartya
210MBj 260 MBj 420 MB| 210 MB

260 MBj 420 MBj 520 MB| 720 MB

A386SX-40 MHz
A386DX-40 MHz
C486SL.C-33 MHz
C486DLC-40 MHz
C486DX-33 MHz
C486DX-40 MHz
C486DX2-50 MHz
A486DX2-66 MHz
A486DX2-80 MHz
1486DX4-100 MHz
Pentium 60MHz

56.912)
68.736
59.936
71.624
70.824
83.864
85.832
93.224]

57.792
69.616
60.816
72.504
71.704
84.744
86.712
94.104

61.712
73.516
64.736
76.424
75.624
88.664
90.632

128kc 2 MB RAM
64kc 4 MBRAM
128kc 2 MB RAM
256 kc 4 MB RAM
256 kc 4 MB RAM
256 kc 4 MB RAM
256 kc 4 MB RAM
256 kc 4 MB RAM
256 ke
256 ke
256 kc

70.976
82.800
74.000
85.688
84.888
97.928
99.896{100.776]104.696]113.336{132.528
98.024{107.288|108.168]112.088{120.728]139.920
4 MB RAM|100.096{ 100.976| 104.896|114.160{115.040|118.960{127.600|146.792
4 MB RAM |133.320] 134,200} 138.120|147.384 | 148.264}152.1841160.824]180.016
8 MB RAM|164.832] 165:712| 169.632|178.896|179.776]183.6961192.336{211.528

71.856] 75.776
83.680] B7.600
74.880| 78.800
86.568] 90.488) 99.128/118.320
85.768| 89.688| 98.328|117.520
98.808]102.728|111.368|130.560

84.4161103.608
96.2401115.432
87.440]106.632

Nyitvatartas: hétf6tél péntekig 9-17, szomba'to'n 9-13 .

' Aramk az 1 ev garanciat i |gen de az AFA—t nem tartat *azzék
: 'Aralnk mindenkori valtoztatésénak a ; gat

1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. = Tel/Fax: 156-6790

1135 Budapest, Szent Lasz!6 at 74/a (volt Mautner Sandor)
Tel. / Fax: 149-6165 vagy Tel: 06-30-410-500 -

23520 Ft
25992 Ft
28480 Ft
37992 Ft
89600 Ft
208000 Ft

1320 Ft
2120 Ft
2920 Ft
4240 Ft
6992 Ft
9360 Ft
11240 Ft
11552 Ft
15360 Ft

512 Ft

1384/4296/13992 Ft

16400 Ft
32800 Ft
65600 Ft

17360,18240,22160 Ft
30800,111992,139992 Ft

5992,10240,12992 Ft
16880,35360 Ft
1344,2400,11760 Ft

18992,28992 Ft

696 Ft
13360 Ft
3440 Ft

4400 Ft

13280,18040 Ft

24160 Ft

AKCI
23.920 Ft

Mitsumi tripla sebességli CD-ROM, vezéridvel

I:b mmi 50 (D32 pr

program,
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Az amerikai Axiom Software év-
rél-évre kiadja Pixel 3D nevd
programjanak Ujabb vdltoza-
tat, ezek nemcsak szolgaltata-
saikban, hanem felhasznaldi fe-
Ulettkben is jelentésen eltér-
nek egymdstél. Erdekes médon

szetesen minél pontosabban
kéoveti a kontdrokat, anndl
tébb pontbdl all majd a 3D-s
objektum, anndl tébb meméria
kell hozza, stb.

Ha mégvcn a kérvonal, akkor

A Pixel 3D mindig is hasonlitott —jdhet a térbeli nyljtas (extrude)

a Lightwave felhasznaldi fellle-
tére és ez bizony igy van a 2.0-
as Pix Pro-val is, amely az LW
3.x-re ut.

A PixPro alapvet&en két dolog-
ra hasznalhaté: bittérképes és
vektorgrafikdk 3D-s objektum-
ma alakitasara és a klldnbdzd
3D-s adatformdatumok k&z&ti
konvertdaldsra.

A grafikak és 3D objektumok
megijelenitése a szokdsos 3 né-
zet valamelyikében (egyszerre
csak egy nézet!) vagy 3D-s
perspektivéban lehetséges. So-
kat fejl6dott a megjelenités mi-
nésege is: drotvazas, kitakart
drotvazas, siklap-arnyekolas,
vagy kétfajta Z-buffer alapu ar-
nyékolds kozott valaszthatunk.

A bittérképes grafikdk konver-
talasa igen egyszerd. A Load
menUpont segitsegével betdli-
juk a kivant grafikat és valaszo-
lunk a program dltal feltett kér-
désekre. Ezek a rajzolat kbveté-
senek finomsagara, a PixPro al-
tal generalt konfrollpontok

szamara vonatkoznak. Termé-

és az élletérés (beveling), ha

éppen szukséges. A nyUjtds
nem igazdn izgalmas, mind-
&ssze a test meélységét és szeg-
mensek szamat lehet megadni,
tehat semmi trikkds csavarasra
nincsen lehetdseg. Annal fejlet-
tebb viszont a program élletord
szolgdliatasa. Az egész objek-
tumra vagy egyes részeire is al-
kalmazhatjuk: és a legegysze-
ribb 45°-0s megoldas mellett
tetszéleges alakban is gombo-
lyithetjuk targyunk széleit. En-
nek az alaknak a leirdsdra szol-
gdl az un. "Router Bit" forma-
fum, amelyet a PixPro-bdl
menthetdnk el.

A program talan legértéke-
sebb része a 3D-s objektumo-
kat felépité polygonok manipu-
lalasanak lehetdsége. Tetszéle-
ges mertékben csdkkenthetjuk
a felUletelemek szamdat, dgy,
hogy a program megkiserli
megtartani az eredeti térbeli
format, Ugyanez igaz a pontok-
ra is. Mar énmagdban csak ez
a funkcio is nelkuldozhetetlenne
teszi a Pixel 3D Professional 2.0-
at a 3D-vel foglalkozdok szama-
ra. Mivel a LightWave képes 3-
nal tébb pont dltal meghatdro-
zott fellletelemek kezelésére,
igy komoly memoaria-megtaka-
ritast érhetdnk el, ha mas prog-
ramokbdl Gsszeszedett objektu-

mainkat keresztUlkergetjuk egy
kis polygonszam csdkkentésen.
A PixPro képes ugyanis ¢sszeol-
vasztani tdbb kisebb polygont.
Személyes tapasztalat az, hogy
egy koézel 17000 polygonbdl
allé hdzat a PixPro minden
probléma nélkal konvertalt
5000 polygonra és a vegsd lat-
vany tokeletesen ugyanaz volt
mint az eredeti objektumnal.

Természetesen ugyanerre lehe-
t6ség van visszafelé is, feloszt-
hatjuk targyunkat még tobb fe-
lbletelemre.

Inkébb csak érdekesség sem
mint haszndlhaté djitas a 3D
Painting, azaz 3D festés. Ez a
kovetkezot jelenti: perspektiva-
ban Iatjuk a targy drétvazas

Pisa Profess)

képét, amelyen mintegy 'fest-
hetink" azaz tetszdleges feldleti
beadllitast rendelhetlink a poly-
gonokhoz, llyen rendszerek Sili-
con Graphics kérnyezetben jol

mikédnek, azonban egy
A4000/040-es sajnos nem bizo-
nyul elegenddnek sebesség te-
kintetében a feladathoz.

PostScript grafikak és betlk, va-
lamint Amiga Bitmap bet(k be-
olvasasara is lehetseg wvan.
Nem tudom, hogy az én hibd-
m-e vagy a programé, de a
ndlam tesztelésen |évé pél-
dany képtelen volt a Postscript
betdket felismerni, ill. minden
betlt egy szép karikaval he-
lyettesitett.

A PixPro mdasik f& erdssége a
3D-s objektumformdatumok ké-
z61ti konvertaldas. Valéban erds-
ség, hiszen a kévetkezd formd-
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tumokat ismeri: LightWave Sce-
ne, LightWave object, Imagine,
Turbo Silver, Sculpt 3d/4d, Cali-
gari, Draw 4D/Pro, Alladin, 3D
Pro, DXF Autocad, 3D Studio,
Wavefront, Videoscape (AS-
Cli/Binary), Digital Arts. Az PixP-
ro a felileti bedllitGsok mellett
osszetett objektumoknadl a hie-
rarchiat is megtartja mas for-
matumba  konvertalasnal. A
személyes tapasztalat azt mu-
tatja, hogy a konverterek jol

mikédnek, kivaltkepp a 3D Stu-
dio modul. Képes volt olyan
3DS objektumot beolvasni és
LightWave formdtumban kiirni,
amin maga a LightWave is el-
patkolt.

Mindezek mellett természete-
sen a képernydn pihend objek-
tumokat szerkeszthetjuk is, de a
PixPro nem igazdn az ilyen infte-
raktiv - manipulacidkra készult,
jobb ha ezeket erre a célra te-
nyésztett 3D-s program szer-
keszt&jével végezzuk. A Pixel
Professional 3D v2.0-at bdatran
ajanlom minden Amiga fulaj-
donosnak aki 3D-s animdacioké-
szitéssel foglalkozik, mert olyan
dolgokat mdvel, amelyek az
un. profi.3D-s programoknak is
a becslletére valina - igy nélku-
|6zhetetlen.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor



Bevezetd

Udv mindenkinek!
Ezuttal egy rendhagyo bevezetét ol-
vashattok, mivel jelenleg Lord Chaos

mas |étsikokra (Pdrizs) keveredett,
ezért a mostani szadm Atari oldalait a
REND fogja uralni. Mielétt azonban ra-
térnék az Atari oldalak témdira, hadd
ejtsek padr szét egy bosszantd dolog-
rol.

Bizonydra mar sokak kezében megfor-
dult a JOYPAD konzolGjsag. Nos, ezen
Ujsag 94/2 szadmdban egy négy olda-
las cikk szdl a Jagudrrdl és a Jagudrra
eddig megjelent jatékokrdl.

A cikk elsé két oldaldn, amely a hard-
verrdl szol, el&fordul néhdany targybeli
tévedes, amit dgy érzem, hogy helyre
kell igazitanom:

A Jagudr 3 éves fejlesztés utan ‘93 veé-
gén kerult hivatalosan piacra (lasd
GURU 94/1), a konkurens Nintfendo
(Ultrab4), ill. SEGA (Saturn) rendszerek
taldn hamarosan(!) meg fognak je-
lenni.

A processzorokrdl szélva: Tom egy
32/64 bites RISC processzor, amely
magdba foglalja a blittert és az ob-
ject processzort.

Mindkét processzor 64 bites, mellesleg
a blitter végzi a Gouraud arnyaldast és
a Z-buffer technikéval kapcsolatos te-
enddket,

Jaguar kontra 3DO:

(A 93/11 GURU-t idézem.)

A Jerry egy 32-bites DSP, amely FM,
AM szintézisre is képes, illetve CD mi-
ndségd, 16-bites sztered hangot pro-
dukal.

A Jagudr busza 64 bites (ez az a bizo-
nyos adatdt), processzorainak nagy
része szintén, tehdt a Jagudr egy 64
bites konzol.

A JOYPAD-ben emlitett 1440x1000 fel-
bontdsrél nem hallottam, a Jagudr
kdlonben is normal TV-re kapcsolva
mikodik, amely nehézkesen produkal
ilyen felbontast (Ggy mond sehogy).
Az itt emlitett tények alapjan az Atari
NEM forgatott ki semmiféle adatot.

A mdsik két oldalon levd, jatékokrol
szOlo cikk egyezik tapasztalataimmal,
ill. az altalam ismert véleményekkel.

E kitéré utdn térjink rd a valddi té-
makra. Ez alkalommal, a valds igé-
nyeknek megfeleléen az Atari szami-
tégépek hirei lesznek tllsdlyban, lesz
sz6 trackerekrdl, egy Uj jatékrdl, illetve
folytatédik a GEM-View sorozat. A
hangsulyeltoldddst érdekessé teszi,
hogy a cikkiréokat a COMA-Team tag-
jaiként is ismerhetitek. A cikkek szer-
kesztésében segitségemre volt Babd.
(Lapzarta utén érkezett a hir, hogy
megjelent az Alien vs. Predator, azon-
nal nagy sikert aratva; Uagy Iatfszik

megvan végre az a jaték, amellyel
igazdn eladhatd lesz a Jagudr.)
Memphisfo

e Auguszfus folyamdn megjelent Jo-
gudrra a Brutal Sports Football és a
Wolfensfein 3-D. A Wolfie-t azt hiszem
nem kell-bemutatnom. A BSF egy al-
ternativ foci, kissé érdekes szabdlyok-
kal. (Pontosabban nincsenek szabd-
lyok, Utdéd, vagod ahol éred, mint a
német ndi kézilabddasok.)

e A kozeljovében varhatd egyik leg-
jobb vektor/bitmap rajzoléprogram Uj
verzidja. A legszem-
betlinébb vdltoztatds
az, ‘hogy az elédjétdl

Busz méret: 64 bit 32 bit eltéréen az Arabes-
Render sebesség (pix/sec): 850 milliod 60 millié  gue Zszines.

Busz sebesség (Mbyte/sec): 106.4 60 e Egyel6re csak az
True Color Grafika: 32 bit (24+8) 24 Egyesult Kirdlysagban
F’elbon‘rés: 720x576 640=480 kaphaté a Pixart 2,
Ar: 2508 (2295)  399% mely 24 bites szinfel-

Az adatokat részben a Jaguar FAQ-bdl szereztem.
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bontdsid képeket s

tud kezelni, maximum 32,000x32,000
pont felbontdssal, igy kdnnyedén tu-
dunk vele akdr Photo-CD képeket is
editaini.

e Kbzel egyidében jelent meg Fal-
con030-ra négy digitdlis Uzenetrdgzi-
16, ill. VoiceMail programcsomag.
Ezek egyike a Compo dltal kiadoft
T'Phone/VoiceMail program, amely-
ben a szokdsos Uzenetrdgzitd funkcio-
kon kivil még egy un. leveleslada
szolgdltatdast is taldlhatunk. Ez annyit
takar, hogy miutdn a Falcon030 fel-
vette a telefont, var egy szamkodot
amivel beléphetunk a sajat levelesia-
ddankba és meghaligathatfjuk a ne-
kunk kdldott Uzeneteket. Igy egy tele-
fonvonalon tébb embernek is lehet
UzenetrogzitGje. Hasonld szolgdltata-
sokkal rendelkezik még a HiSoft True
Answerje, a BlowUp daltal irt 7ass, ill. a
Pleiades Research Digifal Storefrontja
is. Ezek kozll TasS rendelkezik egy
olyan funkciéval, hogy a Falcon csak
Uzenet atvételekor van bekapcsolva.
e A BlowUp masik Gjdonsaga a PS/ Di-
gital Inferface, amely a DSP portra
dugva kozvetlen csatflakozast biztosit
a DAT, ill. CD lejatszokhoz. Az interfa-
ce egyuttmikddik a Cubase Audio
Falconnal is.

Memphisto




Elég sok (és egyre tébb) trackert készi-
tenek az Atari gépekre. Gondoltam,
készitek egy kis dsszefoglaldt, hogy le-
hessen mibdl valogatni, hogy mit, me-
lyiket és miért hasznaljuk.

Digi Composer
Egyike volt az elsé STe-s zeneszerkesz-
téknek. Azon kivul, hogy ST-n ez a
program képes a legnagyobb frek-
vencidn (a legjobb mindségben) le-
jatszani, semmi extrdt nem tud, tulaj-
donképpen az amigds ProTracker bu-
titott valtozata. Az STe adta lehetdse-
geket természetesen  kihaszndlja.
Viszonylag sokféle effektet ismer, de a
sample-editorja borzasziéan szegé-

Ahhoz képest, hogy elég furcsa
sample formdatuma van, és nem is ké-
pes olyan j©6 mindségben lejatszani ST-
n mint a Digi Composer, még mindig
jobb ndla. Kényelmes edit funkciok,
gyors szerkesztési lehetéségek, kiting
sample editalé és egy kottaszerkesztd
taldlhaté a programban. Bar ez utéb-
bi igen szerény, de legaldbb jelen
van. Itt mar megtaldlhatjuk az Instr-List
nevezetl ‘csodat”’, ami a mai viszony-
latok k&zott mar elengedhetetlen. Ter-
mészetesen az Audio Sculpture is ki-
haszndlja az STe adta lehetéségeket,
ST-n pedig ki tudjuk vdlasztani a meg-
felelé6 outputot (hdzi gydartmanyd
hangdigitalizald tulajdonosok elény-
ben). Szerinfem ST-n - az dltalam is-
mert trackerek kozott - ez a legjobb.
Kényelmes, és kllsGleg bdarmennyire is
hasonlit a ProTrackerre (vagy akdr a
Digi Composerre), annadl sokkal atte-
kinthetébb és felhaszndldbaratabb.

ProTracker (Falcon, ST, STe)
Amint Iatjagtok, hdrom kUldnbézd

programrél van szé. Nyilvan sokan is-
meritek az Amigas verziét, nos az Atari
verziok ehhez hasonloak, bar a prog-
ramozok sokkalta jobbnak tartjgk Ami-
gas elédjuknél (Idsd 2.xx). A ProTrac-
ker egy sima, egyszerd 4 savos zene-
szerkeszt® program némi extrdaval (pl.
equalizer, MIDI kapcsolat, falbonto-
gatds jaték stb.). A hdrom verzié nem-
csak a lejatszas mindsegében kuldn-
bdzik egymdstdl, van még egy padr
funkcidbeli eltérés is.

Octalyser

Mind Falconon, mind STe-n fut, akar-
milyen felbontdason. Falconon 50 kHz-
es, 8 savos, sztered lejatszas lehetsé-
ges. STe-n pedig mar a megszokott
kérdlmények vannak. Az elsé (de nem
egyedul) tracker, amely képes 50
kHz-en digitalizalt sample-ek lejatsza-
sdra, ugyanis sok olyan mds program
létezik, ami elvileg ugyanerre képes,
de ez csak a latszat, mert azok csak
30 kHz korul jatszanak le. Kilencféle ku-
[6bnb&zE modul formatumot ismer fel,
es a sample tipusok kdzdit is bdven
vdlogathatunk. Van benne egy profi
equalizer, ami eddig ilyen program-
ban még nem fordult el&, kivéve a
Pro-Trackert, csak az nem volt ilyen jo.
Az egyik "csoddja" ennek a program-
nak, hogy egy bizonyos opcidt kiva-
lasztva a koftaszerkeszté a teljes ké-
pernydn jelenik meg, és egyszerre lat-
hatjuk rajta mind a 8 savot, igy a ké-
pernydre a pattern feljes hosszaban
rafér. A legnagycbb poén az, hogy
ilyenkor is nyugodtan szerkeszthetjuk
kedvenc notdnkat. Mellesleg a prog-
ram belsé lejatszd rutinja moduldrisan
van beépitve, amit bdarmikor kicserél-
hetunk, csak be kell téltentnk a kivant
lejatszémodult, és maris mehet a mu-
zsika... Nagyon J6 program, bdtran
merem ajanlani mindenkinek. Ez az
egyik legjobb tracker, amit eddig I&t-
tam.

Digital Tracker
Egy kellemes feluletd trackerrel van
dolgunk, ami nagyon j6 adottsdgok-
kal rendelkezik. Hat oktavon jatszhat-
juk le sample-jeinket, mig mas tracke-
reknél csak h@rom oktdav van. Egy és
ugyanazon module file-ban lehet bar-
milyen tipusd sample, lehet az egyik

sample 12 kHz-es 8 bites mond dob-
hang. attél meég a masik lehet akar
50 kHz 16 bit sztered zongorahang is.
Az editdlhaté trackek szadma 8-tdl 24-
ig terjed, és egy modult bdarmilyen
formdatumra atalakithatunk. A Digital
Trackerhez készitettek egy Ujfajta mo-
dul formdatumot (*.DTM). Ebben a for-
mdtumban akdr 128 kbyte hosszu
sample-t is be tudunk télteni, rdada-
sul 15 oktdvunk van a szerkesztéshez.
Ezenkivil egy komplett, intelligens
kottaszerkeszté dll rendelkezéslUnkre,
&s ha MIDI-t is haszndlunk, akkor keé-
pes figyelembe venni a program
change-eket és a dinamikat (azaz
egybdl beirja minden egyes hangra a
volume értéket). Természetesen nem
csak 128 patternunk lehet, hanem
sokkal tébb. A program tébbféle to-
moritési eljarast ismer, és .MOD, illetve
a sajat .DTM formdatumon kivul megis-
meri a Scream-Tracker dltal tdmoga-
toft S3M-t is. Equalizer itt is van (5
band), de it digitalizalni is tudunk
helyben, majd a digitalizalt hangot
editalhatjuk a sample-editorban. (Aki-
nek csak a '93-ban készult demo ver-
zid van meg, az meég nem tudhatja,
hogy az ujabb verziokndal a progra-
mot teljesen datrajzoltak, és igy még*
szebb lett.) Szerintem ez a most 1étezd
legjobb tracker, amely sajnos csak
Falconon fut. i

MegaTlracker
Legnagyobb Ujdonsdg a piacon a
Falconra készUlt MegaTracker, amely
32 savot képes lejatszani 50 kHz-en.
Sokféle modul és sample formatumot
ismer. A képerny®é eleinte kicsit szo-
katlan lehet, ugyanis Gsszesen 3.5 ké-
permydnyit lehet scrollozgatni ide-oda
a trackek kézott, Egyébként tdkéletes
mindségben jatssza le mind a 32 frac-
ket ugyanugy, mintha csak négy len-
ne. A program meég csak a béta ver-
zigjandl tart, ami mdr mikddéképes,
de hamarosan kész lesz az elsé nem
demo verzio is.

A cikk elkészulése utdn kaptuk meg a
MegaTracker 0.96-os verzidjat, ami
mar sokkal tébbet tud mint a tesztelt
verzio, de errdél majd késSbb.

Daniel
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Mivel csaknem fél éve csdmcsogunk
ezen a téman (s ennyi shareware-tél
mar sérvet lehet kapni), lassan érzé-
keny bucsut kell vennunk egymastal...
Ezen alkalommal elsGsorban a Log-
Window-rél lesz sz6, majd a befejezd
részben pedig egy hasznos short-cut
billentylUzet-kiosztdassal fogtok talalkoz-
ni.

Window

Hork Extra

[ GEN-View File

oL E ANGOMVIRERASMATER BT S Lo s e Sy 4
Hindox
Pic.Size
Optians
Extern
Colars
Dither

A jobb alsé sarokban Ieévé szegény Kis
Log-Window kezdetben csak négy
opcioval rendelkezik:

Load: egy kép betdltése és megjeleni-
tése

Identify: egy kép beazonositdsa
Open: egy ikonizdlt kép visszatdltése
Global: az el6z8 részben mar targyalt
menupont meghivdasa

== .
~MODE|L ~FATH

Ezt a kis ablakot kinyitva viszont egy
nagyot kapunk: Az informdcios rész-
ben olvashatjuk a progi verzioszamdat,
és azf, hogy milyen tipusi modulok
dlinak rendelkezéstnkre. Egy kép be-
toltése sordn kiirja annak nevét, tipu-
sat, felbontdasat, a szinek szamdat, s
meég szamtalan kudldnbdzé dolgot (pl.
Dithering). majd vegull az egész folya-
mat idejét.

A Log-Window aljan egy sor ikont ta-
Idlunk (magyardzatokat Iasd az elézd
részekben!), balrél-jobbra haladva:

Load: egy kép betdltése megjeleni-
téssel

Identi: egy kép azonositdsa

Open: egy ikonizdlt kép visszatdltése
Global: a Global ment meghivasa
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Preset: a Preseting menld meghivasa
G-Mode: a grafikai mod kivdalasztdasa
I-Path: a célut megaddsa

Csepp: Color Reset be/ki

Ablakok: Small Windows be/ki

lkon: Auto lconify be/ki

Lemez: External be/ki

Info: About GEM-View

GER-Uiew File Uork EWira Uindow

INTELUC.GIF 393n403 Foi
2o GREGP | LS\ INTELUC .|

Ha netan véletlenll kizarnank magun-
kat az ablakon, ne feledjuk, hogy a
képernyd tetején a Work menu legel-
s6 pontja az Open Logo-Window!
Hurra!!!

Mivel azdéta mar Iétezik GVW 3.03-as
verzio, melyhez jdtt még egy pdr Uj
modul is, Iassuk ezeknek a képforma-
tumoknak a felsorolasat:

App. Imagewriter

Apple Il Screens

Coé4 Screen Images

Calamus (CRG)

Megapaint (BLD)

MGF Images

Monostar ( OBJ)

Printfox Images

Signum Fonfs

STraight FAX!

Thunderscan

GEH-View File MWork Extra Window

|__E:\COHA\GREG\BERGSEE . JPG
= ==

SNelel RN |
Végul, de nem utolsd sorban készonet
ileti Kevanaar-madnids rovatvezetén-
ket, kinek volt batorsdga felkémni en-
gem e cikksorozat megirasara (bolcs

JPG 120x280
£ \COHA\GREGNE] 5

dontés voltl), s folyamatos segitséget
is nyUjfoft ezek lekdzlésében. Thanx
Lord!

Utolsé adag: neksztajml!!

Greg

A COMA-Team els6 kézbdl kapott ér-

testlései szerint, Tord Jansson az Oc-
talyser programozoja az UDS (Unique
Development Sweden) gondozdsa-
ban egy érlletes flipper-jatékon dol-
gozik.
Az Obsession STe verzidja 50 Hz-es
képerny&frissitést haszndl, s egyszerre
tobb mint 16 szint jelenit meg 336x265
felbontdasban.
A programban négy darab 500 pixel-
nyi magassagu kllbnbéz6 asztalon le-
het majd nyomulni, alatta 25 kHz-es 5
csatornds (4+1 effekt) modul zenék-
kel.
Az STe verzid Falconon is futtathatd és
hard diskre installdlhato lesz, de ter-
mészetesen hamarosan elkésztl a
game igazi 030-as verzioja is.
Az egyik leggyonyoribb falbontoga-
tos jaték, a Falconos Multi-Briques al-
kotdja, a francia Parx csapat is kitesz
mostandban magdért.
A D2M egy dltaluk irt rajzoldprogram
(ST/e, TT, Falcon, + grafikus kartydk), a
Les Animaux (ST/Falcon) és a Les Di-
nosaures (Falcon) pedig oktatéprog-
ramok 3-t6l 7 éves korl gyerekeknek.
A most készUld Uj Parx software-ek ko-
zUl még emlitésre mélté az Ultimedia
(multimédia program), a D-Form
(morfézis) és az Epl-Lepsie nevezetld
jaték is.

Greg




- Assembly programozds

Udv mindenkinek!:
Piciny rovatunk e*havi szamdban oz
Amiga operdcids rendszerének ke-
‘vésbé ismert vizeire evezink. Témank

“a rendszerbarat interrupt-kezelés lesz,
s a szokdstdl eltéréen még a példa-
program is elfér alapon; nem kell-mi-
aftam of pontfos betlkkel szedni az
oldalt.

A" megszakitGsokat az “Amiga dn.
handler-ek és szerverek segitsegéevel
kezeli. Minden olyan interrupt ese-
meényhez melynek kiszolgalasat kiza-
rélag egy rutin végezheti, handler tar-
tozik. llyenkor a handler-en kivll mas
rutinok nem kapnak hirt a megszaki-
tasrdl. A szerver evvel ellentétben egy
darab megszakitashoz hozzdarendel-
hetd tobb kiszolgald rutin egyike. A
modszer segitségével megoldhato,
hogy egyszerre tdbb program is hoz-
zaférjen az olyan altaldnos céld meg-
szakitasokhoz, mint pelddaul a
VBLANK. A rendszer inditdsakor az
Exec automatikusan elosztja. hogy
mely megszakitdsok kiszolgdlasa téor-
ténjen handler, s mely szerverldnc se-
gitségével. A PORTS, COPER, VERTB,
EXTER és NMI tipusl megszakitGisokhoz
férhetlnk hozzd szerverek segitségeé-
vel, a tobbi megszakitast handler-ek
kezelik le.

Mint mar emlitettemn, a szerverek
IGdncba vannak flzve. Enhhez a lanc-
hoz Gjabb elemet az AddintServer ru-
finjanak segitségével Ilehet adni,
majd ha mar nincs szikség rd, a Rem-
IntServer meghivasdaval kivenni. Ha a
I&dnc a szerver kivételével Uressé valik,
a’'gép automatikusan letiltja a lanc-
hoz tartozd megszakitast. Az Addint-
Server szamara biztositani kell a kivant
megszakitas fipusat - (hardware/int-
bifs.). valamint egy Inferrupt strukta-
rat (exec/interrupts.i). Az Interrupt

~ struktdra gyermekien egyszerd, tartal-

" mazza a kiszolgdldé kéd kezdScimét,

_pointert némi felhaszndldi adatra (a

~ ROM-ban taldlhaté szerverek szama-
- ra nélkulézhetetlen, mi meg fudunk
élnl nélkdle), valamint egy szokvanyos

~Node- sfruktarat: - A--Node - strukidran.-

o belul taldljuk a szerver prioritdsat, va-

lamint a nevére egy pointert. A név
_ jelen esetben csak udvariassagi gesz-

: tus, ha megadjuk, a rutinunk kivlrél is
- beazonosithatd, pl. egy rendszermo-

nitor segitségével. Haszndlata off is
elényds, ha programunk tobbszori
elinditdsa esetén nem akarjuk Gjra'és
Ujra felrakni ugyanazt a szervert.

A folyamat a kdvetkezékepp zajlik le:
az interrupt bekdvetkezésekor az
Exec szubrutinként meghivia o szer-
verlista legmagasabb prioritastd ele-
mét, majd csdkkend prioritdsd sor-
rendben a tébbit. Barmelyik szerver
donthet Ggy, hogy az imeénti inferrupt
csak neki szolt, a tdbbieknek az
egészhez semmi koéze, ilyenkor a
programvégi RTS elétt a Z kapcsoldt
toroini kell. Ha déntéstnk szerint a
megszakitdshoz a tdébbi szerver is hoz-
zaférhet, a Z kapcsolét be kell dllitani.
Az Interrupt szerverek értheté mdédon
a sebessegre vannak kihegyezve,
ezert dontétt a Commodore a kap-
csolé haszndlata mellett, igy az Exec
gyorsabban ellendrizheti, hogy szUk-
ség van-e tovabbi szerverek hivasara.

Minden megszakitds-kezel& rutin Su-
pervisor médban kerdl végrehajtésra.
A handler-ek esetében DO, D1, AO és
Al térdlhetd regiszterek. A meghivds-
kor néhany regiszter hasznos értéke-
ket tartalmaz, ilyenek a D1: INTENAR
és INTREQR regiszterek ES kapcsolat-
ba hozott ertékei, AO: custom chip-ek
bdziscime, Al: Inferrupt struktdra
is_Data mez&je, Ab: vektor a megsza-
kitast kezeld rutin cimére, Aé: SysBase.
Interrupt handlert a szerverhez hason-
I& mddon, de a SetintVector rutin se-
gitségével lehet a rendszerhez adni.

Mivel a megszakitdsok kezelése ¢
tébbi rendszerrutintdl fuggetlendl tér-
ténik, a lehetséges rendszerhivasok
szdma erésen korlafozott. Bizonyos
struktarak és listdk dllapota szintén
nem szolgdlfat informaciot. Ez azért
van, mert a listak és struktdrak mani-
puldldsa idejen az Interruptok enge-
délyezve vannak, igy lehetséges,
hogy a megszakitas egy fontos utasi-
tasladnc végrehdijt@sanak kellds kdze-

- pén érkezeftt. llyen okokbdl a szerver

nem foglalhat memdriat, nem szabao-
dithat fel memariat, de nem Is hivhat
olyan rendszerrutint, -amelynek ezek
valamelyikére sziksége van. Nem

- C lenyomasaval

kezd hivasok haszndalhatck biztonsa-
gosan: Alert, Disable, Enable, Signal,
Cause, GetMsg, PutMsg, ReplyMsg.
FindPort, FindTask, s sajat listdk mani-
puldldsakor cz AddHead, AddTail,
RemHead, RemTail, FindName. Né-
hdany device, példdul a timer device
engedélyezi a SendlO és a BeginlO
haszndlatdat. Ez csak akkor engedhe-
16 meg, ha az adott device nem fog
valamilyen “tilfott" tevékenységet vé-
gezni.

Nagy dltaldnossagban ennyit szeret-
tem volna mondani a megszakitds-
kezelésrdl. A példaprogram nem so-
kat csindl és nagyon egyszerld. Hozza-
adja a ServerCode cimkénél
taldlhaté magasan kvalifikalt 'rend-
szerbarat" kédot :-) a VBLANK szerve-
rek taborahoz, majd megvdrja, hogy
valaki kudldjdn szamara egy break
szigndlt. Ez a billentylzetrél a Confrol-
torténik. A break
utan leveszi a szervert és kilép. Termeé-
szetszerlleg csak CLI-bdl indithato.

4.w,ab

moveq #INTB VERTB,d0

lea IntStruct (pc),al
jsr LVOAddIntServer (a6)
move.l #SIGBREAKF CTRL C,d0
sr LVOWait (a6)

moveq #INTB VERTB,d0

lea IntStruct (pc),al
jsr LVORemIntServer (a6)
moveq #0,d0
rts
ServerCode ...addg,l . #1,5dE{180

moveq #0,d0
rts

IntStruct = dc.l 0 ;Next
de.1l 0 JPrev
dc.b NT INTERRUPT ;Type
dc.b 0 ;Rriority.
de,1 - . ServerName  ;Pointer to name .
de.l 0 . ;Pointer to user data |
fde.1 ServerCode  ;Pointer to'code

ServerName wdc:b "TestVBLANKServer", 0

szabad modositani oz ExecBase-

>ThisTask mez&t sem (Forbid, Permit
és mathieee konyvtdn. Ez a gyakor-
latban azt jelenti, hogy csak a kévet-
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Nem is olyan régen (normadl,
nem a szamitastechnikai idé-
szamitést haszndalva) a RISC
technolégiat hasznald szamitod-
gépek még csak Un. nagyszda-
mitégépekben, ill. munkadllo-
masokban voltak megtaldalha-
ték. A nagyszamitégépet itt
nyugodtan vehetjik szo szerint,
ezek ugyanis tényleg szekrény
méretlek voltak. Az darak vala-
hol a csilagos égben, datlag-
ember még csak nem is talal-
kozott ezekkel a gépekkel. A
PowerPC_ megjelenésével a-
zonban jelentésen vdltozott a

helyzet, s eddig elképzelhetet-

= R R R T

lennek tartott teljesitményd gé-
pek valtak elérhetévé, ha nem
is az atlagember, de a nyom-
ddak és hasonld cégek szama-
ra. Tekintve a szamitastechnika
rohamos fejldését, s az drak
csOkkenését, nem lehetetlen,
hogy Ujabb par év elteltével
mar egyre gyakrabban jelen-
nek meg PowerPC alapl ge-
pek az emberek ofthondban.
De ez a cikk nem a gépekrdl
szol, hanem ezen gépek mag-
jarél, magardél a PowerPC arc-
hitektarardl, eredetérdl, teljesit-
ményerdl, s ami még belefér.

A PowerPC egy processzor,
melyet a Motorola, az IBM és
az Apple kézds munkaval kidol-
gozott szabvanydahoz igazodva
készitettek el. A PowerPC szab-
vany egy dltaldnos utasitdas-
készlet architektdrat definidl
(Common Set Architecture:
ISA), amely bdarki szamdara me-
gengedi, hogy PowerPC pro-
cesszorokat tervezzen, ill. gyart-
son. A szabvdany betartdsa biz-
fositja, hogy az esetleg feljesen
eltéré megvalositasok ugyana-
zokat az utasit@sokat ugyanugy
hajtsak végre, mint a tdbbi Po-
werPC processzor, barki is ter-

tProcessor Clk (MHz) Power (W) Price (USS)

{ MPC601 (0. 6n) 50 5.6 174

; 66 7 197

| 80 8 275

‘MPCGOI(O.Su) 100 4

| MpC603 66 2.5 165

] 80 3 195

| MPC604 100 <10

| MPC620

Data Bus Func units S4: Ship

Proc width width (I/FP/BP/LS) Cache Trans Process date date
MPC601 32 64 1/1/140 32 2.8 0.6pn CMOS Oct92 Apr 93
MPC601 32 o4 1/1/1/0 1 2.8:0:5p CMOS: 20 94 40 94
' MPC603 3280764 D11 LL 8/8 1.60.501 CMOS 0ct93 30 94
' MPC604 32 64 s by B 16/16 3.6 0.5p CMOS Apr94 4Q 94
MPC620 64 late 947

Funkciondlis egységek:
- I integer egység

LlGDIaZal i i

Data width: altalanos céld regiszterek és infeger ALU-k szélessége. :
Bus width: kulsé memdaridra csatlakozé adatbusz széless€ge, amely nagyobb lehet és daltaldban |
nagyobb is, mint a belsé adatutak szélessége.

-FP: lebeg&pontos egység

-BP: elagazdsokat kezeld egység (branch processing)

-LS: télt6/tarold egység (load/store) |
Cache: a chipen taldalhatdé cache mérete kbyte-ban. Két szam esetén az elsé az utasitds, a mdaso-
dik pedig az adat cache mérete, ha csak egy szam van, akkor a cache egyesitett.

Si date: az elsé datum, amikor mindez homokbdl megvaldsult.

Trans: a chipen taldalhatd tranzisztorok szama, millidos egységben kifejezve.
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vezze azt, Az ilyen megolddsok
biztositjdk a technoldgia sz&-
mara a pozitiv visszacsatoldst,
ugyanis ha az egyszer elkezd
terjedni, senki sem fogja tudni
megdllitani, de ez mar mas
téma. A PowerPC architektara
alapja az IBM Power architek-
tardja, amelyet a kék rézsa az
RS/6000-es  munkadllomdsok-
ban haszndlt. Jelenleg az IBM
és a Motorola dolgozik Po-
werPC chipeken.

A PowerPC architektara mind
32, mind 64 bites adatutakat
definial. Kezdeti megvaldsita-
sok 32 bitesek, s a jové nagytel-
jesitményl chipjeibe szanjak a
64 bites megoldast. A PowerPC
32 dltalénos célu (integer) re-
gisztert (32 vagy 64 bit) és 32 le-
begbpontos szam tdrolasdra
alkalmas regisztert tartalmaz. A
lebegbpontos szamok az |EEE
64 bites szabvanydhoz igazod-
nak.

Mint mar emlitettemn, a Po-
werPC a Power architektira
kézvetlen leszarmazottja. A Po-
wer2 szintén a Power-bdl ered
és az IBM hozta |étre késSbbi
haszndlatra egyes munkadllo-
masaiban ill. rendszereiben. A
Power2 durvan egyidében je-
lent meg az elsé PowerPC-vel,
egy 8 chipbdl dallé multi-chip
modul (MCM), amelybdl 4 chip
cache és jelentésen gyorsabb,
mint a PowerPC, de ebbdl ko-
vetkezéen nyilvan sokkal dra-
gabb is.

A PowerPC csalad tagjai:

PowerPC 601: Az elsé PowerPC,
atmenetnek szanva a Power és
a PowerPC architektara korée.
Ebbdl kdvetkezéen tartalmazza
a felhaszndldi szintl Power uta-
sitasokat, amiket azonban ki-
hagytak a PowerPC specifika-
ciobol.

PowerPC 603: Kis teljesitményi-
gényl processzor, hordozhato



alkalmazdasokhoz igazitva (no-
tebook és tdrsai). A teljesitmé-
nye alig hasonlithaté a 601-
eséhez.

PowerPC 604: Nagyteljesitme-
nyd DTP rendszerekbe szant
processzor, természetesen na-
gyobb teljesitménnyel.

PowerPC 620: Egy meg na-
gyobb teljesitmenyd pro-
cesszor, cstcs rendszerekbe és
multiprocesszoros kdrnyezetbe.
A 620-as az elsé 64 bites Po-
werPC.

PowerPC 630: Errdl a chiprdl je-
lenleg nincsenek informdcidk,
eléz6leg csak ugy mint a Po-
wer3-as architektdrara hivat-
koztak ra.

A 601-et az IBM gyartja, az IBM
és a Motorola drulja. A 603-at
mar mind az IBM, mind a Moto-
rola gyartani fogja.

1.tablazat

Az IBM bejelentett a PowerPC
4xx bedagyazott vezérld csala-
dot. Ezek mint dltalanos céla
mikrokontrollerek, kllonbdzé al-
kalmazdsokra kihegyezett pro-
cesszorok és ASIC magok lesz-
nek elérhetéek. A 4xx csalad
integrailni fogja a cache-eket
és a tobbi rendszerszintl logi-
kat, az olcsdsag és az egyszerd-
ség jegyében. Ar/teljesitmény
adatok jelenleg még nem elér-
het&ek. Egyetlen chipet, a PPC
403GA-t jelentették be eddig.

A Motorola az RMCU500 mikro-
kontroller csaladot jelentette
be. Ezek a mikroprocesszorok
100%-san kompatibilisek lesznek
az MPC600 sorozattal. A csalad
elsé tagja, az RMCUS05 25
MHz-es érajelen fog futni, s a 40
MHz-es valtozatot 1995 negye-
dik negyedére varjak. Az
RMCUS05 egy PowerPC mag-
bdl, egy 4 kB-os SRAM modul-
bdl és egy tdbbfunkcids rend-
szerinfegrald  egysegbdl  all
(SIV), a 68300-as csaladhoz ha-
sonléan.

A PowerPC-n dalapuld gépek
sebességérdl talalhatd az olda-
lakon valahol egy tablazat,
osszehasonlitva mas rendsze-
rekkel. Az eredmények SPEC-

ben vannak kijelezve. A SPEC
egy mérési modszer rendszerek
osszehasonlitasara. A SPECint
csak integer kodot haszndl,
mint példaul a compiler-ek, a
SPECfp pedig lebegdpontos
kodot is (@Gramkorszimuldcio).

2.fablazat

Gyakran felmerllé kérdés az
aggods felhaszndlok részérdl a
kompatibilitds, illetve jelen eset-
ben az emuldacié kérdése. Min-
den eddig bejelentett emula-
cio szoftver Gton torténik, nin-
csenek specidlis fordité hard-
verrel mds processzorcsalddok
utasitaskészletének fogaddsara
alkalmassa tett PowerPC pro-
cesszorok. Tekintve a szoftvere-
muldaciok eddig nydjfott hatas-
fokat, nem is valdszind, hogy
ilyet valaki kifejleszt. Egy plety-
ka mindenesetre szlletett, mi-
szerint az IBM a 615-¢s soroza-
ton dolgozik, amely tartalmaz
hardvert az Intel x86 emuldcio-
ra. Az IBM részérdl ezt a fervet
tagadtdk, s valdszindleg igazat
is mondanak, figyelembe véve
a munkat, amit a szoftver emu-
lacioba fektettek.

Az IBM bejelentette a személyi
szamitégépek Uj vonalat (PPS:
Power Personal Systems). Két
modellt mutattak be, egy desk-
top rendszert és egy laptopot.
Ezek a rendszerek PCl és ISA

2.tdbléazat

bévitGhelyeket tartalmaznak és
WorkplaceOS rendszerrel szdllit-
jak Sket, de sok mds operdcios
rendszer atirasat is tervezik. Az
arak a Pentium rendszerekéhez
hasonlitanak.

Az Apple hdrom PowerPC ala-
pd gépet mutatott be, melye-
ken a System 7 fut, ugyanugy.
mint a 68xxx alapu Macintos-
hokon. A Rom kad nagy részét
atirtak, s a gép egy olyan emu-
Iatorral érkezik, mely megenge-
di a 68xxx alapu alkalmazasok
futtatasat. Hordozhatd  Po-
werPC Macintoshokat 1994 ve-
gére, 1995 elejére igérik.

A jelenleg létez& 601 alapd
rendszerekrél csak alaplapcse-
revel lehet majd atftérni na-
gyobb verzidszamu PowerPC
processzorokra. Az IBM PPS
rendszere tartalmaz egy 200
polusd csatlakozot az alapla-
pon, amelyet nyilv@nvaldéan
egy Ujabb processzor szamara
szantak.

S hogy milyen rendszereket ér-
demes vasdrolni? Apple elha-
tarozta, hogy az () PowerPC
alapd Macintoshok ugyanugy
fognak mudkdédni és  kingzni,
mint a régi Mac-ek, a kulénb-
seget csak a sebessegben le-
het észrevenni. Ugy néz ki,
hogy a tfeljes Mac vonalat at
akarjak dllitani a PowerPC-re.

-- SPEC92 --
Processor Clock int fp Cache
MPC601 (0. 6u) 50 MHz 41 510 0325k
66 MHz 62. V2.2 0/32k
66 MHz 75 91 1M/32k
80 MHz 19 93 0/32k
80 MHz 85 105 1M/32k
80 Mhz B8 98. 0.5M/32k
i 80 Mhz 90,85 -100.8: AM/I2
MPC601 (0. 5u) 100 MHz 105 125 ?/32k
| MPC603 66 MHz 60 70 1M/8k/8k
i 80 MHz 73 85 1M/8k/8k
MPC604 100 MHz 160 165 2/ 16k /16k
MPC620
1486DX2 66 MHz 32:2 1620 .256k/8k
1486DX4 100 MHz 51.4 26.6 256k/16k
Pentium 66 MHz 65.1 63.6 256k/8k/8k
{ Pentium 90 MHz 90.1 72.7 512k/8k/8k
Pentium 100 MHz 100.0 80.6 512k/8k/8k
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Ha valaki egy Gj Macintosh-t
akar venni, ez a legjobb valasz-
tds.

Egy Pentium rendszer az x86 ko-
dot gyorsabban fogja futtatni,
mint a PowerPC emuldlni, igy
ha valaki x86-ra irt programo-
kat akar a leheté leggyorsab-
ban futtaini, akkor Pentiumot
vegyen.

A PowerPC sikere is nyilvan
azon mulik mint minden mas
hardveré: milyen szoftvereket
fognak irni, ill. atirni r&. Egy je-
lenlegi 601-es rendszer az egy-
szerlbb szerkezettel is akkora
sebességet ér el, mint a bonyo-
lult &s masodik szintd cache-sel
is rendelkezé Pentium, am ez
nem jelenti azt, hogy az Intel és
a tobbi gyarté tétlendul nézi a
vetélytarsakat. A harc nem délt
el, de a pilanatnyi elény két-
ségtelentl a PowerPC oldalan
all.

Prunoki

Forras: PowerPC FAQ

fflo:  rfm.mitedu  pub/use-
net/news.answers/powernoc-
fag

www: hiftp.//www.cis.ohio-sta-
te.equ/hyperfext/faq/use-
net/powerpc-faq/faqg.him!
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Szevasziok skacok!

Szeretettel Udvozibk mindenkit
e havi fecsegésemen. ROgoN
az elején egy jo hirrel kezdem,
megjelent az Imagine 3.1-s val-
tozata, egyeldre csak Amigara.
Persze lehet, hogy mire a cikk
megjelenik, mar itt lesz a PC-s
valtozat is. Hogy miert ilyen fon-
tos ez az Gj valtozat? Nos, azeért
mert az 3.0-ban igen sok j6 dol-
got megvaldsitottak az alkotdk,
csak eppen nem mikddtek 16-
kéletesen. A 3.1-ben ezeket a
hibdkat kijavitottak, sét meg
Ujabb, hasznos funkciokat is
belevittek. Ezek majd a 3.2-ben
fognak maradéktalanul md-
koédni. Ez utobbi mondat csak
vicc volt, az Impulse-tol szokat-
lan mdédon minden miikodik,
amit kiprébdltam.

Az Uj funkciokon és hibajavita-
sokon kivdl a 3.1-es valtozat jo
néhany Uj textarat és igen ér-
dekes effektet is tartalmaz. Né-
mely textira a kordbban meg-
lévé bovitett, vagy kijavitoft
vdltozata.

Ebben a szamban a 3.1-es ver-
zid néhdany érdekességével fo-
gunk prébdlkozni. Az egyik ked-
vencem az animalhaté ftextd-
rak csoportja. Igaz ezek mar a
3.0-ban is megvoltak, csak ép-
pen nem lehetett azokat hasz-
ndlni. Az eredeti dokumentacio
szerint a textdra Dist Travelled
paraméterének  valtoztatasa-
val lehet az animdaciodt létrehoz-
ni. Ez az érték egy idévdaltozd,
0.0-1.0 értékhatarok kozott. A
létrejové animdacié ciklikus, on-
magadba visszatérs, vagyis a
0.0 és 1.0 DT érték ugyan azt a
képet eredményezi.

A paraméterek eltarolasat Sta-
te-ekkel lehet (elvileg) megol-
dani, ahol a Properties kapcso-
|6t be kell kapcsolni. Ezzel azon-
ban két hiba volt. Az egyik,
hogy a Properties paramétere-
ket csak akkor tdarolta el a
proggi. ha mellette a Group
vagy a Shape is be volt kap-
csolva. Ez a kisebbik hiba, na-
gyobb az, hogy a textdra és
brush paraméterek ekkor sem
kerultek eltaroldasra, csak a szin
alapl értékek, agymint Color,

Reflect, Filter, &s Specular. Az dj
program ezt Ugy oldotta meg,
hogy a Properties paraméter-
csoportot hdrom részre osztot-
ta, Face Colors, Object Props,
Textures/Brushes néven. A Face
Colors tdrolja a szin alapd pa-
ramétereket, az Object Props a
toldkakkal dllithaté  attribdtu-
mokat, az Index of Refraction,
Fog Lenght értékeket és a
Phong. Bright, Light, Fastdraw
és Quick Edges bedlliitasokat
tarolja el. A textdra és brush
paraméterek tarolasaért felelés
a Textures/Brushes State cso-
port, amely tényleg elrakja az
osszes ide vonatkozé bedllitast.

Ez utobbival megvaldsithatunk
olyan animdciokat, amelyek-
ben a fellletre hlzott textdra,
vagy brush megvdiltozik. Mint
korabban emlitettem, -vannak
animalé textarak, -@melyekkel
ciklikusan isméetlédd hatdasokat
hoznak létre a targy fellletén.
Az Imagine 3.1-es verzid a ko-
vetkezd anim textdrdkkal ren-
delkezik:

Clouds

Ezzel a textdraval gyonyord,
Uszo felhSket vardzsolhatunk az
égre.

DancSprk

Folytonosan valtozd, tdancold
plazmat helyez a targy feluleté-
re. A plazma nem csak a targy
szinét, hanem filter, reflect és
bump értékeit is modosithatija.
DripDrop

A textlra a targy bump értéké-
nek modositasaval egy hullam
mintdzatot hoz Iétre a targy fe-
lUletén.

Electric

Ez a textdra ivkisulésszerd min-
tazatot képez a targyon. A ha-
tdsa olyan, mint a rajzfilimekben
abrazolt daramutdtt figura. Az
elektromos kisulések kérnyeze-
tében kivildgosodik a targy, nd-
velve az életszerlséget.

Fire

Mindez iddig a tiz egy ‘nehe- -

zen megvalosithaté targy volt.
A Fire textira ezen segit, a
targybdl nagyon szép. lobogd
tuzet készit. Két szint adhatunk
meg. az egyik a tlz kézéppont-
janak, a mdasik a peremének
szine.

Rain

Szemeély szerint a kedvencem,

‘megjelentek  j,

a vizfellletre hulldé es&cseppek
aital  keltett  hullamgydriket
hozza létre. A hulldmmozgds az
X-Y sikban jon létre, a Z tengely-
nek tehdat merdlegesnek kell
lenni a fellletre. Ez a textdra
idedlis példaul esé daztatta po-
csolydk lIétrehozdsahoz.

Spark

A textara az ivheggesziés, vagy
a koszorllés kozben |étrejove
szikraesdhoz hasonld jelenséget
valésit meg a targyon, annak
color, reflect és filter értékeit
modositva.

TieDye

A textUra hdarom szines gydrdt
mozgat a targyon, amely szines
gydrlk egymadssal interpoldléd-
nak, szinlk keveredik egymads-
sal.

Az animdlhaté textdrak mellett
animalhaté
global F/X-ek is, amelyek hata-
sat latva kicsit ledébbentem.
Magdban az Imagine-ben hoz-
hatunk létre olyan képeket,
amelyeket eddig csak az ADP-
ro-val vald tovabbalakitas utan
kaptunk. Az Uj effektek a kovet-
kezbk:
Cepiatone
Hatdsdra olyan képet kapunk,
mint egy régi, megsargult fotd
vagy ujsaglap. |dedlis ezkdz re-
gies, ddon animacidk keészitésé-
hez.
Contrast
Hatdsa azonos az ADpro Cont-
rast mlveletéhez, a kép kont-
rasztossagat  dllithatjuk  vele,
akar az animdcié folyaman
vdltoztatva is.
FadeBlack
A neve feketére halvanyoddast
takar, de nem csak erre, ha-
nem bdrmilyen megadott szin-
re is fadelhatjuk az animaciot.
Melt

QOlyan kinézetet kdlcséndz a
képeknek, mintha a monitor
emy&je mogott viz lenne és
azon keresztll Iatnank.
Negative

Az effekt negativba forditja a
képet, akar ugy is, hogy Iatjuk
az animdacié alatt a szinatfor-
dulést, de lehet azonnali hata-
sU is.

New Lens

A korabbi Lens Flare javitott
vdltozata. Sokkal szebb képet
ad mint az el&dje.
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RGBMix

Ezzel az effekitel megvaltoziat-
hatjuk a kép szineit, hamis szi-
neket, h6képszerl hatdst, érde-
kes szlrkeskdlds kepeket, stb al-
kothatunk. A szinvaltoztatas ift
is végbemehet animacié alatt.
Solarize

Er&s napfényben készUlt képek
modellezését megvaldsitd  ef-
fektus. Hatasa azonos az ADp-
ro, vagy ImageFX hasonlé nevil
operdatordaéval.

Toon

Az U effektek kézll ez a ked-
vencem, rajzfimszerd kinézetet
ad a keépeknek. Segitsegével
olyan ray-trace animdciok ké-
szitheték, mintha azok rajzfimek
lennének, de elképesztden red-
lis perspektfivaval. Tiszta Walt
Disney®.

Nagyjabdl ennyit az 4j textarak-
rol és effektekrdl. A kesGbbiek
soran egy-két eérdekesebbet
részletesen is megvizsgdlunk,
most ismerkedjiunk meg né-
hany igen hasznos funkciéval.

Eddig is haszndalhattunk animalt
brushokat a tdargyakon, de
csak képszekvenciakat, onalld
képek sorozatdat. A 3.1-es vdlto-
zatban mar lehetdséglnk van
IFF, vagy FLC animdciokat koz-
vetlenul is a targyra fesziteni,
anélkll, hogy kockdkra bonta-
nank. Nem szUkséges egy
hosszabb animadcié osszes ele-
méet felhaszndalni, a Max. Sequ-
ence # értével korlatozhatjuk a
felhaszndalhatd hosszt. Ebben az
esetben az animdcid elsé koc-
kajatél a megadottig haszndlja
a program a képeket, majd
kezdi elIrél. Az animdcid pozi-
ciondldsa, helyzetének bedlli-
tasa ugyanugy térténik, mintha
onallo kepekkel dolgoznank.

Ha mar a brushoknadl tartunk,
megjelent egy Uj csoportjuk, a
Reflection map, amely a fellle-
fen tUkrozéd6 képet adja meg.
Elmosddott, szlrke foltokbdl
alld képek alkalmazasaval no-
velni lehet a t0krézEdd felllet
élefszerdségét.

Léenyeges Ujitas, hogy a szer-
kesztok hatterébe tetszGleges
kép toltheté a Display/Load
Backdrop menuponttal, meg-



kénnyitve  ezzel valamilyen
konkrét alakzat elkészitését. A
kép mindig az éppen aktudlis
nézet hdatterébe toltédik be.
Minden nézet ala t6lthetlnk be

egy-egy kepet.

A targyak csontvazzal vald ella-
tasat is jelentdGsen megkonnyi-
tették. Eddig kllon kellett elké-
sziteni az egyes csontokhoz tar-
tozé felUletcsoportokat, majd
ezeket kellett hozzarendelni a
csontvazhoz. Az 0 valtozatban
kdzvetlenll Pick Faces mod-
ban, a megfeleld felUletelemek
kivalasztasa ut@n azonnal hoz-
zdarendelhetjik azokat a kivant
csontokhoz. Erre szolgal a Func-
tios/Make/MK. Sm. Bone
Subgrp és MK. Big Bone Subgrp
menUpontok. Forditsunk egy kis
idét ezek haszndlatanak megis-
merésere.

A targyat a szokdsos modon
kell elkésziteni, majd a csontok-
kal ellatni. Ezutan a targyat kell
kivdalasztani, majd belépni Pick
Faces modba. Iit szintén a szo-
kasos modon kell kivalasztani
valamely csont Small Subgroup-
jat, de nem kell belSle alcso-
portot képezni, hanem a MK.
Sm. Bone Subgrp pontot kell ki-
va@lasztani. Ezutan az dllapotsor-
ban megjelenik egy uUzenet:
Pick Bone Axis. Ekkor kell kiva-
lasztani a megfeleld csont ten-
gelyét, amihez automatikusan
hozzarendel6dnek az éppen ki-
valasztott fellletelemek. A Big
Subgroup meghatdrozdasat szin-
tén ezzel a maodszerrel hajthat-
juk végre. A program az igy lét-
rehozott fellletcsoportokat au-
tomatikusan névvel Iatja el,
amely név utal a csoport tipu-
sara (Big. Small) és a tengelyre,
késGbbi azonositasuk tehat me-
goldott. Erdemes ezt az eljarast
begyakorolni, mert segitsege-
vel az eddig hosszadalmas
csonthozzdrendelés par perces
munkava egyszer(dsodik.

Uidonsadg a State editorban,
hogy nem csak a kamera, ha-
nem valamely fényforrds, vagy
targy szemszdgebdl is kerhetjik
a perspektivikus kepet, s6t a
Quick Render-t is elkészithetjuk
ebbdl a nézetbdl.

Fontos kényelmi szolgaltatas,
hogy a State editorbdl kdzvet-
lendl is hivhatjuk az Aftributes
kérdez&t, és megvdltoztathat-
Juk a tdargyak tulajdonséagait,
anélkll, hogy vissza kellene

lepni a Detail editorba. Az aftri-
bdtumok bedllitdsa utan azon-
nal felkindlja a valtoztatdas ki-
mentését, egy Object Save
kérdezén keresztll, amelyben
feltlirhatjuk a régi bedallitast, de
akdr Uj fajlba is menthetunk.

A Stage editor Frame menujé-
pben két U] menlpont jelent
meg. a Next Break és a Prev
Break. Ezek a kivalasztott targy
kovetkezd, vagy eldzé anima-
cids téréspontjanak megfeleld
képkockdra dlinak. Ezek a funk-
ciok jol segitik az egyebkeént kis-
s& nehézkes kulcskocka bedlli-
tasokat. It jegyzem meg. hogy
sokak dllitasaval szemben az
Imagine-ben is lehet kulcskoc-
kds animdciot késziteni, erre
valdk a Positon, Alignment és
Size Bar menUpontok, amelyek-
kel pozicid, irGny és méret
kulcskockat képezhetlnk bdar-
mely targyhoz. Ezek a mar lé-
tez8 id6vonalat meg is tudjak
torni. Példaul ha egy targynak
az 1. és a 100. kockdban van
pozicio kulcsa, akkor az Action-
ban van két felsorold jel, a
hosszabb a 2-100 kockak alatt
terdl el. Ha ezutdn példdul az
50. kockdban a Position Bar
haszndalataval djabb kulcskoc-
kat képezlnk, a felsoroldjel ket,
a 2-50 és 51-100 kockdk kézotti
részre valik.

Azok szamdara, akik az Imagine-
t PC-n futtatjgk, mulfitaszkos
kérnyezet nélkdl, fontos djitas,
hogy a Show Anim és Show

Picture funkciokkal megtekint-
hetnek képeket é&s animacio-
kat, anélkdl, hogy a program-
bdl ki kellene 1épni. A kép. vagy
animdacié kivalasztdsa a szoka-
sos szelektoron keresztul torté-
nik.

Az itt emlitett 0j funkciok mellett
még sok egyéb aprésag is
megjelent a programban, eze-
ket hely hignydban most nem
részletezem. Mint mdr emlitet-
tem, ez a vdltozat jelentds hi-
bajavitasokat is tartalmaz. A
legfontosabbak ké&ézé tartozik,
hogy a Starfield, vagyis a csil-
lagmezd hattér most mar ani-
malhaté, nem dssze-vissza ke-
rilnek a képernydre, hanem
bizonyos rendszer szerint, amely
biztositja, hogy a kamera moz-
gatdsa sordn sem zavarodik
ossze a csillagos égbolf,

A mdasik nagyobb hiba, ame-
lyet kijavitottak, az animacio lo-
opoldsa. Ha az animdciéban
szerepld targyak pozicidja ugy
vdaltozik, hogy az elsé és ufolsd
kockdaban azonos, az animacio
loopolhaté. Ekkor az Action
editorban a Looping kapcsolot
bekapcsolva, a targyak aufo-
matikusan folytatjgk a mozga-
saikat az animacio vegen tdl is.
Ez kissé zavarosnak tdnik, de
emlékezz csak vissza egy ko-
rabbi cikk témdjara, amikor
egy végtelenitett alagldtban
keringett a kamera. Ekkor an-
nak érdekeben, hogy a kame-
ra ne a falat figyelje, elGre kuld-
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tink egy axist, de hogy az
egesz loopolhaté legyen, az
animacidt joval hosszabbra kel-
lett venni a szUkségesnél., Az
automatikus locopoldssal ezen-
4l a hasonlo esetek elkertl-
hetdk lesznek.

Mindent egybevetve javara
szolgdltak a programnak az Gji-
tasok. Reméljuk az Impulse Inc.
ezentdl jobban odafigyel a
programjanak folyamatos kar-
bantartasara. Erre kényszeritik
az egyre jobban eléretdrd ve-
télytarsak, amelyek kdzott ne-
hany olyan is akad, amely
mara lekérozte az Imagine-t.
Gondoljunk csak az Amigan el-
terjedt legfontosabb model-
lezd programokra: LightWawe,
Real 3D, Alladin, Maxon Cine-
ma, Calligari, vagy a PC-s 3D
Studio-ra, amelyek mind igen &
és szép képet produkdld szoft-
verek. Egyelére az Imagine a
legnépszeribb ezek kodzul, de
ennek oka inkdabb abban kere-
sendd, hogy mind Amigdn,
mind PC-n futtathatd, aranylag
kicsi a hardverigenye és egy-
szerlien kezelhetd. Ar/teljesit-
meny viszonya pedig egyértel-
mden a legjobb, bdr profi mun-
kaknal az ar nem az elsédleges
szermnpont.

Aurum




Hewlett Packard és az Intel

kbzbs processzora
Az évtized végeéig akar az Infel és a
Hewlett Packard egy 64-bites pro-
cesszort kifejleszteni, mely a PC-ket és
a munkadllomdsokat egy kalap ala
venné. Egy olyan processzort akarnak
csindlini, amelyik bindrisan kompatibilis
lenne a HP PA-RISC és az Intel x86 arc-
hitektarajaval. Ezaltal Iétrejéhetne egy
egységes platform, ami mind a rend-
szerfejleszték (mint pl. a Microsoft),
mind a felhaszndldk szamdara elényds
lehetne.

Intel:
A Pé6 is fellirél kompatibilis lesz?

Az Intel nyilvénossagra hozott néhdany
informaciot a Pentiumokat kovetd
processzorardl, a Pé-rél. Az Uj chip,
mely eléreldthatdlag 1995 kdzepén
lesz kaphatd, 6 millié tranzisztorbdl fog
alini, 133 MHz-en fog ketyegni és 256
Kbyte Cache-memdridat fog magdaba
foglalni. Egy évvel keésébb jelennek
meg a 200 MHz-es verzidk. A P6-osok
eréssege lesz a multiprocesszoros md-
koddés, igy elérhetd lesz vellk a Pentiu-
mok teljesitményének akdr nyolcszo-
rosa is.

Mindenki az Intel monopdliuma ellen
A legnagyobb processzor-gyarté cé-
gek meguntdk az Intel egyeduralmat
a DOS és Windows alapu rendszere-
ken, ezért mindegyiklUk fejleszt egy-
egy emuldcids maddszert sajat csdcsp-
rocesszordhoz: Az IBM egy x86-imita-
tort akar a PowerPC 615-be épiteni.
Az Uj Power-pc generdacidkat el akar-
ja latni egy emuldaciés moddal, mely
a chip-be kerll& 4] 486-kompatibilis
aramkorodk réven valosul meg. A DEC,
a Hewlett Packard és a Motorola az
IMS nevld céggel targyalnak, mely
olyan chip-eket fejleszt, amelyek x86-
os parancsokat RISC parancsokra for-
dit le valds idében. A Mips, mely a Sili-
con Graphics gépek szémdara is a pro-
cesszorokat szdllitja, szintén ki fogja
béviteni R4000 tipusd chip-jeit olyan
aramkorokkel, melyek x86 parancsok
gyors vegrehajtasat teszik lehetdve.

Cyrix: Olcsébb és gyorsabb
az Intelnél
A 486-klén-gyarté Cyrix Uj processzo-
rokat jelentetett meg, melyekrdl azt
dllitja, hogy megfeleld Intel tarsaikndl
olcsébbak és nagyobb teljesitrnényd-
ek. A Cx486DX2-V66 egy specidlisan
Notebook-okhoz tervezett processzor.
Teljestménye nagyobb mint - egy

486DX4/75-é és kevesebb daramoft fo-
gyaszt. A Cx486DX2-V80 pedig 10-20
szdzalékkal gyorsabb egy Intel DX2-
66-osndl és kevesebbet fogyaszt szin-
tén a gyarto szerint,

Az IBM is meger&sitette, hogy igaz az
allitas, miszerint a CD-ken az eddigi
adatmennyiség négyszerese is eltarol-
hatd egy Uj eljaras révén. A lényeg
rendkivul egyszerd: tdbb vékony és at-
latsz6 CD-t nyomnak egy lemezre.
Egy precizen fokuszdlt lézersugdr ké-
pes a kulenbdzd rétegeken talalhatd
adatokat egymdadstdl fuggetlenul ol-
vasni. igy CD-ROM olvasén végrehaj-
tanddé alapvetd technikai djitas nélkdl
megtizszerezhetd a cd-k kapacitdsa.

Még év vége eldtt ki akar jonni az IBM
egy dupla kapacit@dsd taroléval. Re-
melhetd, hogy a tovdbbfejlesztett

CD-ROM-ok gydartéi valamiféle szab-
vanyt létrehoznak majd, és nem o&t-tiz
féle standard kozdl kell majd vdlogat-
nunk.

Varhatéan November kdrnyékén lesz
kaphaté Magyarorszdgon a SONY UJj
CD-olvaséja. A drive barmely mode3-
as konftroller-re rakdthetd lesz, igy nem
igéenyel majd sajat csatold-kartyat,
Adatdtvitelben 2.4-szeres sebességet
tud majd, ami elegendd lesz mar AVI-
videdk lejatszasdra.
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A Windows 4, legljabb nevén Win-
dows ‘95, valészindleg jovd év elején
jelenik meg. A rendszer fébb elemei-
ben 32 bites lesz, és magjat a DOS 7
KERNEL fogja képezni. Most igy néz ki,
hogy mintegy fél évvel késébb kiad-
j@k a DOS7-t is, mint 6ndlld 32 bites
operdcids rendszert, de csak mellék-
szerepet szannak neki.

Tadmogatni fogja a Plug and Play
rendszert, feltlrél kompatibilis lesz a
Windows 3.x-szel és a DOS-szal. Felké-
szitik haldzati mikddeésre, faxoldsra, és
elekironikus postdzasra is. Gyors, 32 bi-
tes kapcsoldddast biztosit majd Netwa-
re-hdlékhoz. Hosszabb file-neveket
haszndalhatunk majd benne (max. 255
karakter hossziakat). A TCP/IP proto-
kollt szintén integraljak.

Mivel valédi multitasking-ra lesz képes,
és a Microsoftnal ezdttal gondoltak a
jatékfejlesztékre is, ezért mar készuinek
az elsd Windows4 kompatibilis jatékok.
A Blue Byte pl. a Battle Isle 2 folytata-
saf, a Shadow of the Empire-t Win-
dows ald jelenteti meg. Tobbi jatéka-
nal is valészindleg attér a DOS-rél a
Windows-ra. Mds jaték-gyartok is tére-
kednek a Windows felé. Pl. az idSoft-
ware megcsindlta a DOOM windows-
os, ablakban futé valtozatat (= Win-
Doom), mely egy tfrlkk segitségével
nagy felbontdasban fut.

A Windows 4 nagy vonzereje lehet az
egységes felllet, hiszen ekkor a jaték-
gydartéknak faldn nem kell majd
ezerféle hangkdrtydara  kulon-kuléon
megini a jaték zenéjét, hanem az
minden Windows4 driverrel rendelke-
z6 hangkdrtydn futni fog. Nem is be-
szélve arrdl, hogy igy végre ki lehetne
haszndini a windows-accelerdtor-ok
altal nyujtoftt grafikai gyorsuldst jaté-
kokban is. Hogy mindebbdl mi valosul
meg. az kb. egy éven belll elvalik.

Charlie
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Azt hiszem nyugodtan mondhatjuk,
hogy az Advanced Systems & Softwa-
re cég atvette a vezetd szerepet az
Amiga hardver fejlesztések terén, az
eddig méltan népszerd GVP-t6l. Az
Advanced nevéhez flzédnek olyan
sikertermékek, mint a FastLane 73, Bliz-
zard A1200-as turbokartyak, a nagyre-
meényd CyberStorm 040, 060-as turbo-
kartyak. Nos legljabb leg-juk a Cy-
berVision nem mas mint egy 64 bites
nagyfelbontasa grafikus kartya Amiga
3000/4000-hez (Zorro lll-as buszhoz). A
kartya szive a Vision864-es grafikus
chip az .S3-t6l. Alapkiépitésben 2 MB
DRAM-ot tartalmazd kdartya 4 MB-ig
bévithetd, amelyet a grafikus pro-
cesszor 64 biten ér el. A kartya kime-
neti jelét szolgdltaté VideoDAC 135
MHz-es orajellel bir; 1280x1024 felbon-
tas mellett 256 szin lehetséges 72 Hz
frissitéssel nem vdaltottsoros mdédban,
vagy 800x600 képpont 24 bites szin-
meélységgel. A kartydhoz természete-
sen jar egy Intuition emuldtor, amely-
nek segitségével "ASL Requester'-en
keresztdl valaszthatunk a CyberVision
képernydmddjai kozott. A kartyan ta-
Idlhaté egy ‘'feature" csatlakozo,
amelyre késébb opciondlis video,
JPEG, MPEG bé&vitéseket csatlakoztat-
hatunk.

Az alapkartya éra: 649 DM

Advanced Systems & Software
Homburger Landstr. 412.

60433 Frankfurt

Tel.: (069) 5488130

Fax : (069) 5481845

A német DTM cég tébb érdekes Uj-
donsdagot mutatott be A1200-ashoz,
amelyek PCMCIA fellleten kapcso-
I6dnak a géphez.

A CardCam videodigitalizald; 640 x
480-as felbontas mellett 24 bites szin-
mélységgel digitalizal dlldképeket
1/25-6d masodperc alatt. Mozgdkep-

sorokat 320x240-es felbontds mellett
15 kép/mdasodperc sebességgel olvas
be. Composite vagy Y/C jeleket hasz-
ndlhatunk, ez szoftverbdl vdlaszthatd.
A mikédtets szoftver EGS alapd.

A kartya dara: 349 DM,

e

Az A1200 Spectrum nem mds, mint
egy PCMCIA alapl grafikus kdartya
szintén A1200-ashoz, amely szoftver ol-
dalrél EGS alapokon nyugszik. A kar-
tya maximdlis felbontdsa 1280x1024,
maximdlis szihmélysége 24 bit. A
Spectrum A1200-ashoz barmely VGA
monitor hasznalhatoé.

A kartya ara: 349 DM.

A1200
_ Spectrum

Az I-CARD egy PCMCIA Ethernet kar-
tya A1200-ashoz. Természetesen jar
hozzd egy SANA-II kompatibilis meg-
hajtéprogram. A kartya egy alapkié-
pitésd A1200-ason nem valami gyors
(1 Mbit/s atviteli sebességl), de a
DTM szerint ez az érték jelentdsen
megndé Fast-RAM és/vagy turbokdrtya
haszndlata esetén.

A kartya ara: 349 DM.

The I-Card™

PCMCIA Fthernet Adapter for
Amiga 600 & 1200 Camputers

Interworks

DTM Computer Systeme
Dreiherrenstein 6a

65207 Wiesbaden-Auringen
Tel.: (06127) 99550

Fax : (06127) 66267
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Az amerikai RCS Management Fusion
turbokartya csaladja UGjabb taggal
bévllt, a Fusion 60-nal. Természetesen
ez nem mads, mint egy 50 MHz-es 060-
as kartya egyelére A2000-es gépek-
hez, az A4000-es és a 60 MHz-es vdalto-
zatok meég fejlesztés alatt dlinak. A
kartya max. 32 MB 1x8 vagy 4x8 ipari
szabvanynak szamité SIMM modulo-
kat fogad.

Nagy port fog felkavamni a NewTEK
bejelentése, miszerint még eben az
évben kiadjak a LightWave 3D ani-
maciés és modellezd program 4.0-As
vdltozatdt, tébb gépftipusra. Az Ami-
ga tulajdonosok mellett mostantdl
kezdve a PC Windows, Windows NT
alapu és Silicon Graphics gépek birfo-
kosai is élvezhetik Allan Hastings és
csapatdnak terméket. A kllénbdzd p-
latformokon futé LightWave vdltoza-
tok tokéletesen kompatibilisek egy-
massal.

Es a nagy hir ut@n Iassuk mit fog tudni
a 4.0: tovdbbfejlesztett karakter ani-
macid - inverse kinematics, fizikal tu-
lajdonségok és mozgdsok (szél, gravi-
tacio stb.), a Modelerben pedig
tébbszintl Undo. A legeléremutatdbb
Ujitds azonban taldn mégis az, hogy a
LightWave 4.0-ds vdltozattdl kezdve
nyitott: dn. Plugin rendszerd bévitése-
ket keészithet hozza barki. Ezek lehet-
nek Uj texturdk, de akdar animdcios
modulok is, amik Gj mozgdsformakat
tesznek lehetévé, egyszéval a bdvité-
seknek ezutdn csak a képzelet szab
hatdart.

A LightWave 4.0 ara $995 bdrmely
géptipusra. Az Amiga LightWave 3.5
felhaszndldk $149.95-ért lecserélhetik
programijukat bdrmely géptipuson
futd 4.0-asra.



Sokan taldn ozt gondoljdk, hogy a Ba-
sic nyelv felett eljart az idé. Nos a né-
met Maxon Computer GmbH-ndl jél
érzékelhetéen nem értenek ezzel
egyet. Ennek az ellenérzésnek a meg-
testesitéje a MaxonBasic, amely most
1994 vége felé Iat napvildgot. A Basic
fejlesztérendszer lelke az edifor, a-
melyben egyszerre akdr tébb for-
rasszoveget is szerkeszthetunk, vagy
akdr le is fordithatjuk cket. A Maxon-
basic bdrmely Amiga operdcios rend-
szer verziot tdmogat 1.3-16l felfelé, és
utasitaskészlete kompatibilis a j& éreg
AmigaBasic és a Hisoft Basic nyelve-
kevel. A MaxonBasic-hez jar az Ami-
gas fejleszté kordkben jol ismert Mo-
nAM debugger/dissasembler. A MA-
xonBasic futtatdsdhoz szUkséges mini-
madlis konfiguracié: 1 MB RAM, Amiga
OS 1.3, lemezmeghajté.

A MaxonTools nem mds, mint a ktlén-
b&z& programokat egyre-mdasra kibo-
csatdé német Maxon Computer fajlke-
zelGje. A cég magabiztossagdra jel-
lemz&, hogy képesek kibocsatani a
DiskMaster és a Directory Opus utdn
egy hasonld jellegl programot. A Ma-
xonTools természetesen képes fajlokat
mdasolni, 1ordIni, atnevezni, kédnyvtdra-
kat léfrehozni és tordIni, valamint min-
den olyan dolgot megtenni, amely el-
varhaté egy 1994-ben kiadott fajma-
solotdl.

Természetesen a modern programok
jegyében a felhaszndldi felulet szaba-
don datdefinidlhatd, a mendk és nyo-
mogombok tetszélegesen elhelyezhe-
t6k. Definialhatunk kulénbézd adatti-
pusokat, amelyekhez kllénbdzd akci-
6kat rendelhetlnk. Természetesen
minden funkcid eléhetd Arexx-bdl is.
Ha a MaxonTools felhasznaldi feldletét
a Workbench képernydére helyezzlk,
akkor &l az an. Drag & Drop szolgdlta-
tas is. Egy fdjlra vagy kdényvtdrra ikon-
janak a MaxonTools ablakdba dobd-

saval is hivatkozhatunk. Az LhA archi-
vumokat a MAxonTools kdzvetlendl
tamogatija.

Minimdlis konfiguracio: 1.5 MB RAM,
Amiga OS 2.0, mereviemez.

Ara: 98 DM

Maxon Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52.
65760 Eschborn

Tel.: (06196) 481811

Fax : (06196) 41137

Egyre népszerlbb a Cloanto rajzoldp-
rogramja a Personal Paint. Legljabb
verzidjaban a 6.0-as sorszamot viseld-
ben mar animadcidkat is készithetlnk,
s6t a program ebbdl story-board-ot is
képes elddllitani. A PPaint-bdl optima-
lizdalhatjuk, majd lejatszhatjuk animaci-
dinkat. Ezen a fé djdonsagon kivul ap-
robb modositdsok, mint pl. téltés /
mentés felgyorsit@sa jellemzék az Uj
valtozatra.

Az USA-ban tébb cég (Creative, Dev-
Ware) is forgalmazza a MIPS RISC pro-
cesszor alapu, RAPTOR nevd multipro-
cesszoros rendering hardvert a Light-

wave-hez. Nos, most megjelent a
Raptor Plus, amelyet a Newtek gyart
és a Toaster magazin tesztjei szerint
27-54-szeres gyorsul@st eredményez
egy 4000/040-eshez kepest. A két
R4600-as processzort és 128 MB RAM-
ot (bévitheté 256 MB-ig) tartalmazd

i

Raptor Plus dra $16.895. Ez az ér nem
tartalmazza a ScreamerNET szoftver
és az ethernet kartya ardat.

Az amerikai Softlogik TypeSmith prog-
ramja gyakorlatiiag az egyetlen pro-
fesszondlis vektor-betlszerkesztd Ami-
gara. Legujabb valtozatanak a v2.5-
nek legfébb Ujdonsdga a Truelype
betlkészletek kezelése. A Mac és PC
vildgban igen elterjedt betlket most
mdr Amigdn is hasznalhatjuk. Javitot-
tak még a program PostScript betlke-
zelésén (Enhanced Hints), tdbb Arexx
makrét tartalmaz és haszndlhatébbd
tették a "printed fonts preview" opci-
&6t. Nagyon hasznos az Uj "‘Batch Con-
vert" Arexx makrd, amelynek segitsé-
gével egész konyvtamyi betlkészletet
konvertdlhatunk dat egyetflen gomb-
nyomdassal tetszdleges formdatumra
(TrueType, PostScript, Compugraphic
Intellifont, SoftLogik DMF, IFF RFF).

A program ara: $199.95

A XiPaint nem mas, mint egy 24 bites
rajzoléprogram Retina és Picasso |l
grafikus kartydkhoz. A felhaszndldi fe-
lUlete teljesen Intuiltion-szerd, igy egy
kicsit meglathatjuk, hogy hogyan is
nézett volna ki az Amiga OS 24 bites
megjelenitékdon. A XiPAiInt egyszerre
tobb képet is képes kezelni, allithaté
mélysegl, tébblépcsds Undo-val ren-
delkezik, Alpha-csatornat is kezel, ké-
pes tébb kép egymdason vald atvilagi-
tasdra. Természetesen ezeken az
inyencségeken kivll minden hagyo-
manyos rajzoléprogram funkciéval bir,
s&t az egyes grafikus kartydkon elhe-
lyezked& specidlis blitter miveleteket
is tdmogatija.

MacroSystem GmbH.

Friedrich-Elbert Str. 85.

58455 Witten

Tel.: (02302) 80391

Fax : (02302) 80884

Marinov ‘Gaborca’” Gabor



Nem hiszem, hogy“emlekeztetnem kéne
sokakat arra a bizonyos Essential Yello c.
albumra, amely mintegy keretbe foglalta
az egylttes eddigi munkassagat, tovabba
senkit nem kell emlékeztetnem a kvazi
Best Of... valogatast megel6zé csodala-
tos albumokra, hogy ne is soroljam to-
vabb, volt példaul egy Baby c. lemezik
is, a Stella cim(rél nem is beszélve. Most
pedig itt az Uj albumgp@ay94-ben megjelent
Zebra. Persze elmesélhetném bd lére
eresztve, hogy menyire nem hasonlit az
eddigi zenéjukre, megspekelve egy-két
olyan mellékmondattal, ‘hogy viszont szin-
te nem is valtozott semmit a stilusuk
ama bizonyos esszencia 6ta. Tovabba
homalyos értekezéseket lehetne mege-
reszteni zenérdl, ntmusrél és még egy
par dologrol, amelynek semmi de semmi
kéze nem lerine a valésaghoz. A valésag
pedig az, hogy a Yello lemez is na-
gyon ol sikeriilt. Boris Blank és Dieter
Meyer ismét valam: olyat kotyvasztott
dssze a svajoi studioban, ami nemes
egyszerlséggel'szoélva is kivald. Tovabbi
méltatds alapjaul szolgalhatnanak az
egyes szamoK, de ezt sem teszem meg.
Akar ki is emelhetnék egy-két szamot,
nem nagy kunszt lenne eltalaini, hogy
( omanyos szamok. De
nem teszem meg, mert ezt a Yello lemezt
egyszerlien 6nmagaeért meg kell hallgatni
és meg kell szeretni. Aki egy kicsit is ked-
velte a Yello-t kordbban, az nem banja
meg, hogy ha meghallgatja a két némileg
oregedd szamitdgép-szakembert, hogy
mégis mit talaltak ki mar megint. El is
arulhatnam, de persze nem teszem.
Legjobb lesz, hogy ha meghallgatod te is,
valamint némi elismeréssel adézol a
mestereknek, mert most mar tényleg
ilyen szinten tartanak, ha ez valaki el6tt
még kétséges lett volna.

TTT—
MRV

. UNPLUGGED
INNEWYORK

Nirvana
Unplugged in New York

Amikor a felvétel készilt akkor Kurt Co-
bain mar igencsak ra volt csatlakozva
arra a "halézatra", amelyt6l nem sokkal
késébb ki is készllt rendesen. De a ka-
kan is csomét keresé egyének nem is
szamitanak egy csdppet sem, a lényeg a
lényeg: ez a Nirvana utolsé megnyilatko-
zasa, tekintve, hogy az 0j énekesrél és
szerzérél sz6l6 pletykaksa.mindeddig va-
I6tlannak bizonyultak. Sajét tapasztalata-
im szerint is sokan vannak akik bizonyos
macskanyavogéassal egyenertékinek te-
kintik a Nirvana zenéjét. Rajtuk sajnos
nem lehet segiteni, eiégedjenek meg az-
zal, hogy a Moderp Talking is mostana-
ban késziil 4j lemez kiadasara. Ami pedig
azokat illeti, akik el birtak Viselnl eddig is
ezt a fajta zenét, amelyet,a nagyokosok
mar szamtalan osztalyba és kategoriaba
besoroltak, nos ,nekik egyfajta 6rémet
okozhat ez a lemez, ugyanis ékesen bi-
zonyitja azt, hogy igazi zenérdl van szé.
Mindenféle nagy nevek emlegetésétsl el-
tekintve azért megjegyezném , hogy vol-
tak olyan csapatok, akik az MTV-vel kon-
zultalva inkébb elalltak attél, hogy az
Unplugged sorozatban szerepelienek, mi-
utan meghallgattak sajat produktumukat.
Persze van ebben a lemezben egy jo
rész Uzlet is, megspekelve ezzel azzal,
de azért nem rossz hallgatni a zenét igy
némileg mezitldbasabban. AL megrdgzott
Nirvanasok is sok Ujdonsagot talalhatnak
a lemezen, nem is beszélve két olyan
szamrdl, amely eddig: csak koncerten
hangzott el, lemezre meg sohasem ke-
rilt. A lemez mindenesetre az igazan
ajanlhatdé kategériat foglalta el nalam, s
ezt prébaltam el6adni eddig is: nevezete-
sen ezt a lemez meg kell hallgatni! Lega-
labbis annak aki szereti ezt a zenét.
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Alphaville - Prostitute
Szeretnék megnyugtatni mindenkit, hogy
a cimben feltliintetett szé nem fedi a va-
I6ségot, legalabbis a lemezzel kapcsolat-
ban nem. Lehetnek akik arra szamithat-
nak, hogy a zene sokat gyengllt a legu-
tébbi Alphaville album 6ta és ezért a so-

katmondé cim. Ha egy kicsit nem
vesszlk figyelembe a Best Of.. valoga-
tast, akkor azt lehetne mondani, hogy ez
a lemez egyenes folytatasa a harmadik
Alphaville albumnak, amely ligazan- nem
volt rossz, killonds ftekintettel az elsé két
lemezre. Ez a német csapat, ha jol em-
lékszem Hamburgi tarsasag, szoval ez a
csapat tobb slagert frt m , de mégsem
errél emlékezetesek, legalabbis szamom-
ra nem. A hangulat amaiyet legutobb a
mar emlitett harmadik albumon teremtet-
tek meg, nos ezsa hangulat nehezen
ereszti el azt, akit egyszer mar megfogott
killbnds varazsa. Ezek az emberek azok
szerintem,  akik hajland6ak leszenek
némi pénzt aldozni az 0j lemezre és 6k
leszenek azok, ‘akik joles6 érzéssel ve-
szik tudomésul, hogy nem kellett csalod-
niuk. A banda még mindig azt csinalja
amihez ért, vagyis hangulatos zenét ir
mindazoknak, ‘akik nem minden pillanat-
ban vagynak valami felemelére, valami
katartikus élményre, hanem szeretik azt
is, ha valaki egyszertien csak kivaloan ért
a hangszeréhez, valamint jo! tudja azt is,
hogy a hangja mire alkalmas. Nem kell
sokat varni ettél a lemeztél, de minden-
képpen méltd az ajanlasra, ugyanis még
mindig magasan kiemelkedik a mostana-
ban futdé lemezek kozil. Akinek nem CD-
je, az ne vegye meg...

STILLA
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Most hogy a Multichoiche "aldasos" tevé-
kenységébdl kifolydlag egyre jobb és
jobb mindségl dekoderekhez juthat az
ember, egyre jobban terjed az Ggyneve-
zett "eredeti SKY kartya" nev( betegség.
A miholdvevével rendelkezé kisebbség
figyelmét szeretném-felhivni arra, hogy
nem mind SKY ami fénylik, tovabba nem
csak a kartya feltérésére szakosodtak
emberek, hanem a védelmek irasara is.
Miutan nalunk nem igazan lehet hetente
mas kéartyat beszerezni, igy aztan nem is
igazan éri meg mindenféle vacakot meg-
venni és boldogan hasznalni a legkdze-
lebbi kodvaltasig. Egyszéval nem igazan
érdemes beruhazni ilyesmibe, én idejé-
ben széltam....

00

Valhalla
konyvek

!gazémc nem szeretnék Herbert-manias szinben feltinni, de az a Dine V. olyan
kényv amely mellett nem lehet csak ligy egy szo nélkiil elmenni. El§szor is sze-
rintem mar elég sokaknak elegiik van az Gjabb Dine folytatasokboél, nem azért
mert nem j6 az, ha valaki folytatja sikeres otletének megvalésitasat, csak j6
lenne a szerencsétlen olvasék szempontjaboél, ha némi figyelmet is szentelne az
Ujabb résznek. Bar terjedelmi okokbél nem lehet panasz az iréra, mindig meg-
termeli a maga tobb mint 6tszaz oldalat. A mindségrdl mar tobb sz6 eshetne,
ha ezen konyvismertetének csak és kizarélag a lehetséges olvasék elriasztasa
lenne a célja. El kell ismerni azonban, hogy ebben a részben mar szinte térténik
is valami és ez hihetetlenul izgalmassa teszi a sztorit, kilénos tekintettel az eld-
26 részekre. Uj 6tletek meriilnek fel, tombol a sztori és szinte mar egy izgalmas
Sci-fi-re emlékeztet a regény. Aki viszont egyre jobban beleélte magat abba,
hogy ha torik, ha szakad elolvassa a kdnyvet, azt 6éva kell intenem a tulzott lel-
kesedéstél. Szoval ez egy felemas kényv, nem szabad il sokat varni téle, de
nem is szabad azonnal leirni, bar megvallom 6szintén, amikor meglattam, akkor
csak vallat vontam, méndvan egy Gjabb Dine na és???? Persze ez egy igen el-
hamarkodott vallvonogatas volt, mert néhany szaz lappal késébb kénytelen vol-
tam megallapitani, hogy ez nem is olyan rossz. Mindenhesetre aki benne van eb-
ben a homokdomb sorozatban, az vegye a faradsagot és olvassa el, legalabb
azért, hogy ne maradjon le és a hatodik rész eseményei ne érjék varatlanul.
Nem tudom persze, hogy lesz-e hatodik rész, mindenesetre inkabb mar a Mona

Lisa Overdrive-ot olvasnam ronggyé, nem is beszélve a Burning Chrome-rél...

79



Pee Wee/Complex
Code: Raw Style

Grx: Noogman, Sol
Msx: Audiomonster
Rayirace: Oliver Reusz
Ismételten Iigazi szenzdacio
kicdasdra ke- m

rult sor a SUXX
4EVER elvet
vallé  group
gondozdsa-
ban. Azt hi-
szem min-
den elfo-
gultsagom
ellenére

dllithatom. hogy egyértel-
muen Eurochart toplista va-
romdényos. Minden raveze-
tést nelklldzve mar rogton
oz elejen hidegzuhanykent
eri az embert az a zoomro-

inkabb
, batran

dik egy gdbmbre, ezzel is
Ujabb boért lenylzva a té-

meg mardl. Majd egy minden
hogy demo- eddiginél hatdsosabban
i megvalositott 1 pixelig leha-

tarol ar folé verzidja bizonyitja,
hogy van 4j a nap alatt,

; félelmetesen gyors

. fractal landscape-on fuk-
r&zodik, a remekmd vizva-
laszté a torténelemben,
Végul egy gyonyorien
ivitelezett locomotive

mentl meg pszichénket a
| narkotlkus dliapot bekd-
vetkezesétdl. Audio-
monster kisérédallama
pediglen mi
ajnos HIBATLAN lett.

Booo lI/Melon Dezign
Code. Petrformer
Grx: Walt, Joachim
Msx: Travolfa

tated rutin, amely felfeszité-

| rayirace endanimation

tagadas,

A csapat, amely annak ide-
jén korszakalkotd tevekeny-
ségevel 0j iranyvonalat

adott a demozasnak, most

Gjra  elérukkolt  valamivel,

amely természetesen mint

mindig, ezuttal
is valami ege-

szen egyedi
téma. Elsé al- ::
kalommal -

e

megtekintvén 84
a produkciot &
bizony még
én is megle-
podtem azon,
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- hogy hin-
du  zenei alafestést
rendeltek a tériéné-
sekhez. A nem éppen
' almaim netovabbjat
nyljté effektus tébbszori

 igazdn kellemessé fransz-
formalédott. Az A500 rulez
elvet valld csoportosulas
erdsen lazaddsgyands mo-
don viselkedik. Megvillant-

- jak a meg kiakndzatlan le-

hetdségeket 8 darab vek-

torkocka jovoltabol, ame-

lyek egymasba vannak
agyazva, | és full screenen

-olyan gyorsak, mint a mos-

tani AGA algoritmusok. A
mindenki daltal jol ismert
logo most térsikokat atszag-
gatva kelt illdziot a bamesz-
kcdékbon, Veégul kozlik ve-

¥

megtekintés utGn maér




; nk, hogy a 256 colors
nem feszi jobba egy grafi-
kus képeit,  maximum
giccsesebbé. Természete-
sen a kovetkezé fdzisban
ezt lllusztraljak is egy 64 szind
freskoval, amely raébreszte-
stl szolgalhat arra, hogy
nagy hummogések koze-

- pette talan igazat adjunk
nekik.

Casual/Bomb
Code: Gengis
Grx: Hot, Walt
. MewGClawz
~ Miutén fent emlitett tagok

elhagytak a Complex kote-
- lékét, sajat csapat létreho-
~ zG&sGtol remélik a jovében
minden

- bekdvetkezendd,
~ bizonnyal atutd sikertket. A

~ groupname zoomrotdcisja

énmagdban nem igazéan
lenne félelmetes, csak az a

~ helyzet, hogy nem sajnaltak

a forraskodbadl a szinusztdab-
_ |gzatot sem. Maga a to-
~ kély. Talan igy tudnam le-
. ginkabb jellemezni ozt a
- fejenként 98 faces / 6 bit-
~ planes paraméterd  kor-
~ gydrdpdrost, amely egy-
‘mdsba fonddva 196 ol-
~ dalas, s ezdital meglehe-
~ t6sen  inconvexgyanus
~ vektorrutinként  emészti
~ fel a gépid6t. Labjegy-
~ zetként  konstatalom,
hogy lightsource-os. Tisz-
~ fitotdz gyanant az ez(i-
- tal is hibatlanul idSzitett

_vel a vektorgeometria sza-

~ élményével feléré hatas az,

demo megtekintése |
alatt. Minden rufinuk |
fullscreen-es, €s nem

szélesvasznu! Egy cool |
girlie megfekintése |
utan rovidesen viszont- |

stuff egy gigantikus in-
convex -B- logo segitsege-

balyait kimeriive grafikus lo-
goba megy at. That's de-

signii! iathatjuk Skelmét zo- _

: omrotated formdaban. |
Imagine/Dreamdealers A recept persze udgy |
Coae: Pib szol, hogy végy hozzd
Grx: Anfony még egy kis szinuszia- |
Mesx: Chrylian - bellat is. Ha valaki mar

Leginkabb a mozi megcsindlita a fraktalok

zoomrotated  verziojat,
mi mért ne csindljunk
“meg ugyanazt két darab |
egymas skjaban elhelye- |
zett fUggvénnyel, ame- |
‘lyek ellentétes iranyban |
porognek, s természete-

amely arad a guy-ok atf-
raktiv faktordbdl. A DRD stu-
dio/pictures, lletve a dolby
stereoc megfeleltetés igazan
helytalionak  bizonyult o

szindleg igy elmélkedhe-
héttel ezelbtt.

i gyunk fitokban.

n feltuningolt valtozatdval
nézhetlink  farkasszemet,
amely abban nyilvanul

ben még move-ol egy ké-

sen ha fedik egymast,
akkor djabb  szingtme-
netek jonnek létre. Valo-

fett a programozd is pér
Persze
azért nem art megje-
yezni, hogy mirrorchea-
| ting fogas oldozcﬂci va-
-When
Kid Clay is lost in legoland-
elvezetéssel tanul lehetlnk
- egy pdratian eseménynek
Nevezetesen a legelss ru--

meg. hogy par sornyf raster-
I time kicsikarasaval a hdﬁer— :

pet. Mdr éppen hidnyoltam
a texturemappet, amikor
varatlanul elébukkant dkel-
me. Na mit hozott maoga-

val? Ugy vc:ni .
No corn-v

Szinusztablat.
ment... :
Akik vcicmennyire erdek—

16dnek @ demomakerek

magadnéletével kapcsolat-
ban, czok kedvéért néha
majd elejftek egy kevés ér-
dekességet ;mlﬁ-c:rnoﬁ
Ez(ttal oz a j6 hirem van,

‘hogy a Cryptoburners utdn
minden kétséget kizdréan a
,_Dreqmdecters is CD kibo-

csatasat fogja eszkdzoIni a

kezeljpvében. Ne lep&djtnk
~meg tdlzoftan, ha az MTV
news tuddsitasban feliti fe-
et c: hir, miszerint Gj fehef— i
ség
esetben ugyanis nem féssze-:- e

szule'reﬁ Ebben {oyak

csere[f pcplrokroi es oiml

81




Disposable Hero
Banshee .
Apocal pse
Bubba/ & stix
Rap’rof '

Doom Il (Virgin

System Shock

Tie Fighter (Vnrgm Gam )
Colonization (MicroProse)
Settlers (Blue Byte)

Theme Park (Electronic Aris)
Alien: Legacy (Sierra)

Pacific Strike (Origm)

1942 (Microprose)

Chaos Engine (Mindscape

1.
2
3.
e 4,
5.
& 6
7.
8.
9.
10.

" Schindler lista]
két tlz kozott
Végvesz.__y
Maverick

Ulﬂmaie Domai

Battle Isle 2
Alien Legacy
=K240: s

AO" Enenrny Unknown:

. Suphero L. of Hobok
. Settlers
. Raptor
. Indy Car Racing
. Chaos Engine
Doom




\}TOME Ha barmely, altalunk is forgalmazott Cd ROM-ot ENYBE[Y

mdashol olcsébban kinaljak, mi azt még olcsébban adjuk majd odal

A legjobb
animdcié
ami eddig
csak meg;elent
egy foci
_jatékban.

1072 Budapest ényes edz6i
Rakéczi it 4-6. ' succin inte rfesz
Tel/Fax: 267-9461 o

L e

ASTORIA UZLETHAZ .5

FIFA

48 nemzetkozi

¥ 1077 Budapest csapat;
Wesselényi u. 21. bcl ks i

Tel: 263-0885 digitizalt szurkolds - mindez egy CD
Fax: 267-8546

CD-ROMOLJON VELUNK!

CSAK

MICROSOFT HYPERPAK 5 CD-VEL

Joystick
Ms Encarta
Ms Works
Ms Money

Ms Musical Instruments

Meruljunk alg,

tapasztaljuk azt o

széduletes sebességet,

erét és valtozatossdagot
amia capak vilagat

;el!emm

Hasonlitsd &ssze a

kilénb6z6 fajtakat, a

6"-t6] a 45' hosszusaguig.

Tanuld meg mit tegyél ha capaval taldlkozol!

AVAS Uik

Az arak az AFA-t tartalmazzak.

Az Einstein-al feltlrél
kompatibilis személyek
jelentkezését varjuk

. CD-ROM leirasok

| készitéséhez.

A legjobbakat dijazzuk!
Klonok, kalandorok kiméljetek!

Uj iizlet ~ 1j ROMok
elezancia, szinvonal, jo arak

a CD BYTE-ban
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KX-P4400i/4401 KX-P5400

— 300 dpi felbontas — PostScript Level 2

- zajtalan nyomtatas — 300 dpi felbontas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm — zajtalan nyomtatas

-1 MB RAM alapkiépitéshen - nyomtatasi sebesség: 4 ppm

- 127x381x297 mm -2 MB RAM alapkiépitésben
- 127x381x297 mm

HIVATALOS MAGYARORSZAGI KEPVISELET

INTEC Kift.
1138 Budapest, Vaci ut 168.
Telefon: 120- 8363, 270 2155 270 2255 . FaX° 129- 6058
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