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E havi Amigads hireink kizarélag az Ocean
nevét fogjak dicséiteni. Ugy Iatszik a cég
meég térédik az Amigdasokkal, a programki-
ndalat igen kecsegteté alkotdsokat ftar
elénk.

ElsGként a Kid Chaos kerul teritékre. A ja-
tékban egy arahyos figuraval jatszhatunk,

nunk, hogy vissza-
2. Ot vildgon kell
keresztulvezetniink Kid-ef
den, Techhe_Fortress, Tox
persze mindegyik
viszonyul a mi kis

A rossz fidk és egyéb arté szandeéku ellen-
feleink természetesen nem tudjak mega-
kadalyozni tervinket, a jaték végén vissza-
kerdlunk otfthonunkba. Bonus jatekokat is
beleépitettek a programozdk a game-be,
ezek segitségével kaphatunk kédokat a ja-
tekhoz. A kivalo grafikaval felszerelkezett
jaték oktéber magassagdban fogja me-
goérvendeztetni az Amiga és CD** tulajdo-
nosokat.

A Jungle Strike igen jol csengS név a kon-
zol tulajdonosok flUlében, nos most min-
denfajta |étezé Amigara (500, 1200, CD*)
megjelenik a jaték oktéberben. A Desert
Strike-ra hasonlité jatékban hasonld fel-
adatokat kell megoldanunk. @ klldetés

csomag var rank, mindegyik csomagban 6
vagy éppen 8 missziot kell teljesitentnk.

e

A jaték felépitése nem igen valtozott a De-
sert Strike dta, taldndfikébb a grafikéan és a
missziok kidolgo: sdgdr%‘%oﬁqk a fidk.
A jatékban m@r 4 kaldnb fpust tama-
do eszkdz kozul wvalaszthatunk, a Com-
manche helikopteriél kezdve egeészen az
F117 Nighthawk Stealt Bomberig.

Ha csak megkozelifi is a Desert Strike dltal
meghulzott mércéti a jaték, akkor sem fo-
gunk csalédni benne, de szerinfem meg s
fogja ezt haladni. .

23 manidkus csapattal versenyezhetlnk a
jégen, ahol is semmiféle szabdlyok nem ko-
tik a versenyz&ket, igy nem kell meglepdd-
ntnk, ha ellenfellink egyszerlen fegyvert
ragad és lepuffant minket a jatek kellGs kéd-
zepén. Természetesen ettdl fuggetlendl a
jaték a pontok megszerzésére iranyul, de
mint azt mar sejteni lehet, egy ‘kissé"
kénnyed felfogdasban irédott a jaték sztori-
ja. A remek grafika €s meglepé akciokkal
tlzdelt jatékot nem is tudom hirtelen, hogy
a sporfjatékosoknak, vagy inkébb a vere-
kedést/lbvolddzést kedvelbknek ajanljam.

Ugy hiszem mindenkinek érdemes megte-
kinteni a programot, mely szintén oktéber-
ben jelenik meg A500/A600-ra, illetve
A1200-ra.

1994-95 kedvenc figurdjat vardzsolja elénk

az Ocean a kt'%guég;_cjc rogramban, mely
egy lenduletes Q’rformé:j)dtéknuk igerkezik.
5 fantasztikus palyan kell vezérelnink a ha-
rom féhdsink kdzll valamelyiket (Max, Fe-
lix, Bea). A gongsz Skullinaster természete-

sen mindent m pr(‘)béfj bevetni ellentnk,
annak érdgkében, hogy=meyfeljesithessiik
kﬂldefésﬂwnbcnﬁhﬁ" Ugyesek va-
gyunk, akkor ter %T;afé/sen nem okozhat

gondot neklnk a fejtdrék és az ugyesseget
kivané részek megolddsa. Specidlis bonus

targyak és meglepetések egész erdeje var
minket a palyakon, bar szlkséglnk is lesz
rd, mivel a Skullmaster igencsak feni rank a
fogat. Végsé célunksoz, hogy megakadd-
lyozzuk az egészeVilag elpusztitasara alkal-
mas fegyver kifejlesztését és ezzel momen-
tan megmenftslk q féid?t A szintén okto-

berben megjelenp program
A1200-en fog futni:{____\

kizardlag

Bear™




A Gremlin Ugy gondolta kell va-
lamit alakitania CD-s téren,
ezért elkezdte a régi sikereket
&sszemasolgatni CD-re (ez most
ugy is nagy divat). Ha azt
vesszlk, hogy ennek az eldalli-
tasi koltsége kisebb, mint a
magneslemezeke, és kevesebb
helyet foglal el egy CD, mint &
lemez, raaddsul a hdarom jaték
egy ardba kerdl, akkor erre
csak azt lehetne mondani,
hogy: "GYERUUUUUNK A BOLT-
BAl'. Mondom: "..lehetne...".
Tudni kell a jatékokat Gsszevalo-
gatni. Ezen a CD-n (mint a ci-
meébdl is IGtni) harom jaték taldal-
haté. A ZOOL, a LOTUS és a NI-
GEL MANSELL'S WORLD CHAM-
PIONSHIP. Nézzik roviden
melyik milyen.

Z00L:

Amigan anno nagy siker volt az
N. dimenzié nindzsa-hangydja.
Aki csak annyit var, mint ami-
lyen az Amigds volt (valamivel
gyengebb hangokkal), annak
O.K.. Aki valamiféle 1993-hoz
melté dolgot var, az jobb ha el-
felejti. A 32 szines grafika elég-
gé egas (szerinfem). A jatékme-
net mégcsak O.K., de a a grafi-
ka irritale. Hat ez lett az egykori
Amigds siker Zoolbdl PC-n. Sze-
rinfem ezt strgdsen el kell felej-
teni, és meg kell szerezni a Zool
2-t. Aki mégsem adja fel, annak
réviden a sztori:

"Epp egy rutin felderitésen vol-
tam, amikor a letapogaték egy
érdekes pulzdld felhdt érzékel-
tek. Nindzsa 6sztondm azt sug-
fa, hogy vizsgdliam meg ezt ké-
zelebbrdl. Hajom egyszercsak
egy orvénybe kerult, és a felhd
felé kezdett repuini. Ekkor segit-
séget kértem a computertél: Hé

Zool, elvesztetted az uralmadat
a hajo felett. Sok szerencsét !
Ennyit a segitsegrél. A becsapo-
dds utan a hajom sullyedni kez-

mm‘ks THE "= th" DIMENSION
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i
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deft valami ragacsos bttybe,
ezért néhdany pillanaton belll el
kellett hagynom. Az utolsé pilla-
natban egy Uzenet jelent meg
a monitoromon: "Krool seregei

elfoglaitdak a bolygét. Amig
nem pusztitod el Sket, és nem
lesz vége ennek a pulzaldsnak,
nem tudunk kimenteni. HQ".
Hat ez jo. lit dllok egy tortaszik-
lan, hazamtoél tavol és egy se-
reg cukros mutyurt kell legydz-
ném... Na jél

Innentdl Usd vagd nem apdd,
csihi-puhi, gyenge grafika és
hangok. Szerinfem meg sem ér-
demes nézni.

LOTUS:

Amigé&n mindhdarom résznek
nagy sikere volt. Mindenki, aki
Amigardl nyergelt at a PC-re,
nagyon varta az esetleges ati-
ratot. J6 ideig nem volt semmi.

Tavaly jelent meg egy tdkeletes
atirat. Ez azt jelenti, hogy a kivi-
telezése a programnak nem
romlott, hanem ugyanolyan,
mint Amigan (lehetett volna
mondjuk 256 szines is, de ez is
j6). Ez a Lotus az Amigds Lotus
lll-nak felel meg.

A jatékot egy és két ember is
jatszhatja. lehet bajnoksagban
részt venni (mint a Lotus |-ben)
és lehet id6re is menni (mint a
Lotus ll-ben). Kivalaszthatjuk,
hogy milyen nehézségi szinten
ohajtjuk  jatszani a  jatékot.

TAE ULTIMATE CHALLENGE fOB YOUR PC

Kénnyd szinten (Easy) hét pa-
lyan, kdzepesen nehéz szinten
(Medium) 1z, és nehéz szinten
(Hard) tizendt pdlydn kell gyd-
zelemre vinni az autonkat. Ki le-
het valasztani, hogy a gép adja
a palydakat, a jatékos valassza ki
azokat, vagy pedig sajat szer-
kesztésU palyan versenyezzUnk.
A hdrom Lotus kozul ez a leg-
jobb, és ezt konvertaltak csak
at PC-re. Ennek a gydjtemeény-
nek ez az egyetlen jatékra ér-
demes darabja (szerintem).

| CD3: Atlagosnal valamivel
. gyengébb grafika és hangok a |
. jellemzoek (kellemes kivétel a
Lotus). Nyugodtan felinstalall-
haté a vinyora (kb. 3.2 MB
kell neki). Csak rajongoknak.

| Hardware igény: f
386/25, 1M, VGA, CD-ROM
DOS 5.0 i

GREMLIN
CD-ROM
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NIGEL MANSELL’S
CHAMPIONSHIP:

No itt ez a program, ami a Vro-
om feldallitotta hagyomanyokat
préobdlja kévetni. A Vroomnak
hatalmas sikere volt Amigdn,
méeltan, hiszen nagyon gyors, él-
vezetes, szép kis autoverseny
volt. Es itt van ez a ... ez. Ugy
gondoltdk, hogy képes lesz
arra, hogy a Vroom vetélytarsa
legyen. Nos nem tudom. Az
Amigas verzidot nem lattam, de
a PC-s verzid megtekintése
utan ugy gondolom, hogy az
Amigas sem donthette le az
embereket a labukrdl.

WORLD

Enyhén szélva ocsmany (elné-
zést az "erds" kifejezésert), élvez-
hetetlen, lassd, szarok a hang-
jai.... Mi tébb kell még egy rossz
programhoz? Szerinfem semmi.
Ez maga az 'idedlis" rossz prog-
ram. Szerintem ezt még meg-
nézni sem érdemes (elnézést,
ha ezzel megsérteném a Nigel
Mansell’s... rajongdkat).

Na nézzik. Van egy CD. Van
rajfa harom program (kb. 3.4
MB), igaz annyiba kerll, mint
egy program. A hdarombdl sze-
rinfem csak egy haszndlhato,
ami elfér egy darab 1.44-es le-
mezen is, fehdt még kevesebb
helyet is foglal, mint ez a CD.
Mit irjak erre? Tartsa meg az, aki
Gsszedllitotta.

Mr.T.



TUZERO A TENGEREN

Evezredeken at, a XX. szdzad
egyik kiemelkedd talalmanyd-
nak, a repuldgépnek megjele-
néséig, a bolygonk 2/3-at be-
boritd fengerek biztositottak a
masodik legfontosabb csatate-
ret a -rovidebb békeékidl elie-
kintve- szlinet nélktil haborizo
nepek szamara. A tortenelem

 képzeletbeli Kkronikajanak ed-
noktél megsargult lapjaira felke-
~ 1ult oz okori gorég varosdllamok
egyes;feﬁ ﬂoh‘c:ja‘r alkoté  trie-
réknak, a perzsa hoditék pente-

' ..kon'térolvcf wvoﬁ ‘keserves kuz-

azonban  évszdzadokon  at
maga a torfénelem szolgdltat-
fa. A fengerek feletti korlatlan
hatalom a gyarmatbirodalmak
merhetetlenul gyors kialakulasat
eredmenyezte, mig egy donid
fontossagu Utkdézetben elszen-
vedett vereség akar eévszdza-
dokra gdtjat szabhatta az érin-
tett orszagok nagyhafalmi 16-
rekveseinek. A hullamsirba me-
rulé hajok viszont, gyakran mar
pusztulasuk pillanataban kipat-

- fintottak egy elkovetkezendd

Ujabb konfliktus szikrdja, igy az
ordogi kér bezarult, és a sta-
tusszimbolumnak tekintett flot-
tafejlesztés meég intenzivebben
folyquédoﬂ

Az USN elsé roke’i‘qfegyverzeﬁel ei—
ldioh‘ cirkdloja, az atalakitott Bclh-
\more osztalyd Boston (CAG1) volt. |

A Terrler felszin-levegé raketak Iker-
nditéit az X és Y lévegtorony he- |

i

ﬁén aiakﬂoﬂck ki,

’rengerek feletfti uralom leIVG-
: ‘Gnnuk konzekvens gya-
ircﬁnyulé ‘rbrekvesek

gozasu- vizi jarmivek voltak az
Utkdzetek fészerepldi, a csatdak
kimenetelét egy masik tényezd,
az dltaluk képviselt tlzerd dén-
totte el. Tehat minden hadiflot-
ta a korszak leghatekonyabb
agyuinak kifejlesztésére és bir-
toklasara térekedett.

Mar az okori hadigalydkon al-
kalmaziak nagyobb sziklak és
kairannyal foltott, langolé hor-
dok kilbvésére hasznalhatd ka-
tapuliokat, bar ezek hatékony-
saga -féleg mozgd célpontok
esetén- erdsen kétségesnek tU-
nik. A hadihajok és fedélzefi
fegyvereik igazi fejlodesének
kezdetét valdjaban a nagy fel-
fedezések kovetkeztében fellé-
po valtozasok jelentettek.

A gyarmatositds kezdetével
egyre fokozodoit a tengeri szal-
litéhajék, -merchantman-ek, fle-
uték és pinasse-ok iranti keres-
let. A tengerészeknek az Uj vildg
meses kincseirdl szolo elbeszele-
sei pedig ujabb komplikaciok-
hoz vezettek. Megjelentek a
spanyol ezlust-konvojok rémei, a
kalézok. Pillanatokon belll élet-

. haldl kérdése left a hajok kielé-

os gits védelme. Megnovekedett
- a kereskedelmi hajok agyudinak

 szédma és tébb Utegfedéizetd,
:_hc:dl gq!leonok }dré’réz'rek a ka-

veszélyes terlleteken.

eg ﬁjclnok simacsévd,

Z-| kldsszikus kciéz tama-

csok néhdny_ a teles

szaz méeteres I6tavolsaggal ren-
delkeztek, mégis abban a kor-
szakban ezek voltak a legkiva-
I6bbak. Kartdes zdporuk kony-
nyen megfizedelte a kiszemelt
hajok legenyseget, és lancokkal
osszekapcsolt golyoik a legbusz-
kébb arbocot is ledontottek.

A vitorlas hadihajé-épités csu-
csaf és egyben utolso fdazisat
kepvisel6 sorhajok a XVII. sz.
kezdeten tlntek fel a tengere-
ken. Ezek a XVII. sz. galleonjait
felvalié, akar héarom Utegfedél-
zeftel és 130 agydval rendelke-
z0 hod|hcuok az eikovefkezen-

i Az AEG\S megblzhc?osogc‘r fekmf- i
‘ve negativ rekordnak szamit CIZ
<1988 jalius 3-Gn, a USS Vincennes |
i(CGAQ) kdzremUkodeésevel bekcv!
| vetkez6 fragédia. A Hormuz-i szo- |
| rosban jarérievékenységet folytatd |
| cirkalé néhdany perccel egy irdni;
Aagyunaszadokkal vivott osszecsa- |
pdst kévetden, ket SM-2 MR rake- |
tat inditott a téle 9 km tavolsagra |
levé -famadd szandékunak veélt- |
repllégépre. A tévedes, mely czg
Irani Iegitarsasag Airbus-anak pusz- |
tuldsat eredményezte, 290 didoza- |
| fot kévetelt.

dé masfel évszazadon at ural- |
tak az 6cednokat. A megjele-
néstk nemcsak a tengeri tizerd
drédmai megnovekedését, ha-
nem az addig alkalmazott
harcmmodor  modosulasat s
eredményezte. A csatarlancot,
sortuzeket leheftéve



tevé ‘liba-sor’ alakzat vdaltotta
fel, mely egészen az |. vilagha-
borl végéig érvényben volt.

A XIX. sz. elsG éveinek 32 fontos
agyui 4 km-es tavolsagra is el
I6tték 16 kg sulyd golydikat, de
az 1. osztdlyd sorhajck méteres
vastagsagu fabol keszult olda-
lait csak 400 meteren bellli ta-

volsagokrdl  voltak  képesek
atutni. Az Utegfedélzeteken a
csata alatt uralkodd dllapot pe-
dig csak a pokolhoz volt hason-
Iithaté. Mindent athatott a foly-
tonos agyudorgés -€s a hatrasik-
I&s pokoli robaja. A szik tereket
néhdny sortliz utdn ellepte a
konnyfacsard, csipds IGporflst
és a minden véddoruhat nélkulo-
z0 tlzérek gyakran elveszitettek
hallasukat.

Az amerikal polgdarhdbord fo-
lyaman, 1862 marcius 9-én le-
zajlo Hampton Roads-i Utkdzet
jelentette a kovetkezd fordulo-
pontot a hadihajék férténeteé-
ben. Bar a Virginia és a Monitor
pdrharca dontetlentl veégzd-
doétt, az unid hadihajoja két 11°-
es agyujanak forgathaté loveg-
toronyban térténd elhelyezett
hatalmas elérelépés volt.

A hajéoszidly névadd egysegenek,
a USS. Ticonderoganak (CG47) épi-
tési koltsége a 1978-as koltségve-
tési évben tortént elfogaddsakor
megkodzelitette a 230 millié USD-.

A szdzad masodik felében egy-
mast kovetve jelentek meg a
kazamata, majd barbett pan-
célosok, melyek mdr az Uj, rob-
bané grandtot tlzeld, hatultol-
t6s lovegekkel voltak felszerel-
ve. Ezek a hajok akdr 12 km-es
tavolsGgbol is fuzet nyithattak

egymasra, 6s nemsokdra mar a

pancelozott csatahajok _alkot
tak a ncgyhotqimc:k ﬂoﬂ

szdzaddal a Trafalgdari Utkdzet
és 6tven évvel az elsé pancelos
hadihajok megjelenéset kove-
téen, a HMS Dreadnought-hoz
hasonld 20,000 fonnds &ridsok
voltak a tengerek verhetetlen
urai. Mi fagadds, 22 csomads se-
bességuk és 10 legalabb 28 cm
kaliberd, tornyokban elhelyezett
lovegeikkel valéban legydzhe-
telennek tinhettek. A tervezdk
nagy hangsualyt fektettek a 16-
vegek rombolderejére es a
pontos tlzvezetésre, igy a ha-
bord utolsé évére, a 16’-es ha-
ditengerészeti agyuk hatdasos 16-
tavolsaga elérre a 32 km-t.

Mindezek ellenére a Nagy Ha-

bord ket Uj fegyverének, a
bombdzdgepnek és a tengera-
lattjgrénak fokozatos tokélete-
sedése megkongatta a lélekha-
rangot a pancelozott Uszo erd-
dok felett.

Bizonyossdgot az angol ‘Z eré’
pusztuldsa szolgdaltatott, hiszen
a légi fedezet nélkul halado
Prince of. Wales csatahajot és
Repulse csafacirkalét kizardlag
a jopan torpedovetdk tamada-
sai kuldték a hullamsirba. A ‘42
év nagy csendes-6cedni Utkod-
zetel pedig minden kétséget ki-
zaréan megerdsitették, hogy a
repllégép-hordozdé lett a fen-
gerek Ujréme, melynek zuhano-

bombdzéi és forpedovetdi ki-
meélet nelkdl leszamoltak a front

messzebbre, utolérhetetlen
pontossaggal juttatia el robba-
nofejét. A rakétak csekély helyi-
génye -a tlzeré megnovekede-
se ellenére- kisebb, jobban ma-
néverezd hajok épitéset tette
lehetévé. Az ultra-kdliséges
csatahajok Iévegei ezen a fe-
ren sem kelhettek versenyre a
korszerd rakétas-cirkalék Toma-
hawk vagy Shipwreck raketdi
altal képviselt tlzerével.

Hogy pontosan mi lesz a tengeri
hadviselés abszolit fegyvere?
Erre a kérdésre felettébh nehéz
a vdlasz, hiszen az emberiseg
Onpusziitd zsenialitasanak sem-
mi és senki nem szab hatart, ha
Ujabb és hatékonyabb fegyve-
rek kifejlesztéséré| van szo.

A TICONDEROGAK

Az USN kotelékében szolgdld lo-
wdak és a ket Kirov osztalyl csa-
tacirkalotol eltekintve, napjain-
ban a rakétas cirkalok jelentik a
modern haditengerészetek le-
gutékepesebb felszini egysége-
it. Bar méretik és vizkiszoritasuk
(8,000 - 27,000 t) alapjan csak
kistestvéreik lehetnének a ma-
sodik vildghdbord nehézcirkaloi-
nak, fedelzeti elektronikajuk,
szenzoraik valamint inteligens
fegyvereik sokszorosan feldlmul-
jak a Hipper vagy bdrmelyik
Des Moines osztalyd hajoegy-
ség UtGképességet. A feladat-
kodruk is modosult az elmult né-
hany évtized soran, hiszen alkal-

mazasuk oz egyes nagyhatal-
mak Uuj fengeri s‘rrc:fégtéjdnak'
inkébb :

kévetkeztében egye
defenziv feladatokat
A szovjet flottafejleszt
ben evtizedeken at |

el6zSleg bitorlé ridsokkal, pusz-  fe
tulasra itélve a cso’rc:hcuok iegu— S

jobb generdcidjanak leghata
masabbjait. A 72,000 3
Yomoto—‘r es Mushcsi- [

geép-hordozokrdl felszallo bom-
bazok jelentik, igy a cirkalok
legfontosabb feladatavd®a hor-
dozdékra épulé tamadodegyse-
gek, a CBG-k, légitamaddsokial

valoé oltalmazasa valt. Fegyver-
zetlk és szenzoraik is ennek a
célnak megfeleléen speializa-

lodtak, meggondolatianul le-
csokkentve F-F tlzerejuket,

A Spruance-osztdlyl (DDG963)
‘rombolékra a megtevesziésig
hasonlité Ticonderoga (CG47)
rakétas-cirkalok a legmoder-
nebb képviseldi az USN altal ko-
vetett stratégiai koncepciénak.
Az emliteft hasonlosag pedig
nem a véletlen, hanem az épi-
fési koltsegek csokkentésére
vald térekvések mive, melyek
kovetkezményekeént ezeket a
cirkdlokat a mar kiprobalt és |
bevdalt hajotest felnasznalasaval
terveziek. Azert nyllvénvoléon-

A Tlconderoga oszfély ha]éegysé-
gel a neviket kivétel nélkil az
Amerlkai Egyasmf Allamok Tbrfénel—
'menek egy egy hlres 'csatajdrél
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helyenkénti megerdsitését tette
szukségessé. A hajok |Gszerrek-
tarainak és mas fontosabb terd-
leteinek fokozott pancél- és
kevidr védettsége pedig annak
€kes bizonyitéka, hogy a terve-
z6k megszivielték a falklandi

konfliktus tanulsagait. A két ha-

; jécsuvorf 86,000 kW osszteljesit-
el meghajtc. negy LM
2500-as guzfurblno‘f vlszom‘ szm—

meghajtasnak az egyuttes kolt-
ségei kellben magasnak bizo-
nyult a tervezet Kongresszus al-
tali elfogadtatasahoz. A
komptomisszumos megolddst
a gazturbindk beépitese je-
lentette, mert valojaban mi
szUkség van egy nukledris kisé-
réhajora, ha magdt az oltalma-
zando hordozot is hagyomd-
nyos Uzemanyag hajtja.
A cirkalék folytonos fejlesztés
alatt dlinak, igy pillanatnyilag 4
egymastul eliéré felszereliségi,
un. ‘Baseline’ szabvanyt lehet

megkulonboztetni.
. CGA47-51: Mk.26-0s, iker indito-
berendezés

Il CG52-58; VLS inditéberende-
~ zés 6s Tomahawk rakétak

1Il. CG59-64: Mdodositott SPY-1B
~ lokator, UYQ-21 CIC képernydk
aClC-ben
V. CGo5- Gyorsabb UYK-43/44

,dc’rfeldolgozo szamitégépek.

gepkényv bori-
ulgcié folyamdn
falalkozhattunk

majd ennek bekovetkeztével
magdnak a hordozénak a
megsemmisitését. Ez a tama-
ddastipus hatalmas kihivast jelen-
teft a meglévé védelmi rend-
szerek szamara, hiszen a felbuk-
kano veszélyre vald azonnali re-
agdlas mellett, az érzékelbknek
a szamtalan kozeledé célpont
folyamatos kovetéset is biztosi-
tani kellett volna. llyen kapaci-
tasra azonban a hagyomanyos,
forgd lokdatorok egyszerlen
nem voltak kepesek, igy nyil-
vanvaléva valt, hogy ez a prob-
léma kizardlag egy fejlettebb
technolégiat  alkalmazd, U
rendszer kifejlesziésével oldhato
meg. Es ekkor irdnyult a kutaték
figyelme a késSbbiekben SPY-1
-nek elnevezett, 3D-s fazisveze-
relt lokatorra. Az AEGIS "szemeit”
az a négy. egyenkeént 4,100 k-
lonallo erzekelobdl allo, 13.3 m2
feltletd SPY-1A lokator biziositja,
melyeket az egybefuggd, 360°-
os legtérfigyelés erdekében a

B

hajo felépitményéen parokban

helyeztek el. Normal Uzemelési
modban a lokatorok nemcsak
a hajot kérulvevé 324 km suga-
i kérben ellendrzik a légteret,
de felkeszlliek a tenger felszine

: _fe!eﬂ néhany méterrel szaguldd
- rakétak eszle!esere is. Ezt a célt

id&t. A rendszer ezutdn elemzi a
befogott celokat, majd egy pri-
oritasi sorrend feldllitasat kove-
téen -automata bedllitads ese-
tén-, megkezdi a szamitégepek
altal legveszélyesebbnek véltek
kovetkezetes  semlegesitéset.
Sokaknak minden bizonnyal
enyhen fufurisztikusnak tldnhet,
ez a ‘mindenttudd’berendezes,
pedig semmilyen sci-fi-rél nincs
itt s26. Az AEGIS sikerességének
titka, a szamfalan szenzor, sza-
mitéogep és vezerlbegyseg ko-
zOtt kialakftott komplex hdldzat,
mely lehetévé teszi az informa-
ciok  konstans, fennakadds
mentes aramlasat. Tehatr a SPY-
1-ek kommunikdlinak az SPS-49
(V)6-0os nagy hatétavolsagu
legterellenérzé lokatorral, a
négy Mk.99-es légvédelmi tlz-
vezetd rendszerrel, valamint sok
mads -a gepkényv oldalain rész-

letesen felsorolt- fedélzeti be-
rendezessel.

Annak ellenére, hogy az AEGIS
rendszer képtelen az aktudlisan
kbveteft célok tipusanak pon-
tos meghatdrozasara, a fedél-
zeti érzékeldk kivalo légtérfede-
sébdl adédoan lényegesen le-
csokkentheté a CAP-on [évd
Tomcat-ek szama.

FALANX RAKETAK ELLEN:

A USN egységeihez hasonldan,
a Ticonderoga osztdly hajoi is
azokkal a Harpoon, Tomahawk,

- Asroc és Adcap robotrepul&k-

kel, llletve torpedokkal vannak

 felszerelve, melyek mas szimula-

ciokbol mar jol ismertek. Eddig

a pillanatig viszont kevés sz6
~ esett a flotta csdves és legve-
-del

sfegyverelrol igy |deje me-




Vizkiszoritasuk (2,065 tfonna) és
megddbbentd tlzerejuk ellenére a
Ticonderoga-t és elsS testvérhajo-
jat a Yorktown-t (CG48) rakétdas
romboldként (DDG) kezdték épi-
teni. Rakétas cirkaléva vald atsoro-
Iasuk 1980. janudr 1-én kévetkezett
be.

rakétajaval. A General Dyna-
mics ceég Standard SM-2 MR tf-
pusi kozepes hatétavolsagua
legvédelmi rakeétajat kifejezet-
ten az AEGIS elekironikus vezer-
|6rendszereivel valé kompatibili-
tasra tervezték. A félaktiv radar
énravezetésd, 2 mach feletti se-
bességi tartomadanyokban szd-
guldo fegyver, veszélyes ellen-
félnek bizonyult a cirkdalét 70
km-nél jobban megkdzelité har-
cigépek szamdra. A Stadard
korlatozott felszin-felszin képes-
segekkel is rendelkezik (Harpo-
on-ban is tapasztalhatd), de
ezen alkalmazdsi méd kihaszna-
lasara ebben a programban-
nem nyilik lehetéseég. A masik
érdekességet a vegso iranyitasi
fazisban 1évé hajo-elleni raké-
takkal szembeni utolsé védelmi
vonalat jelenté CIWS Mk.16
rendszer (ejtsd szi-viz) két 20
mm-es gépdagyuja jelenti. Ez a
Phalanx elnevezésld pontvédel-
met ellaté fegyver, melyet egy
angol szakkonyv hazai kiadasa-
ban a hangzatos, bar kellGen
magyartalan ‘kozel-korzeti re-
volveragyl’ elnevezéssel illet-
tek, valdjaban nem mas, mint a
vaddszgepekben alkalmazoft
Mé61A1 Vulcan-nak egy specid-
lis valtozata. A cirkdld két olda-
lan elhelyezett, 170°-os ivben
mozgd hat-csévd gépagyd on-
allo tlzvezeid lokatorral rendel-
kezik, mely az Mk.149-es uran
magvasloszerrel granat-falat
emel a kozeledd rakéta elétt. A
jellegzetes fehér kupolajarol
kénnyen felismerhetd Utegek
effektiv I6favolsaga 410 és 1370
m kozott van. A CIWS-t ajanla-
tos mindig automata vezérlésen
hagyni,
az olyan kellemetlen megle
tések, mint amelyek a Pérzsa_
bolben &rjaratozé  USS  Stark

mert igy elkerdlhetGek

kénnyd panceélvedettsegl na-
szadok és furétornyok ellen.
Pontosséga mozgd célpontokra
valé tlzelés esetén lényegesen
lecsdkken, és a grandtok mer-
sékelt romboldereje sem.tesz le-
hetéve tulzott rombolast. Ezt a
fegyvert csak vegsG elkesere-
désben ajanlatos alkalmazni.
VESZELYZONAK:

A USN. AEGIS cirkaldin parancs-
noki beosztasban eltdltoit 11 ev
alatt, 1982-t61 egészen 1993-ig,
szamos krizis Gvezetben lehet bi-
zonyitani, hogy nem az admirg-
lis atya kapcsolatai felelések a
kinevezésért. A hét hadszintér
kozott akadnak abszoldt fiktiv
események, hiszen 1982-ben a

Gjaként szamontartott Jane's

Ticonderoga legjobb esetben is
csak a probadtjan és nem mint
az angol invdzics flotta elédrse-
ként hajozhatott, hiszen hwota—___ ge

bords techno-thrillerek napjaink-
ra mar klasszikusnak szamitd
tengeri Utkozeteinek hangula-
tat. Az 1993-as Adria-i cirkalds
pedig némi aktualitdst csem-
pész az Osszesseégéeben tdbb
mint 100 f6rtenelmi alapokon
nyugvo, viszonylag pontos ten-
geri Osszecsapds kozé.

"JONAS KONYVE":

Nem vallasi tarfalma kiadvany-
rol van szé mint ahogyan azt a
bibliai eredetl név sejtetni en-
gedi, bdr atvitt értelemben
nem jarunk messze a tématol,
hiszen a James’s Warbook elne-
vezés egyértelmien a hadi-
technikai irant erdeklédék bibli-

- az azonosit@sl indexért nyulé
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en felhaboriténak taldalom,
hogy a CD-ROM biztositotta ka-
pacitas ellenére, egy "encyclo-
pédia’ llyen szinvonalatianra si-
keredjen. Ki hallott mdr arrdl,
hogy a tombolé harc hevében

parancsnok a keresett feg
helyen pér bocséncn‘ké-




é: kel d\‘)ﬁ't Iet me detam }o‘-:-U then

vinnyogads térte meg

a Hobokeni Szuperhé&
atombiztos féhadiszallasan. Alig
telt bele &t perc, mire kinyilt az

elsé almosan pislogd szem, ésd

felnangzott egy unott hang:

{| A monoiLhic w-m?
the flosduaters. En

-'Mé’ nem fudnak md&’ békébe E

hagyni minket azok & gono-
szok?"

Matida‘mar éppen veﬁe volna
eld o!ombe’re’res labszértelenité

gépét, de aztan Iatva a nagy

L Tlmes Square. You are in an urban eanyon formed by

b oSkuECrapers of auers) stule, The ocean waters are wizible
nearbys: if thew continue Lo rize, thiz area wil be t

| inundated in another decads. The Squars it=2If i= thick
with filth and litter and jammed with a multitude of
boisterous and unsavory people: in other words, ones can

bél a

még a anofrc felvé’relelf tarta
mazé kazeﬁaf is magukhoz vet-




vabbi kuldetéseivel. A 2C
(7:11)-es falvacskdba betérve
megpillantottdk azt a vadul bé-
getd bdaranycsapatot, mely ret-
tfegésben tartotta az egész tele-
pulést. Egy pillanat alatt atlat-
tak a helyzet komolysagat és
akcidba lendultek: inuk szakad-
tabdl kezdtek rohanni minél ta-
volabb eftél az eldtkozott hely-
t6l. Meg sem dlitak egész 2D
(12;8)-ig, ahol is végre mene-
dékre leltek egy lerobbant autd
csomagtartéjdgban. Pontosab-
ban leltek volna, ha azt mar
nem foglalta volna el egy ke-
tyegd szerkezettel ellafoft Lim-
burger-bomba, mely felrobba-
nasa esetén kb. egy mérfoldes
korzetben gyilkos sajtaradattal
pusztitotta volna végig a koér-
nyéket.

Tudtdk, nincs menekves, itt mar
csak a csoda segithet. Sorsukba
beletdrédve Ultek hat le kocka-
pokerezni, mikor odasétalt hoz-
zajuk a josagos rendezdbadcsi,
és megmutatta nekik a forgato-
konyvet, miszerint nekik most 2D
(8:8)-ba kell mennidk a kiskeres-
kedésbe a megfelelé fegyvere-
kert. Mondanom se kell, a dol-
gok imigyen vald alakulasa
utan a sajfevé mikrobdk és a
baranyriasztd spray segitsége-
vel mdr pillanatok mdve volt
csak, hogy még két megbiza-
tassal kevesebb legyen a teljesi-
tenddk kdzott.

beavatkozdast
lehet

Az ilyen isteni
csak  egyfélekéeppen

megkdszénni, a szent PC elStt
(2D (7;10)). Csakhogy a fépap-
nak szérmyd problémaja akadt:
a Mindenhatd Szamitégép nem
hajlandé megosztani vele ha-
tartalan tuddsat, hidba probdal-

kozik bdarmilyen primitiv szertar-
tassal. Midta az egyik hivé egy
cserepesvirdgot kuldott azzal az
ohajjal, hogy az a Mindenség
Oltarara kertljon, a képernydn
csupdan apro hangydk serege
rohangdl. Nos, persze csapa-
funk rogtén rajott honnét fuj a
szél, hiszen majd levitte minda-
hanyuk kalapjat, de még arra is
rajottek, mi lehet a gond, mikor
Karmazsin Szalag egy ugyetlen-
nek tind, de késébbi dllitdsa
szerint szdndékos mozdulattal
lesbpédrie a cserepet arrdl a
magnesrdl, mely eddig a Leg-
nagyobb Szentséget gatolta al-
dasos tevékenysége kifejtésé-
ben.

Mdar csak egyetlen teendd ma-
radt, Doktor Entropy, a vilag-
pusztuldsra téré &rult fégonosz
megfékezése. Robomop érezte,
semmi nem dllithatja meg. Va-
dul lebegtette mosogatdsziva-
csait, fekeveszetten csapkodott
zsebseprlivel, és egyenesen ne-
kiment annak a plorpiumlemez-
nek, mely elzdrta a tovabbhao-
ladds dtjat a 2C (4;12)-es hazi-
kéban. Miutan tdarsai fellocsol-
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tak, kdézoltéek vele, hogy ez a fal
barmilyen kulsé hatasnak elle-
nall, kivéve egy bizonyos keve-
réknek. Mind véletlen, ennek
harom &sszetevje pont vissza-
maradt gz eldzdleg teljesiteft

kuldetések utdn, igy czokat a
rongydarabbal felitatva, maris
szetolvaszthattak az utolsé aka-
dadlyt is, mely kdzeéjuk és vegce-
luk kdzé allt.

Aztdn persze, ahogy az mar
lenni szokott, megjelent még
egy utolsé utdni akaddly is egy
er&tér szemeélyében, hogy meg-
se legyen olyan egyszerd foel-
lenfél, és a vildg elpusztitasara
képes gépezet kiikktatdsa. Ezen
a hihetfeflentl alavaldé hdzason
felhdborodva Robomop ismét
&ralt takaritasba kezdett, elttn-
tetve minden szennyez&dést,
ami eltakarta a gépezet elekt-
romos vezetéekét. Hopsz, egy
rantas és volt veszély, nincs ve-
szély. Ezzel végre minden prob-
léma megoldddott, mindenki
megnyugodhatott és visszatér-
hetett a bazisara. Minden rend-
ben is ment egészen mig...

Valami
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kulonos, vérfagyasztd
vinnyogds térfe meg a csendet
a Hobokeni Szuperhds Alakulat
atombiztos féhadiszalldsan. Mi-
vel a folytatast mar dgy is min-
denki fudja, inkabb régton at is
adndm a szét Karmazsin Szalag-

- nak, hadd mondja el &, mi tér-

tent vellk eztan. Szalag.

-Koszonbm, Mesel6. Szoval ift
vagyunk ugyebdr a 2C szektor
(7:6)-0s koordinatdjan. Ez idaig
ez a helyszin megkozelithetetlen
volt sza@munkra, de most, most
érkezett csapattagunk segitsé-
gével mar le tudtuk gyézni azt a
kis akadalyt, mely iddgig apro
hullémokat vetve hlzédoft a
part és az iranyitétorony kézott,
Most mindenki méltan kérdez-
hetne, hogy megis mit kerestink
mi itt, melyre egyetlen vdlasz

van csupdn: azt a ruhdat, mely a
szekrényben taldalhatd. Erre az-
tan djra felvetédhet az a ker-
dés, hogy és ez ugyan miért jo
nekunk, mire a valasz: hogy ezt
viselve felviditsuk egy halddo le-
lek utolsé pillanatait a 2D (13;6)-
os falu séGmadnjanal, és meg-
gydzzik, hogy mondja mar
meg nekdnk ozt a receptet,
mely az elsé kuldetés teljesitése-
hez kell.

Mivel a mai vildgban amugy is
oly keves jotéteméeny torténik,
folytassuk dlddsos tevékenyse-
gunket azzal, hogy megmentjuk
az embertelen kérdlmenyek kd-
z61t dolgozd 1C-beli munkasok
szeme vildgat azzal, hogy kicse-
réljik a 98 Wattos izzét a szerzé-
désben foglaltak szerinti, és a
2C (4:12) helyszinen taldalhaté
100 Wattosra. Cserébe ne is ker-
junk mdast, csak azt az avoca-
dot, és guacamole-t, mely a



gyar innentdl majd ket es fél
perces mikodése soran terme-
[6dott, mignem a  munkdsok
Ujra félidzadtak a 0.5°C-kal ala-
csonyabb hdémeérséklet miatt.
Meseld.

No, igen. El lehet képzelni, mi-
lyen hatdssal volt 6nzetlen md-
kédésuk daltal -kivaltott elége-
detlenség amugyis. elég rossz
kedélyl héseinkre. Megfogad-
tak, hogy most aztan egy. iga-
zan gonosz dolgot fognak ten-

ni, még akkor is, ha ezzel a Fold

latot. Erre tokéletesen alkalmas-
nak latszoft az a haddr, ki'az 18
szektor lakoit tartotta dllando
rettegésben folytonos uszitd
hangl beszédeivel. Talzott &n-
becsllését csak egyféleképpen
lehetett megtépdzni, ha meg-
mutatjuk embereinek a csupasz
valésagot.

Ennek a feladatnak kiw‘telezésé-
hez Madamoiselle Peppetoni
latszott a legalkalmasabbnak,
aki egy pillanat alatt észrevette
azt a fémszalat, mely a hadur
pardkdjgban huazédott, és azt
hivatott megakaddlyozni, hogy
egy esefleges tolvaj atjusson a
fémdetektoros riasztéberende-
zések kozott. Most azonban t6-
kéletesen alkalmas volt ra, hogy
az ajfd féldétt polcra, a szobor
helyére a magnest lerakva be-
mutassuk a népnek, milyen
"Ures" is rettegett agresszoruk
feje.

Nos, dugy tldnik pont erre volt
szukseg ahhoz, hogy hdseink
igencsak letargikus hangulata
egyszeriben lelkes tettvaggyd
valtozzon. Ez indithatta arra
Gket, hogy megnézzék, miért is

nem vdlaszol egyetlen kiidetés-
re sem a Scrantoni Szuperhésék
Alakulata.

Ez rovidesen ki is derUlt, hiszen a
féhadiszallasra belepve egybol
szembeotlott az a szcum'rcslqn

Elképeszté mennyiségl
nyuseges Gusztustala
jo. Tolon megsem olyo
gyon..
kes...

teg Playboey,

ratsagi szerzédés
egy-egy Ujsag
pecsételtek meg
szérél pedig e
szandekkal az e
be. Azonban ekkor a sors keze
Gjra bekavart | lassacskan
egyenesbe j¥vd dolgokba, és
Madamoiselle Pepperoni puszti-
16 fariaként séport végig a met-
romegallobdl zsakmanyolt cen-
zarazo fegyverrel eme mavészi
eszkbzokkel megalkotott lapo-
kon. Persze ng lévén nem volt
képes megérteni azt a vizudlis
szépséget, mely ezekben az Uj-

Gjtasaval
masik fél ré-
etelepedési
karosszek-

Sof kimondottan érde-
Egyszeruen lenyigezs ko-
melyet minden
egyes szuperhos krguvodo sze-

sagokban alakot oltott. igyhd‘r
aztan hdseink megraztdk ma-
gukat, és kivonultak az utcdra
bUnulddzni.

Megint csak egy feladat ma-
radt. Miutan a maltkor kicsdszott
az igazsdgszolgdltatas kezébdl
az elvetemult Doktor Entropy., Uj
kiseérletbe kezdett a pusztitas mi-
nél kifinomultabb madijai terén.
Ez ‘alkalommal azonban egy.

migydijtét is felfogadott, hogy

tarisa tavel t6le az eseﬂege

nagyfrekivencias jeladéval. Csu-
pan a joszerencsének koszon-
hetd; hogy hdseinknél is oft volt
az 1B (12:7)-ben vasdrolt 50 yar-
dos radidéadé, amibe a Sinatra
féle kazettat berakva zavars-
hulldmokat kuldhettek a tama-
dé szamyasok felé. Persze Ent-
ropyt ismét elszalasztottdk, de-
hat ki tud mindenre gondolni?

Hdseink mdltkori félsikere iranti
arom ismét csak révid ideig tar-
toft, mivel rovidesen megint
megjelent a Gonosz, és U] fel-
adatfokkal Iatta el kékadt em-
bereinket. llyen volt példaul az
is, hogy vigyenek el egy szallit-
many olomgatyat 3D (6:9)-bdl
AC (1.9)-be, vagy 2D (9:9)-bdl
vigyék vissza az ellopott ruhafo-
gast az 1C-beli mdzeumba, va-
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lamint a mdanyag taskat 3D
(6:9)-be a samannak.

De akadtak keményebb fel-
adatok is, melyek teljesitéséhez
nemcsak taldlékonysagra, de
merd brutalitasra is szUkség volt,
hiszen szamtalan' terlletet telje-
sen meg kelleft tisztitani a szér-
nyek! csapatatdl, hogy egyes
drgyakhoz = hozzdjuthassanak.
peéldaul Atlantic Cityben
Y vérés metrékartydhoz.)

‘oft volt aztan Philadelphia is,
hol a Szabadsag Harangja ra-
>t egy macskdara, aki egész
ap fulsértéen nydaverog, mert

“nem tud kijutni &s nem hagyja a

kornyék lakoit aludni. Hosszas
tanakoddas utan héseink ugy
an K, "hogy elhallgattatjak

Révidesenicsak halk vinancolas
szr6dott kina repedésen at,
ami legaldbbolyan idegesitd
volt, mint a nyavergds, dgy-
hogy tovdbbi akcidkra volt
szlkség. Mivel egy haifés csa-
pat alapdllapotban elég keves
ahhoz, hogy megemeljen egy
kis hdromtonnds eszkdzt, elin-
dultak hat a (14.8)-as edzSte-
rembe. Némi gyudras utan mar
kénnyeden folkaptak a giganti-
kus zeneszerszamot, mely aldl
elétint a kiscica félénken vi-
gyorgd arca. A gond csak az
volt, hogy az dllat nagyjabdl
egy jol fejlett tehén meéretéevel
rendelkezett, szép fekete-sarga
csikokkal, oridsi tép&fogakkal és
beretvaéles karmokkal, és rda-
dasul rosszabbnal rosszabb vic-
ceket mesélt elképedt hallgato-
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sagdanak. Tigris volt a draga, nal
Mit kell ezen csoddlkozni!

Mivel mar szinte fradiciova valt,
hogy Entropyval csak utoljara
taldalkozhatnak, csapatunk az
1B-beli templomba indult,
ahonnét illegdlis szerencsejaté-
kot jelentettek. Ez meég csak a
kisebbik baj, de rdadasul meg
csalnak is, melynek hatasara a
Hibiszkuszi kormadnyzd elvesztet-
te kéthavi fizetését és most fél
hazamenni. Széval, nem artana
j6l szemUgyre venni a dolgokat.

Erre tokéletesen alkalmasnak
Iatszott az asztal alatti rész.
Némi varakozas utan bedzdon-
|6ttek a hivék. Mar javaban tar-
tfott a jaték, mikor egyszercsak
egy ldb jelent meg ‘az asztal
alatt és ralépett a padiddeszka-
ban levé csomora. Révid vizs-
galoédads utan Robomop kijelen-
tette, hogy ez bizony egy rejtett
mechanizmus része. Tarsai ba-
ratsadgosan megveregették a
vallat, hogy "Na, mégiscsak van
koztink egy mdvelt ember is!”,
hiszen nem mindenki ismer ilyen
bonyolult szavakat, mint a mec-
hanizmus. Arra azonban meég
ok is rajottek, hogy ha elvagjak
a csipéfogéval a deszka alatti
vezetéket, a papoknak akad
majd egy kevés gondjuk. Valé-
ban. Révidesen mar csak Robo-

mop boldog mormoldsa hallat-
szott: "M-e-c-h-a-n-i-z-m-u-s. M-
e-c-..."

Széval most mar csak a doki
maradt hatra, aki ezdttal a ver-
senylovak és csatornapatka-
nyok parositasaval akart_puszit

16, legydzhetetlen fenévadakat

alkotni a 3C_3i7)-bell tgetén.

Look

Location:

H&seink szokds szerint késén ér-
keztek, amikor mdar javaban
megkezdddott a... az alkotas.
Mar csak egyetlen dolgot te-
hettek: meg kellett szabadulni-
uk az dllatoktél. Mivel megodini
megsem volt szivik &ket, igyhat
inkabb fogtak az 1C (5:8)-ban
felvett plakatot és kiakasztottak
az dlivanyra: Ragasztégydri
munkas kerestetik. Felvétel hely-
ben, j6 kereseti lehetdseég. Eme
tevékenyseg hatdsara aztan a
szerencséilen lovak olyan ve-
szett vagtéba kezdtek, hogy
még a legkivénhettebbjlk is
jatszva megnyerde volna a
nagyderbit. Az oszladozd por-
felhében azonban Entropy Gjra
egérutat nyert a patkanyokkal
egyutt.

i
! HERO.
, F‘FIRT"r‘
Cusing the MI-rII |‘ha||‘|*-al.l.l] |
upermom takes 69 damage anl:l-

hs, "I hope vou don't treat | I
‘our oun mother this waw..

upermom qoes down!

Aki esetleg azt képzeli, hogy
utoljgra hallott a ragcsalokrol,
az természetesen téved, hiszen
rovidesen befutott egy jelentés
Matildahoz:thegy a 3C-n levé
szuperhds bazist egerek ta@mad-

tak meg. Embereink kacardszva

indultak el. hogy megszabadit-

“sak tarsaikat a gonosz lEényektdl,

mignem észre nem vették, hogy

A nearby corner is

dominated by the gaudy |
| art deco matquee of a

theatre. Care to step

azok bizony elég tisztességes
példanyok, nagyjabdl egy fotel
méretével rendelkeznek, és raa-
dasul elég antiszocidlisan visel-
kednek. Mit volt mit fenni, a
Végsé Fegyverhez kellett nydini:
macska-baratunk hivosipjahoz.

Szornyd vérengzés kezdodott,
Egyesek szemuket befogva for-
dultak el a latvanytdl, mig mas
helyekrél  hangos
hangzott fel: ‘Tz az egyhez a
macskaral” "Tartom!” Szerencseé-
re a harc par perc alatt elcsi-
tult, csak egy felig leragott
csontvaz és egy Tlfokzo’ros ’rorgy
marqd’r vissza.

A_ harctal felEeIkesi‘zlf hdseink
Ujabb szérakozds utdn kezdtek
kutatni. Nem is kellett sokdig
varniuk, hiszen 1A-ban, a kényv-

té@rban kidertlt, hogy egy szekta

fel akarja gydjtani azt. Mivel igy

‘meg elég kis bunyora lett volna
kilatas, megkezd6dott az ellen-

ség haditervének kikémlelése.

A féhadiszdllgst New Heaven-

ben talditdk meg (8:3)-ban, de
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Kidltozés  (3:2)-be. Még oz a fémdoboz

‘gémb, igy aztdn nem esett ful.

oz oflete tamadt, hogy tolo )
~ nem csak fogadni lehet a vere-

 pasztalataitél

mint kiderllt, a megbeszélés a
muzeumban lesz (2:9) a moso-
gépnél. Elére sietve kémeink két
parabolaantenndara  akadtak,
mely az dtmutatd szerint hang-
frekvencia erdsitoként szolgdalt.
Ezek kozé egy megjeldlt pontra
bevonszolva a mosdgépet,
majd a mdasik keresztre dllva,
mar csak varni kellett a szekta
megjelenésére, és kihallgatni a
haditervet. Ezzel mar visszame-
hettek a kényvitarba, hogy vé-
gignézzek a Nagy Leszamoldst.

Legkdzelebb a Times Square-i
felvonulékrdl jelentették, hogy...
khm... kissé rossz a kedvuk az el-
tdnt golydjuk miatt. Mivel a csa-
pat immar minden pénzét el-
vesztette a fogaddsokon, gy
dontott, megakaddlyozza a ki-
torni keészuldé verekedést. New
Yorkban Dick Clark kézblte ve-
Ik, hogy sejtése szerint merre

talalhatd a golydja, mire 'Mdd_a f
moiselle Pepperoni fllig elpirult
és gyorsan elrohant érfe 3

sem tudta megdilliitani, amiben
az emlitett dolgot elrejiették, hi-
szen Jo el6re felszerelkezett mar.
aluminiumevd mikrobakkal. Ro-
videsen csc:lodoﬂcn iopcsz’rcE~‘
ta, hogy oz a golyd csak egy

nehezére visszaadni a fulcjd
nosanak.

Ki tudja honnét, de valakinek

kedesekre, hanem reszf is leh
benndk venni. lgth’f eddlgi i
megrészeged
csapatunk elindult Philadelphi
(7:7)-bd! nyilé csatornaren
rébe, ahol (16 1) -ben gyorscl
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A= the part,J f L

| and wiping alvay sweat, the
ever, and saws,

“me, but whoever it was
cat!™ He |d I

felszecskaziak par mit sem sejté
lavaférget, valamint ennek
eredmeényeként magukhoz vet-
ték elédeik hatrahagyott diétés
kényvet. Mivel adrenalinszintjlik
meg mindig elég magas volf,
beugrottak meég a felszinen Ben
Franklin kérdjaba is (6:5). Az
eredmeény oly megrdzd volt,
hogy nem is beszélek rola szive-
sen. S6t, egydltalan nem is be-
szélek réla.

A lényeg az, hogy kovetkezd dal-
lomdsként New York FelsGvaros-
ban (15;5) koordinatakndl egy
kriptadban a negyedik tartaly
lyukdba helyezve a Poughke-
epsie (12.2)-ben szerzett fémru-
dat egy csoddlatos fagyott hul-
la tulajdonosai lehettunk. Ezt el-
cipelve Entropyhoz 3D-be, majd
az itteni gépbe berakva és azt
elinditva Ujra feljesitettink egy
kuldetéscsoportot.

Ugy tUnik, a Hadurak csak nem
nyughatnak. Ez alkalommal Po-
ughkeepsie Napdleonja akarja
lerohanni  Afganisztant. Hidba
jarulinak elé a letdnt korok nagy
vezéreinek reinkarndcisi, egyik
sem tudja rabirni, tegyen le el-
hatdarozasardl. Karmazsin  Sza-
laggal dlcdzdas nagymesterével
azonban mdr mdas a helyzet.
Nincs is masra szikség, csak
egy egyszerd Washington jel-
mezre és néhdany meggydzd
széra: 'Te, nem valami j© otlet
adm  lerohanni  Afganisztdant."
‘Tényleg? Hat jo."

llyen és ehhez hasonld proble-
mak hatdasara aztdn soha nem
IGtott mértékben elharapddzott
a brutalitads. New Yorkban pél-
ddaul néhdny ellenséges kldan
akart egymas torkanak ugrani,

pant
ger laughs harder than
I don't know who dropped that thing on
. they sure know how to bell 3

1
fet
i
oun joke J

mivel dllitclag elloptak egymads-
tol a szent totemeiket. Mondo-
nom se kell, ismét hdseinkre vart
ezek visszaszerzésenek . felada-
ta. Csakhogy barhogy kerestéek
is, sehol nem leltek rajuk. Ejt
nappalla téve kutattak at a si-
vatagokat, fésulték at az erdd-
ségeket, vizsgdaltdk &t nokedli-
szaggatoval rohangdld szuper-
mamak kofenyeit, de a tote-

mek mintha kdédde valtak
volna.
Ekkor azonban elérkezett a

deus ex machina pillanata. A
fellegek megnyiltak, és bolog-
nai pizzak kezdtek potyogni be-
16Uk, a vizek pdarolt heringeket
vetettek a partra, a féld énsze-

leteld zoldségek garmadadjat
ontotta meglepett hdseink felé,
egy csapat guldzégep pedig
gyorsan felzabdlta az &sszes
taplalékot. Végezetll hét fulet-
len, farkatlan borja az egészet
burgonyaszirommmad valtoztatta,
melyekbdl tejgyarat épitett.

Imigyen megvildgosodott eimé-
ji embereink mdar biztos léptek-

kel indultak New Heaven szek-
for (7;12)-es dombsaga felé,
ahonnét-némi kdzds daloldszas
utédn mar tovdbb is mentek
egyenesen a zeneakadémidra.
Zongorakiserettel djra elSadtak
kis mUsorukat, mely akkora sikert
aratott a majdnem egy fds ko-
z6nség korében, hogy kis hijan
asszelapitotta ket egy homok-
zsakra vald kultikus szobor. Hogy
 ezekkel mit kezdtek? Valdban.

Nem is lenne Hadudr a haddr, ha
egyik kis huncut egyeduk el
nem rejtett volna a lakasaban
egy felbecstlhetetlen ertekl vi-
deokazettdt, mely hden illuszt-
ralja az atomkor el&tti dllapoto-

I *peahn; in a =p
and one r_alls ther the

kat. Nos, csoddlatos képzelGe-
rével megdldott huntingtoni ba-
ratunk ennek az eszkdznek egy
egészen Ujfajfa  alkalmazdsi
modjara jott ra: asztaltamasz-
nak haszndlja egy billegd lab
ald. Minden esetfre a kényvtaros
némileg nagyobb hasznat veszi,
hiszen egy ember viszontagsa-
gait végigkdvetve mélyrehatd
kovetkeztetéseket vonhat le a
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»ehind th-'e I:r:._gn-

régi idék mordljardl. Egy ember
életébdl, akit ugy hivtak: Ram-
bo.

Persze egyéb szocioldgiai prob-
lemak is felmerldinek idénként.
llyen példaul a 2A szektorban
tortént drasztikus dremelés is. A
saman megfizethetetlen
mennyisegd kilo dollart kért szol-
gdlataiért cserébe, mely a né-
pesség szamanak gyors Utemd
csokkenését vonta maga utdn.

b
llhers are

i".'!' 1“‘.“"}’:9' couchs=7"

Tettét azzal magyardzta, hogy
a helyi keresked& sokkal dra-
gdbban drulja az orvosi alapa-
nyagokat. O viszont a szdlloda-
tulajdonosra mutogatott, mint
problémdinak okozdéjara. A szdl-
|6tulaj ellenben... khm, bizonyos
szUksegleteinek  kielegitésével
jard koltségekrdl panaszkodik. A
ku... madam viszont a foglalko-
zasi drtalmak orvoslasanak egy-
re draguld lehetdéségeit hozza
fel mentsegll. Ezek szerint a &
probléma a saman és a bor-
délyhaz kézott van.

A samdn még csak hajlana egy
kompromisszum megkotésére,
miszerint természetben torten-
jen a fizetés egy része, de neki
csak egy bizonyos szemeély kell,
aki viszont az éghajlat hlvossé-
ge miaft nem szandekozik fo-
vdbbra is ittmaradni. Egy sz&r-
mekabat atnydjtasa utan aztan
mar sokkal engedékenyebb
lesz, de még kéne valami a fe-
jére is. Egyetlen mod kindlkozik
csak egy fejffedd eldallitasara:
Mira csoddlatos datalakito érin-
tése.

Végul ismét Entropy kdvetke-
zett. Ezdattal Atlantic City-ben
rejfézétt el a kaszindban, de a



négy megszerzett zseton segit-
ségével be lehetett hozzd jutni.
Ugy latszik a doktor dr j6 Gtra
térhetett, mivel most egy fatele-
pitési programot hirdetett meg.
Szamitasai szerint masnap reg-
gelre a Fold minden egyes
négyzetméterét z6ld erd&ség
boritotta volna, hacsak a szu-
perfickok kézbe nem lepnek.
De &k régtéon tudtak mit kell
fennitk. A muzeumban szerzett

s 3

mikrohulldma  sutét  gyorsan
megtélidtték a nemrég vasarolt
termesztojassal, melybdl par pil-
lanat alaftt nylzsgé hangyase-
reg ozonlott eld, félzabdlva a
mit sem sejffé névényzetet. Ez
alkalormmmal azt@dn mar Entropy
sem menekulhetett, a kulénle-
ges alakulat személyesen kisér-
te be, az elkdvetkezendd ha-
rom évszdzadra kizardlag sza-
mara prezentdlt luxuscelldba.

A problémdk azonban ezzel

még nem oldédtak meg telje-

sen. New York csatornarendsze-
ret félelmetesen csattogo aliga-
tordllkapcsok o6zénlottek el, a
hozzdjuk tartozd egyéb testré-
szekkel egyutt. Ez azonban nem
jelentett tdl nagy gondot hése-
inknek, akik eddigre mar nagy
jartassagra tettek szert a gonosz
lények likvidalasaban. Szintén
elég egyszerld feladat volt a
szétszorodott térképek Gsszehaj-

% : W cusing the smart bomb

togatdsa 2B szektorban, hiszen
eddigre a csapat egy kulén
erre a feladatra kiképzett speci-
alistaval rendelkezett.

Ekkor azonban egy olyan dolog
tértént, amire senki nem szami-
tott. A Scranton-i-templomot hi-
vk ezrei ozonlotték el, feltdnt
ugyanis valakinek, hogy ha egy
oszlopot a nap egy bizonyos
idépontjgban, egy bizonyos
helyrél, egy bizonyos szoghdl
néz, és még azt is tudja., hogy
mit keressen, akkor oft nem
masnak, mint a Kirdlynak az
arcképe jelenik meg..Ezek arfa=
natfikus  bevandorlék  azidn
olyan ellatasi  problémakat
okoztak a helyl kereskedelem-

ben, ami a rend teljes felborulg-
sahoz vezetheteft.

Egyetlen megolddas |étezett
csak, a hivék eltavolitasa egy
tavoli helyszinre, ahol aztan va-
laki egészen masnak okoztak
hasonld problemakat, viszont az
mdar az 6 baja. Erre a célra t6-
kéletesen megfelelt az az Ujsag-
kéteg, amit a nemrégiben

mdar csak néhdny kdsza bolond

¥ 1aunchera
Ql, 42 damage inflicted on Monster

r Tree.
| Monster Tree goes down!

megnyilt Atlanfic City beli krip-
taban leltek éles szemil rend-
fenntartéink. Miutan elhelyezték
ezeket a varosi Ujsagosstandon,
rovidesen elteriedt a pletyka,
hogy dllitélag valahol egy Szent
Elvisre kiserietiesen hasonlito kis-
gyermek  szuletett. Rovidesen

rotta a falu utcait, akinek még
szuksége volt néhany hétre,
hogy félfogja hova is lettek a
tobbigk.

A kbvetkezd probléma a Midd-
leton-Harrisburgi  atomerém-
ben mikodé szabotdresapat
fénykedese volf, akik agy don-
tottek, megprobdlkoznak egy Uj
atomrobbandssal,  mondvan,
ha az eléz6 tonkretette a vila-
got, talén ez majd helyrehozza.
Eles elmeéjd hdseink azonban
rogton radobbentek ennek a
nyilvanvald logikai bukfencnek
a hamissadgdara és teljes sebes-
seggel bedlUborogtek a f6 kont-
rolliferembe.

A szabotérok mar javaban jat-
szadoztak a kulonbodzd mdsze-
rekkel, egyedul a deaktivald
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részleget hagytdk érintetlendl.
Nem is volt 1dl sok szikséglk en-
nek tonkretételére, ugyanis az
elektrodak kozdtt megszakadt
a kapcsolat, A gémkapocs se-
gitségével azonban djra mUko-
déképes lett a gép, mignem ki
nem durrant benne egy gumi-
cs6. Néemi rabeszélés utan
azonban nagynehezen meg-
gyozték a hercegndt, hogy val-
jon meg kedvenc ragoéjatal,
amivel a lyukat betbmve épp
abban a pillanatban sikerdlt ki-
kapcsolni a rendszert, mikor a
gépromboldk elhatdroztak ma-
gukat a robbantasra.

Végezetul mdr csak a szokdsos
procedurat kellet elvégezni. A
sor, az ur@nium rad, az aligator
urtlék és a gramofon tolcsére
segitségevel o&sszekotyvasztott
gombaleves keverékét atnydjt-
va a szabadsagszobor mecha-
nikus agyld &rének, ismét taldl-

from here

kozhattunk Entropyval, aki szé-
gyenében, hogy még nem fu-
dott rendesen felkészllni a
fogadtatasunkra, levetette ma-
gat a melybe.

Csodaval hataros médon aztdn
meégis © megmenekllt, hogy
Ujabb vad ferveket eszeljen ki,
de a hetfedik kuldetéscsoport
végén héseink meégis gybzedel-
meskedtek. Hogy ez hogyan si-
kerult, az egy D. E. monogram-
mu olvasénk hatdrozott kérése-
re maradjon fitok. Annyi segitse-
get azért adhatunk, hogy a Tiz
Szuperereje és a Hodagyar fu-
lajdonsagokra volt szikseg.

Created by DE Rainbird



KING QUEST VI

A PC-n mar jol ismert mese- |
szerii torténet ajabb részének
Amigas verzioja. Minden ka-
landjatékszereté  amigasnak |
meleg szivvel ajanlom! |

Hardware igény:
AMIGA 500-1200

SIERRA |
AMIGA DISK |

A Sierra software-hdaz legismer-
tebb és legsikeresebb sorozata
kétséget kizaréan a King’'s Qu-
est, mely mar a hatodik résznél
tart. Ugy Iatszik Roberta Williams
fantazigja kiapadhatatian, hi-
szen mar a hetedik részen dol-
gozik csapataval egyutt. A PC-
sek madr régebben élvezhették
a hatos rész végigjatszasaval
jaré sikerélményt, az Amigdsok-
nak eddig varniuk kellett, hiszen
a konverzid csak mostandaban
jelent meg kedvenculkre. Sajnos
igazi élvezetben csak azok fog-
nak részesulni, akik rendelkez-
nek harddisk-kel. (Nekik Uze-
nem, hogy az installdlas alatt
nyugodtan letulhetnek TV-t néz-
ni, hiszen egy lemez felvitele a
HD-re 11 perc! Ehhez azt kell
meég tudni, hogy a teljes jaték
10 lemezen foglal helyet.) Ter-
meszetesen lemezrdl is jatszha-
t6(?) a jaték.

Egyelére csak a 32 szind dtirat
készult el, de lesz 256 szini AGA
verzio is (a 32 szind fut A1200-

ason is). Mivel kedvelem az
ilyen jellegU jatékokat, izgatot-
tan bontogattam ki a dobozt.
Az elsé amivel taldalkoztam, az a
kézikdnyv volt, amit inkabb kézi-
mesének illene nevezni, hiszen

teljesen mese- vagy inkdabb fan-
tasy stilusban rédott és minden
informdciét tartalmaz, ami a ja-
tek nehezebb részein atsegithe-
ti a jatékost. A teljes veégigjat-

szashoz hozzdasegit még a GURU
93/2-es szama is, melyben B. P.
Rainbird kitiné leirasat olvas-
hatjatok. Maga a jaték élveze-
tes, konnyd az iranyitasa, az ani-
macié pedig egész j6. Az
egyetlen dolog, amit egy kicsit
nehezményezek, az a pdlydk
ké&zot kb, 3 mdasodperces vara-
kozasi id&.

A KQ VI torténetét mindenki
megtudhatja a kézikdnyvbdl,
ezért gy gondoltam, hogy in-
kabb az elézméenyekrdl irok, hi-
szen az amigds tabor szerintem

nem sok KQ-val jatszott eddig.

Kezdjuk a legelejéen, az 1. rész-
néel.

I: Quest for the Crown.
A bdator lovag, Sir Graham torté-

nete, ki Daventry uralkoddja-
nak, Edward kirdlynak volt ke-
gyelt lovagja. A kiraly egy na-
pon hivatta lovagjat, mivel mar
gyengult ez egészsége és Orod-
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kése sem volt. EImondta neki
legnagyobb  gondjat, hogy
nincs aki érékéline a tront az 6
haldla utan. Sir Graham-t va-
lasztotta utddjaul, de ehhez
vissza kell szereznie Daventry
hdarom régen elrabol kincsét:
egy jovébelatd wvardzstUkrot;
egy vardzsladat, ami mindig
tele van aranypénzzel és egy
vardzspajsot, amely megvédi
tulajdonosat minden béantalom-
t6l. A lovag teljesitette a felada-
tot, és igy Edward haldla utan é
lett Daventry kiralya.

Il: Romancing the Throne.

A dolgok jol mentek Daventry-
ben, egyetlen problématdl elie-
kintve: a kiraly magdnyos volt.
Vagyott egy asszonyra, kiben
megleli a szerelmét é&s a bol-
dogsagat. Egy nap, amikor a
Dallas 493. részét nézte vardzs-
tUkrében, megtudta, hogy egy
gyonyord lany raboskodik egy
quarfz toronyban a tavoli Koly-
ma faldjén. Ugy latszott 6t nézi,
6t hivja. (Hogy nekem miert
nincs ilyen takrom?!) (Nem a
Dallas miatt) Graham kiraly
azonnal elindult, hogy kiszaba-
ditsa 6t fogsagabol. Szamos ka-
land utan el is jutott Kolyma
foldjgre, megtalalta a tornyot
egy elvardzsolt szigeten és ki-
szabaditotta a bdjos lednyt.
Amint  meglattak egymdast,
azonnal egymasba szerettek. A
lany neve Valanice volt és el-
mondta, hogy egy féltékenysé-
gi histéria miatt volt bezarva a
toronyba. Hazatériek, egybe-
keltek és igy Valanice lett Da-
ventry kiralyndje.



Ill: To Heir is Human.

Egy évvel késébb ikrek szulet-
tek; egy sotét haja fia, kit Ale-
xandernek neveztek és egy
aranyszéke lany, ki a Rosella ne-
vet kapta. Azonban hathdéna-
pos koraban Alexandert gjjel el-
raboltak a szobadjabdl. Egeész
Daventryt atkutattak, de a fid
nyomtalanul eltdnt. 18 évvel ké-
sébb Llewdor féldjén egy bol-
dogtalan ifjd, kit Gwydionnak
hivtak, elszadntan kereste mene-
kllése Utjat a kegyetlen vardzs-
6, Manannan rabszolgasaga-
bol. A fid nem tudta honnan
jott, csak annyit tudott, hogy
eddig egész életében a gonosz
vardzsléval volt, Azonban titok-
ban tanulta a magiat, és végul
is sikertlt legy&znie Manannant,
fekete macskava valtoztatva
6t. Sajnos a "'macska" megfo-
gadta, hogy nemscokdra vala-
hogy bosszat dll. Elkdvetkezd
utazasai alait Gwydion radodb-
bent, hogy & valdjaban Alexan-
der Herceg Daventrybdl, Ezutdn
Alexander dllandéan az odave-
zetd utat kereste. Hosszd utazdas
utan megérkezve Daventrybe
megtudta, hogy egy rettenetes
sarkany tartja évek ota rette-
gésben a kirdlysagot. De & a ta-
nult magikus tuddasat alkalmaz-
va legybzte azt, és kiszabaditot-
ta a fogsagabdl néveret, Rosel-
lat. Innen hazaindultak, és
boldogan Unnepeltek szlleikkel
egyutt,

IV: The Perils of Rosella.

Ez a torténet ott folytatddik,
ahol az elsé befejez&détt. Mia-
latt az egész csalad ordlt Rosel-
la és Alexander visszatérésének,
Graham kiralyt hirtelen lelki ta-
madds érte. Osszegdmyedt a

fajdalomtal

majd a padléra
esett, mialatt megdébbent csa-
ladja remulten probalt segiteni
rajta. A kiraly agynak esett, ko-
zel allt a haldlhoz, ketségbee-
sett lanya pedig a jovébelato

vardzstukdrhdz  fordult  tand-
csért. Amint Rosella kénnyezve
belebamult, egy gyényord tin-

dér jelent meg és megszdlitotta
&t. A tindér a magikus gyogyito
gyumolesrdl beszelt neki, mely a
tavoli Tamir féldjén terem, ahol
& is él. A gyumadlcs, Rosella meg
volt gy&z&dve réla, meggyogyi-
tanda az apjat és visszadllitana
tokéletesen az egészseget. A

tindér felajanlott a lanynak
egy magikus utazdast Tamirra.
De elbszér neki is sziksége volt
Rosellédra valamiért. A herceg-
n&é beleegyezett, hiszen min-
dent vallalt volna az apjaéert.
Amikor megérkezett, a tundér -
Genestdnak hividk- elmondta,

hogy mit kivan téle: vissza kell
hoznia a talizmanjat féellensé-
gétdl, a gonosztundér Lolotte-
tol. A talizmdan nélkll Genesta
hamarosan meghal. Szegény
Rosella, mar nem csak az apja,
hanem Genesta élete is tole
fuggott. Természetesen a lany

nagyon leleményes volt és sike-
resen megoldotta mindkét fela-
datot, igy megmentve mindket-
t6juk életét.

V: Absence Makes the Heart
Go Yonder.

Nem sokaig elhettek boldogan,
mert a kirdly csaladjat elrabolta
a gonosz vardzsld, Mordack, és
bebdérténdzte &ket egy Uveg-
palackba. (Sok j6 ember kis he-
lyen is elfér...) igy alit bosszat
Alexanderen, amiért a fivérét -
Manannant - macskava valioz-
tatta.

Graham kirdly a segitséglkre in-
dult a mindentudd Cedriccel (ki
bagoly volt), valamint Cedric
josagos mesterével, a vardzsld
Crispinnel. Hossz( Utjuk sordn
atutaziak Serenian, és veégul
elerkeztek Mordack sziget-eréd-
j&hez, ahol a kiraly csaladjat
&rizte a vardzsld. Miutdn megut-

koztek a vardazsléval és legydz-
ték &t, Graham nem csak a
csaladjat szabadithatta ki, ha-

¥ i

nem egy gyonyorld hollofekete
haja lanyt is, ki szintén Mordack
foglya volt.

1Lz

A kolcsdnds bemutatkozdas so-
ran megtudtak, hogy a lany a
Z6ld Szigetek foldjérél vald, a
neve pedig Cassima hercegnd.
Alexandert azonnal ejpdjolta a
lany. és engedélyét kérte, hogy
meglatogathassa &6t az ottho-
naban. Cassima szivesen belee-
gyezett, hiszen neki is tetszett
Alexander. Végul is a j6 Crispin
magus segitségével mindenki
hazajutott otthondba épen és
egeészsegesen.

VI: Heir Today, Gone Tomor-
row...

Az intrébdl megtudhatd min-
den, csak annyit arulok el, hogy
Alexander és Cassima sorsa van
a kezunkben (gépunkben). Ha
valahol nagyon elakadunk, ér-
demes a kézikbnyvet jol datol-
vasgatni, vagy a fent emliteft
leirast bdngészgetni. Azonban
évok mindenkit attél, hogy ki-
vancsisdgadnak engedve elol-
vassa elére az egészet! Legve-
gul pedig mindenkinek jo szora-
kozast kivanok ehhez a szépen

kivitelezett és fejtGrékben gaz-
dag jatékhoz!

Ui.. Kerjuk a lelkes lovagokat,
hogy Roberta Viliams cimeéert
és telefonszamaért ne hozzank
forduljanak!

M.D.Jon



Ismét egy fociprogram, ezut- |
tal inkabb a manager katego-
riabol és az Ascon el6adasa-
ban. i

Hardware igény:
A500-A3000
1 MB

——— - — - - — - -

ASCON |
AMIGA |

Lassan lecseng a fociérlilet ami
a VB-nek kdszonhetd, egyre rit-
kdbban jelennek meg a témat
boncolgaté programok. A most
ismertetesre kerllé jatek egy
nem igazan ismert csapat, az
Ascon alkotasa. A game in-
kabb a manager jatékok kate-
semmiféle beleszdlasunk sincs a
jatékmenetbe, ezért a bosz fo-
cirajongdékat valdszinlleg nem
fogja igazdn érdekelni révid
eszmefuttatasom.

Ismerkedésképpen gondoltam
egy hagyomanyos, a lehet&se-
geket ismertetd leirdst fogok al-
kotni a programrol, azonban az
elsé benyomdadsok rogtén meg-

valtoztattdk ebbéli szadndéko-
mat. Nem is az rémisztett el,
hogy csekély 5 lemezen kapott
helyet a program (ez nem ritka-
sag mar manapsag), hanem in-
kabb az, hogy nem igazan len-
ne esélyem a kézikbnyvben 112
oldalon részletezett lehet&seé-
gek ismertetésére csekély egy
oldalon. igy hat kévetkezzen
egy inkdabb ismertetének, vagy
éppenséggel kedvcsindldénak
szant iromany.

Eldljaréban  annyit  eldrulnék,
hogy csak j©6 idegzetl-Amigd-
soknak ajanlandm o progra-
mot, mivel:az dllandd lemez-
cserélgetés bizony elég sok kel-
lemetlenséget tud okozni. Alap-
vetden hdrom nagy részbdl
épul fel a jaték. Ha nem va-
gyunk profik a programban, ak-
kor mindenképpen a Qualifying
résszel ildomos kezdeni. Itt is
gyakorlatiiag elérjik a program
6sszes funkciojat, de nem kell
élesben kUzdenunk a World
Cup kortlmeényei kozott, Ami
elsé Iatasra feltinik mar itt is
programban az az, hogy igen
nagy hangsulyt fektettek az al-
kotok arra, hogy mingl életsze-

ribben tudjuk- menedzselni @ ¢
csapatokat. ‘Ennek kovetkezte-
ben a bedlitasi lehetbsegek

olyan garmaddval taldaljuk ma
gunkat szemben, amit még iga-
zan nem tapasztaltam mds
programokban. Gondoltak = a

késziték minden nemzet fiaira s,
igy akdr hazai szinekben is kidll-
hatunk, bdr a haozai labdard-

At last the start of the World Cup

gast ismerve nem sok esélylnk
lehet, mindeneseire kellemesen
hat, hogy magyar nevekkel ta-
lalkozunk jaték kozben. Egyéb-
ként csapatunkat sokfélekép-
pen formdlhatjuk, minden
hatjuk. Legjobban az tetszett,
hogy a megfeleld pozicidkra
valé embereket a program sze-
lektdlja, egy poziciébnak megfe-
lelé listabdl vdalaszthatjuk ki a
megfelelének itélt jatékost. Ez
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persze nem jelenti azt, hogy
nem szerepeltethetink egy j&-
.tékost a neki nem vald pozicié-
ban;azonban a program na-
gyon kulturalt - médon. figyel-
meztet minket, ha nem a meg-

feleld helyet adtuk
jatékosunknak. A mérkdzések

soran egyébként mint egy kéz-
vetitésen a Iényegesebb ese-
_mények “bemutatdsaval segit
‘minket a game. Allandéan Uze-
. neteket kapunk a tériénésekrdl,
o holtidében pedig csak a
. mUl6 perceket kisérhetjuk figye-

lemmel az éran. Természetesen

~semmilyen eddig megszokott
- manager funkcio nem hidnyzik
‘a programbdl, sét néha azt vet-
‘tem észre, hogy olyan dolgok is
helyet kaptak a jatékban, mely
| igazdan élefszerlivé feszi a csa-
. patokkal valé manipulacickart.
.~ Egy tandcsom azonban lenne

az ifjil managereknek, mégpe-

~ dig az, hogy csihjén bdnjanak a

statisztikak é&s értékeld képer-
nyék hadaval, mert egy idé
mulva bizony unalmassd és las-
suva teszi a jatékmenetet az al-
lando varakozas a lemezmdlve-
letekre.

Az editor rész alkotja a prog-
ram harmadik nagy egységét,
kllonésebb hozzaflznivalom
nem igen lenne ehhez a rész-
hez, értelemszerien a jatek
folyaman megismert lehetd-
ségekbdl épitkezve minden
elképzelhetd dolgot bedlit-
hatunk itt, bar egy kicsit mar

feleslegesnek éreztem azt, hogy
egy ilyen bonyolultsGdgl progra-

mot fovabb bonyolitottak az al-
koték, bar persze ez csak egy
lehetéség arra, hogy minél job-

ban igényeinkhez
klzdelmet.

igazitsuk a

Nem tdnt nagyon rossz alkotas-
nak a program, bar aggdlyaim
azért vannak vele kapcsolat-
ban,; mint azt mar leirfam. A
grafikusok egyebkent kivették a
részlket a program készitésé-
bdl; az alldképek igen jol sikerul-
tek-imitt-amott. A hangsuly ter-
meészetesen ettdl fuggetlendl a
mangager részen van, és batran
dllithatom, hogy egyedulalléd
program ebben a kategdria-
ban az On The Ball, csak az a
kérdés, hogy hany lelkes Ami-
gds és PC-s érez majd magd-
ban elég erét a jatékhoz, meg-
Iatva annak bonyolultsagat.

Bear™




Nemrégiben szereztem be
egy CD-ROM meghaijtét,
mondvan, hogy ma mar
nagyon kevés jaték jelenik

meg PC-n lemezre, és a CD-
sek kozott sok olyan van, ami
példdaul gyényoérd grafikaja mi-
att messze lekdrdzl azokat. El le-
het képzelni, hogy csaptam le
a HellCab-re is, mikor megérke-
zett a szerkesztGsegbe. 640x480
felbontds, 256 szin, CD-mindse-
gl hangok stb. Igaz, ez is a ma-
napsdg dive divat hatdsdra
Windows alaft fut, dehat isten-
kem, mi van akkor?! Aztan mi-
kor elinditoftam a jatékot, jott a
nagy csalédas.

A grafikara tényleg nem lehet
panasz, bar en jobb szeretem a
kevésbé szabadlyos formakat, ki-
csit ferdébb vonalakat, nem
olyan ‘korhdaztiszta' hatast keltdé
szinezést, de persze van akinek
ez a széepseg felsGfoka. Azon-
ban itt véget is érnek a pozitiv
jelzdk.

A beszéd szamomra alig érthe-
16, ami nagy valészinlséggel az
Amerikdneres stllusnak, és a
szinkron egyéni hanghordoza-
sanak koszénheté. Igaz. nem
rendelkezek felsé fokl nyelvvizs-
gaval, de pl. a Dracula Unleas-

hed-et tokéletesen megértet-
tem. Az animdciok pedig nem
lleszkednek a szoveghez, gyak-
ran eléfordult, hogy a beszélé-
partnerem csak kb. 3-4 mdsod-
perccel késébb kezdett el t&-
togni, minthogy a hang hallat-
szott, illetve forditva.

De ha mdar it tartunk, nekem
ezek az animdciok egyaltalan
nem is fetszettek. Mikdzben a

pasas szovegel, csak a szdja

mozog. €s nagynéha a teste is
atvillan egy masik testtartasba.
Vagy mikor egy mozirészletet

nézink, a digitalizélt részek ‘mo-

sottak’, a rajzoltak pedig ful ke-

vés fdazisbol dlinak, azon tdl,
hogy nagy reszik eleg idétlen.
A jatszhatosagrol sem lehet sok

jot mondani, Tdl sok helyszin ta-

Ialhats, melyek kozott a téliés

kb. két mésodperce‘r vesz

igénybe, ami azt jelentl, hogy

ha példaul elindulok egy 1o

teenddt.
még ez a modszer fefszett ne-
kem legjobban, mivel ift sokféle .
. lehetett végezni
ugyunuzi a teendét.) Aztan j6t-
tek az. ikonok, me!yek egylk
5 nagy alénye volt, hogy kényel-
. mesek, az angolul kevésbé tu-
_ dok s tudjak haszndlni, viszont
bdr ejv!!eg egyszen‘.ibb a hasz-

- képpen el

Ures folyosd egyik vége-
bdl a mdslkba, két perc
mulva falan mar el is erhe-
tek oda.

Nomeg peldaul a pénz kivalta-
sa Is. Egy normdlis kalandjaték-
ban egyszerlen ra kéne mutat-
ni egy bankl automaftdra, és fel-
venni a penzt. it viszont a teljes
procedurat vegig kell kdvet-
nunk: elévenni a hitelkartyat,
berakni a gépbe, beini a ne-
vlnket, a kédszamunkat, kiva-
lasztani a pénzfelvétel opcidt,
felvenni a kivant mennyiseget,

Kivenni a kértyat, és elfordulni a
gepidl. Kinek van kedve ezt
mind végigecsinalni?!

De még csak az ranyitds sem
fetszlk nekem. A régi kalandja-
tékokba még szavakai kellett
beirni, igy kelleft elvégezni egy
(Egyebken’r

eddig

nem kivanom kifefteni, dgysem
tudndm meggydzni azf, aki ezt
masként gondolja, bar nem is
ez a celom.)

De most, ami ebben a jatekban
jelentkezik, ez egyszerden bor-
zadaly! Ahhoz, hogy valamit
megtegylnk, egyszerlden ra kell
mutatni a kivant helyre. Ugya-
nazt kell csindini egy ajté kinyi-
tasadhoz, mint példdaul egy
oromlany felszedéséhez, vagy
egy fogkefe haszndlatahoz.
Ennyire azért talan megse kéne
leegyszerUsiteni a' dolgokat, De
ha még egyszerdbb lennel Egy-
szer alig birtam kinyitni a taxigj-
tét, mivel nem arra az egy bizo-
nyos pontra mutatfam a poin-
terrel, ahol a kilincset folismerte,
hanem egy pixellel lejjebb mo-
zogtam.

Nem Is kivanok tébbef imi endl
a programroél, mivel nagy csalo-
dottségomban talan egy kicsit
talzottan is sététen Iatom a dol-
gokat, de azért Ggy gondolom,
" nem ezt kéne egy CD-s kaland-

Jjatéknak nyaffonia.  En leg-
aldbbis nem ezt vartam.
. Created By RR Rainbird




Réges réegen, amikor a GURU
meg csak lemezen létezett, volt
egy program, a Crystals of Ar-
borea. Telt mult oz id6, megje-
lent az Gjsag, s megérkezett az
Ishar. Sajatos stilusaval, grafikai

megjelenitésével valami djat
hozott. A siker torvényszerd volf,
s nem maradt el a folytatdas
sem. Most 1994-et irunk, s a Sil-
marils piacra dobia az Ishar
harmadik részet. Sajnos |atszik
oz Amiga hattérbe szoruldasa,
mert mig a PC verzid gyonyord,
addig a jo dregen meglehetd-
sen cstnydcska. Igaz, igérik az
AGA vdliozatot, de a kicsik is
~ tébbet tudnanak nydjtani. Azert
ne toérietek le, a hangulat nem
tnt el nyomtalanul, &€s a Seven
Gates of Infinity igazi erpréba
lesz a kalandozok szamara. ..

A remekbe szabott intro utan
betdltheted az elézd részbdl a
csapatodat, vagy kredalhatsz Uj
karaktereket. Indulhatsz egy-ot
emberkével. J6 ha hagysz he-
lyet 0j tagnak is, mert némelyik
kocsmaban tapaszialt farsakat
taldihatsz, és utad sordan lesznek
akik szivesen veled tarfana-
nak... Ki- és bekapcsolhatod a
zenét, a hangot. Sajnos a zene
még mindig nem az igazi. hogy

finom legyek és néies.

Az iranyitas a szokdsos. A keper-
nyd jobb oldalan a nyilakkal je-
I6lheted ki, mely iranyba kivansz
menni. A négyzethaldra klikkel-
ve bedllithatod a csapat straté-
giai pozicidjat. Ett6l fugg kit ta-
madnak majd. A hatul felsora-
kozo karakterek csak a dobod-
és |6fegyvereket haszndalhatjak,
s persze vardzsolhatnak is. El&-
fordul, hogy a csapatot hatulrsl
is eri tamadas, ezert egy jo fizi-
kumu ijagsz j© hatvéd lehet... A
lemeznél tolthetsz, menthetsz,
ingyen! Ez alatt taldlod a fegy-
verek jeldlését. Harcolhatsz in-
nen vagy haszndalhatod a funk-
cicbillentylket is. A space-szel
kikerheted a térkepet, de csak
a varosban. A jovoben és a
multban magadnak kell elkészi-
tened a rajzokat. Persze csak

ha nem akarsz eltévedni!
Egyebként nem tul bonyolultak
a labirintusok, és ha egy iranyt
kovetkezetesen kovetsz, nem
lesz nagy baj. Lent taldlod a ka-
raktereket. Az akcional hivhatsz
embert a csapatba, elkildhe-
ted vagy legyilkolhatod a ki-
vant tarsad. Ez utébbi nem jar
kovetkezmények nélkdl, daltald-
ban az dldozat védekezik, s bi-
zony van, hogy megoli tama-
dojat. Ezert, ha valakinek ki sze-
retned fenni a szdrét, de a csa-
pat ragaszkodik hozzd, nincs
mas hatra, tedd eldlre egyedul,
Elébb-utébb legyilkolja valaki...
A csapat oOsszedllitGsandl gon-
dold at kit viszel, mert az elfek,
torpok, orkok és emberek egyé-

birintusban  minden tuddsodra
szlikség lesz a tdléléshez! A va-
razslatok kis ikonok formdajaban
jelennek meg. Harom csoport-
ba oszthatok. A vedo- és gyo-
gyité, a tamadd és a specidlis
varazslaiok. A magiahasznalo
szintje fuggvényében valtozik az
elhasznalt pontok szadma és a
hatékonysag is. A megfeleld
spelleket szinflépéskor automa-
tikusan megkapod!

Ha az arckép helyett sziveseb-
ben néznéd a fizikai és pszichés
dllapotat, tedd azt. Hasznos le-
het a kezeket, illetve az abban
levé targyakat is figyelni, mert
felefte az a harom négyzet arra
szolgdl, hogy jelezze, milyen va-
razslat hat arra a karakierre.

Aki bujt, aki nem, j6 lesz elindul-
ni, mert aludni is kéne valami-
kor!

A sztorit a jaték elején nem kotik
az orrodra, a varosban készélva
szep lassan kidertl majd min-
den. Annyi tuti, hogy ez a kopo-

nisége nem mindig fér Ossze, és
a |6 csapatszellem |étfontossa-
gu lehet!

A karakier felett, a jobb felsé
sarokban esetleg laftsz egy kis
gombot. Innen lehet varazsolni.
Optimadlis esetben mindenki ért
egy keveset a magiahoz! A la-
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nyeges szoke fické azt tana-
csolja, keresd meg Typhus Mer-
nithet, az asztronomust, aki igaz,
meglehetésen mogorva, de
igencsak kedveli a likéri. Tole
érdemes kérdezéskodni...

Veégulis, ezért vagyunk itt, keres-
stk meg! Mit ne mondjak, szep




nagy varos ez a Koren-Bahnir,
meg |6, hogy van map! Indulj el
valarmerre es keszllj fel a harc-
ra, nem kell soka varnod ral Ha
sikertlt tdlélned, akkor deritsd
fel a vdrost! Tébben felhomd-
lyositanak tébbek kozott arrdl,
hogy a varosban fizendt kocs-
ma van. Radasul van szinhaz,
sOf konyviar is! Wow! Irany a
kocsmak tengerel Lehet hallga-
tézni, infokat gydjfeni. Hamaro-
san nagytudasu leszel, s&f nemi
pénzért kézbesithetsz egy cso-
magot is. Az utcal verekedések
soran gyarapodik a penzidar-
cad, feltoltdéd készleteidet. Le-

gyen nalad kaja, j6 pancelzat
es fegyver, es persze a likér. Ha-
marosan megtaldlod a gazda-

gok negyedenek marcona
érét, aki négyezerért be is en-
ged a belsé varosrészbe. it la-
zithatsz nyugodtan, nem bant
senki. Keresd meg a csillagdszt!
Tényleg nem ugrik érvendezve
a nyakadba, de sebagj, oft a li-
kér (Miert nem whisky, az sokkal
jobb . Egybdl jobb kedvre de-
rul a jo éreg Typhus, s megered
a nyelve is... Kicsit csuklik, de
azert a lényeg érthetd; mi fog-
juk valora valtani a joslatot, el-
pusziitjuk Sithet (vagy nem).
Kapsz egy kartyat is, amivel
Mathert, a nagy vardazslot kell
felkeresned. A pityokds asztro-
nomust magad mogott hagy-
va, menj vissza a szegenyek ne-
gyedébe, annak is a délkeleti
sarkaba. Sajnos nem fudsz be-
menni a magushoz, de az ajté
el6tt talalt scroll nyoman hamar
eljutsz a kozeli kocsmdaba. Ha
meghivod Moltust egy kajara,

elvisz a mesterhez. It sem fo-
gadnak kitéré érémmel, de a
kartya segitseégevel hamarosan
Ujabb baratod lesz. (Véletlenul
se gyere ide a kdrtya nélkul,
mert tébbé nem jutsz be idel) Itt
mdr tébbet megtudsz a Nagy
Szévetsegrdl és a hatalmas ma-
gusokrol, akik igen nagy gond-
ban vannak, mert egy gonosz
varazslé reinkarndciéra készul, s
gy néz ki, csak a Te csapatod
alkalmas arra, hogy elpusztitsa
ot. Egybdl meg is nyit egy ido-
kaput neked, ahova jol felsze-
relkezve bdtran beléphetisz.
Délkeletre talalsz egy osvényt. A

medvét sajnos meg kell 6indd,
nincs mese. Haladj tovabb déel-
re, majd keletre. Utkdzben
szedd Ossze a fekete gombakat
(mind a hatot)l Hamarosan
egy mosomacira lelsz, aki egy
scrolit tart a kezében, Nem Iat-
szik 10l boldognak. A tekercset
elolvasva, megtudhatod ki is &
valéjaban; " Aki megtaldlja e le-
velet, ne fegyen semmit, mig
nem olvasta veégig. Barmilyen
ehes vagy, ne old meg ezt az
dllatotl A nevem Green Dahi-
lim. Epp egy U] spellt probdlok ki
és ... izé ... szoval ... segitseg!"
Ennyit a nagy vardazsiokrol. Irany
vissza Matherhez, hatha tud fip-
pet adni, mi legyen ezzel a sze-
rencsétlennel (bar ki fudja, mo-
somaci még nem voltam)! Mat-
her is somolyog a térénteken,
de Ugy dont, itt az ideje, hogy
megejise mindennapi j© csele-
kedetét, mert ad egy kulcsot az
egyik hazhoz (delnyugatra van,
a térkép Jeldli majd). ahol talalsz
egy Uvegcset. Ebbe kell elkeszi-

tened a kovetkezd recept sze-
rinti potiont; ket adag aszalt fa-
gyongy, két adag szalamandra
olaj. egy adag patkany agyve-
16 és egy kis Kelonia por. Az elsé
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hdarommal nem lesz gond, a
boltban kaphato. Ez utébbit vi-
szont csak egy bizonyos kocs-
maban kapod meg, ha nem fe-
lejffetted oft a szobdban a nya-
kéket! Lasd milyen j6 vagyok,
elarulom neked, hogy a Big
Trofferbe kell mennil Most irany
vissza a szerencsétlendl jart ma-
gushoz! Add oda neki a lotyit.
Az élcelédd halalkoddas ufan
kapsz egy szuvenirt. Ezzel menj
el a szinhazbal

Gulnar Dahilim egész csaladfa-
jat elsorolja neked. O szakitott a
csaladd hagyomanyaival, szinész
lett. Ho odaadod neki a jelké-
pet, oromében egy idckaput
mutat meg neked, ami csak &j-
jel 2 és 3 kozdtt jelenik meg. Ez a
kapu elvisz a jovébe (+3725) és
a multba (-4322) is. Mindkét vi-
Idgban alaposan koérul kell néz-
ned, de jo lesz komolyabb fegy-
vereket &s pancélokat besze-
rezni. Lassan készitheted a koc-
kdas papirt is, ezt mar eérdemes
térképezni, mert nem
egyezik tokéle-
tesen a két
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vilag alaprajza... A parducbord-
ket eladhatod, az elsé tizeno-
tezret ér, a masodik tizennégyet
és igy lefelé ezerig. A kristalyt
vidd magaddal, s vedd fel a jo-
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vében az él6 kardot és a mete-
orit darabot is. A dzsungel ag-
ressziv torzsfonokét lelkiismeret-
furdaldas nélkll gyilkold le! Oops.
ha visszameész a kapun regi is-
merds var. Megdicsér a bliné-
dert, mert a multban megjele-
né Uj torzsfonok lesz majd a va-
ros egyik alapitéja (fogadjunk,
hogy az alkotdk Iattak a Termi-
ndtort!), Azt tandcsolja, nézztink
be a konyviarba. Legyen!

A koényvek hazabdn vegre nem
sir@nkozas fogad, holmi eltint
kéonyv miatt, hanem egy &si
scrolif tanulmanyozhatunk. Na-
gyon fontos dolgokat tudsz
meg itt, a |ényeges dolgokat je-
gyezd fel! Innen kilépve menj el
bundat vennil Mindenkinek
szuksege lesz egy-egy meleg ru-
hadarabra! Ha ez megvan, ak-
kor a gazdag varosresz deéli ré-
szebe kell menned. Milyen fur-
csa, valahogy megvaltozott
minden, igaz



a szoszi megjosolta elére. Milyen
csodds park! Az északi rész be-
ugrojaban taldlhaté hatalmas
ké egy darabja hianyzik... mi-
lyen érdekes, nem?! A meteorit-
darab beillesztése utan magikus
fény, majd egy Ujabb idékapu
jelenik meg. Ideje oltézkddni,
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mindenkin legyen bunda és azt
hiszem elfelejffettem szélni, kell
egy-egy kotel is! Irany a mualt (-
1432)! Csodalatos taj fogad, de
a farkastvoltés nem sok jot iger.
Alaposan barangold be a vidé-
ket, de vigydzz, mert kénnyd le-
esnil A rad tamado jegesmed-
vepdr nem nagy Ugy. de a far-
kasok rohamat mar nehezebb
lesz visszaverni. Ez tok j6 a prog-
ramban, végre vdlami ujdon-
sag, a tamadok megmarjak az
eldlalickat, majd datugranak a
csapat mogé, s belemarnak a
tobbiekbe is!l Kar, hogy egy
egyszerd trikkel ki lehet cselezni
Oket (persze ezt fitokban tar-
tom, kell egy kis izgalom...)! Ta-

Ialni fogsz harom 16 _ﬁcvosi gyo;

pdrt és északnyugaton egy fur- :

csa szerkezetet. Mintha a Jon
emlitette volna, hogy kristalyo-
kat kell belehelyezni. Igaz, még

csak egy van, de oz is valami,

tedd be a helyerel Mosi irany
vissza a jelenbe! Elvileg valami
megvalfozott. Persze amikor
megeérkezel, ebbdl semmi nem
Iatszik. Valts ruhat és féstld at a

varost! Eszaknyugaton egy Gj

utca nyilt! Eszakon egy kisebb
csefepaté ut@n egy kulcshoz
jutsz, kar hogy fogalmunk sincs,
mit nyit. Raaddsul a parkban
megjelent Moltus, de egyeldre
fogalmam sincs mi a fraszt akar!
Az Uj ufcdban furcsa lények
maszkalnak, és a beugréban
egy kapu nyilik a mditba és a
jovobe. A multban (-9230) egy
hatalmas kapu dllja ufadat,
kar(?) hogy kulcsra van zarva. A
jovében (+580) mar tébb sze-
rencsed lesz, készitheted a koc-

w4 L iandr

kas papirt. Tankolj fel a fizikai &s
szellemi erd feltdliésehez szlkse-
ges |6tyikbdl, mert igazi labirin-
tus var, ahonnan egykoénnyen
nem térsz vissza! Figyeld embe-
reid viselkedését, mert az atkos
helyeken esetleg egymdas elefe-
re torhetnek, s ilyenkor csak a
megfeleld ima segithet! Sztkse-
ged lesz a tlzt6l vedo vardazslat-
ra, mert a folyosokon atsuhand
tdzgdbmb  sdlyos  sérlléseket
okozhat! Mar az elsé szinten egy
gonosz varazsiond tamad meg,
akit nem lesz konnyd leverni.
Kapcsolgass, keresgélj, jo szora-
kozastl A csontvazak, majd a
pokok ugy lafszik nem szimpati-
zalnak vellnk, jobb lesz &ket

moresre tanitanil Egy helyen
hatalmas goérdllé k& dallja uta-
dat. Mivel nincs kapcsold,
mellyel megdliithatnad ezt a
haldlos golyébist, kénytelen le-
szel belépni oda! Dél felé kell
haladnod, mindig belépve a
nyugati oldalon lEvs fllkekbe.
Az egyikben taldalsz egy kapcso-
|61 is! Lent egy keletre nyild fo-

lyosora lelsz, ami egy lepcséhdz

vezet. A fenil szint kemeény
megprobdltatast jelent majd

csapatod tagjainak. Ha nincs
szabad helyed a csapatban
akkor valaszd ki az dldozatot,
mert hamarosan sziukseg lesz
egy helyre... Menj fel a lépcsén
es fuss eszak fele, mit sem to-
rodve a vakitc fenyekkell Ne
hagyd magad bekeriteni! Ezen
a szinten az ajtok csak bizonyos
idSpontokban nyilnak meg. igy
az északi folyosé ajtaja is. Vagy
ki kell varnod a megfelelé orat,
vagy at kell dllifanod az id&t... A
folyosokat gyilkos gdz boritja,
szinte semmit sem I&tni. Ha el-
kuldéd az idéspiral vardzslatat,
akkor kitisztulnak a folyosék, de
sajnos a hatas megmarad, a
karakterek életereje egyre fogy!
J6 lesz sietni, csak kicsit nehéz
mert az orak hol lassan hol gyor-
san szallinak! Mindig valaszd az
északi utat, ha lehet!l Egy Id6
utan el kell jutnod egy ferembe,
ahol tlzlabddk keresztezik uta-
dat. Ezen atkelve menj nyugat-
ra, majd északra. Verd le az
oroket! A folyoso végen ujabb
lepcsd, ezuftal lefele. Odalent
kicsit meleg lesz! A fortyogo
ldva nem tdl csabité. A kove-
ken talajkapcsolok, s ha tébbre
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ralépsz, szivremegteté haldlsi-
koly hallatszik a tavolbol. Nincs
itt semmi?! De van, és ha sike-
rult eldidézned ezt a sikolyt, ak-
kor mar rég rossz! A kdzepso tér-
ben, a lava felefti ketrecben
egy papnd van beboriéndzve.
Ahdnyszor ralepsz egy talajkap-
csoléra, a ketrec lejebb eresz-
kedik, egyenesen a mélybe...
Meg kell taldinod az utat hozza
ugy, hogy elhagyhassa bérto-
nét! Thina-nak veled kell men-

nie! Mar adott is az 4j feladat,
meg kell taldalnod Zoltar Vinksef!
Ne keseritsd az €lefed a labirin-

tusok felderitésével, oft Ugysem
taldlod meg &t (Ul j6 vagyok
hozzad). Menj vissza a varosbal
O, a szoszi mar megint itt van.
Zoltar dllitolag a palotaban dol-
gozik. Vegre megtudjuk azt is,
hogy egy Alnathrox nevd md-
gus az, akit le kell majd gydz-
nunk. Kendoridban mdar egyszer
emberi alakot oltoHt, & volt
Shandar... (ismerds?) Képzelje-
tek, a végén meg be is mutat-
kozik a szoszi, Alstar a nevel

Szoval menjunk a palotdaba, j6
vicc, hogyan amikor folyton ki-
dobnak illeflen oltézekunk mi-
attl Az egylk kocsmdaban azt
mondjdak, hogy a szinhdazi éltdz-
teté likérert ad egyenruhat...
Mindegy rank fer a pihenes,
aludj egyet a kozeli tavermna-
ban! Milyen szép dlom, ez a fic-
ké azt sugja. hogy a térképen
be lesz jelélve, melyik hdzban
taldalhatsz egyenruhdkat. De jo,
hogy veftem &t Uveg likdri! Se-
baj, van meég egy rossz hirem,
hamarosan UGjabb helyre lesz
szukseég a csapatban... A jeldlt




helyen megvannak az egyenru-
hak, végre bemehetink a palo-
tébal ... A francba, mdar megint
kizavart! Oke, a lanyokra sisak
kell. Itt van Zoltar, a kormanyzdo
helyettese. Nem ismeri meg Thi-
ndat, amig le nem veszed a sisa-
kot... Zoliar orobmében veled
_akar farfani, biztos megdorult
szegeény! Bevallom szomoru sziv-
vel oleftem meg a huszonkilen-
ces szinfd ijaszomat, ezért a tize-
notos szintd paladinéri! Lassuk,
mit tud?! Nem mondom, |6
fegyverforgato, legyen, jojion,
ha annyira akar... Most merre?
Ha hosszas barangolds és tipro-
das utan felotlik benned: 'mi
lenne ha elnéznenk az erdébe’,
j© nyomon jarsz. A kdzelmultban
(-73) varatlan meglepetés var;
Thina és Zoltdar elblcsuzik téled,
mondvan, hogy &k itt letele-
pednek! Mit ne mondjak, ked-
ves. Remélem véletlenul se
kildted el a papodat, amikor
felvetted Thinat! Mdast nem s
kell itt tenned, men) vissza! Erde-
kes modon Mather egy kristalyt
falalt tavollétink alatt..,

A kristaly helye egyértelmd, le-
het menni a hegyek kdzé. A ja-
rast mar ismered! llleszd a he-
lyére a csiloge dragakovet,
majd térj vissza Koren-Bahnirba.
Itt ha szlikséges pihenj és vasa-
rolj, aztan irany, Ujra a hofedie
tajat kell felderitened, ahol a
j6slat szerint megvdaltozott min-
den... A jovében jarunk (+2765),
de meg mindig farkasok és je-
gesmedvek lakjak a videket, s
orzik féltett titkaikat. Ismét derits
fel mindent, Ujobb gyoparsze-
degetés utan orommel tapasz-
talhatod, hogy a gépezetbdl el-
tfuntek a kristalyok... A veszélyes

kiranduldas sordn valami csillogo
targyra figyelsz fel a hoban, egy
magikus ov, melyet fel is ve-
hetsz. Wow!

Koren-Bahnirban ismét fanacs-
talan barangolas és egy-két ut-
cal csetepaté utan sem torténik
semmi. Az izgalom a tet&fokdara
hag; "hova menjek?’ kérdezed
megtorien. No info, no help.
Marad az erdd. Ni csak, most a
jovo var (+50)! Az egyik csapat-
tag régtén kézli is nemtetszését.
A rovarok helyett jol pancélo-
zoit harcosok tamadnak rad.
Lehet Qjra gombdat szedegetni...

Délnyugatra taldlsz egy Gjabb
el6 kardotf. Ezutan indulj kelet
felé, ahol egy magus vakité va-
razslattal prébal utadba  alini.
Sajnos meg kell olnodd &t is.
Menj tovabb keletre, majd dél
felé. Valaki hamarosan megpil-
lant egy hdzat. Egy kedves
holgy és egy szimpatikus fiata-
lember var. A badjos leanyzo ki-
|étére nem derul fény, de azert

vard meg mig vardzsol egyet!
Ha a férflhoz |épsz, megszolit
majd; 'Zohtar és Thina fia va-

~ gyok. Mdar vartalak bennefeket.

A szuleim sokat meséltek rola-
tok. Még anyam méhe ringa-
fott, amikor Ti megmentettétek
6t a kaosz karmai kézul. Annak
idejen megjosoltak, hogy Ko-
ren-Bahnir hercegndje eletet

adhat annak a filgyermeknek,
aki a hatalmas kdosz vardzsio
reinkarnaciojat megakadalyoz-
hatja. A Fekete Harcosok elra-
boliagk anyamat, azt remélve,

hogy szuletésemkor elpusztita-
nak engem. Szerencsére jokor
érkeztéll Nalam van annak a la-
birintfusnak a kulcsa, mely a Ha-
talmas Fekete Sarkany, Sith lak-
helyéhez vezet. O az egyeilen,
akiben Alnathrox testet olthet.
Meg kell olnod &f, mielStt a
nagy kapcsolat létrejon! Kulbn-
ben a vilag j6véje s reménye

tobbé nem jelent semmit. A
végtelenség kapuin at, sok sze-
rencsét!® Koszi, az rank férl Ne
gyozkddd, nem fog vellink jon-
ni! Fogd a kulcsot és indulj a ne-
gyedik kapuhoz. (Tudod, a va-
ros északnyugati részén, az uj ut-
cdban...) A multba kell men-
ned, -9230-ba! -Egy fontos
tandacs, pakolj fel, amennyire
csak lehet mindenbdl (minden-
kinel 20-20 nyilvesszé, 10-10
kaja, rengeteg potion). Most
mar nincs mese, kell a kockds
papir is! Go!

Azt hiszem ennyi lenne erre a
hénapra, majd folytatom legkd-
zelebb. Addig is legyetek jok és
vigydzzatok magatokra!

Lily




Az az érzésem, hogy nem é€n
vagyok az egyetflen, aki mar
nagyon varta a Tie Fighter meg-
erkezeset. Rengeteg ellentmon-
dasos informaciot lehetett hal-
lani a programrdl, igy igazabol
elég nehéz volt megjésolni,
hogy pontosan mikor is fog
megjelenni. Hogy egy példat
emlitsek, néhany hétiel a terve-
zeft kiadasi hataridé elétt a ja-
ték akkori ‘vegsé' verzidjat
megmutattak George Lucas-
nak, 6 azonban néhdny kifogd-
solni valot talali a Tie vadaszok
pajzsrendszeren, €s ezert nem
jarult hozza a program megje-
lentetésehez. Hogy pontosan
mivel volt problémaja a Mester-
nek, arrdl nem szol a fama, az
viszont bizfos, hogy a progra-
mozok nem foglaltak imaba a
neveét, hiszen Gjabb kemény he-
teket voltak kénytelenek a fej-
lesztGbazison eltélteni, hogy at
tudjak dolgozni a mar késznek

hitt verziot, Nagyen sokdig ozt
sem lehetett tudni, hogy Euro-
paban melyik cég fogja forgal-
maznl a.Jatékot, mignem azian
hosszas targyalasok utén vegul
is a "Virgin® szerezie meg a jogo-
kat. Ekkor aztdn mint egy va-
razsttésre felgyorsuliak az ese-
menyek, és nagyon rovid idén
belll a boltokban volt a prog-
ram. .

Mielstt belevagnek a mondo-
kémba, egy dolgot le kell szd-
geznem. Mivel a Tie Fighter ira-
nyitasa -sof, tulajdonképpen az
egeész program- néhany ujitastol
eltekintve szinte feljesen meg-
egyezik az X-Winggel, a cikk ké-
szitésekor  abbdl indultam ki,
hogy az elobb emliteft nagy
elédot mindenki jol ismerl. Ha
megsem. igy lenne, akkor tu-
dom ajanlani a GURU 23/5. és 7.
szamaban Sorell és Mocsy: jovol-
tabol megjelent remek cik-

- keket, az oft leirt ismeretek nél-

kdl ugyanis ez a par oldal nem
biztos, hogy fteliesen érthetd
lesz. Elsésorban fehat én azzal
szeretnek foglalkozni. hogy mi-
ben is lett jobb, vagy esetleg
rosszabb a Tie Fighter '@z X-
Winghez kepest, ' de persze
emelleff az egyes Gjdonsagok
bemutatasara is lesz eleg hely.

Legjobb. ha rogton qir- elejéen
kezdjuk. A bevezetd animaciok

fantasztikusra sikeredtek -a Lu-
casArts-t6l mar: jol megszokoft
modon- &s habar az X-Wing int-
roja se volt kutya, ez azért meg-
is szebb leff. A zene félelmefe-
sen passzol a kepekhez, Roland
SCC-1  hangkartyaval pedig
ugy zeng az egesz, hogy felje-

sen olyan érzésem volf, mintha
a moziban ulnek. Persze Blaste-

ren Is igen meggybzoek a
hanghatasok, igy szerinfem sen-
kinek se lesz oka panaszra. Miu-
tan bejelentkeztink -azaz kiva-
lasztottuk a pilétankat- a fékép-
ernydre kerulink, ahol is a mar
jol ismert médon minden egyes
ajté egy helyszint szimbolizal.

Balrdl régton az elsé a Training
Simulator, mely sajnos ozt kell
hogy mondjam, eleg gyengere

sikerdlt. Az egész ugyanis nem

mas, mint egy nagy. drben fe-
keredo cs6, mindenféle akadad-
lyokkal telipakolva. Ez meég per-
sze magdban nem lenne prob-
Iéma, hiszen az X-Wing-ben is
‘csak’ kapuk volfak ‘néhany’
agyuval feldiszitve. de ift kozel
se ennyire "bonyoluli' a helyze-
tink. Termeszetesen a csoben
kell vegigrepulnunk, egyre rovi-
debb idd alatt. Az elhelyezett
fereptargyak szama is novek-
szik, de ettél még nem lesz iga-
zan nehezebb teliesiteni a pa-
lyakat. A legszomoribb azon-

24

ban megis az, hogy higba kerl-
link “izmosabb” palyakra, meg-
se |16 rank senki, az Utkdzeseket
pedig egyiél-egyig sérulés nél-
kUl meguszhatjuk. Ennek igy sze-
rinfem semmi ertelme sincs, hi-
szen a ‘flight badge"” elerésehez
szlikseges nyolc pdlyat barme-

lylk hajéval barki teljesitheti a
masodik, maximum a harmadik
probdalkozasra. Persze az is igaz,
hogy ha egy csében |évd Tie
vadaszra valami elkezdene 10-
volddzni, akkor szegény pildta-
bol révidesen csak flUstpama-
csok maradnanak. Akkor azon-
ban legalébb lenne benne vo-
lami kihivas. Mert igy bizony
nincs benne egy szal se...

A Combat Chamber-rél nem
érdemes sokat beszélni, szinte
teljesen megegyezik az X-Wing-
nél mar ismertetettekkel. Itt is hi-
res tériénelmi kuldetéseket re-
pulhetink vegig az altalunk va-
lasztott géptipusokkal, majd a
késobbiekben a mar teljesitett
valds harci bevetéseket is Ujra-
repulhetjuk. Ugyanuagy @ van
"High Score" tabla, és habar kis
szines szalagot nem kapunk a
melltnkre ha teljesitink egy kul-
detést, természetesen pildtank
szemeélyi anyagdban (bdveb-
ben majd késébb) j6l fog mu-
tatni az eredmeny.




A Tech Room-ban azert nem
art egy kicsit elidéznunk, mivel a
fejlesztGk tobb mint 50 féle k-
I6nbozEé Urobjekiumot épitettek
ajatekba, és ezeket természe-
fesen mind-mind megesodal-
hatjuk kulonféle nézetekbdl. A
rengeteg Uj jarmd,. drbdazis &s
egyeb szerkezet nagyen sokaf
dob @ programon, az X-Wing
elégge szegényesnek mondha-
o arzendljghoz kepest, pedig
komoly eldrelépésnek tekinthe-
t6. Szamomra. a legszivmelen-
getSbb a koréliai franszporthajo
(gyengebbek kedveert - Milleni-
um Falcon) latvanya volt, me-
lyet sikerult eleg "élethlen” feli-
dézni a programban.

A Battle Change opciénal -mar
csak nevébdl-adodoan Is- az

eppen akfudlis hadjaratot tud-

¥ juk megvaltoztatni. A jaték het

kuldetéssorozatot tartalmaz, de
kezdetben csak négy. kézdl va-
laszthatunk. A tervezdk elkepze-
lése szerint -ha elakadunk: az
egyik hadjaratban, gond néelkul
atvalthatunk a masikba, és oft
folytathatjuk a karrierinket Ez
valéban igy van, csak eppen
semmi értelme sincs, ugyanis az
elsé négy hadjarat kézel azonos
nehézségl, arrdl nem is beszél-
ve, hogy a térténet is Osszefug-
g0. ésigy nem biztos, hogy cél-
szerd els6re d negyedik hadszin-
teret valasztanunk. Mindeneset-
re, ha valaki megis ossze-vissza
csindind meg a bevetéseket,
annak csak annyit, hogy a ma-
sodik vagy harmadik. teljesitett
hadjarat utan lehet az &616dik,
majd Ujabb teljesitettek utan a
hatodik, -&s vegul a hetedik
hadszinteret valasztani, Ez per-
sze ~azokra is vonatkozik, akik
sorban csindljgk a bevetéseket.
Ez oz egész valasztasi lehetdseg
azért alakult ki, mert sokan ne-
hezményezték az X-Wing kllde-
feseinek linearitasaf. Nos, eb-
ben megoszlanak a veleme-
nyek, szerintfem tokeletesen jo
volt agy is, de ha mar igy van,
igy se rossz.

Miel6tt az eligazitasra mennénk,
érdemes egy kicsit elidéznink
az options menuben, melyet
akdrcsak az X-Wingben, az "Esc”
billentyl lenyomasaval tudunk
eldvarazsolni. Az egyes para-
meterek bedllitasa mellett it
fudjuk megnézni pildtank sze-
melyi lapjat is. A rengeteg sta-
tisztikal adat héstink mds pilo-
takkal térrend osszehasonlitasa-
kor rendkivul j© alapot biziosit,
nem beszélve arrdl az aprosag-
rol, hogy sajat fejlédéstnket Is
igy tudjuk a legjobban nyomon-
kovetni. Hasonlo adatok az X-
Wingben is voltak, de kdzel sem
ennyire sokreilek. A bdrunkbe
tetovalt jeli-mely a Csaszar tif-
kos szervezetében elfoglalt he-
lydnket szimbolizdlja- is igen kel-
lemes.szinfolt, hiszen ezen jol Iat-
szik, hogy ki az igozan jo pilotal
Vannak, akik nagyon magasra
jutottak... Ebbdl  a ‘menubdl
még két ponira szeretnek bo-
vebben kitérni. Az egyik egy na-
gyon pozitiv iranyt valtozas, a
masik ellenben @ véleményem
szerint a'legnegativabb dolog a
jatekban. A kellemesebb funk-
ci6é nem mds, mint a: 'backup”
lehetéség. Oriasi dolog, hogy
végre volt egy cég, aki ezt a
rendkivil egyszerld problemadt
llyen mesterien tudta megolda-
ni. Mert veégll is gondoljunk
csak bele, ki az, aki miutan szé-
pen lelottek, gond nélkul foly-
tatja.egy lefokozott pilétaval a
jatekot. Persze, vannak olyan

kdldetések, . ahol
élve megusszuk a dolgof, de
iobbnyire ‘mégis inkdbb vissza-
toltink egy el6zG dllast. Ez per-
sze nem csak az X-Wingben volt
problema, de oft is igen kelle-
metlen volt, hogy minden sike-

oruldnk, ha

res kuldetes utan ki kelleft Iepni
DOS-ba, hogy elmenfstk héstn-
ket, ha meg esetleg meghal-
funk volna, akkor azert, hogy
visszatoltstk. Egy szo6 mint szaz, a
Tie Fighterben « lehetdsegunk
van a pilétankrél masolatot keé-
szitenuink, es azf tetfszés szerint
barmikor visszatoltenunk. Ezt a
muveletsort automatizalhatjuk is
-azaz  'auto restore® és 'auto
backup’-, de ezt nem igazan
ajanlom senkinek, mivel helyen-
ként a gép onallésitia magat,
és ez igen kellemetlen tud lenni.
Szerintem a legjobb, ha min-
denki sajat maga vegzi el a kul-
detések utan a backup-olast.
Vegll is mi ez, a visszatoltége-
feshez kepest...

Nos, elérkeztlink a szémomra -
és biztos vagyok benne, hogy

rajtam kivil még nagyon sokak
szamara- legszomorubb “Ujitds-
hoz" a programban. Ez valami
olyan betfegseg lehet, mint a
kalandjatékokban a digitaliza-
las. Minden cég nagyon lelke-
sen csindlja, és meg vannak
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rola gydzédve, hogy fantaszti-
kusat alkotnak. Pedig szerintem
mindenki szivesebben jatszik
egy nagyon szepen megrajzolt
jatekkal, mint egy agyondigitali-
zalt, "agyonrenderelt’, mester-
kélt: valamivel... Persze ez lehet,
hogy csak az én maradi véle-
ményem, ki tudja. A Tie Fighter
esetében természetesen nem a
digitalizdlassal van a baj, ha-
nem a nehézségl szintek bealli-
tasanak a lehetdsegevel. Az X-
Wingben szerencsére még nem
lehetett ilyesmit allitani, és ezért
hosszU ideig kelleft egyes klide-
tésekkel kiuzdeni. Viszont ha si-
kerdlt megcsinalni valamit, ak-
kor jogos volt az érom. Ha vala-
ki azt mondta nekem, hogy ‘vé-
gigjatszottam oz  X-Winget®,
akkor azt gondoltam magam-
ban, 'igen, ez a srac tud vala-
mit'. Sokan azonban sirfak,
hogy nem tudnak megcsinaini
bizonyos kildetéseket. Hat
igen, az X-Wing valéban nem
amatéréknek  keszlh.  Sajnos
azonban a Tie Fighter elvesziet-
te ezt a varazsat, mivel kbnnyd
fokozaton Is ugyanaz tértenik,
mint a nehezebbekben, legfel-
jebb oft tébb pontot lehet sze-
rezni a kuldetésekeért. Legalabb
az animaciokat ne mutaing
meg a program a legkonnyebb
fokozaton. Ugy legalabb lenne
valami inspirald a nehezebb fo-
kozatban. Felreeriés ne essek,
en nem a mazohistak faboraba
tartozom (értsd: valasszuk a
very very very hard fokozatot),
de nagyon sajndlom, hogy egy
lyen remek programot sikerult
egy llyen bosszantd aprésaggal
elrontani. Az egészben az a leg-
szornydbb, hogy a jaték van
annyira j6, hogy ha nem lenné-



Nem mintha az X-Wingben la-
toff Grhajok nem’ lettek volna
 szépek, de mégis. Néhany mar
ismert hajot is didolgozfak a keé-
aszitok, igypeldaul szerintern sok-

kal nagyobbak lettek a csillag- |

nek fokozatok, akkor is ugyan-
annyian jatszandk vegig... Ak-

kor pedig minek is ez az @
. Maguk a b_eve\‘ése}g_ azonban:-
- valdban.-sekkdl komplexebbek
‘lettek, és végll is, ha jobban

egesz???

Most, hogy kell6keppen kisfn‘c:m.‘j:'
magam, akar rd is térhetiink az.|

eligazitasra. A fejlesztok azt iger
1ék, hogy tébb szdlon futd, sok
kal komplexebb klldetések lesz
nek a Tie Fighterben, mint azt gz

X-Wingben megszokhatiuk. Az -

is mondfak tovabbd, hogy Gz

eligazitds kérdezz-felelek stilus- *
ban fog lezajlani. és igy teljesen
6link flgg, hogy milyen mely=
ségekig lsmerjik meg a tériéna-"

tel. Hat ez igy valéban nagyo
szepen hangzik, de |assuk, hog
mi is valdsult meg ezekbdl a
igeretekbdl. Az eligazitotiszitol
valoban lehet kérdezgeini, a
problema csak az, hogy sajnos
mindig ugyanazf, Tehat lénye-
gében a valtoztatas abbdl all,
hogy amit az X-Wingben egy
szuszra eldaraliak, azt it meg
kell kerdeznunk!!ll Az meg, hogy
"tolunk flgg., hogy mennyire
meralink a torténetbe” annyit
jelent, hogy vagy elolvassuk a
sztorit, vagy nem. Nagyon kelle-
mes viszont a misztikus figura je-
lenléte, akitél masodlagos.
vagy esetleg harmadlagos k-
deteseket kaphatunk, és ezdltal
emelkedhetlink a Csdszarhoz
ha, fitkos alakulatok ranglétra-
jan. Mds kerdés persze, hogy
kbpenyes bardatunk valakitdl
nagyon jokat hallhatoit rolunk,
mert hidba nem teljesitjuk egyik
parancsat sem, mindig mond
Ujakat. Ez egy aprésag, amire
nem artoft volna odafigyeini a
fejlesztéknek! Erdekes szinfolt
lenne peldaul, ha egyszer csak
kiesnénk a Csdszar kegyeibdl,
és attdl kezdve nem kapndank

Ktildetéseket .

fitkos
“i6bb értelme lenne megcsinalni®* “igazan gyonyoriek lettek.

ROgIoN

a masodlagos kuldetéseket!

rﬁ'é_:'ggondoljuk:n G‘gy—_is_ ez a lé-
nyegilehet, hogy, csak hekem

nogybk___cz_ igenyeim...

Az eddig leifak alapjan joggal
mertilhet fel a kérdés, hogy a
Tie Fighternekinagyobb a flstje,
mint a langja? Nos szerencsére
kézel sem errdl van szo, hiszen
ha kiértink az rbeszinte csak
szuperlativuszokban fudok be-
szélni a programrol. Valészind-
leg sokan vagyunk ugy vele,
hogy ha nem vdaltoztattak volna
semmit a grafikan, zenén vagy
az egeész jaték felépitésén, és
neklnk egy Tie vaddsz mUszer-
fala mégul kellene az A-Winge-
ket irtanunk, akkor Is teljesen
elegedettek lennénk. Nem igy
tértént azonban, hiszen a Garo-
ud darnyékolds csoddlatosan
‘elethdve’ -vagy inkabb Udgy
kene mondanom, hogy “filmhd-
ve'- tefte az objektumokat.

rombolék. Végre kicsit tovdbb |

tart elreptini feletttk, és habar
kézel sem olyan monumentali-
sakiamint a Rebel Assaultban,
valahogy:meégis konnyebb elfo-
gadnom, hogy ezek a hajékva-
I6jaban t6bb mint-egy. kilome-
ter hosszGak. A réngeteg Kaldn-
féle repul.alkaimatossag félel-
metes hangulatof. kolesonoz
ennekad rideg vilagnak; kiilon
klemielve az Grbazisokat, melyek

igertek-az Al Gzaz o Mestersés

ges Intelligencia fejlesztését s,
és ezdfial nem lehet okunk pa-

nosiro. Minden repuld egység—
nek megvan a sajat feladata, a

“kuidetések Is tobbnyire tobb

IEépcsdbdl—éptiinek egymasra.

Helyenként mar oz is-élmeny,

hogy elnezhetjuk, ahogy a Tig
Bomberek végeznek néhdany;
korvettel, 'vagy a Tie Intercepto-¢
rok lekapesoljgk a menekc‘.’;lni’;

‘probaldé hajokat. Sokszor semle-
~ ges hajok is'a csafa szinhelyen |
“ragadnak, deitermészetesen 6k

az esefek nagy részében csak

wartatian szemiélsi o konfliktus-
‘nak. Azért persze ne legyenek il-

IGzidinks ha kdtekedunk vellk,
akkor bizenyihiaba @ birodalmi
tekintély, igen keményen vissza
fognak 16ni. Sokszor ‘eléfordul;
hogy csata kozben is megval-
toznak az erbviszonyok, azaz aki
eddig barat volt, hirfelen ellen-
ségge vdlik. Kiséréink is intfelli-
gensebbekke valtak, igy pelda-
ul nem kell attél tartanunk,
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hogy mikdGzben kergetunk egy
szerencsetlen Y-Wingetf, vala-

melylk lelkes plldtatarsink hétul-
ol "'megsegit’ néhdny kereset-

‘len energianyaldbbal. Ugy vet-

tem észre, hogy hidgba van ta-
maddsparancs  kiadva, ha
nagyon ratapadunk a kijelolt
célponira, farsunk addig in-
kabb nem 16, amig a mi testi
épsegunk veszélyben forog. Ez

‘egyébként egy igen fontos Ujie

tas, hiszen az X-Wingben gond
neélkll szétittek bajtarsaink, ha

nagyon belelégtunk a képbe. |

Nehany Uj parancs is bekerult a
programba, igy akar erositest is
kernetlink oz anyahajénk fedel-
zetérdl, vagy Tie Bomberlink ki-

merlif készleteit is djrafolthetjuk. &+

Sokszor adodhat colyan szitua-
clo, hogy a kuldetés kdzben
valtozik @ parancs, és esefleg

egy maslk szakasz segitségére

kell sietntmkiullyenkor gyorsan
kell méregelinupk a lehetdsege-
inket, és ez igen “élethiive’ teszi
a harcot. Egy széval még
klasszabb lett; a maramdgy s
fantasztikusan jo harcrendszer .-

‘ 'A,"Mission Goal" kepermyd szin-
~teén asikeres Ujdonsdgokhoz tar-

tozik=A_kuldetésimegkezdese

utén-ezonnal célizerd ide kap-

csolni, hiszen rogion kepet kap-
hetunk- arrdl, hogy mit is kenes
csinalnunk. “Akkor. sikeres egy
kuldetes, ha az elsodleges cel
feljesitjik, minden-mas csak io-
vabbi pontokat, esetleg elélép-
tetéseket eredményez. Nem

minden cél jelenik meg alapbél
ezen a kepemyon, eléfordulhat
olyan is, hogy lelévunk valamit,
&s ezutan a gep gratulal, hogy

sikertlf megcsindinunk egy tit-

kos kuldetést, Ennek ugyan nem
tudom mi értelme van -olyan
titkos a kulldetés, hogy nem is

_arultak el senkinek-, de Iranya=

dd elvnek tekinthetjik azt, hogy
akirél nem beszél a parancs, &s
ellenség, annak it az ideje,

hogy meghaljon. Et6l majd
mindenki nagyon eléegedett
lesz!




A "Mission Log' olyasmi, mint
egy hajonaplé. Pontosan fel-
jegyzl az elhangzott szovege-
ket, s igy barmikor megfudhat-
juk, hogy éppen mi is torténik
korulottunk, ugyanis a csata he-
vében nem biztos, hogy mindig
van idénk a kiirt Gzeneteket ol-
vasgatni. it nézhetjuk vissza a
parancsmodositasainkat is, fo-
vabba a harcban allé felek sza-
munkra is fonfos Uzenetvaltasa-
it Természetesen a fontosabb
dolgokat, valamint a koézvetle-
nudl parancsnoksagunk ala ren-
delt vaddszok Uzeneteit - el-
mondja a gép, de azért nem
art strdn visszanézni iroft forma-
ban is a lezajlott pdrbeszéde-

ket.

A fejlesztok beépitettek a prog-
ramba egy nagyon szép. ha-
romdimenziés térképet is, me-
lyen minden adat lathaié a
térsegben tartézkodo ésszes ha-
jorél. Nem fudom, hogy ki
mennyire fogja hasznadlni, vagy
haszndlta ezt az opciét, de vé-
leményem szerint nincs Ul nagy
jelentésége. Persze  vannak
olyan szitudcidok, amelyeknél
hatdrozottan elbnyds a meglé-
fe. de ha nem lenne, az sem
lenne igazan nagy hairany. Az
biztos, hogy rendkivll szép és
impozans. A  hasznossagdrdl

mdr megoszianak a véleme-
nyek, de szerintem ezt minden-
kinek maganak kell eldéntenie.

Nehany specialis gombot is be-
épitettek a jatékba, melyek
mind-mind a még nagyobb &l-
vezhetdséget segitlk. A klaviatd-
rakiosztast egyébként a ‘K
gomb megnyomdsaval barmi-
kor lekerhetitek, igy most csak
az Ujdonsagokrél fogok irni. Min-

denek elbétt az ‘A" gombbal
kezdeném, mely az egyes ob-
jektumok vagy hajok védelmé-
nek megkdnnyitése erdekéeben
kerdlt a programba, daltala
ugyanis az adoft objektumot
tamado ellenséges hajét tudjuk
befogni. Hogy egy befogoft
hajo egyébként pontosan mit
csindl, azt g "Z' gombbal el6hi-
voit ablakban nézhetjik meg,
itt a hajé sebességétdl, iranya-
16l, vagy eppen pajzsanak alla-
potatol kezdve egészen a befo-
gott célpontjaig minden infor-
maciot megtudhatunk réla. Ha
mar abban a szerencsés hely-
zetben vagyunk, hogy kiszemelt
dldozatunk pontosan az orrunk
el6tt kacsdzik, akkor legjobb
megoldds az "ENTER" segitsege-
vel a ket hajo kozifi sebessegku-
lbnbséget  szinkronba  hozni,
majd hidegvérlen kivégezni el-
lenfellinket. Az igazan megszal-
lottaknak beeépiteitek egy erde-
kes gombot a fejleszick, €s ez
nem mas, mint a ', ennek a
hatasdra ugyanis nem egysze-
rden egy hajot tudunk befogni,
hanem a hajonak egy bizonyos
részeét. It szerencsére figyeltek a
részletekre, hiszen ha egy na-
gyobb hajo esetében sikerll ki-
iktatnunk a hajohidat, attol
kezdve bizony daz egeész bdrka
tehetetlentl sodrodik az Urben.
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Ezt persze a kisebb hajckon is
meg lehet csinalni, de egy X-
Wing hajtémiveinek kilovése
mar bizonyos mads hajlamok
megléterdl tanuskodik... Minde-
zek mellett meg kell meg emli-
feni a '‘B' gombot is, mely a
Beam, azaz sugarfegyvert akti-
valja, de szerencsére(!ll) ezt
csak a jaték legvégen fudjuk
haszndlni. Ez a ‘jatékszer’ e-
gyébkent nemes egyszerlseg-

gel nem engedi célpontunkat
haldlos sugaraink tuzebdl kike-
raini. 5

Végezetul szeretnék par szotf
szOIni o sztorirdl. Azt hiszem
egyetértetek velem abban,
hogy mindannyian nagyon var-
fuk, hogy a ldzadd kutydkat iri-
hassuk a galaxisban. Tulajdon-
képpen ez az elsé olyan prog-

ram, ahol a hdsies jo kisfil szere-
pe helyett a rossz fiat kelleft
alakitanunk. Na persze oz egé-
szet sikerdlt mégis Ggy bedlliitani,
hogy valdjgban nem s tlnik
olyan sotétnek az a Sétét Oldal.
Ez persze igy a jo, de valahogy
nekem megis hianyzott valomi
az egészbdl. Higba kluzdhettem
a ldzadoktél es kaldzoktdl kezd-
ve egéeszen a birodalmi druldkig
mindenféle ellenféllel, valahogy
mégsem fudoft igazan maga-
val ragadni a térténet. Igaz, az
otédik hadjaratiol mar sokkal
kellemesebb a dolog. de oft
sem voltam annyira hanyattva-
goédva az eseményektdl, mint
az X-Wingben akdar a negyedik
klldetés utan. Egyszéval a Tie-

- "
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Fighter technikailag magasan
veri az elédjet, valdban egy
fantasztikusan j6 program, a
tortenete  viszont  szerintem
csapnivald. Mieldit egyesek
ezeért a kijelentésemert idd elétt
le -akarndk harapni a fejemet,
szeretném leszdgezni, hogy ez
pusztdn az én vélemeényem. Le-
het, hogy ennek a veélemeny-
nek a kialakulasaban az is nagy

szerepet jatszott, hogy a nehée-
zségi fokozatot lehet dllitani, és
ezért eleve egy Kicsit ferde
szemmel nézek a programra.
Ugyanakkor szerinfem az X-
Wing j6 megitelésekor igen ko-
moly tényezd volt az is. hogy
hany orat tudtunk eltélteni a
programmal. A Tie Fightert ha
valaki komolyan neki ul, 2-3 nap
alatt vegig lehet jaiszani. Pro-
bdald meg ugyanezi az X-Wing-

~gel, és ezzel azt hiszem mindent

elmondtam!

De/




| leiras folytatasa.

© 7 7 Hardware igeny:
A500, 512 kB RAM
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RELINE Itt van a szeptember, kezdddik
SOFTWARE | aziskola és hogy senkinek se le-
AMIGA DISK | gyenek tal j6 Jegyel félévkor,

folytatjuk a FATE leirdsunkat,
ami garantaltan csdkkenti a ta-
nuldsra forditott idé nagysagat.
A multkor ott fejeztlk be a lef-
rast, hogy az immar mikoéds
barlangvasattal szabadon furi-
kazhatunk a kontinensen. A jol
bevalt informdaciogyljtés most is
hasznunkra vdlik. Tudomdsunkra
jut, hogy furcsa dolgok tortén-
nek Cassida kozelében. Vona-
tozzunk el oda, és legyunk na-
gyon aldzatosak a varosban la-
kokkal szemben. Nagyon durva
mdagusok, és a legkisebb pi-
maszsagra is igen kemeényen re-
agdlnak. Ne is nagyon foglal-
kozzunk veltk, inkdbb menjlink
ki a varos északi kapujan. Iit bo-
tolhatunk bele az éreg koldus-
ba, aki némi alamizsna fejében

SC—_ve )

elmeséli a varos torténetét,

Cassida nem volt mindig ilyen
baratsadgtalan véaros mint ma-
napsag. Lakoi a leghatalmao-
sabb vardzstudok voltak és tu-
ddasukat jora hasznaltak fel. Ber-
gerac fémagus vezetése alaft
viradgzott a varos. Talan tdlsago-
san is... Thardan, az érok bajke-
verd, félt a varos egyre novek-
vé hatalmatdl. Egy gonosz va-
rézslattal kévé vdltoztatta Ber-
gerac szivét, és eitél a
pillanattdl kezdve a cassidiaiak
szivebdl minden érzés kiveszett.
Egyetlen vardzsld kerllte el ezt
a sorsot, de egy egész hadse-
reg vette Ulddzébe és azdta
senki sem latta. Ez a senki azért
egy kicsit talzas, mert masok Iat-
tak egy kuldbnc magust Valvice
varosdban. Ez a vdros messze
délen taldlhaté a tenger part-
jén. Kalézok, csempeészek és

rabszolga-kereskeddk lepik el a
fogadokat és a kocsmakat (na-
gyon emlékeztet egy Mos Eisley
nevl kik&tére). Hasznos infor-
mdacidszerzési lehetdség, ha a
kocsmdakban leitatjuk a félré-
szeg vendeégeket. Tékrészegen
kotyogta ki az egyik alkalmi ivo-
cimboram a térténetet arrdl a
titokzatos koponyeges alakrol,
aki sietve tavozott a varos alatt
meghlzédd  barlangrendszer
mélye felé. Ez csak a mi embe-
rink lehet.

A varos lakosai ova intenek a
Ghamos-i barlangoktdl. Nekunk
azonban muszdj oda lemenni,
ezért keressik meg a lejaratot.
Az egyik falon egy ftitokzatos
irast taldlhatunk, amit csak ak-
kor tudunk elolvasni ha van a
csapatban alkimista, aki jGratos
a forditasban. Nekem nem volt
ilyen, tehat inkabb a boszim fu-

S{_Grotten von Ghamos | }==
Grotten von Gh <
=

R

ik

Bl e

B___ R’ l.,‘ ._l af




NS N A
g‘:\z& f(/\:i}h\d'-

Iét hegyeztem. Meg is hallott
két szamot, ezek a titkos lejarat
koordinatadi. It szerettem volna
lemenni a barlangokba, de Lazi
baratom Amiga 1200-e dagy
doéntétt, hogy & tdlsagosan fej-
lett egy ilyen régi program fut-
tatasara és szépen elguruzott.

Ennyit az Amigak kompatibilita-
sardl. (Csak vicceltem, nem kell
rogton a levélbombdkat kdl-
dézgetni) Innentél kezdve te-
hat mar csak a nagyobb prob-
|émat okozd talanyokkal fogok
foglalkozni azon egyszerd oknal
fogva, hogy tébb mint két év
taviatabdl nem  emlékszem
vissza arra, hogy melyik kapcso-
16t kell meghlzni a harmas szin-
ten, hogy eltlinjon egy teleport.
Szaguldjunk le az elsé szintre és
gyorsan keressunk egy olyan
kutat amely visszadllitio a va-
razspontjainkat. Jegyezzik meg
jol a helyét, mert gyakran vissza
fogunk jbnni ide gydgyulni
(meg az alsébb szintekrdl is). Ket
igen hatasos vardzsiatot lehet a
barlangokban hasznalni. A nim-
fa utolsé vardzslata egy rege-
neracios szférat hoz létre a csa-
pat kérul. Ez minden negativ
hatast semlegesit. Sajnos na-
gyon sok vardzspontba kerUl
(50), és egy idé mulva elmdlik a
hatdsa. Elég kellemetlen mikor
10 draco dll az utunkba és pont
akkor mond cs6dot a spell.

Azok akik nem szeretnek annyit
harcolni, ajanlatos a Iathatat-
lansadg vardzslatot alkalmazni
(elementary spell). Ezek nélkl
egy harmincas szintl partinak
nincs sok esélye a tdlélésre. Az
elsé szinten taldlhaté két arany
platéra dllitsunk ré egy-egy em-
bert. Két eset lehetséges, vagy
eltlinik egy teleport és felvehet-
juk az ecsetet, vagy pedig
megjelenik egy teleport és be-
juthatunk az opadl terembe,
ahol az egyik katban megtalal-
juk az opal kulcsof. Nem kivant
toérlendd. A harmadik szint fele
van kincsekkel, érdemes min-
den terembe elteleportdini. Az

igy megszerzett vardzs-
targyak megérik a fa-
radozast. A negyedik szinten il-
lazicfalak mogdtt egy halott 16r-
pét taldalunk. Tadmasszuk fel Mari-
naval, és kérdezzik ki.
Elmondja, hogy a mesterét jott
kiszabaditani, akit a legalsoé szin-
ten tartanak fogva. Gyanutla-
nul elkotyogtam neki, hogy én is
6t keresem, mire az a pofdatian
térpe atpasszolta nekink a fele-
I8sseget és a tavozas himes me-
zejére lépett. A még nem egé-
szen hilt helyén egy doboz fes-
teket is talalhatunk. Ne hagyjuk
itt. A hatos szint elég fontos. It
talalhatd kilenc gonoszul mere-
dé szemgolyd. Ne nagyon sze-
mezzUunk vellk, inkdbb az ecset-
tel fessiuk be &ket. Miutan el-

bantunk mind a kilenccel, eltd-
nik a teleport a lejarat elél. Ne
siessink még le. Van néhany
kétabla, amin a feliratok egy
ajté kinyitdsdhoz szukségesek az
utolsé szinten. Az utfolsé szinfet
sem jokedvlkben csindltak a
tervezdk. Teleport hegyek, illdzid
hegyek, szormy hegyek, na én
megyek... Sikeres teleportalga-
tas esetén a jutalmunk egy szin-
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kédos ajtd, amit a fent emlitett
tablak segitségével lehet kinyit-
ni (na meg egy gyari kezikdnyv
sem nagy hatrany hozzd). Az
egész hercehurcat egy kopa-
szodd pasas miatt csinaltuk, akit
Mandrag-nak hivnak. Vegylk
fel a csapatba és hallgassuk
meg a meséjet. Szerinte az
egyetlen esély a gydzelemre
az, ha visszaszerezzUk Bergerac
szivét és felélesszUk az dreg ma-
gust. Ez
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'zgnbon nem olyan egyszerd,
mivel Thardan ol elrejtette.
Most meég nem tfudjuk, de
Mandrag segitségével a Tiltoft
Zéna kulsé részébe is bejutha-

Irnltm von {ihamos IV

tunk (Mernoc falvdba ponto-
san).

Nagyon sokat gyalogoltunk
mostandban, szUksegunk lehet
egy kis valtozatossagra. Potom
harom millié piaszterért tudunk
mar vasdarolni egy hajét a kiké-
t6ben. Menjunk ki a varosbdl a
kikbtonel, és kis ladikunk csen-
desen ringatdzik a vizen. Az ab-
road opcidval tudunk beszallni.
Huzzuk fel a vitorlakat, imadkoz-
zunk egy kis szélért (vagy vara-
zsoljunk egy vihart) és maris var
a nagy écedn. Rengeteg aprd
sziget van elszérva és ezek telis-
tele vannak elasott vardzstar-
gyakkal. Egy mindenre elszant
ember, név szerint Mr. Szentir-
mai Zsolt FELASTA az osszes szi-
getet kockdanként, és ezt egy
térképen rogzitette. igy mar
sokkal kénnyebb volt a cucco-
kat megtaldaini. Helyhiany miatt
nem tudjuk az ésszes itt taldlha-
16 targy nevét és koordinatdjat
lekdzdlni, de ha valakinek na-
gyon kell, akkor esetleg egy
masolatot fudok kuldeni (ferme-
szetesen csak a szerzd elbzetes
hozzdjarulasaval). A targyaktdl
eltekintve 4 fontos hely van az
6cednon. Fawn szigete, Cari-
lon, Pirate Rock és persze Kat-
loch. Szorgos informaciogydjté-
sunk eredményeképpen meg-

tudhatjuk, hogy Katloch szige-
tére csak egy Moonwand nevd
varazsbottal tudunk bejutni. Az
ocedn déli részén él6 remete
rengeteget tud errdl a fitokza-
tos wvdarosrol. A vardzsbotot
azonban ol elintézte Thardan
baratunk. Tébb darabra térte
és ezeket a darabokat elrejtet-
te szerte a vildgban. Ezekrdl in-
formdaciokat lehet begyljteni a
vadon druidditél. Ajanlott felke-
resni a Sorion Lake mellett él&
druiddt, nekem & adta a leg-
tobb informacict. Az elsé bot-
darabot Fawn szigetén kellene
megkapnom.

A tUndék kirdlynje hajlandd
atadni egy csekély szivesség fe-
jében. Egy rescue mission, ezt
imddom. Néhdany nappal eze-
I6tt kalézok tamaditak meg a
szigetet és elraboliak az egyik
fundét, Egy lanyért egy Spiral-
gem-et, nem is rossz Uzlet. Ha
kaldzok, akkor csak egy hely j6-
het széba, ez pedig Pirate Rock.

Navigdljunk be a szigetek kdzott
a varosba, és jarjuk végig a fo-
gaddkat, Az egyikben meg le-
het venni néhdany tizezer piasz-
terért a lanyt. Halabdl tényleg
megkapjuk a ju-
talmunkat, plusz

maz érte. No meg aztdn megi-
gertik.) A zseblUnkben a Dre-
amstone-nal menjunk el Fainvil-
ba, itt szdlljunk meg abban a
fogaddban, ahol a kalézkapi-
tany szokta kipihenni az &ldodk-
Iés faradalmait. Az egyik érze-
kenyebb emberink megadl-
modja a kalézok kincsének a
rejtekhelyét, és a Dreamstone
segiiségével a helyét is ponto-
san behatarolhatjuk.

Most mar hdrom botdarabunk
van meg. A negyedik lel&helyét
egy luke druidatdl szerezhetjluk
meg Carilon szigetén. Szegéeny
elfelejfette hova asta el a ladi-
két, amiben a koordindtdk von-
nak. Jol atvert oz oéreg, mert
rogtén nekidlitam feldasni az
egesz szigetet. Szép nagy szi-
get, jo sokat meléziam, az
eredmény azonban egyenld a
nulladval. Ekkor kezdtem el gon-
dolkodni. (Erdekes médon ez
majdnem mindig bevdlik. Akkor
meg miert nem az elejéen csina-
lom?1) Tuzetesen vizsgdljuk meg
a sziget térképét és vegylk ész-
re. hogy északon van egy na-
gyon kicsi rész, amit csak hajo-
val tudunk megkdzeliteni. It
van eldasva egy lada. A segitsé-
gevel mar gyerekjaték a Sha-
dehag-ot megkeresni Spectre
Wood-ban. A Lightpearl egy
szemtelen kis térpénél van Val-
vice-t6l délnyugatra egy erdd
kozepén. Megbiz néhany kulde-
téssel amit muszaj megesindl-
nunk. Persze a kontinens hdrom
egymastdl  legmesszebb  esé

fejlédnek is az
embereink egy ki-
esitiEz . igaz: @z
&sszes tobbi bot-
rész megszerzese-
re is. A masodik
részt Laronnes f&-
magusa 6&rzi. Ot
csak a boszorka-
nyok érajaban le-
het megtaldini a
keresztnél.

Ne hagyjuk ma-
gunkat lerazni,
kényorogjuk el
téle a Dreamsto-
ne-t. igérjik meg
nyugodtan, hogy
hasznalat utan
visszahozzuk. (Er-
demes, mivel bé-
kezilen megjutal-
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pontjaira kell elvandorolnunk. A
veégeén mar komolyan foglalkoz-
tam a gondolaftal, hogy egy-
szerlen agyonutdm. Szerencse-
re ez Iatszott rajtam, sietve oda
is adta.
[ Az utolsé kettdét a legnehezebb
megszerezni. A keresést kezdjuk
a Demon Tower-nél. Hallgassuk
meg mit susog a forrds (magic
ear). Egy arany dublonért haj-
landé megmondani a Crincross
rejtekhelyét. A torony egyik ol-
dalat bejarva egy bemélyedés-
ben egy helységnevet olvasha-
tunk. Zabros Point. Ez a torony
alatt van a parton. Tapasztalat-
lan kalandozdk fel is ashatjak az
egész kornyéket (én ezt tet-
tem), azonban van egy
konnyebb mddszer. Vegyunk fel
egy tolvajt, akinek nagyon j6 a
szeme. O mar keresés nélkul is
megldtja az aranyat. Egyéb-
ként egy nagy szikla tévében
van. Vigyuk el a forrashoz, és az
oft kapott informacié alapjan
keressiUk meg az utolsd eldtti
részt. Mdr csak egy van hatra.
Most kell bemennlink Mernoc-
ba, ahol alaposan fel kell kdi-
nunk azt a bizonyos alsét. Meg-
| jelennek a bog ingrolok. Randa
i zold rovarok, amik raaddsul mar
; messzirél tlzet kdpnek a csa-
patra. Nem kell megijedni, a Til-
tott Z6naban nem mikodik se a
Iathatatlansag, se a regenera-
cios szféra.
Az evilhammer nem Ut ki &ket
(csak nagyon ritkan), hasznaljuk
a freeze-t (banshee), aztdn
egyenként verjuk le &ket a
hammer-rel. Ne keseredjunk na-
gyon el, ha huszas szintd csapa-
tunkat rogton leverik. It muszdj
lesz trenirozni egy kicsit. A varos
déli részén ot kapcsold helyez-
kedik el. Ezek kozUl harmat kap-
csoljunk fel, a tdbbit pedig le.
(Vagy forditva, de kapunk réla
infdt a vadonban is egy teme-
tében.) Megfeleld sorrend ese-
tfén a varostdl keletre, egy sir-
boltban fellelhetjuk az utolsd re-
szét is a Moonwand-nak. Ne na-
gyon maszkdljunk be mélyen a
Titott Zéndba, mert Mandrag
varazsereje mar nem lesz eleg a
haldalvardzs semlegesitésére.
Most még elég haszndlhatatian
dllapotban van igy darabok-
ban. Valahogy o6ssze kéne for-
rasztani. Erre a legjobb hely
Lhanis. A Spectre Wood északi
részén taldlhaté.  Hajnalban,

ugy hdrom és négy
ora koézott Winwood-
dal és a bot darabjaival lepjunk
be az ott megjelend tlzgyUrl-
be. Ez Winwood szerepe a ja-
tékban, csak & neki van ereje
megjavitani a Moonwand-ot.

A Dreamstone nem olvadt bele
a botba, nyugodtan vigyuk

vissza a magusnak Laronnes-
be. Azt hiszem, hogy erre a ho-
napra elég is lesz ezeket meg-
csindalni, hagyni akarok meég
egy kis helyet a térképekre is. Ez
volt az a nagy botdsszerakds,
amire az Aréena cikkemben utal-
tam. Ez egy kicsit élvezetesebb
dolog. mint labirintusok méelyén
vakoskodva gyilkoldaszni.

A kovetkezd reészben elme-
gyunk Katloch-ba. A legelsd
dolgunk legyen addig is megfe-
lelé mennyiségd restore potion
beszerzése Pirate Rock-bdl.
(Csak teleporttal érheté el az
egyik bolt, itt vasaroljunk be bé-
ven.) Viszlat a kovetkezd ho-
napban.
Mocsy
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gisztratt
. lon. Nevet,

Nagyon szép grafikajo népir-
tas az AGA tulajdonosok sza-
mara.

Hardware igény:
A1200, A4000

Az FCAS kivll] esett az dsszes re-
kereskedelmi Gtvena-
mely egyben az
azonosito kodja is volt, csak a
Tarsasag egy opro és kllsé ha-
lozatrdl el nem érhetd szamito-
gépe brizte. Ehhez a géphez |&-
pelt most edec az a magdads ran-
gu katonoi tiszt, aki elét meg a
Tarsasag legfelsGbb vezetdsége
is kenytelen volt fejet hajtani. A
tiszt egy memaria-kristdly egysé-
get helyezett a gép megfeleld
csatlakozdajaba, ellendrizte a ki-
jelzbket és elinditotta a letolte-
programot

Részben ennek eredmenyeként
indultak UGjra Gtnak, de ez a
Bolygokdzi Hadtest ket katona-
jat. Johnson és Slone horcoso-
kat nem valészind, hogy: ércle-
kelte volna. Ok csak azokat oz
adatokat «apték meg, melyek
feltétlendl szlikségesek voliak
killdetésulk vegrehajiasahoz.

Az ISRC-4 egy voros arigs, o Gi-

anor koérul keringett furcsa pa- -

lyajan. A koordindcios rakétak
begydjtottak és a hajd meg-
kezdte aleszdllasi palyo felvéte-
let. Mikor megpillantottak a te-
lepet. ugyanoz az érzes futott
vegig elmejikén. Velt valami
furcsa abban a hatborzongato
csendben, ami beboritotta az
allomast, valami nyilvanvaldan
rossz. A hajo szaryai lassan
visszahuzodtak, mikdozben fino-
man letették a jarmdvet a 2
szamu dokkban. Stone aktivalta
a zsilip nyitémechanizmusat és

ALIEN BREED II

megindultak az egyik idegen
tenyészet kbzepe fele,

Kilenc hossza evvel ezeldtt volt
oz clsé Gsszecsapasuk, amikor is
megtortéek az idegenek invazio-
jat egy tavoli drkutaté-dlloma-
san. Kilenc évre megszint a ret-
tegeés. De Ugy latszik semmi sem
tart orékké. Az idegenek djra
feltintek, s az emberek érthe-
tetlen modon hdborlzni kezd-
tek a Szbvefségi kolénigkon.
Mindenkit elfogotta rettegas es
a menekulési kényszer. A B.H.
erésen erdekelt volt a koloniak
sorsdban bizonyos okok miatf,
melyek ara  indiottak, hogy
megprobdlja visszadllitani a bé-
ket és o"r(:':rvényf. Ezért valasz-

‘totta ki négy legerdsebb embe-

et o tengerészgyalogsaghol.
Kézultk azonban csak Kettd in-
dult atnak, hogy talélkozzon a
borzalommal, mely Ujra megje-
lent a kozmoszban...

Volt valomi, amivel senki sem
szamelf. Meg csak  gondolni

sem gondoltak ra, mivel semmi
- sem jelezte ennek d megléiét.

lgazébol nem is iehet meghatda-
rozni. korlatolt, ember fogalk

makkal azt a hotalmat, mely |

csendben varakozott az alkal-
mas pillanatra. A négy hdrcos
sem tudta, hogy mar jdval indu-
idsuk eldtt oz agyukba Gltettek
egy pardnyi szerkezetef, s
amely képes volt egész Iényl-
ket kontroll alat tartani-€s iranyi-
fani. A készlléket egy ember
tudta csok mikédietni, egy
ember, kit senki sem ismert, kirél
senki sem tudott. Hatalmdaban
alit volna elpusztitani cz egész
kozmoszt egyetlen kapcsold ki-
kapcsoldsaval vagy  hdrom
gemb egyidejd lenyomdsaval.

De O most jatszani akort. Speci-

alis, gigantikus = teliesitrnényd
szamitégépe monitoran feltdnt
a kolénia leszallodokkja, s meg-
Iatta a katondt is, amint kiiépve
a hivos, csipds legkérnd felszinre
megindul az idegen fenyészet
felé.

Stone nem értette, mi van vele.
Akarata ellenére dssze-vissza ro-
hangdlt, sorra elvétve a feléje
repulé helikoptereket. Azt sem
tudta, hogy miert olyan fonto-
sak-neki a foldon heverd zold és
sarga dobozok, csak szedte
oket kapkodva, futas kézben.
Fegyvere kezdett kiGrulni, de &
‘csak |61t mindenre, ami az Gtja-
ba kerult. Stone hirtelen csont-
és hulsdarabkakkd valt egy

bomba kézvetlen toldlata dlfal.

De ujjaéledt! Ujra ott alit a beto-
non es csak IGtt, 161, Megint
meghalt’ és megint Ujraéledt.
Rohant, 16, rohant, 161, meg-
halt...

Pista mereven bamulta a kep-
emnydt. A csabos - digitalizalt
lanyhang ugyanis a game over
fenyét kozolte vele. Nem fudta,
hol rontotto el. A fékepermydn
most az OPTIONS-t valasztotia,
minek hatasara a kovetkezé
menu jelent meg:

Number of Players: itt tudta be-
dliftani 'ozt, hogy ha atjott a La-
jos. akkor keften jaiszanak egy-
szerre.

Skill Leyél: 6 mindig NORMAL-
on hagyta, de sokat dbrando-
zott “arral, hogy egyszer oiyan
profi esz. hogy DIFFICULT (ne-
héz) szinten is életben tartja har-
cosat egy percig.

Share Credifs: hogy ha akartg,
itt allithatta azt, hogy ha a La-
jossal jatszik, akkor cz Osszesze-
dett ‘credit"-eken osztozzanak
(on), vagy mindenk! csak mo-
ganak gyditsén (off).

Select Character: az altala irg-
nyitott  harcos  kivélasztdsa.
Johnsonon és  Stoneon  kivul
meg Ruffertco (olasz szarmoza-
su gyikféle) és Zollux (erds és szi-
vOs horci robof, nevét a koz-
kedvelt ragosztészalag utdn
kapta) volt valaszthato.,

Jaiek kézben, ha kulesra, muni-
ciora vagy elsésegélyre volt

szuksége emberének, beléphe-
tett az Intex Netvork "INFOBASE"
haldzataba. Itt némi Credit elle-
nében megkaphatta ezeket,
(Lajos eldl elfitkolta, de voltak
ajték, amiket szet is lehetetft
IGnil)

Mérhetetlen sebessegi szamito-
gépén a kovetkezd billentylket
nyomkodia meg elészeretettel:
SPACE: belépés az INTEX 4000
fermindlon keresztll a haldzat-
ba.

M: térkép megnézése (SPACE =
zoom). Van. mikor biztonsagi
okok miatt az INTEX 4000-res
nem kuldi ki a megfeleld térké-
pet, ilyenkor célszer(i egy scan-
ner vasarlasa.

ALT: a BAL oldalival 6, o JOBB
oldalival pedig a Lajos tud
fegyvert valtani. :

ESC: kilepés a jatekbdl, vissza a
fémenuhoz.

Az INTEX 4000-res termincl hasz-
ndlata: 7

Weapon Menu: fegyverek és ki-
egeszitoik.

Tools Menu: felszerelesek.
Mission Brief: a kuldetés leirasa.
Info Base: informdcios adatba-
zis.

Game Stats: statisziikak és a j&-

tek eddigi ertekelése Ugykdde-
sunkrol. .

Abort: a terminal elhagvasa és
a jaték folytatdsa.

Persze én csak nevettern.a Pis-
tan. de azért kodlcsonkéertem a
jatékot, hogy megnézzem oft-
hon is. HUsz perc jaték utan mdar
tudtam: homarosan lesz meg
egy TEAM 17 feliratt fekete do-
boz a polcomon, a tébbi nyolc
hasonlé feliratd mellett. Az okok
a kovetkezbk: nehéz  kihivas,
gyonvord grafika (AGAD,
kénnyd iranyitas, fontasztikus
hangok és végul: az élvezethez
képest olcso ar!

M.D.Jon
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Ahogyan azt oz el6z6 hdnapban
igértem, itt a folytatasa a K240-nek.
Ebben a befejezd részben inkabb a
prozaibb informdcioké a szd, sorba-
vesszuk a jaték soran megvasarolha-
16 epuleteket, hajokat és mads efféle
dolgokat.:

Kezdjuk taldn az éplletekkel. Ahol a
név utan a Blueprinf sz6 talalhato,
ott értelemszerlien arra utalok, hogy
alapfeldliasban nem all rendelkeze-
stinkre a kifejlesztett technoldgia, te-
hdt ezt meg kell vésdrolnunk.

- Anti Missile Pod (blueprint 250000
Cr.)

Ar: 70000 Cr. » Energic: 3 MW/nap =
Elkészitési id6: 36 nap

Az egyik legjobb védekezési mod az
ellentnk iranyitott rakétdkkal szem-
ben. Tdmadds esetén a rendszer au-
fomatikusan ellenrakétakat bocsaf
fel, melyek megkisériik megsemmisi-
teni az ellentink kildétt haderéket.
Az ellenrakétdkat nem kell megva-
sarolnunk.

- Asteroid Engines (blueprint 120000
Cr.)

Ar: 45000 Cr, » Energia: 0-5 MW/nap
(sebessegtdl fuggd) = Elkeszitési idd:
64 nap

Ez oz egyetlen védekezési modunk
a feléenk tarté aszteroiddk ellen, igy
nem drt ha hamar felszerelkeziink
vele. Az aszteroida irdnyitdsa na-
gyon egyszer( dolog, csak az iranyt
és a sebességet kell megadnunk,
mely termeszetesen 0 is lehet.

- Colony Preservation Unit

Ar: 30000 Cr. (o koldnia inditdsakor)
* Energia: - Elkészitési id6: 40 nap

Az alapbdzisunk melyet a transpor-

ter ship rak ki minden koloniglizalni
kivant aszteroiddra. Minden funkcio-

jaban onfenntarts. (100 ember.
8MW/nap dramtermelés, 300 egy-
ség levegd, 250 egység kaja, 250

iegyseg viz)

- Command Centre

Ar: 8000 Cr. Energia: 3 MW/ncp °
Elkészitési id6: 32 nap

Nagyon fontos éputlet, mely ’rébb
funkciét is betolt. Legeldszér is a
nyersanyagarakrél kaphatunk it in-

formacidt, valomint itt lehet o Trans-.

porter Ship-pel kapcsolatos teend6-
ket elvegezni. Csak a Command
Centre segitségével van lehetésé-

‘gunk Space Dock épitésére, mely

i

igencsak befolydsolja a késdbbi fef

I6déstnket.

- Construction Yard i

Ar: 7500 Cr. » Energia: 2 MW/nop
Elkészitési id&: 32 nap )
Ebben a hatalmas ép(]l_efber) keszul-
nek el az induldskor mar rendelkezé-
stnkre alld hajok (Assault - Fighter,
Combat Eagle, Scout Ship).“Ha a
hajék elkészlltek, akkor egy foldalat-
ti' hangarba kertiinek, melyet o Lan-
ding Pad segitségével érhetink el

- Decontamingation Filter

Ar: 8000 Cr. » Energia: 3 MW/nap
Elkészitési id&: 32 nap

A hattér sugdrzds kiszU-

résére  szolgdld

épitmény

nem elhanyagolhatd szolgdlatokat
tehet nekink, ha nem akarjuk, hogy
koléniank elpusztuljon. .
- Deep Bore Mine

Ar; 5500 Cr. = Energia: 2 MW/nop .
Elkeszitési idd: 36 nap

Nagy mélységekben termeld ba-
nya, mely a kévetkezd érceket tudja
a felszinre hozni: Quazinc, Bytanium,
Korellium. Dragonium. A kitermelt ér-
cek a raktarakba keriinek kesSbbi
felhaszndlds céljaira.

= Environmental Control

Ar 3200.Cr, » Energica: - Elkesznem
id6: 20 nap

Az é¢letfeltételekhez szlkséges dol-
gok taroldsdara szolgal, ennek jegye-
ben 5000 egység levegdt, 600 egy-

seg kajat és 600 egyseg vizet képes

tarolni veszély esetére. Ha megsem-

mistinek a létfenntartd egységeink, -

akkor csak ez dllithatia meg a biztos
puszfulc’:sf.

-Protected Enwronmenfc:l Confrol
Ar: 8500 Cr. e Energia: 3 MW/nap =

- JATEKTESZT

Elkészitési idS: 82 nap ;
Ugyanaz mint az el6zG k oz épu-
let tetejen egy LOSer--TurreT kapott
helyet védelmi célokra.

- Gravity Nullifier (blueprint 70000
Cr.)

Ar: 35000 Cr. Energla 4 MW/nap
(bekapcsolt dllapotban) = Elkeszitesi
id6: 52 nap

Az aszteroida mozgdsat dliitia meg,
azonban arra figyeljunk, hogy nem
azonos dz Asteroida Engine-nel, mi-
vel itt nem befolydasolhatjuk a moz-
gas iranyat.

.- Hydration Plant.

Ar: 5000.Cr. » Energlo 1 MW/nap
Elkészitési id&: 20 nap

Létfenntarté egység, mely. 500 em-
ber ellatasara szolgald vizet termel.

+ 8



Scout Ship

Imperial Code: I12TC/B5/8751113
Internal Code: TC-888132-712-F
.Lenght: 12 m

Beam: 6 m

Speed: 10,200 km,fh atmos.
Speed: 2 FN = 740 LS/day

Mass: 34 tonnes

Hull: 5 armour

Build: 20 days From: Construction Yard:
Hardpoints: 1

Ore: 4 Selenium. 2 Crystalite
Cost: 3000 Cr

Cargo: 5 tonnes
Boost: +200 LS/day
Crew: 3

units, code:TN-87991

Life Support: 4.5 year °
Computer: SGl Imagine o.s. 5. l 910 MIPS
Landing Gear: triple

EW/ECM: 1.21D. fwd only
Comms:; Sensory Matrix fransceiver 12.8 LY
Inert. Damping: none

Engine: Fortuna Inpulse Dome, Mk 3 RBW- 690421 S

Sensor: XLR sub-array ‘core, XLR-64 V5.2, TN sampling

Haszndlata  igencsak
javallott ha mar na-
gyon sok helyen Uze-
meltetjuk banyainkat,

- Plasma Turret (bluep-
rint 60000 Cr.)

Ar: 5500 Cr. » Energia:
3 MW/nap e Elkészitési
id6: 30 nap

Sokkal jobb hatdasfokd
védelmet biztosit mint
a Laser Turret, valo-
mint a tdzereje is na-
gyobb.

- Photon Turret (bluep-
rint 100000 Cr.)

Ar: 7500 Cr. » Energio:
5 MW/nap = Elkészitési

- Hydroponics

Ar; 7000.Cr. o Energia: 2 MW/nop .
Elkészitési id6: 16 nap

Hasonld jellegl épulet mint az elézd,
avval a kilénbseggel, hogy ez élel-
met produkdl 400 dolgozénknak.
= Landmg Pad |

Ar: 300 Cr. o Energlc - . Elkeszﬁes;
id&: 16 nap !

Alopvetd épulet, mely a nem hasz-
ndlt ‘hajék tdroldsara szolgdl. Az el-
készUlt hajokat is ennek segitségével
tudjuk felkaldeni. A késébbiek folya-
"~ man oz ide leszdalit egységeket tud-
juk majd javitgatni.

- Laser Turret ?

Ar: 3400 Cr. » Energio: 2 MW/nap e
Elkészitési id6: 24 nap

Egy nagyon alacsony szintl lézer,
mely a tadmadok megsemmisitésére
szolgal. Aufomatikus célkeresével és
tlzvezérlbvel rendelkezik.

- Life Support .

Ar: 13000 Cr. » Energia: 2 MW/nap e
Elkészitési idS: 48 nap

A belélegezhett gazkeveréket dliitja
eld bazisainkon. Maximum 500 em-
ber ellatasara képes.

- Living Quarters
Ar: 1000 Cr. e Energia: - e Elkeszitesi
id&: 32 nap
A legalapvetébb szdllds lehetéség
munkasaink szamara, egy épulet-
ben 50 ember fér el. Nagyon gyen-
ge az ellendllé képessége, kbnnyen
megsemmisul fdmaddsok esetén.
- Medical Cenfre |
Ar: 5000 Cr. » Energia: 1 MW/nap s
Elkészitési id6: 30 nap
A virusok €s a sugdrzds okozta meg-
betegedések gyogyitdsa az elsédle-
ges cél ennél az épuletnél, 100 em-
ber ellatasat tudja elvegezni. Nem
szabad lefelejtentink egy koléniank-
rél sem, mert végzetes kbvetkezme-
nyekkel jarhat.

- Mine
Ar: 4000 Cr. e Energia: 1 MW/nap e

+ Elkészitési id6: 32 nap

A legalopvetSbb banydszati lehets-

séget biztositja. A kovetkezé érceket

termeli ki: Selenium, Barium, Astert
Crystalite.

- Missile Silo
Ar: 4300 Cr. » Eneigia: - e Elkészitési
id6: 32 nap

Az aszteroidan gyartott Gsszes tama-
do celu raketa ezekben a silokban
kap helyet. Fajtankét 10 db, mig
asszesen 110 rakéta tarolasara alkal-
mas. TObb silé esetén természetesen
ez a szam aranyosan névekszik.

- Ore Teleporter (blueprint 150000
Cr:)
Ar: 45000 Cr. » Energia: 1 MW/nap

* Elkészitési idS: 48 nap

Az ércek szdllitasanak Iegfe;leﬁebb
maodja. Aﬁl‘.klvcxnf mennyiségld ércet a
fogadd aszteroiddra teleportdlja
mindenfajta szal-
litasi  proce-
ddra nél-

id&: 52 nap

A legerésebb véedelmi
sugarfegyver, specidlisan kifejlesztett
nyomkoveto rendszerrel van ellétva,
gy komolyabb hadihajonak is

iGsodik generdcids energiaszolgal-
taté egység., mely gyorsabban és
tébb . energiat termel mint elédei.
Mindenképpen érdemes kifejleszte-
nink, mert a késébbiek folyamdn
nagy energia- szuksegleve kell szami-
tanunk.

- Power Store

Ar: 1500 Cr. = Energia: - = Flkészitési
id6: 32 nap

Energiatarolé egység, mely a feles-
leges energiat raktdarozza késébbi
felhasznalas céljabdl. Egy egység

" megrongalodott éplleteket lehet ki-
Jjavitani.

200 MW energidt tud maximadlisan
tarolni.

- Repair  Facility (blueprint 150000
Cr)

Ar: 20000 Cr. o Energlc: - » Elkészitési
id6: 36 nap

A javité robotok koordindlasara szol-
galé épulet, mely segitségével a

mber eihelyezesere alkalmas
mely sokkal hatéko-
nyabb, mint a Living Quarters.

- Protected Resiblock o

Ar: 8500 Cr. » Energia: 5 MW/nap
Elkészitési id6: 56 nap ~
Ugyanaz mint az el&z&, a tetejére
szerelt Laser Turret kivételével.

- Satellite Silo

Ar: 5000 Cr. » Energi
id&: 24 nap i
Kémkedésre és feld
miholdak épitését és Kile
relhetjik ebbdl az épulletbdl. Na-
gyon hasznos lehet a tavolfelderités-
re is, amiker elére jelentést kapunk a
rakétainditasokrol.

- Screen Generator
175000 Cr.)

Ar: 20000 Cr. = Energia: 7 MW/nap
(bekapcsolt dllapotban) e Elkészitési
idé: 52 nap ;

Egy erdtér generdld pajzs lényegé-
ben a szerkezet, mely bizonyos foka

(blueprint



védelmet biztosit a korulotte lévé
épuleteknek. A tactical Uzemmodd-
ban tudjuk leellendrizni, hogy mely
épuletekrdl van szé. Hatdsa elég
gyenge, egy komolycbb tamadadast
nem bir ki,

- Security Cenfre

Ar: 4500 Cr. » Energia: 2 MW/nap e
Elkészitési id&: 24 nap

A nehéz munka és oz Osszezdrisag
értelemszerlien vitdkat és rendbon-
tasokat produkdl a telepeinken. A
biztonsdgi kézpont 150 ember fell-
gyeletét |atja el. Komolyabb problé-
mak a felep elnéptelenedéséhez,
vagy akdr pusztuldsdhoz is vezethet-
nek. :
- Seismic Penetrator
120000 Cr.)

Ar: 26500 Cr. » Energia: 3 iVIWlnop .
Elkészitési id6: 42 nap

A legfejlettebb bdnydszati méd, a
Traxium és a Nexos nevld ércek kiter-
melését szolgdlja. Mindenképpen
szukséglnk van ra a tovabbfejlé-
déshez.

(blueprint

‘- Sensor Array

. Ar: 3500 Cr. » Energia; 2 MW/nap =
Elkészitési idS: 36 nap

" Az érzékeldink hatésugardat néveli
meg. Mindenképpen eérdemes rég-
ton telepitentink egyet az dj aszte-
roiddkra, mert ennek segitségével
felderithetjik meég idejekordn a ve-
szélyes Utvonall koveket, de per-
sze nagyban hozzdjarul az idegen
és egyeb aszteroiddk felderitése-
hez.is. )

- Solar Generator

Ar: 1500 Cr. = Energia term.: 4
MW/nap e Elkészitési idd: 10 nap

Az energia elédllitasanak leggyen-
gébb modozata, nem igozan ho-
tekony a késdbbi igényekhez ké-
pest.

v’Solc:r Maitrix (blueprint 30000 Cr.)
Ar: 5000 Cr. = Energia term.. 8
MW/nap = Elkészitési id6: 32 nap

Egy kicsit mar fejettebb
energia eldadllitasi mod, ez
mdr inkdbb megfelel a kdve-
telményeknek.

- Protected Solar Matrix (blu-
eprint 30000 Cr.)

Ar: 7200 Cr. = Energia term.:
8 MW/nap e Elkészitési ido:
48 nap

Ugyanaz mint az elézd, a be-
épitett Laser Turret kivételé-
vel.

- Solar Panel

Ar: 500 Cr. « Energia term.: 2
MW/nap e Elkészitési id6: 8
nap

Szukségmegoldasként  alkal-

mazhaté  energia termeld.

egység, mely igen minimdlis
termelést produkal.

= STorcg%?acﬂﬂy

Ar: 1500 Cr. » Energia: 1 MW/nap e

Elkészitésl id6: 20 nap

JATEKTESZT 5

Terminator

Imperial Code: 1125T/613922

Internal Code: ST-1D-7791337

Lenght: 52 m

Beam: 32 m

Speed: 2,100 km/h atmos.

Speed: 1 FN = 430 LS/day .
Mass: 7814 tonnes i
Hull: 50 armour

Build: 80 days From: Orbital Space Dock
Hardpoints: 4

Ore: 8 Selenium, 2 Dragonium

Cost: 34000 Cr

Engine: Sci-Tek InterSpacial Drive, STC-87 i
revision 4.3.(x2), Sci-Tek

Thrusting Unit, STC-7133 revision 2 (x2)

Cargo: 470 tonnes

Boost: +60 LS/day

Crew: 38

Sensor: STC-7Y. sweep pattern

Life Support: 4.5 year &
Computer: Sci-Tek Tek-16, 2500 MIPS A
Landing Gear: none R
EW/ECM: 9.8 LD, spherical .

Comms: Sensory Matrix fransceiver 16.4 LY e i

Inertia Damping: full

Hatékonyabb taroldsi méd, 600 egy-
seégnyi ércet képes befogadni.

- Protected Storage Tower

Ar; 7500 Cr, » Energia: 4 MW/nap e

Destructor

Imperial Code: 171GX/B7/3771826
Internal Code: GX48911-8834
Lenght: 34 m

Beam: 48 m

Speed: 9,700 km/h atmos.

Speed: 2 FN = 690 LS/day

Mass: 1033 tonnes

Hull: 40 armour

Build: 48 days From: Orbital Space Dock

Hardpoints: 3
Ore: 8 Selenium, 6 Crystalite
Cost: 15000 Cr

Engine: Gax V2 Hyper drive (7.1¢) (x1):

Gax RN35 Thruster (x2). GRN35- ?133
Cargo: 120 tonnes

Boost: +340 LS/day

Crew: 16

Sensor: XLR array. XLR-793 V2.17

Life Support: 2.7 year

Computer: Kerell NT-690., 1700 MIPS
Landing Gear: none

EW/ECM: 5.6 LD. spherical

Comms: Sensory Matrix fransceiver 4.4 LY

Inertia Damping: < 2 FN

A Destiuctor on manoeuvres in the Tau Cetl system.

300 egységnyi érc befogcdésérc al-

kalmas taroldhely. -

- S’rorcge Tower #

Ar: 3000 Cr. s Energia: 2 MW/nap

Elkészitési id6: 40 nap

Elkészitési idG: 48 nap

A legjobb taroldsi méd. az elézékisl
csak a beépitett Laser Turret-ban k-
16nbozik.

- Weopgns Factory
Ar: 4400 Cr. = Energia: 2

Transporter

Imperial Code: 171GX/B7/3771663
Internal Code: GX42880-7515
Lenght: 105 m

Beam: 74 m

Speed: no atmospheric

Speed: 1 FN = 400 LS/day

Mass: 14320 tonnes

Hull: 40 armour

Build: 114 days From: Orbital Space Dock
Hardpoints: 2

Ore: 6 Selenium, 1 Dragonium
Cosi: 24000 Cr

Engine: Gax V2 Hyper Drive (7.1c) (x1),
Gax Drive DC-721603-K (x1)
Cargo: 48000 tonnes

+§ Boost: +10 LS/day

Crew: 8

Sensor: XLR array, XLR-793 V2.17
Life Support: 8 year

Computer: Kerell NT-690, 1700 MIPS
Landing Gear: none

EW/ECM: 2.4 LD, spherical

Inertia Damping: full

Commes: Sensory Matrix transceiver 14.2 LY effective,

MW/nap = Elkeszitési idd: 32
nap

Mindenfajta tdmadod és vedd
fegyvert csak akkor tudunk
gyartani, ha rendelkezlnk ez-
zel oz épulettel.

. | ASci-Tek, mint azt mar az elé-
% | z6 részben is elmondtam, a
fejlett technikak tarhaza, me-
lyet a telepesek jol tudnak
haszndlni. Nos, kovetkezzen
most egy rovid felsorolds az
dlfaluk forgalmaozott termeé-
kekrél és kiegészitGkrdl, ter-
meszetesen csak azokrél me-
élyek nem szerepeltek az eléz6
listdban:

35

- 2nd Generation Mines

Ar: 55000 Cr.
Nagy hatékonysagu, computer ve-
zérelt banyagép

Gjaa norrnc:[ Min

Ar::75000 Cr.
Szintén dupla mennyiségld terme-
lésre képes banyalzem.

- Anfi-Virus Missile

Ar: 100000 Cr:

A Virus Missile @lital sujfott tertlet
semlegesitésere készllt.

- Asteroid Tracker

Ar: 40000 Cr.

Nagyon hasznos taldimdny, a se-
gitségével oz dsszes ismert, de
még nem kolonizalt aszferoidanak
megkapjuk a mozgasi és sebesseg
adatait. : :

- Building Armour

Ar: 110000 Cr.
Az erdsebb anyagokkal és technika-
val torténd epitkezés tudomanya,
igy épuleteink jobban birjak a stra-
pat az ellenséges tamaddskor.

- Construction Droids

Ar: 20000 Cr.

Megvdasarlasa esetén nem 3, hanem
6 hajét gyarthatunk egyszerre az
tzemekben. Magasabb szinvonalat
és nagyobb gyorsdgot szavatol a
termeld munkaban. :

- Deflector

Ar: 115000 Cr.

Egy visszavers erny&rél van szo, mely
a hajéra mért csapasok egy részet a
sajét energia poétldsdara haszndlja.

- Fleet Battieship

Ar; 150000 Cr. .

A legfejlettebb hadihajé, melyet ki-
z2arélag a Space Dock-ban fudunk
eléallitani.

g



JATEKTESZT

Combat Eagle

Imperial Code: 12TC/B5/8778103
Internal Code: TC86608133X

Lenght: 10m

Beam: 9 m

Speed: 15,700 km/h atmos.

Speed: 3 FN = 1000 LS/day

Mass: 120 tonnes

Hull: 30 armour

Build: 30 days From: Construction Yard
Hardpoints: 2

Ore: 4 Selenium, 4 Crystalite

Cost: 8000 Cr

Engine: Fortuna Drive V3.4 (x2) MX3321H
Cargo: 32 fonnes

Boost: +2500 LS/day

Crew: 7

Sensor: XLR array, XLR793 V1.31

Life Support: 1.5 year

Computer: Kerell TX5, 560 MIPS

Landing Gear: triple

EW/ECM: 2.5 LD, spherical

Comms: Sel
Inert. Damping: < 2 FN

ry Matrix fransceiver 2.3 LY effective §

Hardpoint
ver.

fegy-
Segitsegevel

tal termelf elekiro-
madgneses sugar-
zast az ellenséges

nyitani, ezzel
megzavarhatjuk a

iranyitasat, igy
mar sokkal
kénnyebb dol-
gunk lesz.

- Stasis Missile
Ar: 250000 Cr.
Els6 latasra egy
teljesen haszonta-

- Hi-Energy Power Stores

Ar: 15000 Cr.

A Power Stores energia fermelését
duplézza meg.

- Improved Sensors

Ar: 34000 Cr.

A szenzoraink hatésugarat és érze-
ken\,nrsegmL javitja fel igen jElenfos
mértékben.

- MEGA Missile

Ar: 500000 Cr. ;
Az egyik leger&sebb birodalmi fegy-
ver. Az aszteroid@val vald érintkezés-
kor megsemmisul az aszteroida:

- Missile Bay Extension

Ar: 30000 Cr.

A -hagyomanyos fipusa Missile  silo,
mint mdar emlitettem 10 rakéta befo-
gaddsara alkalmas egy tipusbol. A

kiegészités segitségével ez a szédm

20-ra novekszik.

af lan fegyver,
ugyanis csak annyit fesz, hogy a kér-
déses aszteroida és a korllotte rep-

a hajtémivek al- .

hajéra tudjuk irg-

hajé mdszereit és '*

- Virus Missile

Ar: 350000 Cr.

Nagyon veszélyes fegyver, egy b|o-
Iogiailag aktiv virust juttat el a kisze-
melt aszteroiddra, Természetesen
csak sdrdn lakott kolonia esetében
reménykedhetlnk Iatvanyos ered-
menyben. e

- Warp Generator
Ar: 75000 Cr.

A hajo erejetdl igen fuggs vedelmi

Ugy érzem ennyi adalék elég lesz
ahhoz; hogy kelléen beleélie min-
denki magat a K240 vilagaba. Min-
den hibgja ellenére nem volt azert
olyan rossz - program, inkdabb - csak
elsé felindultsagomban  mondtam

- Missile Guidance System

Ar: 35000 Cr. ‘
A rakétaval valé célzds
nem jar valami kielégité
eredménnyel,  legaldbbis
ha-nem rendelkezink ev-
vel a hasznos kiegeszitével.
Nagyban javitia a taldlati
aranyt, valamint a rakéta-
ink mintha egy kicsit jobb
arannyal talalnak el a fon-

tosabb célpontokat. Engine:

Cargo:
- Nuclear Missile

Ar: 300000 Cr.

Jellegébdl addddéan na-:
gyon - veszélyes fegyver,
arra vigydzzunk, hogy az ily
modon ‘felszabaditoit®

aszteroi-

Assault Fighter .

Hull: 20 armour . &

Build: 20 days From: Construction Yard
Hardpoints: 1

Ore: 2 Selenium, 2 Crystalite

Cost: 6000 Cr

Boost: +3000 LS_u'dCl‘{

Crew: 3

Sensor: Nembry. AVlonics NA6518PD
Life Support: 1 yea

Computer: Kerell TI?S? 200 MIPS
Landing Gear: triple

EW/ECM: 1 LD, fwd & rear only o
Comms: Sensory Matrix fransceiver 1 LY effective = =
Inert. Damping:none ¥

Kerell Thruster MK I, x2 KA344325G
10 toannes

da egy
késSbbi
2 idépontban egy-
: szerden felrob-
banhat.

- Power Amplifier
Ar: 100000 Cr.
Nagyon = hasznos
kiegészitc, = mely
segitségével a So-
lar ‘panelek telje-
sitménye a dupld-
jara ugrik fel.

- Shield X40

_ Ar::30000 Cr.
Negyvenszeresére
noéveli a hajo elle-
ndllé képesseget.

- Shield X50

Ar: 40000 Cr.
Otvenszeresére
noveli a hajé elle-
ndllé képességéet.

- Static Inducer
Ar: 80000 Cr,
Egy igen érdekes

kedd osszes flotta megmerevedik

egy. idére, nem mozdulnak semerre.
Sajnos ez rakétdinkra &s a mi hajo-
inkrais-igaz, igy nem fudjuk kinasz-
ndini.a kedvezd alkalmat, Az mas
k_éfd,és,__ hogy példdul ez idé alatt
szabodon mozoghatunk a térben,
&s ‘mondjuk sokkal kedvezébb pozi-
ciokat is megszerezhetnk.

- Terminator
Ar: 90000 Cr.
4 'hardpoint-tal rendelkezé komoly
‘hajé. az egyik legersebb konstruk-
clé:a birodalmi fidk kezei kozdl. Igen

hatekonyan haszndlhaté mindenfaj-

fa éles bevetés alatt.

- Turret Opfimiser

Ar:240000 Cr.

Mint majd I&ii fogjuk jaték koézben,
a kulénféle lovegeink hatékonysaga
koréntsem = mondhaté  jonak, s6t

néha kimondottan pocsék a talalati ;

arény. Nos ez a szerkezet megpré-
bal: segiteri eziranyl problémain-
“Koni

B
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mindenféle durvasagot réla. Nos re-
mélem némi kedvet azér csindltam
a jé'rékhoz. rajta ifjd stratégak. irdny
az aszteroida mezd.

Bear™




64 Kbyte”? Mire elég az manapsag™?!

De mit csindljon az ember,
ha egyszer csak ennyif
adott neki a joszerencse?
Természetesen kezdje el t6-
moériteni kedvenc adatait!
(Magy vegyen egy 1764-es
memaoriabévitét, de ndalunk
az mar csalasnak szamit...)
A mif, mivel, hogyan érde-
mes kérdésekkel kapcsolat-
ban szeretnénk most némi
segitséget adni ezen téma-
nak szentelt egy oldalunkon.

Az e havi demolégiaval
egyltt immdron hdaromra
emelkedett az azon oldalak
szdma, melyeken a scene
termékeivel foglalkozunk.
Tekintve, hogy a Commo-
dore 64 ma mar csak a sce-
ne-bdl, s azon megszallott
programozék munkdéibdl él,
akikbél olyan sok taldlhatd
az Egyesult Kirdlysagban, ez
nem is olyan meglepd.

Furcsa emberek élnek am
odadat! Epp a minap olvas-
tam egy levelet a legtekin-
télyeseblb angol szaklap-
ban, melynek iréja szentll
meg volt gydzddve arrdl,
hogy a 64-nek csak jot tett a
nagy szoftvercégek kivonu-
Idsa a piacrdl. Az illeté sze-
rint ez megnyitotta a teret a
géphez igazan profi szinten
erfék elétt, akik majd ezek

utdn puszta szerelembdl
jobbndl jobb szoftvereket
fognak irni.

Nos, szerelem okdabdl az ed-
dig készult legnagyobb do-
log a Taj Mahal, de az ré-
gen volt. Ma mar senki sem
készit piac nélkul szuper ja-
tékokat, s erre majd a naiv
levélird is ra fog jonni. Na de
elég legyen a kalandozds-
bdl, vissza a cimbeli téma-
hoz.

Nekidllhat-e egy. a géphez
assembly szinten nem érté
delikvens a gépen létezd to-
moritédzsungel valamelyiké-
vel programokat témaorittet-
ni? Hat, éppenséggel meg-
teheti, de sok j6t nem jéso-
lok az illetének. Van ugyan
pdr tomoritd, melyet felké-
szitettek basic programok
fogaddsdra, de én mindig
nagyon szkeptikus és tartoz-
kodé magatartast vettem
fel ezekkel szemben, s sem-
milyen basic programomat
le nem mertem volna témad-
riteni velUk.

Az orddg nem alszik, s egy
basic program milliényi oda
nem tartozé és érthetetlen
hibajelenséggel tud elszalini,
ha valami utolsé rendd-ran-
gl pointer nincs bedllitva.

Alapvetden keétféle tomoritd
|étezik 64-en: az elsd futtat-
hatd file-t fog el&dllitani, mig
a mdasik csak a tomoritett
adathalmazt  menti el, a
széttémoritésrdl nekdnk kell
gondoskodnunk. Az elsé és
a masodik tipust is tovabbi
két azonos csoportra tudjuk
bontani: az egyik fajta to-
morité csak az azonos ka-
rakterek egymdas utan dalld
sorozatait tudja helyettesite-
ni egy révidebb referencid-
val, mig a masik az ugyana-
zon szekvencidk tdbbszori
el6forduldsa esetén tudja ki-
cserélni a masodik sorozat-
16l kezdve az &sszeset egy.
a szekvenciandl révidebb
hivatkozdsra, mely az ere-
deti sorozatra mutat.

Az elsGre a 64-es terminold-
gia azt mondja, hogy pac-
ker, a masikra pedig hogy
cruncher.

A packer-ek hatdsfoka lé-
nyegesen rosszabb, mint a
crunchereké, viszont azok-
ndl lényegesen gyorsabbak,
s mivel a témdoritéelv egy-
szerd, a megirt t6GMortép-
rogram is lényegesen rovi-
debb lesz, mint nagyobb
tarséé. A packer-t dltalaban
a cruncher el6tt haszndljak,
mintegy a terepet elbkészi-
tendd. A teljesség igénye
nélkul felsorolunk most ket-
16t

Sledge Hammer: Aki keve-
set akar vesz&dni egy pac-
ker-rel, az ezt haszndlja. Ma-
ximdlis kényelmi szolgdltata-
sok, minden gyonyorien
megtervezve, egyetlen hat-
rdnya van: a szétpakold
nem relokdlhatd, emiatt a
kepernyGre nem lehet ada-
tokat széttomoriteni, ami
meglehetdsen nagy hiba.

IDT Packer: Magyar termék,
az egyik legigénytelenebb
tipus. A szétpakold itt sem
relokdlhaté, dm mivel $02-
16l $2B-ig helyezkedik el, ez
nem szamit. A tar barmely
mdads terlletére képes szét-
pakolni, az igazdan kritikus
esetekben jél jon a hdzndl,
bdr ember legyen a talpan,
aki a szUkséges nyers file-t
osszeflzi, ugyanis a program
semmilyen linkert nem tar-
talmaz.

A cruncher-ek kdzul a két le-
ginkédbb haszndlt a Cruel
Cruncher, ill. a Fairlight altal
készitett Abuzer. A Cruel di-
csekedhet a legjobb hatds-
fokkal, @m palyazhat a min-
den iddk leglassabb t&mori-
t8je cimért is. Két menetben
dolgozik, s csak éjszakara ér-
demes betdlteni a gépbe.
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Letezik szupergyors, Fast
Cruel névre hallgaté testvé-
re is, amelynek hatdasfoka
azonban madr gyengebb. Az
Abuzer egymenetes, a se-
bessége mdar inkdbb elvisel-
hetd, s hatdsfoka sem sokkal
rosszabb az elébb emlitett
tarsaenal.

A fent emlitett tO6MOrék
mind futtathato file-t készite-
nek, am idével megjelent a
csak az adatokat lementd,
an. fevel cruncheris. Lénye-
ge, hogy a szétpakold kuldén
van, s a témoritett adatokat
a lemezrdl olvassa.

Ennek nagy elénye, hogy a
szettomoritett adat a kdrul-
meények szerencsétlen dssze-
jatszésa esetén sem tud 'ra-
futni® a tomoritettre, evvel
telies Osszeomldast okozva.
Legsikeresebb a Hotline le-
vel cruncher volt, amely
DarkForce munkdjan ala-
pult.

A Cruel-nak is Iétezett level
valtozata, amely azonban
lemondoft a lemezrél olva-
sas elényérdl, s a memaoria-
bdl memdrigba széttomori-
tést valasztotta. It némi trik-
kel élve lehet csak megol-
dani a rafut vagy nem fut r&
kérdését, a tomoritendd
adat elejére be kell illeszteni
cca 16 darab nullat,

Nagyjabdl ennyit szerettem
volna nagyvonald ismerte-
tés szintjién elmondani a 64-
en taldlhaté tomoéritékrél.
Kozeleg a lap dlja, az ora
késdre jar, bucstztam madarr...

Prunoki



Az elmult hénapban indult C64
demoldgia folytatodik, s a téma
ugyanaz, a regi, nagysikerl de-
mokbdl  vdlogatva probdlunk
meg attekintest adni a ‘?1-93-
as év demoibol. Nagyito

ald veszunk kevéssé ismert

és ismerfebb demokat is, az
"Gjsztléttnek minden vice 4
elv dlapjan. Ebben a ho-
napban eléastam ket re-
gebbi magyar anyagot is,
melyet a Graffity készitett.
Ha mar igy veletlenll széba
kerlltek, kezdjuk veluk a sort.

Haladjunk idérendi sorrend-
ben, az emliteft két demo ko-
zUl a Xmas in Graffity cimid je-
lent meg elébb, meghozza ‘91
karacsonyanak alkalmabaol. An-
no elég nagy divat volt kara-
csony td@jekan kiadni egy-egy
kisebb produkciét, mely ugyan
semmi kulénlegeset nem tartal-
maz, de amelyben lehet Udvo-
z6Ini a haverokat, s nem utolso-
sorban jelezni, hogy na, azért
meég mi is éliink és teljes erGvel
dolgozunk. A Xmas in Graffity is

hasonlé elvek alapjan készllhe-
fett, ugyanis a programozok
mar a demo legelején sdrd sza-
badkozasba kezdenek a demo
technikai szinvonala miatt, Te-
szik mindezt az elétt a mdsodik
rész elétt, melyben mindeneset-
re megvillantanak egy kis részt
fuddsukbdl. Fuggdleges szinusz-
hulldmokra raktak ra egy logo-t,
melyet idénként egy FPD (Fle-
xible Pixel Distance) ru-

fin mozgat meg. A kovetkezd
részben derll csak ki, hogy mi-
ért is kértek igazdabdl elnézést az
infréban. Az utfolsé rész semmi
kulénlegesseget nem tartalmaz,
egy dycp effekt kdzvetitéséevel
kiija oz Udvozleteket, s kalap,
kabat, vége.

Ennél valamivel komolyabbra
sikerUlt a Justin sorozat kdvetke-
z6 darabja a JustinTime, mely a
JustinCase-t kdvette, Ez mar ho-
tarozott technikai fejlddésrdl
tesz tanubizonysagot, s a de-
sign is so-

kat javult. Mdar
az intro is jol van felépitve, s az
ember a képernyd aljan latha-
16, meglehetdsen sok effekitel
tarkitott scroll-t is szivesen olvas-
gatja. A kovetkezd rész Gra-
bowsky, a szuperegér munkdja.
Nemi varakozdas és a calcula-
fing felirat nézegetése utan egy
rendkivil finoman megvaldsi-
tott, fellletre feszitett scroll ko-
vetkezik. Ahhoz képest, hogy
milyen jol néz ki, a szamoldasi idé

nem is volt tdl hosszd. A
szokodz segitségével tébb
lehetséges felllet kézul
valogathatunk. A kévet-
kezé részben Iathatd
2x2-es DYCP utdn egy in-
terferencia kérodket be-
mutatd rész kovetkezik.
Pdar hasonlé szinvonald
rutin - utédn  kovetkezik
egy meglepden jol sike-
rult effekt: a ké-
pernyén mozgd gbmb
idénként  keresztulhalad
‘egy scroll-on, s mikor fe-
désbe kerllnek, a scroll
i rafeszal a gomb felllete-
d re. Nehéz elmagyardzni,
de tenyleg jol néz ki. A
demot egy kellemes
egész képernyfs felfele
scroll zdrja, melyben a
szerz6k azt is kifejtik,
hogy talan ez lesz az

demojuk 64-esre.

utolsd
Amennyire én tudom ez sajnos

igy is tortént, a csa-
pat egy része Ami-
gan kezdett el tény-
kedni, a masik pedig
beleunt az egészbe.

Elérkezett azon ritka
pilanatok egyike, mi-
kor is egy olyan csapat
demojardl fogok imni,
amelyik még ma is lé-
tezik és alkot, Ok, taldn
agy is lehetne monda-
ni, egy masodik hulldmmal ér-
keztek, azt a hianyt potian-
do, mely a nagy democsa-
' patok megszinése utdn ke-
letkezett. Sajnos 6k mdr csak
a 64-es hanyatlasaba ftud-
tak bekapcsolodni. Az egyik
ilyen csapat az Oxyron, a
Coma Light sorozat szorgal-
mas alkotéi. Most nem a
Coma Light valamelyik ré-
szevel, hanem egy masik
produktummal, a Fantasia
3 cimdvel fogunk foglalkoz-
ni. Az Oxyron a Coma Light 8
szamara keészult, am a
végleges verzioban
helyet nem kapott
részeket gylrta Ossze
egy demovad, melyet
a valtozatossag ked-
véert a Fantasia so-
rozatba illesztett
bele. Az intro egy
plotter scroll-lal és
egy vonalas vektor-
ral indit, mindkettét
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real-time szamolva. A madsodik
rész egy plot vektort mutat be.
Hogy mi is az? Mindenki képzel-
je el a hagyomanyos vonalas
vektort szaggatott vonalakkal
rajzolva, s mar fudja is. A kdvet-
kezd rész egy nem igazdn szép
FLI plazmat tartogat szamunkra.
Sajat formuldval szamolt fraktdal
képek szinesitik a kindlatot.
Négy elére kiszamolt képet rak
ki a kéder egymas utan a ke-
pernydre. Taldalhaté meég a de-

moban 16384 pontot mozgatd
rész, ahol azonban fogadni
mernék, hogy egy elére elkészi-
tett animaciét Iatunk. A demot
egy Ujabb bob-scroll zdrja, ami
szokds szerint nagyon Iatvanyos-
ra sikeredett. A demo egészén
latszik, hogy csak mdasodik vo-
nalbeli produkcié, amit kima-
radt részekbdl takoltak dssze. A
részek nem harmonizdlnak egy-
massal, s a két rész kdzdtti oridsi
kék villandsok is csak rontanak
az ¢sszhatdson. (A video reset-
rél beszélek éppen.)




Ha hires 64-es democsapatokrdl
beszéllink, semmiképp sem
hagyhatjuk ki a svédek hires ki-
valésagat, a Censor Design-t.
Alapité tagjai a szintén patinds
névnek szamito Triadbol jottek,
egy kiadds bsszeveszés utan an-
nak féndkével. A Censor egyik
oszlopos tagja. aki a Bob hand-
le-t haszndlja, magyar szarma-

@q\f?\)\. DL’F v

zasUy, csak hogy adjunk egy pi-
cit a magyarkoddsnak is. Itt a
Wonderland sorozat kilencedik
tagjardl lesz szd, mely az egyik
legjobban sikerdlt demojuk. A
Wonderland tagjai kezdetben
kisebb file-os demok volitak, am
meérettk az index ndvekedésé-
vel egyutt egyre nétt. A kilence-
dik mar csak két lemezoldalon
fér el. Kulén érdekesség. hogy a
sorozatot a nyolcadik epizod-

dal a tagok befejezett-

nek tekintették. Ez megmagya-
radzza a kilencedik elején latha-
16 "new beginning" kifejezést.

A demo rendkivul erételjesen in-
dul, elészér egy animalt
logdt, majd egy nagyon jol
sikerdit infrét mutatva. Az B
egész produkciobdl mar az
elsé képek alapjan sut a
szokdsos Censor arrogan-
cia: nem tudjatok utdnunk
csinalni. Egy kis gikszer azért
becsuszott, aki bele akar
kétni még az élé faba is, az
figyelle a képen Iathato
hélgy szemét. Digitalizalt

zene (ezt speciel onnan tudom,
hogy o gépemen nem hallotf-
tam egy hangot sem), két repu-
& logd, s egy DYSP lathaté a
kovetkezd részben.

Amit ezek utan Iathatunk, az
valami igazan kuldnleges. Egy
ot perc hosszd folyamatos, ef-
fektekkel tarkitott rész, melynek
fGszereplSje egy gdmb,
rajfta a legkulénbdzébb
maodon rafeszitett scrollok-
kal. A scrollok a gyorsa-
sGg érdekében egy picit
elnagyoltak, de ez nem
rontja le a hatast. A gém-
bén, a scrollok alatt ku-
16nb6z6 szinfutasokat Iat-
hatunk, majd az egeész
gomb atalakul egy szem-
mé, mely idénkeént pislog
is. A zenerajongok &t per-
ce is elérkezett: a kovetkezd
részben 8 bites digitalis
hangok hallhaték. Ez ho-
gyan lehetséges, nem
tudom, valaki egyszer ré-
gen elmagyardzta ne-
kem, de bevallom &szin-
tén, hogy elfelejtettem.
Egy hdtranya van, ha
valaki alaposabban
odafigyel, akkor hallhat
a zene alait egy folya-
matos sipold hangot,
mely a digi elé-
allitésanak maodszeré-
bél addédik, s nem le-
het kikUszobdini.

Stilus, ez féemijelzi a ko-
vetkez& részt, melyet
egy nagy oreg, Guran
készitett, Latni kell, nem
tudok réla semmi jel-
lemz&t imni, az egész
egyszerd, de O&fletes.
Egy régi Triad-os effekt
ker fel a lemez megforditasara,
majd egy igazi Hires-Char split-
tert Iathatunk. A képernyd bal
felén a VIC grafikus Uzemmod-
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ban, nagyfelbontas-
ban dolgozik, mig a
jobb oldal karakte-
res modban muko-
dik. A ketté kozti at-
valtasbol adodo at-
meneti zlrzavart pe-
dig sprite-ok
takarjak. Aki ezt csi-
ndalta, az rendkivuli
modon ert az utasi-
tasok iddzitéséhez, s
egyuttal nagyon tu-
relmes ember lehet.
Ujcbb 8 bites digi
hangok utan talal-
kozhatunk Eddie-vel,
a Somewhere in
Time cimd Iron Maiden lemez
cimképérél. Remélem ki tudjuk
szedni a kepét, s megoszthatjuk
a latvanyt veletek. Evvel a
résszel zarul a demo, mely egyi-
ke minden id&k legjobbjainak.

Svédorszag utan atugrunk Dani-
daba, s nagyitdé ala vesszlk az
Aars-i party-n kiadott One Year
Camelot cimd, meglepd mo-
don Camelot demot. A

Camelot szinte a semmi-

bdl ugrott elé egy igen jol

sikerult demoval. Az intré

egy szépen sikerllt 3D-s

csilagmozgds neémi kie-

gészité szdveggel, s a Last
Ninja 3 zenéjéevel. Teljes
képernyds DYPP folytatja
a sort, majd beléplnk az
origs szinuszhulldmok fold-
jére, ahol a valtozatos-
sag kedvéért a Maniacs
g of Noise tag, Jeroen Tel egyik
zenéjét halljuk. Pontokkal ér-
zékeltetett forgd gomb a
kovetkezd rész foszerepldje,
majd pedig a képemnyd te-
tején kavard 6 kuldnbdzd
szind, s térbeli elhelyezkedé-
sd vonalban gyonyorkdd-
hetunk.

A mult hénapban a Light demo
kapcsan mar iram a Flamingo
altal 64-re elészér megvalositott
TV boxrdl. Glasnost, a Camelot
vezetd programozdja is tud ilyet
irni. Az & valtozatdban a kocka
oldalain csak ket vektortargyat
lathatunk, dm ezek paraméte-
reit folyamatosan tudjuk val-
toztatni. A 184 bobot bemuta-
16 rész utan jbn egy iszonyato-
san kusza, s fechnikailag na-
gyon nehéz rész. Ossze-vissza
vagdalt mozgd raszterek foloH
all egy logd, melyen sprite-ok
mozognak. A két hdatralévé
részbdl az elsé 15 DYCP-t tarto-
gat, dllithatdé szinuszokkal, mig
a masodik fuggdleges raszte-
reket mutat. Nem véletlenul
emeltem ki két esetben is a ze-
neirck neveit, ugyanis ez egyike
azoknak a demoknak, amelyek

lopott zenéket hasznal-
nak. Ezt Jean baratunk egyszer
mar elég hatdrozottan elitélte
valahol, ez a demo azonban
volt olyan j6, hogy én most iga-
zandibdl nem tudok haragudni
érte.

Prunoki



"Allandéan vesztek,

N&m nem marad veszteg,

Nyerni kéne valami pénzt!"
/Stones-Hobo - Dobokocka/

Nem tudhatom rélad ftisztelt ol-
vaso, hogy hdnyadik évedet ta-
posod, s azt még kevésbé,
hogy mi Uton-mdédon nyerted
elsé tapasztalataidat a szami-
tastechnika és a szamitégépek
terén, abban azonban bizonyos
vagyok, hogy a sajat generaci-
é&m sok tagja -amely a hetve-
nes évek végen, illetve a nyolc-
vanas évek. elejgen meég fi-
nédzserként tengette hétkdz-
napjait- eldugott kocsmak és
elvétve fellelhetd jatéktermek
melyén kdtoft életreszolo barat-
sagot a computerek szérakoz-
taté vildgaval. Persze, akkor
meég fogalmunk sem volt arrdl,
mi fan terem a szamitégép.
csak filmrészletekbdl sejtettik,
hogy az a hatalmas Iada,
amely oriasi magnesszalagokat
forgat, Ilyukszalagokat koépkdd,
vilog. csaftog. és egyéb ijeszté
dolgokat mdvel, na az a szami-
togep. De ki gondolt erre, ami-
kor ‘78-ban, zsebében 20-30 fo-
rinttal belépett mondjuk a Déli
pdalyaudvarndl leévé jatékterem-
be?

Hm... Jatékterem... Aki ma pél-
daul a Wizard's-ban (ez itt a
rekldm helye) ‘kild"-ért autdka-
zik, motorozik egy igazan élve-
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zeteset, el sem tudja képzelni a
15 évvel ezeldtti valdsagot. A
jatékterem nem jelentett mast,
mint 4-5 flippert, -ezek kdzul az
egyik mindig rossz volt, egy ma-
sik meg ugyan digi hangokat
adott ki, de dllanddan foglalt
volt, aztan volt ugye néhdany vi-
dedjaték (Scramble, Quasar, In-
vaders, s6t a késSbbiekben a
hatalmas  kasszasikert  aratd
Phoenix), és persze az az idd
tajt fantasztikus lehetségeket
nydjtéd “félkard rablékent" tisztelt
nyerégep. Egy igazi flipperbloki
10 '"bélasert" eljatszott vagy
masfél orat -persze akkor meég
ot golydt adott a gép. nem egy
60 fokos lejté ellen kellett jatsza-
ni, &s a mendbbek hathatésan
és tilt nelkdl alkalmazhattak a
Spdak-féle vallitechnikat-, s ha
végul az oOsszes szabadjaték is
elfogyoft, a maradék 2 &tdssel
meg megkisérthette szerencse-

jét a nyer6gépen tovabbi
anyagi tamogatas remeénye-
ben.

Az ember azonban fejlédik -a
szamitastechnika nem kevésbé-
s egy id& utan mar nem jar ilyen
helyekre. Néhdany évre meg-
vonja magatdl az eziranyu élve-
zeteket, s amikor az igy megs-
porolt pénz mennyisege kelld
szintre jut, vasarol egy Commo-
dore 64-est, és megprobdl az e
havi témankhoz tartozd szoftve-
reket is el6dasni. Legaldbbis né-

o4l) VEGAS!

Flipperbldoki és a féelkard rabld

hany éve ez meg igy ment. Per-
sze, aki elsé gépeként mar Ami-
ga-t vagy PC-t birtokolf, &s most
éppen a mélian cool-nak tar-
toftt Pinball Fantasies-t kinozza,
el sem tudja képzelni, micsoda
élvezet (és szenvedés) volt pél-
ddul a Time Scanner-bdl sza-
badgolydt kicsikarni, vagy a

Fruit Machine-on megutni a
jackpot-ot... Ma tehat errdl lesz
520!

Ahhoz, hogy az Amiga-ra és
PC-re nemsokdra megjelend
Pinball lllusions minden szépse-
gét maradéktalanul ki fudjuk él-
vezni, egészen vissza kell kanya-
rodnunk a hdskorhoz, az 1982-
83-ban még csak gyerekcips-
ben jaré Cé4 fejlesztésekhez.

Ekkor jelent meg ugyanis Bruce
Artwick jovoltabdl az elsd flip-
perszimuldator. Mivel akkor még
a programozoknak szinte fogal-
muk sem volt a gépben rejlé le-
hetGségekrdl, ne lepddjink
meg a grafika kezdetleges vol-
tatél. Ez abban az idében még
szenzaciosnak szamitott. A jo
Bruce igyekezett a lehetd leg-
nagyobb valdésag-hlséget elér-
ni, amely oddig fokozddott,
hogy a jatékhoz szlkséges 25
centeseket is kulon kell a gép-
be hajigdaini a "Q" billentyd le-
nyomdasaval. Az 1-4 részivevd
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jatékosok szamat az 'S" billen-
tydvel allithatjuk be. Fl-gyel és
F7-tel a kilbvés erejét szabdlyoz-
hatjuk, a CBM-mel és a Left-
Right CRSR-ral indithatjuk el a
golydt, illetve mozgathatjuk a
karokat. A jatéktér kozepesen
bonyolult, tabldakkal, forgdka-
pukkal és kiolthatd ladmpdkkal

FIli=y o
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béven fUszerezve. Mivel a golyo
mozgasanak kiszamitasa kissé
lelassitiac a program futdsat,
egy-egy erdsebb lbketnél egy-
szerre akdr 4-5 labdat is lathao-
tunk egymdas mogott masirozni,
minfegy kondenz-csikot huazva
maga utdan. Legylnk azonban
tekintettel a szoftver korara, és
alljuk meg fitymald megjegyzé-
sek nélkll. Akit egyébként érde-
kel, hogy hogyan érheté el sza-
badgolyo és szabadjatek, az a
kezdés el&tt mintegy 3 képer-
nyényi széveget végigbdngész-
ve megkaphatja a szUkséges
felvildgositast. Az igazi élvezet
azonban meéegis csak az, amikor
gz ember sajat maga jon rad.
hogy mit és hogyan kell csinal-
nia.

Hasonléan kezdetlegesnek
mondhatd az ismeretlen kord és
ismeretlen szerzGju David’s Mid-
night Magic. igaz mds okbadl. Itt
a golyd ugyanis viszonylag tisz-
tességes mozgdast mutat, sét
SPACE-szel még meg is rdzogat-




hatjuk a gépet, hogy az ufjat
korrigalni fudjuk, ez azonban
sajnos a jatéktér mindségének
rovasara ment. Primitiv felépité-
sének latvanyat taldn csak az
enyhiti, hogy a labda viszony-
lag nehezen tud elmenni, igy le-
galdbb sokdig kisérletezhetlnk.
A karok a SHIFT és a CBM billen-
tylkkel mozgathatoak, s ugya-
nezek szolgalnak a kilbvésre is. S
ami még kellemes meglepetés-
sel szolgdlhat, hogy a tdébbi flip-
per-programtdél  eltéréen, az
elért pontszédmunkat a lemezen
tarolva eltehetjuk az utdkornak.
Nézzink még egy harmadik
példat a felmerlld problémak
bemutatdsdra: Szintén  nem
mostandban fejlesztette a SE-
GA (manapsag milyen ismerds,
akkor még a kutya dltal sem is-
mert) nevi cég a Time Scan-
ner-t. Ez egy kudlénlegesen nagy
jatékteret haszndald harom pa-
lyas flipper-szimuldacio. It falal-
kozhatunk el&szér a Digital lllusi-
ons dltal preferdlt megolddssal,
miszerint egyszerre a pdlydanak
csak egy bizonyos részét Iathat-
juk, a tébbi a golyé mozgasatol
fuggden scrollozédik fel-le a ké-
pernyén. Vagyis az alapdtlet
valészinlleg innen szarmazik. Az
igazsaghoz azonban az is hoz-
zatartozik, hogy amig ez a na-
gyobb gépek esetében nem je-
lent problémdat, a Cé4-nek kishi-
jan megoldhatatlan feladatot
okozott. Ezért -bdar most a golyd
mozgdsa viszonylag harmonikus
lett, és a pdlya is megfelel&en
bonyolult felépitésl-, a képer-
nySgorgetés kifejezetten dara-
bosra sikeredett. Azért a jaték
igy is szep sikert aratoft, és a
nyolcbiteseken a mai napig ke-

resett portéka. Az azonban ne-
hezen magyardazhatd, hogy a
karok mozgatasara miért ép-
pen a "W" és az "O" billentyd lett
kiszemelve. Mire a jatékos meg-
taldlja, lemegy a nap...

Aztan egészen 1989-ig semmifé-
le fejlédést nem tapasztalhat-
tunk, legaldbbis a flipperek fe-
rtletén, mignem Steve Walters
elé nem dlit az eleddig talan le-
geredetibbnek szamité dtlettel,
a 3 dimenzidban megvaldsitott
Pinball Power-rel. Bar verzioja-
ban a pdlya djra leegyszerlso-
dott, csak néhany ftabla, egy-
két lyuk és forgdkapu eltalala-
s@val szerezhetlnk pontokat, a
megoldds szuper. A golyémoz-
gas teljesen harmonikus és valo-
saghd, sét, még a hanghatads is
az eredeti zajokra emlekeztet.
Kar, hogy egyszerre csak egy
jatékos jatszhat, és a pontsza-
mokat sem lehet kimenteni. Et-
t6l fuggetlenul az egyik legszo-
rakoztatébb program, amely a
mifajpan eddig megjelent.

Hasonléan j6 kritikara, sét, a
legszinvonalasabb Cé4-es flip-
per cimre érdemes a Mechani-
cus cimd HiTech Studio dltal
prezentalt szoftver. A hdrom
egymastol teljesen fluggetlen
palyat tartalmazo jaték kivitele-
zése rendkivll igényes és szép
munka, a golyd mozgdasa vi-
szonylag jonak mondhatd, a
jatszhatésag pedig egyenesen
fenséges. A grafikai megjeleni-
téshez a kifejezetten j6 zene, és
az elég j6 hangeffektek is hoz-
zatartoznak. A kezdd keper-
nydn a funkciobillentylkkel a
zene és az effektek ki- és be-
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kapcsolhatéak, a jatékosok sza-
ma 1-4-ig bedllithatd, és hdrom
pdlya vdlaszthaté., Kar, hogy
'high score saver' funkciét a
programozok nem épitettek a
jatékba.

Persze, tudom, hogy vannak az
orék  fanyalgok, akiknek ez
ezeért, az meg azert nem tetszik.
A megoldast az ¢ szamukra az
egykor még 64-re is dolgoztatd
Electronic Arts hozia meg,
ugyanis kifejleszttetett egy flip-
per épité programot, a Flipper
Maker-t. Az ugyan vald igaz,
hogy a megjelenités mindsége
nem ér fel sem a Pinball Power-
ehez, sem a fentebb magasz-
talt Mechanicus-éhoz, mégis él-
vezhetd a dolog, mert a rendel-
kezésunkre dllé kellékekbdl egy
joy segitségével olyan pdalyat
készithetink, amilyet csak aka-

runk. Azért igy mégis kdnnyebb,
mintha a kédoldst és rajzolga-
tast magunknak kéne megcsi-
nalni. Igaz, kdzel sem érhetlnk
a teljes valésaghiseghez, de
hat igy mégis csak olcsdbb,
mintha egy igazi automatdba
hajigdindnk bele megtakaritott
zsebpénzlinket.

Persze, ez a kitétel fokozottan
jellemzé arra a masik jatéktipus-
ra is, amelynek bemutatdsara
ezzel a frappans atvezetd mon-
dattal fogunk attérmni. Ez a jaték-
tipus pedig -mint mdr a beveze-
tésbdl sejthetd- a nyerégépek,
népszeribb nevikédn a "félkard
rablok” csoportja. Nem sejthe-
fem, hanyan ismerik ennek az
elnevezésnek az eredetét, min-

denesetre megosztom azokkal,
akik csak a manapsdg hasznd-
latos, teljesen elektronikus nye-
régépeket ismerik. Ezek eredeti-
leg tulnyomorészt mechanikus
elemekbdl éplltek fel, melyet a
készUlék oldalan taldlhatd kar
megrantasdaval hozhattunk ma-
kodésbe. Ezen tulmenden sem-
miféle lehetéséglink nem ado-
dott, hogy Fortuna istenasszony
figyelmét magunkra vonjuk.

Mara mar ezek a szerkentyUk ki-
mentek a divatbdl, helylket az
elektronika vette dat. Semmi
szukség a nehéz fizikai munka-
val jaré karrangatdasra, elegen-
dd egy 'start” felirata mikrokap-
csolot mikodtetni a jatékhoz.
Elegendd?! Mdara mar ez sem
igaz. Egy igazi mend gép mdar
tele van aggatva mindenféle
mas &s mas funkciot rejfté nyo-

maogombbal, melyek segitségé-
vel, jo reflexekkel, és j6 adag
szerencsével akdr meg is tom-
hetjuk a zseblUnket. Azonban
ehhez is, mint minden Uzlethez,
pénz kell. Ha nincs, és kulénben
is nem a nyereség Osszege,
csak a jaték izgalma kot le (ki
az az eszelds???), akkor elég
otthon betdlteni a Cé4-be az
egyik ilyen szimuldciét, Hogy
melyiket? Esetleg ebben is segi-
feni tudunk az alabbiakkal:

Talédn az egyik legelterjedtebb
szoftver ebben a mifajoan a
Fruit Machine els6 és madsodik
resze. Mi most csak a késobbi
verzioval foglalkozunk, hisz ese-
tinkben is igaz, hogy ez lenye-
gesen jobb az elsé valtozatnal.



A Code Masters 1989-ben adia
ki ezt a kétképerny&s szimulaci-
otf. A foéképermnydn muikodtet-
hetjuk automatdankat, mely md-
velet természetesen a many
bedobadlasaval kezdddik. Igaz,
ezt megelSzéen meg 1-4-ig va-
laszthatunk, hdnyan jatsszunk
egyszerre. Ezutan a kdldnbodzd
angol pénzegységeket figye-
lembevéve a ‘font-jel” "1° ‘2" 's’
‘t* billentylk lenyomasaval sza-
badulhatunk meg pénzunktdl.
Ha meggondoljuk magunkat,
nyomjuk le az ‘v’ betlt, a gép
visszaadja a stekszet. Ha elszan-
tuk magunkat, nyomjuk meg a
RETURN gombot. A harom hen-
ger a SPACE mukodtetésére
Srult forgdsba kezd, majd vala-
hol megdll. Mindenféle szamo-
zott és szamozatlan abra |atszik
rajfa. Legjobb, ha harom egy-
format Iatunk megadlini a kbzép-
6 sorban, bdr ez igen ritkan si-
kerll elsGre. Inkabb arra tére-
kedjunk, hogy minél magasabb
szammal ellatott abrak kerllje-
nek kozépre. Ezek a szamok
ugyanis &sszeaddédnak, és ha
ertéklk megfeleld, akkor vagy-
vagy alapon kockdaztathatunk.
Ekkor lép elé a mdasodikszadmu
képernyd, vagy harom tucatnyi
nyeremeénnyel. Ha jok a reflexe-
ink, itt arathatunk. Akar igy,
akdr agy fordul szerencsénk,
mindenképp visszatérunk a f&-
képernyére, ahol az esetleges
nyeremeényunkrél  dénthetunk,
cazaz tovabb kockdaztatjuk az
osszeget, esetleg annak csak
toredéket, vagy a ‘c’-vel (can-
cel) visszalépunk a tovdbbi is-
tenkisértéstél. Az abran a forgd
hengerek alatt Iatszik még ha-
rom ‘hold’ feliratd gomb, ezek,

illetve az ‘1’ '2' '3’ billentylk se-
gitségével -ha a gép engedé-
lyezi- "'megfoghatunk”’ egy vagy
két dbrdt, s csak a maradeék fog

Ujra mozgdsba lenddlni. Min-
dezt csak azert itam most le,
mert egyrészt nem mindenki
szamdara lehet elég vildgos az
ilyen herkentylk mudkddése,
masrészt pedig altalaban (lega-
Iabbis a nyolcbiteseken) a t6b-
bi hasonld szimuldcidra is érvé-
nyes. (Harmadrészt. hogy feljen
az oldal, mi? - a szerk. megjegy-
zese)

Példanak okdért itt van mindjart
a Zeppelin Games 1990-es
Cash 'n’ Grab cim{ munkdja. A
kezdéshez az ‘I' gomb (insert
coin) lenyomasaval etethetjuk
be a pénzfald készlléket, Az ira-
nyftashoz elengedhetetlendl
szUkséges, hogy klaviatarank
rendelkezzen a ‘z’, 'x’, ‘'e’" és v’
billentylkkel. A két szélsé a tar-
csak elére és hdatraforgatasat

eredmeényezi, mig a belsék az
Xit és Cockdaztatas szavak kez-
débetli. Ez a mi egyébként a
Zeppelinéktdl mdr megszokott
egyszerd, de igényesnek mond-
hatdé munkdk kdze sorolhato.

Nem dgy. mint a Headline nevd
csapat altal kredl Naughty Nud-
ges. Ez ugyanis, bdar negytar-
csasra bonyolitottak az eredeti
elképzelést, kifejezetten csif jo-
szag. Azért széljunk réla pdr szot,
hiszen jatszani vele, mindettdl
fuggetlenul eleg jokat lehet. A
‘fontjel’ -mint mar megszoktuk-
kezdd t6kénk felszamoldasara al-
kalmas. SPACE-szel poérgetlnk,
N, 1205030, A szolgal s HOLD
funkcio muakédtetésere, Fl-gyel
kockaztathatunk, RETURN-nel
pedig kiszallhatunk, Bar a jack-
pot elérése szinte lehetetlen, a

jaték megis hosszasan tarthat,
figyelembe véve azt a tényt,
hogy a pénz bedobdsakor kor-
latlan mennyiségld zseton all
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rendelkezéslinkre.

Ennél |ényegesen hamarabb
végezhetlnk - jobban mondva
végez vellunk - a Pot Fun cimd
variacio, melyet két honfitar-
sunk, Frombach Zoltan és Gaal
Péter jegyzett. Kuldnlegessége
annyiban rejlik csak, hogy egy-
részt lényegesen szebb kiviteld
a fent emlitettnél, masrészt pe-
dig csak a SPACE gombra, na
meg j& megérzésekre és refle-
xekre van szlkség a jatékhoz. A
Cé4-es tipusnadl sajnos kenytele-
nek voltunk megszokni, hogy a
jatékok 1991-92-ig javuld szinvo-
nalat mutattak, majd az ezutdn
készlltek nivoja rohamosan ha-
nyatlott. Ezzel a jatékfajtaval is
ez a helyzet.

Az idevagd utolsé szoftver, mely
a Zillion nevet viseli, a mostana-
ban egyre igéenytelenebb C. P.
Verlag gondozdsaban Iatott
napvildgot. Nos, nem tudom,
anyagilag bdrkinek is jelent -e
hasznot ez a fermék, de reme-
lem nem. Ha ennyi év eltelte
utan osszesen annyi Ujdonsagot
sikerul kitalainia egy programo-
zénak, hogy egy joy-jal is iranyit-
hatd kéz sprite-jat teszi az ala-
poétlethez, az taldn még emlitést
sem érdemelne. De mivel teg-
napelétt kedvenc korcsmam-
ban az utolsé fémhuszasomat is
sikertelenul pottyantottam a fe-
neketlen benddjli nyerd, vagy
inkdbb nyelSgépbe, kénytelen
vagyok tovabbra is megmarad-
ni a 64-es mellett. Szegény em-
ber vizzel f&z....

Dzsambo "Everlost” Steven




Hat igen. Ismét tdl vagyunk egy ECTS hatalmas
forgatagdn, egy olyan ECTS-en, mely igazdn nem
szégyenkezhet a felvonultatott programok sza-
mat és minGsegét tekintve. Kissé rendhagyd mo-
don ugy gondoltuk a nagy kindlatra vald fekin-
tettel egy kicsit b&évebben szdlunk a készulédd ja-
tékokrdl, bar még igy is néha klzdelmet kellett
folytatnunk a gyorsan fogyd oldalakkal, hogy
minnél teljesebb képet nydjthassunk a kidllitasrol.
Reméljuk mindenki haszonnal forgatja majd a
GURU erre a célra kinevezett oldalait, j6 szérako-
zast kivanunk hozzd!

MINDSCAPE
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A Lords of Midnight név valdszinlleg sokaknak ismerdsen cseng még Spectrumos id&k-
bél, de azéta nem sokat hallhattunk errél a remek alkotasrél. Mike Singleton a nyolcva-
nas években kiadott elsé és masodik epizdd utan most elkészitette a harmadik részt is,
mely a Lords of Midnight Il - The Citadel névre hallgat, és valdszinlleg ez év oktéberé-

ben kerll a boltokba (PC, CD-ROM). A kialakitott vidgban valtoznak az évszakok és a
napszakok (akar valds idében is jatszhatunk), 24 karakter kdzUl valaszthatjuk ki héslinket, de tetszés szerint mindegyiket is iranyithatjuk
kulén-kulén... A feladat ezattal foglyok kiszabaditdsa és egy dragakd visszaszerzése lesz. Szintén oktéberben fog megjelenni PC-n a
Dogfight - The Great Aces of Air Combat, egy nagyfelbontdsu repuldgépszimuldator, melyben lehetdséglink lesz a leghiresebb pildtak
ellen kuzdeni. A Mesterséges Intelligenciat Ggy fejlesztették a programban, hogy bizony az ijedt "rookie” besoroldsu pildtdk hibdakat ké-
vessenek el, mig az igazdan tapasztaltak hideg fejjel reagdljanak legvaratianabb mandverlnkre is. Természetesen a sajat kuldetések
tervezése mellett, egymas ellen is tudunk majd jatszani. Az Absolute Zero a 23. szdzadban a Jupiter Europa nevd holdjan fog jatszédni,
ahol is az oft levé féldi bazist mutdns, kristaly-szerl idegen lények tadmadjak meg. Ez a program is teljes egészében nagyfelbontasu lesz,
remek térténettel és a klldetések kdzott atvezetd animécidkkal. Egyardnt kell majd levegében és féldon kiizdentnk, amit a jé kis 1&vol-
doézes mellett a CD mindségl zene tesz majd igazan hangulatossd. A megjelenés karacsony tdajan varhatéd (CD-ROM).



A Nagy Flippergyaros cég révidesen ismét hallatni fog magardl, hiszen a
kozeljovében jelenik meg (november - Amiga, PC) a mar oly nagyon vart
Pinball lllusions. Természetesen ift is négy kulbnbdzd asztal kozdl valaszt-
hatunk, ezek sorban: Law and Justice, Ba- g :

bewatch, Vikings, és Exireme Sports. A leg-
s . o nagyobb udjitas
a jatékban a
mdas flipperek-
ben mdar meg- B
szokott  multi-
ball  funkcid,
§ mely lehetéve i
W feszi, hogy il
8| egyszerre akar
Il hérom golys-
il val is jatszhas-
1 sunk. Egy ma-
sik érdekesség,
hogy ezentll SEss
mar oldalrél is
| belebokszol-
hatunk majd az asztalokba, és igy talan
kénnyebb lesz elkertini, hogy a golyd a pd-
lya két szélén hagyja el a jatékteret.

A madszkdalds jatékok kedvelbinek is érkezik egy Ujdonsag. és ez nem mas,
mint a Marvin's Marvellous Adventure. EgQy maganyos pizzasfidnak kell se-
gitenunk -Marvin-, hogy egy oriasi Pepperonit (extra adag sajital) el fud-
jon juttatni a jogos tulajdonosdahoz. Sajnos, ezt az illetét éppen a rendelés
feladdsa utdn gonosz idegenek elraboltdk, igy bardtunknak 10 vildgon,
ezen belll 60 kuldnbdzé szinten kell végigklzdenie magat, hogy teljesiteni
tudja feladatat. A megjelenés oktéberre varhatd Amigan. A tavoli jovo-
be tekintve, ‘95 elsé negyedévére a ceég egy Ujabb flipper (Pinball World)
és egy 1GB terjedelmd ikonvezérelt kalandjaték (Synnergist) kiaddasat ter-
vezi. Mindkettd csak CD-n fog megjelenni.

.

tettségében. Egyszoval nagyon jo
lesz.

Acco-
lade-ék
~ Ujab-
| ban
nagyon
nagy
Yy hang-
sulyt fektetnek a kon-
zolos jatékok fejlesziée-
sére, igy nem megle-
pd, hogy a koézeljovs-
ben megjelend
alkotasaik tulnyomo tobbsége is csak ezeken
a gépeken lesz elérhetd. Hogy csak néhany
példat emlitsek, a Zero Tolerance, a Ballz
vagy a Bubsy Il -aki egyébként az ECTS egyik
kdzkedvelt figurdja volt- is csak MegaDrive-
on, majd a késSbbiekben a kluldnbdzd egyéb
jatékgépeken jelenik meg. Az igazdn nagy
dobds, a Superhero League of Hoboken a kidllitasra mar
megijelent, valdszintleg mire
ezt olvassatok, egy teljes lef-
ras Is napvilagot latott mar
réla a Guru hasabjain. Okto-

berben jelenik meg CD-n a
Cyclemania, egy rendkivdl
élethlnek kikialtott motorszi-
muldtor, rengeteg digitali-
zalt keppel és filmrészlettel. A versenyeken nyert penzdija-
inkbdl fejlesztgethetjuk majd motorunkat, hogy a kesSbbi-
ekben még jobbak lehesstnk. Teljes egészében bedigitali-
zalt (1) pdalydkon szaguldozhatunk majd, remélhetéleg
ennek ellenére sem lesz gond a sebességgel. Emellett kia-
dasra kerlinek még régebbi programjaik CD verzidi is, igy
példaul a Flight Sim. CD Compendium, mely a Super VGA
Harrier-t és a MIG-29 Superfulcrum-ot tarfalmazza majd. A
jovo évi terveikrél egyelGre nagy a csond...

Ugy tinik, nem volt még elég a klasszikus Mah-Jonggokbdl, hiszen ‘95 februarjaban jelenik meg a Shanghai Il -
* Dragon's Eye, mely tulajdonképpen az eredeti jaték grafikailag feljavitott masa. 13 kllonbdzé domind készletbdl
. (nem taldltam ra jobb szét) valaszthatunk tetszésink szerint, melyek mind-mind feljesen
egyediek (pl. hires hdzaspdrok). A Windows alatt futé jatékot rengeteg kép és animacio
¢« teszi majd még szinesebbée. A Mechwarrior 2 - The Clans a jol ismert harcirobot szimulator

masodik része lesz, természetesen a '94-es évnek megfeleld grafikaval. 16 teljesen eltérd
robot és 40 kuldénbdzd fegyver kdzll valaszthatjuk ki a nekiunk legszimpatikusabbakat, hogy
azutdan a rengeteg felkindlt klildetést végigharcolhassuk. Tetszés szerint jatszhatunk hadjara-
tot, vagy teljes karriert, a modemmel rendelkez&k pedig akdar egymas ellen is probalkozhat-
nak. A megjelenés valamikor kardcsony tajan lesz esedékes. A tavoli jdvében (‘95 tavasz)
varhatoé a Pitfall - The Mayan Adventure PC-s verzidja is. A legtébb konzolos gépen mar meg-
jelent a program. Amiga verziot azonban nem terveznek belble. Ez egyébként egy fantaszti-
kusan szép, mdaszkdalds, 16voldozss jaték, mely mar cimébdl addddan is egy Gserdében jatszodik. Az
egészet leginkdbb taldn a Flashback-hez tudnam hasonlitani, mind mozgdsaban, mind pedig Ossze-




A Dizzy dltal hiressé valt Code Masters mar
hosszU ideje elsGsorban konzolgépekre fej-
leszt programokat. A kidllitason is tobb mint
tiz (1N hamarosan megjelend jatékot mutat-
tak be, de ezek kozul csak kettének lesz PC-
s valtozata. Az egyik, @ hamarosan megje-
lend (oktéber) Micro Machines 2 jellegében
a Super Cars-t fogja idézi, de anndl minden-
képpen 0&sszetettebb
lesz. 16 kulénbozd jar-
mvet (pl. motorcséd-
nak, motorbicikl) vezethetlnk, s ezek mindegyi-
ke természetesen mds és mas menettulajdonsd-
gokkal rendelkezik. 54 palyan kell a 16 vetélytar-
sat -vagy bardatunkat- legydzve
keresztulkUzdenUnk magunkat, hogy meg fudjuk
nyerni a Micro Machines bajnoksagot. A madsik
program, a Psycho Pinball, egy Ujabb flipper,
melyre a késziték szerint érdemes lesz odafigyel-
llleten, egyszerre harom golyoval akar 4 jatékos
Ezek a szadmok persze manapsdg mMdAar megszo-
ak egy flipper esetében, igy ebben nincs is sem-
golyé mozgdsa az alkotdk szerint azonban ennél
is nagyon lehetne. Hat, november végen majd

SELECY COURSE

ni. 4 asztalon, 12 fe-
is jatszhatja majd.
kottnak mondhata-
mi kulonleges. A
élethbb mar nem
meglatjuk...

Alig pdar hénappal a Batlle Isle 2 megjelenése utan mar itt is
van (oktéber - CD ROM) az elsé kiegészitd CD, nevezetesen a
Titan's Legacy. A rengeteg Uj egység. pdlya, animacié és CD-s
effekt mellett természetesen a Mesterséges Intelligenciat is fej
lesztették, igy a legtapasztaltabb jatékosoknak is nagy lesz a
kihivés. Ebben a verzidban két gépet Osszekdtve, vagy akar ha-
Iozaton keresztll is jatsz-
hatunk majd egymds ellen. Hogy még egy kicsit az elSbbi programndl maradjunk, ‘95 elsé ne-
gyedévére tervezik a The Shadow of the Empire megjelentetését, amely tulajdonképpen a Ti-
tan's Legacy folytatasa lesz térténetében, de maga a program a Batile Isle 2 egy tovabbfej-
lesztett valtozata. Tehat nem datalemezrél van szé, hiszen itt mar kalandelemekkel, rengeteg
animdciéval és kerettérténettel szimolhatunk a stratégiai részek mellett,
ami valészinlleg nagyon sokat fog dobni egy mar amuagy is remek progra-
mon! ‘95 madsodik negyedére fog valdszinlleg elkészulni az Albion névre
keresztelt RPG. Az Amberstar és az Ambermoon készitdjenek legljabb jaté-
kardl jelen pillanatban még nem lehet tal sokat tudni, de az elég valdszind
az elédékbdl kiin- dulva, hogy igen jo jatek-
kal dallunk majd
ROM verzié készul

szemben. Szintén csak CD
belble.




Hamarosan elkészdl a Dark Seed masodik része, a Dark Seed 2.
Mindenképpen ezzel a hirrel szerettem volna kezdeni, mivel biz-
fos vagyok benne, hogy rajtam kivul is nagyon sokan varjak mar
ennek a rendkivil hangulatos jatéknak a folytatdsat. Nem hi-
szem, hogy barkinek is nagyon be kellene mutatnom ezt a klasszi-
kusnak szamitd alkotast, mely talan az elsé SVGA kalandjaték
volt PC-n. A mdsodik rész mar 256 szinl lesz, és természetesen
szintén nagyfelbontasa (PC, CD-ROM). Az egész program Giger
altal keészitett razokon alapul (a svajci szarmazdast Giger alkotta
az Alien-eket is), csakugy, mint az oktéberben megjelend Giger
Screen Saver Windows-hoz. Tetszéstnk szerinti Alienek, vagy torz
csecsemdk Uszkalhatnak majd be a képernydnkre, hogy kdzoljek
kollégdinkkal -Ebédelni mentem. Hat egy biztos, j© gyomor kell
majd hozzd!

Aki kedveli a szimulatorokat, annak
a Digital Integration logo biztosan
nem cseng Idegendl. A Tornado
volt a legnagysikeribb és legismer-
tebb
prog-
ram-
juk,
igy
falan
nem meglepd, hogy a Desert Siri-
ke datalemez utan, most ismét ki
akarjak adni a Falcon 3.0-val ka-
roltve, méghozzd budget dron
(£15-20). Hasonl6 indittatasbdl kot-
hettek szerzédést a Microprose-zal
is, s létrehoztak a Powerplus soro-
zatot, minek keretében régebbi,
de
igen
szin-
vonalas Microprose szoftvereket
fognak Gjra kiadni, ugyszintén bud-
get daron. Hamarosan tehat ujra [§
napvildgot lat a F1 Grand Prix, a
Gun Ship 2000, az F15 lll, a Pirates
Gold, a Dogfight és az F-117A.

Mindegyiknek egyarant lesz Amiga
és PC, valamint CD-ROM verzidja.
Es ami a legfontosabb, mindegyik
£16.99-o0s aron jelenik meg, ami ha
jobban meggondoljuk, itthoni vi-
szonylatban sem annyira elérhetet-
len...

Ez a szoftverhdz -mint bizonyara
tudjatok- nagyon szoros kapcsolat-
ban dll a Sierra-val, de annyi re-
mek programot forgalmaznak,
hogy ugy gondoltam, megérdem-
lik, hogy kulén is foglalkozzunk ve-
IUk. A legkorabban varhaté prog-
ramjuk az Aces of the Deep lesz, a
nagysikerd sorozat (Aces of the Pa-
cific, Red Baron stb.) legujabb tag-
ja. Egy tengeralattjard szimulatorrdl
van szo, és mivel a menuk, valaszi-
haté opciék nagyon hasonléak
lesznek az elbb példaként felho-
zott programoknadl mar megszokot-
takkal, roégton képet is kaphatunk
a jaték varhatdé mindsegérdl. 1939
szeptembere és 1945 mdjusa ko-
zott prébalhatjuk megvaltoztatni a
torténelmet egy német U-Boat pa-
rancsnokaként, nyomonkdvetve -
es

meg-
szenvedve- a technika fejl6dését
(gondoljunk csak a radarra). Alien
Legacy - Fedezz fol ismeretlen boly-
goékat és holdakat, keress nélklldz-
hetetlen nyersanyagokat, épits ko-
I6nidkat a Féldén és az drben egy-
arant, harcolj az idegenek ellen,
hogy az emberiseég tovabb élhes-
sen! Nem te leszel az elsé, akinek

meg kell kizdenie az &si idegenek
szbvetségével. De ha veszitesz, te
leszel az utols6... A Metaltech:
Earthsiege egyenes folytatdsa a
Metaltech: Batledrome-nak. Aki
nem ismermné az elébb emlitett
programot, a lényege az, hogy ori-
Gsi robotokat iranyitva kell elpuszti-
tfanunk a tébbi o&rigsi robotot. A
masodik részben meég tébb fegy-
ver, robot, kuldetés és ellenfél lesz,
megfejelve a klldetések kozott
gyonyord atvezetd animdacidkkal
és zenékkel. Pedig mdr gy nézett
ki. hogy végre béke lesz a Foldon...




Az Electro-
nic Arts -a
Virgin-hez

hasonléan- rengeteg tehetséges, kisebb céget olvasztott magdaba -pél-
daul a Bullfrog-ot-, de, hogy egy nagyobbat is emlitsek, az Origin progra-
mok eurdpai terjesztéset is & Iatja el. Ez utébbirdl természetesen klldn fo-
gok ini, de a tébbiekrdl, valamint az EA Sports sorozat tagjairdl itt olvas-
hattok majd. Legegyszerlbb, ha mindjart az elébb emlegetett Bullfrog-gal
kezdjuk. A Theme Park mindenutt oridsi siker volt, &és most megint valami
olyasmin dolgoznak, amitél nagyon sokat varnak. A Magic Carpet-rél van
sz4, erdl az ékori Perzsiaban jatszodé miszti-

i0jd Egy repuld szényeggel
szaguldozhatunk hegyek, dombok és vdaro-
sok k&zott, félelmetes szdrnyekkel kell kulon-
fele vardzslatok segitsegével megkluzde-
nUnk, de az egészben mégis a gyonydrl és
rendkivll aprélékosan kidolgozott td@j a leg-
megragaddbb. A szépséghiba pusztan
csak annyi, hogy a jatékot kifejezetten Pen-
fiumra irtdak, és, habdar létezik egy lebutitott
verzid a gyenge
kepessegl DX2-66-
os geépekre s,
azért az mégsem
ugyanaz, mint az
eredeti. Hat, eh-
hez inkabb nem flzdk semmiféle megjegyzést...
A Delphine programozégarddja késziti a novem-
berben megjelenéd Litlle Big Adventure cim{ ka-
landjatékot (PC, CD-ROM). Természetesen eb-
ben a programjukban is mindent 3D-ben Iatunk,
habdr nem olyan dssze-vissza szdgekbdl, mint az
Alone in the Dark-ban. A perspektiva itt allands,
és akcio elemekbdl is kevesebb lesz. Egy mdsik oktéberben varhaté CD-s
kalandjaték a Noctropolis, egy kicsit elvardzsolt, utdpisztikus vildgba visz
bennunket, ahol persze megint el kell puszti-
tanunk a leggonoszabb gonoszt! A Chuck
Yeager's Air Combat alkotéi nagyon kitet-
tek magukért a US Navy Fighters-szel. Ez egy
modermn harcirepllégép-szimulator, az
egész nagyfelbontasu, de megis fantaszii-
kus sebesseggel mozog, még akkor is, ha
nagy a nyldzsges a képernydn. A grafika pe-
dig... huh... nézzétek meg a képet! Oktéber-
ben varhato, csak CD-ROM-on. A sportrajongdk a kézelmultban érllhet-
tek a FIFA Soccer érkezésének, és ezt ha-
marosan kéveti a PGA Tour Golf 486 is. A
klasszikusnak szamfté golfprogram totdlisan
atdolgozott, feljavitoft, kifejezetten 486-os
gepre tervezett, CD-ROM-os vdaltozataval
dllunk szemben, melyben a sok ismert jaté-
kos mellett, az Gsszes palyardl egy rovid vi-
dedfimet is megnézhetink majd (oktéber -
CD-ROM). Szandékkal hagytam a végére
egy szamomra igazdn nagy csemegének szadmitd program legudjabb ki-
addsat, nevezetesen az
NHL Hockey ‘95-6t (oktéber
- PC, CD-ROM). Két uj csa-
pat, '95-6s statisztikak, vala-
mint nagyfelbontasu grafika
(ez utébbi remélem nem
fog nagyon a jatszhatdsag rovasara menni). Ha-
bdr a Deluxe Paint V nem jatékprogram, azért
megis fontosnak éreztem megemliteni, hogy ok-
toberben jelenik meg Amigdra. A PC valtozatrol
egyelGre semmi hir.

Erpcamonn Anyx®

"""l;)cluxcl’e-iil'i )

Szeptember-
ben kerdlt ki-

'y, addasra a
P o Laitet Mitsveii } Campaign

Q twmuvm m&meﬁ .CD-S verzio-
ja. mely az

eredeti jaték mellett iszonyld mennyiségl képet,
adatot, és korhd hangfelvételt tartalmaz. Az
igazi érdekesség azonban mégis a jaték dobo-
zaban rejlik, mivel minden egyes darabhoz Uj-
ranyomott korabeli Gjsagokat, propaganda
plakatokat, és képeslapokat mellékelnek az
igazi atélés elérésének érdekében. Oktdber
elején jelenik meg a Dreamweb (PC, CD-ROM,
Amiga, A1200), mely egy teljesen egyedi pers-
pektivabdl (felulrél) nézett kalandjaték. A jovo-
ben jatsz6dd, CyberPunk elemekkel flszerezett program
grafikailag talan elsé Iatdsra nem tdnik annyira szépnek,

de aki igazan szereti, és is-
meri a kalandjatekokat, az
rogtén fel fogja ismerni
benne az igazi mestermd-
vet. A zene félelmetesen
nyomasztora sikerdlt, téb-
bek kozott ezért is olyan
hangulatos az egész. A ren-
geteg erbszakos és szex je-
lenet miatt csak 18 éven
felllieknek ajanljak a prog-
ramot... Kérulbelul az elébb emlitett programmal egy idS-
ben jelenik meg a Dawn Patrol, egy igazi Elsé Vildghdabo-
ras repulégépszimuldtor is. A Tie Fighter-nél mar megszo-
kott Garoud darnyékolds mellett
640 x 400-as SVGA felbontasban
minden gép és tereptargy na-
gyon szépre sikerllt, és a latott
demo alapjan a sebességgel sem
lesz igazan baj. Természetesen az
Osszes korabeli dsszal osszemér-
hetjlk tuddsunkat, valamint min-
den akkori gépet kiprobdalhatunk.
Amiga és PC verzié egyarant ké-
szul beléle. Az Empire programo-
zoégdarddjanak ugy tlnik nagyon
szimpatikus a CyberPunk vilag vagy kor, mivel két hasonlo
témaja jatékuk is napviladgot Iat a kézeljovdben. Az elébb
megjelend a CyberSpace, ami egy 2090-ben Bostonban
jatszodo kaland-RPG keverék lesz. A masik a CyberJudas
névre hallgat, itt szintén a jovében kell az USA elndkenek
szerepét eljatszanunk. Tanacsaddk segitségeével kell iranyi-
tanunk az orszagot, politikai kGzdelmekben kell résztven-
nunk, és meg kell taldlinunk az arulét, aki a kodzvetlen k-
zeltnkben van, &s min-
den bizonnyal az éle-
tinkre fog térni. Mindkét
jaték egyarant megjele-
nik Amigdan és PC-n.




A Gremlin Graphics fenndllasanak 10. évforduldjan Unnepélyes
keretek kdzott megvaltozitatta a nevét Gremlin Interactive-re, és
habdr ez semmilyen kihatdassal sincs az dltaluk készitett progro-
I mokra, azért mégsem art, ha tudunk réla. A hamarosan megijele-
né Desert Strike minden bizonnyal az dsszes PC tulajdonos szivét
megdobogtatja majd (PC GURU 94/4), hat meég ha azt is megtud-
jak, hogy novemberben mar itt is van a folytatas, a Jungle Strike.
Hogy az amigdsok se maradjanak program nélkul, oktéberben
varhaté a Premier Manager 3 és a Top Gear 2 megjelenése. Az elébbi egy focimanager, az
utébbi pedig egy autdverseny 64 pdlydn, 16 orszadgban, rengeteg ellenféllel. Uzletelhettink az
# alkatrészeinkkel, és akar at is festhetjuk a jarganyunkat. Az igazén nagy durrands azonban mé-
gis a Refribution lesz, mely szintén valamikor oktéber tajan készul el PC-re. A stratégiai elemek-
kel megtlzdelt 16volddzEs Urszimuldtorban (Ggy tlnik manapsag
] ez-a midfaj nagyon népszerl) célunk megbuntetni a Krellanokat,
akik segitettek ugyan az emberi fajnak talpradlini, és kikecmereg-
ni a sajat maga okozta valsagbdl, de pusztan egyetlen 6nzé celbdl. Magas fehérjetartalmu
tapanyagra volt szlkséguk... Karacsony tajékan a PC-sek meg egy érdekességet varhatnak a
ceégtdl. Ez a Slipstream lesz, egy 2015-ben jatszodd -a renddrség dltal nagyon ellenzett- utcai
verseny kuldnféle replld szerkezetek kdzott, Fergeteges sebesség és grafika, legaldbbis ezt igé-
rik. Ugy legyen!

i

A fejlesztk a szeptember végén PC-n megjelend (Amiga - ‘95
tavasz) Star Crusader-t&l nagyon sokat varnak, ami nem véletlen,
hiszen kimondatlanul is a Wing Commander sorozat tronfosztoi
akarnak lenni ezzel az alkotasukkal. A strategiai elemekkel jocs-
kan megtlzdelt Grszimulatorrdl mar egy hosszabb ismertetdt is ol-
vashattatok a GURU-ban, igy erdél most nem szeretnék tdl sokat
fri. Anndl inkdbb érdemes foglalkozni a masik nagydagydval -Qu-
arantine-, melyben egy szerencsétlen taxisofér szerepében kell a
betonfallal kérdlzart bértdnvaros (Kemo) falai kézdl kijutnunk. Au-
tonkat menet kodzben is felszerelhetjuk kulénféle szerkentylkkel,
amikre szUkseégunk is lesz a varos vérengzdé lakdival folytatott kiz-
delmek soran. Az egész egyébként teljesen Ugy néz ki mint a
Doom, csak ember helyett autét iranyitunk, és tfermészetesen a
mozgasi lehetdségeink is e szerint moédosulnak. A sebesseg fan-
tasztikus, nagyszerl érzés szaguldozni egy grafikailag csoddlato-
san megalkotott varosban. Oktéber tajan varhatd, csak PC-n és
CD ROM-on. A Hell egy CyberPunk, thriller jellegl kalandjaték
lesz, oriasi mennyisegld animdcioval és digitalizalt hanggal. A tor-
ténet f6hdsei (Gideon és Rachel) egykoron a kormany titkosszol-
galatanak tagjaikent Iattak el feladataikat, de hirtelen minden
megvdaltozott, &s most olyan blnokért Gldozik dket, amit el sem
kovettek. Vagy falan mégis ??? A megjelenés csak CD-n, no-
vemberben.

: A Flair szoftverhdz utolsé nagy dobdsa az Oscar volt, a mostani kigllitasra azonban
kirukkoltak két igazan remek jatékkal. A Soccer Superstars (Amiga, A1200, PC, CD-
ROM) egy kétseg kivll nagyon szép fociprogram, de ennél tébbet sajnos jelen pil-

Szeptember-oktdber kdmyékén jelenik meg a mar oly sokat emle-
getett Lords of the Realm PC-re, majd novemberben koveti az
Amiga verzié. Sokat irtunk mar réla a GURU-ban, de azért az is-
metlés nem arthat meg. Réviden tehat ez egy kézepkori Anglia-
ban jatszo6doé stratégiai jaték, nagyon hasonld a Defender of the
Crown-hoz, csak anndl grafikailag sokkal szebb. A csatdkat sajat
magunk fudjuk irdnyitani, igy nem csak a mennyiség, hanem a
megfelelé stratégia is sokat szamit egy-egy Utkdzet megnyerésé-
nel. A jaték kellemesen Osszetetinek Iatszik, akar tébben is jatsz-
hatjuk majd egyszerre. Egy masik novemberben megjelend strate-
gia a Front Lines hadszintere a kdzeli jdvében keresendd. A képer-
ny& -mas stratégiai jatékokndal mar megszokott médon- hatszdgle-
td mez&kre van felosztva, ezeken tudjuk tankjainkat és kulonb6zé
egyseégeinket mozgatni. Tervezhetunk sajat klldetéseket, és mo-
demen keresztll is jatszhatunk majd. Januarban érkezik az Amiga
verzid is. A vdltozatossag kedvéért ‘95 janudrjaban PC-re is elké-
szUl még egy stratégia, ne- .

vezetesen a High Seas Tra-
der. A cél kereskedni, felfe-
dezni a XVIl. szazadi vilagot
egy, vagy tébb hajéval, és
mindenek felett minél job-
ban meggazdagodnil Azt
hiszem, ezzel mindent el Is
mondtam réla.

lanatban nem tudok réla irni, mivel egy ilyen jellegl programot
igazdan csak akkor lehet megitélni, ha legaldbb egy félidét jat-
szik vele az ember. Addig is annyit réla, hogy mindent tud, amit
egy focinak tudnia kell. A Paradox - Adventure in Time eseté-
ben mar nincs ilyen bizonytalansag, hiszen a program egyike
volt a legszebb kalandjatékoknak a kidllitason. Egy jovEbdl ér-
3 kezett gydnyodrd, és rendkivul intelligens hoélgynek kell segite-
iaﬂ nunk, hogy sikerlljon visszajutnia otthondba, pontosabban sajat idejébe. Az elss-
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Karacsonyig negy jaték kiada-
sat tervezi Amigdara a cég, és
ezek kdzUl minddssze kettének
¥ lesz PC-s verzidja. A legkordb-
ban megjelend a Vital Lights
(szeptember) valdjaban egy
jopofa logikai jaték 200 kulén-
bézé pdlyaval. Mint az a neve-
bdl is kiderul, a fényekkel, pon-
tosabban
fénysugarakkal kell majd operdl-
nunk, hogy egyik palyardl a masikra &
kertljunk. Oktéberben érkezik a PC-s
verzid is, mely csak Windows alatt
fog futni. A Pinkie és a Mr. Blobby
két nagyon aranyos mdszkdalds ja-
ték. Kuldnosen az utébbinak tetszett
igazadn a
grafikgja,
az ilyen
stlust  jatékok kedvelSinek
biztosan sok érémét fog okoz-
ni. Oktéberre varhaté a meg-
jelenéstk minden tipusd Ami-
gdra, s mig a Pinkie-nek nem,
a Mr. Blobby-nak szintén ekkor jele-
nik meg a PC-s, sét valamivel ké-
sébb a CD-ROM-os valtozata is. A
Master Axe egy amolyan igazi ami-
gas verekedds program lesz. Jatsz-
hatunk bajnoksagot is, de az igazi
élvezet akkor is mindig a szomszéd
elpdholasa marad. Amigdra no-
vemberben érkezik, a PC-s verziorol
egyeldre nincs hir.

——"

gérdemel.

program mindsége
mégis kellemes gon-
dolatockat ébreszt az
elkdvetkezendd id&-
szakok jatekairol.

Habdr csak egy programot fog-
nak megjelentetni a kbzeljovében,
akkor is it a helyuk, mivel az az
egy jaték minden elismerést me-
Szinte minden létezd
gepen ki fogjak adni a 3DO-16l kezdve a Game Gear-
ig (beleértve természetesen az osszes fajta Amigat és
PC-1), és habar valdszindleg tul sok Uj 6tletet nem fog
tartalmazni, a megvaldsitas technikdja forradalminak
mondhatd. Mostanra mar biztosan kitalaltatok, hogy a
Rise of the Robots-rél van szo, errdl a valdjaban
"egyszerld" verekedds jatekrol, mely azonban -
nagy szavak- megis Uj fejezetet nyit a szamitas-
technikdban. Nagyfelbontdsd, teljesen filmszerd
renderelt grafika, a mozgds pedig olyan, mint azt
a Mortal Kombat-ban megszokhattuk. Egyszerlen
fantasztikus, €s habdr a sztori elég bugyuta, a

Kezdem azzal, amire a Mindsca-
pe a legbUszkébb, és hozzdte-
szem nem véletlentul. A Dragon
Lore - The Legend Begins-rél van
szo, ami egy kozeljdvében varha- &
16 CD-ROM-0s RPG lesz. Bamula- §
tos mindségl nagyfelbontast e
grafika jellemzi a jatékot, ami ha
csak dlloképekrdl lenne szd, akkor is elsé osztalyd lenne. It
azonban minden mozog (legféképpen mi magunk), és igy egy
olyan "életszer(d" vildgban taldljuk magunkat, amilyet szerepja-
tekos meg talan sohasem Iatott a PC-n. Az animaciok mindse-
gérdl elég ha annyit mondok, hogy a Cryo Interactive (Mega
Race) gdrddjanak munkdja az
=1 ggész. Ezt a programot Iatni kell!l!
. Az "Ultimate Domain® stilusat te-
kintve stratégia, harcolnunk, ter-
melntnk, épitkezntnk stb. kell, de
a végss cél hét elveszett kristaly
megtaldldsa (PC - CD-ROM).
. aana uiill Ugyancsak stratégia lesz a Legi-
o : : ons: Conguest and Diplomacy in
e B the Ancient World, a megjelenés
PC-n és CD-ROM-on egyardant
{ varhaté. A Space Academy logikai elemek-
kel megtlzdelt 3D akciojatéek, melyben egy
vegzss didknak kell segitenunk, hogy letegye
utolsd vizsgdjat (november - Amiga, PC).
Sport programokrél eddig keveset szoltunk,
igy itt van most a SuperSki Pro, melyben a Si
Viladgkupa és a Téli Olimpia minden valamirevald versenyszamaban indul-
hatunk. Erdekesség, hogy minden futam el&tt kivalaszthatjuk a szamunkra
legmegfeleldbb-
nek ftélt lécet,
ami persze a ver- |-
senyen, a para-
meétereinek meg-
feleléen fog visel-
kedni.
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Szeptemberben jelenik meg Amigdara a Fi-
elds of Glory &s az UFO - Enemy unknown,
de mellettlk azért jut a PC-seknek is valami.
Az elsé a kozeljpvében megjelend csoddk
¥ kozdl Sid Meier legujabb alkotdsa, a Coloni-
zation. Félreertés ne essék, nem egy Civiliza-
tion datalemezrdl van szo, hiszen ez egy tel- §
jesen (] jaték. 1500 és 1800 kozott jatszddik
Amerikdban, feladatunk, hogy orszagunk
bevandorldival minél nagyobb terlletet sike-
ruljon meghaoditanunk, majd a késébbiekben
-akarcsak a Civilizationban- egyeduralomra :
szert tenndnk. Lehetlink az angolokkal, fran-

cidkkal, spanyoclokkal vagy a hollandokkal, a =
| cél mindig ugyanaz. Grafikailag a program sokat fejlédétt a nagy eléd-
l hoz képest, igy valdszindleg azok is kiprobdljak majd, akik eddig huzédoz-
tak az ilyen jellegl jatékoktdl. Oktdberben varhaté a Master of Magic,
mely nagyon hasonlo lesz a Master of Orion-hoz, csak természetesen ezlt-
tal nem Grhajékat kell iranyitanunk, hanem katondkat és kuldnféle egyeéb
lényeket. Egy vardzsld szerepében kell egy képzeletbeli vilkigot meghddi-
tanunk, természetesen mas hasonld vardzslok legybzéseével. Hogy csak
8 NEhany szamot emlitsek izelitdnek: 200 kuldnféle leny, 210 vardzslat, 55 ku-
6nleges képesség, 80 magic targy. Novem-
berben két szimulator is |
megjelenik, az elsé a so- |
kak altal mar nagyon ‘
vart Across the Rhine. A Il
vildghaborls tankszimula- |
i torban egyarant harcol-
hatunk a szévetséges ha-
derék, vagy a Wehr-
macht oldalan. Kezdet-
ben csak mint egyszerd |
tankparancsnok, a ké- |
sGbbiekben mar mint egy |
szakasz parancsnoka te- §
vekenykedhetunk. Tet-
szés szerint valaszthatunk
nagyfelbontasu, vagy
normal Uzemmaod kozdl,
&s a karrier opcion kivul
néhdany emlekezetes csa-
taban is kiprébdlhatjuk
képességeinket. A mdsik
szimulator a Navy Sirike |
lesz, mely nem egyszerd-
en hadihajo, vagy repllégeép szimulator, hanem vala-
hogy mindketté. Pontosabban inkabb agy fogalmaz- &
nék, hogy XX. szdzadi csapdsmérd-flotta szimuldtor. §
(Ezért a meghatdarozasért Sorell biztosan le fogja szedni
a fejemet...) Egyszoval harcolhatunk hajoval, bomba-
zoval, vagy vaddszgep-
# pel, sajat magunknak kell meghatdroznunk a célpon-
tokat és klldetéseket, de a legszebb az egészben mé-
gis az, hogy akcidinkat agy kell végrehajtanunk, hogy
kormanyunk a célponton kivul semmilyen mas orszag-
gal ne keruljon politikai vagy katonai konfliktusbal (No-
vember - PC) Még két aprobb hir a végére. Az egyik a
decemberben megjelend Star Trek - The Next Gene-
ration, az elsé Star Trek kaland az U legényseggel.
Rengeteg animacio, és digitalizalt széveg, ebbdl kifo-
lyélag csak CD-ROM verzid varhatd. A mdasik program
- a Top Gun- ismét csak CD-ROM-on fog megjelenni. A
Spectrum Holobyte késziti a Falcon 4.0-val egyltt, és
ugye nem darulok el vele nagy titkot, hogy ez is egy re-
pulégepszimulator lesz. Erre azonban meg egy kicsit
varni kell, hiszen csak ‘95 februarjara igérik a kész verziot.
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Karacsonyra két remek kaland,
egy RPG és néhany akciojatek ki-
addsat tervezi a Psygnosis. Az
egyik kaland, a Diskworld a nagy-
sikerd Mdagia szine cimd kbdnyv
alapjan keészult. A féhds Rynce-
wind-del, és a hidséges -de he-
lyenként ondllé akarattal rendel-
kez&- soklabu laddaval kell kuldnfé-
le &korségeket végrehajtanunk a
grafikailag tékeéletesen megrajzolt
vidgban. Végig fergeteges hu-
mor fogja jellemezni a programot,
a latottak alapjan egy szintre te-
szem a The Day of the Tentacle-lel
(CD-ROM). A masik sokra tarfott
kaland az Ecstalica egy egészen
kuldnleges alkotds. Minden sze-
repld és helyszin kis "gombocskék-
bél" épul fel, ami rendkivdl szokat-
lan, de ugyanakkor hatdrozottan §#
kellemes benyomast kelté grafikat §
eredmeényez. Stilusaban Alone in
the Dark-szer( lesz, legaldbbis elsé
ranézésre annak tlnt (CD-ROM). Mike Single-
ton a The Ring Cycle cimU programmal egy Uj,
haromrészes fantasy sorozatot akar elinditani.
A masodik és a harmadik rész valamikor ‘95
derekdn varhatd, de hogy pontosan mikor,
arra vonatkozélag nincs adat. 3D vilag, 30
NPC és remek csatarendszer. Az elképzelések
szerint Ko&zépfolden fog jatszodni, de az is le-
het, hogy csak valami hasonlé vildgban: (CD-
ROM) A No-
vastorm
szepsegerdl|
mindenki le-
genddkat
zeng, és

persze van is
benne vala-
mi. Egy Sca-
rab X neve-

zetd gonosz mu-
tans lenyt kell le-
kdzdenunk a
Scavenger 4 fi-
pusd  drhajénk-
kal. Mivel ez is
csak CD-n jon ki, teli lesz animacioval, zenével,
beszéddel, képekkel stb. Még egy aprosdg a
végére, a Zonked. Pont olyan, mint a Soko-
ban, csak '95-0s kiaddsban. Azaz mégsem,
ugyanis a laddaknak itt ktlénbozé a sdlya és az
anyaga, vannak kis ladak és nagy ladak, van
olyan, amin kerekek vannak, de olyan is, ame-
lyik teleportalni tud. Kicsit tfehat megkeverték
az eredeti dtletet, de ez nem baj. Legaldbb
lesz egy jopofa logikai jaték a multimédias szu-
perprogramok kozott, ami a régi korokat idézi
majd... (Amiga, PC)



Az irtézatos mennyisegd konzolos jaték mel-
lett -amikrél részletesen majd a Joypad-
ben olvashattok- a cég féleg Amiga prog-
ramok kiaddsat tervezi. Ezek koézul a PGA
Euro Tour (oktéber) és a T.F.X. (november)
mar jol ismert PC-s jatékok. A fennmaradd
ot program mindegyike a maszkalos/16veol-
dozés/akcid kategdridba tartozik, igy ezek-
6l is csak cimszavakban. A Kid Chaos-ban
(szeptember) héstnk egyetlen felszerelése
a bunkdja, ezzel kell hazaverekednlink ma-
gunkat a sajat dimenziénkba. Mighty Max
(oktéber) valo-
jaban egy 1 hu-
velyk magas fi-
gura, és feladata, hogy a vi-
lag legveszélyesebb fegyve-
rének 400 alkotéelemebdl
minél tébbet &sszegydjtsdn,
mieldétt addz ellensége Skull-
Master elpusztitanda a Foldet.
A Jungle Strike nem_hiszem,
hogy klldnésebben bemu-
tatdsra szorulna, igy térjunk
at a Mutant League Hockey-ra (oktéber), melyben 20
abszolut brutdlis és kegyetlen hokicsapattal kiizdhetunk
bardatunk vagy a gép ellen, természetesen klléonféle se-
geédeszkdzokkel, ja és persze szabdlyok nélkdl. A Skitc-
hin-ben egy &rult versenyen kell résztvennunk, ponto-
sabban Amerikan kell atkelnunk gérkorival. Rengeteg
fegyver, sét, kUlonféle specidlis mozdulatok -pl.: karate-
rigas- is segitenek abban, hogy vegul elséként gordul-
hessink be New York utcdira. Azért a PC-rél se feled-
keztek el a fejleszték, hiszen a napokban jelent meg a
Ceniral Inteligence is, melyrél mar Iathattatok néhdany
képet a GURU-ban.
Oktéberre tervezik
azonban az igazi
asz, az Inferno kia-
dasat. A D.I.D., azaz
a Digital Image De-
sign  programozdi-
nak munkaja volt az
i F-29 Refaliator, az
Epic és a Robocop
3, igy a sebességre
az Uj jatékuknal sem lesz panaszunk. Természetesen
most is szimulatorrél van szé (mar amennyire mondjuk
az Epic szimuldator volt), a program egy képzeletbeli jo-
vében jatszédik, ahol az emberiséget a Rexxon Biroda-
lomtél kell megmente-
nunk. A t&bb mint 700 kul-
detés, és 100 kulonféle re-
pulé alkalmatossag
jellemazi leginkabb a
programot, nem beszélve
persze a csoddlatos ani-
maciokrél. ‘95 derekan
varhaté az Iron Angel, a
repulégépszimulatorok le-
gujabb  generacidjanak
elsé tagja. Hogy ponto-
san mi is lesz ez, azt re-
mélhetdleg rovidesen
magatdl az alkotétdl tud-
hatjatok majd meg...

THE SEQUEL O DESERT STRIKE"
“

Minden kétséget kizaroan,
az Oszi ECTS legnagyobb
| sztarja a Wing Commander
i IIl volt. A jaték felépitése el
| ugyanaz lesz, mint a Wing b
| Commander [I-é volt, csak EETAG
éppen a kildetések kozott —
atvezetd jelenetek mindse-
| ge egy picit javult. Nem :
| csalds, nem amitds, mire si-
| kerGl  végigjatszanunk a
i programot, egy masfél ords
| filmet is végignéztink, még-
l hozza olyan hollywoodi szi-
| nészek  kdzremikadésével, -
| mint Mark Hamill (Star Wars), Malcolm
McDowell (Kek Villam), John Rhysdavis
B (Indiana Jones) vagy Tom Wilson (Vissza
a jévébe). A jelenetek mindsége egysze-
rden megddbbentd, ha a jaték nem len-
ne mellette, kis médositasokkal akar mo-
ziflmként is kiodhaindk az egészet.
| (Higgyétek el, nem fdlzds amit irok!!)
|l Maga az akcidrész szintén gydnyodrd -
mar lassan hozza se kell tennem, hogy
nagyfelbontasd-, a sebességgel se volt semmilyen probléma, habdr az
igazat megvallva, fogalmam sincs, hogy milyen processzoron futott a
demo... Egy azonban akkor is biztos! Ezt nem szabad kihagynil!l (Novem-
ber - CD-ROM /3 CD/) A Bioforge _
valami olyasmi lesz, mint az Alone in §
the Dark, csak a cselekmény a jo-
vében jatszodik. It is sok animdcio-
ra és akcidra szamithatunk, lega-
I&bbis azok, akiknek van CD ROM-
juk. Mert bizony ez is csak azon jon
ki novemberben. Alig valamivel a
nyar elétt jelent meg a Pacific Stri-
ke, és maris itt a folytatds, a Wings
of Glory. Ezdttal az I. vildghdbord-
ban prébdlhatjuk ki repulési képes-
ségeinket, harcolhatunk akar maga
a Vords Bard ellen is. Realisztikusabb
felnGket és fakat igemek. csak
gy&zzUk processzorral (oktdber -
CD-ROM) A Wing Commander Ar-
mada a sorozat egy Ujabb tagja, s B
habar térténetében semmi kdze az
imeént ismertetett Wing Commander lllI-hoz, mégis érdemes kiprébdlni. El-
= e, ST s@sorban azoknak, akik inkabb a straté-
gl gia, mint az ész nelkdli Iovolddzeés szerel-
@ mesei, mivel ebben a jatékban bizony
‘i" nem keveés stratégiara lesz szUkségunk
8 egy-egy csata megnyeréséhez. Emellett
el CZ igazan kiemelendd az egymas elleni
fe‘ harc lehetsége modemen vagy hals-
zaton keresztll (szeptember - PC, CD-
ROM). A Looking Glass Technologies
egyeldre felhagyott a nagysikerd Ultima
Underworld sorozattal, és teljesen Uj vi-
zekre evezeft. A System Shock left az
eredmeny, egy CyberPunk RPG. Egy izo-
Ialt drbazison, egy katasztrofa egyetlen
- - — taléldjekent kell kideritentnk, hogy mi is
tortént voIOJobon A mozgds, és a jaték felépitése szerencsére teljesen
megegyezik az Underworld-ben mar megszokottakkal, igy akik azt szeret-
ték, ebben sem fognak csalédni (szeptember - PC, CD-ROM).
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B\ Cz oz a ceg. amelyik egyike a

§ legUjabbaknak, mégsem hi-
szem, hogy bdarkinek is be
kéne mutatnom. A Comanc-
he és a Wolfpack ufan no-
vemberben végre megjelenik
az Armored Fist Is. Aki esetleg
még nem hallott volna réla
(keétlem, hogy van ilyen), ez
egy ugyanolyan szimulator
lesz, mint amilyen a Comanc-
he volt, csak itt helikopter he-
lyett tankkal kell osztanunk az
aldast. Harcolhatunk amerikai
M1A2 Abrams-szel, vagy akar
orosz T-80-assal is. A progra-
mozdk mission builder-t is épi-
tettek a jatékba, igy mindenki
kedvere tervezgethet majd. A
A CD-ROM verzion egy 5 perces
bevezeté-animdciét  csodal-
8 hatunk végig, a lemezesen be
kell érntink 32 madsodperccel.
A lényeg azonban, hogy a hiresztelések-
kel ellentétben lesz lemezes verzid is. A ta-
voli jovében, valdszinlleg egy Ujabb vi-
ladghdbord utdni korban jatszédik a Hard-
wired. A Walter Jon Wiliams hasonlé cimd
Cyberpunk novellajabdl készult program-
ban egy csempészt kell alakitanunk. A
program jellegét ismét csak a Privateer-
hez tudnéam hasonlitani, csak itt az egyes
klldetések kézott moziszerd atvezetd kép-
sorokat csoddlhatunk majd meg. és a
harc is leginkabb féldkbzelben jatszodik

Sierra-éknak ha- =
talmas mennyi-
segu ujdonag
van a talonban,
igy kezdem mindjart a quest-ekkel, Ggy is biztosan mindenki
erre kivancsi a leginkédbb. A CD-ROM-on SVGA, lemezen
normal VGA felbontasban jelenik meg ‘95 februdrjgban a
SPACE QUEST 6. Gondolom mondanom se kell, hogy a fej-
leszt6k szerint ez lesz a legmaokdasabb rész az dsszes kozul, tobbek kozdtt azért, mivel teli-
pakoltdk a nagysikerd filmekbdl (Aliens, Terminator stb.) kiszedett jelenetek parédidival.
Ezattal alkalmi baratnénk testében kell majd egy ropke ko-
rutazast fennunk. Hasonld mindsegben keszul el '95 januar-
jaban a King's Quest VIl is, csak itt a CD-ROM-os verzio
csak két CD-n fért el. A grafika még szebb lesz, mint a KQé-
ban, de ami a legfonfosabb, -a szereplSk kivetelével- fo-
vdbbra is mindent kézzel rajzoltak! A Goblins alkotogardaja
egy Uj sorozat elkészitésebe kezdett. Ezattal a lényeket nem
Goblinoknak, hanem Boozookoknak hivjak, de a stilus egy
szemernyit sem vdltozott. A Woodruff & The Schnibble of
Azimuth-ban a figurak orra egy ki-
csit hosszabb left ugyan, de kiné-
zetuk alig valtozott. Ezdattal a f6hds
-Woodruff- jatékmackojanak gyil-
kosat, és egyben keresztapja el-
rabléjat kell megkeresnlnk, és egy
kicsit "elbeszélgetnunk” vele... (december - PC, CD-ROM). Ez a
cég is nagyon erdsen kacsintgat a multimédias programok felé, §
olyonnylru hogy Jelen pillanatban harom fejlesztésuk is folyo-
2 matban van (ha meg persze ami-
‘ 6l még nem beszélnek...). A leg-
l kordbban elkészUlé a The Last SRS
Dynasty (november - CD-ROM /2CD/) egy Urszimulator,
mozi-szerd atvezetd jelenetekkel és persze hivatdsos szine-
szekkel. '95 januadrjaban érkezik ugyancsak 2 CD-n a Lost in
Town, amely egy Pdrizs és kornyékén felvett jelenetekbdl

Gsszedlld Interactive Movie, természetesen itt is profi sziné-
szek kdzremlkodeésével. A jatékos dlfal iranyitott riporter
csak egy befolydasos emberrel akar riportot késziteni, de saj-
nos csak az illetd hullgjat taldlja a megbeszélt helyen. Nyo-
mozni kezd, és ez az amit nem kellett volna... A Phantasma-
goria egy induld Sierra-sorozat elsé tagja. Kardcsonyra kerll
a boltokba, a tervek szerint negy (4!11) CD-n. Az ir6 Roberta

== Wiliams egy 'ropke" 400 oldalas forgatdkdnyvet dobott
Gssze a jatékhoz, amely a hollywoodi rendezé -Peter Maris- szerint mintegy négyszer ak-
kora, mint egy 90 perces akcidfimé. A jaték egyébként egy psycho-thriller kaland lesz,
egy szigeten, pontosabban egy kastélyban jatszédik, ahovéa egy ifjd hdzaspar éppen
csak bekoltdzott. Nem sokkal ezutdn azonban elkezdenek visszakdszonni a kastéely mualt-
janak emlékei... A program 20 szinész kdzremUkddésével a Sierra Uj, kifejezetten multimeé-
dids jatekok készitésere epitett oakhurst-i stGdiojaban készult.

az Ur helyett. A képek, és a Novalogic dal-
tal eddig kiadott jatékok tanlsaga szerint
valészinlleg a Hardwired is a legjobbak
k&zo61t lesz nyilvantartva (‘95 - CD-ROM).

3 karacsonyi meglepetést tarfogat szamunkra az SSI, mivel mindhdarom kdzelgé alkotdsa decemberre van betdjolva. Az
elsé a RENEGADE: Battie for Jacobs Star egy Urstratégia lesz. HEsink nem éppen a foldi flotta mintaképe., pldne midta pa-
rancsmegtagadds miatt egy hatorszagi ellatébdzisra helyezték at, hogy oft varja ki blintetésének kiszabdsat. A bazis pa-
rancsnoka azonban rejtélyes kérllmények kdzott eltlinik, és akar akarjuk, akdar nem, mi leszink a rangidds parancsnok. A
gonosz idegenek meg pechulnkre pont ezt az idépontot valasztjak a bazis megtadmaddsara. A feladat adott, meg kell vé-
denlUnk a bazist az erdsités megérkezéséig. A sajat magunk altal definidlt klldetéseket természetesen le is kell majd repul-
nunk. Csak CD-ROM verzid készul belSle. Hasonld jellegl program a Panzer General is, csak itt a jové helyett 1939-ben
kezdjuk meg ténykedéslinket, &s nem az Urben, hanem Lengyelorszdgban. Ha megfeleld eredményeket érlink el, akkor
semmi sem akaddlyozhat meg bennlnket, hogy mds hadszintereken is bizonyithassuk ratermettséglnket. A presztizstink
egyre nd, és igy egyre nagyobb haderd felett rendelkezhetink. Ha viszont veszittink, akkor bizony igen hamar végetér sza-
munkra a hdbord... (PC, CD-ROM). Ismét a vegére hagytam a javat, hiszen a tébbség az SSI nevet meghallva régtén egy
jo kis RPG-re gondol. Utolsé alkotasukrol -a Ravenloft-rol- megoszianak a vélemeények, de abban azt hiszem mindenki egye-
tért velem, hogy volt mar jobb jatékuk is. Remélem, a soron kévetkezd szerepjaték, melynek nemes egyszerlséggel a Men-
zoberranzan cimet adtak, mérféldekkel le fogja elézni az elébb emlitett programot. J&l olvastatok, valéban a Soétét Elfek
foldalatti varosdardl van szé, olyannyira, hogy még Drizzt Do'Urdennel is taldlkozhatunk. SVGA felbontds, és egy Uj mozgato-
rutin. Bar ha ilyen a térténet, jdhet akar a régi rutin is, okll<or is jatszani fogunk vele...
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Szeptemberre
két program,
egy Amigds és
‘ 3 egy PC-s meg-
jelentetése volt kitlGzve. Az Amigads jaték a
Ruff N Tumble, egy klasszikus maszkalds/lovol-
ddzds alkotds, a masik pedig a Chaos Engine
PC-s verzidja. Novemberben jelenik meg vi-
} | szont a madr rengeteget hirdetett Flight of the
| Amazon Queen. Ez az Indiana Jones szerl
kalandjaték az ..
1940-es  évek-
ben jatszodik valamelyik dzsungelben. HU-
stink, Joe King sokszor kerll kinos helyzetekbe &
a bennszlléttekkel és egyéb intelligens élet- §
formakkal, amit legtdobbszér jopofdaskoddssal B
probdl meg elutni, tobb-kevesebb sikerrel. &
Tébb mint 100 helyszin és 40 beszélget&part- §
ner, hogy csak a szamokat nézzik. Az ikonve-
zeérelt ir@nyitds, a grafika és a remek poénok sz&dmomra mindig Indiana Jo-
nes kalandjait juttattak eszembe (PC). Szintén novemberi kiaddsu lesz a
The Sensible World of Soccer is, ami megitélésem szerint leginkdbb a nagy
kedvenc Player Manager-hez fog hasonlitani. Tébb mint 22 ezer valds jaté-
kos adatai fognak szerepelni a jatekban, és ezdttal nemcsak a meccset
kell majd lejatszanunk, hanem a csapatunk atjat is egyengetni kell a baj-
noksagban (Amiga).

A valdszinlleg sokak szadmdra isme-
retlen cég eddigi legnagyobb alko-
tasa a Lawnmover Man PC-s verzidja
volt. Az eredetileg 16 szinl program-
nak mostanra mar elkészult a 256 szind valtozata is, de
a Sales Curve Interactive (SCI) igazdn nagy dobdsa a
‘95 elsé negyedévében megjelend Cyberwar lesz. EzUt-
tal is Dr. Angelo szerepében kell behatolnunk a cybers-
pace-be, hogy megklzdve a néhai egyligyl Jobe-bal
(aki mostanra persze mar igen nagy hatalomra tfett
szert a szamara rendkivll otthonos kézegben), megta-
laljuk és elpusztitsuk az egész haldzat koézpontjat, az
Omega csipet. Rengeteg harc, csapda és rejtvény kisé-
ri utunkat, és emellett nem maradhattak le a CD-rél az
eredeti  filmbdl (azaz a
Lawnmover Man-bdl) digi-
talizalt jelenetek sem. Grafi-
kailag és zeneileg (az dsszes §
jatékban szereplé zenét a
‘techno nagy veteranja"
Steve Hillage komponalta) g
egyarant nagyon magas
szinvonald a program. A
jatszhatdsagrol egyelére
nem tudok mit irni, de egy
biztos, az egész nagyon
szép! (CD-ROM)

A Bethesda Softworks jatéka a Delta V lesz a legkordbban
megjelend US Gold szoftver. A szamitégepes haldzatba
(Net) behatolva kell végrehajtanunk a kuldetéstnket, amit
persze az 6rok (Netrunners) igencsak nehez-
ményeznek. 3D vildg, sok akcid, lovoldozés,
meg ami meg ezzel jar... Szerepjatékosok fi- |
gyelem, itt a Realms of Arkania, a Die Schwar-
ze Auge angol vdltozata. Megjelenés PC-n és |
| CD-ROM-on. Az Under a Killing Moon-rél szin- :
tén mostandban olvashattatok, és remélem
meég fogtok is réla olvasni. A mdasik cikkben
: rosszul irfam, hogy
3 CD-n fog megje-
8 lenni, ez azéta mar RS

kinétte magdt 4

CD-vé. Egyebkent tényleg csak szuperlativuszok-
ban lehet a programrél beszelni, az egész bamu-
| latosan szép, hangulatos, és kénnyen kezelhetd.
Remek jaték! Csak egy érdekességként, a bemu-

tatét rengeteg prominens személyiség részvételével, a londoni Planet Hollywood étteremben fogjak tartani... A Power Drive egy jopofa
autéverseny lesz, pontosabban ‘rallycross’, hogy a szakkifejezést haszndljam. Az egészet follinézetbdl szemlélhetjlk, az autdink nem kis
mutydrék a tavolban, hanem pont kellemes méretliek. Realiszfikus faroldsok -mdar amennyire egy farolds a képernyén realisztikus tud

lenni-, keréknyomok és porfelhdk kiserik utunkat a 48 nemzetkdzi rally barmelyiken (Amiga, PC). Egy
masik szerepjaték lesz a Dominus, de ebben azért nagyobb hangsulyt fektettek a stratégiara és az
§ akciorészekre, mint a hagyomdnyos RPG elemekre (PC, CD-ROM). A végére hagytam a US Gold ud-
voskéjet, a Wolf-ot. Nem véletlentl blUszkek ra, hiszen a '94-es téli CES-en a Best of Show, azaz a Kidlli-
tas Legjobbja cimet érdemelie ki. Ha azt hiszed, hogy csak Jack Nicholson képes arra, hogy farkassa
valtozzon, akkor nagyon tévedsz. Ez a program ugyanis szabad fogalmazdsban egy ‘farkasszimula-
tor'. Egy fiatal farkasként kezdjlk a jatékot, de az iddk folya-
man ha mar eléggé megerdsodtink, akdr falkavezér is valhat
beldltnk. Elelemszerzés, csalddalapitas, vaddszat, egyszéval a
tdlélés a célunk. Kizdenunk kell az iddjaras viszontagsagaival,
és a feltorekvd ifjisaggal, akik mind a falkadban betéltétt he-
i lyUnkre palyaznak. Igazan eredeti dilet! (PC, CD-ROM). Az emli-
tetteken kivll is rengeteg programot dob piacra a cég, ezekrdl
hamarosan részletesebben is olvashattok majd a GURU-ban.
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Szerencsére vellk egyszer(d a dolgom, hiszen éppen a Guru
el6z6 szamdban veséztem ki a varhatd programjaikat. Tal-
nyomo toébbségben Ugy is régebbi amigds jatékok PC-s ati-
§ ratai kerllnek kiaddsra, igy most legfeligbb néhény ponto-
sabb dcﬁummc:l 1ud0k szolgdlni. Miel&tt azonban ebbe belekezdenék, szeretnék néhdny szét szélini Team
17 haztajardl. Bar ez egyelére meg nem latszik a kiaddasaikon, egyre inkabb &k is el fognak tolédni a PC és
a konzol gépek felé. Egyre tobb CD-s jatékuk Iat majd napvildgot az idé mulasaval, és mindegyiken fer-
geteges animacidkat csoddlhatunk végig. Ez elsGsorban annak a specidlis masinanak tudhaté be, mely [
dllitélag bizonyos terlleteken még a Silicon Graphics gépeket is lepipdlja |8
majd. Amit én Iattam beléle, az valéban elég meggydzd volt, és igaz ugyan,
hogy ez csak demo célokra készult animacio volt, de elég, ha csak fele ilyen |3
& ot csinalnak egy programhoz, és maris az elsék kozott lesznek. Ennyit a tavoli | e
b jOVSIEl, és most Iassuk, hogy mit hoz a *ma’. Tower Assault (oktéber - Amiga,
A1200, PC, CD-ROM), Super Stardust (oktéber - Amiga), Ultimate Body Blows
(oktéber - PC, CD-ROM), Arcade Pool, Project X (szeptember - PC), Superf-
¥ rog, Overdrive (okidber - PC).

A "Nascar Racing” a Papyrus szoftverhdz
soronkévetkezd jatéka lesz. Ha még em-
lékeztek, 6k készitették az IndyCar Ra-

; : cing-et is, és most ugyanazt a technikat
felnasznalva -meg egy pIle tovabbfejlesztve- itt az dgynevezett Stock-car
bajnoksag. Amerika egyik legnézettebb sportja. A The Day of the Thunder-ben
mar taldlkozhattatok ezzel a mdfajjal, igy nem lesz teljesen ismeretlen senki
szamdra. A félelmetes nagyfelbontasd grafika és sebesség novembertél var-
hatd, csak a PC-seknek. Sokan probdalkoztak mar olyan komplex stratégiai ja-
tekot letrehozni, amely egyben kénnyen iranyithatd és Iatvanyos is, akar egy
arcade jellegl program, de a Westwood Studio Dune 2-jéig ez nem igazan si-
kertlt senkinek. Ugyanennek a fejlesztégardanak a munkdja lesz a Command
and Conquer cimd, hasonlé stilusd jaték is, csak persze még szebb grafikaval
és tobb kuldetéssel. Novemberben jelenik meg csak CD-ROM-on, és ebbdl ki-
folydlag rengeteg animdacioval és zenével felvértezve. Hogy fovabbra is a
Westwood csapatndl maradjunk, szintén novemberben és csak CD-ROM-on
készul el a Kyrandia 3 is. Tudvalevdleg nekik van az egyik legjobb (ha nem A

legjobb)  grafikusuk,
mégis azt kell, hogy
mondjam, a Mal-
colm’s Revenge de-
moja elétt dllva nem
nagyon taldlitam sza-
vakat. Megddbben-
t6lll Nem is hiszem,

hogy ennél tobbet kéne imom... A Sensible Software sem tétlenkedett a
nydron, hiszen elébb a Cannon Fodder 2 jelenik meg novemberben
(Amiga, PC), majd kardcsonykor a Sensible Golf (Amiga, PC). Mindketté-
nél ugyanaz a stilus, rengeteg moka és kacagds... A 11th Hour oktéber-
ben kdszédnt be a gyandtlan CD-ROM tulajdonosokhoz, hogy ismét haldl-
ra rémissze Sket. A 7th Guest mintajara készult programban Carl Denning,
egy tévériporter szerepét kaptuk, feladatunk baratnénket -és egyben f&-

T nokunket- kiszabaditanunk egy misztikus haz
fogsagdabdl. 40 idegtépd rejiveny és 13 szerepld, mindez egy gydnydrl 3D renderelt vilkigban. Szimulato-
rokbdl is lesz béven, az elsé mindjart a KA-50 Hokum. Zsoldosokbdl dllé sereglnkkel -na meg persze né-
hany helikopterrel- egy rendkivll elszenvtelenedett kaldztdl kell megszabaditanunk a vildgot. A grafika
nagyfelbontdsd, engem leginkdabb a Thunder Hawk-ra emlékeztetett, habdr annadl sokkal jobban kidolgo-
zott volt (oktdber - PC). A masik, az Iron Assault valdjaban harci robot szimulator lesz, csak CD-n, decem-
berben. Novemberben egyardnt megjelenik Amigdra és PC-re az Aladdin és a The Lion King. Mindketté a
hasonlé cimd rajzfilm alapjan készult, és a képeket elnézve ugyanolyan sikereket fognak elémi jatékként
is, mint a mozikban tették. A Creature Shock-rél most olvashattatok, igy erre most nem térek ki jobban.
Anndl inkdbb érdemes foglalkozni a Doom 2: Hell on Earth-szel, ami hivatalos forrdsok szerint oktéber 10-én fog megjelenni. 30 pdlya, dj
falkészletek, 6 eddig ismeretlen szorny és néhany Uj fegyver. Ennyi a hivatalos informdacio. Azt viszont csak rebesgetik, hogy egy nagy-
sagrenddel durvabb lesz, mint az elsd rész! Csak lenne mar okiéber 10-e...

Hat ennyi lett volna az &szi ECTS 1994-ben. Azt kell hogy mondjam -és ebben szerintemn Ti is oszfjatok a véleményem-, hogy ha csak a
fele is igaz lesz annak a sok igéretnek, amit a szofvercegek tettek, akkor fantasztikus karadecsonyunk lesz!
g De/
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SF 1S FANTASY NOVELLAK

Ian Watson, Poul Anderson, William Gibson,
Wayne Chapman és még sokan masok...

A STAR WARS UNIVERZUM

. Naprendszerek, uj iirhajok és eszkozok ismertetése, a Birodalom

gépezetének miikodése, kalandmodulok és George Lucas szornyei.

FILM-, CD-ROVAT, KONYVAJANLAT

Folytatédik-e a Highlander? Forgatjak-e mar a Conan uj

b gt
: epizodjat? Mit tervez a Cherubion? Hova tart a Galaktika?

r

A VALHALLA PAHOLY HIREI

Hol, mikor, mennyiért? — Vilaszok a kinyvklubhoz érkezett
levelekre. Szerepjatékklubok cimei, rendezvények és idopontok

SZEREP] ATEKISMERTETOK ES
KIEGESZITOK

M.A.G.U.S., AD&D, Cthulhu, Warhammer kalandmodulok,
cikkek és krmkak

KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL!
MEGJELENIK HAVONTA, 84 OLDALON




A VALHALLA
PAHOLY
KONYVKLUB

Negyedik
negyedéves
ajanlata

1994. oktéber 1-tdl
1995. januar 1-ig
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Tisztelt Klubtagunk!

Koszonjik bizalmat, mellyel megtisztelt
benniinket, mikor belépési nyilatkozatat
eljuttatta kiadonk cimére!

Orémmel értesithetem arrél, hogy a
Valhalla P&holy Kényvklub miikddési te-
riilete kib6viilt. A jovében nemcsak Val-
halla Paholy kdnyveket rendelhetnek
tagjaink, hanem maés sci-fi-vel és fan-
tasy-vel foglalkozé kiado valaszteka is
feltlinik ajanlatunkban. Els6ként a Mora
Kényvkiado Galaktika Fantasztikus Kony-
vek szerkesztésége, és az Amon Kiadd
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovab-
bi targyalasokat is folytatunk.

Az alabbiakban néhany fontos infor-
macidt kozliink, egyuttal segitséget kiva-
nunk nydjtani a valasztashoz 1994 1V.
negyedéveben megjelend koteteink
kozil.

Kérjiik, tanulméanyozza a listat, va-
lasszon, ha tetszik, és szeptember 30-ig
adja postara az ujsagban, vagy barme-
lyik Valhalla kényvben talalhaté kartyan
kivansagait! Amennyiben a késébbiek-
ben jutna eszébe megrendelni az alabb
felsorolt kotetek valamelyikét, akkor se
tétovazzon — jutassa el hozzank megren-
deléseét, s amennyiben médunk van ra,
teljesitjlik azt.

Mindazoktol, akik szamara valami-
lyen fennakadast okozott eddigi tevé-
kenységiink, szives elnézést kérlink, de
— legnagyobb &romiinkre — a taglétszam
oly mértékben felduzzadt, hogy a bele-
razodas iddszaka kissé elhtzodott. Ti-
relmuket kdszonjik.

Azoknak, akik mar tavaly is tagjaink
voltak, de a vélasztott konyveik nem ke-
riiltek megjelentetésre, nem kell Gjra
megrendelniiik ezeket a konyveket, ha
tjra feltinnének a listan, mert a tavaly
beérkezett megrendeléseket — fligget-
leniil attél, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelések megkdnnyitése ér-
dekében a Runa és a Guru magazin ko-
zepén, valamint a Valhalla kényvek utol-
s6 oldalainak egyikén megtalalhatjak
levelez6lapunkat. Kérjiik gondosan
toltsék ki:

— keresztet hiizva a kivalasztott ko-
tet(ek) el6tti kis négyzet(ek)be, attdl fiig-
géen, hogy ingyenesen (az évi négy kotet
terhére) vagy a 10%-os kedvezmeénnyel
kivanja megkapni;

—a tagsagi szamot pontosan beirva;

— es kereszttel megjeldlve az odatar-
tozé négyzetet, amennyiben a Valhalla
Paholy Kényvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pal u.1, Tel: 269-5038)
személyesen kivanja atvenni.

Keérjiik tovabba, hogy tiszteljen meg
minket azzal is, hogy a levelezdlapra
bélyeget ragaszt!

VALHALLA PAHOLY

Frank Herbert: Diine eretnekei
Tervezett megjelenés:

1994. oktéber 4-5.
Fogyasztoi ar: 419 Ft

A Diine-sorozat 6todik kotetében 0] erd
jelenik meg a galaktikus politika szin-
~adan: a Bene Gesserit tanainak egy re-
szét felhasznald, az elveket kificamito
Tisztelendd Anyak szektdja. Terveik kozt
elékeld helyen szerepel a tudattagito
Fliszer forrasanak elpusztitasa...

Poul Andreson: Iddjarér 2.

Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 12-13.

Fogyasztdi ar: 379 Ft

A Kklasszikus ciklus tGjabb kelet( novel-
laiban Everard és jardrtarsai tovabb ka-
landoznak a messzi multban, a tavoli j6-
vGben, hogy mego6vjak az idévonal in-
tegritasat a torténelemre leselkedd
veszélyektdl.

Dave Wolwerton: Szokevények
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 19-20.
Fogyasztéi ar: 399 Ft

A ciklus kovetkezd kotete (akar a mar
megjelent Kiilénbéke) az Uj Kéztarsasag
megalakulasanak idején jatszodik. Leia
Organa hercegndé érdekhazassagra
késziil egy ingadozé bolygérendszer
uréval — Han Solo, a koréliai csempész
azonban merében mas eszkdzokkel ter-
vezi befolyasolni a galaktikus politikat.

Rob MacGergor: Indiana Jones és
a Hét Fatyol
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 25-26.
Fogyasztéi ar: 379 Ft

Indy és tarsai tovabb folytatjak a kutatast
Merlin utdn, akinek titkat — akarcsak az
életét és a haldlét — a titokzatos Hetedik
Fatyol vigyézza...

R.A. Salvatore: Kristalyszilank
(A sotét elf trilégia folytatasa)
Tervezett megjelenés:
1994. november 2-3.
Fogyasztéi ar: 389 Ft

A Sotét elf-trilégia hdse, Drizzt és térsa,
a nagy tettekre hivatott ifji Wulfgar egy
Démoni Létsikrol atkeriilt magikus targy-
ert kiizdenek az Elfeledett Birodalmak
ezer veszéllyel teli foldjén.

Kevin J. Anderson: Az Uj Rend
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. november 9-10.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

Luke Skywalker visszatér ifjukori kiizdel-
meinek szinhelyére, hogy mesterének t-
mutatdsa szerint Jediket neveljen, s létre-
hozza a fénykardforgaték Uj Rendjét.
A még létez6 Birodalom azonban meg-




neszeli szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika (Uj M.A.G.ULS. regény!)
Tervezett megjelenés:
1994. november 15-16.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

Az Ynev-cikus Ujabb fejezete egy démon-
imadok verébdl valé, am Shadonban
nevelkedett gyermek térténetét beszéli
el. A fiatalember még nem fejezi be ma-
gikus tanulmanyait, mikor nehéz hely-
zetbe ker(il: meg kell oltalmaznia az 6t
befogado varost a Kran éltal feltiizelt no-
madok diihétdl...

William Gibson: Mona Lisa Overdrive
Tervezett megjelenés:

1994. november 21-22.
Fogyasztdi ar: 399 Ft

A cybertér-ciklus harmadik kotetének
hatteréiil a vilagot ural6 zaibacuk, mam-
mutvallalatok habortja szolgél. Fiatal
hésnéje — apja veresége miatt — mene-
kiilni kényszeriil otthonabdl. Egyetlen ki-
sérdje egy holografikus testér — a XX1.
szazadi varosdzsungelben azonban csak-
hamar még kiilondsebb tarsakra lel...

Fritz Leiber: Kardok a Halal ellen
Tervezett megjelenés:

1994. november 29-30.
Fogyasztéi ar: 389Ft

A két letort kalandor, Fafhrd és a Sziirke
Egerész bosszut eskiiszik a szerelmeiket
elpusztitd Halal ellen. Elhatarozzak, hogy
— egyeéb csecsebecsek mellett — elorozzak
és aruba bocsatjak a konydrtelen [ény
maszkjat...

Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozonviz legendija

Tervezett megjelenés:
1994. december 1-2.

Fogyasztodi ar: 389 Ft

A legyézhetetlen régészprofesszor ezttal
Noé barkdjat kutatja Orményorszag vad
hegyei kdzt — s a valtozatossag okaért
nem a nécikkal, hanem Sztdlin titkos-
igyndkeivel kell megkiizdenie...

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS

KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekm-
veinek egyike az Alapitvany-trildgia,
melynek befejezé kdtete most megujult
formdban keriilhet az olvasok kezébe.
Nem art ismerniiik azoknak sem, akik az
amerikai szerzd kései munkaival kezdtek
kalandozasukat a képzelet vilagaban —
hisz tudnivalé, az alapitvanyi és a robot-
kulttra a latszat ellenére egyazon uni-
verzumban létezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztéi ar: 448 Ft

A kései, ,hézagpotld” kotetek leghire-
sebbike az emberiség vdlaszutjanak kro-
nikaja. Melyik dsvényen jarjon fajunk —
a belterjes robot-kulttira vagy a birodal-
mi terjeszkedés hagyomanydat kévesse?
Csattanos valasz azoknak, akik Asimovot
régimadinak, regényeit ,sterilnek”, igazi
konfliktusoktdl mentesnek tartottak: a
090-es évek bestseller-listainak egyik él-
lovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 488 Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a ko-
tettel, a Masodik Alapitvany kdzvetlen
folytatasaval tert vissza a science fiction-
hoz. E regény a talpkdve torekvésének,
mellyel ifjikora két nagy témajat ,6ssze-
6lteni” igyekezett. Az Alapitvany ifju ta-
nacsnokanak kutatdsa a misztikus Féld
bolygé utan megddbbentd eredménnyel
zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Az SF és a fantasy mifajban egyarant
kiemelked6t alkoté ironé Szigetvilag-
ciklusanak tjabb kotete, mely egészseges
egyensulyt teremt a ,lagy” és a ,hdsi”
iranyzatra jellemz6 elemek kozt.

A. D. Foster: Mankoval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés:

1994. megjelent
Fogyasztoi ar: 348 Ft

A kemény"” filmregényeirdl ismert szer-
z6, ha a maga érémere alkot, rendszerint
szatirikus hangvételben ir — nem kivetel
ez a kotet sem. Egy {izemzavar kdvet-
kezteben a hivatdsos kapcsolatteremtdk
helyett nyugdijas kilénitmény indul az
(irbe, hogy az onnan figyeld idegenekkel
kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tiikorkép
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Eqy almos foldi varoskaba két marsbéli
érkezik, hogy megszerezzen valamit, ami
még az emberiség talélésénél is fonto-
sabb e furcsa idegen faj szamara. Véres
habori veszi kezdetét, melynek céljat,
ertelmét senki nem ismeri...

A klasszikus sci-fi torténet a szerzd
szenvedélyes hitvallasa az emberi faj
vedelmeben.

AMON KIADO

] Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztdi ar: 260 Ft

Bosszl — csak ez a szo jar Casimir feje-
ben. Bosszu artatlanul meggyilkolt any-
jaert, a szenvedésekert, melyben tiz éven
at bdven volt része. Kétségbeesésében
egy Gsi atokhoz folyamodik - s ez a leg-
stlyosabb hiba, amit élete soran elké-
Vet

Az Ejfél szive a Ravenloft vilag sotét
hatalmassagait és szérnyetegeit bemuta-
t6 harmadik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom:

Sotét Lelkek szonyege
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

A negyedik Ravenloft-regeny torténete
eqy titokzatos hatalmu varazstargy kértl
bonyolddik.

Peter Morwood: A L6-Ur
Tervezett megjelenés:

1994. szeptember
cogyasztéi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a varazslé nevelt
fel s bocsatott probara a Kék Hegyekben;
akit az Ozvegycsinald pengéje jeldlt meg,
vildganak legnehezebb feladatat véllalta
fel. Hamarosan Gtnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjikoraban
jatszodo saga elsé kotete; leny(igdz6 ol-
vasmany.

A valhalla Paholy Kényvklub fenntartja
a valtoztatas jogat.

Készonjik figyelmeét:

Novék Csanad




Jubileum van. Most amit olvastok, az nem
mas, mint a huszondtédik levrov, dgyhogy
tessék mindenkinek azonnal megilletédni.
Ez ugyanis nem kis teljesitmény. Télem sem,
meg a szerkesztéktdl sem. Télem azért
nem, mert az kész csoda, hogy huszon&t
alkalommal megirfam majdnem idére a
hulyeségeimet, elolvastam egy rakas leve-
let -ami ugye nem semmi-, és rettentd fon-
tos és elképesztéen sok mondanivaldt tar-
talmazo valaszokat kredaltam. Amrrdl meg
nem is beszélve, hogy ez mennyi gepeléest
igényelt. Megnéztem: kérllbelul 250 ezer
karaktert tartalmaz az eddig dltalatok elol-
vasott levrov. Erre rGeszmélve aztan hirte-
len megnéztem az ujjaimat is, de szeren-
csére nem tapasztaltam jelentds kopdst,
ugyhogy a kévetkezd huszondt levrovot is
sajatkezileg fogom megirni. Vagy nem,
mert arra is volt példa kétszer, kdszonet
érte a Bearnak meg a Maselinek. Na jo,
akkor most errél ennyit, nem kell tdlsadgosan
tdldicsemi magamat, nincs erre semmi
szUkség, hiszen mindenki tfudja, hogy
mennyire szuper és nélklldzhetetlen és fe-
nomendlis vagyok (és hazudds is, mint a
példa mutatja). Széval jubileum van, és
akarki akdarmit is mond, én nagyon meg
vagyok hatédva, es mostanra mar a Kriszta
és a Bear is meghatodott, mert ismet a lea-
dasi hataridé utan két héttel kezdtem bele
az frasba, de nem baj, az étvenedik szam-
ra taldn hozzdszoknak. Mert nem felejtem
am el megemliteni kedvenc kis szerkeszt&-
garddankat sem, illetve pontosabban ked-
venc kis csapatunkat-sem, akik tdbbée-ke-
vésbé elviselve egymast remek (néha nem
remek) hangulatban remek (néha nem re-
mek) Ujsdgot csindlnak az én levrovom
kore. K&szondm, kdsz&ndm stb., és most ev-
7" vel &tven évre elbre le is tudtam a hdldlko-
' =d@st. Es végull, de nem utolsésorban meg-
készédndmM nektek, kedves kispajtasok, hogy
| Olvastok minket (persze nyilvanvaléan elsé-
lsorban engem) és megveszitek a lapot, és
remélem ezt a j6 szokdsotokat még j6 so-
kailg megtartjgtok. Részemrdl,’ pontosab-
ban tészunkrdl mindent megteszink ezért,
En még-azt is, hogy most befejezem a be-
vezetd rizsat és begyalulok ide néhany le-
velet, hagy teljen meg ez a két oldal és
végre akkor elmehetek maraludni egy jot
(stimmt, igy van, jol emlekeztek, ezt mar re-
gebbeén is leifam, de azdta még mindig
nem aludtam ki-magam). Jaigen, mégva-
lamit: a gratuldld leveleket a GURU posta-
Tcimére kérném™irfnekink érékké Brazil' jeli-
“.gévela postafiokunkra...

Brazil féle Amiga Help

Jol lattok, nem tévedeés. Lassan mulfinacio-
nalis informacios kdzponita névém ki ma-
gam, de ez nem bagj, 5Ot Oruldk neki. A
temat mindaddig mdsoron farfom, amig
van ra érdeklddées. Mert van, példa ra a
kovetkezd levél is.

Hali Brazil! Azt olvastam a 24/7-es GURU le-
velezésében, hogy az Amiga 500 progra-
mozdasardl van anyagod szovegadllomany

formajaban. Kuldék 1 lemezt, legy szives
vedd fel ra, ha tudod. J& az Ujsag, csak
néha rosszak az értékelések, nem egyszer
vettem észre, hogy 1-1 jatékot az egekig
magasztaltok, mikdézben a zenéje vagy a
grafikaja csapnivald, igenytelen. + egy ker-
dés: Szerinted mikor lehet az orszagban
CD**-hoz billentylzetet kapni? ElGre is kdsz!
(Kruck Jozsef, Budapest)

Akkor falan kezdenék egy kis pontositassal.
Nem csak az Amiga 500 programozasarol/
van anyagom, hanem ugy difalaban az
Amiga programozdsardl. Felsorolom, hogy
Jelen pillanatban mit fakar az ‘dgy difald-
ban".

1: Az Amiga Hardware Reference Manual
magyar nyelvd forditasa. Ez a darab még
az Gsidékbdl valo, és ez valoban csak az
b00-asrol farfalmaz informaciokat, de mint
mindennek az alapja, ez falan a csokor
legfontfosabb része. VVan benne jo néhany
hiba meg hilyeség. de egy kis odafigye-
lessel ezek nem fesznek tdnkre senkit sem
idegileg.

2: g HowToCode nevld remek kis eposz,
ami minden fonfos informaciot hordoz,
amit tudni kell az Amiga programozdsdhoz.
AGA informacick is falalhatck benne. Ezt
az AmigaGuide formatumd szévegeft
(demo)programozok irjak programozok-
nak. illefve mindenkinek, akit erdekel a
fema. A csokor masodik legfonfosabb ré-
sze, mondhaitnam azt is, hogy sét, de nem
mondom.

3: AGA informdcick, szinfen AmigaGuide
formatumban. A1200-at és A4000-et prog-
ramozni vagyoknak azt gendolom eleg jo!
Jon. persze csak akkor,-ha ki akaridk hasz-
naini az AGA chipsef eldnyeif. Hopp. el ne
felejffsem, van meg egy sima fext file is, ami
az AGA-val foglalkozik, ami a Grapevine
lemezuisag egy régebbi szamabol szarma-
zik,

4: 680x0 programozdsaro! informaciok, szin-
fén AmigaGuide formatfumban. Ha mar
koényvet nem fudok fenymasoini senkinek
(nem is akarok), legalablb evvel tudok segr-
feni a 680x0 megtanuldsaban. Ebben a f-
leban_a 680x0 processzorok utasitasaif le-
het megtalaini. leirassal egyft,

5 .azfdn van még: nehdny egyeb info az
Amiga programozdsrol, Amiga cusfom re-
gisztetek leifdsa egy ktlén dllomanyban,
680x0 ulasitasok veégrehajfasi ideje, opfi-
malizdldsok _meg meg ami most hirtelen
nem jut eszembe. Szoval nagy vonalakban
koralbelul-ennyi, fovabbra s varom az er-
dekloddk leveleit, Mindenkinek szivesen el-
kdldém ezeket az informadciokatl, csak kila-
Jjetek egy felbélyegzelt vdlaszboriiékof
meg egy (lehefdleg hibdfian) 3.6-osle=
mezt. Valamint eldre elnézest kerek min-
denkitsl, ha egy kissé ethuzodna a lemezek
visszaklldese, de ezen kivdl is van.meg
nemji fennivalom, dgyhogy csak nyugi. A
jateékertekelésekkel kapcsolafban - csak
annyit fudok mondani, hogy ez egyrészt
szubfekiiv dolog, ezérf ami neked nem fet-
szik, az lehet, hogy tetszik masnak, valamint
ez forditva is igaz lehetl. Egy jafek pedig
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nem csak attol lehet jo, hogy szuper a gra-
fikaja es jo a zenéfe. Erre remek peldanak
lehet emlitfeni a manapsag oly divatos CD-
ROM programok nagy részef. amiben a
grafika szuper, a zene hiperszuper, a /aték-
ol meg leginkabb hanyhainéka van az
embernek. Errdl ennyif. CD* billentylzefet
szerintemn ifthon egy darabig meg nem le-
hetl kapni, de remélem tévedek. Ez meg
Angligban is egy viszonylag Uj dolog. s oft
sem Commodore altal keszitelt cuccot lat-
fam (marminthogy djsagban laffam csak,
sgnos), hanem X cég X termeket, ami
azert mdkodik, és farfalmaz egy floppy s
harddiszk inferfészt, egy AT 101 gombos bi-
lentyldzetet meg RS-232 inferfészt. EHdl a
CD** mdr majdnem egy 1200-essé valik.

Hdlyeségi tanfolyam

Hello Brazill Hidd el, nem irnék, ha nem len-
ne hozzd kedvem. (De jo neked. Nekem
akkor is kell. ha nincs. - Brazil) J6, elhiszed,
ez biztos! En ezUttal nem a GURU-t akarom
caz egekig dicsérgetni, hanem azéert irfam,
hogy téged dicsérjelek. Tudom, most ilyen-
kor elpirulndl, de nem tudsz. En sem. Na la-
tod, mdaris van egy kdzds pontunk. Amugy
engem a GURU-bdI csak és kizardlag a lev-
rov érdekel, mivel a batydm megveszi a la-
pot és én mindig elszedem és elolvasom.
Mondd csak, ezt a sok eszement baromsa-
got honnan szeded? A sajat kltfejedbdl
(ez csak vice, hehehe, ha katfejed lenne,
nem imal ilyen jokat, én mondom) vagy
egy specidlis iskoldban tanulfad? Mert ha
igen, add meg a suli cimét! Kész. Netaldn-
tan csaladi érékseg? Vagy dlmatlan éjsza-
kaidon ezen gondolkodol? Vagy ha egyik
sem, akkor honnan? Mert j& poénok, az
biztos. Na, mostmar elég, nem fdarasztalak
fovabb, ha megigéred, hogy beraksz a
lapba (vagyishogy a levelemet + a hozza
tartozd valaszt). Na csa! Tovabbi sok hulye-
seget kivan: Brigit Budapestrél.

Na igen, ezt-mar szeretemn, ilyen egy igazi
rajongoi levél . Koszéndm a dicsérefekeft,
fenyleg nagyon kdszondm. Azi mondjuk
nem érfem, hogy milyen eszement barom-
sagokra es htlyeségekre gondolsz, hiszen
kdztudolt, hogy szinte csak és kizarolag a
nyers tényeket kézldm, azt- s komoly. s
megifonfolt modon; hiszen egy ilyen kalibe-
rd fap, mint a: GURY nem-engedhet meg
mast maganak-(vagy ha nem, hdt kisnydl,
szZoklak erre mondani-egyesek). Komolyan
akarod tuani, hogy honnan- jon..mindaz
amit leirok? Oke, figyeli jol. elmondom. A
dolog reftentd egyszerd. Nem kell éjszaka-
Jak ami fetszeni fog az olvascknak s hide
Jjopofa ls, meg-ara:sincs szukseg, hogy spe-
cialis halyitd: iskolaba. jarjon oz ember-fia
vagy Ilénya.  Bar megfegyzem, flyen. iskola
van. Nem is kell kdlondsebben keresni-eleg
ha kimész az utedra és-figyeled az embe-
rekel (ez az alapszintd képzes). Ha ennél
tobbel akarsz. akkor sokat-kell-mindenféle
hivatalokba jarnoed reftentd -fontos embe-
rekhez, es'be fogod laini hogy en.milyen
kicsike kis pojaca vagyok hozzajuk képest



(ez a kdzepszintd kepzes). Ha meg ennél is
tobbet akarsz, akkor egyszerden csak eljel,
nézd néha a tévet is, mert oft azfan van-
nak néha igen eszement barmok (nem fu-
dom. nézted a vdlaszidsi mdsorokat?) és
az a legfontfosabb, hogy vegyél mindent
nagyon komolyan. Garanidifan meghi-
lydlsz. Bar ez nem ugyanaz a hulyeseg lesz,
amire fe vagysz, de azt meg nem lehet
csak ugy elfanuini, legfeliebb majmolni le-
hetl a ‘peéldakeépeket’, de késébb majd ra-
Jon mindenki, hogy az mekkora egy nagy
baromsdg. A recept egyszerd, igy készul a
levrov is: add mindig magadat egyszerden
&és fermeszefesen, az lesz a legiobb. Hogy
valaki kicsit hdlyebb mint a masik vagy va-
gdnyabb vagy jopofdbb vagy okosabb?
Kit erdekel? Eppen az a jo, hogy nem va-
gyvunk egyformak. Mert neked lehet, hogy
fefszik amit irok, de van olyan is, aki egé-
szen egyszerden csak egy primitiv bunkd-
nak tarf, van olyan is, aki szerint egy arla-
gos valaki vagyok, es persze van olyan s,
aki szerint hilyébb vagyok a sok éves ar-
lagnal. Ennyi. Ennél fobbel nem fudok
mondani neked, mert ez az igazsag. To-
vabb ragozni persze még leheine, de mi-
nek. Majd ird meg neha, hogy hol farfasz a
hdlydles feren, mert erdekel, hogy nalad
hogyan valik be a moadszer.

Farasztdas

Hi(as) Brazill Harom ok inditott a levélirdsa:
1: Szeretném ha megirndad, milyen mission
diskek jelentek meg az X-WING-hez (ha le-
het sorrendben).

2: Keresek olyan tapasztalt, PC-s legényt,
aki hajlanddésagot mutatna arra, hogy se-
git egy kis cséré coder-kezdeménynek.

3: Itt az ideje, hogy elkezdjelek fdarasztani
(ha ismered &ket, bocs): énekel a szegény
-'szingapur, mezei autéverseny - rétrészing,
a kunok korabdl vald - kunkori, dekorativ
lemnezmacskak - diszkecc, folyik a kun -
kuncsorog, femndveny hanyada - vasfld-
rész, fog az "O" menni? - vilogé. Minden fa-
radtsagot elére is kdszondk. (Hajdi Ferenc,
Gédoros)

lgazabdl csak azert raktaom_bele a levele-
det a levrovba, mert ugy gondolfam, hogy
mdsok is megérdemiik ezeket a rémisztden
nagy baromsdgokat amiketirtdl a harma-
aik inditfatasodként. Ezeket te faldltad ki,
vagy valakivel egyult krealtad cket? Bor-
zaszfo.-Nekem -téccik.- Nem fudom, hogy
most mit fogok csindini, mert mikdzben ol-
vastam ezeket, esendben lenydztam-az-ar-
comrol a maradek bort, ami bar. elég vas-
fag (egyesek szerint flyen mar nincs is), me-
gis megsinylette ezt a mdveletet. kar, hogy
van kdzte olyan, amit csak megfeleld an-
gol tuddssal lehet megérteni-igy nem biz-
fos, hogy mindenkinél maradandd eélmeényt
nydffasz, de hatha csak ezertvalaki nekicll
angolt fanulni. Sosem lehet azt fuadni. Ami
viszont az elsd ket kerdésedet ileti, hat ize,
azaz, hmmm... Szoval az X-Wing mission
aiskjeirdl halvanylilc gdzém sincs (egyeb-
kent madsmilyen szinl sem). és hidd el. hogy
szivesen ufanakeérdeziem volna csak a fe

kedvederf, de olyan keves volt az idd a
levrov leaddsdig (3 perc 18 masodperc),
hogy erre mar nem maradt idé. Talan ha
legkdzelebb irsz mar nagyon okos leszek az
X-Wing-gel kapcsolatban. Bar ennek az
esélye igen-igen csekély. PC-s kdder Ugy-
ben annyit ftehetek erfed, hogy elkiabalom
it magam: PC-s koderek jelentkezzetek!!!

Doktor ar nem valaszol

Hello Brazill Szeretném, ha a doktor Gr vala-
szolna par kérdésre of mine. 1. Szereted a
j6 zenét (Guns'n Roses, Aerosmith, Metalli-
ca)? 2. Te is utdlod a niggereket? 3. Es a
zsidokat? 4. Mi a véleményed Axl Rose-rol?
5. Szedsz valamilyen kabitészert? 6. Van
csajod? 7. Van tetovdldsod? 8. Ha nincs,
hova tetovaltatndl magadra? 9. Minden
levelet beleteszel a levrovba? 10. A MIEP-
re vagy a Zéldpdrira szavaztal? 11. Tetszik
a levélpapirom (ne vedd magadra, csak
nem volt mas)? (Pepe. Nyiregyhdza)

Na kérem, ez egy olyan levél, amire meég a
Doktor dr sem valaszol, Van egy bizonyos
intelligencia kuszdb. ami erdsen sztikségel-
fefik ahhoz, hogy valakivel szoba dlljak, és
ezt fe még meg sem kdzelited. A jovében
akar meg se probdlf ide levelet imni, ege-
szen addig, amig nem gondolkozol el azon
amiket leirfdl, kildndsen a 2-es s a 3-as
ponfra vonatkozoan. (Azért reménykedek
benne, hogy csak provokdldas szinten irfad
azt amit irfal, és nem gondoffad komo-
lvan.)

Egy jo megoldas

Hello! Tudom, hogy unatkozol és kevés .a
levél, mert abbdl sohasem elég. hat irok.
(HU de jo. - Brazil) Azt most hagyjuk, hogy a
levelezési rovat a legjobb, és azt is, hogy
vége a nydarnak (bruhithd). De mi lesz az
én jo kis szemfolyasommal, ha megkezds-
dik az iskola, s nem jut idém arra, hogy a
monitort kuksizzam?! Van egy megoldas,
nem megyek suliba. J6 tudom, nem j6 va-
lasz, de mégsem varhatod el t6lem, hogy
elhagyjam az én kis gépecskemet hosszd
o6rakra?! Mi a megoldas, help... help.
help... Mr.-Dioptria

Hat a megoldds reftentd egyszerd, nem is
lgazan-erfem, hogy miert nem jufolt ez ne-
ked eszedbe, Tehdl: veszel egy némileg

nagyobb taskét mint amivel eddig jarfdl is

kolgba, mondjuk ponit annyival nagyob-
bat, amibe .meg a szamitogeped is bele-
fer. Minden reggel felkelsz két és rfel perc-
cel-korabban;gyorsan szétkapod a géped
(aranylag nem .ful kis darabokra, hogy
még késobb JOssze lehessen szereini) és be-
leszorod a taskadba, megreggelizel, felka-
pod a faskatl és elrobogsz-a suliba. Oft

gyorsan dsszerakod a helyeden a gepef.

8s egész nap badmulhafod. Neha figyelf
azert oda az orakra s, az esetleg neha:jor
fesz. A suli utan gyorsan szétkapod a ge-
ped, hazarobogsz, dsszerakod a geped es
mar nyomulthaisz is kedvenc gaméeddal,

Vagy akarmivel, nem fudom, hogy mivel

szerefsz foglalkozni. A -megoldas. fehadt
minddssze ennyi. Van persze meg nehany.
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aprosag., ami nincs teljesen kidolgozva (igy
példaul le kell kapcsoini az akadékoskodo
fanadrokat és szlldket, aztan meég valahogy
meg kell oldani, hogy valamit tanuljial a
szamitcgépen kivdl is, hogy ne maradj na-
gyon hilye). de ezek annyira aprosdgok,
hogy biztos egyeddl is meg fudod oldan.
Majd ird meg. hogy mennyire volf be a
mdodszer, persze csak akkor, ha még lafsz
valamit a sok monitorbamuldstol. (Ha nem
laindl, akkor diktald le valakinek, ez madr
nekem egyszer bevadlt.)

Mese Velenceérdl

A General Drotmalacnak tisztelettel jelen-
tem, hogy hdzunk tajan alacsonyan szdll-
nak a szdnyogok. No ettdél nagyszerd otle-
tem tadmadt: milyen volf Velencén? Jé kér-
dés, nem? Sajnos én nem lehettem oft,
meséld el, kérlek! Noname

Hol volf, hol nem volf, volt egyszer egy
GURU tabor. Abban a taborban volf min-
den, mi szem szagjnak ingere. Volf peldaul
sok jo ember, akik kis helyen elfértek, voltak
szép fahazak, es persze voll sok szdnyog.
Azfan volt még sok szamitogep /5. De a
legfontfosabb, hogy volt egy nagyon jo kis
fo, amirél onnan lehefeft fudni, hogy 7o,
mert mondfck. Egyebkent csak egy kis bd-
z0s pocsolyanak hafolt a dolog. Es innen-
161 _kezdve mdr nem is mondom tovdbb,
mert minek. kilénben is az elézé szam be-
vezeldfeben leifam az egészef nem ege-
szen harom és fel mondatban. De a lénye-
get azért leirom még egyszer: jo volf, jo lesz
Jjovore is, el kell jonni, oft kell lenni. Csak
még azt nem fudom. hogy hova, de az
bizfos, hogy nem Velencére...

Rossz hirem van. Sajnos kdzeledik az a pilla-
nat, amikor be kell fejeznem a levrov irasat,
kuldnben lassan tulndvék a két oldalamon,
amivigazan nem lenne tdl jo. Tobb okbdl
sem: egyrészt kevesebb friss informaciot
meg jafektesztet olvashatndtok, és abba
nyilvan az olvasékdzéonseég nagy része be-
lerokkanna, mdasrészt egészen biztos va-
gyck benne, hogy még egy oldalt nem
lennek képes megirni, mert annyira unom,
mert.annyira, unom, mert_annyira unom..

‘Ez persze nem volf igaz, csck olyan. almos

vagyok mar, hogy:lassan nem Iesz_ kedvem..
még ahhoz sem,-hogy valami: J6 Kis: Iovo
dozEs ‘gameéval-nyomuljak=Pedi ¥z
valami. Na mindegy.-a kove’rke
megprébdlom magam 1egclobb¢
kialugni, hogy ne kellien-mar megint_avval.
kezdeni,-hogy. ccddcimos vagyekrés min=
denki hagyjon mar-béken, kilébnds Tekin’re’r-
tel a szerkesz’roseg nehcny tagjara; okik-dil-
landéan azt -akarjdk: fudnf; hogy ‘mikor

adom mdar le a levrovot. Meg ‘hogy-minek
irok bele ilyen. felesleges-hosszi-mondato-
kat, omikor cmnyiir is irhart: ék b&psﬂzéhl




CRAFT Extensions V1.0
2. 1882

A fraktal tipusok képi megjelenité-
sével a szamitogépek hdskoraban
is elészeretettel foglalkoztak. Mind
a mai napig hoditanak a kulénféle
fraktalszerkesztdk, generatorok
(Mandel, Julia, Lypuonovia stb.).
Népszerlségiik abban is megnyil-
vanul, hogy még 1994-ben is toret-
lendl jelennek meg Gjabb és Gjabb
szerkeszt6k. Nos kedves Amos
baratok, eldttetek is nyitva ez a le-
hetéség, hisz egy remek, egysze-
rden kezelhetd, mindamellett igen
jol paraméterezheté fraktalrutint
épitettek a Craft-ba. Kétféle tipusi
fraktal all a rendelkezésre, Man-
delbrot, illetve Julia. A lemezen ta-
lalhaté hét darab demo teszi min-
dezek hasznalatat igen szemléle-
tessé. Az utasitasok ismertetését
abban a sorrendben irjuk le, aho-
gyan azt a programban is alkal-
mazni kell.

Fr Position X,Y

Geometriai koordinatak beallitasa.
Méreteit a 32767 és -32768 sza-
mok kozt kell keresni. A kép koze-
pe, mint a lenti listaban is lathaté
X=-18000 és -20000, Y=11000 és
13000 értékek kozé esnek. Lehe-
t6ség van ezeknek az értékeknek
a lekérdezésére is.

X=Fr X Position, Y=Fr Y Position
utasitasokkal.

Pl. Fr Position -18000, 10000

Fr Step X,Y

Ezzel az utasitassal a fraktal le-
peskozoket, skalajat allitjuk be. Er-
tékei 1-1024 szam kozé esnek. Ja-
vasolt értékei 80-200, ha kis erte-
ket adunk meg pl. 5, nem latunk
semmit, ha tdal nagy a szam pl.
1000, akkor pedig 2-10 db fraktal
(kicsi) is megjelenhet a képen. Itt
is, akarcsak az el6bbi utasitasnal
lekérdezhet6k az értekek. X=Fr X
Step, és Y=Fr Y Step.

Fr Window 0[,X,)Y,szélesség,ma-
gassag]

Utasitassal beallithatjuk, hogy me-
lyik megnyitott képen kivanunk raj-
zolni, és mekkora teriileten. Min-
denféleképpen a Mandel ciklus
elinditasa el6tt kell a szélesség,
magassag paramétereket megad-
ni. De nem koételezd, pl.: Fr Win-
dow O parancs is elég.

Fr Scan Y,Y1

Ez az utasitas hivatott betdlteni a
tényleges rajz funkciot, igy ezt egy
ciklusban érdemes elhelyezni. Y
értékkel azt a sort hatarozzuk meg
ahol a rajzolas kezdddik, Y1 pedig
a kirajzoland6é sorok szamat, va-
gyis a tényleges Y méretet hata-
rozza meg. Viszont a fraktal kezdé
rajz pozicidja tovabbra is a Y=0
lesz, de ezt nem rajzolja ki ha Y>0-
nal.

Lehetéség van egy egyszerlbb Fr
Scan All utasitasra, vagyis ezzel a
telies képen, a teljes fraktalt kiraj-
zolja. Pl. Fr Sean 10,100

Fr Mandelbrot mélység

Ezzel az utasitassal lehet megha-
tarozni a fraktal (esetiinkben Man-
delbrot) tipusat. Valamint a megje-
lenités mélységét, felbontasat (0-
1024). Ha minél nagyobbra
vesszik a felbontast annal lassabb
lesz a fraktal megjelenitése, lekép-
zése, de részletes lesz. Pl. Fr
Mandebrot 100.

Fr Julia CR,Cl,mélység

A Julianal meg kell hatarozni a
CR, Complex Real és a Cl, Comp-
lex Imaginary értéket. Ezek a sza-
mok a valédi, illetve a képi koordi-
natak megjelenitését tartalmazzak,
vagyis itt kettévalik a képi és valos
fraktal. Ertékei CR,Cl -32768 és
32767. Ajanlott ertékek CR=-8000,
Cl=5000-nél mar szép dolgokat
lathatunk. A melység hasonl6é mint
az el6bbi utasitasnal. Pl. Fr Julia -
8000,4500,100

Fr Colour Mélység,Colour
Rajzolasi szin beallitasa. A Fraktal
gylrdk szineinek beallitasa, még-
pedig 0-1024 terjedé szamok.
Ugyanazt jelenti a mélység akar-
csak az eldbbiekben. Minél részle-
tesebben, mélyebben jelenik meg
a fraktal, annal nagyobb a szam.
Ehhez a mélységhez rendeljik
hozza a Colour-ban meghatarozott
szineket 0-255. Sajnos ez nem azt
jelenti, hogy az AGA (256 szin),
hanem EHB palettat hasznal. Pl
Fr Colour 1,7 utasitas az elsé gyd-
rihéz (kils6) az egyes szint ren-
deli. Szin lekérdezése a C=Fr Get
Colour (mélység) utasitassal ér-
hetd el.

Fr Reset

Végul ezzel az utasitassal allithato
vissza eredeti allapotaba az
Osszes opcio, érték.

A minta program mindezek szem-
léltetésére. Megjelenitési ideje 5
mp!

Screen Open. 0,320,256, 32, Lowres
Curs Off
Flash Off
Clsl
For'I=0 To 15
Colour I,I
Colour I+16,I
Next

'Initialize display

Fr Position -18000,12800
Fr Step 100
Fr Window 0

'Set fractal parameters '

For I=0 To 255
Fr Scan I
Fr Mandelbrot ‘16
Exit If Mouse Key>(
Next

Erzékeltetés képpen kozliink egy
masik Mandelbrot listat, ezt ki le-
het prébalni a "sima" Amos-sal,
mivel ez nem hasznalja a Craft ru-

tinjait, utasitasait. Leképezési ido

kézel 7 perc!

Screen Open 0,320,256,16, Lowres
Curs Off

Flash Off

Cls 0
Palette 0, $11, $22, $33, §$44, §55, $66,
$77, $88, §$99, $am, $BB, SCC, § EE
SFF
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For Y=0 To 255
For X=0 To 319
X$=-2.0+X/81.92
Y#=1.6-1/81.92
N=0
ZR#=
Z1#=0
Repeat
ZRO#=ZR#*ZRF-ZI#*II#+XK#
ZI$=2%IRF*LI#+Y#
IR#=ZRO#
Inc N
Until: ZR&*ZRF+EZIH*ZI4>4 or N=16
Plot X,Y,N
Next X
Next Y

Nos mindenestre igen kellemes
benyomast nyujtott a Craft fraktal
része olyannyira, hogy nem is gon-
doltuk volna, hogy ennyi mindent
lehet errél a témarol irni (témoren).
A képek magukért beszélnek. Leg-
kozelebb Gjra Craft!

Amos-os Odvozlettel:
Lazi & Angler




Na vagjunk a kozepeébe! (It jegyezném
meg. hogy a szokésos bevezetd ma hely
és idé takarékossagbdl elmarad, a cikkbdl
ugyis kiderul majd minden.)

Az elmudlt hetekben démpingszerden jottek
az Ujdonsagok (persze mire ezt olvassatok
az Ujdonsagokbdl regisegek lettek és he-
lyGkre Gjabb Gjdonsagok léptek). Néhany a
kinalatbal:

HDFrequency - kdzvetlenll HardDisk-re tu-
dunk vele digitalizalni;

NewTracker - Protracker atirat, amit a pub-
lic screen-en(!!) is haszndlhatunk;

Das Modplayer - (j valtozat a MUl (Magic
User Inferface) felhasznaldknak;
MegaloSound V1.39 - nagyon csinos
Sampler program;

SuperSound V4.2 - akar csak az elézé.

~ Egy kis CD-ROM

Manapsag a CD-ROM-ok korat éljuk. A ze-
nészek is egyre tobben haszndinak CD
ROM olvasét, példaul hangdigitalizalasra.
Ez egy kicsit furcsan hangzik, mert a CD-n
eleve digitdlis formdaban vannak az ada-
tok, de néhdany segédprogrammal lement-
hetjuk a datdkat harddiskre. llyen program
a CDDA és a CDDARIP. Az eredmény 16 bi-
tes RAW formatumuid hangminta lesz, amit 8
bitesre konvertdlva felhaszndlhatunk. A fo-
lyamat igy nagyon lezserll van leirva, mert
néhdny helyen még pontositasra szorul, de
remélem a probdlkozo kedvl olvaséknak
egy jo tippet ad.

Ez a PD utility a (Amiga IFF 8 bit) hangmin-
tak lejatszasara szolgdl. Nagyon jol beil-
leszthetd a file kezelé programokba (Disk-
Master, FileMaster, DirectoryOpus, ...), ahol
az erre szolgdld utasitdsok vagy sokkal
gyengebbek, vagy egydltalan nincsenek
is. A programot a shell-bél inditva parame-
terezhetjuk a kdvetkez6 maodon: DSound
<opcidk> (file név). Az opcidk a kdvetke-
z6k lehetnek:

-/a bal csatorndaban jatssza a hangot;

-ra jobb csatorndban jatssza a hangot;
-2mindkét csatorndban jatssza a hangot;
-fbekapcsolja afiltert;

-m a memdridba betdlti a hangot és ugy
jatssza le;

-o folyamatosan jatssza le a hangot;

-wnem nyit informdacids ablakot;

-n az informdcids ablakba nem irja ki a file
nevét;

- az informdacids ablakba nem irja ki az
idot;

-s<Hz> a lejatszds sebességének megadd-
sa;

-v<hangero>a hangeré megaddsa (0-64);
-b<kbyte> a pufferméret megaddsa (alap-
ban 30 k);

A harddisk-rél barmekkora hangmintat le-
jatszhatunk. A program egyetlen hibdja,
hogy nem jatszik le tdméritett hangminta-
kat.

~ Hippoplayer V1.11

Egy ujabb PD zenelejatszd amely az OS1.3
- 3.0-ig mindenhol fut. A program a betdl-
tés utdn egy ablakot ad. amit a jobb
gombbal lel8hetlnk. Az ablakban a NEW
torli a listat, és Uj betdltésére ad lehetdse-
get. A play lejatssza a kijeldlt zenét vagy
betolt egy Gjat. A STOP megallitjia, a CONT
folytatjia a lejatszast. Az EJECT kivalt egy
STOP-ot és kitdrli a zenét a memdaoriabdl. A
PREV/NEXT az el6z&/soronkdvetkezé mo-
dult jatssza le a lista alapjan. A PS/NS az
el6z&/soronkdvetkezd songot jatssza le ha
a zene tipusa tartalmaz ilyet. Az ADD hoz-
zaad egy vagy tobb modult a listdhoz (saj-
nos itt sem tudunk egész konyvidarat kijeldl-
ni, ami nagyon hidanyzik). A DEL a kivalasz-
tott modult, a CLR az egész listat torli. A <>
gombokkal fudunk a patftern-ek kdzott lep-
kedni. A LoP a lista betéltése, a SaP a lista
kimentése. A VOL slider a hangeré bedllita-
sara szolgal. A ? a help, about, samplelist...
funkcidkat Iatja el. A PREFS-nél id&zzlnk el
egy kicsit. A PREFS megnyomdsdra egy
Ujabb ablakot kapunk, ahol igen sokmin-
dent bedllithatunk, A MODE lehet REPEAT
(jatssza a listat amig ki nem kapcsoljuk a
gepet), TROUGH (egyszer jatssza vegig a
listat), MODULE (csak egy modult jatszik és
aztan ledll), RANDOM (véletlenszerlen jat-
ssza le a modulokat a listabdl). A SHOW le-
het TIME (ekkor az id&t irja ki), SONGPOSITI-
ON/LENGHT (a zene adatait irja ki), SONG-
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NUMBER (az aktudlis zene sorszamat irja ki).
A PT TEMPO a ProTracker tempo paran-
csatf, a FILTER a filter parancsat kapcsolja
ki-be. A GO! megnyomasdaval a melletie
kivalasztott kijelzét kapcsolhatjuk be. A PT
REPLAYER megnyomdsdaval egy jobb han-
guzemmodot kapunk ami dlfaldban le-
fagy. Ehhez tartozik az alatta levd két slider
is, de ezekre nem tudfam rajonni mert ad-
digra mindig elszallt minden. A GURU'S
MODES lejatszasi mddok se igazdan mikod-
tek Ugy ahogy az ember varna: lefagyds-
mentesen (pedig a neve jot sugall). A MO-
DULE DIRECTORY pedig a start directory-t
dllitja be. Mindent egybevetve a program
elsé ranézésre jopofa, de erre a hasznadlata
racafol, mert ami érdekes lenne benne az
nem mUkodik rendesen.

Zene_lskc_:ld :

Sokat merengtem. hogy hogyan is lehet
megtanulni zenét ini. Amit ezidaig leirfam,
az a dolgok egyszerlibbik része volt, mert a
hangdigitalizdlas, a dobritmus irds sokkal
behatdroltabb dolog mint a dallamok vila-
ga. A hangok végtelen varidcidja adja
meg azt a lehetéséget, hogy mindig fud-
junk djat alkotni a zenében. Arra, hogy mi-
ként kell j© zenét irni, nincs szabdly. A lé-
nyeg az, hogy hallgathaté legyen. A ren-
geteg gyakorlds, prébdlkozas: jelenti a leg-
tobbet. Aki ennek ellenére nem tud semmi
hallgathatot kitaldlni, az probdlja meg eld-
szor feldolgozni mdasok zenéit, abbdl is na-
gyon sokat lehet tanuini.

Ezért én most a Zeneiskolat befejezetinek
tekintem, a folytatas térténjen oly forma-
ban, hogy megirjatok problémditokat a
GURU cimére és ha az kdzérdekd, akkor itt,
ha személyes jellegl akkor levélben vala-
szolok réjuk.

A végére csak a szokdasos vegszd maradt,
ami helyett most csak annyit: Sziasztok!

Pefroff

dufy



A Hoild ar dltal vezetett AD&D
rovat megszldntével agy néz ki,
hogy ez a két oldal véglegesen
atkertl a GURU technikai stab-
janak - birodalmdba, s beolvad
a tébbi, dltaldban az Udjsag
vége felé taldhaté "komo-
lyabb" cikk kézé. Célunk mindig
az érdeklidés felkeltése lesz va-
lamilyen technikai téma irant,
ugy. hogy az még beleférjen az
informatikai magazin kategoria-
ba. Tdl részletesen nem fogunk
egyetlen témaval se foglalkoz-
ni, mert hat mi a fenének? Akit
az adott témakdér bévebben ér-
dekel, az nem a Gurubdl fog
tanulni, hanem remélhetdleg
felkeresi a legkdzelebbi, mlsza-
ki kényveket is kélcsdnzé konyv-
tarat ( foévarosunk lakdi elény-
ben ), s oft meg fogja taldini a
szadmdara szUkseges szakirodal-
mat. Eft6l a szabdlytdl csak
olyan esefekben térlnk el, ha a
részletesen leirt téma olyan,
amely alapjan valaki elkezdheti
otthon barkéacsolgatni legujabb
toémoritGalgoritmusat, vagy bar-
mi mast, amivel el lehet tolteni
az unalmasabb napokat.

De elég a bevezetébdl, kezd-
junk bele e havi témdankba, a
szamitégeépek kdzti kommunika-
cié és a szamitogéphadlozatok
alapfogalmainak  ismertetésé-
be. A terllet nagyon érdekes, s
sok olyan jogi és technikai prob-
lemat foglal magdba, mely
meég megolddsra var. A szami-
tégeéphdldézatok megjelenése
hozott magdaval olyan fogalma-
kat, mint a cyberspace és ho-
zoft létre olyan szervezeteket,
mint példdaul az amerikai Elect-
ronic Frontier Foundation, mely
az informacidé, a cybertér sza-
badsagdért harcol. (A cybertér
az a hely, ahol az informacio
aramlik, az elnevezés pedig Wil-
liam Gibson, a Neuromance
szerzéjének tolldbdl szarmazik.)
Akit a szamitégépes haldzatok
terjedésének ilyen iranyd vetu-
lete érdekel, annak ajanlom
Bruce Sterling konyvét, a Hac-
kers Crackdown-t, melynek
elektronikus formdaja szabadon
terjeszthetd, s igy van esély ra,
hogy a legkdzelebbi szamitoge-
pes klubban megvan valakinek.

Mi azonban most nem a dolgok
jogi és erkdlcsi, hanem tisztan
technikai oldalaval fogunk fog-
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lalkozni, s a technikan beldl is a
feldllitott alapveté modellekkel,
melyekbdl a halézatok terveze-
se kiindul.

Az 1970-es, valamint a ‘80-as
évek elején a szamitastechnika
és az adatkommunikacios terd-
letek fokozatosan kozeledtek
egymdshoz, megvdltoztatva a
technolégidt, termékeket, s
nem ufolsésorban a most mar
egyesult szamitégepes adat-
kommunikaciéval foglalkozd
vdllalatokat. Ez a kis mini forra-
dalom néhdny megjegyzésre
érdemes ténnyel szolgdlt:

- Az adatfeldolgozés (szamito-
gepek) és az adafttovabbitds
(tovabbité és kapcsold egyse-
gek) kdzott nincs alapvetd ku-
[Gnbség

- Nincs alapveté klldnbség
adat, hang és képkommunika-
Cio kozott

- Az egyetlen processzorral ren-
delkezd szamitégép. a tébbpro-
cesszoros szamitégép, helyi ha-
I6zat, varosi haldzat és a hosszu
tava haldzat kdzti hatarvonalak
elmosodtak

Ezen tények eredménye volt az
egyre nagyobb dtlapolddds a
szamitogeépeket fejleszté és a
kommunikacios vdllalatok ké-
zott, Olyan integralt rendszere-
ket kezdtek fejleszteni, melyek
bdarmilyen tipusd adatot képe-
sek fovdabbitani és feldolgozni.
Mind a technolégiai és a tech-
nikai szabvdanylgyi szervezetek
egy olyan kdzhasznu rendszer
felé kezdtek el haladni, mely
minden fipusd kommunikaciot
integral, s gyakorlatilag a vilag
dsszes adat- és informacioforra-
sat konnyen elérhetéveé teszi.

Az adatkommunikacio két egy-
seg kozott a legegyszerlbb for-
madban kdzvetlen Osszekodtéssel
valésithaté meg., amely azon-
ban sok esetben nem tdl prakti-
kus. llyen eset, ha a ket készllek
nagyon messze van egymastol,
vagy ha ketténél tobb készllé-
kink van, melyek mindegyike
kérnet kapcsolatot a tdbbivel
klldnbdzs idépillanatokban. Jo
példa erre a telefonhdlozat,
vagy egy vdallalat helyi szamito-
gép-haldzata.

Egy lehetséges megoldds, hogy
az oGsszes keészlleket egy kom-

munikécids hdldézatra kapcsol-
juk. Mindegyik dllomdas a halé-
zat valamelyik csomopontjara
kapcsolodik, egy csomopontra
akdr tébben is. Ezek a csomo-
pontok képezik a hdalézat hata-
ratf, s a halézat képes az adato-
kat barmely két csomopont ko-
zOtt tovabbitani. Egy ilyen mo-
dellt dabrdzol az egyes szamu
dbra.

Communication
network

1ol fugg&en még az is elképzel-
hetd, hogy két egymast kévets
csomag szamara mdas Utvonal
lesz az adott pillanatban az op-
timdalis.

Broadcast hdlézatok esetében
mindegyik csomoépont tartal-
maz egy adot és egy vevot, s
az Gsszes csomopont egy kdzos
tovabbité meédiumon osztozik.

/ f“‘\.

Communication network node

1 1 Network station

1. dbra: Kapcsolat a kommunikdcios halozaton kereszidl

A kommunikaciés hdldzatokat
alapvetéen két részre bonthat-
juk: az elsé a kapcsolt haldzat,
a masodik pedig a (nem taldalok
ra hirtelen magyar szét) broad-
cast haldzat. Az elsG esetre pél-
da a telefon, ahol az adatokat
csak a hivoft dllomas éri el, a
masodikra pedig a kulénbozd
radid megolddasok, ahol az
adatokat mindenki veszi, aki az
adott savra hangol.

A kapcsolt hdalézatokat tovabb
bonthatjuk direkt kapcsolt és
csomagokkal dolgozé hdléza-
fokra. A direkt halézat a hivéet a
halozat csomopontjain keresztdl
&sszekapcesolja a vevdvel, s az
informaciét olyan gyorsan fo-
vabbitja, ahogy csak lehet. Egy
masik lehetséges megkdzelités
a csomag orientalt hdlézat,
ahol az adatokat a halézat
adott méretd csomagokba ren-
dezi, s az egyes csomopontok
ezeket a csomagokat fogjak
egymdsnak dobdlni, mig az el
nem ér a céldllomasra. Haldzat-
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Az adatkommunikécid, mint fo-
galom calapvetéen az adatok
forrastol a célig vald eljuttatasa-
ra vonatkozik, tekintet nelkul az
adatok - informdacidtartalmara
vagy szandékara. Hasonléan, a
kommunikdacids halézatok is az
adatok tovdabbitdasaval foglal-
koznak, az adatok tartalmatol
fuggetlendl. llyen hdalozatra le-
het példa a telefon. Azonban
ha szamitégépek, termindalok
vagy mdas adatfeldolgozd egy-
segek kivannak kommunikdlni
egymadssal, a feladat bonyolul-
tabbd vdlik. Vegylk példanak
az esetet, mikor az egyik szami-
togep akar egy file-t eljuttatni a
masiknak. A két szamitogep ko-
z6tt 1étre kell hozni egy adatat-
vonalat, vagy kdzvetlenul, vagy
egy kommunikacids haldzaton
keresztul. Ennél azonban tébbre
van szUkseg, dlljon itt egy kis lis-
fa a fipikusan végrehajfandd
feladatokrol.

- A forrdsrendszernek aktivizal-
nia kell a kdzvetlen Gtvonalat,




vagy pedig értesitenie kell a
rendszert a céldllomds azonosi-
téjardl

- A forrasnak tudnia kell, hogy a
cél készen dll-e az adatok véte-
ére

- A forr@srendszeren futd, az
adat tovabbitasara alkalmazott
szoftvernek biztosnak kell lennie,
hogy a céldllomason dolgozd
parja kész az adatok vételére
és tarolasara

- Ha a két rendszeren hasznalt
fleformatumok nem kompatibi-
lisek egymadssal, az egyik rend-
szernek gondoskodnia kell az
adatok konvertalasarol

Nyilvanvald, hogy a két szami-
tégép kodzott a kooperdcidé ma-
gas fokat kell megvaldsitani. A
kooperativ cselekvés céljat szol-
galo, két szamitogép kodzti infor-
mdciécserére dltaldban a szé-
mitégep kommunikacio kifeje-
zést haszndljuk. Hasonloan, ha
ketté vagy tdbb szamitogep
van osszekapcsolva egy kom-
munikdcids hdldézaton keresztul,
akkor ezen gépek Osszességét
szamitégéphdldzatnak nevez-
zUk. A szamitdgépes kommuni-
kacid és haldézatok targyaldasa-
kor két f& témat szoktak emlite-
ni, a protokollokat és a szamito-
gep kommunikacié
architektarajat.

Station 1

Network
services

Network access protocol

2. abra: A szamitogepes kommunikacio architektdraja

File Application-oriented protocol File
transfer transfer

le— — — — ———— -

A protokollt ktlonbdzé rendsze-

rekben taldlhaté egyedek
kommunikacidja esetén hasz-
ndljak. Az egyed és a rendszer
szavak itt természetesen telje-
sen dltaldnos értelmukben
hasznaltak. Az egyedre lehet
példa egy felhaszndldi szoftver,
egy file tovdbbité csomag.
adatbazis kezelé rendszer,
elektronikus posta vagy termi-
ndl. A rendszer dllhat szamité-
gépekbdl, termindlokbdl stb.
Az egyed atfogdéan fogalmaz-
va lehet barmi ami képes ada-
tot klldeni vagy fogadni, a
rendszer pedig egy fizikailag
klUlbnbozs targy, mely egy
vagy tébb egyedet tartalmaz-
hat. Ahhoz, hogy két egyed
kommunikdlni tudjon, ugyanazt
a nyelvet kell beszelnitk. Mirél,
hogyan és mikor kommunikal-
nak, ezen kérdesekre adott va-
laszoknak meg kell felelni a
kommunikaciéban részt vevd
két egyed dltal kdlcsédnodsen el-
fogadhato konvencioknak.
Ezeket a konvencickat nevez-
zUk protokolinak, amelyet olyan
szabdlyok &sszességeként lehet-
ne definialni, melyek a két
egyed kézti adatcsere modjat
szabjak meg. Egy protokoll le-
nyeges elemei a kovetkezdk:

- Szintaktika: olyan dolgok defi-
niciojat tartalmazza, mint pél-
ddul az adatformatum és a to-
vabbitdasra hasznalt jelek szintje

Station 2

Network

Services

Network access
protocol
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Layer 7
Application
layer

Layer 6
Presentation
layer

Layer 5
Session
layer

Layer 4
Transport layer

Layer 3
Network layer

Layer 2
Data link layer

Layer 1
Physical link

- Szemanftika: kontroll informa-
cié a koordindciéra és a hibak
kezelésére

- ldézités: sebesség egyeztetés
és sorrend meghatarozasa

A protokoll céljgnak bemutata-
sa utan raterhetlnk a szamito-
gép kommunikaciés architektd-
ra gondolatanak bevezetésére.
Azt a medfigyelést tehetjlk,
hogy a két kulénbozé rendszer-
ben taldlhaté egyedek kozti si-
keres kommunikdacié megolda-
sanak feladata ftdl bonyolult
egyetlen modul vagy folyamat
szamara. A masodik dabra
visszatér a filetovabbitas példa-
j@hoz. A felsorolt feladatok kozul
a harmadikat és a negyediket
egy szoftver Uton megvaldésitott
alkalmazas orientalt protokoll el
tudja végezni. Az adattovabbi-
tas miatt mindkét filetovabbitd
szoftver "felébreszt" egy-egy ha-
|6zati kiszolgdld modult, ami ké-
pes elvégezni a mdsodik fela-
datot. A masodik feladat elvég-
zéséhez mindkét modul felhasz-
nal egy rendszer-rendszer
protokolit. Végul, hogy a tényle-
ges adatcsere végrehajtédijon,
a halézati kiszolgdalé modulok-
nak el kell végezni az elsé fela-
datot is, igy, hogy egy haldézati
protokoll segitségével kapcso-
latba Iépnek a kommunik&cios

3. abra: OS5/ modell

halézat hozzdjuk legkdzelebb
esé csomoépontjaval. igy egyet-
len protokoll helyett tobb proto-
koll strukturalt felépitését kapjuk
meg. amelyek a kommunikaci-
ot végrehajtjak. Ezt a struktarat
hivjuk szamitégéep kommunikda-
cids architektiranak. Az egyes
protokollok kulénbdzd szinteken
helyezkednek el, hierarchiat al-
kotva. Az egyik legismertebb le-
hetséges hierarchiat az OSI
(Open Systems Interconnecti-
on) modell definidlja, melyet az
ISO (International Organization
for Standardization) hozott |étre.

Nos. nagyjabdl ennyit szerettem
volna didhéjpan a témardl imni.
Az itt tanult informacidk segitse-
gével senki sem fog doktoraini,
de hatha Vagoé Istvan ezt fogja
kérdezni kovetkezd vetélkedd-
jében. (Tényleg, be is kuldém
kérdésnek, talan belefémne az
daltalanos miveltség bdlcsészek
dltal oly szivesen hangoztatott
re egy gigaszi szamitégépes ha-
I6zat sokkal nagyobb hatdssal
lesz, mint sok minden, ami téb-
bek szerint az el6bbi kategoria-
ba tartozik.)

Prunoki



Az elmudlt részben elkezdtik a PC meméria-
szerkezetének attekintését. Most onnan folytat-
juk, ahol legutébb abbahagytuk. Legutoljara az
extended memory-val foglalkoztunk- most las-
suk az expanded memory-t!

A kiterjesztett (expanded) memdria roviditése
az EMS. Ez a fajta memoria gép szamara csak
akkor lathaté, ha megfelelé drivert (vezérlé
programot) hasznalunk. Maximalis mérete 32
Mbyte. Ennek a memériatipusnak a hasznala-
tara nem minden program képes. A benne ta-
lalhaté adatokhoz nem lehet direkt és egyszer-
re hozzaférni. Az itt elhelyezett informaciék
egymas utan kovetkezé, un. 16 kbyte méretd
lapok (page) sorozatan vannak eltarolva. Ha
egy program hasznalja e memoria-teriletet,
akkor 16 kbyte-os csomagokban, az egyes la-
pokon itt eltarolja az adatait, és mikor ismét
ezekkel akar dolgozni, akkor ugymond “lehivja"
G6ket a kordbban mar emlitett, a felsé meméaria-
tertileten elhelyezkedd, 64 kbyte méretd oldal-
keretbe. llyenkor az torténik, hogy a megfeleld
expanded memory oldal tartalmat bemasolja a
gép az oldalkeretbe. (Emlékeztetéiil: Az oldal-
keret a magas memoéria 768 és 832 kbyte ko-
z0Otti, 64 kbyte méretl terilete.) A kiterjesztett
memoriat hasznald program tehat csak mar az
oldalkeretben talalhatd adatokkal tud direkt
dolgozni.

Ez a memériatipus igen gyorsan elterjedt. Sok
hatranya van: a "lapozgatassal" sok felesleges
gépidé megy el, ez lassitja a memoriakezelést.
Sokszor az ezt a fajta memdariat hasznalé prog-
ramok nem férnek 6ssze a memoria-kezelével.
A legismertebb expanded-meméria vezérld
programok a kovetkezéek: A DOS-hoz is adott
EMM386.EXE, a QEMM és a 386MAX.

Ezek lennének tehat az egyes meméria-tipu-
sok. Igen fontos, hogy a kiilénb6zé tipusd me-
moériakbdl 6sszedalld teriletet minél hatéko-
nyabban hasznaljuk fel, azaz osszuk be.

A MEM paranccsal kérhetiink informaciot az
egyes memoria-terliletek kihasznaltsagarol.
Kilénbdzd kapcsolokat is hasznalhatunk ben-
ne:

/p (Program) - segitségével a memoriaba be-
téltétt programok helyérdl, nevérdl, méretérdl
és tipusarol kapunk informaciot;

/c (classify) - A hagyomanyos memoridba és
a felsé memoriateriletbe toltott programok mé-
retét és hasznalatanak médjat mutatja meg;

/d (debug) - A betdliott programok és meghaj-
téprogramok allapotat mutatja.

Alapveté cél az, hogy az alap, 640 kbyte-os
memoriabél minél tébb maradjon szabadon, hi-
szen ide toltik fel az egyes programok a futta-
tandé file-t. Hagyomanyos (alap) memoriat
tobbféleképpen tehetiink szabadda: pl. a DOS
futtatasa a kibdvitett meméoriaban, vagy a me-
moriarezidens segédprogramok és eszkoz-
meghajték felsé meméoriateriileten valé futtata-
sa.

A DOS FUTTATASA KIBOVITETT MEMORI-
ABAN

Ha van kibévitett memoria a gépben,
akkor annak elsé 64 kbyte-os része,
a magas memoriaterllet (High Me-
mory Area = HMA) kihasznalhato
ugy, hogy a DOS-t ide feltélive alap-
memaoriat nyerink. Ezt Ggy tehetjik
meg, hogy a config.sys-be beirjuk a
kévetkezd két bejegyzést:

1. DEVICE=C\DOS\HIMEM.SYS
(Ezzel inditjuk el a kibévitett memo-
ria vezérlgjét, ezek utan fogja csak a
DOS "latni" e meméria-teriiletet. Ep-
pen ezért ennek kell a config.sys file-
ban az egyik els6 bejegyzésnek len-
ni, és altalaban minden mas memori-
aval foglalkozd bejegyzést meg kell
eléznie.) és
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2. DOS=HIGH (ezzel a DOS= bejegyzéssel
tudjuk elérni, hogy a DOS magas memoriaba
probélja meg feltdlteni magat.)

A DOS= bejegyzésnek két kapcsoloparja van:
a HIGH,LOW és az UMB, NOUMB. Az elsé azt
hatarozza meg, hogy a DOS hova probdlja
meg feltdlteni magat (LOW= alap memoéria
vagy HIGH=magas memdria), mig a masodik
azt, hogy teremtsen-e kapcsolatot az alap és a
magas memboriatertlet kézott (UMB=igen, NO-
UMB=nem). Tehat ha azt szeretnénk, hogy a
DOS magas memoriaba téltse fel magat és joj-
jon létre kapcsolat a kett6 terllet kozott, akkor
a beirandé sor: DOS=HIGH,UMB.

A FELSO MEMORIATERULET KEZELESE,
EMM386.EXE FUNKCIOI

A fels6 memdria-terliletet DOS-ban az HI-
MEM.sys + EMM386.EXE-vel tudjuk kezelni,
megfelelé kapcsolé hasznalataval. Az EMM-
386.EXE-t korabban a kibdvitett memoriat ke-
zeld programok kozétt is felsoroltam, azonban
ez nem volt tévedés. Az EMM386.EXE tébb
memoriakezelési modot tud (expanded memo-
riat = EMS-t tud az extended = XMS meméria-
ban szimulalni, igy hoz tehat létre expanded
memoriat; valamint 386- és 486-0s esetében
fels6 memédriateriiletet is képes kezelni), ezek
kézll valaszthatjuk ki a nekiink megfelel6t az
egyes kapcsolok felhasznalasaval.

A NOEMS kapcsolé hasznalatakor a DEVI-
CE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS bejegy-
zést kell a config.sys-be beirni, ekkor csak a
fels6 memdriat kezeli; ha a NOEMS helyett a
RAM kapcsoldt haszndljuk (-> DEVICE =
CA\DOS\EMM386.EXE RAM), akkor felsé me-
moriat és expanded meméoriat is kezel. Kap-
csolé nélkdl \}'agy mogotte egy szammal elin-
ditva pedig csak expanded memériat kezel. PI.
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 4096, ekkor 4
Mbyte expanded memériat fog kezelni.

Megjegyzés: mas memobria kezel6k esetében
(pl. QEMM) egészen mas bejegyzések lesznek
a config.sys-ben. Ezeket azonban altalaban
maguk a programok az installalasukkor beirjak.
A QEMM a telijes magas és kiterjesztett memo-
ria kezelését elvégzi egymaga (himem.sys nél-
kall). Most itt fejezzik be a memoria-kezelés
bemutatasat. A kovetkezd részben azonban
még kitérink néhany fontos, ezzel kapcsolatos
dologra, és megnézink egyéb memoéria-keze-
I6ket is.

Charlie



Hirdess!/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100 Ft. A
szoveget és a befizetési nyugtat (rézsa-
szin postautalvanyon) a szerkeszio-
ségbe kildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Imagine kényv
~ magyarul!

Megjelent a varva-vart magyar nyelvd
Imagine kényv az Amigas és PC-s Ima-
gine rajongoknak és azoknak, akik meg
szeretnének ismerkedni a programmal.
A 242 oldalas, gazdagon illusztralt kotet
részben szines oldalakon - megren-

delhet6 a Kiadonal.
A kényv fogyasztoi ara: 768,- Ft
Kaphatd még:
AMOS kézikonyv magyarul!

Ara: 330 Ft
Amiga felhasznalék kézikonyve

Ara: 392 Ft
Erdekladni lehet:
Arany Sandor
Tiszafdldvar Osz616, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Amiga 500, 2.04-es Kickstart ROM-mal,

Eladé egy db Uj 3.5"-es floppy drive
PC-hez.

Laszl6 Jozsef = Tel.: 147-1560 / 263
mellék (munkaidében)

Gyari PC CD-ROM lemezeimet (12 db)
olcson eladom! Példaul: Megarace, 7th
Guest 2-CD, Microcosm 4.900 Ft.
MIST, Rebel Assault, The Journeyman
Project 6.900 Ft.
Tel.: 147-24-34

A500/1MB + szines Philips monitor +
SCART + 2 joy + kb. 200 disk + stuff +
hardware kézikonyvek magyarul + sok
.ASM forras - 1 kész game.

Tel.: 35-313-281

Kivalé minéségd Hercules monitor ela-
do. Kartyaval vagy anélkil.

Cim: Kernacs Norbert

3300 Eger, Szlret ut 20

Tel.: (06-36)-312-077

Eladé A500 1 MB + Hercules monitor +
3,5"-es kiilsé drive + 3 joy + 200 lemez
+ 2 diskbox + mouse + pad + kényvek.
Ar: 55.000Ft.

Cim: Eckert Zsolt * 8300 Tapolca, Ka-
zinczy tér 11. B/34.

pro ﬁ ‘hirdetés

Eladé Amiga 500, 1 MB RAM-mal, 1.3
Kickstart, kb. 80 db lemez, lemeztarto,

egér, Quickshot Phitar Il joystick,
10848 stereo monitor, belsé ora, jo al-
lapotban.

Erdekl6dni lehet:
Tel.: 121-61-98, 18-20 6ra kozott.
Bp. VI, Kiraly u. 13. IV. ép. 3. em. 26.

Eladé A500 + TV-modulator + 512 kB
oras memoriabdvité + 20 db lemez +
10db Gjsag + joy + Noris porvédé. Ira-
nyar: 30.000 Ft. Valamint C64-hez egy
64 kB-os cariridge 16 db felhasznaloi
programmal 1k500 Ft-ért.

Cim: 7143 Ocsény, Rakéczi u. 51.
Munkahelyi tel.: (74) 315-355/ Nagyné

Eladé Amiga 500 (V1.3, 1MB) + 50 db
lemez programokkal. Ara: 26.000Ft.
Varnai Ferenc - Tel.: 182-06-78

Eladé CASIO SF-9500 Managercalcu-
lator. Memaria 64 kB, kijelz6: 32 oszlop
x 6 sor, LCD. 64, 128, 256 kB RAM
kartyaval, ill. adatbank kartyaval bdvit-
heté, PC-vel Osszekapcsolhatd tipus.
Jelenleg benne van egy 1500-szavas
angol-magyar szotar. Ara: 18.000 Ft.
Varnai Ferenc, Tel.: 182-06-78

Eladé Caviar 220 MB és 250 MB
winchesterek 18e, ill. 20e Ft.

Cim: Németi Ferenc

1675 Bp, Pf. 116. = Tel.: 292-5870

Eladd Amiga600 V2.05 (Ujszerd alla-
potban), mouse + pad, 3.5"-es killsé
drive, Sakata monochrome monitor,
joystick, EuroScart kabel, szakkényvek,
180 lemez programokkal + extrak. Ara:
45.000 Fi.

Pintér Pal

Tel.: 27-385-136 (06-14 6raig)

Eladé: Merlin2 4 MB-os truecolor grafi-
kus kartya Amigahoz (A2 / 3 / 4000)
800 DM vagy a forintban szamitoit
megfeleléje, 2 db 80 MB-os 5%"-es
SCSI winchester 13.000 Ft/db.
Tel.: 183-15-73 (este 20-24 h.)

Soha vissza nem téré alkalom! 2 db
Conner 210-es, 1 db WD 120-as és 1
db Seagate 40-es winchester Amiga-
hoz, PC-hez bagéért eladé.

Telefon: 185-7575

Emberek!!!
Hat ti teljesen komolyan gondoltatok,
hogy nem arasztottatok el VC 20 prog-
ramokkal?

2.5 MB RAM-mal (1 MB chip/1.5 MB Eladé Amiga 500 (1.3) bévitével, kilsé 420 MB-os Conner winchester 22.000 Tovabbra is varom a programokat
fast) eladé. lemezegység, 1084S monitor, joystick,  + AFA-ért elad6. GURU cimére!
Mohé&csi Janos » Tel.: 204-1111 / 26-49 200 lemez, szakkdnyvek 53.000 Ft-ért. Tel.: 173-27-21 Brazil
meliék (napkozben) Miskolc, 371-154, este.
1
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ATARI

ATARI 520 STFM
Monochrome monitor
L YNX Il videojaték

L7’1"3‘00-.?15 videojatéek

(SEGA
MEGA DRIVE Il
GAME GEAR

Jatékkazettak
SEGA Controlpad
\.

MASTER SYSTEM Il

"
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Jatékszoftverek, szakkonyvek, szamitogépes lapok és
folyoiratok, disk box-ok széles valasziékban!

6000 Kecskemét, Rakéczi Gt 4. (emeleten)
Tel./Fax.: (06)76-328-941
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CLUB KoBaK

Tagoknak (N/Bruttd) Elad.ar (N/Bruttd)
Boot, Aces, Mega 2,688 3.360 2987 " 3734
Comanche 5,347 6.684 5941 7,426
Critical Path 3.316 4,145 3,684 4,605
Iron Helix 3,456 4,320 3.840 4,800
Litil Divil 3,814 4,768 4,238 5,298
Mad Dog 3.121 3.901 3.468 4335
Mad Dog Il 5,857 7,321 6,508 8.135
Megarace 3.108 3.885 3453 4316
Outpost 5.347 6.684 5941 7.426
Protostar 2,534 - 3,168 2815 3519
Quantum Gate 3316 - 4145 3.684 4,605
Reunion 4,325 5,406 4806 6,008
Strike Commander 5,857 7321 6,508 8,135
TEX 2,761 3.451 3,068 3.835
Theme Park 4,838 6,048 5,375 6,719
Walls Of Rome 1.465 1.831 1.628 2,035

Jon CYBER WAR 4 CD lemez!

y Compfair 105/6/B
Arlista lemezen. Amig a készlet tart.
Postan 5% kedvezmény!
1024 Budapest, Margit krt. 29/B. e Tel./Fax: 13-62-483
Nyitva: H-P: 9-18, Sz-V: 9-13

Magyarorszag egyik legolcsébb
CD-ROM és CD lemez valasztéka.

Szolgéltatasaink: CD-ROM lemezek felirasa, szaktandcsadas és
iskoldk részére lemezbemutatok tartasa.

izelit6 drainkbél:
1. MacMillan Children Dictionary 3840
2. Dinosaurus Multimedia Encyclopedia 3600
3. Compton's Interactive Enc. 1994 6480
4. MS Bookshelf 93 6960
5. MS Dinosaurus MPC 6960
6. MS Encarta Encyclopedia’ 94 11760
7. King's Quest IV 2880
8. Space Quest IV 3120
9. Spirit of Excalibur 3120
10. Best of Microprose 3840
11. Carmen San Diego Deluxe 4080
12. Dagger of Amon Ra(Laura Bow I} 4560
13. EcoQuest | 4320
14. Inca 4560
15. Maniac Manison 4560
16. Legend of Kyrandia Book One 5040
17. Mixed Up Mother Goose 2880
18. Just Grandma and me 4080
19. Playing with Languages English, Fr., S., D., E., 4080
20. Kid's Zoo 4560

A Compfair alatt 10% kedvezmény. Kérje részletes arlistankat!
Araink az AFA-t nem tartalmazzak.

NESSIE KFT.
1145. Budapest Amerikai u. 33.
TEL.: 163-65-24, TEL/FAX: 252-39-41

1137 Budapest XlII. ker.,
Szent Istvan park 2.

Tel. / Fax: 140-1443

——  Nyitva: H-P, 9°°-18-ig

CD-ROM iras a legolcsobban!

e Ha mdr a gondosan gydjtéit programjaid kézdtt nem
tudsz tajekozodni,

e Ha a floppy lemezeid halomban roskadoznak, akkor

valaszd adathordozénak a CD-ROM-ot,
amelyen tébb, mint 400 db 1.44 MB-os floppy disc tartalma fér el!

Hardware alkatrészek:

Cordines %

420 MB winchester, Conner 24.400,- Creative S. Blaster 16 Basic 12.540,-
SONY CD ROM, dupla seb. 16.400,- Creative S. Biaster 16 ASP 16.900,-
AXION color monitor, 14", 0.28  25.100,- AMD 486DX-40 CPU 17.700,-
Olivetti 105-S nyomtatd 11.900,- AMD 486DX2-66 CPU 25.700,-

9 U, A4, szines Cirrus 5428 VLB, 1MB [2MB) VGA k. 8.940,-

Kérjen részletes drlistat postan, vagy faxon! Jo parkoldsi lehetdség, ldtogassa meg dzletiinket!
A fenti arak az AFA-t nem tartalmazzék. Hardware garancia 1 év!
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IFFMaster 1.2

Az IFF file-ok viladga

Az |FF file-ok hasznalata gyakorlatilag
az els6 amigas alkalmazasokkal egyutt
kezd6dott (pl. DPaint), és azéta egyre-
tdbb program hasznalja. Jelenleg a rend-
szer altal tamogatott, altalanosan hasz-
nalhaté (adat)file-formatumnak tekinthetd.

Az IFFMaster segitségével lehetdség
van megvizsgalni az IFF file-ok felépité-
sét. A program altal ismert chunk-ok tar-
talma dekédolva (értelmezve) jelenik
meg. Jelenleg 31 FORM és 208 chunk ti-
pust ismer, melyek kozll 43-at részlete-
sen tud visszafejteni.

® suva bl kev"B. -

A program freeware, hasznalatdhoz
MUI 2.0+ szikséges. A kés6bbi verzidk-
ban varhaton lehetéség lesz a megtekin-
tésen kivil, a file-ok szerkesztésére is.

ImageDex 2.2
Képkatalogizalas
v

Ha sok kép van a hard disken elteriil§
gyljteményben, akkor elébb-utébb elkd-
vetkezik az a pillanat, amikor mar senki
sem tudja, hogy melyik képen is van az,
amit éppen keres.

sraphics nen 8 other nen =y

User Input Configurat ion

 frath to B?rb . Path to RDO(C | |
Add Files | _Clean Files | il
orkbenc! e
Qutpat Path & Filenane oot [ e
) ecETET 121 Plu por Inage 1::1?“;!:"-
- -
| Fath 2 Screen Res  Palette/Bkrnd
| sex 512 | Celer |Blk
Begin Processing | Save Confis

Status
Currently 12 files selected.

if needed.

Configuration data may also be changed,

Az ImageDex segitségével indexként
hasznalhato képek készitheték, melyek 6,
12, 20, 30 vagy 48 masik képet tartalmaz-
nak kicsinyitve. A létrehozott kép formatu-

4

ma szamos lehetéség kozill valaszthatd
ki: IFF, GIF, DCTV, JPEG. A program tu-
lajdonképpen egy leforditott ARexx prog-
ram, mely az ADPro-t vezérli, tehat a
hasznalatdhoz az is sziikséges.

A program Shareware, regisztracios
dija $15. A regisztralt valtozat menlkén
keresztll is vezérelhetd, és Ujra inditas
nélkll is képes tébb adagnyi képet feldol-
gozni.

jpegAGA 1.0

Egy Ujabb kégnézegefﬁ

A JPEG képek mérete Iényegesen ki-
sebb lehet mint a tdbbi elterjedt formatu-
mé, sbt a képfile-ok mérete, és ezzel a
mindség is szabalyozhato. Egyetlen prob-
léma van a hasznalatukkal, a sziikséges
szamitasok mennyisége és azok elvégzé-
sének ideje.

A jpegAGA hasznalataval lényegesen
rovidebb idé kell a kép megjelenitéséhez
mint az elterjedt VT hasznéalataval. Egy
alapkiépitésd 1200-en 33 %-kal volt keve-
sebb id6re sziksége (HAMS8). Ez a ki-
I6nbség 60 %-ra nétt, amikor megeléged-
tiink 256 szinl szlrkeskéalas kép megjele-
nitésével.

Lehetéség van colormap-ek elézetes
kiszamitasara, melyek segitségével a
tobbi képnézegeté programnal lényege-
sen jobb mindségl lesz a megjelenitett
kép. (Egy colormap file mérete 198 byte.)

A program Public Domain, csak
0S3.0+ és 68020+ valtozata létezik, mely
természetesen AGA chip-készletet is igé-
nyel. A programhoz tartozik két masik
program is, mellyel elterjedt képformatu-
mok (GIF, TIFF, TARGA stb.) és JPEG
kdzotti konverzié végezhet6 el, és eléallit-
haté az opcionalisan hasznalhaté color-
map-file.

R e R L e e e
‘MultiTool 1l V2.0d
DiskMaster, DOBus vagy...

A file-ok kezelésére szolgald progra-
mokbdl sok létezik, a legelterjedtebbeket
mindenki ismeri (pl. DiskMaster, DOpus),
de érdemes ezzel a programmal is me-
gismerkedni.

A jelenlegi iranyzathoz igazodoban, ala-
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pallapotban tudja a LhA file-okkal térténé
manipuléacidékat. Azaz a tdmdritett file-bol
egyszerlien mésolhatjuk, térdlhetjlk a

benne levé file-okat. De lehetéség van t6-
moritett file-ok tartalmanak megtekintésé-
re is (csak a regisztralt valtozatban).

)
s

288

1335383383883236555

<. {nto
Re-reR AT A

Tool. info

Az OS2.0+-t igénylé program széleskd-
rden paraméterezhetd, sajat Preferences
editorral is rendelkezik. A shareware
program regisztracios dija $15.
T e

Mulfilndicator V2.0

ASCII/HEX nézegetd
v

A Multilndicator V2.0 egy UGjabb, sok
hasznos szolgaltatassal rendelkezé
ASCll/hexadecimélis/AmigaGuide megje-
lenité program (az AmigaGuide file-okat
csak felismeri, megjelenitésiikhéz szik-
ség van magara az AmigaGuide/MultiVi-
ew programra). '

Hultilndicator V2.8 Copyright 1993’94 Andreas Baum

Future enhancenents/suggest ions}

- other archivers ¢Harald Schneider)
- automatic installation of
- find a pattern in a directory tree uunm Schiller)
- sort by file size or date (Marc Ilunn: eel
- palette requester (C. J. Eller
- directory histery, including sliutinnu
- Conpare files (Gregor Wenkeleuski
- Intelligent screen shuffling tﬁum- Henkeleuski)
— Show only version nunber n:tnd uf conplete version string in
copy requester (Gregor Wenkelew
~ e nid0ts nouse burten (Mikpel. m.l'uu-
POPKEY brings HTvol Scroen/Mindow to front even if it’s already
nlln (Hikael Silfver)
- MakeRir; Selection, if a icon should be created or not (A, Baum
- Timer for updating screen title Cavoid f(lthlr) tl! Silfuer)
- Shou protection bits of HUFS and Envay CJan Hot
- ARexx port

A program szolgaltatasai lehetéve te-
szik, hogy az ASCII file-okat ESC szek-
venciakkal, vagy azok nélkil jelenitse
meg. A programmal lehetéség van (Po-
werPacker-rel, vagy XPK-val) témoritett
file-ok megjelenitésére (ez érvényes az
AmigaGuide file-okra is!).

A programbdl lehetéség van egy kilsé
editor meghivasara, mellyel a file-ok szer-
kesztheték (kidlon-kilén megadhaté az
ASCII és a HEX editor).

A program Giftware, mikddéséhez
08S2.0+ rendszerre van szlkség.

(JOCQO)



Szevasztok skacok!
Ujra nyaralunk, ezdttal
Paradon. Milyen j6 a
szamitogépesek éle-
te, igaz?

Nos, egy hoénappal [i
ezel6tt az Imagdany |
valodi boénjainal |
hagytuk abba, foly-
tassuk innen. Csont-
vazakkal jellemzéen |
egy darabbdl allé tar- |
gyakat manipuldlunk
és nem csoportokat., A
csontvdz egy tengelysor,
amely hozzd van kétve a
targyhoz. A tengelysor cso-
portba k&tott axisokbol all,
amelyben az egyes tenge-
lyek reprezentdljgk a csont-
v@z csuklépontjait. A csont-
vdz minden manipuldcidja
ataddédik a hozzd tartozd
targyhoz, modositva annak
alakjat. Az alakvaltozdsokat
State-ként eltarolhatjuk,
majd a megfelelé helyen és
id6ben felhaszndlhatjuk.
Lényeges kulénbség tehat a
LightWawe é&s az Imagine
csontkezelése kozott, hogy
utébbi programban a moz-
gdsok elGre definialtak. Mda-
sik nagy kllénbség. ami sze-
rintem igen elényds, hogy
minden csukldponthoz meg
van adva, a targy mely ré-
szeit manipuldlja, ezdltal
nem j6n |étre az egyes
csontok kdzott "dathallas” a
mozgatds soran.

Az Imagine csontrendszeré-
vel egy gyakorlati pél-
ddan keresztul fogunk
megismerkedni, készi-
tunk egy ujjat, amelyet
behajlitunk. Mivel a le-
nyeg nem a targy ki-
dolgozdsdnak  részle-
tességében van, az uj- |
jat most egy olyan
henger fogja reprezen-
tdalni, amely 10 vizszin-
tes szegmensbdl all. En-
nek pontjait rendezd
at agy. ahogy az ké-

pen latszik,

A szeletek &sszesdritesenél
lesznek az egyes csuklopon-
tok. A targy ezzel kész, most

hozzuk létre a csontokat.
Minden csuklépontba tenni
kell egy axis-t, valamint ezen
felll a targy tovére is. Ez

utébbi tengely fogja repre- |

zentdini a targy felsébb
csatlakozdsi pontjat, jelen
esetben a kézfejet, amelyet
nem hoztunk létre. Kell még
egy tengely, a masik végre
is, ez azonban madr nem
csuklopont, hanem megfo-
gasi pont lesz. Ezen keresztul
fogjuk meg az ujj hegyét,
amikor mozgatni  akarjuk
azt.

Az elhelyezett tengelyeket
sorban ossze kell groupolni,
hogy a kézfej feldli axis le-
gyen az &sszuld, a tdbbiek
pedig sorban egymasbdl
kovetkezzenek., Erre mutat
példat a masodik dbra.

A létrehozott

csontvazat

" azok, amelyeket mar

hozzd kell kapcsolni a targy-
hoz, mégpedig Ugy. hogy a
targy lesz az GsszUlS, ennek
a kbdzvetlen leszarmazottja
pedig a kézfej feldli tengely.
Ezutdn meg kell hatdrozni,
hogy az egyes tengelyek a
targy mely részét torzitjak,
vagyis a targyban hol a
csuklépont. Ehhez a megfe-

| egyik ujiadra. Haijlitsd
be a kdzépsd ujjperc-
il nél. A csukiéponttol
| eldre lévd ujrész moz-
| dul a midvelet hatasa-
|| ra, de csak az iztlet
| kozvetlen kdzelében
| 1évd rész torzul, mig az
ujj tébbi része csak el-
| fordul.

| Valaszd ki a tdargyat,
| majd menj at Pick Fa-
ces modba. A kézfej
felli tengely az egész
targyat  manipuldlja,
ezért az dsszes felllete-
lemet ki kell valasztani,
és létrehozni belble
egy Subgroupot,
mondjuk All néven. Mi-
il vel a targy az kézfej-
| hez csatlakozd izlleti
zéna utdni rész, ezért a
mdsik  alcsoport s
i1 ugyan ez lesz.

Az elsG valodi csukle-
ponthoz tartozd része-

lelé fellletrészekbdl al-
csoportokat kell képez- FE
ni. Minden csuklépon- |
tot két felUletelemcso-
port hatdroz meg. Az|
egyik csoportban azok
a feluletelemek van-|
nak, amelyeket oz
adoft csukldpont befo- |
lyasol, a masikban

nem torzit, hanem egy-
ben mozgat. A két rész |
kUlénbsége adja a
csukloreszt. ;

Ez egy kicsit kinai, de lefor- ket a mdsodik szegmeﬁSTGi
ditjuk magyarra. Nézz rd az kezdve aqaz &sszes felllet
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adja, ebbdl csindlj egy al-
csoportot 1-1 néven.

Az a rész, amelyet ez a csuk-
[bpont mar torzitds nélkul
mozgat, a negyedik szeg-
menstdl kezdddik és a targy
végeéig tart, ebbdl legyen
tehdt az 1-2 alcsoport.

A mdsik két csukléponthoz

tartozé fellletek kijeldlése
ugyanezen elv szerint térté-
nik. Az utolsd fengelyhez
nem tartozik csuklépont, mi-
vel ez csak az ujjhegynél 1or-
téné megfoghatdsagot szol-
gdlja.

Ha készen van a csuklépon-
tok meghatdrozdsa, hozzd
kell rendelni ezeket az alcso-
portokat az egyes tenge-
lyekhez Ez az adott tengely
Pick Objects modban tor-
ténd kivdlasztasa utan hasz-
nalt States/Bones Sugrps
menUpont hatasdra megje-
lend kérdezében torténik. It
két input mezd van, az egyik
Big Subroups, a mdsik Small
Subgroups néven. EIGzé a
csukléponthoz tartozd
osszes felUletet magdba
foglald alcsoportot, a maso-
dik pedig a nem forzitandd
alcsoportot jelenti. Az alcso-
portnév megaddsdat a Brow-
se kapcsoldk segitik.

Mivel az elsé tengely a
felsbbb csatlakozd pontot
jelképezi, ez nem torzit a tar-
gyon, vagyis mindkét mez-
6be a teljes targyat befog-
lald alcsoport neve, jelen
esetben az ALL, kertl. A ma&-
sodik tengelyhez az 1-1
és 1-2 alcsoportokat
kell rendelni, mig az
utolsénak nem kell hoz-
zarendelés.

| Ho kész, Pick Groups
modban vdlaszd ki a
targyat és készits bel-
6le Default néven egy
state-t. Fontos, hogy a
é| targy alaphelyzetét ta-
rolé state a Default ne-
vet viselje! A state-ben
el kell térolni a Shape
informdcidt, vagyis a targy
alakjat.

Ezzel kész a targy és a csont-
vazanak a meghatdrozasa,
johet az érdemi munka. A
csontokkal vald torzitds ha-
sonldan megy végbe, mint
az el6z& hénapban bemu-
tatoft inverz kinematika. A
hiteles mozgatdshoz be kell
kapcsolni a States/Constrain
menUpontof és a mozga-
tando tengelyt Pick Objects

1 médban kell megfog-
| ni. Az egyes csuklo-
pontok mozgds és for-
| gés ellen lekorlatozha-
| tok a Freeze kérdez-
Sjében,

Ha a csontokat
| elmozgattad, az meg
| nem eredményezi au-
| fomatikusan a  targy
¢ forzulasat, ez a folya-
mat akkor megy veég-
be, ha a Pick Groups
modban  kivalasztott
targyra alkalmazod a Sta-
tes/Bones Update menu-
pontot. Ha sikertlt megfe-
lelé alakra médositani a tar-
gyat, késziteni kell egy
Ujabb statet. Az igy elkészi-
tett csontvdzzal létrehozott
mozgasfolyamat felhaszna-
Idsa a szokdsos modon tor-
ténik.

A targyak nem csak egysze-
rd, egy vonalba szervezett
csontokat farfalmazhatnak,
hanem &sszetetteket is, mint
példaul egy egész kézfej
Természetesen ebben az
esetben nincs szUkség pon-
tos anatémiai csontfelépi-
tésre, elegendd a fdbb
csuklopontok  Iétrehozasa.
Télisd be a program
Hand.bon nevi demoob-
jectjét és vizsgald meg. Mi-
vel minden csukldpont pon-
tosan meghatdrozott helyen
deformadlja a targyat,
konnyen léfrehozhaté a va-
I6di kézre jellemzd mozgds.
Most pedig bemutatok az
inverz kinematika gyakorlati
alkalmazdaséra egy péeldat,
elkészitjik egy kéthengeres
motor  f&tengelyét du-
gaftydkkal, amelyek a valo-
sagosnak megfelel6 moz-
gast vegzik.

A fétengely legegy-
szerdbben a Forms
editorban hozhatd
l&tre, de ez végull is
mindegy. A |ényeg
8l egy. a képen lathato-
hoz hasonld alak.

Ehhez kell csatlakoz-
& | fatni a két dugattydt,
: ahogy az a kovet-

kezd képen latszik. A két du-
gattyld  hajtékar-csapszeg-
dugattyd-gydrik csoport-
szerkezetben épul fel. Az
&sszUl6 a hajtékar, tengelye
a hajtékarszem kodzepére
esik. Ha elhelyezted azokat,
csoportba kell kdtni a féten-
gellyel, hogy utébbi legyen
a szulé. A forgatdshoz kell
meg két tengely, az egyik
lesz az egész szerkezet leg-
felsé szuldje, ez képviseli c
teljes motorblokkot, minden
mozgds és forgds ellen le
kell korladtozni. A mdsik axis a
motorblokk és a f&tengely
kozott all, ezen kereszidl fog-
juk forgatni a fétengelyt. A
fenti képen jol latszik ez a
struktara.

Az &sszecsoportositds elvég-
zése utan a legfelsd ten-
gelyt Pick Group modban
kivdlasztva a szerkezetbdl
egy statet kell késziteni De-
fault néven, ez lesz a kiindu-
Idpont. Most korlgtozd le
mind a két csapszeget a
Freeze ponttal, hogy csak
fuggblegesen tudjon moz-
dulni, igy az, és a belble
eredd dugattyd csak fugg-
Sleges mozgdst fog fudni
végezni, mint az igazi motor-
ban. A Constrain bekapcso-
Idsa utdn a masodik, a mo-
torblokk utani tengelyt meg-
fogva forgasd el aszerkeze-
tet 120°-al. Ez legyen a
kovetkezd state. Kell meég
két state, egy a 240°-ndl,
egy pedig a 360°-ndal. Ta-
pasztalatom szerint utébbira
is szUkség van, annak elle-
nére, hogy azonos a default
statettel. Ha a 240°-bdl a
Default-ba akartam atvinni
a targyat az animdcié so-
ran, igen furcsa eredmeé-
nyek szulettek.

Nos, miutdan elkészdlt a mo-
tor, be lehet inditani, de ezt
mdar rad bizom kedves olva-
sO. JO motorozdast, viszont |G-
tasra egy hénap mulva.

Aurum



486 DX2-66 MHz, 256 kB cache
8 MB RAM

1.44 MB FDD

420 MB HDD

14" AXION COLOR SVGA
CD-ROM meghajté

Sound Blaster Pro hangkartya

A konfiguraci6 ara most: . .U\ = forint
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A verekedsGs jatékok szerelmesei minden bizonnyal ismerik a nagysi-
kerd Street Fighter Il programot. Tokéletes grafikajaval és a harcosok
élethd mozgdsaval igen magasra fette a mércét a jatékfejleszték
elétt. Nem sokkal utana kihozték a Mortal Kombatot. Ez egy Ujabb
Sruletet jelentett a Mega Drive, és MDCD tulajdonosck kérében.
llyen nagy elédok utan kivancsi voltam, mit tudtak alakitani a prog-
ramozok. Amikor a kezembe vettem a jaték dobozdat, feltlint a szé-
pen kidolgozott grafika. Mikor letitermn a Mega Drive elé és elinditot-
tam a jatékot, mar tudtam nem fog csalddast okozni. A jaték felepi-
tése hasonlit a Street Of Rage sorozatra, a grafikai megolddsok és a
klizdelmek a Street Fighter Il -re. A déli varosrészben &lt Ryo Sakazaki
baratngjével és bardatjaval az olasz szarmazdsld Robert Garciaval.
Mind a keften a kyokugen karate nagymesterel. Egy nap a psziho-
pata Mr. Big elrabolta Ryo baratngjet. Valaszthatunk, hogy melyik
karakterrel indulunk. Nem tudjuk, hogy merre rejtegetik, ezért sorba
végig kell jarni az &sszes varosrészt, Minden egyes helyszinen meg
kell kizdeni a banda egyik emberével. Az dsszecsapdsok kdzott at-
vezetd animdcidkon végignézhetjlk, amint autén vagy motoron
szaguldunk (a kerékpdrozds valahogy kimaradt belble, pedig leve-
zetd mozgdsnak idedlis). A klzdelmekre szép hattérgrafika, és toke-
letes mozgads a jellemzd. 24 ragdst és Utést alkalmazhatunk ellenfe-
linkkel szemben. Ha jol verekszunk, akkor bonus pdlyat kapunk,
ahol energidankat, életeink szamat, vagy pontjainkat névelhetjuk.
Osszesen haromféle pdlya van. Ezek kozlll szabadon vdlaszthatunk,
amelyikre éppen szUksegunk van. Leggyakrabban életeink szama-
val vagyunk gondban. Az elsé szinten sorostivegeket kell torni. Ot
Uveg van sorbadllitva, ezek nyakat kell eltérni tenyeréllel. Bevallom
ez nem konnyd feladat. Ha mégis sikerdl, szellemi energiank gyara-
podik. A masodik szinten jégtérés a feladat (Na nem kalapdccsal
vagy csakdannyall). Két tamasztékon egy ha-
tfalmas jegtémb nyugszik. Ezt kell puszta Skéllel
kettétorni. Siker esetén életeink szama nd. A
harmadik szinten haldlos sugarakat kell ma-
gunkbdl kibocsatani amig a szamldalé nullara
nem ér. Minél tébbszdr sikerll, anndl tébb
pontot kapunk. Természetesen a kiuzdelmek
sordn csak bizonyos idé dll rendelkezésre,

hogy ellenfelinket legy&zzik. Eldrulom nek-
seee Tk, 0z OPTION menlben bedllithat-
jatok hany masodpercig tarison egy
menet (15, 30, 45, 66, 99 s ameddig
az energiad tart). Ahogy elére jutunk,
egyr= nchezebb el-
lenielekre faldlunk. Ez
azr hiszem nem meg-
lepé. Els6é probdlko-
zasra, azutan a maso-
dikra, a harmadikra,
negyedikre nekem

gyakoroljatok batran!
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sem sikerult elsé ellenfelemet békésebb vildgba kényszeritenem. De ezért ne adjatok fel,

-fom-



[YSTERY MANSION

Minden elsotétedik, a nappalt felvaltja a sotét éjszaka. A tfitkokkal és borzalmakkal teli villa magdba zar. A szobdakan rémiszté zene szdl
és minden halott. Teljesen egyedul vagy, senkire nem szamithatsz csak magadra. A gonosz magikus erdk ura, mely hugodat elrabolta
és pillangdéva valtoztatta, mindenhonnan les rad és arra var, hogy sotét erSivel vesztedet okozza. Elindulsz hat a gonosz Utjan, a rémse-
geket latvan szemed eldtt egy cél lebeg: higodat meg kell mentened. Rémisztd zajok vesznek korll és egy gyilkos mumia, kinek érin-
tése haldlos. Néha megijelenik egy pillangd melyrél azt hineted, hogy ellenséged, de valdjaban csak segiteni akar, Bolyongsz a villa-
ban, keresel- kutatsz, és talan taldlsz targyakat melyek utadat segitik. Vigydzz ha Ut az éra, idéd lejdr, nincs menekvés, meghaltok. Szo-
bakba kell bemenned és mindent alaposan megvizsgalnod. A villa lakérésze hat helyisegbdl all, de ha netan zarva taldlsz egy-két aj-
tot és a fejedet jol beverted, talan keress valami kulcsszerlséget mely segitségével bejutsz a zart ajffok mogé. Keress egy kényvet és
azonnal vedd fel, mivel a palydk allasat ennek segitségével mentheted ki. Segitségul eldrulom, hogy oz egyik szobdban van egy elkeri-
tett tUkor. Ebbe belenézve felsejlik eléttlnk az elérehaladdshoz szlkséges kdvetkezd 1épés egy részlete. A villa pincéje négy helyisegbdl
all, hogy melyik a helyes at, arra magad is ra fogsz jonni. Ha nem bocs, de tévedtem. Labirintusszerld ajfok el&tt dlisz, s agy tdnik nincs
kiat. De te tantorithatatlan vagy, hiszen egyetlen testvéredrdl van szé. A jaték elsé fele még elégge gyermetegnek tlnik, de bevallom,
hogy a kézepétsl a végeéig kb. harom napomba tellett mig Tom kollégadmmal kardltve végigesindliam. A jaték masodik felét az is ne-
heziti, hogy 1 érad van a pdlya teljesitésére, ami bizony elsére nem fog sikerllni. Nem art ha a jaték alatt magad mellett tartasz egy
papirt &és egy ceruzat (lehet esetleg egy toll is), amennyiben valamelyik helyszint fontosnak tartod, Piccasso-t megszégyenité madon
lerajzolhatod. A jatékhoz kapoftt szines kis kdnyvecske
néhdny oldaldn mellesleg megtaldlod azokat a tar-
gyakat, melyeket &ssze kell gydjtened. A jaték pihent
keészitéi altal megtervezett targyakat (gyufdsdoboz,
gyertyatartd, virdg stb.) ne csak gydjtégesd és nézd,
hanem hasznald is. Ha mar ezekrél a pihentagyu grafi-
kusokrdl esetft sz6, meg kell hogy emlitsem, valdszinlleg
az ebéd, vagy az éves szabadsaguk eldtt allk attak,
esefleg a Coreldraw rejtelmeivel nincsenek fis.iaba,
mivel a jaték ugyan 3-D szerlen készult, de ha példaul
a Grund Zero Texas-hoz hasonlitom, hat mit is mond-
jak? Talan tal elfogult vagyok a digitalizalt jatékok
irant, de azt hiszem, ezt a CD- t egy kicsit elkapkodtak.
A Misztikus Villat csak azoknak ajanlom, akik szeretik a
megoldhatatlannak tind dolgokat, és nemiképp ko-
nyitanak angolul. Ha van turelmed és szereted a fejtd-
r& mdszkalds jatékokat, akkor ez a te jatékod. Sok si-
kert!

Csiri
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Ujdonsdgok! Udv mindenkinek! Az eléz& szamban mdr megigértem, hogy folytatom a varhatéan megjelend programok ismertetését.
Akkor meég fombolt a nyar, mindenki megérdemelt pihenését toltétte, igy nem sok djdonsag kerllt piacra. Elérkezett a &sz, lassan hulla-
ni kezdenek a levelek, de a jatékhullas reméljik hamarabb elérkezik. Most, hogy mindenki kipihenten érkezett vissza a nyaraldasbdl, tel-
Jes er6bedobdssal dlitak neki a fejlesztéseknek. Nézzik sorba miket igérnek szegény Gjdonsagra kiéhezett SEGA tulajdonosoknak. Rog-
tén az elején egy Virgin érdekesség. Annyi idé utdn végre megérkezett a Jungle Book Mega Drive verzidja. A Game Gear és a Master
System valtozat sikere utan meltan remélhetjuk, nem okoz majd csalodast. Egy masik érdekesnek igérkezd jaték a Vigintél, a Cannon
Folder. Ez a program PC-s berkekben mar sikert aratott, Mega Drive-ra novemberre jelenik meg. 24 kuldetés, 72 pdlya, mar nem lehet
rossz! Kulféldi forrdsokbdl arra lehet kévetkeztetni, hogy ez a szép &szi hénap lesz a legtermékenyebb ebben az évben. Hogy miért?
Novemberben hat Uj jaték kerll a boltok polcaira. Radical Rex (mdszkdalds jatek), Ecco The Dolphin 2 (The Tides of Time), Probotector
(Iovolddzes hegyek), Tiny Toons Adventure (ne essetek kétségbe, ez nem az amire gondoltok! Kosarlabda, foci és meg sok mas),
Sparkster (Rocket Knight Advebture II), Cannon Folder (Iasd fentebb), Boogerman (maszalos jatek, tomeény Srulettel, humorral).Keészul a
Lethal Enforcers mdsodik része a Gun Fighter. Tokéletesebb grafika, érdekesebb pdlydak. Uj dolognak szamit a Mega Drive Mouse, amit
ehhez a jatékhoz lehet majd haszndlni. Ugyan Ggy mint az elsé része, megjelenik cariridge-on és CD-n is. A vereked&s jatekok kedvelsi-
nek is jut Ujdonsdag idén Gsszel. Megjelenésre vdr a Clay Fighters cim( jaték. Erdekessége, hogy mindenféle mutdns harcossal lehettnk
(a héembertdl a helloweentok-ig). Hamarosan piacra kerll a Tazmdania mdsodik része a Taz Il, Escape From Mars alcimmel. Oktéber-
ben adjak ki az Urba Strike jatékot, ami a Desert Strike, a Jungle Sirike utan a harmadik rész. Megjelenésre var a Sylvester & Tweety
Mega Drive verzigja is. Itt a csunya, gonosz macs keseriti csérike életet. Végul egy jo hir a Mega CD tulajdonosoknak. Megjelent vegre
a varva vart Mega Race. Egy szédUlletes autdverseny széduletes grafikaval. Ennyit mara a tecnhika és fudomany érdekességeibdl, Uj-
donsagaibdl. Legkdzelebb megprobdlok néhdany informdacidt beszerezni a SEGA 32 bites gépérdl, és a szoftverekrdl.

-Torn-

E haw Toplistank nem joit voina léfre, ha nincs -Sam-/

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZTEKBA_N -

Mega Dnve Master System - Game Gear i e 4

Vlszonteladoknak ‘arkedvezmeényt blztositunkl

T2 - THE ARCAD GAME (MD):

1. Word Champhions. S.2 1. Road Runner
2. Dune? 2. Golden Axe Amikor megjelenik a képerny&n a '‘PUSH START' felirat, nyomjuk meg
3. Lost Vikings 3. Jungle Book mind a két kotrolpadon egyszerre a kovetkezd kombindcidt: FEL, LE,
4. Puggsy 4. Ace Of Aces BAL, JOBB, FEL, LE, BAL, JOBB. Most inditsuk el a jatékot, majd az elsé
5. Virtua Racing 5. Lemmings pdlyan dlitsuk meg. UtGdna nyomjuk meg egyszerre a 'B' és '‘C'
6. NBA Jam 6. GP Raider gombokat. Mdaris a kdvetkezd pdlydara lephetdnk.
7. Mortal Kombat 7.  Chuck Rock
8. Aladdin 8. OutRun
Q. Corporocion Q. World Games TEENAGE MUTANT NINJALLL&TLES(MD)
10...Supet Steet Fighter 2 10. Ghost Busters Pdlyavdlasztas: Inditsuk el a jatékot, majd a Konami logo-ndl nyomjuk
Sl sorba C, B, B, A, A, A, B, C. Amikor megjelenik a fécimképernyd,
nyomjuk meg a kdvetkezd kombindcidét: A, B, B, C, C, C, B, A. Inditsuk el
a jatékot START. Ekkor egy palyavalasztasi lehetéséget kapunk.
1. Tomcat Alley MORTAL KOMBAT Il (MD):
2. Double Swich LIU KANG: Lovés: elére, el., alsé vagy felsé Utés
3. Mistery Mainson Repuld ragas: el., el., felsé ragds
4, Lethal Enforcers Bicikli: 4 masodpercig nyomvatartani az alsé ragast, majd elengedni
5. Jurassic Park Levegdben l6vés: urgds kdzbeni lOvés
6. Grund Zero Texas Kivégzés: 1. védekezés + hatra kordzni
7. Thunder Hawk 2. le, el., hatr., hatr., felsé ragas
] IC 8. Mortal Kombat Hid: hatr., el., el., alsé ragas
Vicke M0use Land Of lll. 9. Sewer Shark Babality: le, le. el., hatr. alsé ragas
onold Duck 10. Dune Fiendship: el., hatr., hatr., hétr. alsé rigds

Jatékkazettak

NOVOTRADE 2C Kft = 1436:Bp;; Baizac u. 35. = Tel./Fax: 140-2954
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1135 Budapest, Szent Lész'iészjﬁifmi'
Tel. / Fax: 149-6165 vagy Te

1125 Bqdap_é'st-, Kiré!y_hégdutca_ 2._5_;_ Tel/Fax: 156-6790

/olt Mautner Sandor)

Commodore Amiga 600 28792 Ft Profex 3.5" DSDD lemez (11db/form) 472 Ft  Monitorok
Commodore Amiga 500/500 plus 23992 Ft Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/form) 680 Ft 14" SVGA color Daewoo vagy Axion (1024x768,0.28) 23920 Ft
Commodore Amiga 1200 43992 Ft Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/form) 288 Ft 14" SVGA color Daewoo (1024x768,0.28,LR) 26800 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop D. 47992 Ft  Commodore 64 midi - szoftverrel 5200 Ft 14" SVGA color Daewoo (1024x768,0.28,LR,NI) 28892 Ft
+ 250MB hard disk (2.5"-es) 36990 Ft  Képdigitalizal6 (szines) Atari ST-hez 2392 Ft 15" SVGA color Daewoo (1280x1024,LR,NI,DIG) 39280 Ft
Commodore Amiga CD** + 2 jaték 31992 Ft  Swifty Amiga mouse (3 gpmbos) 2000 Ft 17" SVGA color Daewoo 1280x1024,0.28,LR,NI,DIG) 89600 Ft
Comm. A. 4000/040-25MHz/6MB/OMB 239920 Ft Mouse Pad 200 Ft 21" SVGA color Daewoo 1280x1024,0.28,LR,NI,DIG) 208000 Ft
Comm. A. 4000/030-25MHz/4MB/OMB 151920 Ft Mouse-Joystick automatikus kivalaszto 2000 Ft  1/O kartyak
Commodore 1084s monitor 31992 Ft Real Time Clock Amiga 1200-hoz 2000 Ft IDE + HDD/FDD 2S1P1G 1112 Ft
Microvitec Msc.1438 mon.(A, PC SVGA) 55992 Ft Midi Amiga Interface 2800 Ft IDE + HDD/FDD 2S1P1G VESA 2080 Ft
Comm. A570 CD-meghajté6 A500/500+ 11192 Ft  Handyscanner (fekete-fehér) Amigahoz 14392 Ft  Realtek VGA kartya 512 kB RAM 3088 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft Rockey Advanced Video Keying for A. 19992 Ft  Trident 9000C VGA 512 kB RAM 3760 Ft
Commodore Amiga > EuroScart kabel 392 Ft  Sound Enhancer Amigahoz 1992 Ft  Trident 8900D VGA 0 MB RAM 2640 Ft
Commodore C-64 Il 7432 Ft  1.76 MB HD Amiga kiils6 drive (0S2+) 13592 Ft S3 VGA 1 MB, VESA 9520 Ft
Commodore C-64 GameSet 7992 Ft 2.5" - 2.5" Hard disk kabel 792 Ft ET4000AX VGA 1 MB, VESA 11240 Ft
Commodore C-64 TERMINATOR Set 7992 Ft  Beyond the minds eye (computer anim.) 2392 Ft Tomahawk VGA 1 MB, VESA 11360 Ft
Commodore datasette 2792 Ft Sky Eagle VGA 1 MB, VESA 15360 Ft
Commodore MPS 1270 printer (C-64) 15920 Ft  Quickshot Joystickok 25 féle tipusban RAMok, winchesterek
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft 414256 DIP 70ns 544 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft  PC arak: 256 kB/ 1 MB/ 4 MB 70 ns SIMM modul 1292/3552/14992 Ft
SEGA MegaCD Il. + 3 CD jaték 39192 Ft 4 MB SIMM 70 ns 36 bit 15680 Ft
SEGA MegaCD Il. + 1 CD jaték 31992 Ft  Alaplapok . 8 MB SIMM 60 ns 36 bit 32080 Ft
SEGA Game Gear + 1 jaték 11192 Ft = 386DX-40 MHz 128 Kb cache (CHIP,AMI) 9992 Ft 16 MB SIMM 60 ns 36 bit 63992 Ft
512 kB 6ras memariab6vité 3992 Ft  486SLC-33MHz 64Kb c. (ETEQ,IBM OEM) 9800 Ft 210/ 270/ 420 MB hard disk 18880,22240,23992 Ft
1.0 MB-os o6ras chip bévitd A500+-ba 5592 Ft  486DLC-40 MHz 128 Kb c. (OPTI,AMI) 12800 Ft. 520/ 1800/ 2100 MB hard disk 31992,129992,149992 Ft
1.0 MB-os 6ras chip bévité A600-ba 6392 Ft  486DX-XXMHz 256 Kb c. 2 VESA (AMI) 9240 Ft
2.0 MB-os o6ras bévité A500/A500+-ba 7992 Ft Creative Labs termékek
8.0 MB-os 6ras fast bévité A1200-ba 50392 Ft Processzorok ; SB 2.0/ SB PRO2/ SB 16 Value 5992,10280,13520 Ft
2.0 MB PCMCIA bévité (A600, A1200) 11992 Ft  486DX-33 MHz processzor  CYRIX 14680 Ft SB 16 MC/ SB 32 AVE 16880,37840 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztartd 392 Ft AMD 17992 Ft.  Hangfalak 660,2400,11200 Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztartd 392 Ft INTEL 23992 Ft
Noris porvedé Amiga 600 792 Ft  486DX-40 MHz processzor  CYRIX 14640 Ft  Most érkezett:
Noris porvéddé C-64 I/1I 72/632 Ft AMD 18080 Ft  Gravis Ultra Sound/ GUS Max 18992,28992 Ft
NoName 3.5" DSHD lemez 392 Ft 486DX2-50 MHz processzor CYRIX 18200 Ft  Processzor hitéborda + ventillator - 696 Ft
NoName 5.25" DSDD lemez (BULK) 152 Ft AMD 23500 Ft  Mono kézi scanner 256 szirke 11280 Ft
- Maxell 3.5" MF2-2HD lemez 872 Ft INTEL 25360 Ft  Eredeti Microsoft OEM mouse 3520 Ft
Maxell 5.25" MD-2HD lemez 552 Ft  486DX2-66 MHz processzor CYRIX 23992 Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez 261 Ft AMD 22992 Ft  Zoltrix FAX-Modem kartyak
. Polaroid 3.5" DSDD/HD lemez 512/792 Ft INTEL 26800.Ft Fax/modem 24/ 48/ 96 bels6 + sw 4400 Ft
Palaroid 5.25" DSDD lemez 392 Ft  486DX4-100 MHz processzor INTEL 68992 Ft  Fax/modem 14400 belsé/kiilsé + sw 13680,19680 Ft -
- Profex 3.5" DSDD lemez 432 Ft ; Fax/modem 28800 bels6 + sw 24600 Ft
Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14" VGA mono, 256 kB | 14" AXION SVGA color, 512 kB VGA kartya
251P1G, 101 gombos billentytzet 210MmB| 270 MB| 420 MB} 210 MB| 270 MB| 420 MB| 520 MB| 720 MB
A386SX-40 MHz 128kc 2 MB RAM| 56.768] 60.088] 61.840] 71.608| 74.968] 76.720| 84.720]111.128
A386DX-40 MHz 64kc 4 MBRAM| 66.896] 70.256] 72.008| 81.776| 85.136] 86.888| 94.888|121.296
C486SLC-33 MHz 128kc 2MB RAM| 59.600| 62.960| 64.712| 74.480| 77.840| 79.592| 87.592|114.000
C486DLC-40 MHz 256kc 4 MB RAM| 69.704] 73.064| 74.816| 84.584| 87.944| B89.696] 97.696|124.104
C486DX-33 MHz 256 kc 4 MB RAM| 80.824] 84.184| 85.936| 95.704| 99.064)100.816}108.816|135.224
C486DX-40 MHz 256kc 4 MB RAM| B1.904| 85.264| 87.016] 96.7841100.144{101.896}109.896|136.304
€486DX2-50 MHz 256 kc 4MB RAM| 84.344] 87.704] 89.456| 99.2241102.584|104.336|112.336{138.744
A486DX2-66 MHz 256kc 4 MBRAM/| 90.136| 93.496] 95.248/105.016/108.376{110.128|118.128|144.536
1486DX4-100 MHz 256 kc 4 MB RAM|145.168]148.528| 150.280|160.048[163.408|165.160{173.160|199.568
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Tobb mint 50 CD32 program,
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Az amerikai Axiom Software immar sokadik
éve fejleszti a Pixel 3D, késdbb Pixel 3D Pro-
fessional nevet viseld szoftverét, amely nél-
kuldzhetetlen segédeszkdz a 3D-vel foglal-
kozok szamara. A PixPro képes BitMap-es
felépitésl képek 3D-s objekfumma konver-
talasara. Ez kuldnodsen elény az olyan ani-
macioknadl, ahol egy-egy cég logodjat kell
életre kelteni. A Sikbeli razbdl egyszerlen
nyUjtassal képezhetunk térbeli alakzatof,
hasznos hogy megadhatunk élletérést (Be-
veling). Ez a funkcid meglehetdsen fejlett:
az élletérés alakjat az Gn. "Router Bit" segit-
ségével definialhatjuk amely nem mads
mint egy ftetszélegesen megrajzolt gorbe.

A program felhaszndldi feltlete nagyon
baratsagos, a 2.0-as valtozat feltlinGen ha-

sonlit a LightWave-re.

Erdekes funkcié a Simitds (Smoothing). Ha
nem vagyunk elégedettek a a térbeli alak-
zat ives részeivel, akkor ezeket tovdbb fino-
mithatjuk a programmal. A 2.0-as PixPro-
ban megadhatjuk, hogy ezeket az iveket a
program ugy igazitsa, mintha a kontar egy
spline alapu gérbe lenne.

Az 0j program segitségével tékéletesen
urai lehetlnk a fellleti beallitasoknak. A fe-
lUletek szinét, arnyaldsi modjat is megad-
hatjuk, s6t az egyik fajl formatumrdl a ma-
sikra konvertdlas kdzben sem vesznek el
ezek az informdaciok.

Apropd 3D-s fajliformdatumok, a kdvetkezd-
ket ismeri a Pixpro: LightWave (object,
scene), Imagine, Turbo Silver, Sculpt 3D/4D,
Caligari, Draw 4D/Pro, Aladdin, 3D Profes-
sional, DXF AutoCAD, 3D Studio, Wavef-
ront, VideoScape (ascii, bibary), Digital
Arts.

Természetesen ezek kdzul barmelyik forma-
ban télthetunk/menthetunk igy akar prog-
ramok k&zott konvertdlasra is  kivaldan
haszndalhaté az Jj Pixel 3D. LehetSség van
PostScript grafikak betdltésére is, beleértve
a Type 1-es betlkészleteket is.

inyenceknek vald a 3D festés (3D Painting)
szerkesztési mod. A perspektivikus képen az
elére bedllitott fellleti tulajdonsagokat 'ra-
festhetjuk" - a kurzor felllet el&tt mozgata-
saval hozzdarendelhetjuk - az objektum
egyes részeihez.

A Roboftzsarut is elérte végzete - a népsze-
rd mozifimbdl TV sorozat készllt, nem is
akarmilyen! A vizudlis effektek kizarolag
Amigdn készUltek, rengeteg a 3D-s anima-
cid s ezek természetesen mind a LightWa-
ve-t dicsérik. Az effektekért felelds csapat
vezetbje - Lee Wilson meghivta a LightWa-
ve alkotojat Allen Hastings-et egy kis premi-
er elétti hazi bemutatdéra és mindenki me-
gelégedésére a Allen nem volt képes felfe-
dezni a LightWave-el készllt részleteket -
annyira jol sikerllt &sszeilleszteni az video-
felveteleket a 3D-s grafikaval.

A fimekben Robotzsaru a legnyaktoérébb
jelenetekben sokszor mint LightWave targy
jelenik meg. A csapat munkdajaval minden-
ki elegedett volt, st a lelkes Amigas tarsu-
lat sajat otleteket is kidolgozott az eredeti
forgatdkdonyvhoz képest, és ezek némelyi-
ke olyan jol sikerllt, hogy a végleges filmso-
rozatban is helyet kapott.
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A Project-en tébb Amiga 4000-es dolgo-
zott Warp Engine gyorsitékartyaval. A grafi-
kus kartydk kodzdl GVP EGS Spectrum, Pi-
casso |l segitette az alkotdk munkajat
SpectraPaint szoftverrel. Természetesen
azért a LightWave leképzés gyorsitasara
egy legendads hirl Video Toaster Screamer-
t is beszerzett tarsasag.

Az amerikai Jon Tindall programozé és 3D
rajongo megelégelte, hogy kedvenc prog-
ramja a LightWave nem képes valdsaghd
mozgasok automatikus beadllitGsara.

igy sztiletett a Sparks amely nem mads mint

egy részecske (Particle) animdacios modul.
Definiainunk kell a testek tulajdonsagait
amelyek fontosak a mozgdsok kiszamitasa-
hoz, a kezdeti dllapotot és a Sparks Iétre-
hozza a scene fdjlt, amelyben a korrekt
mozgasok vannak. A scene fajlok érdeke-
sen festenek: minden targynak minden
egyes képkockaban kulcsfazisa van.

igy utélag a LightWave-bdl nemigen lehet
megvdltoztatni a mozgdsutakat - a Sparks
viszont meglehetésen komotosan dolgozza
ki a mozgdsokat.

MetroGrafx 625. Newton drv. Lake Orion
Mi. 48362. Tel.: 810-693-5134

Marinov ‘Gaborca’ Gabor



Tudjatok mit, jatsszunk egy kis de ja vu-
t. Amit majd a hirek elején olvasni fog-
tok, azt madr elére elolvashatjatok. Te-
hat itt az &sz, élénkdl a szamitégépes
vilag stb., stb., stb. Egyébként sziasz-
tok, a nevem B. Téth L... szoval a Kaosz
bdcsinak nem is kell mar bemutatkoz-
nia, rossz pénz nem vész el, legfeliebb
atalakul... részvénytdarsasaggd  (Ez
most nagyon rossz poén volt. bocs -
LC). Miel6tt béirmi is elkezd&dne - ami
késik, nem mulik - szeretném vélemé-
nyemet nyilvanitani dltaldban a mik-
roszamitégepes lapok ‘'partatlansa-
ga'-rél. Itt van péelddanak okaért az ls-
har 3. Nemrég kaptam meg UHU ba-
ratunktol az ST-s verzidt, s sz6 ami szo,
le voltam nylgézve az eredménytdl, a
jaték nemcsak nagyon jatszhatdéra, él-
vezetesre sikertlt, hanem pl. a grafika
is nagyon Iatvanyos lett. Minden di-
cséret a Silmarils-nak, igazan remek
lett (sot/! - LC). Nem akarok elfogult
lenni (He., ne tessek off a hattérben
fuldokolni! - LC), de lattam mar mast
is, mint 80x86-ost. Erre az egyik Gjsag a
sok kézul mit Ir a szoftver tesztelése

mellé, na mit? Aki esetleg nem jott
volna ra, annak megsigom: PC, PC-
CD. Mashol lattam mdar Amigat is fel-
tuntetve, de biztosan letdrt volna a
karja, ha odairja, hogy ST vagy Atari.
Ezt az esetet nem csak az Ishar 3-ndl

tapasztaltam, tfaldlkoztam  ilyennel
mas, jobb sorsra érdemesebb szoftver
esetében is. Hogy mi jott ram, hogy
igy kipanaszkodtam magam? Talan a
serdllékor egy maradvanya... Legyen
itt vigasztaldsul néhdny origindl pic
(Made by UHU - LC). Akkor kezdddjon
a vigaszsag, meg minden...

Lord Chaos alias Low Cost

1\

Hat igen, a nyarnak vege, ift az Gsz és
vele egyutt a szamitégépes élet me-
gélénkulése, ami a hirek, események
megszaporoddsdat is magdval vonja.
A mostani hircsokor tulajdonképpen
ennek az el&futara, ezattal is Memp-
histo folmdcsolasaban.

Az elsé hir magdtdl az Ataritdl és az
atarikrél, azaz a szamitégépes vonal-
rél szél. A nem Intel alapd mikroszami-
t6gépes piac hanyatldsa az anya-
cégnél is felvetette a kérdést, érde-
mes-e még az évek dta veszteséget
termeld szamitdégépes vonalat tovabb
életben tartani. Nos, a bejelentés azt
hiszern mindannyiunkat megnyugtaf-
hat, miszerint az Atari hivatalos dllas-
pontja errél a kévetkezd: a piac igé-
nyeinek megfeleléen gydrtja és tamo-
gatja a Falcon030-t a jelenleg ismert
konfiguraciokban, ezenkivdl fontoldra
veszi Jaguar chipseten alapuld szami-
togépek kifejlesztéséet.

- Még janiusban jelentette be Sam
Tramiel, az Atari Corp. igozgatdja,
hogy a C-LAB GmbH, a Steinberg
nagy ellenfele megvette az Ataritdl a
Falcon030 licenszét abbdl a célbdl,
hogy professziondlis zenei munkadllo-
mdast fejlesszen belble.

- Nemrég jelentették be a NVDI lega-
jabb, 3.0-s verzidjat, amely (végre -
LC) tbkéletesen taGmogatja a Spee-
doGDOS-t, ezen keresztll a Speedo és
TrueType fontokat

e = el

- Egy Uj gyorsitd kartya jelent meg Fal-
conhoz, a Speed Resolution Card,
amely 40 MHz-re gyorsitja fel a ‘030-af.
A kartydhoz tartozik 1 processzor hitd,
&s a matkoprot, ill. a DSP-t. Ez még
nem is lenne Ujdonsdag a tébbi kartya-
hoz képest, az mdr viszont igen, hogy
a kartya a Falcon videoproci érajelét
is megemeli. A Benchmark tesziere-
mények szerint a kartyaval 45 %-os tel-
jesitmény ndvekedést érhetlnk el
mind a processzorndl, mind az I/O atf-
vitelnél. Inkompatibilitasi problémak
eddig még nem jelentkeztek. A Com-
po bejelentette a SpeedoGDOS 5.0-t,
amely az Atari Corp. kdzremUkddésé-
vel készUlt el. A SpeedoGDOS lehetd-
vé teszi, hogy a TOS alapu gépekre
készUlt GEM alkalmazdasok skalalhato
vektorfontokat haszndljanak. A Spee-
doGDOS 5.0-s verzidja tdmogatja a
Bitstream Speedo, a PostScript Type 1,
és a Windows TrueType fontok haszna-
latat. A SpeedoGDOS tartalmazza a

legismertebb nyomtatdok drivereit, és
egy sor Uj szines nyomtato driverét, kd-
zOttuk a Laserdet 4-ét is. A Compo
Software megjelentetett tovabba két
specidlis Bitstream fontgyljfeményt a
Font Pack Gold-ot és a Font Pack Offi-
ce-t, amelyek haszndlhatdak a Spee-
doGDOS 4.x, 5.x verzidval, ill. a That's
Write 3-mal. Mindkét gydljtemény 100
fontot tartalmaz.

- Az USA Energiatigyi Minisztériuma al-
tal alapitott Argonne Nemzeti Labora-
térium kutatdi tanulmdnyozzdak az Ata-
ri Jaguar technolégia felhaszndldsdat,
az un. DAMA project részeként. Ezzel a
lépéssel az a céljuk, hogy jobb és szé-
lesebb legyen a szdmitégépes infor-
mdacids hdldézatokhoz valé hozzdaférés.
Egyes gyartok, pl. az Atari jelentss si-
kert értek el a szamitégépek kozti dn.
vizudlis kapcsolat |étrehozdsdaban,
amelyek konnyl bejutdst jelentenek
az informdciés hdlézatokba. Mivel a



kiskereskeddknek és cégeknek nincs
idejuk szamitogeépes rendszerek meg-
fanuldsaval bajédni, ezért a DAMA
project ezen kis cégek részére keres Uj
utakat ahhoz, hogy fel tudjak haszndl-
ni a nagy cégek dltal elektronikus
Uton terjesztett informacickat.

A Jaguar Technoiégid azon képesse-
gével, miszerint az adott targyat ke-
pes leirddllomdanydbdl nagy feldolgo-
zasl sebesseéggel megjeleniteni, és ala-
csony araval pdarosulva, az Jj interfa-
ce koncepciok felfedezésének
motorjava teszi. Az egyik felhasznaldsi
terdlet a marketing, ahol a kiskereske-
ddék megtekinthetik pl. a divattervezdk
munkdit egy otfthoni rendszer segitsé-
gével.
Mephisio

ure. - Silberuclt

GemDOS |

szoval... izé... ram jott a lelkiis-

Unhm...
meretfurdalds, szé6 ami sz6, a progra-
mozdi rovat enyhén szdélva el lett ha-
nyagolva Mesterem vezeklésul kijeldl-
te az Atari oldalak tovabbvitelét, és
én vdllaltam a buntetésem. Akkor ime
a Gemdos folytatdsa:

Fdup (Gemdos 68) - file handle-jenek
duplikalasa

0 (W) - a file handle-je

e (W) - hiba esetén negativ (-35/-37)

Dgetpath (Gemdos 71) - az aktudlis Ut-
vonal lekérése

PO (W) - loyikai drive szGma
O=A.1=B.2=C, )

pI)- a puffer kezdécime, ahol leta-

roldsra kerll az Gtvonal

e (W) - hiba esetén negativ (-46)

Malloc (Gemdos 72) - memdariablokk

foglaldsa / maximdlis szabad memo-
ria lekérése (mj.: ez a standard...)

p0 (L) - afoglalandd blokk mérete / 0
e (L) - a lefoglalt blokk kezd&cime
(hiba esetén 0) / a szabad memoria
mérete

Mfree (Gemdos 73) - a Malloc-kal le-
foglalt blokk felszabaditasa
p0 (1) - a blokk kezd&cime

Mshrink (Gemdos 74) - memdriafogla-
I&s (mj.: csak a programunk betdltd-
dése utdan haszndljuk egyszer, akkor vi-
szont kotelezd!)

0 (L)- a blokk mérete

prl ()- ablokk kezdécime (a Basepa-
ge cime esetfunkben, réla késébb...)

e (W) - hiba esetén negativ (-40/-67)

Pexec (Gemdos 75) -
betdltése/beinditdsa

PO () - a be-/elinditandd prg "kérnye-
zet'-Utvonaldnak kezddcime

pl (L) - a prg command line-j@nak
kezddcime

p2 (1) - a prg fileneve/Basepage-&-
nek kezd&cime

p3 (W) - maod:

0 = a prg betdltése és beinditdsa

3 = a prg betdltése, a Basepage ci-
mét kapjuk meg

4 = a prg beinditdsa (p2 = a prg Base-
page-ének cime)

5 = Uj Basepage megaddsa (p2 = az
Uj Basepage cime)

e (L) - a Basepage cime (moéd 3,5) / a
prg visszatérd értéke (mdd 0.4) hiba
esetén negativ (-32/-33/-39/-66)

program

Pterm (Gemdos 76) - program futdsa-
nak befejezése
L0 (W) - visszaterd ertéek

Fsfirst (Gemdos 78) - file/alkdényvidr
keresése (mj.. evvel tudjuk a keresést

- elkezdeni, folytatni az Fsnext-tel lehet)

PO (W) - a keresendd "dolog" attribud-
tuma (file/folder/...IGsd: Fattrib (GURU
94/4))

pl () - a keresendd "dolog neve" *-
kal és ?-kel tlzdelve (pl.: "chs®.txt")

e (1) - a "dolog" DTA-janak (struktara-
micsoda) cime, hiba esetén -33/-49
(lasd még: Getdta/Setdta)

Fsnext (Gemdos 79) - a keresés folyta-
tasa (mj.: minden fsnext alkalmaval
megkapjuk a kév. cuccot)

e (1) - a koévetkezé "cucc" DTA-ja,
egyeéblént -49 (nincs tobb)

Frenai = (Gemdos 86) - file atnevezé-
se

PO (L)- afile régi neve

pl )- afie djneve

p2W)-0

e (W) - hiba esetén -34/-36/-48

Végre vége... béka, izé béke poraira,
legkdzelebb a rendszervaditozok izgal-
mas vildga kerdl teritékre...

logout

GemView 3.2 :

4, rész

Egy file betdliése esetén a program
mindig egy un. ablakban jelenteti
meg a latni kivant dolgot. Ez a tény
énmagdban még nem is lenne annyi-
ra érdekes, ha nem taldlkozndank itt is
(minden ablakon belldl) egy Ujabb
drop-down menuvel, ahol rdaddsul a
kilénb&zd file-okhoz (raster image,
metafile, text file, hexdump, resource
file) kdlénb&zé mendsorok tartoznak.

Lassuk elszor, hogyan néz ki egy ilyen
Window menu rasztergrafikdk eseté-
ben:

Window: ablak

Fullscreen: egészképernyds megjeleni-
tés

lconify: a kép ikonizdlasa

Reload; az aktudlis kép Ujbadli betélié-
se (arra az esetfre ha elszabtuk vol-
na...)

Pic.Size: képmeéret

Half: felére kicsinyiti a képet (Gsszesen
hdaromszor lehet)

Double: kétszeres nagyitas (max. két
alkalommal)

Original: az eredeti méret visszadllitasa
Options: opcidk

N 2



Global: altaldnos bedllitasok

Saving Picture: a kimentendd kép szi-
neinek (Mono, Color, TC) és kiterjeszte-
sének megaddsa, ill. a mentés elvég-
zése

Zoom: (X): ... (Y): ... a kép méretének
meghatdrozdsa

Relativ: szdzalékosan (eredetileg 100
%),

Absolut: vagy a kivant felbontds bei-
rasaval

LOAD HEX: betolti az dllomdnyt, s he-
xadecimdlisan kiiratja azt

Do not Show: a képet nem jelentiti
meg a konvertdlashoz

Fullscreen: a grafika mérete itt is atal-
lithaté

Zooming/Repeation: "zumolds'/ismét-
Iés

Reload: az eredeti kép visszatoltése
(undo funkcid)

Rasfter: atlépés a Raster menlponthoz
Raster: a grafikdhoz tartozé értékek
Brighten: ..%: a fényesség meghata-
rozdsa (eredetileg 100 %)

Rofate. .... az elforgatds bedllitdsa fo-
kokban megadva

Colors: ... a haszndlhato szinek szama
Clipping: X,Y,. W H: a kivagott képrész-
letre vonatkozd adatok;

(X, Y): a kezddpont koordinatdai (bal
felsd sarok),

(W. H): a végpont koordinatdi (jobb
alsé sarok)

No Dithering, Color-Dithering. szin-ata-
lakitds (Idsd a 3. részt!)

Reload: az eredeti kép visszatdltése
Global: atlépés a Global menlpont-
hoz

TrueColor: egy legfeljebb 256 szind
kép palettajat TrueColorrd alakitja at
/nvert: a kép invertdldsa (a negativjat
kapjuk)

Rofate -90°: forgatds 90 fokkal az éra-
mutatd jarasaval ellentétes irdnyba
Rofate +90°: forgatas 90 fokkal az éra-
mutatd jardséval megegyezd iranyba
Bright -5%: a fényesség mértékének
csOkkentése 5%-kal

Bright +5%: a fényesség mértékének
novelése 5%-kal

Extern: klUlsG egységek

Save: a pic kimentése megadott kiter-
jesztéssel

Print: a kép nyomtatdsa

Moaul: kllsé modulok haszndlata
Bitmap double: kétszeres nagyitds

3J

Bitmap half: felére kicsinyités

Horizont. double: vizszintes kétszerezés
Horizonf, fljp: vizszintes tUkrbzés
Horizont. half: vizszintes felezés

Verfical double: fuggdleges kétszere-
zés

Vertical fijp: fuggdleges tlkrozes
Vertical half: fuggdleges felezés

Send xAcc: a file atkuldése egy mdsik
programba vagy accessoryba

Colors: szinek

Take Colors: a kép pillanatnyi paletta-
bedllitasanak elfogaddsa (csak ha az
Extra menl Color Reset opcidja ki van
kapcsolva), ez lehetévé teszi példdul
azt, hogy az egyik kép szineit atadjuk
egy masiknak

Color Map: az aktudlis kép palettaja-
nak megtekintése, ill. ennek atdllitasa
a szokdsos RGB Osszetevdkkel

Color Scale: az alapszinek atdllitasa
Red: vords

Green: zold

Blue: keék

Reset: az eredeti dllapot visszadllitdsa
Dither: szin-atalakitas (Iasd a 3. résztl)
Floyd-St., JUN-Dither, Stucki, Halftone,
Quickdither

HexDump/ASCll-Text: egy Uj ablakot
nyit meg, s megjelenteti benne az ak-
tudlis képfile-t hexdban, ill. ASCll-ben

GEM Metafile-ok (vektorgrafikak) ese-
tében:

Window: ablak

Window Fit: oda-vissza valtas a teljes
ablakot kihasznald, ill. a normalis kép-
megjelenités kdzott

lconify: ikonizalds

Reload: visszatoltés

Pic.Size: képméret

Half: felére kicsinyités (korlatlanul)
Double: kétszeres nagyitds (korldtlo-
nul) ; <
Original: eredeti méret

Pages: oldalak (tébboldalas metafile-
oknal)

Prev Page: az el6z6 oldal megjelenité-
se

Next Page: a kovetkezs oldal megje-
lenitése

Tptions: opcidk
Global: dltalanos
feljebb!)

Raster: egy Uj ablakban a vektorgrafi-
kat raszterré alakitja at

Output options: kimend opcidk

bedllitasok (Id.

Transfer TEXT: d képen taldlhaté széve-
geket is atalakitja raszterré

Transfer PATTERN: a szinezéseket (fille-
zéseket) is atalakitja 2
SOLID PATTERN: csak abban az eset-
ben haszndlatos, ha a Transfer PAT-
TERN kikapcsolva van; itt dliithaté be,
hogy csak kérvonalas vagy fillezett le-
gyen-e a grafika

Preset clip rect: ajanlatos ezt mindig
bekapcsolva hagyni!
HexDump/ASCll-Text: a file megtekin-
tése hexa vagy ASCIl médban

Text és HexDump file-oknal:
Window: ablak

leonify: ikonizdldas

Reload: visszatoltés

Font Size: a karakterek mérete
Smaller: kisebb

Greater. nagyobb

Standard: szabvany

Font Select: karakterkészlet valasztas
HexDump/ASCll-Text: a file megtekin-
tése hexa vagy ASCIl médban

Resource file-oknal:

Window: ablak

lconify: ikonizalds

Reload! visszatdltés

Selectlree: |épkedés az agrajzban
Prev Tree: visszalép egyet az dagrajz-
ban

Next Tree: elGrelép egyet az agrajz-
ban :

First Tree: |épés az elsé agra

Raster: egy Uj ablakban az RSC file tar-
talmat rasztergrafikava alakitja at
HexDump/ASCIl-Text: a file
megtekintése hexa vagy ASCI mdd-
ban

Végul pedig egy kodzérdekd ataris in-
formdacié: egyre tébben érdeklGdnek
lemezljsagunk folytatasaval kapcso-
lafban, s ezért kotelessegemnek ér-
zem, hogy valaszoljak ezzel kapcsolat-
ban: "A COMA nem vész el, csak dta-
lakul", vagyis amint ismét 6sszegydlik
kell6 mennyisegld anyag, lesz nyolca-
dik szam is... Ehhez viszont mindenkép-
pen az Olvasok segitségét varjuk!!!

Legkdzelebb is lesz "Dragakd-Nézege-
16" (Ugh ! - Lord Chaos) Stay tuned!

Greg



UQYOHOTTG dz ab rakun egy gc o beg.w Error jsr LVOFreeGadge"cs(aS)

- get-et, s az ablak lezarasat, illetve a gomb move.l visualinfo(as),a0
jg a 2.0-s rendszertdl élé qu1'00|s szo|gc'1|1'q_ X move.l d0,GadBase(a5) ) nogadgets2 tst.l spointer (as)
. tst.1l do beg.s noscreen
tasait. Az Amiga operdcios rendszerének Sei e e move 1 apointeslasyal
fejlesztGi is hamar felfigyeltek az intuition ¢ % gavEE I“tase<5)r
- 7 Kapcsolato AAVOS S 65 R e
i =) S i =, lea ScreenTags (pc) ,al noscreen tst.l IntBase(a5)
gaira, s létrehoztdk a gcdft}_ols library: ’r._ A Sos e e o SR ot e
gadtools library rutinjait egy djabb szintkent move.l dO,spointer (a5) move.l IntBase(a5),al
B - H o tat.1l do move.l 4.w,ab
tudjuk :alképzellnl az mfu:hon ftla!eﬁ, amely o o acTeReL A (S}
helyettlnk fogja kezelni az intuition egyeb- noint rts
ként meglehetSsen nehézkes rutinjait. A ol g;ﬁfi:[“(i;;a:n e - O
gadtools-szal egyutt egy halom Gjabb sub.l  al,al move.l  stackp,a’
gadget osztdly is megjelent, figyelembe e i _
véve a rendszer ald fejlesztd igényeit. Eze- tst.l  d0 ;
& oe e 7 by ke A Width, STDSCREENWIDT!
ket minden Amiga felhaszndld nap mint e i e o e il
nap lathatja, kezelésik dokumentdlva van, lea gadgettag(pc), a0 de.1 SA Depth, 3
= - < " it jse LVOCreateContext (a6) dc.l SA DisplayID, HIRES KEY
ezert itt nem Vesteernk tobb szt fGJUk- move.l dO,context (a5) dc.l SA Title, ScreenTitle
A hely rohamosan fogy, ra kell térjek a for- e do] SR Typs,; CUSTOMBCREEY
B . - beqg.w Error dc.l SA Pens, Minimal
raslista ismertetésére. dc.l TAG DONE
A szUkséges konyvtdrak, ill. az 0j screen ﬁg::-i 22&:3:{';;&3“ :ci::;::'{itle §§‘2 jgunScreen-.o
megnyi’résc utan elkérink a GetVisualinfo lea NewGadget (pc) ,al WindowTags dc.l WA Left, 50
- s t s move.l wvisualinfo(a5), dc.l WA Top, 58
qugVény meghiVGSdVGf ?U?GUUk_G ngIO gng VisualInfo(al) dc.l WA_InnerWidth, 150
ols-szal, hogy vajon miféle képernydre sub.l  a2,a2 de.l WA InnerHeight, 100
2= = ) . i jsr LVOCreateGadgetA(ab) dc.l WA DragBar, TRUE
akarjuk az 6 gadget-jeit helveznl. A GetVi Sitalian as WA DepthGadget, TRUE
sualinfo visszaad egy pointert a Visualinfo beq.w  Error de.l WA CloseGadget, TRUE
- 2 de.1 WA CustcmScreen
SﬂkaUl’Ol'G, ?mi O'Odtoom SG'JG”Q' A Cl'e.d' move.l IntBase(a5),ab screenptag dc.l 0
teContext fuggvennyel csindlunk egy 1&at- move.l spointer(a5),screenptag dc.l WA Gadgets
sub.1l a0, a0 gadgettag de.l 0
hatatlan, kivalaszthatatlan gcdgef-et lea WindowTags (pc) ,al de.l WA SmartRefresh, TRUE
Qme|yre mqjd a tobbi gcdgef-ef fog}uk fel- jsr _LvOOpenWindowTagList (a6) de.l WA Title, WindowTitle
. .1 d0,wpointer(a5) de.l WA IDCMP, IDCMP CLOSEWINDOW !
flzni. A CreGTEGGdQGfA oz adott New- :‘::?1 d0 E 3 IDCMP GADGETUP
Gadget struktara alapjan elkésziti a kivant beq.w  Error e :z-l ;;‘Gégogg o
e s - - ewl e W ' ' r
gombot, majd hozzaflzi az elbb készitett move.l GadBase(a5),a6 de.1 ButtonText :
léthatatlan gadgethez. Ezek utan visszaad ‘;‘sgeil :i"’i‘l‘te“"f'""“ S A
. r - W
egy pointert az Gj gombra, amelyet egy jsr LVOGT RefreshWindow (a6) de.l PLACETEXT BELOW
i i dc.1 0
kt?ve‘rkezﬁ gadget kés‘._zﬁésér‘\'él ljc:sz‘ndlhc’r S T e i
nank fel, de jelenleg nincs szukség ra. Meg- move.l wpointer (a5),a0 ButtonText dc.b "Quit", 0
nyitjuk az ablakot, majd a RefreshWindow SR e et : B
fuggvénnyel utasitjuk a gadtools-t, hogy a jsr _LVOGT GetIMsg (a6) FontAttr de.l FontName

szUikséges frissitéseket végezze el az ablak-
Az el6z6 forraslistdhoz képest valtozds, jsr | _IVOWaitDort (a8)

hogy az ablak portjat is a gadtools-on at bra.s  GetMsg even
o i &r . Ao i S stackp dec.1l 0

= =TARLS

GadBase (a5), a6 IntName "intuition. 1ibary", (1]
jsr _LVOGT ReplyIMsg(a6) GadName dec.b "gadtools.library",0

GadBase

bsr ShutDown
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Megjelent a LightWave 3.5-6s verzioja,
ahogyan az el6z6 GURU is jelezte a kd-
zelgé eseményt. Az el6zdleg ismertetett
3.2-es tesztverziohoz képest nem sza-
molhatunk be semmilyen lIényeges Gjdon-
sagrol. Elmaradtak a varva vart Plug-in
texturak és felllet beallitashoz tartozo

gyorsleképzés. ‘A Layout és a modeler is
immar kulénallo, 6nmagaban is futtathatod
fajl - igy végre az Amiga hagyomanyaihoz
hiven tetszéleges szamu LightWave-et
elindithatunk kegymassal parhuzamosan
(mig az egyik szamol a mésikkal dolgoz-
hatunk tovabb).

A Modeler egyetlen érdekesebb Gjdonsa-
ga a Metaform eszkdz, amellyel tovabb
szaporithatjuk egy test polygonjainak sza-
mat s kdnnyen készithetlink a segitségé-
vel organikus formakat.

A 3.5-6s LW mind a Toaster csomag upg-
rade-jeként, mind pedig kulonallo szoft-
vercsomagként is forgalomba kerdl.

A kllonallo valtozat ara: $600.

NewTEK 1200 Executive Drive Topeka,
KS 66615 Tel.: 800/843-8934

Meghalt Jay Miner az "Amiga atyja". 1994
Junius 20.-an bulcsuzott el az élettdl, a
California allam beli EI Camino kérhazban
hosszas betegség utan.

Jay 1982-ben valt ki az Atari-t6l ahol Chip
tervezéként dolgozott, hogy sajat céget
alapitson, megvalésitsa sajat elképzelé-
seit és egy forradalmian Uj hardvert hoz-
zon létre - igy szliletett meg az Amiga
Inc. Az 6 vezetése alatt verbuvéalodott az
eredeti Amiga csapat és szlletett meg az
Amiga hardver amelyet késébb a Com-
modore megvasarolt. Az Amiga architek-
tara kifejlesztése mellett Jay Miner vezeté
szerepet jatszott a gyégyaszatban a Pa-
ceMaker-ekbe valé mikro chip-ek fejlesz-
tese teren is. Mig egészsége engedte Mi-
ner rendszeresen latogatta az Amiga
Show-kat, szeretett elbeszélgetni a fel-
hasznalokkal - csaklgy mig a kezdetek-
ben amelyek az Amiga megalkotasara
inspiraltak.

Azt hiszem mi sem bulcslUzhatunk szeb-
ben Jay Miner-t6l mint Peggy Herrington
aki a kovetkezdket irta a GENIE elektroni-
kus halézatan:
"Adios Jay. Sohasem feledink el téged -
az Amigadat."

Az amerikai Cybernetica nev( kis cég egy
nagy programmal rukkolt ki az amerikai
3D-s szoftverpiacra. Termékik neve:
Newton’s Law azaz Newton tdrvénye és
nem mas mint egy fizikai mozgasmodelle-
z§ LightWave-hez. A felhasznalénak nin-
csen mas dolga csak beéllitani a globalis
és az egyes testekhez tartozo fizikai tulaj-
donsagokat a tdbbi a program dolga:
meghatarozza a valésaghl mozgasuta-
kat. llyen tulajdonsagok pl. a témeg, sar-
lédasi egyitthatd, rugalmassag - vagy a
globalisak kozll a gravitaciés erd, szél
vagy légnyomas.
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A hasonld jellegi termékekhez képest
(Sparks, Dynamic Motion Module) teljese
a Newton’s Law teljesen LightWave szerl
felhasznaléi fellletével emelkedik ki.

A Program ara: $249

Cybernetica 310 E. Haley St. Santa Bar-
bara, CA 93101 Tel.: 805/730-7330

A kenguruk foldjén készitette el a CineG-
raphics cég a "PowerMacros for LightWa-
ve" cimld 17 darabos makrogydjteményét
a LightWave-hez. Szamos érdekes és
hasznos rutin kapott helyet a csomagban,
amely mind a Modeler mind a Layout
funkcioinak korét béviti. Pl. az egyik se-

gitségével betdlthetlink egy egész Scene-
t a Modeler-be, tetsz6legesen megadott
letelhetlink egy testet, vagy éppen hozza-
rendelhetlink egy kanyargd spline Gthoz
egy testet Ugy, hogy a test alakja mozgas
kdézben kdveti az utat.

A makrogylijtemény ara: $149
CineGraphics 933 W. Fyans St. Geelong,
Victoria Australia 3220 Tel.: 52-786530

Az energiatakarékos A Sunlogix Inc. legi-
jabb fejlesztési GREEN kartyajaval jelen-
tds energiat takarithatunk meg olyan he-
lyeken, ahol a szamitogép(ek) és egyéb
perifériak csak szakaszosan vannak Kki-
hasznalva, és reggeltél estig be vannak
kapcsolva. A PC-be helyezheté kartya fi-
gyeli az oOsszes(!)létezé portot, és az
egyéb kartyakat is. (BBS,MODEM,FAX)
Forgalmaz6: SPIEL-R Kft.




A szemaforrendszer lehet6séget bizto-
sit arra, hogy nem csak egyetlen, hanem
egy teljes szemaforlista feletti rendelke-
zéshez juthas_‘_sunk. Ennek segitségével
elkeriilheték az olyan holtpontok, mikor
két vagy tobb taszk probélja megszerezni
ugyanazokat a szemaforokat. Pl. ha az
'A’ taszk megszerezte az '1’-es szemafort
és megprébalja megszerezni a ’'2-est
azutan, hogy a 'B’' taszk mar megszerezte
a '2’-es szemafort, de még nem szerezte
meg az ’1’-est, akkor mind a két taszk
mikodése be fog fejezédni. Az exec.lib-
rary ObtainSemaphoreList() és Release-
Semaphorelist() fliggvényeinek haszna-
lataval elkertilhet6k az ilyen probléemak.,

A szemaforlista egy listafejléc egy'fis-
tahoz, mely SignalSemaphore strukitirak-
bél all. A szemaforlista nem tartalmazhat
publikus szemafort. Ennek oka, hogy a
szemaforlistat kezelé fliggvények stan-
dafd node struktirakat hasznalnak.

A szemaforlistahoz vald hozzaférés
’megosztasara hasznaljunk ujabb szema-
fﬁ?: Hozzuk létre egy publikus szemafort
és hasznaljuk a szemaforlista listafejlécé-
hez t6rténd hozzaférés megosztasara. Ez
lehetéséget add az exec ObtainSema-
phoreList() hivasok védelmére. Ha egy-
szer hozzaférésiink van a listdhoz az Ob-
tainSemaphore() meghivasaval, megsze-
rezhetjik az 6sszes szemafort a listabol
az ObtainSemaphorelList()-tel, vagy imeg-
szerezhetiink egyes szemaforokat az Ob-
tainSemaphore() meghivasaval. Amikor
befejeztik a védett objektumokkal & mi=

veleteteket, akkor a szemaforokat szaba—_,-..
a ReleaseSemaphoreList()
fuggvénnyel, majd a listat biztositd sze-

ditsuk fel

mafort a ReleaseSemaphore() meghiva-
saval. PL.:

OD;ELnSemaphore!istrpcn SignalSemaphore *]Saﬁaphdr;'

ObtainSemaphorelidist (SemaphoreList->sl List) A

ReleaseSemaphorelList (SemaphoreList->sl List);

ReTeaseSeFaDhore([s-rudt*signa' emaphore ‘)SemarhofeLisz);

Ezzel a szemaforokrél irt sorozatunk
végére értink. Az egyes részek olvasésa-
kor tobbszor hwatkoztunlea llstakra,‘de
felépitésiik részletezésére nem tértink ki.
Most itt a lehetéség (és a hely
toljuk a hianyossagot. "~

Az Amiga rendszerszoftvere a vezérld
adatstrukturak erdsen dinamikus kdrnye-
zetében miikddik. A exec tervezésének
korai szakaszanak jol eltalalt pontja volt,
hogy megtartottdk a rendszert flexibilis-
nek és nyitottnak az altal, hogy nem hoz-

/* Itt az objektumok Wedettek és megvdltgztathat@ak */

A Rendszerbarat

Legutdbb ismét féloe maradt a szemaforokat és hasznalatukat bemutaté

iras - most folytatjuk.

tak létre mesterséges hatarokat a rend-
szer altal hasznalhat6 struktirak szama-
ban. A statikus, allanddé méretl rendszer

tablazatok helyett, az exec dinamikusan

|étrehozott struktirakat hasznal, melyeket
igény szerint csatlakoztathat a rendszer-
hez.

Az exec listdkat hasznal a rendszer |

struktirak belsé adatbazisdhoz. A tasz-
kok, a megszakitasok, a message-ek, 1/O
muveletek kérései (és minden mas egyéb
is) az exec listakezel6 mechanizmuséan
keresztll kerll kezelésre és kiszolgalas-
ra. A listdk kozds adatszerkezetet hasz-
nalnak és az exec rendelkezik ezek mani-
pulalasara szolgald fuggvényekkel. Mivel
ezeket a struktirakat hasonléan kell ke-
zelni, az exec-nek csak kevés fliggvényt
kell megvalésitania.

A listak a fejlécbdl és node-oknak neve-
zett lancolt elemekbdl allnak. A fejléc tar-
talmazza a lancolt lista elsé és utolsé ele-
mére mutatd pointert (memériacim). A fej-
léc cime az egész lista kezelésére szol-
gal. Amikor egy listara hivatkozunk, akkor
ez alatt a fejléc cimét értjik. Tovabba a
fejléc megadja a listabeli elemek tipusat.

Egy node két részre bomlik: /ista /anco-
/asi és fartalmi részre. A lancolasi rész
tartalmazza a memoriapaointereket a me-
geldzg ¢s a kovetkezé node-ra, a node ti-
pusat és a node prioritasat. A tartalmi
rész tarolja a szamunkra érdekes adatok
struktarait. Egy. C:nyelvd struktiraként a
lancolasi rész a kévetkezé méden lett de-
finialva:

stryct iNode |

struct Node *1lmgSuck;
struect Node *1ln Pred:
UBYTE 1n Type:
BYTE 1n Pri;
char *1ln Name;
Yi
, ahol:

In_Succ: a lista kévetkez6 node-
jara-mutat
In_Pred: a lista el6z6 node-jara
mutat
In_Type: a node tipusat adja meg
In_Pri: a node prioritdsat-adja meg
In_Name: a node kiirhatoé nevére mutat.
Ezek ismeretében érthetd, hogy pl. az
exec Interrupt struktdraja miért a kovetke-
z6 modon lett megadva:
struct Interrupt(
struct Node is Nodej;
APTR is Data;
VOID (*is Code) ():
}:
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Itt az. /s Data és az /s _Code mezbk
reprezentaljak a node hasznos tartalmat.
‘Mieléit egy node-ot a listahoz fliznénk,
licializalnunk kell. Az inicializalas az

“in_Type, In_Pri és In_Name mezdék érté-

kének beallitasat jelenti. Az /n_Succ és
" In_Pred mez6k nem igényelnek elézetes
inicializalast. Az /n_Type mezd tartalmaz-

za a node adattipusat. Ez adja meg az
exec-nek (vagy mas alrendszernek), ho-
gyan értelmezze a node tartalmi részét. A
standard rendszer tipusokat az exec/no-
des.h (.i) tartalmazza.

NT UNKNOWN 0

NT TASK i

NT INTERRUPT 2

NT DEVICE 3

NT MSGPORT 4

NT MESSAGE 5
/* Indicates message currently pending */

NT FREEMSG 6

NT REPLYMSG 7

Message has been replied */

nal flagiusgdmby SoftInits */
12
13= /* BmigaDOS Process */
14
15 " /¥ signal semaphores */

Y
25
/* User node types fork doww from here */
NT EXTENDED 258

Az In_Pri mez§ egy elGjeles numerikus
érték -128 és +127 kozott, mely a node
prioritasat adja meg a listan belll elhe-
lyezkedd tébbi node-hoz képest. A na-
gyobb pozitiv értékek magasabb prioritast
jelentenek, ez alapjan 127 a legmaga-
sabb prioritas, a nulla a névleges priori-
tas, és -128 a legkisebb prioritas. Néhany
exec lista prioritds szerint sorba rende-
zett. llyen listakban a magasabb priorita-
su node a lista elejénél (fejénél), az ala-
csonyabb prioritasi a végénél helyezke-
dik el. A legtébb exec listaban a prioritas
nem hasznalt. llyen esetekben a legjobb
a mez6t nulla értekkel inicializalni.

Az In Name mezd egy pointer egy
NULL karakterrel végzédé stringre. A
node neveket tdbbnyire szimbolikus ne-
vek node-hoz kotésére hasznaljak. Ezek
hasznosak a hibakeresés soran. Altala-
ban j6 gondoplat minden node-ot elnevez-
ni.

Az ‘oldal: véget ért, folytatas legkoze-
lebb.

(JOCO)



Napjainkban a szamitégép legfébb alkal-
mazdsi terlletei kétségtelenul a szévegszer-
kesztés, DTP, adatbdazis-kezelés, és a tabla-
zatkezelés terlletek kozt oszlanak meg.
Ezek a felhaszndlasok teszik egyszerlve a
levelek, kimutatdsok, magyarul a kulonféle
adatok kezelését. Amigdra is szamtalan
ilyen tfipusd felhaszndldi program létezik. De
most eddig egy kicsit elhanyagolt tertlet-
tel, a tablazatkezelé programokkal foglal-
kozunk. PC-re ilyen alapvetd tablazatkeze-
|16 programok az Excel, Lotus1-2-3, Quattro
stb. Ezek a PC-s programok mdar elérték az
ésszerlseg és tokéletes hasznalhatésag ha-
tarait. Most nem akarok vitaba bocsatkoz-
ni az Amiga és a PC-s tablazatkezelé prog-
ramok kozdtti  kulonbsegeken, ezt  ki-ki
maga doéntse el.

De mik is azok a tdbldazatkezelé progro-
mok? Errdl szinte mindenkinek a kulonféle
grafikonok jutnak az eszlkbe, holott ez
csak a tdblazatkezelbk latvanyosabb ré-
sze. De alapvetéen matematikai, szambeli
adatokat kezel§ programrdl van szo. A
tabla vizszintes sorokra és fuggdleges oszlo-
pokra van felbontva. Vizszintesen A, B, C, ...
betlkkel, fuggdblegesen pedig 1, 2, 3. 4, ...
szamokkal lehet rajuk hivatkozni. A tabla
legkisebb eleme a mez&. Ez egy olyan te-
rilet, amit egy fuggdleges sor és egy vizs-

(1993) és PlanIT V4.0 (1990) TurboCalc, Mo-
ney Matters, Mini Office, és az Easy Calc
stb. Ezek tobbsége tdkéletesen mikadik
meég a legkisebb A500-on (1 MB) is. A1200
felhaszndaloknak a ProCalc és a TurboCalc
programokat ajanlom, mivel teljiesen ki-
haszndljgk az AGA Chipset lehet&ségeit.
Otthoni haszndlatra megfelel az dsszes
program, s&t arra tokéletesen alkalmas,
hogy megtanulva, késébb sokkal kénnyeb-
ben sajatithatjuk el a PC-s tabldzatkezels-
ket. Itt is létezik alap. Un. adatszerkezet,
struktara. A tablazat formatumokndl a Lo-
tus1-2-3 kompatibilitas a Ietkérdés, mivel 6k
teremtették meg ezt a tipusd alkalmazdst.

Hogyan haszndljuk? Egy révid dlfalanosan
haszndlhatd példdn irom le a program ke-
zelését. A kezddk kedvéert. A feladat tobb
szam oOsszeaddsa, a végeredmeényhez az
AFA (25 %) hozzdaddsa és Gtlagoldsa. Az
adatok bevitele (sz&mok, szoveg) utan va-
lasszuk ki egérrel azt a mezét, ahova az
&sszesitett eredmenyét szeretnek kapni pl.
a B7 mezd. Valasszuk ki a Edit/Paste Functi-
on menut, vagy a panelen Iathatd FQ me-
nUt. Ez a matematikali mlveleteket tartal-
mazza. Select Function-bdl a SUM, azaz
osszeadds pontot, majd jeldljik ki folyama-
tosan nyomva az egeret a B1-B5 mezdket,
és Enter. A tobbi mdvelet is hasonld elv sze-

—Zlasszesen = C 193

Ussz ¢ ATR =
dtlag E

|E=T 151515
[E=lusszesen 1793463
AFA =
Ussz + AFA =
Atlag L

zintes oszlop taldlkozasa hatdroz meg. Pl.
az Al mez8, az A oszlop és az 7 sor talalko-
zasa. Ezekkel a mezdkkel végezhetd mive-
letek alkotjak a tablazatkezeld programo-
kat. Az adatokat neked kell bevinned, uta-
na a kivalasztott matematikai miveletek
sokasagat végezheted el. Nagy elénye
abban dll, ha esetleg megvaltoztatod va-
lamelyik adatot, akkor automatikusan djra
szamolja a tabldzatot, igy az eredmények
is azonnal mddosulnak. Adatbdzisok keze-
lése, rendezése is lehetséges.

Amigan igen sok tablazatkezelS program
létezik, és terjedt el. llyenek a ProCalc V2.0

$lUssz
itlag

ssszesen

+aFR =

1793463
358693
2152156
= RS

rint mdkodik, vagyis elészor a cél mezdt va-
laszd ki, majd a forrdsokat. Fent az dn. in-
putsor Iathatd, it ithatd be akdr kdzvetle-
nul a végzendd funkcid, illetve a kivalasz-
toft mezén aktudlis funkcié nézhetdé meg.
ez az alatta lévs an. kijelzd sorban is Iatha-
t6. A miveletek = karakterrel kezdddnek, a
példandal maradva a B7-es mezén a
=SUM(B1:B5) Iathato.

Hogyan kezdjuk? Miel6tt elkezdenél dol-

gozni a programmal, alakitsd, kongfigu-
rald! Ezt altalaban a konfig, ill. a preferen-
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ces menuben taldlhatod meg. Optimali-
zdld a géped képességeihez. Ezt nem csak
a programbdl, hanem a Tool Type-bdl is el-
veégezheted!

| mecac v

Gold Inc. forgalmazdsaban kerllt a piacra.
A szerkezete konnyen dattekinthetd. 133 be-
funkciot haszndalha-

eépitett matematikai
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tfunk. A 14 féle grafikal megjelenitési funk-
cio mellett, egy kitGnd nyomtatasi rész all a
rendelkezésunkre. Ebben akdar postscript
formdatumba is menthetink, de a matrix
nyomtatdsa is jo. Kulébn nyomtatdsi rész
gondoskodik a grafikonok korrekt kinyom-
tatasara. Egyetlen hatranya, hogy a cur-
rency-t (pénzegységet) csak a szam elé
ohajtja helyezni. Elég furcsén néz ki a
Ft1000 kijelzés. Lotus1-2-3 adatokat nem-
csak fogadni képes, hanem ebben a for-
mdatumban ki is menti a kész adatokat.
Messzemenden rendszerbarat program, jol
hasznalhaté az ARexx funkcidja, és a Mac-
ro része is korrekt. Akarcsak a tobbi tabla-
zatkezelénél, itt is a legtdbbszdr haszndlt
funkciok az un. Panel-en kaptak helyet.
Nyolc fémenu és szamtalan almendk kozt
vdlogathatunk. Fémenui kdzul az elsé a
Project, itt a kulénbdzé lemez, printer, Uj
tablazat nyitési, és tériési miveleteket vé-
gezhetjik el. A masodik, Edit menlben,
akarcsak egy szovegszerkesztGben, itt talal-

4 _haté a masolas, vagas, beszaras stbo. funk-

cié. Ezenkivll a kijelolt blokkok kivitele fajl-
ba, illetve mdasik, mar megnyitott tablazat-
ba (External). Ugyancsak it talalhaté a

. Paste Function, azaz a matematikai funk-

cid menlU. A kovetkezd féGmenu a Format.
Ebben taldlhaté a mez&formatumok bedlli-

- tasai. Vagyis a numeric format pl. Percent

(szdzalek), Date, Time, currency (pénz) stb.

Kingtat!




Day 1 Day 2 Day3 Day4 Day$

Ugyancsak itt van az Alignment (igazitds),
Font, color, és a max-decimal bedllitasok.
Ezek és a tobbi formdatum mdiveletek az
éppen aktudlis mez&re, mezdkre érvénye-
sek. Style tag menudben a kijeldlt formatu-
mot lehet masolni, médositani, ami igen
megkoénnyiti a munkat. A koévetkezé Opti-
ons menuben taldlhaté a Column with
(oszlop szélesséq), Palette, Freeze, Unfreeze
(fagyasztas) oszlop és sor, Confrol panel,
Password funkciok mellett a Preferences
menl. Megjegyezném, hogy itt kapcsolha-
t6 be a say (beszéd) opcid, ami hiba ese-
tén ékes angolsadggal beszél hozzank. A
Command mentben a goto cell, recalcu-
late (Gjra szamold), Cell note, Borders (ke-
ret), optimize menlk vannak. Az Outlines
menuben a teruletekre vonatkozd, kijelzési

NAPOK
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funkciok. Akkor célszerd a haszndlatuk ha
nagy terulettel dolgozunk, ami nem valto-
zik, igy nem muszdj ezeket Iatni. Ekkor a
create/row menUvel a kijelolt terlletet le-
zarhatjuk és csak az elsd, vagy utolsé osz-
lop, vagy sor latszik, de az ezeken végre-
hajtott mdveletek ugyan Ggy élnek. A le-
zart rész egy > jellel van jelélve, erre ra klik-
kelve kinyithaté a lezart rész. A Data
menlben egy komplett és j6l haszndlhatd
adatbdzis részt taldlunk. De ennek az is-
mertetéséhez egy kuldn oldal kellene.
Haszndlata réviden, jeldld ki az adatbazist
(definie), majd a critéria tablat, és extract-
tal lehet végrehajtani az aktudlis mdvele-
tet. A Function menUben D-vel kezd&dd
funkciok vonatkoznak az adatbdzisokra, PI.
DSUM. Az utolsé menUben Macrot, lehet
definidini illetve a komfortosabb ARexx-et,
Egy kicsit kérllményes a relacidk, egyes
adatcsoportok, tabldzatok koézotti adat-
csere kialakitasa.

ay 6 Day 7 Day 8 Day 9l

~ TurboCalc V2

Creative Developments kiaddsa 1993-94.
Hatranya, hogy csak német verzidban le-
tezik, illetve félig német, félig angol. A me-

TurboCalc V2.8 8 1993 bei H.Frie

nuk angolul vannak, ezt mi valaszthatjuk ki,
de a matematikai, grafikai €s a help funk-
ciéi németll beszélnek. Mindamellett itt
mdar a forint is a szadmok végére kerdl (Opci-

TurboCalc V2.8 @ 1993 bei H.Fried:
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ons/Local) menu. Export és import funkcidi
az Excel mellett a ProCalc formd&tumra is ki-
terjednek. Hatféle grafikont készithetlnk, il-
letve ezek klUldnbdzs fajtdit. Az adatbdzis
kezelSi része nem annyira komfortos mint a
ProCalcnak, de ami kell az benne van. 250
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beépitett funkcid kdzott valogathatunk, és
olyan macrot taldlhatunk benne, aminek
képességei a legjobb programokkal vetek-
szenek, Felépitése kisértetiesen hasonlit az
elébb ismertetet ProCalchoz. Kezelése,

konfigurdalasa egyszerd.

Intuitive Technologies 1988-90. Ez a legré-
gebbi és talan a legelterjedtebb program
Amigara. Nem olyan szép mint az elSbbi
programok, de mindkettd elényeit egyesiti.
Kitinéen konfiguralhaté a currency és a
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printer. Help funkcidja barmikor lehivhato,
itt is Lotus1-2-3 adatokkal tud dolgozni, a 65
funkcidja tébb mint elég. A hasznalhaté
grafikonok széma 11. A program hardver
és hely igénye is szerény, igy nem meglepd
a gyorsasaga. Beépitett szamologép ered-
ményeit atmasolhatod a tabldzatba. Ko-
molyabb feladatok elvégzéséhez feltétle-
nul ezt a programot ajanlom. Egyeduli hat-
ranya, hogy nem haszndlja ki az WB2-3 le-
hetGségeit, de a keletkezési datumrdl
itélve ez nem irhatd a program hibgjara.

1293°1312 1538 1723

Végezetll a szamtalan ShareWare tabla-
zatkezeld programok kozll ezt szeretném
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bemutatni. Andrew Woods (1993) készitet-
te. Egyszerd, tipikusan otthoni feladatokra
alkalmas, ezt a mérete is mutatja (100 kB).
A matematikai funkcidok szadma 50, ami
ugyan nem sok, de az aktiv felhaszndldk
kb. ennyit haszndlnak. Erdekessége a Ami-
ga Guide formdatumu Help haszndlata.
Nincs benne adatbdzis kezelS resz, vala-
mint csak angol fontban (£) tud gondol-
kozni. A grafika megjelenitésére egy kulén
programot kell haszndlni az EasyGraf-ot.
Regisztracids dija £10.

Mivel igen tdmdoren kellett irni errdl a téma-
rél, nagyon sok minden nem fért ebbe a
két oldalba. Ezért arra kérnélek bennete-
ket, ha barmilyen kérdésetek lenne vagy
tébben igényelnétek a téma folytatasat,
feltétlentl Trjatok. Végezetll koszonettel
tfartozom egykori szadmitastechnika tana-
romnak Jokuti Gyérgynek, a felejthetetlen
Quattro oraiért.

Feri (Angler)



A Wing Commander sorozat oridsi si-
kereket ért el, és azon néhdny jaték
kodzé tartozott, melyek filmes hangula-
tfot tfudtak kodzvetiteni. Az Origin min-
den jatékaban torekszik erre. A leg-
Ujabb fejlesztéseikben, mint Bioforge
és System Shock, 3D-s nézdpontbdl, il-
letve szintetikus szereplékkel dolgoz-
nak, igy probdljgk meg elémi azt,
hogy a jatékos tényleg a térténések
kdzéppontjGgban érezze magdt.

Egészen mas kaliberld azonban az ez
évi f6 projectjuk, a Wing Commander
3. Ezzel a jatékkal akarjgk megmutat-
ni, hogy milyen komoly lehet&ségek is
rejlenek a CD-ROM-ban, és ezzel (j
standard-et akarnak felmutatni a CD-
ROM-os jatékokat készité cégek sza-
mara. Az eddigi "interaktiv filmek" mini-
mdlisan tartottak azt, amit igértek. Az
Origin Jj jatékdban nem elégszik meg
azzal, hogy a CD-t megtdlti digitalizalt
videdkkal és szévegekkel, hanem va-
Iodi flmhdst szeretne a jatékosbadl fa-
ragni. Ehhez nem annyira 4j szamito-
gépes technikdkat haszndinak, ha-
nem konzekvensen alkalmazzdak a ku-
6nb&zd filmes technikakat,
professziondlis gépekkel és technikai
szinten dolgoznak.

A jaték koltségvetése 3.5 millié dolldr.
Egy hénapig forgatnak egy profi holly-
wood-i stididban. A kirathy-k é&s a szi-
nészek jelmezei és maszkjai ugyano-
lyan igényességgel készultek, mint
barmely filmnél. Amivel olcsébb lehet
egy ilyen CD-s jaték el&dllitasa, az az,
hogy a hattereket a szamitégép ge-
nerdlja (profi Silicon gépeken dolgoz-
nak), igy nem kell dradga diszleteket
épiteni. Ezt a tfechnikdt egyébként
George Lucas is alkalmazta a ranch-
én taldlhatd profi stGdidban, az Ifjd In-
diana Jones tv-sorozat készitésekor,
Valészinlleg egyre inkdbb el fog fer-
jedni a teljes filmes kérben. A jaték
masik érdekessége, hogy végre iga-
zan profi szinészekkel dolgoznak, mint
Mark Hamill (Csillagok Habordja - Luke
Skywalker alakitdja), Julian Reyes, Tym
Curry (kirathy hang)... Hogy ne legye-

nek sematikusak a jelenetek (mint pl.
Szomszédokban), ehhez j© és lelkes
szinészek kellenek, hiszen igen nehéz
és faraszté a szinészeknek igényesen
eljagtszani egy-egy jelenetet a 2-3 féle
verzidban is. Ezek kimenetele lehet to-
tal ellentétes (pl. 3 szerepld vitatkozik
vagy nyugodtan megbeszélik a gon-
dokat...). Erdekesség., hogy itt nem
kék, hanem halvanyzéld vaszon eldtt
veszik fel a vagandod jeleneteket, mert
az egyenruhdk java része kek.

A jatéknak kinn kell lennie kardcsony-
ra, hiszen ekkora beruhdzds esetén
mdr nem lehet hénapokat késni az
&ridsi anyagi veszteségek nélkll. Most
nem késhet féléveket az Origin. A j&-
ték maga is state-of-the-art lesz. SVGA
grafika a jaték kdzben is, igy eszmélet-
len élethidek a gépek. Orids Urhajok
kozelébe repulhetlnk, s6t egyes kul-
detések csak dgy lesznek megoldha-
téak, hogy ha belerepllink egy-egy
cirkalé belsejébe &8s megsemmisitlnk
valamit.

Remélhetéleg minden &sszejon az Ori-
ginnek, és karacsonykor mar betehet-
juk o fa ala, lletve a gépeinkbe az Uj
jatékot. Ha mindent sikertl tartaniuk
amit igértek, akkor egy Uj korszak koé-
szbnthet be nemcsak a PC-s CD-ROM-
os jatékok kozott, de az egész szora-
koztatdiparban is. Kénnyen leheft,
hogy az Origin e jatékdval egy
hosszan tarté, és eléremutaté dj tren-
det indit meg.

Ma nagy a divatja a virtudlis valdsag
témanak. Tobb ilyen rendszer tint fel
és el viharos gyorsasdaggal.

Azonban tobb nyugatfi lapban ele-
mezték, és nagy kidlitdsokon mutat-
ték mdr be a Gravis (Ultrasound) aj VR
rendszerét nagy sikerrel. A VFX1-t HMS-
nek ( =Head Mounted System) nevez-
te el a gydrtd cég. Ezt tartjdk az elsé
tomegfelhasznalésra is alkalmas rend-
szernek. Két részbdl all: a fulhallgatot
es ket szines LCD kijelz&t tartalmazd si-
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sak, és a Cyberbat-nek nevezett kézi
iranyitd. A rendszer jellemz&i: a fulhall-
gaté  Hifi-sztereo  holografikus  3D-s
hanggal, mely minden fontosabb
hangkartyaval (természetesen az Ult-
rasounddal is) egyUttmdkédik. A sisak-
ba épitettek egy igen j6l mikdds, an.
Head Tracking System-et, mely arra
szolgdl, hogy a fej minden irdnyba tér-
téend elforduldasat érzékeli, és ennek
megfelelden valtoztatja a képet. Kor-
befordulhatunk 360 fokban és le-fel 70
fokig.

A tesztelbk szerint a sisak igen kényel-
mesen fekszik a fejen, hosszasan sem
zavard. A SEGA kisérleti rendszerénél
tapasztalt kb. tiz perc jaték mualva fel-
lepd fejfajasrdl itt mar nincs szd. A
képmindség egyik vélemény és az dal-
talam latott képek alapjan igen jo,
bdr egy Ujsag értékelése szerint szimu-
I&torokhoz nem elég kontrasztos.

Evvel ellentétesnek tlnik a ra fejleszte-
ni készulé cégek névsora is: Micropro-
se, Interplay, Lucasarts, Psygnosys. . . A
rendszer a legtoblb mostani jatékkal is
egyUtt mUkodik. A tesztelbk a Wings of
Gloryval, Doom-mal és Shadow Cas-
terrel prébdltdk ki, és 30 perc multdn
sem Iigen akartdk abbahagyni. A
Cyberbat tulajdonképpen egy joy-
sticknak felel meg. egy kézzel lehet
tartani, és nyolc programozhatd
gomb van rajta.

Az &sztdl széridban gydrtott VFX1 dra
indul@skor 500 dollar lesz. Ez egy id&
uté@n csdkkenni fog, és ekkar jatékosok
nagy témegei szadmdadra kerUlhet test-
kozelbe a Virtudlis Valdsag j©& mind-
ségben. Késébbi verziéba be akarnak
épiteni még egy mikrofont is, hogy a
multi-player-es vagy modemes jate-
kokndl a jatékosok tudjanak kommu-
nikalni egymdassal (izgalmas lesz egy
szimuldtorban vagy éppen a DOOM-
ban datszdini a tarsunknak, hogy szedje
mar le azt a barmot mégulink...)

Remeélem meég az idén tudunk egyet
mi magunk is tesztelni, és akkor termé-
szetesen lefrjuk majd a véleményun-
ket

Charlie
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Az Infernet Amerika és Furcpa utdn kezadli

meghddifani Magyarorszdgot is: egyre
1obb felsGoktatasi infézményben, kutarldin-
fezetekben, allami hivaialok valik elerhets-
ve. Cikkinkben megkisereljik bemufaini,
hogy mi az Internel, milyen szolgdltatdso-
kat nydjt es milven szabdlyokat kell befar-
fanl a haszndlaftakor.

Az Internet abbdl az igénybdl nétt ki, hogy
egyre tobben és tobben akarnak hozzafér-
ni tavoli nagy adatbdzisokhoz. Nagy volt
az igény az elektronikus posta és a szamito-
gép haldézatok egyéb szolgdltatasai irant.
Problémat az jelentette, hogy kuldonféle ha-
6zatok, badr sokféle szolgdltatdast nydjfottak
a felhaszndldknak, sajnos ezek elszigetelt
egysegek voltak, melyek - a helyi |genyek—
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nek megfeleléen - a legkulénfélebb hard-
ver technologiakat tarfalmaztak. Az Inter-
netet az az igény hozta Ilétre, hogy Ossze-
kapcsoljak a kulonbézéd halézatokat és
olyan haldzati rendszer jojjon léfre, amely a
felhaszndaldk felé egységes rendszerként je-
lenjen meg. Az Internet megjeldlést ma a
TCP/IP technologiaval dsszekapcsolt dlta-
lanos céld adatkommunikacids hdldzatok
Osszességének a megjeldlésére hasznaljak.
A TCP/IP elnevezés a ket f6 szabvany ne-
vének roviditésebdl keletkezett (TCP, Trans-
mission Control Protocol és az IP, Internet
Protocol).

A TCP/IP-t tehat a valds élet hozta létre, s
ezért igen nagy szamu és kulénbézd proto-
kollok &sszessege a TCP/IP. A TCP/IP alap-
jat az elébb mar emlitett IP, TCP, UDP (User
Datagram Protocol) valamint az ICMP al-
kotjak. Ezeket a protokollokat a felhasznald
mdar szinte észre sem veszi, mert felhaszndldi
szintl protokollok olyan mértékben eltakar-
jak a TCP/IP-t.

Application

Transport

Internet

Network Interface

Hardware

Az Internet hdldzati rendszer az OSI modellhez hasonléan
réteges felépitésd, azonban rétegek szdma és szerepe
némileg eltérd.

A TCP/IP protokollt az Egyesult Allamok Vé-
delmi minisztériuma (Dod) fejlesztette ki a
70-es években, de a fejlesztésben tobb ve-
zetd amerikai egyetem s részt vett. igy val-
hatott a TCP/IP az amerikai egyetemeken
akkoriban mar széleskdrden haszndlt UNIX
operdcios rendszerek részéve. Ebben a
munkdaban a Californiai Berkeley egyetem-
nek volt a legnagyobb szerepe. A TCP/IP
és UNIX kettés az elmult 10-12 évben &ridsi
karriert futott be az egyetemeken, az okta-
tasban, kutatasban és méermndki munkahe-
lyeken. Az Internet a vildg nagyobb és
leggyorsabban névekvd halézatava vdalt:
kb. 2.5 millid szamitégép van bekapcsolva
az Internetbe, kb. 30 millio felhasznaldja
van az 6sszes kontinensen (az Antarktiszon
ish) ill. t&bb mint 100 orszagban.

Az Internetet vildgon mindenutt egyetemi
és kutatd intézetek kezdték el Uzemeltetni,
de mint mindenutt itt is megjelent az Uzlet.
Az Internetet ezek az intézetek tartottak el
a koltsegvetési péenzekbdl, igy érthetd,
hogy az Internetet UzemeltetSk idegesek
lesznek, ha valaki pénz szerzésre, €s nem
oktatdsra és kutatasra haszndlja az Interne-
tet. De mostanra kissé megvaltozott a hely-
zet: magan befekteték az Internet techno-
I6gigjara alapozva alternativ haldzatokat
hoztak létre, amelyek mdara mar szintén az
Internet részévé vdaltak. Magyarorszagon
az lIF hozta létre, és Uzemelfeti az egyete-
mek, foiskolak és kutatod intézetek kozotti IP
gerinc hdlézatot, és tudomdsom szerint az
EUnet Hungary az aki kuldonbozé szolgalta-
tasok nyUjt az Uzleti felhasznaldknak.

A TCP/IP nem vdalt csak a UNIX-os sz&dmité-
gépek monopoliumava, hanem léteznek
implementaciok Amigdra (pl. AS225 vagy
AmITCP), Macintoshra (pl. MacTCP), MS-
DOG-ra (ez most nem sajtéhiba, az Internet
szlengjében igy nevezik) (pl. NCSA Telnet,
PC/TCP, SUnNFS) és Windowsra is.

Az Internettel vald ismerkedést szerintem
célszer( a szolgdltatasokkal kezdeni, mivel
igy az ember IGthatja, hogy mire képes az
Internet, 3s, hogy eldontse, érdekli-e &t az,
hogy nogyan mikédik, vagy nem.

Az egyik leggyakrabban hasznalt szolgalta-
tasa az Internetnek a levelezés. A legna-
gyobb vonzereje az E-mail-nek, hogy a vi-
ladg masik pontjara rendkivul gyorsan, akar
néhdany perc alatt, (ezért Magyarorszadgon
sokan fénypostanak is hivjak), rendkivul ol-
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csén kuldhetlnk Uzeneteket, amelyek szin-
te bdarmit tartalmazhatnak. Ez azt jelenti,
hogy azt jelenti, hogy az elektronikus leve-
lek nemcsak széveget, hanem képeket,
hangot, és akar dltalunk definialt csatolt
dokumentumokat is tartalmazhat. Elképzel-
hetd persze, hogy a levelezd programunk
nem tdmogatja az ilyen an. MIME (Multi-
purpose Internet Mail Extension) leveleket,
akkor csak le kell cseréinink egy olyanra,
amely tédmogatja ezt a szabvanyt. Az Inter-
neten a levelezés ugyanis, ilyen szempont-
bdl ketté van osztva: Vannak az an. MTA-k
(Mail Transfer Agent-ek), amik azért feleld-
sek, hogy egy helyesen megcimzett levél
eljusson a cimzettjéhez, és vannak az dn.
MUA-k (Mail User Agent-ek), amik a levél
helyes megjelenitéséért és a levelek altala-
ban egy attekinthetd dosszie-rendszer tor-
ténd elhelyezésert felelGsek.

Az E-mail népszerliségét mi sem bizonyitja
jobban, hogy levélen keresztll el lehet émi
egyeb szolgaltatasokat is.

Az egyik ilyen szolgadltatas példaul a lista-
szerver. A listaszerverhez egy levelet kuld-
hetlink, és abban példaul lefrjuk, hogy sze-
retnénk feliratkozni egy listara. Mik ezek lis-
tak? A listak tulajdonképpen az azonos ér-
deklédési koérd emberek E-mail cimeit
tartalmazzak. A listaszerverhez ezek utan,
ha frunk egy levelet, amiben kérdéseket te-
hetlnk fel, bejelenthetjlk, hogy feltalaltuk
ill. megirfuk mindenid&k legjobb "gadget'-
jet, ill. programjat és szeretnénk kodzkincse
tenni. Ezek utan a listaserver (egy program
természetesen) ezen levellinket elklidi min-
den ebben a targyban érdekelt a listaban
nyilvantartott személynek, s 6k valaszolhat-
nak feltett kérdésinkre, vagy megoszthat-
jak véleménylket kedvenc bigyonkkal
kapcsolatban. Csak egy izelité ezeknek a
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listaknak a sokasagdbdl: Amigardl, Imagi-
nerdl, Dante Isteni szinjatékardl, IBM PC au-
dio kartydk programozasardl, Shakespeare
értelmezésérdl, az ofrancia helyesirasrdl,
modern mdvészetekrdl, bio- és megujulé-
energiaforrdsokrdl stb.

Masik levelezésen at elérhetd szolgdliatdas
a kulénbézé program és adatarchivumok-
hoz vald hozzaférés. Vannak direkt specia-
lis célra készllt archivumok pl.: IBM PC-s
programok, Macintosh-os programok, tu-
domdnyos és miszaki szamitasi programok,
egy-egy operacios rendszerhez patch-ek
és kiegészitések. De lehetdségunk van az
dltaldban FTP-vel elérhetd archivumok elé-
résére tervezett Un. fipmail szerverek hasz-
ndlatara is. Az &sszes leveélen elérhetd szer-
vereket egy, a szervertdl fuggd egyszerd
parancs nyelvvel kell vezérelni, gy hogy a
parancsokat vagy a levél térzsébe, vagy a
témaleirdba (Subject) irjuk.

Az Internet mdsik nagyon kedvelt szolgalta-
tasa az FIP (File Transfer Profocol). Ezen
szolgdltatas segitségével egyszerlen ma-
solhatunk fdajlokat a helyi gépunkre tavoli
gépekrdl, vagy forditva (egyes FTP imple-
mentdacioval akdr 2 tavoli gép kozott is).
Normal esetben a tavoli gépen is kell, hogy
legyen account-unk. Az FTP-nek azonban
van egy nyilvanos file szolgaltatas része is
az anonymous FTP. Az anonymous FTP szer-
vereken a file-ok tartalom szerint katalogu-
sokban vannak rendezve (akdar mint egy
Unix-os file-rendszerben, vagy akdar mint
egy BBS-en). Fontos kulénbségek BBS-ekkel
szemben, hogy dlfaldban sokkal rendszere-
zettebben vannak ezeken a szervereken
az adatok, és hogy az archiv szerveren
csak legdlis, tehat shareware, freeware
vagy public domain programokat és ada-
tokat talalunk. Erre kdtelezi ezen szerverek
Uzemeletet6it a Netikett is. Attdl azonban,

hogy igy nincs semmi informdcié ezeken a
szervereken nem kell tartani: nem ritkak a
tobb Gigabdjt meretd (akar 100 Gbytel)
meéretld archivumok.

Az FTP szolgdltatasra épul rd az un. Aminef.
Az Aminet archiv szerverek egy csoportja,
amelyek a legnagyobb Amigdaval kapcso-
latos archivumot tartalmazzak. Mindegyik
tartalmazza a teljes archivumot, ami lehe-
tévé teszi, hogy kulonbdzd orszagok Ami-
gasai a hozzajuk legkdzelebbi Aminet szer-
vert haszndljak, és ezdltal a leggyorsabban
jussanak hozz&d a legujabb shareware
programokhoz.

A kovetkezd széleskdrben hasznadlt szolgadl-
tatdsa az Internetnek a Telnet. Ezzel a szol-
gdltatdassal a tavoli szémitégépre a haldza-
ton keresztll jelentkezhetlnk be. A hdlézat
"aflatszd”, azaz ugyanugy dolgozhatunk
mint a sajat gépunkdn dolgozndnk. Ezzel
szolgaltatassal dltaldban nyilvanos téma-

szamokhoz, kozérdekl szolgdltatasokhe

konyvtari rendszerekhez, adatbdazisokho.
férhetlnk hozza. Példaul a Budapesti M-
szaki Egyetem kdzponti konyvtara felnef fu-
libb.kkt.bme.hu paranccsal érnetd el, Au-
dio CD-ket rendelhetlink egy kataldégusbdl
a ftelnet cdconnection.com paranccsal,
informacickat kaphatunk a legutdbbi fold-
rengésrél a geophys.washingfon.edu ci-
men (a Magyarorszagi féldmozgdsokrdl a
sas.seismology.hu cimen).

A levelezés utan a légszelesebb kérben
haszndalt Internet szolgdltatds a Usenet
News. A Usenet News tobb mint 4000 Gf-
sag, témakorodk szerint csoportositva. Téma
vdlasztéka hasonlit a levelezési listakhoz,
anndl is inkdbb mert a levelezési listak egy
része bekerll ezekbe az Gjsagokba. Nagy
kllonbség, hogy mig a levelezési listakndl
addig rajta vagyunk a listdn mig nem irat-
kozunk le réla, itt vagy elolvassuk az Ujsa-

got, vagy nem. Az Ujsagokat az "Gjsagos

T47e

bodék" (news szerver) Grzik. Ezek a szerve-
rek egyutt mdkoddnek és az ujsagok frissité-
sét, a cikkeket, tovdbbitjgk egymasnak.
Egyeddl a news szerveren mulik, hogy
mennyi ideig tartja meg a cikkeket. Csak il-
lusztraldsul, hogy milyen éridsi forgalom bo-
nyolédik a Usenet-en: Az egyik Magyaror-
szagi news szerveren egy hétig tartjak csak
meg a cikkeket, és igy is majdnem 1
Gbyte-ot foglalinak el a cikkek. A fonto-
sabb newsgroup-ok archivumba szoktak
kerdlni dltaldban egy anonymous FIP szer-
veren. Az Ujsagok (newsgroup-ok) hierarc-
hikusan vannak szervezve példaul fudoma-
nyos (sci), szamitastechnikai (comp), sza-
badidé és hobbi (rec), kozosseg és élet-
maod (soc), egyeb (misc) és alternativ (alt).
Ezeken a nemzetkdzi Ujsagokon kivil Iétez-
hetnek regiondlis €s nemzeti. Ujsagok is,
amelyek szama joval feltimudlja nemzetko-
ziekét, Példaul: magyar (hun), német (de),
japan (). clarinet (ch) stb. Néhany példa-
val illusztrdlom a Usenet newsgroup-ok sok-
szinlségét: sciasfro.hubble - A Hubble (r-
tavesorél  érkezé adafok egy része,
rec.aris.books - kedvenc irok kdnyveirdl ve-
leménycsere, comp.amiga.programmers -
az Amiga programozdsdval kapcsolatos
kérdések és valaszok, alt.art.ascii - hogyan
készitsink ASCIl karakterekbdl kepet, il
ilyen mdalkotdsok.

A mostani részbe ennyi fért, legkodzelebb a
Gopher, WWW, klldnbdzd keresdszolgalta-
tasok ismertése és az Internet haszndlata-
val kapcsolatos (illem)szabdlyok kertinek
ismertetésre.

Mohacsi Janos
mohacsi@fsz.bme.hu



Szajhal

Mar régebben terveztem az ajanlatok
kozé felvenni ezt a koncertlemezt, de
csak most kerllhetett ra sor. Aki esetleg
ott volt a BS-ben tavaly november 19-én,
az biztos szivesen emlékszik vissza arra
az estére, hiszen a koncert fergetegesre
sikeredett. Ebbdl a hangulatbél probaltak
atmenteni valamit.erre.a lemezre, amely
mar a cimével arulkodik,) hiszen a leme-
zen van két olyan szam, amely még nem
jelent meg hanghordozén, igy itt van a
premierje. A cimben is szerepld Szajha ill.
a Partizan c. dalokrél van sz6, amelyek
koncerten is ritkan hangzottak el, ponto-
sitva: volt j6 par koncert, ahol nem szélal-
hatott meg annq ez a két szam. Most vi-
szont mindannyiuk 6r6_ﬁ1ére, illetve min-
den zeneszeretd oromeére ez a CD végre
mar ezt a| ket szamot is tartalmazza.
Egyébként a zenekar régi j6 szamaibol
vonultat fel ‘néhany darabot, a lemezen
egyébként 12 szam talalhato, vegyes id6-
rendben. Ha bele lehetett volna szdlni a
szerkesztésbe, ‘azért én tdbb régebbi le-
mezekrdl valo szémot raktam volna ra,
szerintem 1l sok van rajta az utoljara
megjelent lemezb6l, persze ez csak egy
szubjektiv 'vélemény. Mindenesetre 6
hallani végre egy technikailag is jol kivite-
lezett magyar koncertfelvételt, ugyanis
ebben a mifajban eddig sajnos nem sike-
rilt tal sok maradandét alkotni. A CD-rél
sajnos nem deril ki hol nyemtak, igy nem
lehet megallapitani, hogy a magyar CD
gyartas fejlédott volna végre elfogadhaté
szintre, vagy csak egy Ujabb kilféldi nyo-
masu lemezrél van sz6. Végil is barhogy
is volt, szerencsére ez a lemez [0l sike-
ralt, igy a kivalé szamokat végre kivalod
mindségben is élvezhetjik.

B OHN LEE url'ihw i
HOWLIN' WOLF
W& MANY MURE
- -

Every Day | Have the Blues

A Blues-t kedvel6k figyelmébe ajanlanék
eqgy j6 kis valogatast, amely minden kilo-
nosebb apropé nélkll készllt, tehat nem
egy eléado életmdvébdl, vagy egy stilusi-
ranyzat 6sszefoglalasaként, hanem valaki
fogta magat és kedvenc régi felvételeibdl
inditott egy sorozatot. Eme sorozat 18.
darabja ez a lemez. Talan elég lesz min-
den folésleges szoeséplés helyett egy-
szerlien csak egy-ket nevet felsorolni ize-
litbnek a 14 szam eléadéi kdziil. A cima-
do szerzemény el6adéja B. B. King, aki
méltan szamit lassan fogalomnak a miifaj
kedveldi szamara. Vagy megemlithetném
Muddy Waters-t, aki Szmterl nem az is-
meretlenebb nevek kozé tartozik, legalab-
bis nagyon szeretném remélni. Avagy ta-
lan vonzobb Jehn Lee Hooker neve?
Nem is folytatom tovabb a névsorolva-
sast, inkabb szeretnem felhivni azok fi-
gyelmét, akiknek a fentebb emlitett nevek
kozll egy sem volt legalabb halvanyan is-
merds, hogy 'soha nem késé elkezdeni
egy Uj zenei iranyzattal valé ismerkedést,
bar azt meg kell mendanom, hogy bizo-
nyosfajta zefiei kultlra “sajnos" sziiksé-
geltetik a Blues maradéktalan élvezeté-
hez. Akit vuszont ez nem riaszt el, az sze-
rintem sok j élménnyeI lesz gazdagabb,
és ez a lemez kivalo alkalmat nyojthat az
eredeti alapokkal valo ismerkedésre, va-
lamint a sokfajta iranyzat kozil egy-ketts-
nek a megismergséhez. Azutan persze
lehet tovabb folytatni ezt is, .ehhez nagy
segitséget nyujthat ez a That's Blues CD
sorozat, amelyet tapasztalataim szerint
Budapesten elég sok helyen meg lehet
kapni, és az ara sem vészes, talan a nem
tilsagosan modern, néhol akar mono fel-
vételek miatt. Ez a zene hangulatan nem
ront semmit.
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Bornai

fitwitt etterem

: Born:':xi BT.
Atvitt Etterem

Azt gondolom, hogy nem szorul kiléno-
sebb bemutatasra Bornai Tibor, a fenti
BT. igazgatéja, aki egy nagyobb cég, a
KFT felbomlasa utan alapitotta meg Gjabb
zenés véllalkozasat. Az sem lehet valami
egetverd szenzacié, hogy Bornai a KFT-
nek is meghatarozéd alakja volt mind ze-
neileg, mind a szévegek tekintetében. Mi-
utan azonban Laar Andrast elkezdte ko-
rillengeni a buddhizmus szelleme, sét
meg is hoditotta maganak a zenekar fel-
bomlott, persze korént_s_em emiatt az egy
ok miatt, de ezeket felsorolni most nincs
hely. Mar a KFT-s idészakban is voltak
olyan jelek, amelyek arra mutattak, hogy
Bornai némileg mas zenét is szeretne csi-
nalni, erre jé példa a Moziklip c. remek
magyar fllmben valo részvetele A film ze-
néjét egyebként anno kladtak lemezen is,
ez is megérn talén ‘egyszer egy ajanla-
tot, ugyanis igencsak j6 zenék szerepel-
tek azon a bizonyos dupla albumon. Most
pedig itt a szdléalbum, amelynek szamait
6 irta, és egy_ Kivetelevel maga is kompo-
nalta hozz4d'a zenét. A szdmok eléadasa-
ban az egyesitett haverl kbr mukodik kdz-
re, ket itt €s most nem sorolnam fel.
Hogy milyen maga a zene? A kérdésre
nem is olyan egyszeru valaszolni. Ugyan-
is kétségtelenil van ‘benne némi KFT-s
belités, ezt ‘le sem lehetne tagadni.
Ugyanakkor megjelent egy par uj elem is,
amelyek igazan frissé és (jja varazsoljak
ezt a stilust. A szamok szﬁvege a jél be-
valt meghodkkentd témavalasztason tul
sok elemeznivalét nem tartalmaz, egy-
szerlen jol hallgathaté dumakrél van szé.
Végul szeretném mindenkinek a figyelmé-
be ajanlani ezt a j6 kis lemezt.
STILLA
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Igen, csak igy egyesszamban ugyanis
csak egy filmrél lesz sz6. Lathattunk mar
egy-két = szamitégepes animéciokkal
megtlzdelt filmet, de a nyar végén elké-
szllt The Mask szerintem mindegyiken
tlltesz. Még csak kb. 20 percet lattam
beléle, de az valami fantasztikus volt.
Animaciok, trukkék a la Roger Rabbit,
Terminator 2 és meéeg sorolhatnam. Az
Osszes trukkfajta egy filmben! Nem tu-
dom, hogy eljut-e hozzank is, és féleg,
hogy mikor, de ha véletlenil van leheté-
séged megnézni akar mar mostanaban
is, nehogy kihagyd. Bar a sztori nem egy
nagy valami, de nem is ez a lényeg. Egy-
szerden durva, hogy mit meg nem csinal-
tak ebben a filmben. Mindenesetre azt
hiszem, hogy ez is fel fog iratkozni a ké-
telezé néznivaldk kozé.

kalandmodul 2-5. sz0 kamakterck szamany

-

Lalvildg

KYLE STERNHAGEN

Al paYVIEAR
TOVABE DUL...

Valhalla
konyvek

A Dine sorozat iréjat gondolom nem kell kilonésebben bemutatni senkinek
sem. Ami pedig legijabban megjelent muivét illeti, nos ennek értékelésehez
vissza kell egy kicsit kanyarodni a féminek tartott eposzhoz. Sok emberrel be-
széltem, akik azt mondtak, hogy nagyon jonak talaltak a Dine elsé részét, de a
folytatds mér egyre siralmasabb, minél nagyobb sorszamot visel az aktualis
rész, annal rosszabb, sét olyan véleményeket is hallottam, hogy az utolsé ma-
gyarul megjelent rész, a Dine Istencsaszara, egyenesen olvashatatlan. Csak
azert irtam le mindezt, hogy a kedves olvasni vagyo el tudja helyezi magat ezen
a palettan, vagyis hogy mennyire tartja olvashaténak, ill. olvashatatlannak a
Dine folytatasait. Ugyanis aki szerint ezek mar nem tul élvezhetéek, annak
nem sok orome lesz a legGjabban megjelent Herbert konyvber sem. Pedig ér-
demes egy kicsit koncentralni, a sztori szerintem érdekfeszité, raadasul jol meg
is van irva, csak egy kis tirelem kell hozza, a szerz6 ugyanis ragaszkodik ah-
hoz, hogy csak apranként, fokozatosan tudjunk meg dolgokat Dosadi-rol. En
most nem is irnék itt részleteket, nem szeretném elrontani a szerz6 kis jatékat.
Annyit viszont kénytelen vagyok megjegyezni, hogy a téma maga nem Uuj, t6b-
bek kdzo6tt maga Herbert is érintette mar magaban a Dinében is, amikor megte-
remtette a Salusa Secundust vagy akar magat a Dinét. Szoval egy régebbi 6t-
let kifejtésérdl van szo6, de egy kicsit mas stilusban és mas Gsszefliggésekkel
tarkitva, igy aztan Gjnak is hathat. Mindezek ellenére, vagy mellett a dosadi ki-
sérlet is meggydzéen bizonyitja, hogy F. Herbert a Sci-Fi iras igazi klasszikusa.
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Hi Dudezlil

Orémmel konstatalom,
hogy Iismetelten beszd-

molhatok az Osz eljovete-
lével a demoworld legf-
rissebb  Gjdonsagairdl.

Ezid&tajt

egyre in-
kobb megerosodni latszik
a regen utopiakent me-
gélt feltevesem, hogy a
scene lassanként profiva
avanzsal. A Eair light min-

tegy edikiumkent kézolte
az Assembly ‘94-en, hogy
annak a crew-nek, ame-
lyik elhatarolodik produk-
tumdanak file-os, harddisk-
re installalhaté verzidoja-
nak elkészitésetdl, ne le-
gyenek fantazmagaoridi a
nevezest illetéen. Tébben
flagransnak nyilvénitotiak
a helyzetet, de hiaba.
Valtoznak az iddk. Erde-
kességkent jegyzem
meg, hogy a partyn kibo-
csatott anyagokat fartal-
mazd CD megjelenésére
varhatéan hamarosan
sor kertll a Virtual Dreams
gondozasdban. End of
procedure...

CUZCO / OXYGENE
Code: Oxbab, Leonard
Gix: Mon, Spiral

Msx: Smith

Mivel ez a group elsé
munkaja, bevallom, egy
kicsit elbitéletekkel ultem
le megtekinteni. Barho-
gyis, kellemesen csalod-
tam. Radikalis valtozdso-
kat ugyan tenyleg nem
tartalmaz, viszont az Ossz-
hang tukro- zi a
group

o felke—
szuiTsegeT ama rogos

Utra. A meglep&en gyors

kod altal megvalositott
algoritmusok  segitsége-
vel reminiszcencidlhatunk
a régi korok stilusara.
Ugyhiszem eleddig senki
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dolgozta fel olyan sokre-
tlen az akkori effekteket,
mint ezek a guy-ok. Min-
denesetre az Androme-
da is hasonlo cipdben
jart akkoriban ha jol em-
iekszem.

Es most pedig...
LOVE / VIRTUAL DREAMS

Code: Doctor Skull
Gfrx: Jaco

Msx: Jogeir '
Anim: Matti Hanninen g

A Fairlight név mara mar
fogalommad nétte ki ma-
gat. Minden alkalommal
ahogy kiadnak valamit,
felkészUlhetlink arra,

hogy nem mindennapi
esemenynek
részesei.

lehetlink




E program készitGje nem
kevesebb mint 200 dolla-
rért hajlandd veldnk szo-
ba dllni a forraskodot ille-

A demonstration
filozofikus

téen.
egy mélyen

hangveételld

verssel indit. Ezeket a kis
rimcsokrokat mdr meg-
szokhattuk elézd munkada-
ikban. Ezt egy olyan vec-
torworld kdveti, amely
azt a latszatot kelti ben-
nunk, mintha t6lunk tavo-
lodva lépne be a képer-
ny6 fellletébe. Cool, eh?
Marilyn Monroe portréja
kovetkezik kissé horroriszti-
kus formdaftumban, majd
a friendship fontossagat
bizonyitandd megjelenik
lightsource verziban az
Andromeda jelének, és
oz FLT logonak az athata-
sa.

Ujra gyonyorkédhetink
egy immadron csodaszep,
zOldszemU, piros szerkos
hélgyemeényben. Aztdn

elszabadul a pokol. A

csapat eréssege mindig
olyan rutinok egyidejd
megjelenitése volt, ame-
lyet épeszii coder csak
kulon-kulon bir elkéepzelni
a rastertime szlkdssége
miatt. Ogymin’r: Egy olyan
texturemapped box,
amely amellett, hogy
 lightsource-os, meg
- raadadsul rubber s,
- Majd VD logok zoom-
. rotdlasa 6 db paszia-
- zO nagyitdlencse kisé-
. retében. Mi sem fter-
. mészetesebb, mint az,
. hogy ha fedik egy-

. mast, akkor a nagyitas
. mértéke is megnd. Az
- eszeveszett show-t egy

teljes lemezes animacio,
és Liliedahl orokzold fune-
ja zarja.

VICTORIA / TRSI
Cocge: The Twins
Grx: Fade One, Fiver
Msx: Virgill

Azt hiszem bdtran dllitha-
tom azt, hogy hosszu idé
ota oz egyik legjobban
design-elt  musicdisk-kel
allunk szemben. Egy be-
vezetd effekt jovoltabol
részesei lehefUnk egy
fenyvesekkel teli, szibériai
havas fajon at térténd
szaguldozdsnak. Elérke-
zett a bemutatkozas ide-
je. A presents felirat
mindegyik betlje valdsa-

remekmd a
maga neme-
ben. Aztan a
cimadd  orosz g
lany tekint rank csa-
bosan. A menuben sze-
replé zenék nagyon sok-
fajta stilus jegyeit hordoz-
zak magukon. A techno-
16l kezdve a funky-n at,
egészen a metdlig min-
denki kedvére mazsolaz-
gathat.

Rainbow

81



Bubba

Apocal

g1
2
i,
e
5.
6.
s
8.

g

“Sim City 2000

Réumon
URD. 750
Baﬂla Isle
K240
Genesia
Detroit
D-Day

,.ai s
‘Lily's TOP 10

_ Settlers

“Theme Park
Arcade Pool
Sim City 2000
FATE
Super Frog
Civilization

Simon the Sorcerer
Cannon Fodder

Sim Life

CONO O E WD

@



ASTORIA UZLETHAZ
1072 Budapest
Rakdczi it 4-6.

Tel/Fax: 267-9461

1077 Budapest
~ Wesselényi u. 21.
- Tel: 268-0885
Fax: 267-8546

Az ASTORIA iizlethazban
. az eddigi boltunk alatt egy
' aj bemutatétermiink nyilt!
| Ott mindent megtalalsz amit
‘ csak elképzelsz!

. TOP 10

Mierocosm 4990 Ft
7th faeﬂ‘ 2990 Ft
RebelAseantt 7290 Ft
Lost ir Tine 7990 Ft
Stellar7 3790 Ft
| Gobline Quest 3 5990 Ft
: Lawrmower Mar 5990 Ft
/%;;afaaa . 5990f¢t
Ms. Ercarta 72790 ¢
Me, Bookshelf 77490 ¢
Az arak az AFA-t
tartalmazzak!

serkuti-Kardos

 dllatenciklopédia
‘Tallézhat t6bb mint
300 érdekes allat képei

kizott, meghallgathatia
hangjukat és elolvashatjaa
reszletes eés ugyanakkora
humort sem nélkiilozd lefrasokat.
Minden korosztalynak ajanlott, egyedi hangos help rendszere
olvasni nem tudé gyerekek szamara is élvezhet6vé teszi.

HARDWARE AKCIO!

OTP hitellel is adunk el
szamitogépeket
csak 30% befizetéssel!

Under a Killing Moon

Amerika legtijabb
sikerprogramja!

A hamarosan
megjeleno CD
eloszor nalunk lesz
kaphato!

Egy interaktiv
oriilet!

Nem hagyhatod ki
ezt az élvezetet!

Friss informaciok a Teletext 375-0s oldalan

Nalunk lehetGség van utanvétes vasarlasra is.
A megrendeléseket telefonon, vagy az
1410 Budapest, Pf. 185 cimen varjuk!

CD-i [MPEG) lemezek nagy valasztékban.

CD-re adatmentést vallalunk.

Klubtagoknak rendkiviili kedvezmények!
Kérje részletes klubtagsagi tajékoztatonkat!

CD Pack 10 CD-vel (6.5 Gbyte jobbnal jobb
programokkal) 5900 Ft+AFA
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- 300 dpi felbontas — PostScript Level 2

- zajtalan nyomtatas — 300 dpi felbontas

- nyomtatasi sebesség: 4 ppm - zajtalan nyomtatas

-1 MB RAM alapkiépitésben — nyomtatasi sebesség: 4 ppm

—-127x381x297 mm -2 MB RAM alapkiépitéshen
- 127x381x297 mm
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