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GURU-tabort - meg jObb szinvonalon, :
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hetdéleg mindenkinek megnyeri a tetszeset.

Utoljara hadd hivjam fel mindenkinek a figyelmét a PC GURU dtalakuldasara, ettél a honaptdl kezd-
ve havonta jelenik meg a lap., és raadasul 16 oldalas komoly melléklettel bovult. Utolsé hirink a ho-
napban a JOYPAD, s ha egy kicsit beliebb lapoztok az Ujsdgban, akkor meglatjaiok mire gon-
dolfunk.

GURU Team

Hidnyzik valamelyik a
gydfteményedbdl? Ne habozz
potolnil A GURU régebbi szamai
meg kaphatok a szerkeszioseg
cimén! 1399 Budapest, Pf. 701/765.
Ugyanitt elofizethelsz lapunkra is.
Egy évre 2028 Ft, félévre 1074 Ft!f!
Tehat ragadf egy rozsaszin
postautalvanyt, toltsd ki és...
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A Team 17 mindig_is _nagyon kellemes
programokkal rukkolt elg, nem felejtették
el az Amigat. Ezt latszik igazolni, hogy
mig mas cégektél nem érkezik valami
sok biztaté hir a fejlesztésekkel kapcso-
latban, addig a Team 1_7 rengeteg jaté-
kon dolgozik jelen pillanatban.is. Az elsé
ezek kdzilaz All Terrain Racing, melyet
talan egy Micro“Machines-hez lehet ha-
sonlitani. 36 palyan lehet szaguldanunk
kis auténkkal (legalabb is Circuit Race
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rampak,

maédban).
ugratok és egyéb csintalansagok nehezi-
tik a vezet6 dolgat a palyan, persze a ki-
16nbdz6 tipusok eltéréen viselkednek. Két
jatékos természetesen kihasznalhatja a

Kalénféle alagutak,

Battle méd elényeit. Nagyon varjuk a

programot mar, mely A500, A1200 és
CD** verziéban fog megjelenni.

Az Alien Breed ll-re gondolom mindenki
emlékszik, nagy kasszasiker és remek ja-
ték volt. Nos, a folytatas mint mindig,
most sem marad el.

Lassuk most sorban, hogy milyen ujdon-
sagokat fog tartalazni a program. 50
klasszikus felépitésid palyan kell megkiiz-
deniink az idegenekkel, de persze a pa-
lyak hasonlitani sem fognak az'el6z6 ré-
szekre. 'Kiegészitésképpen 4 U idegen
fajjal is talalkozhatunk bolyongasaink so-
ran, arra ne is szamitsunk, hogy ezek
kesztyls kézzel fognak vellink banni.

A palyavegi ellenségek, kikkel dssze fo-
gunk kerilni, eddig nem latott borzalma-
kat fognak okozni, ezt a rémiiletet talan
csak a jatek egeszen végigvonultatott
hangulat képes meg telijesebbé tenni. A
szeptember folyaman ‘megjelend jaték
minden létez6 Amiga tipusra megjelenik
majd, no meg persze CD**-re is.

Nem ismeretlen gondolom a Stardust név
az Amigat hasznalé-olvasok elétt, a prog-
ram zsenialis megoldasaival igen népsze-
rd volt. :

Nos, a népszerlséget Ogy latszik a Team
17-nél is érezték, igy hamarosan megje-
lenik a Super Stardust. A kizardlag
A1200-ra és CD®-re megjelend jaték,
mint azt mar sejteni lehet, kihasznalja az

AGA lzemmobdokat, 256 szinben fog tin-
dokolni a program. A.programozok 8 csa-
tornas zenét és-teljesen-ujratervezett pa-
lyakat igérnek, és raadasul még 2 specia-
lis kiildetést is beraktak a 30 normal és 4
alagutas kuldetés' kdzé. Minden grafikéat
Ujra rendereltek a-jatékban, igy biztos,
hogy kimagaslo élményben lesz részink
ugy szeptember magassagaban.

Egy 7 palyas RPG készulédik mostana-
ban a Core szineiben. A képeket elnéze-
getve akciokban gazdag program lesz a
Dragonstone. A hagyomanyos Core mi-
néségben készllédé program nagyon sok
Gjdonsagot igér a bator kalandozéknak,
kik szembe merészelnek szallni Agon dé-
monikus hordajaval.

Persze nem véletlenll van a jaték nevé-
ben a Dragon sz, a sarkanyoknak is ko-
moly szerep jut a programban, mely csak
egyszerlien a DragonTime-nak nevezett
korszakban jatszédik. A 3D-s abrazolas
és kivalé grafika mind igen kecsegtetévé
teszi a jatékot mindenki szamara, remé-
lem egyitt fogunk kalandozni a misztikus
foldon.
Bear™
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2062-ben kezddédtek a bajok a Deadly
Agressive Destruction Incorporated-del,
mikor is a cég megépitette és utcara kild-
te az els6é prototipusat a cryogenetikus
mutansainak, melyeket csak Psykogemx
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néven ismerlnk. A Military Assertainment
Department-nek természetesen meg kel-
let tenni a szikséges lépéseket, megbiz-
tak a probléma elsimitasaval a Skeleton
Krew nevd, kissé marbid csapatot. Evvel
a kissé bargyl salaptorténettel biiszkél-
kedhet a Skeleton Krew,-mely szintén a
Core megbizasabél készil az AGA mo-
dokat hasznald gépekre. A jaték stilusat
tekintve egy izometrikus Shoot-em-up,
melyben rengeteg izgalmas élmény, ren-
geteg fegyver és veszélyes helyzet var a
Skeleton Krew tagjaira. Remélhetdleg
mindenkinek tetszeni fog a jaték, j6 lenne
Ujra egy klassz Iovoldozés.

Nem messze Brazilia partjaitél teril el a
Sao Madrigal sziget. Nagy mennyiségi

anyagi, és egyéb erGforrast invesztaltak
ide a nyugati nagyhatalmak, nemcsak a
hatalmas olajtartalékok, hanem a sziget
elhelyezkedésének stratégiai fontossaga
miatt is. Az elmuilt hetekben bekovetke-
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zett véres katonai puccs eredményeként
azonban a sziget egy fasiszta diktator ke-
zébe kerult. Az Ocean forgalmazasaban
hamarosan megjelené Central Intelligen-
ce-ben egy magasrangl titkostugyndk
szerepében kell a szigeten a rendet hely-
reallitanunk, azaz a néhai "nyugatbarat"
kormanyt Ujra hatalomra juttatnunk. Hogy
milyen eszkdzoket hasznalunk a cél elé-
résének érdekében, az csak télink flgg.
Mindent bevethetlnk a telefon lehalgatas-
tol az orgyilkossagig. Szovetkezhetink a
gerillakkal, vagy akar szimpatizans diako-
kat is bevonhatunk az akcidinkba. Nem
lesz linearis a jatékmenet, igy minden

egyes dontésinkkel befolyasolhatjuk a
térténet tovabbi kimenetelét. A program
teljesen ikonvezérelt, igy az iranyitassal
senkinek sem lesznek kiilénésebb problé-
mai. A stratégiai jatékok kedveldinek min-
den bizonnyal sok kellemes o¢rat fog je-
lenteni.

Azt hiszem, sokan vannak, akik nagyon

varjak mar az "Under a Killing Moon"-t.
Nem kevesebb‘“K mint; harom CD-n fog
megjelenni, aml mar %{nagaban is hatal-
mas rekordnak SZamlt A jaték grafikaja a
képek tanusagaoszer[nt félelmetes lesz, a
helyszineket: ray tracmg technikaval alli-
tottak elé, mig-a. szeneplok mind digitali-
zaltak lesznek. Természetesen csak hiva-
tasos szinészeket alkalmaztak a program

elkészitésehez, igy példaul talalkozha-
tunk Margot Kidder-rel, ki a Superman fil-
mek néi f6hésndje volt, vagy Russel Me-
ans-szel, akit utoljara az "Utolsé Mohi-
kan"-ban lathattunk. Az ACCESS szoft-
verhaztél mar megszokott ~mobdon

természetesen itt is nyomoznunk kell, re-
mélhetéleg a fenomenalis grafika nem fog
a jatszhatosag rovasara menni. Csak az
a franya "Insert Disk 3" felirat ne lenne
ott...

A nyaron CORE Design-ék sem tétlen-
kedtek, hiszen augusztusban keril Kia-
dasra a UNIVERSE cimet visel§ kaland-
jatekuk. Hésuink -Boris Verne- egy speci-

alis "Virtual Dlmenswn Inducer" névre
hallgaté szerkézet "segfisegevel" eqy ide-
gen dim 1zioba telepo odik. Teljesen
ismeretlen ‘flﬁgokat és okat kell felfe-
deznink, rengeteg an;mamo és hang ki-
séretében. Neh’any akcmreszt is beépitet-
tek a programba ami azért nem biztos,
hogy szerencses Iesz egy kalandjaték
esetében. A pregram -mint a manapség
piacrakerilé kalandjatekok nagy része-
teliesen ikonvezérelt, igy az angolul ke-
vesbe tudoknak is valészinileg kénnyeb-
ben hozzaférhets lesz.

Del



Pierre le Chef a Mindscape leg-
Ujabb hdse, mely hat orszag-
ban, negyvennyolc pdlydn az
orlletbe kerget mindenkit! Ezt
Te sem hagyhatod ki, még ak-
kor sem, ha kezdetben nem
vagy oda a grafikatdl és az irg-
nyitastol.

Ez hamarosan elmulik es azon
veszed eszre magad, hogy mint
egy felbészult bika, inditod va-
ddszafra Pierret Gjra meg udjral
Hogy mire vaddszunk? Nem
masra mint kajara! Persze a ku-
Ionféle zoldségek, tojasok és
egyebek panikszerlen, s sokszor
igen leleményesen menekuinek
elbled. Raaddasul csak Ugy nem
érhetsz hozzajuk, a fejukre kell
ugranod vagy a megfeleld
fegyverrel kell lebénitanod dl-
dozataidat. Ezutan kell elfog-
nod 6ket a hdloddal. Ossze-

gydjthetsz  egyszernre tobbet,
vagy egyenként is a ketrecbe
viheted a zsakmanyt.

Persze o lesz vigyazni, mert fi-
tokzatos médon Noir rendszere-
sen szabadon engedi a rabo-
kat! Ot is jobb ha elintézed, rég-
tén amikor feltdnik! Az élet saj-

nos nem ilyen egyszerd, mert a
hatodik pdalya koérnyékén mar
vadételek is megjelennek a szi-
nen, és ez nem a nyalcsopog-
tetd &6zgerincben 6l alakot, ha-
nem |6voldozé paradicsomok-
ban, rémkaraldbékban és e-
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gyebekben. J6 ha &ket is minél
elébb levered, mert komoly
gondokat okozhatnak!

Ugye. kezd tetszeni?! Hat még
ha elmondom. mennyi féle stuff
rejtézik az egyes pdlyakon; fa-
gyik, nyalokak, dobozos Uditdk,
tortak, ... wow, kar hogy fogyo-
zom !

Es ezek a fantasztikus tajak!
Svajc. milyen csodds itt a leve-
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go! Igaz kissé csuszik a jég, de
ez semmit sem vesz el a tgj
szepsegebdll Gordogorszag, At-
hén, ki ne vagyna ide?! Nyu-
gat-India, igazi egzotikum; gusz-
ti gyumolcsok, strand. Remes,
hogy ift is melozni kelll Voltal
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mar Mexikéban? Ii's Chilli fime!
Sokakat ismerek akik kedvelik a
mexikoi kajat. Egy kis hajkura-
szas jot fesz az emésztésnek... Ki-
ndban megismerheted a tavol-
keleti konyha rejtelmeit.. Az
utolsé helyszin mi mds lehetne,
mint Francicorszag?! Ne feled-
kezz bele a csodds tajkepbe,
mert gondjaid lesznek! Szedd
ossze magad, nyerned kelll

Az egyes pdlyakon meghataro-
zott szaml 'alopanyagot® kell
elcsipni. Hogy ez ne legyen
olyan kénnyd, oz iddintervallum
is meghatarozott. Nincs id6 cél-
falan kalandozasokra! Persze

nem art alaposan felkutatni

minden zeget-zugot, mert hden
a maszkalcs jatekok hagyoma-
nyaihoz, itt is rejfett bonuszok
vannak. A dobbantok, telepor-
tok, titkos utak szines kavalkadja
feldobja a hagyomdanyos gyuj-
tégetestél mar megcsomorloft
jatékosokat! Szoval keszits ma-
gad mellé egy zoldség- vagy
gyumolcstalat, ragadd meg a
joyt. s vagj bele!

Lily the FruitBuster




Vegyel egy klasszikus 16voldozos
jatékot, mondjuk az 1942-t.
Szord meg egy csipetnyi grafi-
kaval, lehetbleg 256 szinlGvel
persze, adj melle egy kis CD mi-
nosegd zenet és hanghatast,
mindezt csomagold be egy jo
kis sztoriba, és maris kész az Uj
bvoldézds csoda a Bansee.

1999-ben jarunk a Foldén u-
gyan, de egy mdasik idévona-
lon, egy olyan technikai fejlett-
segi szinten, ahol is a legcsavar-
ral hajtott repulégep jelenti a
repulés csdcsat. Nincs mikrohul-
|[admu suté és a TV-k is még csak
fekete-fehérek. A Styx Biroda-
lom idegen hoditoja veszelyez-
teti a foldi létet, mindenre el-
szantan kezdi meg az invaziot.
Szerencsére akad a foldon ki
szembe tud szdlini vele, ezt a
bator pilétat Sven Svardensvart-
nak hivjak s mi fogjuk alakitani
a jatekban.

Két kllénb6zé Bansee tfipusd re-
puldvel repulhetink a jatékban.
A normal Bansee fighter-rel az
elsé 4, mig a Sub-light Bansee
fighter-rel a maradek 3 palyan
nyomulhatunk. Termeéeszetesen
nehézségi szintet is valasziha-
funk a jatékban, de figyeljlink
arra, hogy ha Easy szinten indu-
lunk, akkor nem kertlhetunk fel
a High Score-ba és raadasul
csak az elsd ket palyat probal-
hatjuk ki. Természetesen
minden pdlya utan ka-
punk egy password-ot.

Mindket player-nek (mert ugye-
bar ketten is jatszhatunk a jaték-
ban) egy kis dllapotjelzéd tablaja
van a képernyd bal oldalan,
melyen a legfontosabb infor-
maciokat lathatjuk (pontszam,
elet, shield, fordulasi lehetoseg).

A lel6tt ellenségek utan néha
kis kockak hullanak felenk, ezek
kialonbézs plusz jutalmakat je-
lentenek. Kulonféle loves félesé-
geket kaphatunk igy (double,
friple. 45°-o0s. slideshot), raké-
takkal szerelkezhetlink fel (missi-
les, homing missiles), valamint
bombakat is kaphatunk (bom-
bs. smart bombs). Nem csak a
fegyverek fontosak természete-
sen, igy jol jon néha a Speed Up
(gyorsito), a Loop (megfordula-
sok szama), az Extra Life s Shi-
eld, valamint egy kis jutalom-
pont, vagy eppen tdzerd.

Lassunk most egy kevés izelitGt
a kdlonbdzé pdlydakrdl, csak

azert, hogy tudjuk mire szamit-
sunk:

- lLevel 1: Aflanti-
kan Ocean

Mova Scusha kiko-
tévarost kell elpusz-
fitanunk, mely a
Styx birodalom ke-
leti kapuja. Az
utunk a tenger fe-
lett vezet, és az el-
lenfelek bdsz falkai
famadnak rank. Az
els6 foellenseget
ket nagy repuld
erdd jelenti, ket faj-

ta fegyverrel is fel vannak sze-
relve. EzutGn még tobb ellen-
ség tamad rank, és raaddsul
most mar a hadihajok is tuzet
nyithnak. Ezutan 3 periszkép
emelkedik ki a tengerbdl, és
maris egy Osszehangolt tenge-
ralattjaré tamaddas aldozatai le-
szUnk. Utolsonak egy nagy da-
ruval kertltink szembe, amit gé-
pagyuk és ballonok vednek.
Pusztitsuk el a darut €s maris j&n
a kévetkezd palya.

- Sub-Level 1: Sky Zone

Kemény antfi-aircraft elharito fiz
fogad minket a felhék kozott,
mikézben a ballonokat kell ke-
rulgetnudnk.

- Level 2: Sixy City

A Styx City-t védé ‘ .

eréket kell megsemmi-
sitentink Ugy, hogy koz-

ben gydjtégetjuk a felsze-
reléseket a Bansee Grbéli re-
puléséhez. Foszornyként egy
nagy robottal kell szembenéz-
nink, mely a vdaros kdzponti
eplleteit vedi.

)

- Level 3: Arctic Wastes & Arido-
na Desert

A Styx parancsnoksag védelmi
bunkereit kell lerombolnunk az
Aridona sivatag északi csucs-
kén. A téli, fagyos vildghoz al-
kalmazkodva bizony meg az
eszkimok is ellenfeleink lesznek,
persze azért nehéz tankok és
kulonféle harci gépezetek is
eléfordulnak a palyan. Fé ellen-
segkent egy 4 kepernyot feldle-
|6 bunkerrel akad dolgunk, me-
lyet mdr csak a Loop funkciéval
tudunk elpusztitani.

- Sub-Level 2: Asteroid Belt

A menekuld Blardax Urhajdjat
kell uldéznink egy aszteroida
mezében.

Egy kis fun lovoldozés jaték,
mely tébb nagyobb cégnek is
a dicséretére valna. Remek

grafikajal és sodro lendiiletét
nagyon jol eltalaltak a prog-
ram készitoi.

Hardware igény:
Al1200, 2MB RAM

CORE DESIGN
A1200
CD 32

- Level 4: Planet Veenix - Siyx
Base

A vegso pdalya, cel a bazis el-
pusztitasa. Toméntelen mennyi-
ségl ellenséges egyseggel kell
megkUzdenltnk, féellenségként
pedig kuldnbozE mokas dol-
gokkal talalkozhatunk a galaxis
legerésebb tankjatol kezdve a
mutdans teremtményekig.

Hianyzott mar egy jo kis l6voldo-
z8s jaték a CD* és A1200 va-
lasztékbol, bdar a Disposable
Hero madr igen nagy rajongs ta-
bort szerzett maganak. A CD**-
es valtozat kuldon érdekessége,
hogy FMV részleteket is tartal-
maz a CD, mely igazan nagy él-
meényt nydjt a hasznaléjanak.

Bear™



ELFeledett ELFek kelnek ver-
senyre, s csak egy ELFnek

kell jeleskednie. Ez nem EL-
Fuseralt game, melyet ELFek-
tetsz szekrényedben ELFarad-
va, és a lelketlen, kegyetlen
ellenfeleket

leverve. Nekem
tetszett, teljesen ELFogadha-
to egy A500-as szerkezeten is!

Hardware igény:
AMIGA 500-1200

MINDSCAPE
AMIGA DISK

Ugy Iatszik, az elfek egyre in-
kabb unjak azt, hogy egyszerd
csapattagok legyenek kulonfe-
le RPG- és fantasyjatekokban,
ElGszor (kb. 2 éve) egy fiatal elf
kérte ki a kalandlapjat és iga-
zolt at egy ELF nevli mdszkdlés
jatékba. Sorsat megirigyelve
most nem kevesebb, mint hat
tarsa vdaltott ipart. Ugy hatdroz-
tak, hogy 6k majd egymast ve-
rik laposra. Na nem csak a pen-
zert, vagy mert szado-mazo
klubbot alapitottak, hanem en-
nél sokkal nagyobb és neme-
sebb célert: a tét Muhmulandia
kiralyi szeke! (Na meg az ezzel
jaré hatalom.)

Muhmulandia négyzet alakl or-
szagokra oszlik. Az orszagokban
gy6znunk kell (becsuletes kuz-
delemben) az aktudlis bajnokok
ellen. Ha mi vagyunk a jobbak,
akkor kirallya(-néve) korondz-
nak minket, valamint megkap-
juk a Magikus Sarkany Legye-
z6t, melynek segitségével bol-
csen tudjuk kormdnyozni orsza-
gunkat.

A jaték elején valasszuk ki, hogy
az Amiga vagy ismeréstnk ellen
jatszunk. Ezt kovetGen Muhmu-
landia térképét szemlélhetjuk,
mely a 36 tartomanyt egy 6X6-
os négyzetracsban abrazolja.
Amely négyzetben a jaték fo-
lyaman X jelenik meg., oftf a
‘Player 1*, ahol pedig O, akkor
a "Player 2' vagy a gep nyert. A
teljes gydzelemhez egy sorban
kell vegig nekink gydzni (amo-

ba-stilusban). E képemyd
alsé részén valaszthatjuk
ki a mi és az ellenfél har-
cosat (a gep valaszt ma-
ganak). Ha az Amiga el-
len jatszunk, akkor 4, ha
egy masik fajfarsunk az ,
ellenfél, akkor 8 elf k&zul
valaszthatunk.

Harcosunk mozgatdsa specidlis
maodon a joystickkal térténik, az
alabbi médon:

Mozgds: jobbra-balra

Utés: Joy elbre (atlds iranyok-
ban is) + flz

Ragdas: Joy hatra + tlz

Védeés: Joy le + tlz (védés gug-
golva), tiz + joy le (védes allé
helyzetben).

Utéseket mind a hdrom szekcio-
ban végrehajthatunk, védést
csak alsé- és kdzépsében. Ter-
mészetesen mindegyik harcos-
nak van specialis famaddsa is.
Ezt a kdvetkezéképpen tudijuk
kivaltani: joy hatra+ tlz, a joyt
pedig rangassuk addig. mig be
nem porgunk. Nem tdl latva-
nyos az igaz, de annal hataso-
sabb!

A

Ennyi inféval mar remélem min-
denki laposra tudja vermni ellen-
felét. A harcosok kozott van
egy Janlka nevd ledny is, ami
szamomra meglepd, ugyanis az
eddigi RPG/fantasy jatekok ka-
raktergenerdld részei elf fajta
vdlasztaGsanal nem kindltak fol
ilyesmit, hogy Male/Fema-
le/Both (vagy hermafrodit). (Ta-
lan az Elfmaniabdl tanulnak a
storyboardosok!)

A jatéekkal kapcsolatban hallot-
tam olyan véleményt, hogy a
toltés/tiszta jatékidé arany elég
rossz. Ez szerintem egyadltalan
nem Iigy van! A grafikdhoz ké-
pest a toéltési idé nagyon ked-
vezd, elég csak a Street Fighter-
re gondolni. A grafika nem a
legszebb és az animdacié is da-
rabos az Elfmaniahoz s egyeni
igényeimhez képest, valamint
négy egesz lemezt foglalt el
(Amigan). Bar aki konzolhoz szo-

kott, annak bizonydara kedve-

sebb a SF. Tény az is, hogy az el-
fek nem tépik ki egymads szivét
és gerincoszlopat. (Miota Iat-
tam a Robocop I-f, tudom,
hogy mire kell a SF brutdlis har-
cosanak a fej és gerinc!)

Az Elfmaniaban csak a pénze-
ket kell begyUjtentnk gy, hogy

beléjlk Uttnk-rdgunk-kardo-
zunk-kalapacsolunk. Ugyanezt
tegylk mas egyeéb szallingozo
kincsekkel is, melyek ellenfellnk
K.O.-ja utan tinnek fel. A pén-
zekkel plusz meg ellenfellinknek
is okozhatunk séruléseket, ha
egy dltalunk megutétt pénzda-
rab eltaldlja 6t. Ha elegend&
penzt Osszegydjtottink, bejut-
hatunk egy Boénusz Palyara,
vagy egy Dupla Dija Kizdelem-
ben vehetlnk részt. A Bénusz
Pdlyan penzeket kell gydjtdget-
ni, a Dupla Diju Kuzdelemben
pedig minden sikeres akcionk
dupla pontot ér.

Az Elfmaniat batran ajanlhatom
mindenkinek, aki szeretne egy
jot verekedni a szamitégépe se-
gitségével, de nincsenek tulzot-
tan szadista ambicici. Nagyon
szép grafika (nem AGA-s, de
teljesen azt hittem, mikor elészor
lattam!). kellemes digi hangok,
finom animdcic és eléeg gyors
(azert is!) jatekmenet; melyet
egy kuls6 meghajtéval még
gyorsabbda tehetunk. Hianyo-
lom a winchester tamogatdst,
mert erre a jatékra azért dldoz-
nek ket megat.

Tehat: 1-2-3-ELF!
M. D. Jon
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HEIMDALL II

Szép grafikaval megaldott
Core program, mely a régi jo
hagyomanyokat viszi tovabb,
igazi élmény egy bator kalan-
dozo szamara.

Hardware igény:
A500, 1IMB RAM
NEM A1200 KOMPATIBILIS!

CORE DESIGN
AMIGA

A Core Design programozoi
nem tétlenkednek az utobbi
idében. Szépen ‘beérett" a He-
imdall Il ist lgazi csemege az
Amigds tabornak, végre nektnk
is jut valami nyilem-nyalom do-
log... Az alapsztorit megtaldalja-
tok a GURU egy régebbi szama-
ban (94/4), nincs mit hozza ten-
ni. Aki esetleg nem olvasia; a
lényeg, hogy megint host kell
jatszanunk, mert a Mindenhatdé
Istenek nem fudjak nélkalink
megoldani problémajukat... He-
immdall eés Ursha feladata legyoz-
ni. Lokit @és visszaszerezni . a
Ro'Geld amulett négy darab-
jat. No persze ez nem olyan
egyszerd, s ez benne a szép!

IRANYITAS

Kissé kordimeényes, de meg le-
het szokni. Heimdall/Ursha moz-
gatdsa, a harcok soran (fama-
das és a haritas), valamint a

targyhaszndlat a joystick segise-

~ gével torténik /kivalé a joypad

isl/. Az egyebekhez szikséged
lesz az egeéerre (nem arra aki t6-
rott gerinccel hever az egérfo-
gobanl).

A képemyd beosziasa optima-
lis, erdteljiesen grafika kdzpontu;
hatalmas jatekter, szinfe mini-
malis helyet foglald ikonok. Fent
balra az éppen aktudlis karak-
ter képe vilagit. Mellette

1. taska (Id. kesSbb),

2. aranyaink szama (kdz6s va-

gyon!),

3. az eszkoz- illetve a magia-
hasznalat ikonja.

4. magikus ranak (Id. kesébb).,
5. aktudlis spell (kezdéskor Ures),
6. aktivalt spellek és vegul

7. a Ro'Geld indikator.

A vords csik az egészsegi dlla-
potot (PC tulajdonosoknak: ha
ez zoldre valt, akkor érdemes
egy méregtelenitést eszkdzoini),
a kek a manna mennyiseget

jelzi. Menjink sorba!

Taska. Ujabb ikonhegyek.

1. Kézifegyverek. Az alsd kard-
sziluettbe kell helyezned amelyi-
ket hasznalni akarod, kilonben
harc soran porul jarsz.

2. Fegyverzet. Ide keruinek
majd a panceélok...

3. Dobodfegyverek. Nagyon
hasznosak, nem art bekesziteni
ide pl. kezdéskor oz ijaf, de ne
feledd, nyilakra is szikseg lesz!
4. Egyebek. Ide kerll pl. a fel-
jebb emlitett nyilvesszé, a potio-
nok, flaskak, kajak, stb. Ha egy
targyat hasznalni szeretnél (pl.
scroll atadasa), azt is itt kell "be-
készitened". Ha barmelyik stuff-
bol egyenként szeretnél csipe-
getni, hasznald a jobb gombot.
5. Aldott szimbdlumok. No com-
ment.

6. Talizmanok. A poridlokon
valé  atjutashoz  "beélesiteni’
nem kell!

7. Barmit megvizsgalni. elolvas-
ni stb.

8. Kaja. pia bevitel.

9. Targy eldobasa.

10. Aktudlis karakter tulajdon-
sagainak részletezése.

11. AligGsmentés. (Szikséged lesz
egy H2Save lemezrel)

12. Kimentett pozicié betoltése.
13. Kilépés.

Magia

Sok idé felt el azéta, hogy meg-
teremtetiek a vilagot. Varazsol-
ni konnyd, ha isten vagy. A ha-
landdk egyszerre képtelenek
felfogni a magia egészét.
Hosszu generaciok soran, a rda-
nak segitségével megfanultak
varazsolni, de ez nem jelent kor-
laflan lehetGseget. Egyes vila-
gokban bizonyos runak nem
mukdédnek! Akik elérehaladnak
a magiahaszndalataban, azok-
nak egyre kevesebb energia-
felhasznalasaba kerdl ugyana-
zon spell elsttése.

A megfeleld fejodéshez mind-
harom tipusd magiat (batile.
spirit, Task) hasznalnod kell. Az
egyes runakat a jatek soran kell
megkeresned é&s felszedeget-
ned. A tekercseken és vardzs-
kényvekben megtaldlod a spel-
leket. Ezeket ird fel, aztan dobd
el a 'hordozot', kuldnben ha-
marosan befelik a kezed!

A vardzslat elkészitése nagyon
egyszerd. A megfelelé randakat
kell kijelolni az egyes ablakok-
ba. Négy spellt készithetsz be,
de a féképernyén csak az egyik
lesz azonnal hasznalhato, a téb-
bi hasznalatahoz be kell lépned




djra a randakhoz. Itt helyben el-
kuldheted, vagy aktivizGlhatod.
Az aktfivalt, védelmet nyuajto
spellek a koévetkezd ablakban
fognak megjelenni.

Ezek tipusai: magikus pajzs (van
hosszabb és rovidebb ideig
hatd), magikus hatdas erbsitése,
fizikai eré ndvelése, valamint
méreg-, tiz- és magiavédelem.

Még néhdny szé a Ro'Geld indi-
katorrél. Minél kézelebb kerllsz
az Ro'Geldhez, ugy valtozik en-
nek a magikus abranak a szine.
Ettél fugg az is, mennyi manna
szUkséges egy-egy vardzslathoz.
A szinek névekvd sorrendben:
fekete - kék - vords - lila. Erde-
mes ra odafigyelni.

Ennyit igy roptében, és most...
Kovetkezzen itt a végigjatszas!

Kezdéskor egy misztikus helyen
taldlod magad, Heimdall a vila-
gok kapuindl tettre készen var.
Mivel Ursha felderitG-képessége
joval magasabb, én atvaltot-
tam a holgy iranyitasara, de le-
het, hogy csak a nd&i mivoltom
miatt szerettem jobban vele
menni. A felszedett fjat, nyil-
vesszOket keszitsd be, és a kar-
dod is helyezd készenlétbe!l A
nalad levd flaskat a katnal fel-
toltheted. A csarnokbdl tébb
portdal nyilik, és ezeken csak a
megfeleld talizmmdnnal lehet be-
lépni. Mivel jelenleg egyetlen
talizmméanod van, sok variacio
nincs, menj Midgardbal!

MIDGARD

Vizsgald meg a ket oszlop ftdb-
Iait. Valaszd az eszesebbet, 16j
bele egy nyilvesszét. Menj at a
magikus hidon. A baratsagta-
lan fickd semmiféle alkura nem
hajlandé, a fahidon nem jutsz
at. Kénytelen leszel kerlini.
Ugorj le a placcrdl, taldalsz egy
titkos alagutat. Kelj at a hancu-
rozé koponyakon.

Elerfed RURIK falvat. Nézz be a
hdzakba, de készulj fel egy
esetleges tamaddasra is! A rak-
tarban ne felejtsd el kinyitni a
hatsé polcon levé ladat, egy

s e

szép és a késbbbiekben igen
hasznos €kszer van benne. A
boltban mazsoldzz kedved és
pénztdrcad szerint... Rurik, a
falu vezetdje elmondja, hogy
ellenségeik szovetségre léptek
Lokival, s kellene némi segitség
a tdlerGvel szemben. Ennél t16b-
bet nem tudsz kihdzni beldle, a
lényeg, hogy tele van a hoci-
pdje a Hakratokkal, és gydloli
Eadric népét. Latogasd meg a
mdasik falut! A kocsmdban fon-
tos hirekhez juthatsz; megemilitik
a Rurik elleni habordt, kiderul,
hogy elveszett a kirdly fia, egye-
sek a Haratokrdl dalmodnak és
érdemes Andert is meghallgat-
ni. EADRIC hdzdban a ladakat

vizsgdld meg alaposabban,
majd menj be a falu vezetdje-
hez. Erdekes, hogy mindenki azt
hiszi a mdasikrél, hogy szévetke-

zett a Hakratokkal. Kéne vala-
mit tenni... add oda az ékszert
Eadricnek. Cserébe kapsz egy
levelet, ezt vidd el az “ellensé-
ges' faluba. Végre mindenki
happy! Jutalmul kapsz egy
passzust, amivel bejuthatsz a ki-
ralyhoz. Indulds!

A KIRALY KASTELYA

A tronteremben a tandcsadd
elmondja, hogy eltdnt a kirdly
batyja és a fia. Az uralkkedd a
testvérét gyanusitja a gyermek
elrablasaval. Jutalmat is fela-
janl, ha megtaldlod &t. Az asz-
talrél vedd el a borostveget, j6
lesz alaposabban megvizsgdaini.
Milyen érdekes, a verforrald
nedd mérgezett. Nahat, nahat,
itt valaki nagyon huncut! A
tronterem emeleti ajfajgt ma-
gia &rzi, itt egyelére nem jutsz
at. Irany a konyha! A szolgalo-
lany gyanus dolgokat tapasztal
éjszakanként, de nem hisz neki
senki. Te fogadd meg tippjeit, 6

latszik a legmegbizhatébbnak
az egeész banddabal.

Menj ki a kertbe, itt elcseveg-
hetsz a kiralyndvel, szegeény tel-
jesen ki van borulva. A kirdlyi
haléban egy magikus konyvet
taldlsz, és az agy egyik oszlopan
egy fitkos kapcsolot. A falire-
keszbdl vedd ki a gydrdt, evvel
lejuthatsz  a bdrtdnszintre. A
Hakratot le kell verned, nincs
mese. Nehogy bemenj a tdlol-
dali ajton! Ki-
derul a turpis-
sag hamaro-
san... Vidd el
a levelet a ki-
ralynak, a go-
nosz tanacs-
nok mar el is
menekdlt,  Si-
kerllt megint
boldogsagot okozni, pozitiv ez a
jaték, nem?! Irany az emelet!
L&) egy-egy nyilvesszét a falon
levé nyildsokba, vigydzz a tlzre!
A kis szobdban megleled a Ro-
‘Geld elsé darabjat. Jo, a kirdlyi
csaldd problémait mar megol-
dottuk, de ne feledjik a kisem-
bert sem.

A HALASZ kunyhdja IGtszélag el-
hagyott, de a szekrény kinyitasa
utan elébukkan a szegény em-
ber. Elrabolt Idnya megmenté-
se a mi feladatunk. J6 legyen,
ha mdr ezt rendelte a sors /és a
Core Design/.

LOKI emlékhelyén a megfelel&
teleportba lepve feljuthatsz az
emeletre. Itt egy bdszult Hakrat
ront rad, ha ugyes vagy, Ossze-
szedhetsz néhany nyilvesszot...
A kovetkezd teremben szedd ki
a csapddbdl a stuffot. A szobor
mellett, a falikapcsolét meg-
nyomva két Udjabb targyat te-
hetsz zsebre. JO lesz sietni, mert
a szomszed szobdban a haldsz
lany elég kényelmetlen pozban
var ...

Kiszabaditasaert halabdol ad
neked egy talizmant,
amely nyitja az Utgard 1
portalt. Mielétt elhagynad
a kegyhelyet, a legelsé te-
remben vizsgald meg ala-




posabban a falikutat. Egy ap-
rocska lift emel fel a titkos tarto-
hoz, melyben hasznos vardzsla-
tot tartalmazd scroll van. Rurik
falv@n keresztll elhagyhatod
Midgardot, lépj be a megnyilt
portalon.

UTGARD

Véres csatajelenet fogad, s a
kapun nem engednek be. A
szakdllas fickd még él, hallgasd
meg utolsé szavait! Nem sokat
tudott mar mondani, de ha ké-
vetned &t... Menj a tlzkdrhdz és
16j bele egy nyilvessz&t! A félho-
mdadlyban térj vissza a szakdllas-
hoz, siess mert hamarosan viszik
a Valhalladba. Most kicsit bébe-
szedlbb lesz, figyelj a szavaira.

Ha visszadllitod a vildgossagot,
megtaldlod az emlitett pancélt.
Vedd fel, igy bejuthatsz a ka-
pun. Menj be a kiralyhoz, majd
nezz egy kicsit kértl a varban. A
boltban feltéltheted készletei-
det, Gagy hiszem van mibdl. A
konyhdban tapolhatsz is. A va-
rat a mdasik kapun at hagyd el.
Az oridsok szigetén a flaskadbdl
énts vizet a lavakdtba. igy a ko-
vetkezd teremben dtjuthatsz a
hidon. Az utat kévetve elérsz
egy nagy terembe, ahol meg-
taldlod az Utgard 2 talizmant.

A HQ-n az asztalnal déntsd fel a
gyertyat, az elégé halom alatt
van egy Ujabb fontos stuff. Menj
vissza a portdalokhoz! Tiszta hab-
zsi-ddzsi, mar négy portal nyitva.
Menj eldszér UTGARD 2-be. Igaz
itt egy fejpekdlintassal varnak,

de kénnyen kijuthatsz a boértén-
bdél. Menj fel a helybéli uralko-
déhoz! Add at Danak levelét,
Ordok is ad egyet cserébe, vi-
hetjlk vissza Danakhoz /sehol
egy motor.../. Na ne olyan sie-
tésen, elébb menjle a lépcsdn,
kutasd at a csontvazat is. Meg-
van a Ro'Geld mdsodik darab-
ja! Most viheted a levelet. Sze-
rencsere Danak nem egy Ujabb
iromanyt, hanem Kelar'yn taliz-
manjat adja neked. Lépj be a
masik vilkdgba vezetd portdalon!

KELAR'YN

Ez a vildag harom részre oszlik; Tal
Ker'yn, az istenek birodalma,
Her Ker'yn, a halanddke és Sho
Ker'yn, a gonosz Ashoké.

Her Ker'ynben taldlkozol Kariel-
lel, Ander f&papjaval. Bekes
szunyokalasat egy jelenés za-
varja meg. A misztikus alak nem
mas, mint Ander, a természet is-
tenének szelleme. Szomora tor-
ténetet veégighallgatva meg-
tudjuk, hogy Ashok elpusztitotta
testvéreit, csak & maradt élet-
ben, s rejtézkddott mostandig.
Segitened kell legy&zndd &t
Ugy latszik mindenhol gondok
vannak mostandaban, nagy baj-
keveré ez a Lokil A druidabdl
egyelére semmi  értelmeset
nem lehet kihdzni, menj fovdabb.

A faluban baratsagtalan fické
fogad, a vizparton pedig egy
szerencsétlen ember Uldogél.
Nem I&fszik Ul boldognak. Menj
tovabb! A fegyvermihelyben
meg kell 8Inéd a hajcsart. A ha-
lds munkdsok neked adjak a
Dakta parancsnoknak készitett
kardot, és figyelmeztetnek,
hogy Ashok invaziora készul. A
kocsmdban szomorl gyilkos-
sagnak lehetsz fandja, legaldabb
bosszuld meg! A bolt a szoka-
sos, nincs mit tfaglalni. A diszes
ajfd mogott kicsit keményebb
csata var, de nem vészes.

Ha vegeztél, menj vissza a kiko-
t6be. Bucsizoul verd le az utol-
s& harcost a faluban. Irany a
Dakta Ha! It is van egy bolt, ér-
demes kicsit bevdsdrolni, mert
durvulinak a dolgok. A barlang-
ban ugorj le, fuss a bemélye-
désbe és nyomd meg a kap-

csoloét. Ha a kincstarba meész
el&szér, akkor vardzsolj egy mer-
gezés elleni védelmet! A nagy-
teremben egyesek nem akarjak
bepiszkolni a kezlket, a sajat ar-
nyaddal kell megklzdened.
Nem vészes, a lényeg, hogy al-
landéan mozogj. Ezutan mar
csak a pap marad, &t simadn le-
gydzod, mert lassi. A dobd-
fegyvereiddel percek alaftt vé-
gezhetsz vele. Vedd fel a Tal
Ker'yn talizmant! A kincstarban
vigyazz, kigydveszély!

A hét kérddjellel megnevezett
helyen egy rejivényt kell meg-
fejfened, amihez nélkuldozhetet-
len a randk ismerete. Ezek utan

be kell ttmndd a tatogo szdja-
kat, s mér meg is van a Ro'Geld
harmadik darabja! A druida li-
getén keresztdl menj vissza a
portalokhoz!

Tal Ker'yn. Az istenek otthona. A
hat feremben egy-egy feladat
var rad, s a jutalmad egy-egy
szimbdlum lesz. Ezeket kell a
csarnok kuszobére helyezned.
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Mira, a fény istenn&jének szoba-
jaban egyszerd kis labirintus var.
Hipp-hopp megvan az elsé jel-
kép. Jarok, a gyengek vedel-
mezdje két "parbajjal’ leckéztet
meg. Mirin, a haldl istenngje.
Hogy hozza bejuss, meg kell
halnod! Itt nemcsak a szimbd-
lum, hanem bbb hasznos stuff
is var; az epel rana, Mirin koro-
naja és egy remek fegyver /Osk
axe/. Az istennd természetesen
mindkett&tok életét visszaadja.
Andert mar ismerjik, de a két
szep szemunkert & sem adja
oda jelképét.

Egy logikai feladatot tartogat a
szamunkra. Békés helyszin, kelle-
mes agytorna. Ketar, a lég iste-
ne. A felndk kdzdtt fogsz baran-
golni, teleportok segitsegevel.
Feltétlenll szedd &ssze a tukor-
pajzsot, a sisakot és persze min-
dent amit I&tsz. Siri, az igazsag
istenndje. Hozzd csak Mirin
meglatogatasa utan eérdemes
bejonni. Tedd a Haldl Um&jének
korondjat a fejre, majd 1épj a
kérbe. Ha tetteid megnyerik Siri
bizalmat, megkapod amit
akarsz.

A csarnokban tedd a tukoérpaj-
zsot a sugdr Gtjdba, majd vedd
fel a Ro'Geld negyedik darab-
jat. Most menj vissza Anderhez!
& megmondija, hogy a tovab-
biakban mit kell tenned. Miel&tt
visszatérnél sajat birodalmad-
ba, keresd fel Karielt! Add oda
neki a természet istenének jelét!
Az erddben rejtézéd jaraton be-
lépve titkos helyre jutsz. A tek-
nés hatan utazhatsz a szigetre.
Itt megtaldlod az utolsd tlizma-
nét. Az amulett segitségével
magaddal fudod vinni &t, hasz-
nos segitétars lesz!

Menj vissza a Te vildgodba, s
Iépj be a furcsa, csontvaz alo-
ka, vilogd szemd portdalon. A
tdzmano atsegit a lavan. Szedd
oOssze a sarkanyfogakat, majd
Iépj be az ajton! A Hakratok
meg nem szUnd tamaddsa mel-
lett kell tovabb haladnod, de
az Osk fejzével ez nem lesz
gond. Lépj be az emeleti ajtdn,
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s etesd meg a tatogd fejeket.
Innen az Ut teljesen egyirdnyd,
arnyharcosok sora tdmad rad.

Hamarosan rataldlsz Helara,
Loki lanyara. Mit ne mondjak,
nem tdl igézé a holgy. Lofegy-
verekkel nem tudod megta-
madni, a kdzelébe épni hala-
los. Sajnos az ajféon egyeldre
nem jutsz be, valamit kéne ten-
ni.. A jobb oldali falon fitkos
kapcsold van, mogdtte ajtd nyi-
lik. Lépj be és dobj egy-egy sar-
kanyfogat a kérdkre. A telepor-
talés utdn keresd meg a sar-
kany szemet! lleszd a helyéere! A
magikus kdrrel visszamehetsz az
el6z& helyszinre, de felesleges.
Menj tovdabb a labirintusban, a
trofedk  folyosdjardl mar  Loki
tronterme nyilik. It kellemetlen

meglepetés varja azokat, akik
azt hitték, hogy egy kis csata
utan itt a vége, fuss el véle...

Sho Ker'yn. Mintha azt mondtdk
volna, hogy csak a mazochis-
tak jojienek ide! PuUff neki. A
csuklyasok leverése utan /vagy
helyett/, keresd meg a falon a
titkos ajtét, majd haladj tovabb.
A vibralé mintakkal teli ferem-
ben a lila dabrak sebeznek, a
sargak visszaraknak a kezdés-
hez. Az atkeléshez sok sikert! A
nagy kapu feltaruldsahoz le kell
gy6zndd sajat mdsodat mind-
ket féhossel.
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A szobrok melletti termekben
kell helyt alinod Urshdaval és He-
imdallal. It fognak pérul jami
azok, akik csak az egyik karak-
terrel mentek, vagy nem hasz-
naltak kelld szamua vardzslatot.
Ha nem elég magasszintd a két
féhds, bizony itt kdnnyen elveé-

rezhetsz! Sajnos ha dtjutottal
ezen a probatételen, meg ak-
kor sem vagy tdl a nehezén... A
katndl két irdnyba mehetsz. Bal-
ra nem kisebb feladat var, mint
a Ro'Geld visszaszerzése. Ha
megvan, menj vissza a kuthoz,
irdny a masik at. Ashokhoz hoz-
z& kell vagnod az amulettet,
hogy fovabb juss (mire én erre
rajottem...). A kapun kiépve
Ujra a portdaloknadl taldlod ma-
gad. Loki bdsz tamaddsat
kébnnyen visszavered, majd le-
dobod &6t a mélybe...

Huh, ezen is tdl vagyunk... As-
gard ismét megmenekult. Saj-
nos a zard képsorokat tébbszo-
ros probdlkozas utan sem tud-
fam megnézni, rendszeresen
kifagyott. Ez ugy altalaban jel-
lemzé volt Sho Ker'yn vilaga-
ban. Kar, szivesen megnéztem
volna! Elég szomord, ha az ere-
deti game is elvérzik olykor-oly-
kor, persze az is lehet, hogy
csak engem nem kedveltek az
istenek... Eftél eltekintve a prog-
ram nagyon jo, kiemelkedd a
grafika, taldn még megbocsat-
haté a disc csere-bere. A zene
és a hangeffektek nem nydjtot-
tak kuldbnosebben nagy él-

menyt, tébbet vartam. Szép
volt, jo volt, koszGndm,
ennyi.

Lily



szedtiink elé a feledés homa-
lyabol, ambator a program
mai napig megallja a helyét az
. ebbe a kategoriaba tartozo
| programok helyett. A cikkso-
" rozatot remélhetdleg minden

kalandot szeretd Amigas szi-
| vesen fogadja majd.

Hardware igény:
A500, 512 KB RAM

RELINE
SOFTWARE
AMIGA

Kitarté olvasdink még emlékez-
hetnek ra, hogy valamikor 1992
Gszén mar elkezdtlink egy FATE
leirast. Ez eléggé el nem itélhe-
t& mddon abbamaradt, pedig
a FATE a legjobb szerepjatek,
ami valaha is megjelent. Ezt fe-
lelésségem tfeljes tudataban je-
lentem ki, senki sem dll buzo-
gannyal a hatam mogott. Tu-
dom sokan felhérdllnek erre a
kijelentésemre, de ez a teljes
igazsadg. Nem mondom, van-
nak részek, amin lehetett volna
meég csiszolni, gondolok itt a tar-
gyak kezelésére, harcrendszer-
re, fejtérékre, grafikara. A prog-
ram egészét tekintve azonban

magasan ver minden szerepja-
tékot. Ez az a program, amiért a
PC-sek a lelkiket kitennek, csak
hozzajussanak. Sajnos ez lehe-
tetlen, ugyanis a legjobb RPG
anyagilag akkora bukdas volf,
hogy a Reline cég meg is szlnt
letezni. Ez a kis német csapat
nem volt anyagilag ugy ele-
resztve, mint a nagy software
hdzak és nem koltétt eleget rek-
ladmra. Az AMIGA verzid utdn
mdar nem volf lehetéseglk meg-
csinalni PC-re és Atarira. A Be-
holder sorozatot kedveldk ne is
Ulienek neki ennek a kaland-
nak. Ezt nem lehet egy-két hét
alatt végigvagdalkozni, elsé ne-
kifutasra 170 ora volt a tiszta ja-
tékidém. Statisztikat vezet a

program szinte minden cselek-
veésunkrél, hanyat leptink a ja-
tékban, levert szérmyek szadma,
tiszta  jatékidé (visszatdliések
nélkdl), mennyi ideje vannak a
csapatban a fagok stb. Talan
ez az egyetlen szerepjaték, ami-
nek olyan jol sikertlt a védelme,
hogy nem sikerll megtdrni telje-
sen (halkan jegyzem meg. hogy
ez lehet az oka a viszonylagos
ismeretlenségnek), annyit fud-
tak megcsindlni, hogy a leme-
zeket masolhatéva tették. A
password nimfat mar nem sike-
ralt kiiktatni és ezen kivll van
néhdany érdekes dbra a kézi-
kényvben, ami igencsak meg-
konnyiti az elérehaladdst. (Sto-
ne Guardian, nem kell felasni
egész szinteket rejtett kapcsoldk
utd@n.) Aki csak hasdara Ut a ve-
delemnél, azt kinos meglepetés
érheti a késGbbiekben, minden
ok nélkul kévé valtozik a csapa-
ta, elhaldloznak idé elétt, a

programozdk feje kerdl a karak-
ter helyére. A jaték gydari verzio-
ja 2 azaz ketté db lemez!! Sima

500-on és 1200-en is fut, nem fe-
lejtették el a HD install opcidt
sem. Kezelése borzaszté egysze-
rd, lehet a numerikus billenty(k-
kel rohangdini, kell ennél t6bb!?
A feladat is rendkivll ésszetett,
rengeteg dungeont kell felderi-
teni, barlangvasutat beinditani,
vardzsbot &sszerakdsa, segitd-

tarsak kiszabaditasa. Ezeket a
kuldetéseket a varosok lakaoitol
szerzett informacidk alapjan tel-
jesithetjluk. Hatalmas a jatékiér
ahol kalandozhatunk, 4 nagy-
varos (Larvin Cassida, Valvice,
Katloch) és &5 falu (Laronnes,

Perdida, Fainvil, Pirate Rock,

Mernoc). Aztan még van egy
oriasi vadon temet&kkel, szob-
rokkal, erddkkel eés egy hatal-

mas ocedn vagy 100 szigettel.
Sajnos nincs automata terképe-
zes, de sernmi ok a csuggedeés-
re, folyamatosan fogjuk k&zolni
a térképeket is. Nem beszéltem
még a 4 nagyvaros alatt meg-
huzodo  labirintusrendszerekrdl.
Mindegyik 7 szintes és tele van
magikus targyakkal (és persze
az azokat védd szdrmyekkel). A
varosokban betérhetink kocs-
mdakba pidlni, pihenhetlnk a fo-
gaddkban, okosodhatunk a
Guildekben, vasdarolhatunk a
kovacsndal és a boltokban,
pénzt rakhatunk a bankokba,
meggyoénhatjuk a blneinket,
utazhatunk a barlangvasuttal
és gyogyulhatunk a tfemplo-
mokban. Van egy pdr lehetd-
ség ugye? Rengeteg mindent
el lehetne még mondani igy hir-
telen, de azt hiszem jobb lesz,
ha elkezdem a leirast, és majd
ha olyan helyre erek, akkor kité-
rek a részletekre. Winwood a
legszebb éveiben békésen él-
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degélt a kis lemezboltja jove-
delmeébdl az &todik at sarkan.
Ha wvalaki megkérdezte volna
t6le mi is az a kalandozo, lehet
nem tudott volna érdemleges
valaszt adni. 1932-ben mar igen
elérehaladott dllapotban volt a
technikai fejlédés és a sotét ko-

zépkor minden nyomora mdar
csak tériénelem. Egy gyonyord
Gprilisi délutan iszonyua faradt-
sag veftt erdt rajta. Gyorsan be-
zarta kis boltjat es leddlt aludni.
Almdban egy titokzatos dreg-
embert |&tott, aki furcsa szava-
kat mormolt és kllénds mozdu-
latokat tett a kezével. Hirtelen
egy masik alakot is megpillan-
tott, aki egy vords, ragyogo
kapu felé sodrédott a semmi-
ben. Sajat maga volt. Mikor
eléerte a kaput az déreg meg
egyszer ranézett s eltint. Win-
wood egy fogaddban tért ma-
gdhoz, ami leginkdbb a kosztu-
mos filmekben latottakhoz ha-
sonlitoff. Rovid kérdezdskodés
utan kideritette, hogy egy a
Félddel parhuzamos vilagba ke-
ralt at, ahol a fejédést nem a
technika, hanem a mdagia biz-
tositotta. SzUksége volt egy kis
magadnyra, ezért gyorsan el-
hagyta a fogaddt. Az aton a
tavolban lovasokat Iatott kdze-
ledni, ezért gyorsan elbdjt a
bokrok k&zott, A fegyveresek
tavozasa utadn a fogaddbdl
mar csak Uszkds romok marad-
tak. Valdésagos verfurdsdt ren-
deztek és egy fitokzatos, viidgok
kozott utazot akartak mindend-
ron kézrekeriteni. A biztonsag
kedvéert Winwood az éjszakat
egy magas fan toltotte. Ejfél
felé jarhatott, mikor megjelent
az elsé farkas. Egész éjjel a fo-
gadd komnyékén kutattak vala-
mi utan. Reggel egy magdanyos
lovas érkezett a romokhoz. Win-
wood végsd elkeseredésében
integetve rohant felé. Még egy
ilyen éjszakdat nem birmna ki. A lo-
vas nyugodtan szemugyre vet-
te, majd intett neki, hogy kdves-
se. Egy csendes, jol elrejtett

volgybe vezette, ahol
egy kicsiny torony allt.
Ez volt Naristosnak, a hazigaz-
danak az ofthona. Elmondta,
hogy tudott a titokzatos utazo
jovetelerdl. Beszélt arrdl, hogy
masok is érkeznek a pdarhuza-
mos vildgokbdl, de azok mindig
szabad akaratukbdl. Winwoo-
dot valdszinlleg egy helybéli
magus, Thardan hozta ide. Sze-
rencsére valami hiba csdszha-
fott a vardzslatba, mert kllén-
ben mdar régen bilincsben dine
egy tomléc mélyén. Van vala-
milyen kudlénleges tulajdonsaga
Winwoodnak, amit fel akar

haszndlni ez a gonosz varazslo.
Egyetlen dolgot tehet csak, el
kell mennie a vdarosba, csapa-
tot toborozni és szembeszdlini
Thardannal. Sok szerencsét Win-
wood, szukseged lesz ra. Naris-

tos tornya mellett alldogdalunk.
Minden szerepjatekban a leg-
nehezebb rész a kezdés (persze
egyben a legszebb is). Prébal-
juk megkeresni még egyszer a
fogadd maradvanyait és keres-
stk meg a koérnyeken elszort
fegyvereket és felszerelési tar-
gyakat. Nem szabad egyedul
sokat id&zni a szabadban ezert
surgdsen keressik meg a Larvin
felé vezetd utat és menjunk is
be a varosba. Kovetkezd 1€pé-
stnk legyen egy Utéképes csa-
pat dsszehozdsa. Nem mind-
egy. hogy kik a csapat tagjai.
Mindenféleképpen vegylnk fel
egy enchantert (enchantress).
Van neki egy flare varazslata,
ami megmutatja az illlzidajio-
kat a labirintusban, enélkdl igen
hamar el fogunk akadni. Kell
egy warlock is, aki famado va-
razslatok arzendljgval van fel-
szerelve. En egy monkot is szUk-
ségesnek tartok a gydégyitds mi-
att. Egyébként is nagyon jol fej-
I6dik és harcban is elég
megbizhatd. Hasznos még egy
witch is, kUldndsen ha magikus
hallds képességgel rendelkezik.
Pellus baratom esklszik egy mu-
téns barbdrra vagy lovagra. En
nem vagyok tudl
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nagy vélemeénnyel roluk, de az
igaz, hogy piszok erGsek és kiva-
16 harcosok (nem tudnak vi-
szont vardzsolni). Maradt még
egy hely uresen, kit is vegyunk
meg fel? Termeészetesen Toro-
nart. & egy 19-es szintd warlock,
aki Larvin alatt egy kis erdé ko-
zepén éppen most hal meg (ki-

vancsi lennék mi volt a haldla-
nak oka). Semmi ok a pdnikra,
csindljunk a boszorkannyal né-
hany erditalt és a monk warpo-
wer vardazslataval nyomjuk fel a
lovag erejét 50 folé. Igy mdr
elég erds ahhoz, hogy kiszedje
Toronar hullgjagt a gédorbdl.
Vizsgdljuk meg a halottat és ve-
gyuk fel a csapatba (join). A
varosban egy néhany ezer pi-
aszterért feltdmasszak &s maris
vellnk van egy kemény mdagus.
igy mar kicsit meger&sédve ke-
ressik meg Larvintdl északra a
sziklak kozétt Winwoodnak a
jégkardot. Ez a kis kedves fegy-
ver egy egeész csopor-
tot végigver és raada-
sul még fagyaszt is. Er-
demes meég bdkiaszni
a vadonban egy kicsit,
van néhdany vardzs-
targy elrejtve. Ha vala-
melyik varazstudd szin-
tet lep, akkor rogtéon
terjiunk be egy Guild-
be és vasaroljuk meg a
kovetkezd varazslatat
(allocation).
Novelhetjlik
valamely tfu-
lajdonsagat
is  (improv-
ment), de
nem nagyon
érdemes,
ugyanis  sok
pénzbe kerll
és  késGbb
sokkal jobb
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~Guild-eket taldlunk (5 eré egy
fejlédéskor). Az icesword-dal és
Toronarral felszerelkezve mar
batran lemehetunk az elsé dun-
geonba. Harom lejarat elérnetd
ezen a szinten. Az egyik a me-
nekulé lépcsd. Abban az eset-
ben hasznos, ha nagyon cefe-
tul all a csapat és gyorsan a fel-
szinre akarunk jutni. A masodik
lejarat a Lich’s Inn fogaddéban
van az egylk szobdban elrejfve.
Ezt az infot egyebkent az utcan
beszélgetve szedtem Ossze. A
harmadik, a viz mellett egy illd-
ziofal mogott van. Menjank le
itt. Nincs sok kedvem idegenve-
zetést tartani a labirintusokban,
csak a fontosabb, illetve nehe-
zebb részekre térek ki. A térkeé-
pek segitsegével kulénben sem
ordongosség  keresztUljutni. A
katakomba masodik szintjen ta-
Ialunk egy nagy sziklat a foldén,
ami csak az egyik kapcsold
meghlzasa utan teszi szabad-
da a lejaratot. Itt lent sem art
ha a kardunk helyett néha a
szankat is haszndljuk, kellemes
fegyverek rejtekhelyeire kapha-
tunk utalast. A harmadik szintrdl
fel kell menni ismét a masodik-
ra, azonban mar masik lépcsdn.
Jussunk egy szinttel ismét fel-
jebb és keressik meg az egyik
feljgratot (nem a southern exit).
Egy halom haramia fogad a fel-
szinen és a leverésuk utan felve-
hetjlk a csapatunkba az dldo-
zatukat, Marindt. Nem tudom
kinek arthatott ez a 13 eves kis-
lany, de csunyan elbantak vele.
Sebaj majd a templomban fel-
tamasszak. Most mar mehetunk
tényleg a déli kijarathoz. Ez Mul-
radin, a bodlcs druida otthona.
Allitélag & tudja miért nem m-
kodik a barlangvasut. Rovid ke-
resgelés utan ra is taldlunk. El-
mondja, hogy egy gonosz ma-
gus, Miras Athran tartja fogsag-
ban a vonatot mozgato
arnyékszellerneket. Nem lehet
sem fegyverrel. sem magicaval
elpusztitani. Az egyetlen hata-
sos gllenszer egy abszoldt tiszta
ember érintése, kinek kezehez
meg nem fapadt ver. Marindra
pontosan ilik ez a leirds, ugy-
hogy addig SOHA ne UGssunk
meg vele senkit, amig meg
nem taldljuk a vardzslot. A do-
log azonban nem ilyen egysze-
rd, Miras Athran haldlakor a
fogsagban tartott szellemek is
elpusztulnak. Ennek megakada-

lyozésdara kell megszerezni Gat-
halak botjat, a kdzponti sziget-
rél. Most kell elvergédni a Lich's
Inn fogaddba és kibérelni az
utolsd elétti szobdt. A kék krista-
lyok mutatj@k a helyes irdnyt.
Sok-sok maszkaldas utan felérink
a kozponti szigetre. Egyébként
itt van az egyik rejtett arany
kapcsold, ami csak akkor jelenik
meg, ha a 4. szinten helyes sor-
rendben meghlzzuk az elasott
kapcsoldkat (oft vannak -elrejt-
ve, ahol egy papirtekercsen a
Map 1-6-ra hivatkozik, a gydri
kézikonyvben megtaldhatéak
ezek a terképek). Ez kapcsolja
be a kdzvetlen teleportokat a
deli sziget, a varos és a palota
kozott. It taldlhaté meg az
egyik legolcsébb Mage Guild is.
A kiralyi archmage., Tinius, hiva-
falosan is megbiz a Cavetrain
beinditasaval. Elmondja a bot
leléhelyét és a Stone Guardian-
on vald atjutds maodjat. Vagjunk
neki ismét a labirintusnak. Most
mar le kell kUzdenunk magun-
kat a legalsé (7) szintre. Egy na-
gyon sotet lyukat taldlunk az
egyik falban. Az ezen a szinten
talalt batorsag (valor) italt itas-
suk meg a witch-sel, mert kdlén-
ben nem hajlandd bemenni a
sotétbe. Amint eltlnik menjlnk
el onnan, majd késébb csatla-
kozik a csapathoz. A boszor-
kany meg kdzben aktival egy
kapcsoldt, ami az inaktiv tele-
portot hozza mikédésbe. Ezen
a reszen is van egy keresgéelds
kapcsold trikk, ha nem hazzuk
meg o6ket akkor nem jutunk ki
Miras Athran szentélyébdl. Az
ajtaja  elétt Marindnak adjuk
oda Gathalak botjat és csak
egyedul kuldjik be a vardazsio-
hoz. Miras Athran annak rendje
és maodja szerint kipurcan és a
bot segitségével megmentjik a
szellemeket is. Nern marad el a
jutalom sem, Marina 11 4j va-
razslatot kap, de a tébbiek sem
maradnak hoppon. Keressuk
meg a masik lyukat és szedjuk ki
szegény, holtfaradt boszinkat.
Nincs mas dolgunk, mint meg-
keresni Gathalak fermeét és min-
denhol haszndini a botot. Ezzel
bekapcsoltuk a kifelé vezetd te-
leportot. Ajanlatos visszamenni
a fémagushoz a szigetre. A ju-
talmunkra egy kicsit varnunk
kell, de megéri, mindenki vehet
rajfa egy havi bérletet. Enge-
délyt kapunk fovdabbda Alarian

Oltaranak haszndlatahoz. Mul-
radin szigetén van a lejarat az
oltarhoz. Van egy csillogd kap-
csolé a hatodik szinten. Ezt
meghlzva egy kozvetlen tele-
portot |étesitink az Oltarral.
SzUkség is lesz ra, mivel a jaték
soran tébbszor is vissza kell jonni
ide fejlédni. EgQyenként menjunk
az oltarhoz és térdeljunk le. N&-
nek a tulajdonsagaink és a va-
razsldk Uj spelleket tanulhatnak.
Van meg az elsS szinten egy ér-
dekes hely. Egy kotél log le a
mennyezetrél. Mdasszunk fel Ma-
rindval (& a legkdnnyebb) és
nyomjuk meg az oft talalhato
kapcsolét. Egy csapdajtd nyilik
meg a csapat alatt és lezuha-
nunk az also szintre. Kedves kis
hely ez is, csak ugy hemzseg a
szOryektdl. Az északi felében
van egy teleport, ami elvisz
Gord termébe. It bukkanha-
tunk ré ennek a legenddas har-
cosnak a felszerelésére. A bal-
taja, a sisakja és a pancélja van
itt elrejtve. Erdemes az dsszes
magikus targyat osszegyljteni,
mivel ezek igencsak megnove-
lik a taléléesi eselyeinket a jatek
folyaman. Most, hogy mar ma-
kddik a barlangvasat probaljuk
ki. Ne felejtslink el havibérletet
valtani, ugyanis ahogy a tdabla
mondja: a potydzokat mege-
szik. Nem mindegyik dllomas
falu vagy varos, eléfordul, hogy
a vadon kell8s kdzepére tesz-
nek egy megdllét. Folytassuk fo-
vabb az informaciogydjtést. A
kaland folytatdasa a kovetkezd
hénapban lat napvildgot (hol
hallottam mar ezt). Most né-
hany kiegészité informaciot sze-
retnék meég kédzreadni. Csatdk
uté@n néha talalhatunk kuldonféle
magikus targyakat. A mirror.a
sling, a holy mortar, a warpipe,
a flamewand tobb-kevesebb
sebet okoz az ellenfeleknek. A
fluff megszallotta feszi az ellen-
felet, az eviltowel &rditté, a dra-
gonwand kdvé valtoztat, a jag-
galak mérgez, a stonewand is
kévé vdltoztat, a masterwand
egy haldlos Utést visz be, a bog-
wand megdrjit, a witherwand
pedig megbregit. Erdemes meg
megismerkedni a jatékban sze-
repld fajokkal is. Az idSk kezde-
tén a pdarhuzamos vildgokban is
hozzénk hasonléd emberek éltek.
A hatalmas magusoknak azon-
ban szukseguk volt olyan rab-
szolgdkra akik erdsek voltak, s
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igy jol birtak a munkat, és egy-
ben nem tul intelligens egye-
dek, hogy ne ismerjék fel hely-
zetUk sivarsagat. Elkezdddtek a
kiserletek, mely majdnem az
Egyensuly felboruldsahoz veze-
tett. Ré&gtén be is tiltottak eze-
ket a kiserleteket, azonban az
‘eredményeket’ mar nem lehe-
tett eltUntetni. Kialakultak az gj
fajok. Az egyik legfontosabb faj
még mindig oz ember. Barmi-
lyen foglalkozast dzhet, nincse-
nek specidlis tulajdonsagai, de
semmilyen hatrannyal sem ren-
delkezik. A zarakok nagyok,
erbsek és butak. Nem szeretik a
magiat, jobban biznak a tesfi
erejukben. Roppant bizalmatla-
nok mas fajokkal szemben. A
bes zarakok az emberek és a
zarakok leszarmazottal. Kezdet-
ben szamkivetettek  voltak,
mara azonban mar kialakult a
sajat tarsadalmuk és kultarajuk.
Ugyanolyan erések mint zarak
&seik, azonban joval intelligen-
sebbek azokndl. Idedlis zsoldo-
sok. Az driasokat eredetileg rab-
szolgaknak tenyésztették ki
Nem tdl jok harcosnak, mivel
lassan mozognak és esetlenek.
Ellentétben a zarakokkal az ori-
asok kedves lenyek, mindenhol
taldlkozhatunk vellk. A moro-
nok a legokosabb |ények a
kontinensen. Allandéan fejlesz-
tik magukat és mindenféle fizi-
kai munkat elutasitanak. Kivalrdl
torekenynek tinnek, de ne fe-
ledkezzink meg a mentdlis ere-
jukrdl. Etikus lények, mindenféle
fegyver hasznalatat elvbdl el
utasitjak. A ter moronok az em-
berek és a moronok utddai. Kul-
sGre az emberekre hasonlita-
nak, de &roékolték a moronok
okossagdt. Remek vardzslé-har-
cos osztdly valik belsluk. A mo-
ronok leszarmazottai a phey-
dek. Ok a legjobb természetd-
ek. Jarjak a vilgdgot és segitenek
a raszoruldkon. Legtdbbszor fa-
iry és druida alakban taldlkoz-
hatunk velik. A térpdk és gno-
mok félresikerllt kiserletekbdl
szarmaznak. Nagyon rossz ter-
mészetuk van, dllanddan csak
azon jar az agyuk, hogyan fol-
hatnanak ki a masikkal. A csa-
patunkban ha van ilyen az igen
hasznos lehet, ellenkezd eset-
ben kerlljuk el ket nagy ivben.
A démonokon lovaglé errineket
a legsotétebb fekete magiaval
hoztdk létre. Kllsére teljesen
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olyanok mint az embe-
rek, de van valami a
tekintetikben amitél a hideg ki-
rGzza a legtdébb lényt. Magd-
nyos farkasok, akik az éjszakat
jarijak dldozatra lesve. Kivalo
harcosok, mesteri a tamado va-
razslatoknak és remek reflexek-
kel rendelkeznek. Felbecsulhe-
tetlen értékd csapattagok. A la-
urinok szintén a fekete magia
teremtményei. Soha nem tud-
juk, hogy valoédiak-e vagy illdzi-
6k. Bamulatosan tudjak valtoz-
tatni alakjukat, végsé esetben
akar lathatatlanna is tudnak
valni. A mutansok nem egy ku-
I6nalld faj, hanem a maradeék,
ami a fent emlitettek kdzé nem
sorolhaté be. A legkllénfélébb
képességekkel rendelkeznek,
nem tdl intelligensek és rettentd
csunyak. Osszesen 28 lény fér
be a négy csapatba. Szerény
véleményem szerint teljesen fe-
lesleges egynél tébb csapatot
inditani. Aki feleslegesse valt,
attél nyugodtan vegyunk érze-
keny bucsut. Kezdetben ra kell
venni a lényeket, hogy bedllja-
nak a csapatba, legkénnyeb-
ben a magdnyos alakok kap-
hatéak. Néhany szdaz piaszter
mar megszunteti a varazstudok
odzkodasat és néhany dicséré
sz0 jot tesz a harcosok Gnérze-
tének. Tele van meglepetések-
kel a program. Az egyik ked-
venc poénom caz volt, amikor
egy kartyalapot talatam a fél-
don, a Hollywood Poker Pro ja-
tékbdl. Rdklikkeltemm és a csa-
pattagok kézdtt megjelent egy
félmeztelen hélgy a kartyalap-
rél. Az égvildgon semmire nem
lehetett haszndlni, agy latszik a
Reline fik szdérakozni akartak
egy kicsit. A jaték elején, amikor
Winwood egyedul van, a prog-
ram kénnyitett modban fut. Mi-
helyt 6sszegydjtunk egy kis csa-
patot, megszlnik a kdnnyités. A
kutak pozicidjat mindig jegyez-
zUuk fel. Egy kbnnyen megkdze-
litheté gydogyité kat, ami a va-
razspontokat is visszadllitia a si-
ker zdloga lehet, Néhany szé a
harcrél. Az daltalam oly kedvelt
kérdkre bontott harcrendszer
taldlhaté a jatékban. Legels-
szOr természetesen a vardzstu-
dékat szedjik le, majd utana a
gyengebb harcosokat. Mélyeb-
ben fekvé dungeon-okban ta-
lalhatéd zéld rovarlények ellen
minél gyorsabban

vessink be nehéz tluzérséget
(helifire). Ok azok, akik egy kor-
ben az dsszes karakterinket vé-
gigkdpik és egyben meg is fer-
t6zik. Fertézott és mérgezett ka-
rakter HP-ja és wvardazspontja
nem névekszik automatikusan.
SzedjUnk &ssze minél tbbb me-
lee fegyvert (icesword, medu-
sastaff, crim whip, Gord’s axe),

" ezek mindenkin csapnak egy

egeszsegeset. A tavolsagi harc-
hoz igen jol haszndalhaték azok
a magikus fegyverek, melyek
eldobds utan visszatérnek a ke-
zUnkbe (Gord’s axe, magic axe,
crimstaff). Az enchanter block
vardzslata felfogja a tamada-
sok 75 %-at. Vannak durva el-
lenfelek (goron wisard, black
abbot, ancient mage). akiket
csak akkor lehet fegyverrel
agyonverni, ha mar a fél party-t
kiirtottdak. Ne varjuk ezt meg! Ha
Toronar-nak elég magas a ma-
gic power-ja, akkor egy valkyrie
revmagic vardzslataval kdnnye-
dén elintézhetjik Sket. Ne na-
gyon engedjuk elhaldlozni sok-
szor a karaktereket, ugyanis hét
haldleset utan elhagyjdak a csa-
patot (Toronar esetében ez pe-
dig igen érzékeny veszteség).
Ennyi lenne erre a héonapra a
tippekbdl. Visziat szeptember-
ben! Az addig felmeru-

|6 kérdésekre soron ki-

vUl valaszolunk.

Timea & Mocsy
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THE INCREDIBLE
CRASH DUMMIES

A program segitségével bete-
kintést nyerhetiink az iitkozé-
si teszteknél hasznalatos pro-
bababuk viszontagsagos életé-
be. Jobbithatunk sorsukon,
ha kiszabaditjuk fogsagabol a
dummik Einsteinjét.

"7 7 Hardware igeny:
AMIGA 500-1200

YD,

(o]
° VIRGIN GAMES
AMIGA

Kezdetben...

Van valahol egy kuldénds,
furcsa vilag. Persze csak ne-
kink lenne kudlonds, az ot
létezd teremtményeknek -

__nevezzuk &ket dummiknak-

meég csak eszUkbe sem jut,
hogy lehetnek mas vildgok

is, ahol talén még sajnalndak
is 6ket furcsa eletmaodjuk mi-
att. Bar inkabb irigykednunk
kellene, mivel ott, ha teszem
azt beteg valaki, egyszerd-
en eldobjak a beteg (vagy
teliesen haszndalhatatlanna
valt) testrészt, és egy Uj, to-
kéletesen funkciondld dara-
bot raknak a helyébe. Az
igazsaghoz hozzatartozik oz
is, hogy ezek a "lények’ nem
tartoznak a szerves alapu
élélények egyik fajtdjdhoz
sem. Itt, a mi vildgunkban
nem is tekintik &ket erzd,
gondolkodd egyedeknek,
hanem csak kisérletezésre,
és veszélyes (az emberre al-
taldban haldlos) szitudcidk

e INCREDIRLE CRACH DUMMIES

tesztelésére haszndljgk fel
Sket.

Am térjiink vissza az & vila-

gukba. Eppen egy izgatott
beszélgetés kozepében ta-
I&ljuk magunkat. Egy ido-
sebb dummi beszél két fia-
talabbhoz egy T9000 nevd
valamirdl. Nagyon aggodik,
hogy ezt meg fogja szerezni
egy bizonyos Junkman. A
ket fiatal nyugtatni prébdlja,
am ekkor hirtelen hatalmas
robaj hallatszik, cz egész
épllet beleremeg. A falat
attérve egy jarmd tdnik fel.
Meég meg sem all, mikor egy
alak ugrik le réla. Megra-
gadja az éreget -aki egyeb-
ként a hires Dr. Zub-, és mao-
gaval rancigdlva a félelme-
tes autéba, elfiinik. Ugyet
sem vet a padion szanaszet
heverd végtagokra és fejek-
re, melyek az elébb még
két ifid dummit alkottak.

Azonban nem kell régtéon
elérzékenyulnil Mint emlitet-
fem, a dummiknak kisse fur-
csa a festfelépitéstk, és igy
a ket ifji egy kis id& multan
gond nélkul dsszerakja egy-
mast. Egyikik ottmarad &r-
kédni, a masik pedig az el-
rabolt professzor nyomdba
ered.

Hat ez a térténet. De nincs
meég vége! Vajon odaér-e a
megmentd, mielstt Dr. Zub
eldruljo Junkmannek a tit-
kat? A story folytatasahoz
mindenekel6tt egy Amiga,
egy monitor és egy joystick
szUkséges. Azt még eldru-
lom, hogy mit is jelent a
‘crash dummi®: azokat a
préobababdkat nevezik igy,
akiket auték Utkozési tesztjei-
nél haszndlinak. A Virginnél
Ggy latszik aludtak egy kicsit,

és pihent aggyal ezeket a
bdbukat vdlaszitottak dj ja-
tékuk szerepl&inek.

Ez a pihent agy az egész ja-
tékon megldatszik. Mar az
elsé pdlya is mosolygdasra
késztet, hiszen egy. a dum-
mik szamara létesitett par-
koldn kell keresztUljutnunk
bdbunkkal. A jarmdvek stilu-
sosan félig a foldbe farddva
parkolnak, természetesen
tfotalkaros dllapotban. Az el-
lendummikat kétféle mdédon
semmisithetjik meg. Elsé a
szokdasos raugrdalasos mod-
szer, de dummink csavarkul-
csokat is keépes magabdl ki-
I6ni (vagy kopni.  Ki tudja,
milyen is lehet egy proba-
bdbu anyagcseréje?). Per-
sze nem lehet végtelen so-
kaig lekopkddni az ellent, a
csavarkulcs fogy, de poétol-
haté a pdlydkon. Taldlunk
még (tébbek kozott) csa-
varhuzokat is, ez egy szinttel
"visszacsinalja" a seérulésin-
ket.
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Am a legpoénosabb az ani-
macio! Elészor két Iabbal fu-
funk, sertlés esetén egy la-
bas ugrdlds koévetkezik,
majd "hdbords veteran" stilu-
su kézenjardas, alfellnkon
valé pattogds. és csak ez-
utén estink szét teljesen.

Ertékelésem o programrdl
elégge vegyes. Az otlet na-
gyon tetszik, végre valami
aj, semmi eddigi féhdshoz
nem hasonlithaté figurdaval
kell nyomulni. A sérulés
megolddsa pedig kifejezet-
ten korszakalkotd. Amin fa-
nyalgok, az a grafikai kidol-
gozottsdg. Az Amigakbol
tébbet is ki lehet hozni (pl.
t6bbszintd scroll). Az anima-
cid viszont jo, lendUletes, di-
namikus. Iranyitani is konnyd,
nem kell annyit szidni a joy-
stickot. Summa summarum:
ha egy otletes, kicsit kdzép-

TUMMYTARRIE

szerd jatékra vagysz, ami
azonban kellemesen jafsz-
hatd, dldozz némi pénzt az
Incredible Crash Dummies™-
rel

M.D.Jon

Ui.. Mig meg nem mentjuk,
a profnak legalabb van ide-
je tornie a fejét a Nagy Keér-
désen, mely a dummikat
annyira izgatja: mi  volt
elébb, az auté vagy a dum-
mi?!
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Ismét egy kivalo program,
mely talan egy kicsit mas
megkozelitésben vizsgalja a
partaszallast. A szimulatoro-
kat érté emberek szerint igen
kivaldo modon.

Hardware igény:
386, 2.3 MB RAM, VGA,
MOUSE, DOS 5.0

o

o
° VIRGIN GAMES
PC DISK

" Higgye el, Lang, a parfraszal-
Ias elsé huszonnégy oragja donto
lesz... Nemeforszdg sorsa ekkor
ddl el.. A szovelsegeseknek s,
a nemeiteknek is ez lesz a leg-
hosszabb nap. *

Erwin Rommel tabornagynak,
az ‘aflanti falat” védé ‘B’ had-
seregcsoport parancsnokanak
fiszitarsahoz intezett hires szavai
valészindleg orokre fennmarad-
nak az utékor sz&mara. A zseni-
dlis katona azonban most az
egyszer tévedefi. A Harmadik
Birodalom sorsa mar két évvel
ezelétt megpecsételcdott és a
végzet éppen a szemkozti égtdj
feldl masirozott Berlin felé. A “Si-
vatagi réka’ szamdra viszont ez
volt az ‘Istenek alkonya®, hiszen
az OKW inkompetens és ful 6-
vatos tadbornokainak parancsai
kovetkeztében hajdani UtEké-
pesseguknek mdar csak féredé-
két képviseld hadosztalyainak a
torténelem eddigi leghatalma-
sabb armaddjaval kellett meg-
kUzdenie. Az Gsszecsapas kime-
netele igy nem lehetett kétsé-
ges.

Az OVERLORD -minden id&k leg-

hiresebb kédnevd
hadmdveletének- sikere négy

megalapozott technolégiai viv-
mdanyon nyugodott.

Kulonleges kialakitasta pancélo-
sok, lbvegek és gyalogsag szalli-
tasara alkalmas partraszalld
egysegeket kellett gyartani,
melyek a homokpadra felfutva
lehetéve tették a bennuk utazéd.
katondk egyszerd partra juta-
sat.

A masodik a tamado szerepkor-
ben, a nagy szamban beveteft
IEgierd volt.

A ‘DD’, vagy mads néven Duplex
Drive pdncélos, egy egyszerd
brit taldimany foglaita el a har-
madik helyet. Ezek vaszonnal
boritott vazszerkezettel és egy
hajécsavarral  felszerelt  Sher-
man tankok voltak, melyek a
szO szoros ertelmeben ‘kidsztak’
a partra. Tamogatasuk nélkdl ki-
csi a valészindsége, hogy a
gyalogsag at tudott volna torni
a német védelmi vonalakon.

Negyedikként az a briliagns és
agyafart elgondoldas dll, amely
a ‘Mulberry’-k létrehozasaval a
szOvetségesek szamadra megol-
dotta a kiépitett kikdtok nélkuli
utanpdétias-szdllitas problemati-
kajat.

Ehhez a negy ponthoz pedig
kapcsolhatd egy otodik is. Az
‘atlanti-falat’ nem lehetett &at-
karolé hadmdvelettel megkerul-
ni, viszont nem akaddlyozta

semmi az atugrasat. A hadmu-
velet kezdeti stadiumdaban kie-
melt szerepuk voli a nemet vo-
nalak mogott ledobott, egy an-
gol- és két amerikai legi szallita-
sU hadosztalynak.

Nl X som. \- -
Az elkévetkezé oldalakon, mi a
masodik tenyezbvel fogunk

részletesebben foglalkozni.

EGY KIS HELYISMERET:

Az angliai légi csata idején sza-
-mos bombatamadas célpont-
jaul szolgalé Tangmere IEgibazi-
son, 1944 dprilisdban, mar nyo-
mat sem lehet felfedezni az
egykor kraterekkel tarkitoft fel-
szdllopalyaknak és fustdlgs, be-
omlott hangaroknak. Azota sok
minden megvdltozott, az épule-
teket UGjra épitették, moder-
nebb gépek dlinak a box-aik-
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ban, a pilétakbdl pedig egyfaj-
ta elfojfott tlrelmetlenseg su-
garzik. Ki tudja mikor volt a lég-
terben utoljara nemet kotelek.

A bejarat mellett, a régi helyere
épitett érbédéban (GATEHOU-
SE) kell jelezni az eltavozast

(SAVE, QUIT), a bazisra torténd
athelyezést (NEW GAME), illetve
azt a specidlis esetet, mikor a
piléta az érangyalatdl meg egy
esélyt kap (LOAD).

A hadlészoaba (BEDROOM) lehet
meghlzédni azokon a napo-
kon, mikor a rossz id&jaras miatt
toréltek a bevetést, vagy vala-
milyen indokkal lefiltottak a pilé-
tat. Ebben a helysegben talal-
haté a napld (DIARY) is. amibe
nemcsak a szerelmének szolo
romantikus gondolatokat jegyzi



be az ember. Itt kerdinek felttn-

tetésre a nap eseményei és a

Tangmere kordli  lakossagtol
~ szarmazo hirek, pletykak.

A bazison dllomasozé harom
alakulatnak mind kuldn készult-
segi helysége (DISPERSAL) van,
ahol megtekintheté a repulési
naplé (LOGBOOK), a bevetéesi
jelentés (COMBAT REPORT), a
gy&zelmi tabld (THE SCORE) és
a figyelmeztetd tabla (NOTICE
BOARD). Ez utébbin lehet kérel-
mezni az athelyezést egy masik
szazadba, és szintén itt ellendriz-

heté a pilotak allapota. A ha-
bord ezen periddusanak ese-
ményeil harom piléta Bill Scott,
Jack Goodwin és Sandy Walla-
ce szemelyén keresztul (3 élet)
ismerheté meg. Az Overlord
esetében hattérbe kerdl a kiva-
lasztott pildtanak a ‘kortldtte
forog a vilag’ statusa. Ezt erdsfii
meg a repulés kézbeni gepval-
togatas is. Bar a gépe égve zu-
han, az idejében mas gepre at-
nyergelé pildta sértetlendl tér-
het vissza a bazisra. Iit fudato-
san vonjak el a figyelmet a
‘kevesekrdl’ a ‘sokak érdeke-
ben’. Persze nem muszdj osztoz-
kodni a sikerekben, nyitva all az
Ut az egyeni dicsdseg felé.

A parancsnoki iroddban (CO's
OFFICE) kertiinek ataddsra a ki-
magaslo teljesitmeényert jard ki-
fintetések. A jol ismeret DCS,
DFC és az dlfalaban posthumus
VC mellett néhdny meglepetést
is feltzhet a zubbonydara az ér-
demes pilota. Egy segédtiszt
eldzetesen jelzi ha valakinek je-
lenése van a parancsnokndl,
de ez nem mindig jelent el&re-
|éptetést. It térténik a felelSs-
segrevonds is az elkdvetett hi-
bakért, valamint itt lehet érte-
sulni a kémektdl szarmazod jelen-
tések tarfalmaral.

Az iranyitétoronyba (TOWER)
egy-egy flUggetlen bevetés le-
rendezésére kell beugrani. A pi-

I6ta itt maga hatdarozhatja meg
a varhatd Utkdzetben résztvevd
gépek fipusat, szamat -és koz-
vetve- az Osszecsapds nehézsé-
gi okat is.

A hadmivelet szempontjabadl
legfontosabb létesitmény az eli-
gazitasi epulet (BRIEFING RO-
OM). A legier® hirszerzésenek
tisztjei készségesen szolgaltat-
nak informdaciét az Overlord
hadmdvelet eddigi eredmeé-
nyeirél (OVERLORD BRIEF) és az
elékészuletek folyamatosan val-
fozé dllapotarél (CAMPAIGN
STATUS), a RAF ill. a Luftwaffe
erintett gepeinek (AIRCRAFT
BRIEF) fontosabb paraméterei-
rél, valamint az egyes célpon-
tok tamadds utani kondicigjarol
(TARGET STATUS). Természetesen
itt tortenik a tamadando cel-
pontok ismertetése a bevetések
elstt (TODAY s BRIEF).

NAVIGALAS CAEN FELETT:

Az eligazitason kapott térképen
fel van ftUntetve a szektorban
taldlhaté . minden fontosabb
objektum. A vasutvonalak feke-
tével, a felszini célpontok piros-
sal vannak jelolve. A villogo kép
pont a sajat gépet, a vildgos-
kek a szbvetseéges-, a rozsaszin
pedig a Lufiwaffe egységeit jel-
zi: A mozgo felszini celpontok
esetén haszndlt szimbologia a
piros pont.

CELOK & CELPONTOK:

Hitler ‘"Westwall’-janak attorése
kizarolag harom feladat ered-
menyes teljesitésétdl fuggott. A
levegd feletti ellenérzés volt a
hadmuvelet sikeressegenek leg-
fontosabb eltfeltétele, igy els-
szor a Luftwaffét kellett eltavoli-
tani Normandia egboltjardl. Ez
a feladat oly annyira sikeresen
végzodott, hogy a nyugati fron-
ton ‘44 aprilisa és juniusa kozott
a szoévetséges kodtelékek 1,858
német harcigép lelévesét kony-
velhettek el. Ennek tukreben ta-
I&n mar nem jelent meglepe-
tést, hogy nyugaton a tengely-
hatalmak 1944 jdnius 6-an,
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osszesen 153 bombdzdval é&s
152 vaddaszgéppel rendelkez-
tek. Az egyenl&tlenseg meég ri-
asztobb, ha osszevetjuk a Lufi-
waffe ugyan ezen a napon re-
pult 319 bevetését a szovetse-
ges legierck 12.494-ével,
amihez még 1.730 -szdllitégé-
pekkel feljesitett- misszic adha-
16. (Az elsé sikeresnek tekinthetd
német légit@maddst, sikldbom-
bakkal felszerelt Dornier 217-
esek hajtottak vegre a junius 7-
érol 8-ara virrado &jszaka.)

A csapattestek mozgdsanak
gaftlasaval drasztikusan csok-
kenthetdve valt a Wehrmacht
reakcidideje és harcképessege.
Ezt pedig elsésorban az Gthals-
zat, hidak, vasutvonalak és ren-
dezd-pdlyaudvarok tamaddasa-
val lehetett eléerni. Ez volt a ma-
sodik feladat. Azonban arra is
kellett Ggyelni, hogy a beveté-
sek profiligbdl az ellenség ne

fudjon messzemend kovetkez-

tetéseket levonni az invazio
pontos lokdcidjaval kapcsolato-
san. Az igazi helyszin felfedésé-
nek elkerllése érdekében peri-
odikusan valtoznak a tamadan-
do celpontok, melyek kilenc ka-
tegoriaba sorolhatok:

- Repterek (AIRFIELDS)

- Tengerparti Utegek (COASTAL
BATERRIES)
- Lokdtor
STATIONS)
- Hidak (BRIDGES)

- Nagy rendezé-pdlyaudvarok
(LARGE MY's)

- Kisebb pdlyaudvarok (SMALL
MY’s) 5

- Tengerparti varosok (COASTAL
TOWNS)

- Lakott terdletek (URBAN ARE-
AS)

- Kulonleges célpontok (SPECI-
AL).

dllomasok (RADAR

Ez utébbi kategdridba tartoztak
a parancsnoki kézpontok (HQ),
Uzemanyag  raktarak  (FUEL
DUMP) és V1 inditodllasok (NO
BALL).

JATEKTESZT

Utoljara kovetkezett a védelmi
allésok, Utegek és radardlloma-
sok semlegesitése. Azonban ez
a feladat sem volf mentes a
komplikacickiol. A szovetséges
légieréknek a német eldrejelzé
halézatra mért csapdsa a kelle-
ténél majdnem jobbra sikere-
dett. A Cap d’Antifer-t6l Barfle-
ur-ig terjedd kritikus szakaszon
74 dllomast semmisitettek meg
és a maradek 18 pedig rovi-
debb idore valt Uzemkeptelen-

Azonban az ellenseg teljes
megvakitasandal is fontosabb

volf a minél nagyobb szintl fél-
revezetés. Ennek tudhaté be,
hogy 10 funkciondald dllomast
tudatosan hagytak mikodoke-
pes dllapotban annak érdeké-
ben, hogy a felsébb német pa-
rancsnoksag mindenképpen ér-
testljon a janius 5-e éjielén, Pas
de Calais térseégeben felvonuld
al invazics flottarsl, ami 105 re-
pulcbol es 34 kisebb hajobdl
allt.

A jelentés pedig azonnali to-
vabbitdasra kerdlt.

AZ ERDOKERULO ES A REBARBA-
RA:

A D-napot megeléz6 hénapok
Normandiajat, a tobbi kijeldlt
francia partszakaszhoz hasonlo-
an intenziv vadasz-bombazo te-
vékenyseég jellemezte. Termeé-
szetesen itt is kialakultak az el-
veégzendod feladatok sajatsagai-
nak legjobban megfeleld
taktikak, melyekrsl a kodneveik
alapjan szinte semmit nem le-
het kbvetkeztetni.

CIRCUS: A Luftwaffe vaddaszaitol
kell védelmezni a rendezé-pa-
lyaudvarokat (RAIL), repul&tere-
ket (AIR) és parfvédelmi Utegal-
lasokat tadmado kézepes bom-
bdzékat (B-25 Mitchel). A
CIRCUS bevetések nagy segit-
seget jelentenek példdaul a vas-
beton eréditmeények elpuszfita-
sanal, melyek ellen a kisebb
rombolderejd fedeélzeti rombo-
l6eszkozok alfalaban hatastala-
nok.



TRANSPORTATION PLAN: Kifeje-
zetten vaddsz-bombdzdkra sza-
bott bevetésekrél van szé, me-
lyek a szdllitasi halézat megsza-
kitasara térekszenek. Célpontijai
a kijeldlt szektorban taldhato,
CIRCUS bombdzdasok sordn mdar
seruléseket elszenvedett rende-
z6-pdlyaudvarok. Ezen objektu-
mok -dllapotuk alapjan- harom
kategdridba sorolhatdék. Az ‘A’
kategoria az elpusztitott, a ‘B a
sérult, a ‘C" pedig érintetlen va-
sufi kézpontot jelez. Ennek értel-
mében, ha nem dll rendelkezés-
re ‘B’ kategdrias célpont, a gé-
pek megkezdik a nyolc kisebb
telephely elleni tamaddasokat,
hiszen képtelenek a ‘'C’ katego-
rids palyaudvarok B-25-6s segit-
seg nelkul tértéend elpusziitasa-
ra.

RANGER: Normandia feletti por-
tyazasok, ahol a szazadpa-
rancsnok jeldli ki az aktudlis céelt.
A portya (SWEEP) elnevezés
olyan bevetésre utal, ahol a pi-
l6ta szant szandékkal keresi a
bajt és hivja ki maga ellen a sor-
sot.

RODEQ: Partvédelmi objektu-
mok és mdasodrendd célpontok
elleni bevetések, ahol egyarant
lehet Iégiharc és foldi racsapads.

RHUBARB: Ezeknek a RODEO-
hoz azonos celd beveteseknek
veszélyességét a bevetésen
résztvevé vaddszgépek lénye-
gesen kisebb szama adta. Nem
szabad megfelejtkezni arrdl,
hogy a habord utolsé évében
szamtalan fiatal -féleg amerikai-
piléta esett aldozatul az elle-
ndllhatatlan = mélytamaddasok-
nak. A jol dlcazott 20 mm lég-
veédelmi geéepagydk potens
fegyverek az alacsonyan repu-
16 vadaszok ellen.

TRAINS: Ezek a portyak a nyilt
pdalyan haladé szerelvények fel-
kutatasara és elpusztitasara ira-
nyulnak. Bar hihetetlen élveze-
tet jelent figyelni ahogyan a
szinte tehetetlen vonat eltdnik a
kérllotte becsapddd golydza-
por okozta porfelhében, ugy
gondolom, hogy inkdbb a szi-
mulacic ezen bevetései dina-
mizmusanak fokozasat, és nem
a valés események pontos re-
konstrudlasat tukrdzik a gyakran
feltnd szerelvények. Az viszont

a programozok részletek iranti
figyelmére vall, hogy ez az elsé
olyan szimulator, amibél nem hi-
anyzik a mozdony szétlstt ka-
zanjabdl feltdrd, fuggdleges gbé-
zsugar megjelenitése.

BRIDGES: A Szajndt ativeld nyolc
hid ténkretételét célzd beveté-
sekrol van szo. Ezeknél a misszi-
oknal a Mustangok és Spitfire-ek
bombdakkal vannak felszerelve,
és a korlatozott mandverezd ké-
pesseguk miatt kuldon vadasz ki-
sérettel repulnek.

RADAR: A partszakasz nyolc ra-
dardllomdsa elnémitasara ké-
szUlnek a vaddasz-bombadzok,
akiknek itt is dukal a vadadsz biz-
tositdas.

ROADSTEAD: A folyami hajozas
megszuntetésére iranyuld por-
tyak.

MELYTAMADAS HI-RES-ben:

A ROWAN SOFTWARE harmadik
alkotasanak (Flight of the Intru-
der & Reach for the Skies) aktu-
alitasat a D-nap hetekkel eze-
I6tt Unnepelt 50. évforduldja
adja. A feldolgozott térténelmi
korszak azonban mar kordn
sem ismeretlen, hiszen a né-
hany honapja megjelent Aces
over Europe (GURU 94/3) eleg
részletesen foglalkozott a part-
raszdllas kérdiményeivel.

Bar azt mondjak a valtozatos-
sag gyonyorkodtet, és negy ho-
napon belll két egyazon temat
boncolgaté szimulator valéban
nem fogja felgyorsitani az adre-
nalin keépzdédeést, ostobasag len-
ne kihagyni ezt a programot.
Mdar csak azért is, mert pillanat-
nyllag ez a legszebb grafikaval
buszkelkedhetd szimulaftor PC-n.
Hogy ez azért tulzas?!?1?!l Nem
hinném, hiszen tudomasom sze-
rint nincs még egy ilyen kategé-
riaju program ami repllés kdz-
ben is csodalatos, flrészfogak-
tél mentes 640x480-as felbon-
tast haszndal. (Az Air Warrior
sajnos kimeritette a szérnylség
fogalmat.)

Az AOE-hez képest elGrelépést
jelent a 3D koérnyezet részletes-
sége és az eligazitadsok béséges
eredeti fofdanyaga. A repllhe-
t6- (Spit, Typhoon, Mustang) és
tamadhaté (Me-109, Fw-190,
He-111, Ju-88) gepek repertoar-
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- A német felderités megtévesztésére inditott Fortitude hadmuvelet kere-
tében Dél-Anglia lankadin felfdjhatd, ill. fabdl készUlt harcijérmivek és re-
pulégépek sokasaga varta az invaziot.
- Szintén, dezinformdcids célokat szolgdltak a partraszdllas potencidlis
helyszineirél tudatosan kiszivarogtatott hirek, melyek kézétt a Calais-i-szo-
ros, Bordeaux, valamint Norvégia északi partvidéke szerepelt.
- Egy kuldnlegesen kiképzett, tokéletes angol nyelvtuddssal rendelkezé
kommandot képeztek ki a németek a szigetorszégban vald partraszallas-
ra. Céljuk a D-nappal kapcsolatos pontos adatok beszerzése lett volna.
Bevetéstkre azonban nem kerdlf sor.
! - A Normandiai partszakasz véddi kézé tartozott egy kozdk énkéntesek-
bdl allé egyseg is. melynek tagjait a keleti fronton német fogsdgba esett
katondak alkottak.
- Az USAAF és a RAF gépein Iathatd un. ‘invazids csikok’ szamos veszte-
seg elszenvedesétdl kimélték meg a szdvetséges légieréket, hiszen a ha-
talmas stressz alatt alld, életik elsé Utkdzetét atéld katonak egy szempil-
lantas alatt el tudtdak donteni a fejuk felett elhizé gépek hovatartozasat.
i - A szbvetségesek dltal alkalmazott, rakétainditéval felszerelt partraszalld
hajé (Landing Craft ROCKET) 30 mdasodperc alatt 1,080 Ibvedék inditasa-
ra volt kepes. Ez megkozelitGleg 80 cirkdald egyszerre leadott sortlzének
erejével volt egyenld.
- A francia partok el&tt dsszegydilt invaziés armada 1,213 hadihajobdl és
4,126 kaldénboz6 tipusy partraszallé egységbdl dllt.
- A HMS. Warspite csatahajo 15 hivelykes lévegeibdl leadott egyik soro-
zat kishijan véget vetett a szarazféld felett 20 mérfoldre kordzd, a tlzérse-
gi taz korrigalasat vegz6 Spitfire palyafutdsanak.
| - A D-napot kéveté kezdeti idészakban a hidfédllas tzemanyageliatasa
kozvetlenll a Brit szigetekrdl tortént. Ezt a kdzvetlenul a partraszdllas kez-
detét megel&zéen lefektetett, an. PLUTO (Pipe Line Under The Ocean)
vezeték segitségével tudtak elémi, ami Anglia és a francia partok kézott,
a csatorna mélyén hizédott.
- Az aknamezdkkel és kuldnféle akaddlyokkal tarkitott partszakaszokon
vald atjutas problematikaja szamos mémokot foglalkoztatott, kiknek sza-
| mos dtletét a mai napig sikeresen alkalmazzak. Az an. ‘Funnies’ kategdri-
aba szamos specidlis berendezéssel ellatott pancélos tartozott, melyek
ko&zUl talan a M4 Sherman raknak (Crab) becézeft valfozata volt akkori-
ban alegfurcsabb. A max. 3 km/h sebességgel halado jarmd elején egy
fémbdl készllt cséphadard diszelgett, melynek a talajra csapodé lancai
aktivaltak az elasott akndk gyujtészerkezeteit.
| - Az invazié kezdetének hajnaldn Franciaorszag 1453. napjat téltdtte né-
met megszallds alatt. A nap végén pedig mar 132,755 szdvetséges kato-
na tartézkodott Normandia partjain.
- A szbvetséges hadvezetés tudataban volt annak, hogy a csatoma ma-
sik oldalan tartézkodd katondk kellé szinvonald utdnpdétidsanak biztosita-
| sa nem valésithaté meg kiépitett kikdték nélkal. Viszont az sem volt kétsé-
ges, hogy ezeket viszonylag er6s német helyérség védi, és akdr egy
elfoglalasa is talzottan sok id&t venne igénybe. Tehat valamilyen mas al-
ternativa utan kellett nézni. A megolddst pedig az un. ‘Mulberry’ (szeder)
és ‘Gooseberry’ (egres) elnevezésd kikdtok jelentették, melyekbdl a part-
raszdllast kdvetden két darabot alakitottak ki a francia partok elétt. A
Mulberry-k, melyek elére gyartott elemeit hajok vontattak at a csator-
ndn, osszedllitva egy fél mérfdld hosszisagu molét alkottak, lehetéve
téve a szdllitéhajck problémamentes kirakoddsat, és az utdnpdtias azon-
! nali elszdallitasat. A Gooseberry-k feladata legaldbb ilyen fontos, dmbér
kevesbé latvanyos volt. Ezek valdjaban hajok elstllyesztésével kialakitott
mesterséges Obldk voltak, melyek kells védelmet nydjtottak a kisebb ha-
jéknak a haborgd tengertdl.
! - A D-napot megel&z6 felkészilés soran a legoptimistabb joslatok is leg-
| alébb 10,000 halottal, és ennél IEényegesen tébb sebesilttel szamoltak.
Ezzel szemben a nap veszteségei ‘igen kedvezéen’ alakultak. A Szovet-
séges haderd |étszama mindossze 12,000 halottal, sebestlttel és elttnttel
| lett kevesebb, Ezek k&zul 6,000 volt az amerikaiak, 3,500 az angolok, és
{ 1,000 a kanadaiak vesztesége.
I - A normandiai partok felett ‘44 janiusaban a legszokatlanabb Iatvanyt
| minden bizonnyal a Kirdlyi Légierd 16. szGzadanak Spitfire FR.IX-esei jelen-
| tefték, hiszen ezek a fegyverekkel és kamerdkkal egyarant felszerelt fel-
| deritbgépek halvany rézsaszinben pompdztak. Invézids csikok csak a
-_\h:’brzs alatt voltak Iathaték.

ja viszont lényegesen lecsdk- rombolds sem mindennapi él-

kenti a variacics lehetGségeket. vezet.
Nem kétséges, hogy a jelenleg
hédité nagydagyudk (Tie Fighter,
Aegis, F-14) sokkal nagyobb ki-
sertest jelentenek, de higgyetek

el, hogy az énfeledt mozdony-
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OVERLORD billentyGzet funkciok:
Esc: Visszatérés a gép fulkejébe
F1: Nagyitas
F2: Felfelé forgatds kulsé nézetben
F3: Jobbra forgatds kulsé nézetben
F4: Kiseréneézet
F5: Hatulnézet
F6: KllsS flexibilis kbvetési nézet
F7: MUholdnézet
F8: A célponinak a géphez viszonyitott helyzete
F9: Kilatés a célpontra a fulkébadl
F10: Konfiguréclios képernyd
: Irényitas érzékenység fokozdsa
: Irényitds érzékenység csdkkentése
: Kilatds a fulkeébdl hatra, 6’ éréba
: Kilatas a fulkébdl balra, 9° 6rdba
: Kilatas a fulkébdél elére, 12° draba
: Kilatas a fulkébél jobbra, 3° éraba
: Kilatas a fUlkébdl hatra, 6° éraba
0: Visszatérés a fulkébe kivilnézetbdl
W: Kerékfék mikddtetése
E: Bels6- és pottartalyok kozot atkapesolds
R: A kilsé nézetben F2 & F3-mal térténd forgatds
gyorsitasa
T: Fedélzeti fegyverek automata elsttése. Csak a
roboipiléta mikdédése esetén funkciondl
P: Pause
A: Robotpildta be/kikapcsoldsa
S: Hang FX-ek szintjeinek kivalasztdsa
F: ivelSlapok kieresztése [ bevondsa
G: Futém kieresztése / bevondsa
J: Fedélzeti fegyverek tlzgyorsasdgdnak fokozdsa
K: Fedélzeti fegyverek tlzgyorsasdgdnak csok-
kentése
Z: Becsapoddasi-nézet be / kikapcsoldsa
X: Kioldoft Rakéta-nézet be / kikapcsolasa
V: Fotégéppuska be /[ kikapcsoldsa
B: Féklapok kieresztése [/ bevondsa
M: Térkép
Tab: Id6 mulasdanak felgyorsitasa
Enter: Klls6 tamaddsi nézet
Space: Kivdalasztott fegyver aktivalasa
Backspace: Bels& dinamikus / padlock nézet
Delete: Labkormany fokozatosan jobbra
Ins: Labkormany fokozatosan balra
End: Labkormany teljesen balra
PgDn: Labkormany teljesen jobbra
PgUp: Fegyverzet kivalasztasa
Home: Sorozatos fegyverkioldds bediliitdsa
(: Feltekintés a visszapillanté tukorre
): Letekintés a mdszerfalra
+: Fordulatszam fokozatos ndvelése
-: Fordulatszam fokozatos csokk.
;1 El6z. nav. pont
: Kbv. nav. pont
Minimdlis hajtémid
teljesitrnény
: Maximalls hajfémd
teljesitmeény
/: Vészteljesitmény be
/ kikapesolasa

VNN —

Shift + F1:
Shift + F2:
Shift + F3:
Shift + F4:
Shift + F5:
Shift + Fé:
Shift + F7:

A Tangmere-i bazis képe

Az utoljara kilétt rakéta

A legkdzelebbi szovetséges gép

A legkdzelebbi ellenséges gép

A tamadandé célpont

Az utoljara jelentést kaldé szov. gép
Az utolsénak vett Gzenet alanya
Shift + F8: A kbv. megtdmadandé felszini célpont
Shift + F9: A felszini célpontok megjelenitése
Shift + 1: 1-es géppdr megtekintése

Shift + 2: 2-es géppdr megtekintése

Shift + 3: 3-as géppdr megtekiniése

Shift + 4: 4-es géppdr megtekintése

Shift + 5: 5-6s géppar megtekintése

Shift + 6: 6-os géppdr megtekintése

Shift + 7: 7-es géppdr megtekintése

Shift + 8: 8-as géppdr megtekintése

Shift + 9: A kiséré megtekintése

Shift + 0: A kdtelék parancsnok megtekintése
Shift + F: Kététt (Fixed) zemmadd be / kikapces.
Shift + -1 Fordulatszam 2 egységenkénti csokk.
Shift + +: Fordulatszam 2 egységenkénti ndvelése
Shift + Tab: Szuper idégyorsitas (nincsenek korlgto-
zdasok)

Shift + ; : A navigacids ponttal kapcsolatos infor-
maciok

Ctrl + F1: Nagyitas reset

Ctrl + F2: Felfelé forgatds reset

Ctrl + F3: Oldalra forgatds reset

Ctrl + F8: Régziti az F8-as nézetet

Ctrl + F9: Rogziti az F9-es nézetet

Ctrl + F10: Az id6 muldsi sebességének ndvelése
Ctrl + 1: 1-es géppdr vezérgépének iranyftasa
Ctrl + 2: 2-es géppar vezérgépének iranyitasa
Ctrl + 3: 3-as géppdadr vezérgépének iranyitasa
Ctrl + 4: 4-es géppdadr vezérgépének iranyitdsa
Ctrl + 5: 5-6s géppar vezérgépének ir.

Ctrl + 6: 6-05 géppdar vezeérgépének ir.

Ctrl + 7: 7-es géppar vezérgépének ir.

Ctrl + 8: 8-as géppar vezérgépének ir.

Ctrl + 9: A géppdr masik gepeének ir.

Ctrl + 0: A bevetést vezeté gep ir.

Ctrl + Q: A gép elhagydsa

Ctrl + E: Péttartélyok leolddsa

Cirl + R: A klls6 nézetben F2 & F3-mal tér-
ténd forgatas lassitasa

Ctil + D: A 3D részletesség manudlis bedllii-
tasa

Ctrl + F: A Fixed nézépont reset-je

Cirl + G: Futomd vészleengedd szénsav
patron aktivalasa

Ctrl + V: Fotogéppuska reset-je

Alt + F1: Kicsinyités

Alt + F2: Lefelé forgatdas kllsGnézetben

Alt + F3: Balra forgatas kdlsénézetben

Alt + F4: Kisérénézet, mint F4

Alt + Fé: Fix tavolba pillantas

Alt + F7: Gép mozgdsdat kovetd tavolba pillantas
Al + F7: Lefelé tekintés a gépbdl

Alt + F8: FUlkébdl a célpont felé pillantds

Alt + F10: Az id6 maldsi sebesseégének csékkentése
Alt + X: Klldetés feladdasa

Alt + D: A 3D részletesség manudlis bedllitdsa

Alt + F: légicélpontok kijeldlése

Numerikus billenty(izet:

2: Botkormany elGre

4: Botkormdny balra

6: Botkormany jobbra

8: Botkormany hatra

+: Nagy lépésekben tériénd fordulatszam novelés
-: Nagy lépésekben torténd fordulatszam csokk.
Shift + Esc : Visszalép a fulkébe, de megtartjo az
el6zetes nézépontot

Shift + 4: Kilatas balra

Shift + 6: Kilatds jobbra

Shift + 8: Kilatas 72?2?7272

Shift + -: Fokozatos fordulatszam csdkkentés
Shift + +: Fokozatos fordulatszam ndvelés.
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WORLD WAR II

Egy kozépszintii stratégiai ja-
ték, mely a II. vilaghaboru
csendes-oceani hadszinterére
kalauzol el minket. Sem grafi-
kailag, sem mas téren nem
nyujt igazan kiemelkedo ered-
meényekel a program.

"~ Hardware igény: -
1 MB RAM, VGA, MOUSE,
DOS 3.3, HD
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Az elmdlt néhdany honap-
ban a CD-ROM-nak jelentd-
sen boévult a felhaszndldsi
terllete. Els6ként a CD-s j&-
tekok, majd felhasznaloi
programok jelentek meg.
majd miutén egyes cégek
megengedhették maguk-
nak, hogy CD-irot vasaroljo-
nak, a CD-s archivdldas is je-
lent&s teret kapott. Ezek oka
az olcsé elédllitasi koltség
($1.5), illetve a 650 MB-os t&-
rolasi kapacitds. Egyetlen
egy kis hatranya van, hogy
jelenleg még nem térélhe-
t6ek (hdzi haszndlotban),
de elbbb-utébb ezt is me-
goldjak.

A sok cég kézott a Newswe-
ek InterActive gondolia
agy. hogy az ismert maga-
zint 4j formdaban juttatjak a
PC-vel rendelkezé olvasdik
kezébe. Eddig (fudtom sze-
rint) ez egyeddldlle. A le-
mez 650 MB kapacitasa szin-
te teljesen ki van haszndlva,
melyben minfegy
10 Newsweek ma-
gaozin Osszes cikke
és képe kapoftt he-
lyet. Ez egy kicsit
sok lenne 10 Ujsag-
ra, és nem lenne
benne semmi kulo-
nos.

A  fontosabb cikkeknek
meghallgathatjuk az eredeti
interjdjat (ami alapjan keé-
szUltek), nézhetlnk hozzdjuk
kapcsoloédé fontos TV-s in-
terjikat, beszélgetéseket, il-

letve miutan kivalasztoftuk a
nekink megfelelé szamot,
akkor a f6 témat végig néz-
hetjuk és hallgathatjuk, mi-
vel részletes informdcidt hall-
hatunk réla, teljes képernyds

képek kiséretében. Cikkek
tobbségéhez kapcsolodo
Washington Post cikkek is
mellékelve vannak.

Ennek a szaémnak (mar toébb
is megjelent beldle) a fé té-
mdja az, hogy az amerikai

hadseregnek milyen rend-
fenntarto ‘feladatai vannak®
a vilagban, és, hogy ez mi-
hez vezethet.

A masik téma, amivel részle-
tesen foglalkozik, az dllatok
'fitkos €lete’. Ezf is sok szines
kép, és sok informdcio teszi
érdekesse.

Ebben a szadmban van egy
kis jaték is, amelyben az
amerikai elndék szerepébe
kell beleképzelnink magun-
kat. Feladatunk, hogy a vila-
gon tértend kulonbdzd konf-
liktus helyzetekben megta-
laliuk a megfeleld megol-
dast. Ennek éerdekeben a
fandcsadoinkfol  kérhetlnk
segitséget, és a kapoftt infor-
mdciok flggvenyében kell
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GLOBOCOP

A NEWSWEEK sorozat leg-
ajabb darabja, mely napjaink
haboraiba vezet be minket a
maga jol megszokott modjan.

Hardware igény:
386/33, 4 MB RAM, SVGA,
CD-ROM, 3 MB HD

SOFTWARE
TOOLWORKS
PC CD-ROM

meghoznunk a dontésin-
ket. Ez nem tdl nehéz, de ez
csak egy kis érdekes szinfolt
a lemezen. 'Nekem fefszik "

Szerintemm ez egy nagyon
szinvonalas kiadvany, SVGA
grafikaval, érthetd, ftiszta
szoveggel. Igazi profi mun-
ka. Azt nem mondom, hogy
mindenkinek meg kell ven-
nie, de aki gyUjti a Newswe-
eket és van egy PC-je, an-
nak nem szabad kihagynia
(biztos nem tdl sokan van-
nak ndlunk, de ezt a kiad-
vanyt nem is a magyar pi-
acra szantdak).

Mr.T.
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WORLD CUP '94

A foci VB utani programkina-
lat talan legnemesebb darabja,
igazi élményt nyujt a palyan.

"7 7 Hardware igeny:
386SX/25, VGA, DOS 5.0

U.S. GOLD
PC DISK

A foci vildgbajnoksdg négy-
évente egyeduldlld attrakcid a
Fold egész lakossagdanak. Em-
berek millié szamdara jelent egy
hénapig szinte kizardlagos szo-
rakozast. Milliok udlnek ekkor té-
vékészulékeik elStt orakat, Ter-
mészetesen nem mindenki csa-
pata nyerhet, aki pedig nyert,
az szivesen feleleveniti a sikere-
ket. Erre hamar rajottek a jatek-
software- gyarté cégek is, ezért
a VB el6tt, alatt és utdn renge-
teg foci-program jelenik meg
klldnbdzE cégek gondozdsa-
ban. Ezek némelyike klasszikussa
valik, masok szerencsére nyom-
talanul eltiinnek a futottak még
kategdria legaljgn. Most sem
volt ez maskéeppen. Kiemeltink
ezek kdzdl 3-at, melyek talan a
legjobbak a lapzarta elétt me-
gérkezett programok kozul. Hat
IGssuk Gket!

World Cup 94 USA

Ez a program a hivatalos "licen-
ced" VB-foci program. Minden
jelentésebb géptipusra megje-
lent. A US GOLD kordbban
megjelentetett hivatolos VB-
programijai bukdsok voltak: Ita-
lia '?0 oz also kbzepmezdnyben
vegzett, mig az 1986-os World
Cup Carnivalt igazi citromdijas-

ként tartjigk szédmon. Habdr
most sem kerlult a programba
semmi extra, Uj &tletet nem tar-
talmaz, de egy egészen jo foci-
keverék lett. A tervezd csapat,
a Tiertex nem talalt ki semmiféle
zsenidlis 4j irGnyitast vagy kame-
ra-nézetet. Osszehoztak egy
osszver foci-programotf, mely a
korabbi nagyok (pl. Kickoff és
Sensible Soccer) elényeit, otle-
teit és megolddsait igyekszik
Gsszegezni. Mivel Ggy gondol-
tak, hogy ez még azért nem lesz
elég., ezert mindezt megtetéz-
ték egy hatalmas opcid-hal-
mazzal. A jatékos mindent bedl-
lithat, ki-be kapcsolhat magd-
nak kénye kedve szerint, igy ka-
librélhatjo be a jatékot a sajat
izlésének megfelelSre. igy pro-
baltadk meg elkerlini azt a ve-
szélyt, hogy a jatékos ne azt
kapja. amit keresett. Nehéz el-

doénteni, hogy hogyan értel-
mezzUk ezt. Egyszerien lopds-
nak vagy j6 otletnek. Az elsé
nehany jatek alkalmaval nem
fog tefszeni a dolog, vagy az
akcid sebessége nem fekszik
majd neked, vagy az iranyitas
kényelmetlen lesz, vagy tul szi-
goraaknak tfaldlod a szabalyo-

WorldCup

kat... Ha viszont veszed a fa&-
radtsdgot, és szansz id&t arra,
hogy atradgd magad az opcio-
kon, akkor finoman be tudod
allitani a jatékot a te stilusodnak
megfelelére, és igy mdr mind-
jart mas lesz. Kick Off fanatiku-
sok bedllithatnak maguknak

egy nagyon gyors, gordulékeny

jatékot, mig Sensible Soccer ra-
jongdkndl a megfeleld opcidk
kivalasztdsa esetén a labda a
"ldbadhoz ragad” a jobb iranyi-
tas érdekeben, és tobb figyel-

met tudnak forditani a passzja-
tékra és stratégiara. Normal
Uzemmaodban  lejatszhatjuk az

eredeti VB-t valésaghlden (még
a stadionokat és datumot, illet-
ve idépontot is kirja a prog-
ram). Egy sajat fervezésd VB-t is

jatszhatunk, kicserélnetjik a

28

bent 1évé csapatokat olyan ne-
ves csapatokkal, akik nem jutot-
fak be a déntébe (pl. Anglia,
Franciaorszag, ...). Sajnos a jate-

kosok nevei nincsenek benne a
programban, és nem is lehet
atirni azokat. Ez kar, mert ambi-

cidzusabb emberek esetleg
megtették volna ezt. A jaték-
ban jol oldottdk meg a klldnfé-
le szintl csapatok kézotti eréki-
l6nbség érzékeltetését, és min-
den csapat a sajat stilusaban
jotszik. A jatékosok mozgasa
szép; sokféle "cselt" lehet csindl-
ni( pl. olldzas), és ezeket nem tdl
nehéz megvaldsitani. A sprite-
ok igen szépek és elég nagyok
lettek. Az egész program igen
latvényos. Ami nagyon zavart a
programban, hogy tdbbszor le-
fagyott, és az utébbi idék talan
legprimitivebb (lassd és unintelli-
gens) installaldé  programjaval
dolgoztak a szerzék. Osszessé-
geben PC-n az ezévi VB-vel

foglalkozd programok kdzul ed-
dig ez a legjocbb. Az Empire
Soccer szora sem erdemes, mig
a FIFA Soccer és a Sensible Soc-
cer VB-s verzidja PC-re még
nem érkezett meg. A program
pozitivuma, hogy tdbb VB utdan
most elészér jelent meg elfo-
gadhatd szintd hivatalos VB fo-
ci-program.

™
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Az amerikai Sierra gy dén-
tott, ha mar az USA-ban
azaz ndluk van a VB, akkor
6k sem maradhatnak VB-s
foci-program nelkdl. Ment is
a rendelés a Dynamix le-
anyvdllaltukhoz, hogy bi-
zony nagyon szeretnének

egy sajat foci-programot. A
Dynamix-nal elgondolkoztak
a dolgon, és mivel nem iga-

Pas. Tratend v Tesiy

Rep. Ireland Italy

zan volt a praxisukban meg
foci-szimulator, ezért  agy
déntdttek, hogy kdrllnéznek
Anglidban, és némi &tletet
hardcsolnak ott dssze. Igy is
lett. Az otletekbd! egy igen

j© foci-program lett Sierra
Soccer néven. A fidk a ten-
geren tdlrdl  kivdlasztottak
két igen jo foci-programot,
a Sensible Soccer-t és a Stri-
kert, és ezeket olvasztottak
Gssze. A jopofa minisprite-ok
és a paszszjatékot a Sensible
Soccer-bdl importdltdk, mig
a kameramozgatas, az ivvel
jelzett bedobds és szabad-
ragas, illetve a vektoros pa-
lya a Striker alapjan készult.
Osszességében igen jo kis
jaték lett, Jol jatszhatd, szin-
vonalas, egész egyszerden

élvezetes. A grafikdja és a
hangja szintén

igen kelle-

e

mes meglepetést okozott.

Az egyetlen probléma vele,
hogy ami lopds, oz ha jé,
akkor is lopds. Legaldbb va-
lami kevés kis sajat otletet
belerakhattak volna, mert
igy még mindig inkdbb ma-

radok a megszokott Sensible
Soccerem-nél. A program-
ban a vildg 26 legjobb cso-
pata van benne. Az eredeti
neveket itt sem vasaroltak
meg és nem irfdk be, de
egy szerinfem igen oOfletes
dolgot csindltak; az eredeti
nevekhez hasonld hangzdsu
humoros neveket irtak be.
500 kulénbozd jatékost kezel

SIERRA SOCCER

Sajnos, inkabb a tdmegprogra-
mok kategoriajaba volo foci,
mely nem volt egy nagy dur-
ranas. A Sierratol talan egy
kicsit tobbet vartunkvolna.

Hardware igény:
A500, 1 MB RAM

SIERRA
AMIGA

a program, kuldn-kalén tu-
das-szintekkel. Akar 40 (j
csapatot is kredalhatunk. Ezt
a programot minden Ami-
ga-tulajdonosnak  ajanlom,
aki kellemes 0j foci progra-
mot keres.

Charlie

Jun 18. Switzer l and 1:1 Detroit a.38pn
Jun 18. Coloubua v Romnmania 1:3 Los Angeles 12.38an
Jun 22 . SA v Colombia 2:1 Los Angeles 12.38an
Jun 22z. Switzerland v Romania a:ta Detroi - 9.88pn
Jun 26. Switzerland v Colombia a:z San Francisco 9.88pn
Jun 26. USA v Ronania a1 Los Angeles 9.88pn
Jun 19. Canerocon v Sweden 2:2 Los Angeles 12.280anm
Jun 28. Brazil v Russia 2:8 San Francisco9. eapn
Jun 24. Brazil v Caneroon 3:@ SanFrancisco 9.

Jun 24. Russia v Sweden 1:3 Detroit 2 3Bar|
Jun 28 Russia v Canerocon 6:1 San Francisco9.88p
Jun 2Z8. Brazil v Sweden 11 Detroit ES-1:1ie
Jun 17. Get-"ahy v Bolivia 1:8 Chicago 8B.88pmM
Jun 17. n v South Korea 2:2 Dallas 12.38arn
Jun 21 . Gernan v i 1:1 Chicago 9.88p
Jun 23 South Korea v Bolivia 8:8 Boston 9.88pn
Jun 27. Bolivia v Spain 1:3 Chicago 5.80pn
Jun 27 Germnany v South Korea 3:2 Dallas 9.88pM

GERMANHY| v BELGIUM
[SPATH] v SWITZERLAND
ROMANIA|v ARGENTINA

SAUDI ARABIA w

T
SWEDEN v

. Chicago 7. 88

. Washington 9. 38pn
. Los Angeles 6.88pn
. Dallas 9.38pn

Jun 21 Argentia v Greece

Jun 21 Migeria v Bulgaria

Jun 25. Argentina v Nigeria

Jun 26 Greece v Bulgaria

Jun 38 Greece v Nigeria

Jun 38. Argentina v Bulgaria

Jun 18. Italy v Rep. of Ireland
Jun 19 Norway v Hexico

Jun 23. Italy v Norwaw

Jun 24. Rep. of Ireland v Mexico
Jun 28. Rep. of Ireland v MNorway
Jun 28. Italy v HMexico

Jun 19. Belgiumn v MHexic

Jun 28 Holland v Saudi Arabia
Jun 25 Morocco v Saudi Arabia
Jun 25. Belgium v Holland

Jun 29 HMorocco w Holland

Jun 29 Belgium v Saudi Arabia

13.Los Angeles 9._88pn I BULGARIA o |ITALY 1:2

a:@ Chicago S.38pn
3:@ Dallas 12.38an
2:1 Boston 9.88pn
8:3 Boston S.38pn
e:2 Boston 12.38an
8:2 Dallas 12.38pn
|8:1 MNew Yo 9.88pmn
1:8 Hashington 9.86p
1:8 Hew Yo 12.38an
1:2 Orlando S5.30p
8:8 New Yo S.38pn
1:1 Hashington S.38pn
1:8 orlando S.38pn
2:1 Hashington 12.38an
1:2 Hew York 12.368an
1:8 Oorlando 5.38pn
1:2 Or |l ando S.30pn
a8:1 ashington S.38pn

Jul 5. New York 9.

Jul 13 .New York 12.38pn
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A feltuningolt Sensible Soccer
a régi hagyomanyokra épitke-
zik, de hatarozottan jot tett
neki az atalakitas.

Hardware igény:
A500, 1IMB RAM

RENEGADE
AMIGA

Hiaba, a régi nagyok kicsit kipo-
fozva regi fénylkben ragyog-
nak, és fenylkkel elnyomnak
minden mast. Ez torfent a Sen-
sible Soccer-rel is. A programon
magan vdaltozds nem tortént.
Osszesen annyi az eltérés a ré-

gebbi verziohoz kepest, hogy ki-

bévitették a VB-dontével a ku-
pak eddigi sorat, es egyetlen-
ként a mezdnyben beiidk a

~ 1| MADO OOG

Fli2 T e e

AMORAS TELEK
ERWVIMN KOVYACS
TIBOR NAGY
EHMIL LORINCZE

gLInn

LAJOS OETARI
ISTYAN PISONT

momuw

ISTYAN UII-II:ZE
KALMAN KOVYACS

]

N0 ﬁmlgimtl

VB-donton részivevo Osszes csa-
pat minden jatékosat. A Sensib-
le Soccer mindig is a kedven-
cem volt, de ezzel a [épéssel
esélyt sem ad egy idére a tébbi
programnak. A mdr ismert apré
sprite-ok maradtak, tfovabbra is
bombasztikusak, A korabbi ver-
zidkhoz képest sokkal jobbak a
kapusok, ez jot teft a program-
nak. Jelent@sen nagyobb kihi-
vast jelent igy, mint korabban.
A VB-funkciokon kivul is renge-
teg pozitivumot rejt a program,

———— s

e
TR,

pl. ésszesen 100 csapat talalha-
t6 a vidg minden részéebdl
(nemzeti- s klub-csapatok egy-
arant). Egy és ket jatekos. Intelli-
gens passz-rendszer. Kiprobal-
hafunk o 24-es donicbe be
nem Jutott csapatokaf, hogy
mit produkdlhattak volna a va-
lodi részivevokkel szemben. A
csapatok elsé és masodik me-
zét is kedvlink szerint dtszer-

keszthetjik, és a leheidsegeket
meg sorolhatndm. Hogy milyen
népszerl ez d program, arrol fa-
nlskodott a GURU-taborban

szervezett két()) Sensible-com-

po sikere is. Jelenleg ez torony-
magason o legjobb focijaték
barmilyen szamitégépen. Min-
den szamitogépes foci-rajongo-

. NIGERIA v ITALY.

nak ajanlom, hogy ez legyen az

els6 program, amit beszerez ge=
 legszebb gél}aﬁ

pére. Nem fog csalédni.

Ez a VB is elmdlt. Alfaldban igen
j6 meccsekkel, J6 Uj csapatok-
kal, és egy pocsék dontdvel
Véarhatunk Gjobb négy évet a
nagy foci-dsszejovetelre, de

30

- most mar nem fogunk unatkoz-

ni addig, hiszen megérkeztek a
programok, amikkel addig eltt-
hetjik az idét, Gfrajaiszva az ép-
pen befejezdddtt vildgbajnok-
sdg legizgalmasabb meccseit
és pillanatait, es ’rermesze?esen

- Charlle



A 23. évszazadban még mindig
folytatédik a foldi birodalom
terjeszkedése. A 300 fenyevnyi
korben terpeszkedd hatalmas
grallamhoz tébb mint 1000 la-
kott vildg tartozik a kulénb&zd
raffa él6 fajokkal. Tobb hires
hadvezér-felfedezd szolgdlt a

birodalom flottajanak €lén, az
egyik leghiresebb kozultk Parillo
volt.

Parillo vezetésével sikertlt a flot-
tanak a legtébb 0 vidgot be-
kapcsolni a gazdasagi verkerin-
gésbe, de Parilo a harcaszat-
ban is jeleskedetft, mint ahogy
ezt az 5 éves deneb markab-i
habord is bizonyitotta. Sajnos a
birodalmi sikersorozat Parillo
megodregedésével és nyugdija-
zGsaval is megszakadni [atszott,

A csdszar 2274-ben Marcissus-t
nevezte ki hadvezéré. O is me-
részen folytatta a hoditasokat,
azonban az idegenekkel vivott
kimeéletlen harcokban a biro-
dalmi flotta olyan nagy veszie-
ségeket szenvedetft, hogy azf
mdr nem lehetett figyelmen ki-

vul hagyni. Az idegenekkel valo
harc kezdett Gtalakulni a fama-
dé habortbdl alléharccd, majd
pedig lassd, hatralé vedekezd
harccd. Ez a fajta atalakulds a
2294-es Tharmaxions

a 23071-es Capella szektori sike-
res ellenté@madasig folytatodoft.
Az els6 elorelépést a Betfa
Hydrae-i foldmdves rendszer
visszafoglalasa jelentette. Ismét
elkezd6dhetett a terjeszkedes.

Sci-Tek

Szerencsére a gazdasagi €s ka-
tonai fejlédés pozitiv hatassal
volt a tudomdnyokra, taldan en-
nek is kdszdnhetd a 2309-ben ki-
dolgozott gravitaciés tedria,
mely 2 Qj konkrét tudomanyos
felfedezes alapjat  jelentette.
melyek az Aszteroida hajtomd
és a Gravity Nullifier®voltak.
Mindkét felfedezés az eddig ki-
haszndlatlan aszteroidak bizton-
sGigos hasznositasat tette lehe-
t8vé. Tiz év alatt a Sci-Tek a bi-
rodalom legnagyobb gazdasa-
gl erejévé néitte ki magdt a
banydszati s mads koncessziok
helyes kihasznalasaval. A
Blueprint rendszer
kidolgozasa-

val le-

melletti e
csatanadl kezdddott, és egészen *

hetévé tették a Sci-Tek terme-
kek feljes kord elérhetéseget.

Tetracorp

A Tetracorp mindig is a piacon
volt, azonban 2221-ben két Uj
termékével egyszerre a figye-

lem kdzpontjdba kerdlt. A ket 0j°

termék a Scout Ship és a szen-
zor készlet volt. A két Uj eszkoz
az aszteroidak mind jobb hatds-
foka felfedezését, beméreset

tették  lehetévé. A birodalom

mindé% hajéjat felszereltette

T

ezekkel
ennek volt Kos:
dék szektorok felfe
redék szektorok rejftették azt a
két 4j nyersanyagot, a Traxium-
ot és a Nexos-t, mely igen sok Uj
felfedezés és taldlmany alapja

' lett. Természetesen a Tetracorp

felemelkedését s
mindez.

jelentette

K240 szektor

2380-ban fedezte fel a Tetra-
corp egyik hajoja a rendszer 50
fényévnyire a kozponti naptol.
Mivel szektorrdl volt szé, rogfén
elkezd6dott a szektor feltarasa.
A flotta ezuttal téged nevezett
ki, Iassuk mit is kezdsz a feladat-
tal.

o
-




Az intro megtekintése utan egy
egyszerd menuképernydre ju-
tunk, ahol is kivalaszthatjuk a
neklink szinpatikus nehézségi
szintet egy idegen ellenséges
faj kijelolésével. Ha menteni
vagy télteni ‘szeretnénk a jate-

t—CDr 752827~

kot, akkor azt szintén itt tehetjuk
meg. Az END-re kattintva lephe-
tink be a jatékba. A jaték fékeé-
pemydje egy egyelére meg
Ures aszteroida mezd, ahol is
forgé szikldkkal vannak jelezve
az ismert aszteroidak. Amelyi-
ken zold pottyot is latunk, azon
koléniank is van. A ké%nyﬁn
egyébként még alapdllapot-
ban az Imperial Credit-ben
meért pénztinket, valamint a da-
tumot Iathatjuk, melyet a 2. Mil-
lenniumtol szamolnak.

Erdemes kezdetben megismer-
kednlnk néhdny fontos dolog-
gal, miel&tt belemélyednénk a
jaétékba. Haromfajta egér kur-
zorral talalkozhatunk, melyek a
kovetkezdk:

- kéz - a default allapot, ilyen-
kor tudunk épitkezni az aszteroi-
ddakon, valamint informdaciokat
kérni az épuletekrol

- nyil - ship kivalaszté mod, kiza-
rolag a hajék kijelélésére szolgal
(S billenty)

- bomba - a felesleges épulete-
ket bonthatjuk le ilyenkor (D bil-
lenty()

A jobb egérgomb lenyomasa-
val egyébként egy igen ferje-
delmes menu rendszer bukkan
eld, melyet majd késébb ismer-
tetek. Az ismert terllet egyéb-
ként fekete szinnel van jelezve,
mig az ismeretlent szlrke szinnel
jeléli a program. Kétféle médon
fedezhetlnk fel Ujabb aszteroi-
dakat:

- Ha Sensor-t telepitink a sajat
aszteroiddkra (késSbb ezeknek
még névelhetjik majd a haté-
sugarat)

- Scout Ship haszndlataval, me-
lyet kifejezetten felfedezesekre
terveziek

Minden sajat aszteroidanal be-
kapesolhatjuk az dllapotjelzs fe-
liratot mely 4 betlbdl dll, a ké-
vetkezd jelentéssel:

P - Power Supplies - energia

A - Air Supplies - levegdgliatott-
sag -
F - Food Supp

Ha zdld szinnel jelzi a gép a
betiliket, akkor nincs semmi baij,

ha narancssarga a szin, akk
beavatkozdsra van szukseg,
pedig piros, akkor hamarosan
nagy baj fog torténni a kolénia-
val.

Minden_Uj kolonia alapitaskor
egy CPU-bdl dll, mely az elsé te-
lepesek igényeit elégiti ki. Ha
nem épitlink semmit az aszteroi-
ddra, akkor igy onmagdban
életképes, azonban® fermésze-
tesen fejlesztentnk erdemes, ha
eredményeket szeretnénk elér-
" nl. Mindenfajta épuletet az En-
glneeri@_ Window-ban érhe-
tink el.” llyenkor mdr persze a
masik fokeper-
nyén va-
gyunk,

ahol

mindig az aktudlis aszteroida
képét lathatjuk. Ha épiteni sze-
retnénk, akkor ki kell jeléintnk a
kivant épuletet és le kell rak-
nunk az aszteroida megfeleld
helyére. Altaldban a hazak egy
kockdat foglainak el, azonban
akadnak kivételek is. Nehany
épullet kényes arra, hogy hova
telepitjik, igy példaul leszallo-
pdlydt csak kdzéptajon telepit-
hetlnk.

A gazdasagi tevekenyseglunket
erésen befolyasolja, hogy ho-
gyan osztottuk el a pénzinket.
Négy terlletre szérhatjuk szét a
gazdasagi képernydn. Kis csikok
jelzik oz egyes terlletekre fordi-
tott credit mennyiséget, melyek
a kovetkezok lehetnek:

BOnsiruction - mindenfajta
|épitésére szolgal, a
rogtéon  eltinik oz
gy pedig szol a geép.
elég a kiutalt keret.
ehicles - oz orbitdlis Urallo-
mastol kezdve a legegyszeribb
Assault Fighter-ig itt dallithatjuk
be az ilyen célra felhasznalhaté
osszeget. Ha elfogy a pénz, ak-
kor a gép nem szoél, igy nem art
ha a nagy fejlesztések kdzben
ranéziink idénként az eloszids-
ra. -

- Intelligence - a kémkedési
alap, melybdl a kikuldott kém
miholdak épitését fedezhetjlk.
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- Missiles - az eléforduld rakéta
tipusok épitésére szolgald keret.

Erdemes némi pénz farolni a
kozponti részen is (MONEY), mi-
vel csak innen finanszirozhatjuk

TOTAL ORE:

COST (ERCH).
COST (TOTAL)

((veros neep- more_prAGONLM ]
=

CD: 2147980

a kolonizacio koltségeit (30.000
/ aszteroida), valamint a Sci-
Tek-tol vasarolhato tervek
(Blueprints) anyagi fedezetet is
ez jelenti. Persze a jatek kezde-
tekor orllhetlnk, ha rendesen
fel tudunk szerelni 4
dat. Egyéebként
helyes irany,
tasoknak megfel
tositjuk ar credite i

sekben egy zold blokk 5.000
creditet, egy sarga 100.000 cre-
ditet, mig egy piros blokk
1.000.000 creditet jelképez.
Minden aszteroidat kedvunk

szerint alakithatunk at akdarmive,
a feladatnak megfeleléen. Al-
taldban a kovetkezd elvet ko-
vettem a jatékban:




- " o 2107758
1) Szenzorok telepitése (leg-
aldbb ennyi haszna legyen az
Uj aszteroidanak)

2.) Ha van elég nyersanyag, ak-
kor 2-3 banya mindkét fipusbal
a hozza tartozd kiszolgald Iéte-
sitményekkel
3.) 2-3 nyersanyagtermeld asz-
teroida utan épitentink kell egy
komoly bazist, melyre gyakorla-
tilag mindent ra kell pakalr
a kindlatbdl. Nem art ha erre a
célra egy nagyobb aszteroidat
nézink ki magunknak. Ez egy-
reszt azert j© mert nem gatol
minket a ferjeszkedesben a me-
ret, masrészt pedig tamadds
esetén nagyobb esélytink van
a fdlelésre. Egyébkent a let-
fenntartashoz fontos éptilefek-
boél nem art ha legaldbb 2 pél-
dannyal rendelkezink, mert na-
gyon sokdig tart az épitkezés és
ha megsemmisdl, akkor hamar

_piros lesz a jelz6 betld a PWAF-
ban és az mar a veget jelenti.

Az épuleteinket a Tactical/ mod-
ban (Space billentyld) egy kicsit
kénnyebben épithetjik fel, nem

COMBAT ERGLE =
BUILDING* Z SHIPS-

T SHIP: 17 DAYS.
7 DAYS.

“*  TOTAL TIME:
TOTAL ORE:

| COST (EACH):
COST (TOTAL):
HARDPOINTS:

CONSTRUCTION YARD

akaddlyoznak minket a kulén-
boz6 tereptargyak a hely kiva-
lasztasaban. A kovetkezo szinje-
I6lésekkel taldlkozhatunk az asz-
teroidan:

- Vilagos szurke - Ures terlilet

- Sotét szarke - nem hasznalha-
16 terllet

- Vilagos kék - éptilet

- Piros - leszdllopalya

- Fehér - Screen Generator altal
biztositott tertlet

- Z6ld - virus fertézott terdlet

- Sotét kék - anfi-virus terllet

A kolénidk fenntartdsa
Alapvetden a kovetkezd ténye-
zGkre kell figyelnunk a koloniak-
kal kapcsolatban, ha azt szeret-
nénk, hogy megfeleléen mu-
kddjenek:

POSITION i FLEET: < 142
DESTINATION: A 812 RETREAT:  100.%
4| DEPLOY THE FLEET TO AN ENEMY ASTEROID AND ATTACK.

COMEART EAGLE
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OMEART EAGLI
COMERT EAGLE

- Population - aszteroiddainkon
mint mindenhol roboiok dolgoz-
nak, az éket felligyeld robotok
alkotjakia populacict. Nagyon

sok tényezd befolyasoljia az em-
berek = szamat,  igyekezzlink
megfeleld  életkérliimenyeket

biztositani szamukra, akkor mem
fognak problémak® felmerulni.
Nagyon fontos, hogy megfeleld

- Radiation - A sugdarzés mennyi-
ségét tébb tényezd is befolya-
solja az aszteroidan. Az elsé a
kozponti csillag sugarzasa, mely
jocskan érvényesul a légkor nél-
kuli vildgokban. A masodik té-
nyezd az, hogy minden harcndl
és famaddsndl né a sugarzas,
hogy a nukledris fegyver beve-
tésének kovetkezményerol mar
ne is beszéljek.

FINANCIAL FUND STATUS

MONEY
CONSTRUCTION
VEHICLES
INTELLIGENCE

CD: 2128204

A banyaszat
Mindenfajta tevekenysegnek a

banydszat az alapja, mivel min--

denhez szukséglnk van alapa-

szamu Eﬁving Quarters dlljon ren-%nyc:gokrc. Minden aszteroida

delkezésre.

- Security - mivel egy zart kicsiny
kozossegrél van szo, igy nem is
csoda, hogy a biztonsdg fontos.
150 lakéra kell jutnia legaldbb 1
Security Centre-nek.

- Life Support - egy telepes egy

.ap
- : % :
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; 4
= W &
e - -8
o
CD: 2116928

egyseget fogyaszt el minden
nap az éltetd termékekbdl (Life
Support - Air, Hydroponics -
Food. Hydration Plant - Water).
Ha epitettunk  Environment
Confrott, akkor tarolhatjuk egy
bizonyos mennyiségig a fent
emlitett elemeket.

- Power - Nagyon sokféle ener-
gia forras all a rendelkezésunk-
re, azonban egyre nagyon Vi-
gydzzunk, meégpedig arrq,
hogyha nem elég az energia
kapacitas az aszteroidan, akkor
a gép onkényesen lekapcsol
némi épulletet az energia ellda-
tasrdl. Ha ilyenkor éppen egy
Iétfenntarté épuletrdl van szo,
akkor bizony hamar elpusztul
mindenunk.

' rejt magaban bizonyos mennyi-
segl ércet. Az egyes ércek cso-
portositva  vannak a
hogy milyen banydaszati méddal
lehet 6ket kitermelni. Az egysze-
ribbeket sima bdanydkkal, mig
a kulénleges erceket bonyolult
eljarasokkal lehet kitermelni. A
kulonbozd ercekrél és felhasz-

naldsi lehetésegukrdl az 1. Tc":g“

IGzat ad tdjékoztatast. Feltétlies
nil gondoskodnunk kell tarolé
helyekrdl, ahol a kitermelt érce-
ket taroljuk, ugyanis ha erdl
.nem gondoskodunk, akkor el-
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£2.428.19

veszik a felesleges termelés. A
fel nem hasznalt nyersanyago-
kat el is adhatjuk a birodalom-
nak, igencsak j© pénzért. Nem
art azonban ha dévatosak va-
gyunk, mert nagyon nehéz po-
folni az elkotyavetyelt érfékes
tfermészeti  kincseket. Minden
aszteroidanak  természetesen
végesek a készletei. egy idd
u’rél‘%i'ok medddhdanydékkal ta-
lalkozhatunk. A birodalommal
vald kereskedést az Ore Carrier
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szerint, *

ek vegrzik. Ha bedll egy llyen
szdllité az aszteroida mellé, ak-
kor a nyil ikonnal Iéphetink be
a hajoba, ahol is felpakolhatjuk
a feleslegesnek itélt készletein-
ket.

NUCLEAR

50000 i

THIS MULTI-MEGATON DEVICE WILL
DESTROY MOST STRUCTURES ON THE
TARGET ASTEROID. AS WELL AS
SHIFS 1N ORBIT-

ORE MEEDED: 5 ASTEROS.

cosT =

MISSILE SILO

Természetesen letezik
ribb maodja is az ercek ertekesi-
tésének, mégpedig az, ha ren-

delkezink Ore Jeleporfenel,
mely egyszerlen elteleportalja
a  kivant h > @z érceket,

egyebkeéent
hosszadalma

hetjuk a
at is a

Urhajék gyartasa

Mint mdr eddig is kiderllhetett,
rengeteg idegen faj népesiti be
a vilagegyetemet es persze ko-

zZUllk nem egy nem igazdan lesz

baratsagos vellink. Muszgj fe-
hat vedekeznlnk, séf tamad-
nunk. Kezdetben csak egy Spa-
cecraft Consfruction Yard nevd
épitmeénnyel rendelkeztnk,
melyben csak 3 fipusd hajot

TERMINATOR
LENGTH:
ARMOUR
SPEED:!

BUILD . TUME:
ORE NEEDED:

A COST: 3%000 4
y HARDPOINTS:
[ (s
2k 8 I :

épithetlnk. Vigydzzunk arra,

hogy a gép nem szél ha éppen
kifogytunk az aktudlis alap-
anyagokbdl, hanem egyszerd-
en csak var arra, hogy Ujra kap-
jon nyersanyagokat. A terme-
Iéshez még az is szikségeltetik,




hogy Weapon Factory-nk is le-
gyen az aszteroidan. A hajoékon
levé felflggesziési pontokon
(Hardpoint) tadmaddé (hajék és
aszteroidak ellen), valamint
vedé fegyvereket helyezhetink
el. Mindenkinek magdnak kell
eldénteni, hogy mennyi kreditet
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fordit a védekezésre, azonban
mindenkinek felhivom a figyel-
mét arra, hogy egy ido utan
muszqdj lesz védekeznie. A kez-
detben rendelkezéslnkre allé
fegyver arzendl termeszetesen
fejlesztheté a Sci-Tek alial ren-
delheté fervek clcpj@i,No-
gyobb hajok épitését csak az
Urben tudjuk elvégezni, ehhez
azonban elébb kell épitentink
egy Space Dockot. A Com-
mand Cenire felhasznaldsaval
tehetjuk ezt meg. azonban ké-
szuljink fel az alapanyag szuk-
ségletre, valamint arra, hogy
minimum 200.000 kredittink fog-
ja banni a vasarlast. Ha sikerult
felépitentink a bdzist, akkor mas

fajta hajokat is épithettink. Fel-
hivom mindenkinek a figyelmet
arra, hogy az aszteroida korze-
tében tartozkodd  barmilyen
hajo vagy bazis elpusztul az asz-
teroiddval egyUft a kataszirofak
soran. Nagyon sok fejidm@st oko-
zott a jatek eleje
mely hajom )
kezdetben
Transporfert
nan felfedez
egyszerien eltdnt, Nos termé-

szetesen nem tlnt el, csak az
aszetroida  vonzdaskorzetében
A e e

S

parkolt le, a kozeli képet kéi
ikonnal bdarmikor elérhetéve
valt. Egyébként a Space Dock
is itt épitédik. A Space Dock ter-
melése nem sokban kulénbodzik
a normgl gydartastol, maximum
dbban, hogy a dock dltal ter-
melt hajé egybdl palyara all az
aszetroida korul, mig a tobbi dr-
jarmd a felszallépalyara (han-
gar) kerdl, ahonnan esak a pa-

rancsunkra szall-

nak fel. Egysé-
geinknek - a
kbvetkezé pa-
rancsokat ad-
hatjuk:

- Land - sima le-
szallas

vissza a hangar-
- ba

lem az ellense-
ges famadassal
szemben

- Join Feet -
csatlakozas va-
lamelyik flotta-
hoz

- Go To Asteroid
- irany a kijelolt
aszteroida

- Prospect - a
talalt aszteroida
nyersanyagai-
nak elérejelzése
- Explore - az is-
meretlen tertle-

b

- Land Hangar -

- Patrol - vede-

tek felfedezése, U] aszteroidak
keresése

- Spy - idegen aszteroidak (piros
potty) megfigyelése

- Colonise - (j kolonia alapitasa
egy meég nem kolonizdlt aszie-
roidan

- load Ore - ércek és nyersa-
nyagok felpakoldasa és elszallita-
sa

€2.428.35

FlgyeUunk arra, hogy lehetéleg

< gyjunk hajokat a hangar-
3~_ réogton dllitsuk oket
pert tadmadds esetén
&t gyorsan felklldeni

A kémkedes

Az informacio, mint fudjuk igen
nagy jelentéséggel bir minden-
fajta dontés meghozatala eléit,
igy nem art, ha egy kis kemke-
désre adjuk fejunket, mely
egyébként bevett szokds a biro-
dalomban.:Kétféle mddon sze-
rezhetlnk informdacickat a ja-
tékban. Az elsé mod a mar kor-
vonalazott Scout Ship haszndla-
ta, azonban ez csak korlatozott

lehetoségeket biztosit.

A mdasik mod sokkal erdeke-
sebb, mikor is kém muholdakat
16vink ki az ellenséges aszteroi-
dak felé. A muUholdak legyarta-
sa és célra programozdsa utan
mar ki is I6hetjuk 6ket. Ha pa-
lyara dlinak az aszteroida kordl,
akkor kulénféle infokat szerez-
hetlnk a lakossagroél, a katonai
&s polgdari |étesitményekrél. Na-

_gyon jol jellemzi az aszteroida
fejlettségét az is, hogy milyen

sokaig mukédik a midhold, ha
rovid ideig (1 mdasodperc is volt
marl), akkor sejteni lehet, hogy
kellemes banda uralja az aszte-
roidat.

A flottak

Ertelemszerien hajdinkat nem
érdemes egyenként kikdldeni a
csatdba, hanem inkabb flottak-
ba érdemes témoriteni
ahol is elcfordulhatnak tamado
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oket,

hajok és az cket védd mads kie-
gészitd egységek. Persze azért is
érdemes flottakat kialakitani,
mert igy egyszerien egy pa-
rancs kiaddasaval iranyithatunk
akdr egy tucat hajot is. A kovet-
kezo fobb parancsokaf adhaf-
juk a lehetséges 8 flotta kozul

*bdarmelyiknek:

- Leaving Fleet - a kivalasztott
@gyjak a flottat és pat-

Salinak at

= egy masik sajat

dara kuldhetjuk at a

flottat

- Aftack Asteroid - egy ellensé-
ges aszteroida megtadmadadsa,
az ott talalhaté hajékkal egye-
temben

- Intercept Enemy Fleet - az Tr-
ben haladé felderitett |degen
flotta elfogdsa és a.csg d
vokaldasa :
- Guard Mod
beli megfeleld
jes flotta az as
mét szolgalja

INCOMING, ENCODED MESSRGE FROM TETRACORF:..

EONGRNIJLRHNE N Ilignll;cfﬁ THE ENEMY!

YOU NOW. BRUE UNCH MIKING RIGHIS TO THIS
PRRT OF SECTOR K240.

TETRRCORP IS PLERSED WITH YOUR REILITY.

ARE OTHER CHRLLEWGES RWAITING YOU. RND
\Qm ALIEN CULTURES TO DEAL WITH.

s

GOOD LUCK!

At

A csapataink alapdllapotban
sohasem hatralnak meg a csa-
takban, addig klUzdenek, mig
nyernek, vagy mig el nem buk-
nak. Ezen fudunk valtoztatni a
Refreat Thresholds bedllitasaval,
mely %-ban fejezi ki menekulési
kézséget. Ha eléri a bedllitoft
értéket a szam, akkor flottank
visszafordul és a legkdzelebbi
hazai bazis felé veszi a ira

Rengeteg dologrdl kellene még

mesélnem nektek a jatékkal

kapcsolatban, de dgy hiszem
indulasképpen ennyi elég lesz.

. ZarGsképpen kovetkezzen né-

hany tandcs o-jéjékkor kapcso-
latban, valamint néhdny olyan

. dolog, melyre nem art ha felké-

szulink:

- nagyon fontos a hadiflotta
épitése, a rakétdk telepitése és
minden ta@madé jellegl dolog.
azonban kells vedelem is szuk-
séges ahhoz, hogy teljesiteni



tudjuk a feladatunkat, ez azt je-
lenti, hogy ne sajnaljuk a kredi-
teket a vedeft hdzakidl (pro-
tected ....), valamint amint lehet
szerezzUnk be korszerlbb védel-
mi fegyverzetet (pl Plasma Tur-
ret). A rakéta veszély sem elha-
nyagolhato tényezd, igy az An-
ti-Missile Pod elSkeld helyen kell
hogy szerepeljen.

- a termeészet is ellenink van, ne
feledjuk. Els6 beszerzésunk egy
Asferoid Tracker (40.000) le-
gyen. mely segitségével felde-
rithetjuk az 6sszes ismert asztero-
ida mozgasanak iranyat es se-
bességét. Nem érdemes ugya-
nis egy Osszeltkozes elbtt allé
aszteroidara épitkezni, u‘@ﬁléve
ha van Asferoid Enginenk
(190.000), melyek segitségével
szabadon iranyithatjuk a vila-
gurben. Annadl .is inkabb erde-
mes ezt tenni, mert rendszere-
sen felbukkannak Ustokoésok a
vilaglrben, mely érdekes mo-
don mindig a legfejlefiebb
rendszer felé tarfanak.

- elébb-utébb |étkérdés lesz az
aramellatas, igy nem dart ha be-
szerezzUk gyorsan egy Powerp-
lantterveit.

- az aszteroida hajiomi alkal-
mas arra is, hogy egy renitens
idegen aszteroida felé iranyit-
suk, aztan pedig bummmm!

- ne felejfstk el, hogy szamunk-
ra ismeretlen technikak is létez-
hetnek, igy ne lepddjunk meg,
mondjuk egy fteleportalo aszie-
roidan.

A kovetkezd honapban folytat-
ni fogjuk az ismerkedést a K240-
nel, késziljetek fel holmi irgal-
matlanul nagy tdablazatokra,
ahol is attekintjuk az osszes le-
hetséges vasarlasi, eépitési és fej-

lesztési lehetbséget.

Egyebkent ilyen bugos prog-
rammal mar igen rég nem talal-
koztam. EgyszerGen fantaszti-
kusnak tartom, hogy bizonyos
kavarasok nélkil nem lehet
@en’reni és télteni a jatekban.
Helyesebben menteni lehet,
csak aztan éppenséggel nem
ismeri fel a mentéslemezt a
geép. Szép ugye? Az a baj, hogy
ez nem vicc, egy eredeti origi-
nal K240 a tandam ra. Etol fug-
getlenul megoldhaté a mentés
agy. hogy 2. lemezrél letérdljik
a nem hasznalt nyelveket, vala-
mint az alien directoryban csak
az aktudlis kuldetést hagyjuk
fent a lemezen, de persze min-
dezt egy biztonsagi masolat ke-
szitése Uldn. Ezek utdn mar rafér
egy kimentett dliés a lemezre.

Nagyon igéretesnek |atszott a
jaték, és valéban ©nfeledt ki-
kapecsolodast kinal minden stra-
feganak.

Bear™

JATEKTESZT

6

Fleet Battleship  Tamadas

i X
X X

Fleet Batileship

Selenium MineExplosive Missile, Scatter Missile, Assault Fighter, Combat Eagle, Scout Ship, Destructor,

Asteros Piros MineNuclear Missile, Powerplant

Crystalite MineVortex Missile, Assault Fighter, Combat Eagle, Scout Ship, Destructor

Deep Bore MineSpece Dock

Sarga

Bytanium

Dragonium Sarga Deep Bore MineSpace Dock, Terminator, Ttansporter, Fleet Battleship

Z6|d Seismic PenefratorMega Missile
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JACK NICKLAUS G.

A nyarvége ismét egy golfot
termett, mely szinvonalaban
nem igazan kiemelkedé alko-
tas.

Hardware igény:
512 KB RAM, EGA, MOUSE

ACCOLADE
PC DISK

Jack Nicklaus’
Unlimited Golf

lenféllel. Ha mindezzel megvol-
nank, akkor az egyes jatékosok
jellemzdit dliithatjuk be. Minden-
re kiterjedt az alkotdék figyelme,
a név és nem mellett a jatéko-
sok Skill-jet (Beginner, Expert),
vagy eppen a klub-beli hova-
tartozdsat is kivalaszthatjuk. A
gép dltal vezérelt jatékosokra is

The Bear's Track

Hole 1
Par L

28

Ugy latszik, mostandban nem-
csak a foci programoknak van
nagy keletje, hanem a nydri
idészakban a golf is a kedvelf
jatékok kozé tartozik. Az Action
Sixteen sorozatban megjelent
Jack Nicklaus Unlimited Golf is
ezt |atszik megerdsiteni. A prog-
ram nem igazdan kindl nagy ér-
dekességeket, kivéve talan a
beépitett pdalyatervezdt, mellyel
magunk alakithatjuk ki a palyak
arculatdat,

A kicsit taldn bonyolult inditdsi
metddus utdan, ahol is neklnk
kell bedlliitanunk parancssoros
Uzemmoban a haszndlt video-
kartyat és hangkartyat egy me-
nlibe keveredunk, ahol is kiva-
laszthatjuk, hogy Skins vagy
Stroke Uzemmodban &hajtunk
jatszani a kivalasztott szamu el-

Pro Tee
Men's Tee
Ladies"

Tee

all fermészetesen ez a lehets-

seg. Egyébkéent 8 kulbnbdzd
holgy és Ur lehet az ellenfellnk
a gép dltal kinalt mezdénybdl,
mindenfajta  erdsségi  foknak
megfelelSen természetesen.

Miutan  mindevvel megva-
gyunk, egy kis tablacska kdvet-
kezik, melyen a versenyek he-
lyezéséért elérhetd pénzjutal-
mon alakithatunk egy kicsit,
ilyen opcioval sem falalkoztam
meg mas jatékokban. Az ezu-

‘ Last shot:

Press space bar.

tan kovetkezd pdlyakivalasztds
nem okozhat semmi nehézsé-
get, gondolom mindenki ki fog-
ja prébalni az ¢sszes palyat.

Foglalkozzunk inkdbb pdr sz6
erejéig a fémenuvel, mely a ké-
vetkezd vadlasztasi lehetd@sége-
ket kindlja:

1. Play a Round - a 18 padlya vé-
gigjatszasa

2, Practice a Hole - szabadon
valasztott pdlydkon vald gyao-

St Shot: 4% Yds |

= & P. He
Bihd \Press space bar. | 4 j60'¢

korlds

3. Driving Range - a hossz( Uté-
sek gyakorlasa

4, Practice Green - a guritdsok
elemzése

5, Change Course - mas palya-
csoportra vald attérés

6, Change players - az elejétdl
fogva ismét bedllithatunk min-
dent
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304 yd

@ sim Shot | =

Driver | .4
250 yds. E

A pdlydkat haszndlva természe-
tesen ift is megtaldljuk a szoka-
sos nehezité funkcickat, ugy
mint a szelet és a palydk furma-
nyos talajtipusait, de persze
ezek mdr nem okozhatnak gon-
dot a jol felkészUlt golfozoknak.
A 3D-s megjelenitést rendesen
kihasznaltdk a program készite-

senél, mindenfajia perspekfivi-
kus nézetet és egyéb kellemes
dolgot is bedllithatunk a jatek
folyaman.
A mdr beharangozott pdalyater-
vezd kezelése annyira egyszerd,
hogy nem igazdn érdemes ko-
molyabban ini réla, valészind-
leg mindenki ra fog jonni ne-
hany perc utan.
Nem rossz jaték a golf, de nem
igazdan all kdzel hozzdank, valljuk
be &szintén.

Bear™
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Az elmult idészakban, finoman
szélva nem sikerult kdvetnem az
aktudlis 64-es programok folya-

mdat. Vannak egészen jonak
tind indokaim (vizsgaiddszak,
Omega, a GURU nyari szinete
stb.). de ezek hosszas ecsetelé-
sé16l inkdbb megkimélném az
olvasot. Lényeg a lényeg, az ift
kovetkezd oldalon egy nem ép-
pen friss jatékrol lesz szo. Igen,
megérkezett amire minden 64-
es fulajdonosnak rengeteget
kellett varni, a Psygnosis egyik
leghiresebb jatéka, a Lem-
mings.

Mdar idejét se tudom, hogy mi-
kor jelenhetett meg oz eredeti
16 bites verzid, s amely mar har-
madik folytatasat varja. Egy ke-
szUIG b4d-es atiratrol is regota ke-
ringtek pletykdk, édm senki sem
tudta, hogy a jatékot ki is irja,
megjelentek kulonbdzEé onjeldlt
probdlkozék, mikor hirtelen ér-
kezett egy preview. Nagy-nagy
meglepetésemre az eldzetes
rendkivil profi, s a jaték egy
mar elkészUlt pdlydjat tartal-
mazta.

Nemi nézelbdés utan az is kide-
rult, hogy a konverziét egy né-
met cég, az E&E szoftver késziti.
A készitdék nevei szamomra fel-
jesen ismeretlenek voltak, ami
ugyan jelentheti azt is, hogy
azelétt csak valamilyen irdi al-
nevlkdn voltak jelen a 64-es
scene-en. Mast nem igazan tu-
dok elképzelni, ugyanis egy
ilyen kaliberl jatékot csak egy
komoly mdlttal rendelkezd 64-es
programozé tud megimi, aki ki-
vUalrgl ismeri az Osszes |étezd
frakkot, amivel a gép szUkos le-

hetdsegeit maximadlis mérték-

ben ki lehet hasznalni.

Erdekl&dve és varakozdssal tele
vettem kezembe agy fél éraval
ezel6tt a jatéek végleges valto-
zatdat, s helyeztem be a meg-
hajtéba. Be kell vallanom, sze-
rencsésebb left volna, ha a ja-
tekot valaki olyan teszteli, aki
nem ismeri az eredeti Amigads
vdaltozatot.

Bar a jatékot meglehetdsen ré-
gen lattam, de mar az infro
alatt ra kellett jdbnnédm, hogy
csak az eredetihez hasonlitva
tudom szemlélni a 8 bites verzi-
6t. Mikor az intro vége fele a
hegymdszé lemming felér az L
betld fetejere, kajan mosollyal
az arcomon varfam az Amigan
létezd zoom-ot, mellyel a kame-
ra tavolodik ugy, hogy a feljes
felirat Iathatd legyen. Sajnos
nem kellett csalddnom, a kicsi-
nyités 64-en hianyzott. Vigye ka-
nya. gondoltam, ez legyen a
legkisebb bajom. A f&képernyd
meglehet&sen hasonlit, nosza,
ragadjuk meg a joystick-oft, s vi-
gyuk a nyilat a megfeleld ikon-
ra. Na, nyil az nincs, révid boga-
raszas utan sikertlt r@jonném,
hogy bizony az 1-es billentyd
megnyomasa fogja inditani a

jatekot. Toltbégetunk, toltdge-
tink, lemezt cserélink, majd
megérkezett.

Mint mdadr az elézetesbdl kiderult,
a jatekter kisebb az eredetinél,
s az egér hianya miatt az iranyi-
tas is nehézkesebb left. A 64-es
tébbszind Uzemmadd pixelmére-
te pontosan a fele az Amigdsé-
nak, ebbdl is sz&drmaznak kisebb
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min&segi problemak. Dehat mi-
ket is beszélek én itt! Ez a jaték
csucs! Csoda, hogy valaki ezt
meg tudta imi. Egy &srégi, le-
genddsan lassi gépen elkészi-
teni egy olyan jatékot, melyben
akdr szdz kis figura is kint lehet a
képernydn, kulbnbdzékeppen
animalva, akar szdazféle irany-
ban haladva, ez valami fan-
tasztikus. S én eddig csak nega-
tivumokat fudtam irni réla... Hat
ez az igazi probléma kérem, na-
gyon el vagyok én mar kényez-
tetve.

Ami pozitivum viszont, s amit
semmiképp se szabad elfelejte-
ni: a jaték otlete s vardzsa nem
tint el a konverzid sordn. A ze-
nék jol illeszkednek a jatékhoz,
sok helyuit meglep&en |6 dtira-
tai az eredetiknek. Az, hogy a
pdlya mérete kisebb lett, nehe-
zités ugyan, de mivel az eredeti
valtozatban is tdlnyomdrészt a
lathaténdl nagyobb palydak vol-
tak, ez egy id6 utan nem zava-
ré. A pdlya mozgatasa egy pi-
cit dbécogdsre sikerult, de aki-
nek ez olyan Iényeges, az még
az él6 faba is belekot.

Ami viszont ténylegesen zavard
oz oz, hogy a nyil mozgatasat
nem lehetett egér nélkul a kellé
maédon megoldani. Gondolok
itt arra, hogy ha akarom a nyil
gyorsan megy, ha akarom las-
san. llyen szempontbdl a joy-
stick az egérhez képest digitdlis,
vagy huzom az adott irdnyba,
vagy nem, mas alternativa

nincs. A masik negativum, hogy
a figura tipusanak megaddsa-
kor nem vihetjuk a nyilat a ké-
pernyd alsd részére, az ikonok
kézul, a menthéz hasonldéan, it

LEMMINGS

Egy régota vart C64-es
konverzio, a Lemmings. Ime
itt van végre.

Hardware igény:
C64/1-11, 1541 /1-11

E&E
C64 DISK

is csak a szambillentylk segitse-
gével valogathatunk. Ez a keze-
lés lassuldsdhoz vezet, ami
alapvetéen bosszantd okok mi-
att teszi nehezebbé a jatékot.

Kérek minden 64-es tulajdonost,
hogy kell& kritikaval fogadja a
fenti nyavalygdasokat, ugyanis
99 %-uk egy elkényeztetett Ami-
gas észrevétele egy 64-es jaték-
kal kapcsolatban. Senki se fe-
lejtse el, hogy a Lemmings egyi-
ke az utolsé nagy mohikanok-
nak, melyek némi képzavarral
élve, "'megjelentek” a jo déreg 8
bites platformon, Ujodl megva-
|6sitva a lehetetlent.

Prunoki, aki csak azéert Prunoki,
mert hogy adna ki magat ke-
rem. ha & lenne Cefi, a vizfejd
arét, vagy Kirdg Himér. a kan-
csal csapos




ALTEREGO

Egy érdekes szerepjaték
alkotja e havi C64 rovatunk

magjat.

~ 7 7 Hardware igény:
C64/I-11 1541 /1-11

ACTIVISION
C64 DISK

‘Amig van kenyeéer, s a diszno ko-
ver, Mondd, kit érdekel, hogy ki
vagyok én?"

/HBB - Ki vagyok én.../

Nem tudom, érezted-e mar
ugy. kedves olvasd, hogy néha
a legegyszerlbb kérdések is na-
pokig tarté elgondolkodasra,
mar-mar frusztrdld erejd one-
lemzésre késztetnek. Mert -ha
ritkan is- velem azert elSfordul.
Legutobb is, példdaul, mikor ne-
hany napos onkéntes szamiize-
tés utdan kiléptem a szobdmbdl,
elémtoppant a kisldnyom, és
cémnahangon, a legartatla-
nabb arckifejezesét feldltve azt
mondta:

-En vagyok a Ferike! Hat te ki
vagy?- Ugy latszik eléggé kile-
hettem, mert mar az els& mon-
datandl leakadtam. Te jo isten!
Miert hivhak egy lanyt Ferike-
nek? Még mindig ezen a kérde-
sen ragodtam, mikor megcsor-
dult a telefon. Természetesen a
f&ndkdmM volt, s igen élénk ér-
deklédést tanusitott  anyam

hogyléte, és a munkatdl vald
tavolmaraddasom okai irant. Né-
hany keresetlen széval eligazi-
tottam dél felé (arra tudniillik
melegebb az éghajlat) mire ék-
telen orditozdsban tért ki. Min-
degyre azt tudakolta, hogy mit
gondolok, ki vagyok én, hogy
igy merek beszélni vele? Hm...
érdekes kérdés, mintha ma mar
hallottam volna. Mig ezen ra-
gédtam, a vonal megszakadt.
Sebaj. Bemegyek a hadldszoba-
ba, az asszony meég az igazak
almat alussza. Nem tudom mit
amodhatott, de dmdban na-
gyokat séhajtott, és néha elmo-
solyodott. Lagy csékot leheltem
a homlokara, mire kinyitotta al-
vastdl meg fatyolos szemeit, s
megkérdezte: Ahl Ki vagy te
szép sz8ke herceg? Ekkor betelt
a pohdar! Az, hogy szép vagyok,
rendben... Az, hogy még mi-
el6tt a dolgozé népet szolgal-
tam volna, és volt hajam, az is
leginkdbb fekete volt, és most
az asszony sz8kének hitt, rend-
ben... De mi a francért kérdez-
geti ma télem mindenki, hogy ki
vagyok? Hat nem tudjék, hogy
én EN vagyok? De tényleg. ki az
az én? Nos, kedves olvaso, jol
bejottél a csébe!

Ha mdar iddig eljutottal, gondo-
lom ellendlihatatlan vagyat ér-
zel, hogy megismerked] egyik e
havi Cé4-es témdnkkal, az ALTE-
REGQO cimd Activision daltal pre-
zentdalt programmal. Az ember
ugye néha taldlkozik a szines Uj-
sagokban oly divatos énismereti
és |élektani tesztekkel, melyek
négy-ot kérdés megvdalaszolasa
utadn megprobdlja elhitetni a
gyanudtlan olvasoval, hogy & bi-
zony ilyen vagy olyan. Nos, ha
vannak ilyen tesztek a birtokod-
ban, most markold fel az dssze-
set, és hajitsd ki az qjté elé a
papirgyljté Gttorék (Atyavilag!
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Altereag w

Hol vagyunk mdar ettél!) marta-
lekaul.

Itt van ugyanis ez a program,
amely szinte minden -a szemé-
lyiségedre vonatkozd- kérdé-
sedre hathatds vdlaszt fog adni,
mar amennyiben egydltalan
van turelmed hozza. A stilusa
ugyanis a jatéknak (nehezen
haszndlom ezt a szét, mert a ké-
s&bbiekben ki fog dertilni, hogy
ez nem is annyira jaték) tulaj
donkeéppen RPG, azaz szerepja-
tek! Megpedig olyan szerepja-
ték, amelyben sajat bdérunkbe
bujva, illetve bérunkbdl néha ki-
bujva dSnmagunkat kell megsze-
melyesitenunk.

Igaz, hogy nincsenek benne
sem vardzsldk, sem tundék, sem
babdk, sem boszorkanyok, de
meég egy fia nyamvadt zombif
sem sodor elénk a sors szeszé-
lye, helyettUk azonban itt van-
nak a szUldk, bardtok, tandrok,
fé&nokdk, és persze ilyen-olyan
lanyok is ddgivel. Mint a vald-
sagban. Mert ki meri dallitani,
hogy nem vald életlnk a leg-
nagyobb kaland, amelyet a
legélénkebb fantazigju ird sem
képes lepipdlni? Na, errdl van
sz0... A jaték sorén ugyanis ren-
geteg varatlan és furcsa szitua-
cidba fogunk kerulni, melyeket
sajat felfogdasunk és vérmeérsék-
letlnk szerint kell megoldanunk.
Persze ehhez, mint madar a ha-
gyomanyos RPG-nél megszok-
hattuk, meg kell feremtentnk a
f&szereplSé karakteret, jelen e-
sefben a magunkét. Ennek ér-
dekében, el&szor két egyszerd,
de provokativ kijelentés kozul
kell valasztanunk:

- igyekszem G&szintén vdlaszolni
a kérdésekre

- csak olyan valaszokat adok,
amelyek az elsé pillanatban az
eszembe jutnak

Itt kell megjegyeznem, hogy o
program az angol nyelv ameri-
kai vdaltozatat haszndlja, ugy-
hogy nem art egy jobb szotart is
el6késziteni. A lényegesebb
mondatokat, kérdéseket, igye-
keztem sz& szerint leforditani,
ahol az érthetéség megkivanta,
oft a szbveget datmagyaritot-
tam, késébb a konkrét szituaci-
6kban viszont elég nagy sza-
badsdagot engedélyezve mao-
gamnak, megkiséreltfem a szb-
veget 'mind tartalmaban, mind
humordban dtlényegiteni’. Re-
meélem sikerUlt. Nos, a kezdd
kérdés megvdlaszoldsa utan
egy ugynevezett igaz-hamis
tesztet kell kitdltenunk, melyben
csak elddntendd kérdések sze-
repelnek:

- Rossz alvd vagyok, a kisebb
zajokra is kdnnyen felébredek

- A bosszu edes

- Gyakran lassunak, faradtnak,
&s lehangoltnak érzem magam
- Minden munka elvégzésének
legfontosabb része, hogy kire
akarunk benyomast gyakorolni
vele

- Lazba-hoznak az autdbalese-
tek, és mas katasztrofak kepei

- Akik a legjobban ismernek, a
szemeélyisegemert  kedvelnek.
(és nem azéert, mert profilbdl ki-
csit hasonlitok a Schwarzeneg-
ger-re)

- Kuldonésen érzékeny vagyok a
birdlatokra

- ldeges leszek a nyilvanos sze-
repléstél, még akkor is, ha a fel-

"'__ =

38




adatot igazan jol meg fudom
oldani

- Az emberek korulottem boldo-
gabbnak tdnnek nalam

- Ha a "Frissen festve!" feliratot
meglatom, meg kell érintfenem
az adott targyat, fog-e még?

- Mikor beteg vagyok, indulatos
leszek az emberekkel szemben

- Fontos dolgokban a szuleimre
hallgatok, meg akkor is, ha nem
értek vellk egyet

- Olyan vildgban élunk, ahol
masok minden mozdulatunkat
figyelik

- Mikor csendes helyen vagyok,
ugy érzem kiabalnom kell

- A nagy haszon reményében a
kis hazugsag megengedett

- Gyakran felesleges a problé-
makat masokkal is megvitatni

- Kénnyen zavarba jovok

- A gyerekeket nézni kell, nem
hallgatni (fulajdonképp, a Feri-
ke nevd kislany akkor is aranyos,
ha azt mondja, hogy tdnj a bi-
dés francba)

- Nehéz beszélgeini olyanokkal,
akiket alig ismerek

- A szuleim kuldnosen szigordan
fogtak

- Az embereket dltaldban elsé
benyomasra is meg lehet itélni

- Az egylk mddja annak, hogy
az embereket tisztesseges visel-
kedésre fogjuk, az agressziv fel-
epés

- Ugy érzem, ezek hilye és feles-
leges kérdések

Nos. ha minden kérdesrdl el-
ontottuk, hogy szemszdgunk-
oo itélve igaz-e vagy hamis, a
program  megalkotja alapsze-
nelyiségunket, mely a jaték fo-
lyaman természetesen folyama-
tosan vdaltozni fog a kérdéses
szitudciékban érzett hangula-
tunktol, és az ott hozott dénté-
seinktdl fuggden.

Most mar csak azt kell eldénte-

nunk, mely életkorban kivanunk
a dolgok menetébe bekapcso-
|&dni, hiszen a kovetkezd lehe-
téségeket kindlja fel a program:
csecsemadkor, kisgyermekkor,
kamaszkor, fiatalkor, felndttkor,
kézepkor, idéskor. Ha tandacsol-
hatom, nem érdemes kihagyni
a szélsG életkorokat, mert ren-
geteg érdekes helyzet derljét
vonjuk meg magunktal, példaul
csecsemokent pofaval eldre ki-
zuhanhatunk az etet8székbédl,
vagy nyugdijas éregként lapos-
ra verethetjuk magunkat egy fi-
atalkord bandaval. Hidba oz
elet akkor szép., ha zajlik.

Lépjunk hat be a kivalasztott
életkord hasonmasunk (ALTERE-
GO-nk) szerepebe. Egy a tar-
sasjatekokhoz hasonlatos tabla-
ra érink, ahol kulonféle abraja
mezékdn |épkedhetlnk torté-
netrél-tériénefre elére az id&-
ben. A szituacickat tartalmazo
abrak vonallal vannak dsszekdt-
ve, mig az ezeken kivll elhelye-
zett mezdk éppen aktudlis "dlla-
potunkrol' nyudjtanak tajekozta-
tast, ugymint: hangulat, cselek-
veési készség, végzettseg.
csaladi dllapot, nyugalom, bi-
zalom (belém vetett), kifejezd
keszseg, csaladdcentrikussag,
boldogsag, kedvesseg, intelli-
gencia, fizkum, mennyire va-
gyok tarsasagi ember, komoly-
sdg. megbizhatdsag, hivatdstu-
dat, pénz, addssag, szerzeme-
nyek.

Mindezen valtozok
figyelembevételével megdlla-
pithatd, hogy a program iroi
igenis komolyan vették munka-
jukat, és igyekeztek minden lé-
nyeges tfulajdonsagra kiterjesz-
teni figyelmuiket. Nézzik most a
jaték kezelését: A kurzort moz-
gatva valaszthatunk a kulénféle
jellegd esemeények kozdtt, Ha-
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mar ra fogunk jonni, mely abrak
jelzik a csaladi, barati, egészsé-
gugyi, érzelmi stb. helyzeteket,
melyeket ftetszbleges sorrend-
ben, meghatdrozoft aranyban
kell atelnink ahhoz, hogy a va-
lasztott életkort "tdl tudjuk élni".
Ezt akadr szd szerint is érthetjuk,
hiszen nem egyszer kerllhetunk
veszélyes helyzetbe, -akdr csak
a vaidsagban- és bizony sokszor
csak a megalapozoftt dénte-
sunk harithatja el a nem kivant
veégkifejletet, esetleg a kataszt-
rofat.

Magam példaul nehany elha-
markodott, vagy nem kell§ ko-
molysaggal kezelt helyzetet kd-
vetdéen kétszer elhunytam, egy-
szer alkoholista leftem, egyszer
leléttemn a baradtomat, és ha-
romszor is megndstltem! (Te jo
ég, meég szerencse, hogy ez
tényleg csak jaték! Bar ha a
program nem hazudik, akkor
harmarosan személyiséget kell
cserélnem)  Széval, jobban
tesszUk, ha valédban megfontol-
fan déntlink. A program el&szor
felvazolja a helyzetet, majd va-
lasztanunk kell néhany lehetse-
ges lelkidgllapot kézdl, természe-
tesen azf, amelyet valdszindleg
a valésagban is éreznénk.

Ezt kdvetden néhany reagadldsi
lehetdséget biztosit szamunkra,
melyek kozdit nagy esélyunk
van megtaldalni lehetséges dén-
tesinket. It Iatszik meg igazan,
milyen j© munkdat végeztek az
alkotok, hiszen egyrészt a szitua-
cidk is ugy vannak megkompo-
nalva, hogy ne lehessen kibuavot
talalni eléltk, masrészt a valaszt-
haté lehetdsegek is gy vannak
megadva. hogy mindenképp
vdalasztani tudjunk kozUllk. Ha
kissé bonyolulttd teftlk a hely-
zetet elsd reakcionkkal, a prog-
ram tovabbfejleszti a szitut, mig

végére nem jar annak, hogy
igazabdl hogy is vegzddjon sza-
munkra a kaland. Arra termé-
szetesen vigydaz, hogy ne lehes-
sen ellentétes érzésekkel és cse-
lekedetekkel zavarba hozni,
példdaul baratunk lecsapja ke-
zZunkrél a  menyasszonyunkat,
mire mi nyugodtak maradunk,
de azért fejberugdossuk mind-
kettét. llyenkor felhivia figyel-
munket tévedeésunkre, és Udjra
valaszthatunk a lehetdségek
kozul.

Miel&tt még belekdstolndnk ne-
hany érdekesebb vagy izgal-
masabb kaland erejéig a prog-
ramba, el kell mondanom,
hogy a jaték nem sok (szinfe
semmi) grafikat vagy animaciot
tartalmaz, viszont kiakndzza a
Cé4 legjobb tulajdonsagait, a
kombindld és szédmoldkészsé-
get, valamint a remek széveg-
tarold és kezeld képesseget,
aminek segitségével a majd’
hat lemezoldalnyi program
rendkivil hosszu es valtozatos
szorakozasban részesiti a pszi-
cholégiara fogékony és énma-
gara is kivancsi felhasznalst,
Nos izelitéul néhdny kaland ka-
maszkorombdl. Természetesen
ez nem a szerz6 magadnélete,
helyenkent csak a poén kedve-
ért adtam viccesnek gondolt
valaszokat. A felkinalt dontések
helyét most nem jelzem kulén,
valészindleg gy is ki fog derdini,
hol dallhattak. Tehat kamaszkor.
Eppen Halloween estéje van
(ne feledjuk, a program made
in USA) ami igen vig Unnep. Né-
hany baratom hazrél-hazra jar,
mig néhany masik kisebb csiny-
tevésre készll. Gondolom egy-
értelmd. hogy az utdbbiakhoz
csatlakozom.

Néehany tojassal, és egy flakon
borotvahabbal felfegyverkezve




mi is Utrakellnk. Miné véletlen,
pont a masik tarsasaggal futunk

6ssze. Akdr hagyhatnank is
Sket, de erfs a kisértés: egy re-
mekul iranyzott dobdssal tarkén
taldlom egyikUket. Azt hiszem
nagyon merges, mert kisé fel-
dult arccal felem indul. Most
mdadr nem futok el, inkdbb csére
rantok egy madasik tojast is. Mi-
elétt azonban dfjara indithat-
nam, mar a nyakamat szoron-
gatja. Rohadt erds, raaddsul
kéveteli, hogy zabdljom le a ru-
hajarél az elsé 16vés maradva-
nyait. Egy francot! Inkabb men-
jen a masodik fojas is. A fojas
megy, a monokli jon... Hm... Re-
mek ez az Unnep.

Eppen ultracool lelkigllapotban
vagyok, ami kamaszul annyit
tesz, hogy teljesen magamba
roskadtam, réaddsul még mellé
is estem. Epp megyek at a szo-
bamon, mikor egy szék elem
ugrik, én meg jol beverem a I&-
bujjaimat.

- Ol Hogy az a nagyon.......ra-
gozom a mondanivalédm, mire
anyam, aki a hallban tesz-vesz,
atszol hozzam:

-Jol hallottam amit mondtal?-
Persze hogy oIl Es akkor mi
van?

Anyam most az egyszer agy
dont, megmutatja mi van: Ugy
Iatszik kicsinek tart még az éndl-
|6 fogmosdsra, mert karonra-
gad, a furdébe vonszol, és egy
fél tubus fogkrémet erdltet a
szamba. Legkdzelebb azt hi-
szem befelé fogom orditani a
véleményem. Az O nevelési sti-
lusarol meg gondolom eléeg
ennyi.

Most pedig szexudlis rész kovet-
kezik, ugyhogy 14 éven aluliak
forditsanak hatat az udjsagnak.
(Erre persze a program is figyel-

meztet, dgyhogy ezeket a ka-
landokat a pridebbje kihagy-
hatja.) Nehany baratommal el-
doéntottik, hogy veszunk egy
doboz izét, ... széval ... hm ... Ov-
szert. Igen dm, de ki menjen be
érfe a patikaba? Nanda, hogy
ram esik a valasztas. Kissé .ag-
godom és zavart érzek, de
megteszem. Bemegyek a boli-
ba, s hogy gondolataimat elte-
reliem, azon gondolkodom, va-
jon miért van itt mindig olyan
hdtborzongatd szag?

Egy Oregasszony epp mogeém
furakszik, amikor az eladond
rdmnez, s megkérdezi, miben
segithet? Els6é gondolatom,
hogy kirohanok, de aztan erét
veszek magamon, és -badr kissé
belegabalyodom a mondatba-
, kinybgobm, amit akarok. Az el-
adoénd csak mosolyog a baju-
sza alaft, de a mégottem allod
oreglany cbcdgni kezd, és sus-
mog valamit a mellefte alléonak.
Mar majd elsullyedek, raaddsul
csak egy nagy marék apréval
fudok fizetni. Aztan futas kifele.

Végre tul vagyok rajta, zava-
rom lassan elmudlik, s mint a
program tudatja velem, meg-
itélésem bardtaim kérében erd-
sen pozitivwa valik. Raaddsul
megkapom a részemet a cso-
magbadl, amit valdszinlleg még
hénapokig a zsebem mélyén
fogok hordani.

Az iskoldban egy iddsebb fid
hozzam lép. és remek, gyors &s
veszélytelen pénzkereseti lehe-
t6éseéget kinal: Aruljok drogot!
Csak flOvet, és mas kdnnyebb
gyorsitot kellene forgalmaznom.
Meg mondom neki, hogy nem
érdekel a dolog. hagyjon béké-
ben. Azt mondja, elszdrtam egy
jo kis lehetbseget, de aztan né-
hany hét mulva lebukik, és be-

bérténzik. En meg dldhatom az
eszem, hogy nem mentem bele
semmi ilyesmibe. (Ez volt itten
az ingyenes tarsadalmi reklam
helye.)

Meg tul fiatalok vagyunk ahhoz,
hogy a szeszeldeben kiszolgadlja-
nak minket, ezért egy iddsebb
fickdt kérink meg. rendeljen
neklnk némi piaft. Siman raall,
mi meg a végen valami édes
ottytdl jol beseggelink. Kissé
balhés kedvvel hazavanszor-
gok, aztan lefekszem. Az dagy
meg mint a kérhinta... Atyavi-
lag! De beteg vagyok! Irany a
fard&szoba. A kilincset ranga-
tfom, de sajnos van benn valaki,
igy az elészobdba tdlalom az
esti itallapot. Erre nyilik az ajté,
apdam kisétal, aztadn mikor Iatja,
hogy nincs beszédes kedvem,
hagy rendet fenni. Mdsnap per-
sze elviszemn a balhét...

Barataimmal egy tengerparti
bulira megylnk. Késé éjszaka
van. ValamelyikGknek remek ja-
vaslata tédmad, azt mondja
menjunk nudizni. Kitdné oflet!
Gdatlastalanul leszorom a ruhdi-
mat. Most ott dllok anyaszult
meztelen, &s nézem, hogy min-
denki magdn hagyta a ruhdjat,
és rajtam rohog. Erésen szégyel-
lem magam, zavarban vagyok.
A lanyok &sszebujva visonga-
nak (a gyonyortdl), és én tu-
dom, hogy ez még hosszud ideig
emlékezetes torténetkent fog
keringeni a tarsasagban. Sebaj,
ezt is tulélem valahogy.

S befejezésul, mivel a terjede-
lem szorit, és ez egyebkent sem
novellds-kétet, egy utolsd izgal-
mas szfori: tarsasdgunk moziba
késztl. Ugy beszéljlk meg. hogy
az egyik cimbi értem j6n a ba-
ratndjevel, és majd a mozindl
taldlkozunk a tébbiekkel, kdztuk

azzal a csajjal is, akivel az estét
megbeszéltem. Megszdlal a
csengd, eés egy fekete haju
bombdzo dll a klszdbdn. Ram
vilantja hibatlan fogsorat, és
bemutatkozik. Cimbi rosszul érzi
magat, ezért a kocsiban var
rank. Megyunk, kdzben fecsere-
szunk. Cimbi egyre rosszabbul
van, végul a film alatt megkér,
legyek mar oly jo, és vigyem
haza a csajszit, mert neki most
surg8s tavoznivaldja van. Usse
kavics, hiszen Ugy sajndlom
Cimbit.

ElGszor a velem levd bigét fuva-
rozom haza, aztédn a fekete
hajid babat. A kocsiban meg
segitékész baratnak nevez, az-
tan -mikor megérkezlink- meg-
készdni a fuvart, végul behiv a
hdazukba. EskUszém, mint a fil-
meken. A szulei persze sehol,
ugyhogy...- de ez mér marad-
jon az & és az én titkom. Inkdbb
jatszatok magatoknak ti is egy
ilyen lyanyt.

Na, kb. igy és ilyen helyzetek ko-
zepette értem el a program
szerinti ifjdkoromat, koézte meg
olyan kalandokkal, hogy rablot
fogtam, a tandrom az én flle-
met fogta, megmentettem egy
baradtom életét, (nem a Cimbi-
et) rockbandatr alapitotiam,
bajszos csajjal randiztam, tek-
ndclevest kanalaztam, majd ki-
szivtdk a nyakamat, satébbi, sa-
tobbi, mig apdm egy szép na-
pon végul komoly monclégba
fogott fovabbtanulasom érde-
kében. Ahogy szavaibdl kive-
szem, & mar eldédntdtte, hogy
nekem mindenképp katonai f&-
iskolara kell jelentkeznem.
Amennyi eszem van, (llletve letft
a jaték folyaman) meég képes
vagyok, és tényleg oda jelent-
kezem...

Dzsambo Steven /alferegcoja/
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Udvozldk mindenkit két rendha-
gyo Céd-es oldalunkon, melye-
ken a 91-93-ig terjedd idSszak
demotermésébdl fogunk cse-
megézni. Szabad kezet kaptam
a tallézasra, igy természetesen
a valogatas teljesen szubjektiv,
am semmilyen birald  kritikat
ezért nem viselek el. Igyekeztem
a kedvencek kézdl kivdlasztani
azt a keveset, amelyrdl van he-
lyunk ezen a ket oldalon irni.
Nem mindig fogunk a demokra
szoritkozni, néha helyet adunk a
GURU pletykarovatanak is. Vag-
junk bele!

Kezdjuk talédn a sort d Crest
Avantgarde cimU demojaval. A
Crest ‘alapvetéen’ német csa-
pat (nem vagyok biztos benne,
de valami azt sugja. hogy vol-
tak nem német szdrmazdsu
tagjaik is). Rendkivll tehetsé-
ges, s&f, ami ritkdbb, meglehe-
t6sen szorgalmas programozok
jottek dssze a csapatba. A 6
szervezd Goldrush  volt, aki
azonban mar egy ideje elhagy-
ta a scene-t. Prébadltdk a csa-
pat illegdlis részét is kiépiteni, de
soha nem tudtak a legdlis, pd
szinten elért eredmeényeiket uto-
Iérni. A Crest demok legtobbje
tartalmaz, valamilyen plusz 6tle-
tet, ami a j6 részek koré épulve

mindig adott valami tdbbletet
a produkcionak.

llyen demo volt a McDonald-
Land, ahol egy adott pénz-
mennyiséget felhaszndalva ve-
hettlk meg az egyes részeket,
vagy a Crest Light, ahol minden
rész cukormentes, light volt. Az
Avantgarde minden egyes pél-
danya szemeélyre széloan dedi-
kalva van a scene valamelyik
tagjénak, valamint azt is nyil-
vantartja, hogy a terjesztés
megkezdése ota hanyszor lett
elinditva. Ez mind szép., de a
legnagyobb meglepetés akkor
érheti az embert, mikor a demo
megtekintése utdn lekéri a le-
mez tartalomjegyzékét, s az Iass
csoddt, megvdltozott! A demo
minden futtataskor véletlensze-
ren egy mdasik directory-t ir fel
a lemezre, valtoztatva a demo
cimét is, amely kdzul az egyik a
4 years Crest, a negyedik szlle-
tésnapra készult produkcio.

A B ARG

A demoban taldlhaté rutinok
kdzUl néhdny emlitésre mélté: a
villogdas nélktl mikéds, Cross-
bow dltal keészitett felbontasnd-
veld, a lenyitott keretre kimozgd
FLI scroll, a 40 karakter széles fel-
felé scroll, mikézben minden ke-
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ret nyitva van, s a hasonld, na-
gyon jo szinvonall részek.

A németeknél kezdtlk, s most
atugorva az orszaghatart, men-
junk at a hollandokhoz, akik
szintén elég szép szadmban dol-
goztak a 64-en. Tébbek kdzott a
Maniacs of Noise is holland ille-
t&ségl volt. Leghiresebb csapa-
tuk a Black Mail volt, amely na-
gyon régen kivivta maganak a
demorajongok tiszteletét Sop-
histicated cimd sorozataval. A
sophisticated harmadik részével
befejezéddtt a sorozat, s na-
gyon sokaig hiaba vartuk a foly-
tatast.

Kdsza hirek keringtek egy készUu-
16 4j demordl, amelyrél azon-
ban csak egy preview jelent
meg az evek soran. A fagok
legkisebb gondja is nagyobb
volt a demokészitésnél, hiszen
bdr kevésbé kozismert, de a
Black Mail fagjai kdzul sokan
tagjai voltak a Hotline néven is-
mert illegdlis csapatnak is. Erre
nagyon j& példa a Tony és Pe-
ter van Esch testvérparos, akik a
Hotline-ban Custard, ill. Cesspo-
ol, a Black Mail-ben pedig Alf
néven szerepelfek.

Nos, a demo veégul is nagy ne-
hezen megszuletett, s a maso-
dik Silicon party-n atjara bocsa-
tottak. Az elsé pillanattél az
utolsdig a design-on és a grafi-
kan van a hangsuly, igyekeztek
a demo minden mdsodperceét
kitélteni valamivel, s igy minél
filmszerlbbé tenni a képemyén
zajlé eseményeket. Ezek kdzodtt
szerepel egy 6da a regi grafiku-
sokhoz, melynek sordn megte-

kinthetlnk szamos nagyon jo
64-es képet még az &skorbdl.

Hogy a grafikusokndl marad-
junk, a demo elkészitéseben se-
geédkezett Hein Holt is, akinek
munkait ma Amigdan csodalhat-
juk. Kapott egy telies részt,
melyben kedvenc festditdl dol-

JATEKTESZT

C64 DEMOLOGIA

Egy kis csemegézgelés a C64
demoi koziil.

"7 7 Hardwarc igeny:
C64/1-11 1541 /11

goz fel képeket. Az eredeti ké-
pek készitéi Boris Vallejo, Sora-
yama, s hasonlo nagy nevek.

A Dutch Breeze (hopp. még
nem is emlitetten a cimét!)
mellett még kulén érdekesseg-
kent taldlhaté az Egam cimd
tajekoztatd program (Peter van
Esch munkdja), melyben a csa-
pat ir a demo készitésérél, meg-
adjok pdr swapper cimét stb. A
demo féleg a design-ban erds,
am sok rutin mar a megjelenés
pillanataban elavult volt.

Ismét valisunk orszégot, s men-
junk tovabb skandinav térsegre,
egyenesen Svedorszagba, a-
honnan az évek folyamdan ren-
geteg szép produkcio érkezett.
A sokak dlial a legjobb 64-es
programozoknak tartott Horizon
tagjai is itt tevékenykedtek, szin-
te mar a kezdetektdl fogva. Az
alapitd tagok a régi S$S-bdl (Su-
per Swap Sweden) érkeztek.
Kjer, Mastermind, Bagder, mind
ismerésen csengd nevek.

Erdekesség. hogy Kjer, aki taldn

a legjobb programozd volt a
banddban, az 6sszes rutint egy

H. ZASH.
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Final Cartridge Ill monitorjgban
ira. Aki valaha hasznalt ilyen
kartyat, az biztos egyetért ve-
lem abban, hogy a Final a 64-
en taldlhaté kartyak kézll az
egyik legkezelhetetlenebb, s igy
tobb mint érthetetlen, hogy ho-
gyan tud benne valaki mondjuk
kétvaltozos fuggvényt dbrdzold
programot ini.

Az id&k soran a régi tagok foko-
zatosan elhagytak a scene-tf,
am mindig sikertlt olyan embe-
reket taldini, akik folytatni tud-
tak az el6dodk szinvonalas mun-
kajat. llyen programozok voltak
Pernod, Judge, Exilon, Booga-
loo. Az & munkadjuk az utolsd
Horizon demo, mely a Last Trak-
for cimet kapta. A zenét Bap-
palander/Light  készitette, s
egész jora sikerdlt. Az Amiga
utan a raytracing részek kezd-
tek 64-en is tért hoditani, bar a
gép korlatozoft szinvildga és fel-
bontdsa miatt az eredmeény al-
taldban tébb mint siralmas lett.
Egy. még egész szépre sikerdlt
példany az utolsé traktorban is
lathato.

Az utolso rész egy felfelé scroll,
amit az ember elsd pillantasra
vdllvonogatva fogad. Aki haj-
landé masodszor is ranézni, az
meglepddve lathatja, hogy a
feloontast  sikerdlt  valahogy
megndvelnie Pernod bardatunk-
nak. A demo hosszat nem vitték
talzasba, de azeért minden gydj-
teményben oft a helye.

Maradva a svédeknél, minden-
képp emlitésre melté a Light
nevl szupercsapat, s t6luk is a

Brutality cim{d demo. A csapat
elsé szdmu embere Flamingo
volt, bar akadtak meg tehetsé-
ges tarsak, kezdetben Rash,
majd pedig Yabba személyé-
ben. Mig kezdetben az Amigds
demok vették 64-r6l az oOtflete-
ket, par év alatt a helyzet for-

dult, s a 6é4-es programozok
kezdték el atdltetni az Amigds

Otleteket. llyen részeket szep
szamban tartalmaz a Brutality is.
Az els6 rész aljan rogtdn feltdn-
het egy szamlald, amely egy
kézepkorda reumdas csiga fem-

szamol visszafele. Az

pojaval
el6terben scrollck, a hattérben
pedig a géep Mandelbrot képe-
ket szamol, melyeket csak a
szamoldas utdn mutat meg. Ezu-
tan Iathatunk Flamingdétdl egy

real time raytracert, amely
gombnyomasra Uj pdlyara sza-

molja ki egy sakktabla foloft
repkedd gomb felszinét. A ko-
vetkezd részben megtekinthet-
jUk Yabba arnyékolt vektorait,
melyet egy FLI tech-tech kdvet
Waco-tél. Az utolsé részben lat-
haté egy un. TV-BOX, mely 32
elére kiszamolt animaciot tartal-

maz, mikézben magat a kockat
real-time szamolja. Nagyon ma-

gas fechnikai szinvonald, jo

demo.

S végul, de nem utolsésorban,
kévetkezzen a Pretzel Logic,

mely a vdaltozatossdg kedvéért

szintén svéd csapat. Fredrik
Blohm volt a csapat vezére, aki
némi programozdst is hajlandd
volt végezni. A Royal Scam
megjelenése elStt csak file-os
demoik voltak, s abbdl se tul
sok. A scene megbecsuléset f6-
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leg barati viselkedéslkkel viviak
ki, s ezert els6 nagyobb demo-
juk, a most ismertetésre kerulé
Royal Scam megjelenését is so-
kan vartak. A Black Mail-hez ha-
sonléan 6k is inkabb a design-ra
helyeztek a hangsdlyt, mint a
falrengetd kédra.

A demo egy horrorisztikus intré-
val kezdddik, melynek sordn
egy kéz kiszedi egy fej szemét,
nem egy szep latvany. Ezutan
meg egy infroszerlséget Iatha-
tunk, mely czonban egy szép.
got betlkbdl kirakott logon és
egy animacion kivlil nem sokat
mufat. A kovetkezd rész a lat-
vany szempontjabdl szintén
nem tartfogat semmi klldnlege-
set, dm a zene elég meglepd.
Ez volt ugyanis az elsé alkalom,

. hogy valahol valaki digi zenét

hallhatott Jens Christian Huus
(JCH) editor@bdl. Egy UGjabb
animacids rész utan kovetkezik
a demot lezard That is all folks
Tapsi Hapsi szajabol, mellyel
vége is a Pretzel Logic mega-
demojanak. A kéd semmi ko-
moly dolgot nem tartalmaz, ém
a szép kivitelezés miatt talan ér-
demes felvenni.

Nos, ennyi lett volna erre a hé-
napra a raftok kiszabott 64-es
demomennyiseég. Tudom ma-
ganlgy, de ebben a rettenetes
melegben a gépem féloran-
ként lefagy, széval mindenkitél
bucsuzik:

Prunoki
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Az &8sz els6 napjai 1j elérelépést hoztak a
szerepjatékok hazai terjedésében. Hosszas
varakozds utdn — mely természetesen
korantsem volt olyan hosszi, mint a
M.A.G.U.S. esetében — napvildgot latott a
Star Wars RP® a Csillagok Haborija-
univerzum (nalunk) Gj gyermeke.

A hazai kiadas alapjdul a javitott és
bévitett masodik kiadas szolgdlt, mely —
szamos, folyamatosan megjelend kiegészi-
tojével egyetemben — reményeink szerint
elnyeri a sci-fihez vonzédo szerepjatékosok
tetszését. Az elsd kiegészitd — és ez mar
bizonyosabb a bizonyosndl — a Filmtrilégia
lesz, mely a ndlunk is bemutatott legendds
mozik szerepldirdl, helyszineir6l mond el
mindent, ami csak elmondhaté. (Timothy
Zahn regénytrilégidja alapjan is késziilt
hasonld forrdsmunka, &m ennek megjelené-
sét a Galaktikus Birodalomrdl, illetve a
Felkel6k Szovetségérol dsszedllitott kotetek
mindenképp megeldzik majd!)

Offenziva varhaté M.A.G.U.S.-ligyben is.
Az eleddig annyira hidnyolt kalandmodu-
lokbdl eldrelathatélag havonta napvildgot
lat egy-egy, és Wayne Chapman rajongdinak
sem lesz okuk panaszra, hisz 1994 folya-
man — minimalisan — két 1j Ynev-kotetet
kaphatnak a keziikbe. Az egyik a Gorduin-
ciklus harmadik darabja, a Karneval lesz, a
masik egy frissebb, s némiképp rendhagyé
munka, mely a Két Hold cimet viseli. Akar
az el8bbi, Ynev vildgdn jatszodik ez is, a
legendds dalnok azonban ezittal csak
mellékszerepld; a primet egy ereni bard és
egy godorai boszorkany viszi. (A kényv
specidlis zenei anyaga a megjelenéssel
egyiddben, CD-n és kazettan lat napvildgort,
de korantsem lesz egyediilallé a M.A.G.U.S.
ihlette zenék sordban: 1995-re egy olyan
anyag jelenik meg, mely egyenként ,idézi
meg” a fantasztikus kontinens tajait,
orszagait.) Raoul Renier nagysikerti Ynev-
regényének, az Acél és Oroszlannak a foly-
tatdsa ugyancsak nem varat magara soka.

Par sz6 a nagy testvérrdl, a magazin
formatumu Ranardl.

Minden el6késziilet megtortént az év
végére bekovetkezd valtasra — kiadvanyunk
ugyanis decemberre mar 132 oldalasra
béviilve kertil az érdekl&ddk kezébe. A tarta-
lomrdl szélva annyi mar bizonyos, hogy az
angliai eredetd harcjaték, a Warhammer
eredeti és cybergdt valtozata allandé mel-
léklettel képviselteti magdt, s tdgabb teret
kapnak mas, hazdnkban még kisebb
csoportokban miivelt szerepjatékok kiegé-
szitd anyagai is. Az irodalmi rovat bévité-
sével egyrészt azokat szeretnénk (kelleme-
sen) meglepni, akiknek siirgds anyazniva-
16juk tamadt a folytatasos anyagoktdl,
mdsrészt azokat, akik megérezték antolé-
gidnk, az ANALOGIA hidnyat — ezeken az
oldalakon minden irdnyzat képviseltetni
fogja magat, legyen az SF vagy hési fan-
tasztikum.

Kivdnunk kiméletes &szt, folyvast boviild
valasztékot minden olvasénknak!
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Tisztelt Klubtagunk!

Készonjilk bizalmat, mellyel megtisztelt
benniinket, mikor belépési nyilatkozatat
eljuttatta kiaddnk cimére!

Orémmel értesithetem arrél, hogy a
Valhalla Paholy Konyvklub mikddési te-
riilete kibdviilt. A jévében nemcsak Val-
halla Paholy kényveket rendelhetnek
tagjaink, hanem mas sci-fi-vel és fan-
tasy-vel foglalkozo kiado valasztéka is
feltlinik ajanlatunkban. Els6ként a Mora
Konyvkiadd Galaktika Fantasztikus Kény-
vek szerkesztésége, és az Amon Kiadd
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovab-
bi targyalasokat is folytatunk.

Az alabbiakban néhany fontos infor-
macidt kozlink, egyuttal segitséget kiva-
nunk nyujtani a valasztashoz 1994 1v.
negyedeéveben megjelend kéteteink
koziil.

Kerjlk, tanulmanyozza a listat, va-
lasszon, ha tetszik, és szeptember 30-ig
adja postéra az djsagban, vagy barme-
lyik Valhalla kdnyvben talalhaté kartyan
kivansagait! Amennyiben a késébbiek-
ben jutna eszébe megrendelni az alabb
felsorolt kotetek valamelyikét, akkor se
tétovazzon — jutassa el hozzank megren-
delését, s amennyiben modunk van ra,
teljesitjik azt. -

Mindazoktél, akik szamara valami-
lyen fennakadast okozott eddigi teveé-
kenységiink, szives elnézést kériink, de
— legnagyobb 6éromunkre — a taglétszam
oly mértékben felduzzadt, hogy a bele-
razodas iddszaka kissé elhtzddott. Ti-
relmiiket készonjlik.

Azoknak, akik mar tavaly is tagjaink
voltak, de a valasztott kdnyveik nem ke-
riltek megjelentetésre, nem kell djra
megrendelniiik ezeket a konyveket, ha
Ujra feltiinnének a listan, mert a tavaly
beérkezett megrendeléseket — fligget-
lendil attol, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenkepp teljesitjlik.

A megrendelések megkonnyitése ér-
dekében a Rina és a Guru magazin ko-
zepeén, valamint a Valhalla kényvek utol-
s0 oldalainak egyikén megtaldlhatjak
levelezélapunkat. Keérjik gondosan
toltsek ki:

— keresztet htizva a kivalasztott ko-
tet(ek) eldtti kis négyzet(ek)be, attol fliig-
gden, hogy ingyenesen (az evi negy kotet
terhére) vagy a 10%-0s kedvezmeénnyel
kivanja megkapni;

— a tagsagi szamot pontosan beirva;

— és kereszttel megjelélve az odatar-
tozd negyzetet, amennyiben a Valhalla
Paholy Konyvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pal u.1, Tel: 269-5038)
szemelyesen kivanja atvenni.

Kérjlik tovabba, hogy tiszteljen meg
minket azzal is, hogy a levelezdlapra
bélyeget ragaszt!

VALHALLA PAHOLY

Frank Herbert: Diine eretnekei
Tervezett megjelenés:

1994. oktober 4-5.
Fogyasztéi ar: 419 Ft

A Diine-sorozat 6todik kotetében Uj erd
jelenik meg a galaktikus politika szin-
padan: a Bene Gesserit tanainak egy re-
szét felhasznalo, az elveket kificamito
Tisztelendd Anyak szektaja. Terveik kozt
elékeld helyen szerepel a tudattaqitd
Fliszer forrasanak elpusztitasa...

Poul Andreson: Iddjaror 2.

Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 12-13.

Fogyasztoi ar: 379 Ft

A klasszikus ciklus tjabb keletd novel-
ldaiban Everard és jarortarsai tovabb ka-
landoznak a messzi miltban, a tavoli jo-
v6ben, hogy megovjak az idévonal in-
tegritasat a torténelemre leselkedd
veszelyektdl.

Dave Wolwerton: Székevények
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994, oktéber 19-20.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A ciklus kovetkezd kotete (akar a mar
megjelent Kiilénbéke) az Uj Koztarsasag
megalakulasanak idejen jatszodik. Leia
Organa hercegndé erdekhazassagra
készil egy ingadozo bolygdrendszer
uraval — Han Solo, a koréliai csempész
azonban merdben mas eszkdzokkel ter-
vezi befolyasolni a galaktikus politikat.

Rob MacGergor: Indiana Jones és
a Hét Fatyol
Tervezett megjelenés:
1994, oktéber 25-26.
Fogyasztéi ar: 379 Ft

Indy és tarsai tovabb folytatjak a kutatast
Merlin utan, akinek titkat — akarcsak az
eletét és a halalét — a titokzatos Hetedik
Fatyol vigyazza...

R.A. Salvatore: Kristalyszilank
(A sotét elf trilogia folytatasa)
Tervezett megjelenés:
1994. november 2-3.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

A Sotet elf-trilogia hdse, Drizzt es tarsa,
a nagy tettekre hivatott ifji Wulfgar egy
Démoni Létsikrol atkertilt magikus targy-
ert kiizdenek az Elfeledett Birodalmak
ezer veszeéllyel teli foldjén.

Kevin J. Anderson: Az l]i Rend
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. november 9-10.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

Luke Skywalker visszater ifjikori kiizdel-
meinek szinhelyére, hogy mesterenek tt-
mutatasa szerint Jediket neveljen, s létre-
hozza a fénykardforgaték Uj Rendjét.
A még létezd Birodalom azonban meg-




neszeli szandeékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika ((j M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés:
1994. november 15-16.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

Az Ynev-cikus Ujabb fejezete egy démon-
imadok véréhdl vald, am Shadonban
nevelkedett gyermek torténetét beszéli
el. A fiatalember még nem fejezi be ma-
gikus tanulmanyait, mikor nehéz hely-
zetbe keriil: meg kell oltalmaznia az 6t
befogadd vérost a Kran altal feltiizelt no-
madok diihétdl...

William Gibson: Mona Lisa Overdrive
Tervezett megjelenés:

1994. november 21-22.
Fogyasztéi ar: 399 Ft

A cybertér-ciklus harmadik kétetének
hatteréll a vilagot ural6 zaibacuk, mam-
mutvallalatok haboruja szolgal. Fiatal
hésndje — apja veresége miatt — mene-
kilni kényszeriil otthonabdl. Egyetlen ki-
serdje egy holografikus testér — a XXI.
szazadi varosdzsungelben azonban csak-
hamar még kiilénosebb tarsakra lel...

Fritz Leiber: Kardok a Halal ellen
Tervezett megjelenés:

1994. november 29-30.
Fogyasztoi ar: 389Ft

A keét letort kalandor, Fafhrd és a Sziirke
Egerész bosszut esklszik a szerelmeiket
elpusztitd Haldl ellen. Elhatarozzak, hogy
—egyeb csecsebecsék mellett — elorozzak
és aruba bocsatjak a konyértelen lény
maszkjat...

Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozénviz legendija

Tervezett megjelenés:
1994. december 1-2.

Fogyasztdi ar: 389 Ft

A legyézhetetlen régészprofesszor ezittal
Noé bérkéajat kutatja Orményorszag vad
hegyei kozt — s a vdltozatossag okaert
nem a nacikkal, hanem Sztalin titkos-
igynékeivel kell megkiizdenie...

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS

KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekm-
veinek egyike az Alapitvany-trildgia,
melynek befejezd kdtete most megujult
formaban keriilhet az olvasok kezébe.
Nem art ismerniiik azoknak sem, akik az
amerikai szerzé kesel munkdival kezdtek
kalandozdsukat a képzelet vilagaban -
hisz tudnivalé, az alapitvanyi és a robot-
kulttra a latszat ellenére egyazon uni-
verzumban letezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 448 Ft

A kesel, ,.hézagpotlo” kétetek leghire-
sebbike az emberiség valaszutjanak kro-
nikdja. Melyik dsvenyen jarjon fajunk —
a belterjes robot-kulttra vagy a birodal-
mi terjeszkedés hagyomanyat kovesse?
Csattanos valasz azoknak, akik Asimovot
regimddinak, regényeit ,sterilnek”, igazi
konfliktusoktdl mentesnek tarfottak: a
00-es evek bestseller-listainak egyik él-
lovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 488 Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a ko-
tettel, a Masodik Alapitvany kozvetlen
folytatasaval tért vissza a science fiction-
hoz. E regény a talpkdve torekvésének,
mellyel ifjikora két nagy témajat ,.6ssze-
oOlteni” igyekezett. Az Alapitvany ifju ta-
nacsnokanak kutatasa a misztikus Fold
bolygo utan megddbbentd eredménnyel
zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Az SF és a fantasy mifajban egyarant
kiemelkeddt alkotd irond Szigetvilag-
ciklusanak tjabb kdtete, mely egészséges
egyensulyt teremt a ,lagy” és a ,hdsi”
iranyzatra jellemzd elemek kozt.

A. D. Foster: Mankoval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés:

1994. megjelent
Fogyasztoi ar: 348 Ft

A kemeény" filmregényeirdl ismert szer-
76, ha @ maga drémére alkot, rendszerint
szatirikus hangvételben ir — nem kivetel
ez a kotet sem. Egy izemzavar kovet-
keztében a hivatasos kapcsolatteremték
helyett nyugdijas kilénitmény indul az
(irbe, hogy az onnan figyeld idegenekkel
kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tiikorkép
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Eqgy almos foldi varoskaba két marsbéli
erkezik, hogy megszerezzen valamit, ami
még az emberiség talélesenél is fonto-
sabb e furcsa idegen faj szamara. Veres
haboru veszi kezdetét, melynek céljat,
ertelmét senki nem ismeri...

A Klasszikus sci-fi torténet a szerzd
szenvedélyes hitvallasa az emberi faj
védelmeben.

AMON KIADO

J. Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

Bosszl - csak ez a szo jar Casimir feje-
ben. Bosszu artatlanul meggyilkolt any-
jaert, a szenvedesekert, melyben tiz éven
at béven volt része. Kétségheesésében
eqy Gsi atokhoz folyamodik - s ez a leg-
sulyosabb hiba, amit élete soran elko-
vet...

Az Ejfél szive a Ravenloft vildg sotét
hatalmassagait és szérnyetegeit bemuta-
t6 harmadik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom:

Sotét Lelkek szonyege
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

A negyedik Ravenloft-regeny torténete
egy titokzatos hatalmu varazstargy koriil
bonyolodik.

Peter Morwood: A Lé-Ur
Tervezett megjelenés:

1994. szeptember
Fogyasztéi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a varazslo nevelt
fel s bocsatott probara a Kék Hegyekben;
akit az Ozvegycsindld pengéje jeldlt meg,
vilaganak legnehezebb feladatat vallalta
fel. Hamarosan utnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjukoraban
jatszodo saga elsd kotete; leny(igozé ol-
vasmany.

A Valhalla Paholy Kényvklub fenntartja
a valtoztatas jogat.

Koszonjuk figyelmet:

Novak Csandd




Jopofa dolog az, hogy egy egész honapig nem
kell az embernek semmiféle cikkiras miatt al-
matlanul fetrengenie hosszu éjszakakon at ki-
csiny agyikéjaban, de mint tudjuk, minden j6-
nak vége szakad egyszer, és lehet lellni Gjra a
szamitdgép elé és orllt iramban elkezdeni ver-
ni a billentylket. Mert ugye ellenkezé esetben
az ember fejét kezdik el verni mindenféle szer-
kesztének titulalt egyének, és ennél még a cik-
kiras is jobb. De ez mar egy régen leragott és
majd’ minden honapban leirt siramom, kéretik
tehat egészen egyszerden figyelmen kivil
hagyni. Lusta vagyok mar megint, mindéssze
ennyi az egész. Mellesleg koszéném szépen
kérdéseteket, remek(l nyaraltunk az idei
GURU taborban, minden nagyon szép volt,
minden nagyon jo volt, mindennel meg voltunk
elégedve, blablabla. Néhany aprosagtol elte-
kintve persze, nodehat mi az ami tokéletes raj-
tam kivul? Mindegy, azért mégiscsak jo volt,
majd jovére megismételjuk valahol masutt,
merthogy a Velencei t6 mellé szerintem az el-
kévetkezendd kétezer évben nem megylnk, az
biztos. Hogy miért, azt ne firtassuk, sok oka
van, és ebbdl csak egyik az, hogy a to legin-
kabb egy gusztustalan bldos kis pocsolyara
hasonlit. Es ez mar énmagéaban is elég. Hat
akkor errél egyel6re ennyit, Gnnepélyes kere-
tek kozott bejelentem, hogy megkezdem az
augusztus havi levrovot.

Brazil féle Amiga Help

Ugy tinik van néhany ember, akit még érdekel
kicsiny hazankban az Amiga. Most melegség
onti el fekete szivemet, meglagyulnak vonasa-
im, lekozlok egy tipikus levelet és utana teszek
egy felel6tlen igéretet.

Tisztelt Szerkesztdség! A 94/7-es szamukban
a levelezési rovatban (Koényvhiany) olvastam,
hogy esetleg tudnak egy kisebb segitséget
nydjtani az A1200-at hasznalni kivanoknak.
Nem irtak meg, hogy ingyen vagy ellenszolgal-
tatasért kuldik-e a lemezen lévé adataikat. Kil-
dok egy valaszboritékot és egy lemezt. Ha fi-
zetség fejében masoljak az irodalmat, ugy
kildjék utanvéttel. Ha az sem a megfeleld
megoldas, akkor kérem irjak meg mit kell ten-
nem, hogy hozzajuthassak. Kdszéném. Meg
egy (lehet, hogy "intim") kérésem lenne. Olvas-
tam, hogy rendelkezik egy konyvvel, ami
ugyan nem elado, de 6riinék, ha lefénymasol-
hatnam. Ha ez problémaba Utkézik, hajlando
lennék fizetni érte, vagy barmi hasonlot, hogy
hozzajuthassak. (Sajnos Ausztriaban német
nyelviek a konyvek, és én csak az angol vagy
magyar verziét tudnam hasznalni. Anglia
messze van, a forditas dragabb mint a fényma-
solas.) (Gati Gergely, Budapest)

Figyelem! Most tessék minden olyan orilinek
idefigyelni aki a temaban érdekell, mert meg
egyszer nem fogom elmondani ami most ko-
vetkezik. Szoval: az Amiga Hardware Referen-
ce Manual forditdsat (ami nyilvan rengeteg hi-
bt tartalmaz és egy icipicit mds mint az erede-
i) Amiga ASCII szévegfile formajaban minden-
kinek ingyen es bérmenive [felveszem.
Minddssze egy felbélyegzelt és megcimzelt
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valaszboritekra, valamint egy 3.5"-0s lemezre
van szukség. Sot, emellé felveszek meg ne-
hany éppen aktudlis Amigaval foglalkozo cuc-
col, szintén leljesen ingyen. Az osszes altalam
felvett program és informdacié a freeware vagy
public domain kategoriaba tartozik, igy azokat
barki szabadon és bintetlend! tovabbadhatia
barkinek. A DataBecker-féle 68000-es konyvet
viszont tovabbra sem fudom odaadni senkinek,
meg fénymasolas ceéljara sem. A fénymasolas
szerintem amugy is szerzol jogl probléemakat
von magaval. A lemezre felvelt anyagok kézott
ezért lesz olyan, ami a 680x0-val foglalkozik.
Ennyi. Ja igen, azért van még valami aprosag:
egyeébiranyu programozassal kapcsolatos has-
fajasaitokkal keressétek JOCO-t, vagy Pruno-
kit, az acsol. Taldn 6k még valaszolnak is vala-
kinex...

Helyreigazitas

Mélyen tisztelt GURU! Most képzeljetek ide
egy rendkivll hosszu, kacifantos és wvulgaris
karomkodast! Megvolt? Ok. Hat széval! A malt-
kor a kezem Ugyébe akadt a GURU aktuélis
szama. Keresgélem benne a levrov-ot, mint
legértelmesebb rovatot (Mit csinalhattam rosz-
szul? - Brazif), mikor hirtelen ismerds név villan
be a latbmezémbe. Megnézem még egyszer,
hat tényleg én vagyok az! Igen, a Hi Lamerek!
kezdetl hirdetésrél van szé! Valami (...censo-
red...) egyén az EN nevemben ad fel hirde-
tést!ll Hat ez felhaborité! Az még ok, ha a volt
baratném hirdetésen keresztil prébalja tud-
tomra adni, hogy minden meg van bocsatva
(lasd CoV), de ez azért mar tébb a sok(k)nal!
Légyszives nyomassatok be valami helyreiga-
zitast (mondjuk a levrov-ban, azt agy is tébben
olvassak, mint a hirdetéseket), hogy a hirdetés
STORNO, csak valaki szérakozik velem. Az
Elite Boys mar kilénben is megsziint! Es k-
lonben is! Carramba & Bye! HANCU (az igazi,
egyetlen, hamisit(6)atlan). Ui.: Ez nem vicc!
ui2.: Tenyleg!

Ez igy jo lesz helyreigazitasnak? Azt hiszem,
hogy ennél tébbet nem igazan tehelek érted.
Meg masért sem. Arra senki nem tud garanciat
vallalni, hogy egy kisdobos a sajat nevében és
a sajat érdekében ad fel hirdetést vagy éppen
a legkedvesebb baratidnak kild utanvéttel hu-
szonnyole megatonnas afombombat. Ha min-
den hirdetést lenyomoznank, abba vagy
iszonytato révid idon beldl belerokkannank,
vagy fel kellene bérelnink a CIA-t, de ok meg
egeszen biztosan valami gugye kifogast fel-
hozva elhdritandnak még minket is. lgy aztan
marad az eddigi rendszer, ami nem is olyan
rossz, legfeljebb néha bekerdl egy kis porszem
a gépezetbe. llyenkor idegeskedsz egy kicsit
vagy atadod eme mivelet veégzési fogat valaki-
nek, netan nem is téged viccelnek meg és ak-
kor nincs semmi baj, boldogan élsz fovabb
amig meg nem unod a banant és kirohogéd a
masikat, akinek valami hasonlo vicc miatt ot
szal per masoadperc sebességgel hullik a haja.
Tényleg, neked van még hajad?

LEVELEZES

Na-mégegyszer a régi siram

Hil Brazil, Brazil, Brazil, nagyon-nagyon szo-
morl vagyok, because kevés az Amiga az Uj-
sagban. Maga a lap tényleg szép meg o, Lily
leirasai fantasztikusak, a levelezés is nagyon
allat. De... Miért nevezitek "Bad command or fi-
lename"-nek a GURU-t? A legszomorubb vi-
szont az, hogy mar ti is elismeritek, hogy kevés
az Amiga leirds, de nem valtoztattok semmit.
Felelemmel vegyes tiszteletiel: Nagy Gabor
Orsvezetd.

lgazad van. Mostanaban én sem taldalok egy
darab Amigat sem az ujsagban, pedig nagyon
Jjol jénne egy 1200-es, mdar régen, szeretnék
egy olyan klassz kis masinat. Ha”’iefén nem
erre gondoltal volna, hanem az Amigds siuf-
fokrol szolo leirasok szamat kevesled, akkor
kepzelj magad elé, ahogy sajnatkozva szetia-
rom elotted a karomat és ldagy bugo hangon el-
susogom, hogy hat mi igazan nem sokat tehe-
tdnk mar emiatt. Aztan amilyen gyorsan csak
tudod, hessegesd el magad elol ezt a reml/dto-
mast, mert nem szereiném, ha maradando
agykarosoddst szenvednél emiatt. Meg kilon-
ben is ez csak részben igaz. Néha talan kissé
rosszul van dsszedllifva a keverék ez idaig
rendben, de csak abbol lehet valogatni ami
van. Az meg nagyreszt a cégekitol meg a piac-
10l figg. Ha jol tudom ez a szam tele van olyan
dolgokkal ami szem meg szdf meg mittudomén
méq minek az ingere az Amigds elmehaboro-
dottak szemében. lgy most jo lesz drsvezetd
pajias? Szerintern igen, de most képzeld el,
hogy mi lesz szegény PC-sekkel. Anyagi csod-
be jutnak amiatt, hogy elképeszto mennyisegti
tintat pazarolnak arra, hogy megirjak ugyanazi,
amit te most. Ha valaki meg meri keérdezni
ezek utan, hogy miért ilyen aranyban van mar
megint a keverés, arra iszonyalosan csunyan
fogok dm nézni! Meg ha jol emlékszem, ezt a
témdat mar egyszer le is zdrtam. De akkor va-
Jjon minek irok fle itt ujra ennyi hilyeséget mar
megint?

Prg beszerzési otletek

Hi Brazill Hogy vagyunk, hogy vagyunk? Ja,
amugy csak azt akartam megtudni, hogy a PC
GURU 94/2 szamanak 32. és 33. oldalan talal-
hato CARDSHOP PLUS for Windows nevi
programot honnan lehetne megvenni? Es ha
nem esik nehezedre akkor azt is ird meg (PLE-
ASE), hogy mennyi az ara, Elére is kdsz! Na
csal Ja, Szasza voltam Pestrél. (Szabd Sza-
bolcs, Budapest)

Csak azert, hogy ne tartsalak sokalg bizonyia-
lansagban, kezdem a lényeggel: fogalmam
sincs. Es ez nem csak evvel a programmal van
igy. Altaldnossdgban lehet azt mondan, hogy
a nem GURU altal drult programok beszerzési
helyérdl csak gyenge elképzeléseim vannak.
Azeért ne ess kétségbe, adok néemi tamponiot a
kereséshez. Eloszér is probalf meg egy ma-
gdnnyomozot felbérelni. Nem érdemes a TV-
bol ismert hosdkkel probdlkoznod, mert azok
valoszindleg nagyon fulferhelfek, és kdlénben
Is tul messze vannak. Ha esefleg mégis elval-
lalna valamelyik a nyomozast, gyorsan kérj tole
autogramot is. Ha ez a moédszer nem ftetszik,
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akkor se ess kétségbe, van még mas megol-
das is. Kisélalsz a varos egyik legforgalma-
sabb pontjara (Fontos! Ne auto, hanem gyalo-
gosforgalomra gondolj most itt!) és minden ar-
rajévd emberitd! megkérdezed, hogy merre le-
het kapni a kivant programot. it egész [0
esélyed van arra, hogy valaki egyszer csak a
nyakadba borul és "Oh, sorstdrsam, hat én se-
gitek neked!" felkialtassal elvezet a lelohelyre.
Ha még ez a modszer sem lenne tulsdgosan
Inyedre, akkor még mindig van néhdny dtle-
tem. Peélddul elkezded hangosan Uvoliézni a
program nevét hozzaléve a magikus "AKA-
ROM!II AKAROM!!!" szavakat is. kézben ha-
tasnoveloként verd mondjuk a falat is Skollel.
Ha ez nem valik be, probadlkozz az ellenkezdfé-
vel. Szinlelf mély depressziot, Ulj a szoba sar-
kaba, néha motyogj valamit hatkan és érthetet-
lendl. Ha minden a terv szerint alakul, akkor
elobb-utobb oda megy hozzad valaki, és meg-
kérdezi, hogy mi bajod van. Ekkor gyorsan el-
mondod neki a problémadat, és ¢ gyorsan be-
szerzi neked a programot. Vagy nem. Tovabbi
Otleteim is vannak még, de helysporolas végett
most nem irom le azokat mind, csak egyet
még. probald meg a szamitastechnikaval fog-
lalkozo ujsagokban (tudeod, ilyen a GURU is)
elolvasni a szoftvereket arulo cégek hirdetése-
it, majd telefont ragadva (0/ik megkérdezni a
program neveét stb., stb. Ennek a modszernek
biztosan be kell valnia.

Egy jo javaslat

Kedves GURU Team! Megrendelem Tdletek
postai utanvéttel a Transtarctica és az Ultima V
programokat Amigara. Ez a levél "lzleti" része.
Es ha mar irok, engedjetek meg egy kérést is.
Jo lenne, ha az el6fizetések lejarta elétt egy
hénappal kis szabvanyszovegl levéllel és egy
csekkel jeleznétek, hogy az eldfizetés feldjitas-
ra szorul. A magam részérdl ezt inkédbb kedves
figyelmeztetésnek venném, és nem tolakodo
gesztusnak, én ugyanis elfelejtem mikor fizet-
tem eld, és csak akkor jovok ra, hogy lejart,
amikor mar hénapok 6ta nem jon az Ujsag. Es
ha mar az Gjsagnal tartunk... Engedjétek meg,
hogy sok szeretettel gratulaljak hozza (ha sza-
mit egy Oreg hal -46- véleménye), mert szerin-
tem ma mar szinte minden tekintetben a Ti 0j-
sagotok a legjobb! Kiilén nagyon tetszik, ahogy
Brazil levelezési rovatanak karaktere és habitu-
sa alakul. Teljesen felszabadultta és 6nbiza-
lommal telivé valtozott, gratulalok hozza. Min-
den jét kivanok az egész GURU Team-nek és
varom a megrendelt programokat. (Csagoly
Ferenc, Budapest)

Elnezést a kései valaszerl, de csak most keriilt
ide hozzam ez a levél. Remélem. hogy a prog-
ramok rendben megérkeziek (szamitdsaim
szerint mar legalabb két és fél honapja ott kell
lennitk...) és sok 6romdt okoztak. Ami a javas-
latot illeti: mas is kérte, taldan még nekink is
eszlinkbe jutolt nem tudom, de mindenesetre
megfogadiuk és most mar mikodik a dolog. Az
Ujsagrol és rolam alkotott véleményt készénjik,
mindig jolesik az ilyen, plane ha egy ilven "6reg
hal” szajabol hangzik el. Nalunk ugyanis min-
denkinek a véleménye szamit aki normadalisan
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szol hozzank, legyen akar negativ vagy pozitiv
az eszrevelele, legyen barmennyi idos vagy ir-
Jjon barhonnan. De azért mégis. egy "6reg hal-
tol" valahogy még ez is tobbet ér. Még egyszer
kosz.

Interja

Azt veszem észre, hogy az olyan jellegi leve-
leket nem lehet meguszni, amik jo néhany idét-
len kérdest tesznek fel. Levonom tehat a tanul-
sagot: sok orult sokra megy, és nem érdemes
Cket felhdzni, valamint ugy latszik. hogy szive-
sen olvasnak az emberek (ha lehet ilyet mon-
dani rafuk...) ilvestéléket. Ezért néha -engedve
a kozohajnak- az ilyen fellegu levelekbdl egyre
vdlaszolni (s fogok. A tobbit pedig rettentoen
gonosz mosoly kiséretében kihajfitom az abla-
kon...

Szasz Brazil!l Képzeld, most mar én is GURU-s
vagyok! (Hurra. - Brazil) Van egy rahedli GU-
RU-m (szam szerint: 3) és egy o6riasi halom PC
GURU-m (szam szerint: 2) (A t6bbi is megren-
delhetc am a szerkesztoség cimén! - Brazil)
Tudod mit meg kellett dolgozni ezekért? (Elsik-
kasztani az ebédbefizetésre szant pénzt.) Na
jol van, nem cécozok, ratérek a lényegre. Len-
ne néhany elképzelhetetlendl fontos és érdek-
feszité kérdésem. Please valaszolj.

1. Hogy vagy?

Most éppen nem tul jol, de ha befejeztem a
levrov irasat, akkor kicsit jobban leszek. Ha
csak ugy altalaban keérdezted, akkor k6szondm
szépen egész jol vagyok. Mostanaban (obb-
sz0r Is kiengedtek dpolok nelkil az ultcara.

2. Szeretsz jatszani a pécéddel (ha van ilyen
szornylséged)?

Van ilyen izém, néha még jdtszom is vele, de
ha lehet inkdbb Amigdn uUzdk ilyen jellegd fu-
xustevékenységel. Azt erre a célra jobban sze-
retem hasznalni. Mar ha van ra_egyaltaldan
idom. (Most azonnal tessék mindenkinek elo-
venni a zsebkenddjét és konnyekig meghatod-
nil)

3. Milyen jatékokat szeretsz?

Hat ami jo. Bovebben: ami nagyon fo. Legin-
kdbb az olyanokat, amiben szdguldani lehet,
vagy eszeveszett modon kell lonf es masod-
percenként kétszaz ellenfelet kell benne kiirta-
ni. Az ilyenek valahogy megnyugtatnak. De ne
értse félre senki: nem vagyok ideges. nem va-
gyok ideges, nem vagyok ideges!!!

4. Mijen végzeccség kéll ahhoz, hogy az em-
ber elmehessen a GURU-ba dbgozni?

Hat igy hirtelen nem is tudom. [tt mindenkinek
van nehdny egyetemi diplomdja, mindenki le-
galabb ot nyelven beszél és hasonlok. A mérce
tehat nagyon magasan van. (De ha eselleg
megprobalsz megvesztegetni sok Kilo gumicu-
korral, akkor talan beszelhetink rola még ne-
hany szot... Khmm, izé. Jol csinalom emberek?
Ha jol tudom ma Magyarorszagon mindenki igy
csindlfa. Tévednék?)

5. Mi vét a kedvonc tantargyad a suliban?

A hefessiras.

6. Hova jartal alt.isk. utan? (Név, cim stb.)
Természelesen kocsmakba. Ez hilye kérdes
volt. A cimek kézben kimentek a fejembdol.

7. Szerettél tanulni? (En még most se szere-
tek)

Szerettem! Most is szeretek. Persze csak
olyanrol ami érdekel. A tébbirdl sosem szeret-
tem. Hogy mast nem is emlitsek, ilyen a kémia
példaul, de ezt mar egyszer letargyaltuk itt va-
lamikor.

8. Békén hagyjalak? Nem teszem! Hogy miért?
Mert: "...bespajzoltam bélyegekbdl, a boritékot
meg elveszem a szegényektdl!”

Nana. Mondfam mar, hogy az ilvennel tessék
vigyazni.

9. Ugye ismerds a széveg? (Robi és tsai Kift,
GURU 94/5)

Hmmm, igen, mintha valéban REMlene valami.
10. Vannak haziallataid?

Hat ez csak természetes. Van egy macskam,
akit Frigyesnek hivnak, és nagyon szep, €s na-
gyon okos, és nagyon kedves, és nagyon ba-
tor, és nagyon minden. Nem hiaba, mint tud-
Juk, a macska az evolucié csucsan allo eldléeny,
kézvetlendl az istenek eldtt dlinak. A kételke-
doket legéppuskazom.

11. Cigizel?

Nem. (Ez itt egy halarozott és magabiztos nem
volt)

12. Kemény fickd vagy?

“En olyan nagyon erds vagyok, mindenkinek
belitck jol!” (Copyright by Laar pour Laar tarsu-
lat mittudomeénhanyban)

13. Tudsz angolul?

Valamennyit. Pl. ezeket nagyon jo! ismerem:
press fire to start, game over, bonus, you are
broken a record, you are a god.

14. Elég?

Hat sz0-sz0, pihennéek mar egy Kicsit.

Na j6, békén hagylak, de még hallasz rélam!
(Tudfam... - Brazil) Na cslUsz: © by TEMA-
SOFT. Ui.: Légyszi rakjal be a GURU-ba! (Biz-
tos vagy benne, hogy szeretnéd ha dsszepré-
selnélek olyan vékonyra? - Brazil) Ui2.: Tok
buli a levrov!

Es akkor most legyen itt vége ebben a hdnap-
ban a levrovnak, meghozza lnnepélyes kere-
tek kézoft, ha mar egyszer ugy kezdtem, ugy is
fejezem be. Ez igen, ez aztan a stilus mond-
hatnatok, de nem pont errdl van sz0, egyszeru-
en az az [gazsdg, hogy mostanra teljesen be-
sdlt az agyam ebben a melegben eés mar nem
vagyok keépes mast kitalalni. llyenkor mar csak
az éeltet, hogy a lelki szemeim elott oit lebeg a
megérdemelt pihenés lehetdsége, amihez nem
is kell olyan sok minden, csak egy (inkabb
tobb) tveg 6 hideg sdr, keflemes arnyék, kaja,
nyugl, madarcsicsergés, pénz és kétezer kilo-
méter ldvolsdag a legkdzelebbi szamitogéplo!
és szerkesztotol. Mindaddig viszont, amig nem
lesz meg minden amit it felsoroltam, maradok
tovabbra is it a kb. 50 fokos szobaban ked-
venc monitorom eloit megfove bar, de torve
nem, a

Brazil
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AMOS the Creator

CRAFT Extesions V1.0

Most ismét egy Uj Amos extension-
nal ismerkedhetink meg (2 rész-
ben) a Craft-tal. Egy ismert angol
Amigas (jsaghoz adott lemezen
talaltunk ra, vagyis SW. Természe-
tesen a készitdi igen szivesen
vennék ha regisztraltatnad naluk.
Az installalasi folyamat egyszerd,
attekintheté, ezért erre nem tér-
nénk ki. Ha valakinek problémaja
akadna szivesen segitink. Maga a
Craft felnasznalhaté mind a régeb-
bi AmosV1.x, és persze az Ujabb
AmosPro verziokhoz is. Alapvetd-
en két Uj extensiont kapunk, magat
a Craft V1.00, és a MusicCraft
V1.00-at. Osszesen az 0] utasita-
sok szadma 131 darabbal gyarapo-
dott, ezért a nagy szamuk miatt
csak a hasznalhato, és valamikép-
pen értelmes dolgokkal foglalkoz-
nank. Természetesen az igen sok
mellékelt demo, forraslista jol be-
mutatja a Craft hasznalatat. Igen
nagy segitséget nyujt a mellékelt
Craft-Help, mely barmikor lekér-
dezhetd.

A parancsokat kilenc nagyobb cso-
portba sorolhatjuk be. Ugymint Co-
lours, Request, Audio, Fractals,
Turtle, Amiga System, Memory,
String, és egyéb Uj utasitasok.

Colours

A szegényes, régebbi paletta uta-
sitasok igen sok és hasznos dol-
gokkal bévdiltek.

Reserve As Palette A,B

Ez egy szokasos bank lefoglalas.
Ahol A a paletta bank szama, B
pedig az A bankon belili szamot
jelzi.

Pal To Bank A,B

Utasitassal egy Palettes nevi A
bankot hoz létre, és ebbe menti ki
az eppen aktualis kep palettajat.
Az A szama maximalisan 65535
db lehet. Természetesen Save-nél
a paletta bank is kimentddik.

Pal From bank A,B

Az aktudlis képre az A bankban
szerepl6é adatokat, palettakat alkal-
mazza, hasznalja. Ez igen hasz-
nos lehet pl. ha Fade utasitassal
lesotétitjitk a képet. Ekkor az
Osszes szin $000, vagyis fekete
lesz. llyenkor a fenti utasitassal
ujra a régi palettat huzzuk a képre.
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Pal Swap Bank A,B
Bank adat csere.

X=Pal Count(B)

Itt a X valtozéban talalhato érték
azt mutatja, hogy mennyi bankot,
palettat foglaltunk le, illetve men-
tettink ki az A bankba.

Set Red A,B

Set Green A,B

Set Blue A,B

RGB komponenseket lehet allitani
az aktualis képen.

pl.: SetBlue 0,12

Ugyanez a komponensek lekérde-
zésére.

X=Pal Red (col)

X=Pal Green (col)

X=Pal Blue (col)

Pal Copy X To Y

Ezzel pedig az X szinregiszter tar-
talmét tudod az Y regiszterbe ma-
solni. Igy egy képen két paletta ko-
zUl is valogathatsz.

Pal Swap X To Y
Ujabb csere, de itt a két X és Y
szineket lehet felcserélni.

Pal Spread X To Y

Gondolom annak, aki mar dolgo-
zott DPaint-tal nem kell bemutatni
ezt az utasitast. Az X szintél az Y-
ig "hizza" a szineket.

Ezek utan a Craft (j zenei utasita-
sait nézzik. Persze ezen a terile-
ten lenne még mit djitani.

St Load f$,A

Betolti a Noise/Protracker modulo-
kat f$-ban szereplé zenét az A
bankba. Az (j utasitas Protracker
2.1, modulokat is le tudja jatszani.
Teljesen kompatibilis a régebbi
track load utasitassal.

St Play A[,pos]

Ez az utasitas varatlanul a betdl-
tott modult jatszana le. Az A bank-
bél pos pedig a pattern start pozi-

St Stop
Modul lejatszéast allitja le.

St Pause On
St Pause Off
Ezek az utasitasok az éppen aktu-
alis zenét sziinetelteti, illetve foly-
tatja, ott ahol pause-val
megallitottad.

S=5t Channel(c)

Ha S értéke -1, akkor hasznalt
csatorna, vagyis modul lejatszas-
kor hasznalja.

St Vumeter Speed x

A jol ismert utasitas (Vumeter),
azaz zenecsatorna lekérdezési se-
bessége allithatd be. Ha x értéke 0
akkor normdlis, eredeti a lekérde-
zés sebessége.

A zene vilaga utan nézzik milyen
ujdonsagokkal talalkozhatunk még
a Craft-ban.

=Sys Request(AS$[,BS[,CH[,14%[.-
t58]]]],pos$,neg$)

Egy egyszerd Amos "lizend" hiva-
sa. Hasznalata igen egyszerl és
praktikus, erre példa a lenti lista.

! Reguest demo

Input "Input your name ";AS

AS="Hello "+AS$

m your personal system request"”
="Call me when ever you want to"

A=8ys Request(A$," ",BS$," ",C5," BYE ","
BYE BYE ")

s

Ezenkivil lehetéség van egy tipi-
kus Amiga request, a Guru hivasa-
=Guru Alert (t1$[, t2%[, t3%[, t45[,
t5$1111)

Természetesen ez csak Uzenet és
nem rendszerhiba, Ggyhogy nyu-
godtan hasznalhatod. Bar ki tudja
van e értelme?

Szdges ellentétje a:

Guru Meditation A,B utasitas.

Itt bizony mar nem emulalunk, ez
egy vérbeli rendszer 6sszeomlas.
Nincs visszatérési lehetéség!

A és B a varakozasi idét hivatott
beallitani.

Erdekes utasitas még a
Hard Reset
Warm Reset

Az elsé egy igazi hardver reset,
mig a masodik a [CTRL]+[AMI-
GAJ+[AMIGA] reset.
Tulajdonképpen a fenti négy utasi-
tés igy, ranézésre nem igen tlnik
hasznalhaténak, de ha jobban uta-
na gondolsz, hasznosak lehetnek
példaul  figyelem-felkeltés, és
szoftver védelmi célokra.

A kovetkezé két utasitas igen iz-
galmas lehetésegeket rejt maga-
ban.

A=Y Beam

Az A értéke az aktualis y pozicio,
ahol az elektronsugar éppen rajzol
a monitoron vagy a TV-n. Az a
nagysaga jellemzéen 0-312 PAL
képen, illetve 0-262 NTSC képen.

Beam Wait y
Addig var mig az elektronsugéar az

éri.

A=Hw Mouse Key

Ez a funkcio egy kiterjesztettebb
valtozata a megszokott =Mouse
Key funkciohoz képest. Jellemzé
r4, hogy gyors minden felbonta-
son.

Multi On

Multi Off

Engedélyezi és letiltia a multitas-
king-ot. Igy akar 20 %-kal is fel-
gyorsulhat a program futasa. Vi-
szont ha megszakitod az éppen
futd programot, kozvetlen Uzem-
modba kapcsold vissza a megsza-
kitas engedélyezését, mivel magat
az editort is igen lelassitja.
Végezetlil néhany memoriaval
kapcsolatos 0] utasitas.

X=Chip Max Block

X=Fast Max Block

Ezek az utasitasok a legnagyobb
Osszefliggé blokkra mutatnak, jel-
zik a chip/fast memariaban.

X=Mem Type address
A hasznalhaté memoria tipusa és
cime kérdezhet6 le.

X. BIT# TiPUSA

0 PUBLIC memory
1 CHIP memory

2 FAST memory

Legkdzelebb folytatjuk. Leveleket
a GURU cimére "Amos" jeligére
kuldjétek.

Lazi & Angler
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Zeneauaana

Udv, tdv minden olvasénak. Ki vérosre
égve, ki héfehéren, de mindenki szeren-
csésen tulélte a velencei GURU tabort.
Voltak akiket mi tanitottunk és voltak akik
minket tanitottak. Lathattunk fakarddal
hadonaszokat és hangfalakkal rohanga-
szOkat, egyszéval aki nem volt ott, az
csak sajnalhatja, hogy kihagyta. Nos
ennyit a taborrol.

A mai tallézasunkat az FM hangok kézott
kezdjik, de nem marad el a zeneiskola
sem (a nyari szinet kdzepén biztos hi-
anyzik mar mindenkinek egy kis tanulas).

FMSynth V3.7 (AMIGA)

Idén jelent meg a legujabb valtozata en-
nek a nagyszer(i programnak, mellyel
hangdigitalizalé nélkual &llithatunk elé
hangszereket. Hogy lehet ez? Nagyon
egyszerl, mint mar tébbszdr leirtam, a
hangok szinusz hullamokbdl tevédnek
Ossze, melyeket a gép képes eldéllitani
és hangként megszoélaltatni. A hullamot
utana effektekkel tovabb alakithatjuk,
majd a végén 8SVX formatumban (a
ProTracker is ezt hasznalja) le is ment-
hetjuk. Az ilyen jellegd hang eléallitast
FM szintézisnek nevezzik, melynek fo-
lyamatara csak laza kozelités az, hogy a
szinusz hullamokat 6sszerakosgatjuk. A
modszer komolysagat mi sem bizonyitja
jobban, mint hogy a szintetizatorozas
héskoranak egyik legkdzkedveltebb be-
rendezése, a YAMAHA DX7 is ezt az el-
jarast hasznalja. Nézzik mit is tud a prog-
ram.

Mindjart a betdltéskor néhany dolog: a
program ikonjaban éallithatjuk be az ala-
pértelmezéseket, miszerint a szineket, a
konyvtarak elérési atjat és a képernyémo-
dot. A betdltés utan a képernydn tébb
mez6t lathatunk. Ezek kozil az elsé az
Operators, ahol hat operator paramétereit
allithatjuk. A hat operator nem mas, mint
hat hang amelyet egybe hallunk. Kilén-
kilon allithatjuk be a paramétereket attol
fuggden, hogy melyik operator szama van
kijelolve. A KSC, RATE, LVL, PH para-
méterekkel allithatjuk be a hullamformak

GURU 94/8

jellemzdit, az OL a kimeneti szint (ami ha
nulla, akkor az operator nem él), a bal fel-
s6 rajzolt ikonnal a hullamforma jellegét
(szinusz-, haromszdg-, flirészfog-, négy-
szdgjel) allithatjuk be, a Frekvenciaval a
hangmagassagot (oktavot) valtoztathatjuk
durvan, az alatta levé szammal pedig fi-
noman. A PEG-vel a hajlitast kapcsolhat-
juk be, amit a PithEG meniivel allithatunk.

A kovetkezé ablak az LFO (low freqvency
oscillator), mellyel az &sszes operatort
egyutt tudjuk effektezni. Amig az operato-
roknal minden valtoztatas utan ki kell adni
a Calc parancsot (sound ablak), addig az
LFO ablakban a beallitasok a valds id6-
ben végrehajtédnak.

Az ALGORITHM ablakban az operatorok
Osszefluggeéseit lehet beallitani, hogy me-
lyik hasson melyikre, melyik melyiket mo-
dulalja és igy tovéabb...

A SOUND ablakban lehet a kész paramé-
terek alapjan a hangot kiszamitani a Calc
button megnyomasaval. Itt allithatjuk be a
hangminta hosszat, kérhetlnk a billentyd-
zetre polifoniat...

A program ezen kivil még rengeteg apro-
sagot tud amihez egy teljes GURU-t kel-
lene kibérelnem. Persze ha valami kérdés
van, akkor fogjatok tollat és irjatok a GU-
RU cimére.

Zeneiskola

Az elmdlt szdmban dobritmusokat igér-
tem, hat nézzik! Két médon kezdhetlnk
neki, az els6é az, hogy egy ritmust egybe
bedigitalizalunk, levagjuk a végeit Ggy,
hogy egy teljes Utem maradjon csak,
majd azt beloopoljuk. Ez mind nagyon
szép, de ezt a ritmust nem mi irtuk, mi
csak bedigitalizaltuk. Ahhoz, hogy a rit-
mus ne csak Ugy szdbljon, ahogy az ere-
deti, szét kell szedniink alkotéelemeire.
Toltstink be egy sample editort majd tolt-
stk be a beloopolt dobritmust. Keressiik
meg a labdobot, a pergédobot, a cinta-
nyért és egyéb alkotoelemeket a Copy,
Cut, Paste funkciok segitségével. Ha

szétvagdaltuk a dobot, mentsik el a ré-
szeket Ugy, hogy a részek eltt ne legyen
semmi, utanuk pedig a lecsengésik le-
gyen, de a kdvetkez6 hang mar ne legyen
hallhaté. A lecsengések végét, ha lehet
be is loopolhatjuk, de arra vigyazzunk,
hogy a loopolas ne legyen tdl kicsi, mert
akkor a loopolt rész dallamszerd hangot
ad, ami belezavarhat a fé dallamba. Ha a
részleteket lementettik, megvan a dob-
készletlink, amit Ujra dsszerakva ritmust
kaphatunk. A dobkészlet eléallitasanak
masik maodja az, hogy a hangszereket
magunk valogatjuk 0ssze szintetizatorok-
bél, effekt lemezekrél. Ennek a modszer-
nek egy hatranya van, hogy nem biztos,
hogy a hangok passzolnak majd egymas-
hoz a hangzéasvilagukban.

Amikor meg van a dobkészletiink, elkezd-
hetjik a ritmust megalkotni. Mivel egy
pattern 64 sorbdl all, osszuk ezt el ugy,
hogy egy ltem 16 sorbdl alljon, igy egy
patternre 4 Utem fog kiférni. Minden ne-
gyedik poziciéba rakjunk egy labdobot (0,
4, 8, 12 sorok). Ez méar techno. Ha min-
den méasodik labdobot kicseréljik pergére
és kdzeéjik azonos tavolsagra cintanyéro-
kat tesziink, az a disco Gtem. Széval ilyen
egyszerd. ‘

Végezetil néhany ttem elsé 16 sora:
L=labdob,

P=pergddob,
C=cintanyér,
.=szlnet

0000000000111111
név 0123456789012345
DISCO1 LiG.P.G.L.G.P.C.
DISCO2 LCCCPCCCLPCCPCCC
BEAT L.C.P.LL.C.P.CP

ROCK LLP.GLL.P.C:
HIP-HOP L.CLP.CLL.C.P.CP

Nos ennyit mara, aki ezen sorokat is ol-
vassa, annak megkdszéndém a kitartd fi-
gyelmet, a viszont latasra a jové honap-
ban.

Petroff
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A MMEPEECY

MPEG, multimeédiatol han-
gos szamitogépes kordkben
egyre gyakrabban kerul eld
ez a negybetUls rdvidités, de
kevesen tudjak, hogy mit is
takar voltaképpen. Segitsé-
gével egy régi szamitogé-
pes dlom valk a nagykd-
zonség szamara elérhetdéve,
mindenki beléphet a digitd-
lis dton lejatszott filmek vila-
gdba.

Tébbek kdzdtt a Commodo-
re cég CD* nevd jatékgépe
is kindlja a lehetéséget egy
an. FMV (Full Motion Video)
kartya alkalmazdsdahoz,
melynek segitségével az
MPEG szabvdany alapjan ko-
dolt filmeket meg lehet néz-
ni. llyen céllal készult kartydak
természetesen |éteznek a
PC-khez is, amelyek kdzul a
Reel Magic nevl tesztje a
@4/6-0s GURU-ban megta-
lalhatd. De &szintén szdlva
ez a cikk nem a hardver, ill.
szoftver eszkdzokrdl  akar
szoIni. Célunk ezen a két ol-
dalon az MPEG irant vala-
melyest mélyebben érdek-
I6ddk kivancsisagat kielégi-
teni amolyan népmdveld
szinten, hiszen a teljesen kor-
rekt leirds megtaldlhatdé a
megfeleld szabvanygydjte-
ményben, s nem a GURU
hasdbjaira tartozik.

Az MPEG emberek csoport-
ja, akik az ISO (International
Standards Organization)

égisze alaft gylinek o&ssze

avval a céllal, hogy digitalis
kép, ill. hang t&mMoéritd eljara-
sokot definidljanak. Gyakor-
latilag egy toémdritett bitfo-
lyamot definiainak, ami igy
implicit mdédon magdba
foglalja a szétpakold defini-
ciojat. A tomorité algoritmu-
sok azonban nincsenek
meghatdrozva, minden fej-
leszt6 sajat magdnugye,
hogy a célnak legmegfele-
I6bbet kifejlessze. Az MPEG
alfaldban évente négyszer,
minden alkalommal durvéan
egy hét idétartamra taldlko-
zik. A taldalkozok kozdtt az
egyes csoporfok természe-
tesen dolgoznak. A munka
tervezése és szervezése tor-
ténik csak a taldalkozdkon.

Maga oz MPEG révidités a
Motion Pictures Experts Gro-
up elnevezésbdl szarmazik.
A hasonléd hangzdsia JPEG-
hez csak annyi kdze van,
hogy mind a ketten az ISO
ugyanazon alcsoportjghoz
tartoznak, s dltaldban ugya-
nazon a helyen és idépont-
ban faldlkoznak. Csak kevés
ember tagja mindkét cso-
portnak. A JPEG az dlld ké-
pek tomaoritésére szolgdl. Lé-
tezik még két hasonld rovidi-
tés, amit hallva az ember
esetleg elkezdi &sszekeverni
a dolgokat, ezek a JBIG és
az MHEG. JBIG a bindris ké-
pek tomoritésére  szolgdl
(Iasd faxok), mig az MHEG a
multimédia szabvanyok ese-
tében jut szerephez (kep.
hang. széveg stb. infegrdla-

sa).

Két MPEG szabvany van el-
terjiedében, oz MPEG |,
iletve Il. Mindketté egy to-
moritett bitfolyamot definial,
a lényeges kulbnbség azon
egysegek savszelessegeben
van, amelyre a két szab-
vanyt opfimalizaltdk. Az
MPEG | az 1.5 Mbit/s sebes-
segU eszkdzokhoz készllt, Az
1.5 Mbit/s lényeges, ugyanis
ennyi a hang CD-k ill. DAT-
ok atviteli sebessége. Az
MPEG Il a 3-10 Mbit/s sAv-
szélessegl eszkozOkhoz ké-
szult.

A cikk kdvetkezd részében
ratérnénk az MPEG | mUko-
désének részletezésére, A
leirasban  szerepld szamok
mind az amerikai NTSC szab-
vanyra vonatkoznak.

A tobmorités egy relative kis
feloontasa, dltaldban az
eredetibdl decimdcids elja-
rassal kepzett 352x240 pont
feloontdasld, mdsodpercen-
keént 30 képkockdat tartalma-
76 képsorbdl, ill. a hozzd tar-
tozd CD mindségld hangbdl
indul ki. A képek szinesek,
am a YUV térbe konvertdl-
tak, ahol a két krominancia
(U és V) csatorndn a felbon-
tast tovabb  decimadljdk
176x120-as felbontdsra. A
tapasztalatok szerint ezen a
két csatorndn csdkkenteni
lehet a felbontast anélkdl,
hogy ez a dekddolds utdan
szamottevd mindseégromlidst
okozna, legaldbbis a 'ter-
mészetes’, nem szamitogép
altal generdlt képek eseten.

Az alapvetd elv a valtozas
megjoslidsa kockdardl kocka-
ra, majd DCT (diszkrét koszi-
nusz franszformdacid) hasz-
ndlata a redundancia meg-
feleld szervezésére. A DCT-t
8*8-as blokkokon vegzik és a
joslas a luminancia (Y) csa-
torndn  térténik  16x16-0s
blokkokon., Mas szavakkal,
ha adva van egy 16x16-0s
blokk az aktudlis képkockan,
s ezt akarjuk kédolni, akkor
keressuk az adott blokk ké-
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zel azonos parjat a kdvetke-
z6 vagy az eldéz6 képkoc-
kan.

Vannak ‘visszafelé  josld”
maodszerek, mikor a keésdbbi
kockakat kuldik el el8szoér,
lehetéséget biztositva a
kockak kozfi interpolaciora.
Az aktudlis blokk, vagy az
aktudlis blokk és a megtalalt
pdrja kozti kulénbseg DCT
egyutthatéit ezek  utan
kvantdljak, azaz elosztjak
egy eértékkel, evvel elérve,
hogy az alsé bitek k&zul mi-
nel tobb kiessen. Remelhe-
t6leg igy elég sok egyuttha-
t6 értéke nullava vdalik. A
kvantdlds minden makro-
blokkra vdaltozhat. A mak-
roblokk a kivalasztott 16x16-
0s blokk az Y, ill. a megfeleld
8x8-as blokkok az U és a V
savban. Az eredményt,
amely magdban foglalja a
DCT egyutthatékat, a moz-
gas vektorokat és a kvanta-
lasi paramétereket, ezek
utan fix tabldak segitségével
Huffman kédoljak.

A kodolt képkockaknak ha-
rom fajtdja van. Az elsé
neve |, azaz intra kocka. Ez
egy kodolt dlié kepkocka,
melynek nincs multja, mivel
a kodoldasnak ki kell indulnia
valamibdl. A mdsodik fipus
a P, azaz predicted, melye-
ket a legutoljara dekddolt |
vagy P kockdabdl jésolnak
meg. A P kocka minden
makroblokkja érkezhet egy
vektorral és kulonbdzEd DCT
egyutthatdokkal egy kozel
azonos blokkra a legkdze-
lebbi P vagy | kockdban,
vagy egyszerlen intra ko-
dolt, ha nem volt megfeleld
par.

Veégul, vannak a B, azaz bi-
directional kockdk, melye-
ket a két legkdzelebbi |
vagy P kockdbdl jésolnak,
melyek egyike a mudltban,
mig a masik a jovében van.
Megfeleld pdrokat kerestnk
ezekben a kockdkban, s a
tomoritd szempontjabdl ha-
rom dolgot prébdlhatunk
meg rajtuk, hogy lassuk me-



lyik adja a legjobb ered-
meényt. Megprobdljuk hasz-
naini az eléremutatd, a hat-
ramutatd vektort, vagy atla-
goljuk a mdltbeli és a jove-
beli blokkot, majd az
eredmeényt kivonjuk a kédo-
landd blokkbdl. Ha ezen
modszerek egyike sem muU-
kddik, a blokkot intra kédol-
juk.

A dekddolt kockdk sorrend-
je rendszerint a kdvetkezd:
IBBPBBPBBPBBIBBPBBPB...

Itt I8l -ig 12 kockdt tala-
lunk, mely abbdl ered, hogy
kb. 0.4 madsodpercenkeéent
van szUksegunk egy ujabb
kiindulé pontra. A P-k és B-k
aranya tapasztalati ténye-
z6ktél fugg. Termeészetesen
ahhoz, hogy a dekodold
mUkédni tudjon, az elsé P-t
a két B eldtt el kell kdldeni,
igy a témoritett adatfolyam
rendszerint a kdvetkez&kép-
pen néz ki

Oxx312645...

A szamok a képkockdk szd-
mai, ahol xx bd&rmi lehet.
El&szor dekadolni kell az I-t,
majd dekddolni a P-f, mind-
kettét a memdaridban tarta-
ni, majd dekddolni a két B-t.
Az |-t esefleg meg lehet jele-
niteni mig a P-t dekddoljdak,
s hasonldé moédon el lehet
jatszani a tobbi kockaval is.

Nagyjabdl ennyit a kép t6-
moritésének  maddszereirdl,
most Idssuk mi a helyzet a
hanggal...

A hang tomoritési eljarasa-

nak kidolgozdsdhoz kelld
gondossaggal felépitett
pszichoakusztikus modelle-

ket haszndalnak, melyek tfu-
lajdonsdgait a leheté leg-
jobb halldst  emberekkel
végzett kisérletekbdl vezet-
tek le. A modellek alapjan
probdljgk meghatdrozni a
hangok azon piciny részeit,
amelyeket tulajdonképpen
nem is hallunk. Vannak dn.
maszkoldsi jelenségek, mikor
példdul egy bizonyos frek-
vencidn jelen 1évé nagy

amplitadaéjd komponens
megakaddlyozza kisebb
amplitadoja részek érzekele-
set a kozeli frekvencidkon,
ahol a maszkolt frekvencia-
tarfomanyt egy empirikus
gorbe irja le. Természetesen
ennél joval bonyolultabb
kolcsonhatasok is eléfordul-
nak, ahol egy id&szakos ha-
tas megszlntetheti egy frek-
venciatartomdny maszkola-
sat stb.

A hangot egy. a szinusz és a
sav alatti transzformaltakat
kombind&lo hibrid mddszerrel
spekirdlis részekre bontjak. A
hibrid maodszer tartalmazza
a pszichoakusztikus modell
lefrdsat is, az elEbbi fransz-
formdaltakkal leirva. Ami a-
datot csak lehet kiszornak,
majd a megmaraddé adato-
kat elklldik.

Az 1991-ben, Japdnban
megtartoft taldlkozén vég-
rehajtott szubjektiv tesztek
azt mutattak, hogy az MPEG
| dltal elért mindség jelents-
sen javithatd, ha a bitfolya-
mot 4 Mbit/s savszélessegl
eszkdzokre optimalizaljak.
Nagyobb sdvszélesség ese-
tén ugyanis ndvelni lehet a
felbontast. Ez az igény kez-
dett elvezeini az MPEG I
szabvdnyhoz, melynek fej-
lesztésekor toGbb probléma-
val is szembe kellett néznitk.
A legnagyobb probléma a
feloontds névelése utdn az
interlace altal okozott hatds
megszintetése volf.

Az MPEG | kiterjesztésének
legegyszerlibb mddja a me-
z6k egymdsra helyezése
volt, amely azonban jelen-
t6s hibdval jart a mozgdsok
dbrazoldsakor, ugyanis a
mozgo targyak a két mezd-
ben kulénbodzd poziciokon
helyezkedtek el. E kdros ha-
tas elkerllése érdekében
megprobdlidk kuldn kédolni
a paros, ill. a paratlan soro-
kat, azonban ez jelentGsen
rontfotta a tomorités hatds-
fokdt, hiszen nem haszndltdk
ki a paros és paratian sorok
kézt jelen lévé redundanci-
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at. Lehetseges a B kockdk
elhagydsa, az | kockdk jobb
koédoldsa, ahol esetleg a
pdratlan sorokat a pdrosok-
bal josoljadk meg stb.

Mint azt mar koradbban emili-
tettem, audio CD-k sdvszé-
lessege 1.5 Mbit/s. Ugyanazt
a programot a fent emlitett
modszerrel 256 kbit/s-ra le
lehet tomoériteni, anélkdl,
hogy ez hallhaté mindség-
romldst okozna. (Legaldbbis
egy tapasztalt, wvaj fuld
hallgaté szUkséges a mind-
ségromlds megdllapitasa-
hoz.) Ez kb. 6|1 aranyd 16-
moritést jelent. Tehdat egy
MPEG | tomoéritésti CD ese-
tében 1.25 Mbit/s marad a
kép lejatszasara. Ez kb. 26]1
ar@nyd tomoritést tesz szUk-
ségessé. Ez a témaorités ter-
meészetesen adatvesztéssel
jar, de aki mar latott MPEG
fimet, cz tanuasithatja, az
eredmény igenis élvezhetd,
s a hibdkat agy kell keres-
gélni a felvételben.

A cikk elején emlitett MPEG
csoporthoz nemzeti delega-
cidk csatlakozhatnak. A ta-
Ialkozok az egész vilag terl-
letén zajlanak. Az MPEG
csoport dltal elert eredme-
nyek minden orszdgban a
sajat szabvdanyokkal foglal-
kozd hivataltdl rendelheték
meg.

Sajnos az MPEG kdédolt fil-

mek vétele ma még draga
mulatsdg. Egy lemezre dur-
van 70 percnyi anyag fér ra,
ami ugye egybdl azt jelenti,
hogy egy daflag mozifim
csak két lemezen képzelhe-
16 el. Az MPEG dekodolast
bonyolultsagi fokdbdl ado-
doéan kénytelenek vagyunk
valamilyen célhardverrel vé-
gezftetni, s ez ismét csak
plusz koltséget jelent. Meg-
jelentek ugyan szoftver ko-
doldk és dekddoldk, de
ezek hasznalhatatlanul las-
suak.

Remeélhetdleg a jovében az
MPEG modulok és féleg a fil-
mek darai csokkenni fognak.
Aki mar latott szamitogépet
MPEG filmet jatszani, az min-
den bizonnyal igazat ad ne-
kem: a hdzi videdzds egy
Ujabb korszakdba |épett.
Ami az audio CD volt a ha-
gyomanyos lemezek szama-
ra, az lehet az MPEG lemez
a mdsoros videokazettdk
szdmdra. Valami, amirdl al-
lando, az idével nem vdalto-
z6 mindségben nézhetjuk a
filmeket, valami, ami igény-
telenebb és kébnnyebb ke-
zelni, s természetesen vala-
mi, amit bizony nem tudunk
ofthon madsolni. Hidba, min-
dennek dra van...
Prunoki

(Forras: The MPEG FAQ versi-
on 1.0)



PC CD

CLUB KoBaK

Ha egyszer komolyan jatszani akarsz

Tagoknak (N/B)  Postan (N/B) Elad.ar (N/B)

MegaRace 3.623 4,529 4,024 5030 4,225 5,281
Myst 6,356 7,945 7,060 8825 7,413 9266
Rebel 4952 6,190 5500 6875 5,775 7219
Mad Dog 2976 3,720 3,307 4.134 3471 4,339
Who shot JR 4963 6,204 5515 60656 5790 7,238
HellCab 6,343 7929 6,343 4,134 6,659 8,324
The Maddams 4,367 5,459 4,852 6,894 5094 6,368
Iron Helix 2976 3,720 3307 7929 3471 4,339

Critical Path 4,367 5459 4852 6,065 5094 6,368
Quantum Gate 3,622 4,528 4,024 4,134 4,225 5,281

Comanche 7,501 8,814 7,835 6,605 8,226 10,283
Dune 2976 3,720 3,307 5,030 3,471 4,339
Privateer 8.441 10,561 90,379 9,794 9,847 12,309

Dinosa.&Spac 2,875 3,594 3,194 4,134 3,353 4,191
Inca ll. : 3.626 4,533 4,024 11,724 4,226 57283
Lord of 1.Ring 2976 3,720 3307 3993 3.472 4,340

Bemutaté vétel elétt. Arlista lemezen. Amig a készlet tart.
1024 Budapest, Margit krf. 29/B. e Tel./Fax: 136-24-83
Nézd meg az drakat és dontsd el eljossz-e?

(DR es AL (D

lBmezex eqyeal és fisszanas gyanaso!

41 A R—

1162 Budapest vallaljuk a kévetkezd

T - adathordozdkrol:
emesvari u. 30. ikt
- CD-ROM
Tel.: 06-30-333-781 - streamer
- DAT

Fax: 271-41-73

W IN Comprurer!

1067 Bp., Szondy u. 19. e Tel.:153-43-04 « Fax:117-2834
Nyitva: hétfé-péntek 2-17h-ig.

COMPUTER & MULTIMEDIA

SOUND GALAXY hangkartydk:

SG BXIl 8 bit hangfalakkal 5.600.-
SG 26 bit multikompatibilis 3CD inferfész 12.900.-
SG 16 extra MPU-401 kompatibilis 16.000.-
SG Wawe kartya hullamtdabla (128 hangsz.) 13.600.-
SG Midi kit 4.800,-
SG adapter Sony CD-ROM-hoz 1.000.-
AZTECH CD-ROM dupla seb. 16.600 -
ultra cache * Video on CD * Kodak fotoCD

multisession * direct audio skipping * MPC I

ASTEROID multimédia package 29.960.-
(Aztech CD-ROM + Nova 16 hangk. + 3 CD)

VIDEO GALAXY (1 MB) 32.000.-

- (TV/VIDEQ interface, 16 millié szin, real time digi)
A fenti arak az Afar nem, de az 1 év garancidat fartalmazzak.

ATHI

FJIG VETL EEM,
J0 ANIMACID

MUNKATARSAKAT KERESUNH 2.3 ANIMACIAS MUNKARA.
PC=S KORNYEZETBEN HESOBE MAS RENDSZEREHEN IS,
5ZAMITOGEP ISMERET BRAFIKAI REPZETTSER NEM HATRANY.

TELEFON. 1163333 /31, 06 30 418 107 . 06 30 418 108 . 06 30 4i8 108




Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szbveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztéségbe kildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Imagine kényv
magyarul!

Megjelent a varva-vart magyar
nyelvi Imagine kényv az Amigas
és PC-s Imagine rajongdknak és
azoknak, akik meg szeretnének is-
merkedni a programmal.
A 242 oldalas, gazdagon illusztralt
kétet - reszben szines oldalakon -
megrendelhetd a Kiadonal.
A kényv fogyasztdi ara: 768,- Ft
Kaphatdé még:
AMOS kézikényv magyarul!
Ara: 330 Ft
Amiga felhasznalok kézikényve
Ara: 392 Ft
Erdeklédni lehet:
Arany Sandor
Tiszaféldvar Osz6l6, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Amiga 500, 2.04-es Kickstart
ROM-mal, 2.5 MB RAM-mal (1 MB
chip/1.5 MB fast) elado.

Mohacsi Janos « Tel.: 204-1111 /
26-49 mellék (napkdzben)

Eladé egy db 0j 3.5"-es floppy dri-
ve PC-hez.

Laszlo Jozsef « Tel.: 147-1560 /
263 mellék (munkaidében)

Original Amiga 1200-es elado.
Tel.: (06-99) 332-623 (Zoltan)
vagy modemmel (06-99) 332-662

(Rejtelmes Sziget) s hagyj lzene-

tet a sysopnak.

Elado! 486DCL40 (2 Vesa LBus,
/upgrade, koprocesszor) 21OMB\
\ HD, 4 MB RAM, CIRRUS Trueco-
\ lor, 1MB graf. kartya, IDE+, két dri-
\ve, minitorony-kijelzés, 101 g.
| bill., markas szines SVGA monit
(1024x768, 0.28), + 1 ev garancia-
val, programokkal.

Tel: (06-29) 330-838 (Attila)

Grafikus(ok) kerestettnek, kaland-
jaték rajzolasahoz. Papiron, vagy

szamitogépen jo rajzkészséggel
rendelkezé lelkes sracok jelentke-
zését varja.

Németi Ferenc = 1675 Bp. Pf. 116.

GURU 94/8

—
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Eladé egy Sound Galaxﬁ)ﬂl ex

Nem hasznalt, garancialis AMIGA
1200, lemezekkel, joystickkel, mo-
nitorral eladé 42.000 Ft-ért.

Déry Agoston + Tel.: 1180-937,
egesz nap 23-0raig.

Elcserélem 5.25 "-0s write-protect
kapcsolés kulsé drive-omat (A500,
500+, 600) 4000 magyar Ft-ra. Az
elsé vevé kozdtt még 100 db in-
gyen lemezt is kisorsolok!
Ker(g)essétek M.D.Jont a 183-41-
53-as telefanon.

Computer és kornyezetbarat rott-
weiler kolykok olcson eladok.
Budapest XVIII.,

P. Margo Tivadar u. 9.

AB00 2 MB RAM-mal, egeérrel, ja-
tékokkal + IMAGINE 2.0-val
30.000 Ft-ért elado. A géphez ma-
gyar nyelvl felhasznaloi kézikony-
vet is adok.

Tel.: (06-73) 310-262, 16 és 21
ora kdzott.

TV-VGA TRUECOLOCR, TV-re, vi-
deora kotheté kartya elad6. (Win-
dows, 3DStudio).

Markus Csaba + 8900 Zalaeger-
szeq, Klapka Gy. u. 6.

1 eves AMIGA 600HD (2.05; 1.3),
eger, 3.5" kils6 drive, 150 db le-
mez, Ujsagok, kdényvek elado, igen
megkimeélt allapotban.
Tel.: (06-82) 313-517

40 MB winchester + vezérlé A500-
hoz (AT-BUS) eladé. 17.000 Ft.
Tel.: (06-79) 374-024

Action R. MK Ill elado. Gyari (+ le-
iras).
Erd.: (06-83) 314-339

Ta hangkartya (6000 Ft), egy Am|-
ga hangdigi (4000 Ft).
Erd.: (06-37) 340-888

Vennék TV emulatort, 2x1 db 1
Mbyte SIMM RAM elado, vagy 1
db 2 Mbyte-osra cserélném. ZOR-
RO II AT-BUS winch. cont. eladé.
Szilagyi Szilard = 7900 Szigetvar,
Szent Istvan Itp. 33. I1. 9.

Tel.: (06-73) 312-997

AMIGA 500-as szamitogep kick-
start 1.3/2.0 és 2.5 MByte RAM-
mal egyutt eladé!

Telefonszam: (06-42) 312-980
Plész Tamas.

Eladé  egy 10845
(20.000), egy C64/ll magnoval, 1
kazettaval (7.500), egy BODEGA
BAY (10.000), és egy 80 MB-os
CONNER winchester (14.000).
Erdekiédni: (06-53) 310-956

Eladé AMIGA 500, 1 MB RAM (at-
kapcsolhato),1.3/2.05 ROM, vala-
mint egy Macrosystem SCSI-ll-es
105 MB HD plusz 2 MB RAM és
egy Professional 030 turbokartya
(030/882/1 MB RAM).

Erdekldni:

lakas: (06-77) 321-341

munkahely: (06-77) 423-003
Bozar Ferenc

Eladé VGA mono monitor 7.500,
tUveg f. monitor szdré 600, és
Realtek SVGA kartya max. 1 MB
(0 RAM) 1.800 vagy mas PC
alkatrészekre cserélhetd.

Cim: Mészaros Tamas

3535 Miskolc, Kondor Béla u. 18.

Cserepartnert keresek.
Ifj. Féglein Mihaly
7100 Szekszard, Rakoczi u. 65.

Elado AMIGA 4000 - 68040/33
MHz, 10 MB RAM, Conner 1.05
GB HD (9 ms), FASTLANE-Z3
fast SCSI-Il DMA vezérlé, V-LAB
MOTION real-time digitalizalo-le-
jatsz6 MPEG toméritéssel (25
kép/sec), genlock, vagoprogram,
Merlin 32 bites grafikus kartya. A
legujabb grafikus programok.

Erd.: (06-46) 357-596 /Miskolc/

Eladé AMIGA 500 + oras bovité +
jatékok. Ara 40.000 Ft.

Vida Gabor * 5054 Jaszalsoszent-
gyorgy, Fé Ut 96.

Hi! Cyberpunkra hangolt humanoi-
dok ismeretségét keresi elszigetelt
akciéecsoportunk, hogy megalkot-
hassuk az elsé6 Magyar Virtualis
Vilagot. Varjuk a .3ds kiterjesztésl
vonalhalokat. Részletesebben le-
vélben. A lemezeket visszakild-
juk!

RATT « 7000 Sarbogard, Pf. 46

AB00 garanciaval, szines monitor-
ral eladé. Iranyar: 34.990 Ft. Eset-
leg kulon is.

Lovas Zoltan,

Csongrad, Berzsenyi D. u. 1/a.

4

monitor ,rfPC-hez hangkartya, CD-ROM,

winchester eladé.

12"-0s szines monitor AMIGAhoz
elado.

Erd.: Kénczdl Zsolt, 8151 Szabad-
battyan, Csok I. u. 24.

Tel.: (06-22) 363-041, 18 o6ra utan.

Amiga 500-as tartozékokkal, vala-
mint lemezek, 3.5" és 5.25" 500-
as es 1200-as programokkal na-
gyon olcson eladok.

Tel.: (06-42) 313-639

Eladé: Amiga 500 (1.3) 1 MB chip-
ram, TV-modulator, 100 lemez,
joystick.

Igrinyi Mark, Tel.: (06-85) 354-351

Elado: A500+1Mb, Szines monitor
+ sz(rd, TV-Mod., kilsé meghaijto,
egér, joy, 100 lemez, szakiroda-
lom. Keveset hasznalt!

Ar: 60.000 Ft.

2117 Isaszeg, Matyas kir. u. 46.

Eladé egy EGA 16 color 640x350
felbontasu monitor.
Tel.: 221-3982

NES konzol 1 joypad-del, 2 kazet-
taval eladd (Turtles |, RoboWarri-
or). Novemberig garancialis. Irany-
ar: 10.000 Ft.

Tel.: 280-55-06

VAR-PARTY II.

Orszagos Szamitogépes Talalko-
z6 és Vasar az UNIFORM SYS-
TEM és a FUN FACTORY
szervezéseben.

1994. augusztus 27-28.

- Szamitogépes jatékok és vetél-
ked6k

- El6adasck

- Demo verseny (nevezés a hely-
szinen)

- Belép6 100 Ft, asztal 50 Ft/6ra
Helye: Jo Szerencsét MuivelGdési
Kozpont

8100 Varpalota, Honved u. 1.
(Varjuk tamogatok jelentkezését
is!)

A Demologiaban bemutatott, valamint sok egyéb demo,
slideshow, musicdisk, videodemo és lemezujsag.
A lemezes tajékoztatohoz szikséges: valaszboriték,

bélyeg, valamint egy 3%"-es lemez.
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A PC memédriakezelése

Minden szamitégépben igen fontos sze-
repet t6lt be a memaria. A kilénbdzd hat-
tértarakon (pl. floppy, vagy winchester, ...)
vald betdltés utan valnak végrehajthato-
va. A ROM elé6re rogzitett tartalmi memo-
ria, mig a RAM az a meméria, melybe a
gép rendszeresen betdlti a programokat,
és futtatja azokat. Ennek tartalma ellen-
ben a ROM-éval a gép kikapcsoldsa utan
elveszik.

A felhasznalok igényeit egyre jobban kie-
légité, kulonféle programok hatullitéje a
sok pozitivum mellett az egyre névekvd
hardver-igény. Egyre nagyobb méretd
winchestereken férnek el a programok, és
memoriabdl is tdbbet és tébbet kdvetel-
nek meg. Ezért oly fontos, hogy a gépben
megtalalhatdé memoriat minél hatéko-
nyabban ki tudjuk hasznalni, illetve bévi-
teni tudjuk azt. Az 5.0-s DOS 6ta ujabb és
Ujabb eszkdzéket bocsatottak a rendelke-
zéslnkre, a meméria kezelésére. Ezek
kulénféle parancsok, illetve a config.sys
file-ba irhaté bejegyzések. A DOS altal
kezelheté meméria alapjaban véve 3 féle
lehet:

- hagyomanyos (base),

- kibdvitett (extended)

- kiterjesztett (expanded).

Lassuk ezeket kicsit részletesebben.

A hagyomanyos memoéria

Hagyomanyos memorianak nevezzik a
minimum 256 kbyte, maximum 640 kbyte
méretd memoéria tertletet, mely minden
IBM kompatiblis PC részét képezi. E teri-
letet a DOS mindenféle segédprogram
hasznélata nélkul észleli, és hasznalni
tudja. A DOS a gép bekapcsolasakor fel-
tolti magat a meméridba. Ha nem adunk
neki kilén parancsot erre, akkor a hagyo-
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manyos memoria alsé részére tdlti fel ma-
gat. Ha hasznalunk meméria-rezidens
programokat, akkor a gép ezeket, ha nem
utasitjuk masként, akkor a DOS folé tolti
fel (ilyenek lehetnek az eszkézmeghajtod
programok, pl. a mouse-vezérld).

A kibGvitett (extended) meméria= XMS
A kibdvitett memoria a hagyomanyos me-
moria folytatasanak tekintheté. Ez a 640
Kbyte-os alap-memoria alaplapon térténd
bévitéseként értelmezhetdé. Ennek tébb
|épése van, ezek a kovetkezdk: 1. Mikor
a bévitéssel elérjik az 1 Mbyte-os (1024
kbyte-os hatart). Ekkor az alap 640 kbyte-
on felil 384 kbyte kibdvitett memaériank
lesz. Altalaban, ha valaki még 286-ost
vesz, akkor azt igy kapja. Erre a 384
kbyte méretl teriletre kitalaltak egy kdlon
kifejezést, ez az upper memory area (fel-
s6 memoria-teriilet).

Ez a teriilet a kovetkezékre hasznalhato:
- ide tolthetdk a hardver eszkdzdk kezelé-
sét végzd programok - ha megfelelé DOS
parancsokat, illetve bejegyzéseket hasz-
nalunk, akkor eszkdzmeghajté programok
(pl. SMARTDRIVE, RAMDRIVE, MOU-
SE), DOS segédprogramok, illetve a bil-
lentylizetet a nemzeti sajatossagoknak
megfeleléen bedllitdt KEYB program tolt-
hetd fel ide, és valik futtathatova. Egy fon-
tos fogalom jelenik meg a fentiek kap-
csan: az Upper Memory Block, réviditve
UMB. A felsé

memoriab- = Kﬁepc‘f m
lokkok a me-
moéria azon
tertletei, me-
lyek a hard-
ver eszkdzok
mukddteté-
séhez szlk-
séges prog-
ramok, és a
kiterjesztett
mem©éria ke-
zeléséhez
nélkildzhe-
tetlen 64
kbyte-os ol-
dalkeret el-
helyezése
utdn szaba-

960 Kbyte

832 Kbyte

768 Kbyte

640 Kbyte

0 Kbyte

don maradnak. Ez a memdria-terilet
hasznalhaté fel a fent mar emlitett progra-
mok, illetve bejegyzések elhelyezésére.

2. A masodik lépés, mikor a 1024 kbyte
meméridhoz még hozzaflzink egy 64
kbyte-os bévitést. Ez a teriilet, mely spe-
cialis DOS parancsokkal sajatos célra
hasznalhaté a magas memoria-teriilet
(High Memory Area) nevet kapta. Rovidi-
tése HMA.

3. Ez az utolsé lépés. Ez a teriilet 286-0s
esetében maximum 16 Mbyte, mig 386,
illetve 486 esetében maximalisan 4 gi-
gabyte. Ez a memoria-rész csak specialis
kezeld-programmal tehetd lathatova, illet-
ve hasznalhatéva a gép szamara. A prog-
ram neve HIMEM.SYS, és természetesen
a config.sys file-ban a device= paranccsal
aktivizalhatjuk. Ez a program nem csak
rendelkezésre bocsatja ezt a terlletet,
hanem azt is megakadalyozza, hogy két
program egy id6ben hasznalja ugyanazt a
memoria-részt.

Az utols6 memoéria fajta (Expanded Me-
mory), illetve a killonb6zé memoria-keze-
|6 programok bemutatasat a kdvetkezé
szamban folytatjuk. A végén lassunk egy
osszefoglalé tablazatot az eddigiekrél:

Charlie

Felsa
memaoria

panted memonyi
é‘_l;g.sgli Kbuyte-os

Alap
memoria
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ARTM V2.04

Program kivancsiaknak

Az Amiga Real Time Monitor segitsé-
gével lehetéséglnk nyilik az Amiga rend-
szerének fébb paramétereit kiiratni: tasz-
kok, ablakok, library-k, device-ok, resour-
ce-ok, portok, rezidens dolgok, megszaki-
tdsok, vektorok, memdéria, mount-olt
egységek, assign-olt utak és programok,
lock-ok, fontok, hardware jellemzdk, rezi-
dens parancsok, szemaforok és vegll
egy kis monitor program, mellyel a me-
moria tartalma vizsgalhato.

A program lehetdséget biztosit a kiva-
lasztott taszkok, ablakok stb. eltavolitasa-
ra, bezarasara, torlésére, freezelésére
stb. (értelemszerden parositva - nem min-
degyik miveletet lehet elvégezni barmely
felsorolt dolgon).

A program mukédik 1.3-as rendszer
alatt is, csak arp.library-t igényel. A prog-
ram shareware, regisztraciés dija US$15,
melynek az elklldése utan kapott verzido
nem figyelmeztet &llandéan a regisztra-
lasra.

KingCON 1.3

A konzolok kiralya

A 2.0-s rendszerhez tartozé CON: mar
elég jonak szamitott az 1.3-as rendszer
CON:-jahoz képest, azonban a felhaszna-
|6k igényeit messze nem elégitette ki (az
Ujabb rendszer verzidkban nincsenek
nagy kllénbségek).

Workbench Screen =]

of finigaShell
pansion. info
refs.info
sten. info
gi etils.pn o
artup.info

ibs

un{s info
aatkits

S

8 files - 21 directories - 7
“Ran Disk:> nee

TR it |4

He

A KingCON segitségével tobb hasznos
kényelmi szolgaltatassal bévil a rend-
szer: file-, parancs- és eszkdznév befeje-
zés - elég csak a kezdébetlket begépel-
ni, a (Shift/Alt) TAB lenyoméasaval a ne-
vek automatikusan kiegészilnek (ha egy-

Cancet || i
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értelmden kiegészithetéek), vagy a lehe-
t6ségek kozll requester segitségével le-
het valasztani. Ugyancsak a kényelmi
szolgaltatasok kozé tartozik, hogy minden
kiirasra kerulé szdveg bufferbe kerul, és
onnan a késébbiek soran is megtekinthe-
16 - azaz nem baj, ha valamilyen lista kifut
a képernydrél.

Az aktualis konzolhoz tartozd beallita-
sok menik segitségével megvaltoztatha-
tok, de lehetéség van globalis beallitasok-
ra is a kornyezeti valtozdékon keresztil. A
parancssoron beliili szerkesztési lehet6-
ségek is kibdviltek, az 0j és a rendszer
konzolja &ltal biztositott billentylizet kom-
binacidkrél a dokumentacio tajékoztat,
melyet AmigaGuide formatumban is mel-
lekel a szerzd.

A freeware program m(kodéséhez
0S2.0+-t igényel. A programnak létezik
68020-ra optimalizalt véltozata is.

MUI V2.2

Ujabb inferface

A MagicUserlnterface (MUI) egy objek-
tum orientalt rendszer grafikus fellletek
készitéséhez és azok muikodtetéséhez. A
MUl hasznalataval a programozék sok

gesen konnyebbé tehetik, mert a rend-
szer hasznalataval az ablak GOjramérete-
zésével és a font érzékenységgel kapcso-
latos dolgok megolddédnak. A felhaszna-
l6knak lehetéséglik van a fellilet egyénivé
tételére, azaz a programok ugy fognak ki-
nézni, ahogy 6k szeretnék.

A rendszer két elkildnilé részbdl all: a
mindenki szamara szikséges User, és a
fejleszték részére szlkséges Developer.
Ez utobbi tartalmazza a C, az assemby,
az E, a modula és a Oberon nyelvi inter-
face-eket.

A rendszer muikodéséhez 0S2.0+
szilkséges, és hard disk megléte sem
hatrany. A program shareware, regisztra-
cids dija 30 DM.

DOSPrefs 2.2

Kisebb bedllitasok
v

E 0S2.0+ commodity segitségével ki-
sebb, részben a rendszer altal is tamoga-
tott bedllitasok hajthatdék végre a dos.lib-
rary-n és a trackdisk.devive-on. A 'Wild-
Star’ segitségével engedélyezheté a * ka-
rakter hasznalata a keresési mintadkban a
#? mellett. A UnixDirs segitségével a .
mint aktualis-, €s a .. mint az egy szinttel
magasabban levé konyvtarra hivatkozas
lehetésége kapcsolhaté be. A program
tovabbi szolgaltatasa, hogy lehetéség
van a drive-ok kattogasanak megszinte-
tésére is - ez minden drive-ra kilon-kilén
engedélyezhetd.
0| DOSPrefs: Hot Key = <lalt d> |&

I Hildstar
| UnixDirs
HoClick: ga
DR posprefs 2.2
S DF2: 1| @ 1993-94 by Norbert Pischel
i DF3:
R R ﬂ

A program freeware. Az angol valtoza-
ton kival német, francia, olasz és dan
nyelvi katalogusfile-ok is elérheték hoz-
za.

ZGif V0.4

GIF kéﬁ gxorsan

Az AGA-s gépek elterjedésével a PC-
ken oly népszerd GIF formatumu képek is
lassan tért hoditanak. Egyetlen kisebb(?)
probléma azért akad vellk kapcsolatban:
a megjelenités sebessége.

A népszerd ViewTek (VT) csigalassu-
saggal mutatja meg a GIF képeket. A
ZGif program azonban segit a gondon:
olyan sebességgel mutatja meg a GIF ké-
pet, mint mas programok az IFF képeket.
AGA-s gépeken 256 szinli modban, nem
AGA-s képeken 16 szlrke arnyalatban
tekintheték meg.

A kisméretd, kb. 3 kB-os program free-
ware és létezik 68020-ra optimalizalt val-
tozata is.

(JOCO)
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Udvozletem kiilldom Velencérgl!

Javaban zajlik a velencei GURU tabor,
mikor ezeket a sorokat vésem adathordo-
zbra. Kilenc napon keresztil izzanak a
gépek, érkeznek a kérdések, amelyeket
azonnal meg is valaszolunk egymasnak.
Néhany kérdés azonban biztos sokakat
erdekel, ezért megosztom veletek, a rajuk
adott valasszal egytt.

Legtébb Imaginast a 3.0 bdnjainak
hasznalata érdekelt, kezdjik ezzel a ro-
vatot. A program kétféle modon tud tar-
gyakat vezéregyenesekkel manipulalni,
ezek egyike &
masik fa K
azZz egys
targyakat t
csoporthier:
kedik B
csonto
egy keén
kotésip

Az
nalhat 1€
csontvazsze
janak wva
alakjar:
csontva
pontosa
targy
peldaul a
Az anlpulamot a
Detall ;

mozgasokat tu
sontvazanimaciohoz a
zerkezetet hasznalja a
megismerése miatt

inak egymashoz wszonyltott helyzete val-
tozhat, hanem az egyes elemek alakja,
vagy tulajdonsaga is, vagy akar ezek
kombinalva. Példaul egy inga lengés koz-
ben megvaltoztathatja a szinét is.

Azt, hogy az animacidé soran az egyes
State-k milyen sorrendben és hany koc-
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Léwal?a szi ?'

kanként kovessék egymast, az Action
editorban allithatjuk be, tehat a Detailban
csak a kulcsfazisokat kell elkésziteni.

Készitstink egy egyszeru State anima-
ciot, hogy megeértsilk a mukddését. Az
animacié targya legyen egy inga, amely
egy siklapbél és a kdzepébdl lelogd hen-
gerbdl all. A hengert gy kdsd csoportba
a siklappal, hogy a tengelye egybeessen
azzal, a henger ugyanis a tengelye kordl
fog lengeni.

Valaszd ki a hengert és az eldlné-
zetben forgasd el kb. 45°-ot jobbra, ez
lesz az egyik kulcshelyzet, készitslink be-
|6le State-t. Valaszd ki Pick Groups mod-

alpontja szolgél Az itt1évé to

ismerés, ezekkel talalkozhattunk a Stage
és Cycle editorokban, igy kezelésiik nem
okoz gondot. A Make kissé maskéent mu-
kdédik mint az elébb felsorolt szerkesz-
tékben, kivalasztasa utan megjelenik egy
figyelmeztetés, amely elmondja, hogyan
kell a State Anim-ot elkésziteni. Ki kell va-
lasztani egy elkészitett State-et, és meg

kell adni, hogy ebbdl a State-bdl a kdvet-
kezd State-be hany képkocka alatt men-

Gjabb felsoroiolelet ugyan ebben éborban
a 2-11 kockak kozé, toltsd be ide is az in-
gat, de most valaszd a masodik State-et.
Még egyszer be kell tolteni ide ezt a tar-
gyat, a 12-21 kockakba, ismét Default
State-tel. Ezzel kész a lengés beallitasa,
menj at a Stage editorba és készitsd el az
animacios el6zetest az 1-20 kockakbol. A
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21. képre nem lesz sziikség, mivel az tel-
jesen azonos az 1-vel, igy ismétléseknél
folyamatos lesz az animacié.

A State készitésekor megjelent kérde-
zében a Create kapcsold mellett volt még
masik nyolc is. Ezek kozul a Cancel feli-
ratl zerul a legkevesebb magyarézatra
Az Info-ra klikkelve, megjelenik a State lis-
ta, aho y State-et kivalasztva, informa-
ciot kapljnk»i arrol.
mazza.a State nev?t

donsé@ot tarol, Akar OK-ra, akara

Cancel-re klrkkelunﬁ*%z info eltunlk de -

semmi nem valtozik. {5,
A Createhtén a Iegfontosab |

te re éllhatunk ‘ra. Ekko
a State-| ben tarol

targy Jelenlegl allapotat Uj tulajdonsag-
csoportot nem lehet igy bekapcsolni, csak
torélIni. Példaul, ha a State létrehozasakor
a Properties és a Group kapcsolokat ik-
szeltik ki, a Shape mar nem bekapcsol-
hato, de mondjuk a Properties kikapcso-
lasaval az attribdtum tarolasat tordlhetjuk.
Ismételt Update esetén mar a Properties
sem kapcsolhatoé vissza.

Az Import segitségével masik targybdl
tudunk State-et beimportalni. Persze en-
nek csak akkor van értelme, ha az a ma-
sik targy azonos csoportszerkezetd. Ha-
tdsara megjelenik egy kérdezd, amelyben
a szerkesztSben lévé targyak nevei van-
nak felsorolva. Ezekbdl kell kivalasztani
egyet, amelynek az éppen aktualis State-
jét atvesszik. A kivalasztas utan még ne-
vet kell adni az 4j State-nek, mert az nem
az eredeti nevével kerll at.
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Az mformacm tartalw-,
hogy milyen tulj-

tését raa&&su |

A Clone segitségével masolatot készit-
hetlink a targy egy kivalasztott State-jérdél.
A lemasoland6 State nevét a szokasos
listabél valaszthatjuk ki, majd 0] nevet
adunk neki. A klon készitésekor megva-
laszthatjuk;- hogy: az,,@mlyen tuiajdo ag«
csgﬁortokat taroi;o

& State kdzé
i nk{ ese-

kénnyiti a kul

gas hengert, majd rakd azokat véggel
egymashoz, mint ahogy a képen latszik.
Az utols6é hengernek a tengelyével atelle-
nes végére tegyél egy Axis-t. Most flizd
csoportba a targyat, Ugy, hogy az a hen-
ger legyen az Gsszilg, amelyik tengelye a
hengersor végére esik. Ennek egy gyer-
meke lesz, a kévetkezé henger, aminek

szintén egy gyermeke lesz, az 6t kdvetd
henger, és igy tovabb. A sort az Axis zar-
ja. A most létrehozott targy csontja maga
a csoportositas lesz, vagyis az a vonal-
sor, amelyik végighalad a targyon. Az

+ Axis feladata csak annyi, hogy megfogasi

Pontot blztosn a csovekbdl dsszeallitott
”targy vegen

Vélaszd ki az Gsszill6t Pick Object
madban, ma;d a State/Freeze aktivalasa-
val hivd el6 a mozgaskorlatozé kérdez6t.
pre‘n a kivélasztott tengelyeket tudjuk
btzonyos |rényu mozgasok, forgatasok el-
Ieny rogziteni. Kapesold be a Translation
ocal mindharom kapcsolojat aminek
redmeényeképpen a targy tengelye nem
Q%ﬁ%ni a csontmanipulacié alatt elmoz-

%ordulasa megengedett.

a‘ gyat felkeszitettik a torzi-
tre az alaphelyzetbol egy

es ‘moz-
utan
ozdu-

rﬁ kot-

Fon}os hogy a kenyj' erm
in Pick Objet modban!

b eflmalva a csomvazanlmacv
eglsmert modon haszn ’!hat’

State menubol A Relea:
lasztott targy, mig a Release AII a csoport
minden elemének Freeze korlatozasait
torli.

Most latom, hogy az idénk végére jar,
be kell fejeznem a cikket. A valodi csont-
vaz hasznalatanak leirasara varnotok kell
ot. Addig_is klserletezzetekaz
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CREATIVE esz@«ee

NAGYKERESKEDES pe
Sound Blaster 2.0 34.300,- M U LTI M EDIA Pc

7.000,- | Video Blaster SE

Sound Blaster PRO 10200 | Video Bloster 5200 41.200- ESCAPE MULTI D340-SBPRO
Sound Blaster 16~ 13.200,- | VideoSpigot 37.000,- 155, vuni 5128 VGA ez, VA montr mouaepd,
Sound Blaster 16 MuliiCD 17.500,- | TV Coder 13, £, G Boind e 0 s o g SR, l ’l
Sound Blaster 16 MulticD ASP 21.900,- | Discovery (D16 Pack 44,900 - CREATVE ki bangfaik, DOS 52 Windows 31
Sound Blaster 16 SCSI-2 21.900- | Gome Blaster (D16 Pack  52.200,- %ﬁfweaﬁl;ﬁ ﬂmg"h‘;" Eﬁﬁ?p’-ﬁg:gw
Sound Blaster 16 SCSI-2ASP 26.300,- | Easy (D16 Pack 76.400,- 106+ vzt 51248 VA vaziris, SYGA monitor, mouse-pat 135 900 .
Sl Bt INE-52 35.700| Digtol Edgo3X Pack 5,100, e s it gt it s .
ave Blaster 24.700,- | Akfiv hangfal CT-38 2.300- ESCAPE MULTI L440-SBPRO
ASP Chip Upgrade 6.400,- | Aktiv hangfal SBS300  10.900, - ¥iniorow. 4565L-40 slapiap. WS FAW T 24 o, 270W wnchestr
g
- ! - " IDE+ vezérld, 512kE VEA vezérld, SVGA LR monitor, mouse+pad, 146 900 '
! UJDONSAG ! TS T e e

A szamitdgép és a televizié isszekiitése! ESCAPE MULT] L440-5816
g £ = - - - ini torony, -40 alaplap. 4MB RAM. 1.44MB floppy, 270MB winchester.
EloadaSﬂk, bemlltatllk, DktataSBk hateknny eSzknze IDE+ vezérld, 1MB VGA vezérld, SVGA LR monitor, mousa+pad, 1 51 lgoo,'

CREATIVE Sound Blaster 16 hangkartya, SONY deuble speed CD-ROM,

PROVI DEO A mu |t|méd|a Vi Iéga CREATIVE aktiv hangfalak, DOS 6.2, Windows 3.1
A VGA jelet video jellé alakitja, igy a szamitogépén -16 millié szinben VGA felbontasban, -E—SCAPE MULTI D440-SB16

S 5 ey e i = £ Mini torony, 486DX-40 alaplap, 8MB RAM, 1.2MB,1.44MB floppy, 340MB winchester,
elkészitett tervei, rajzai, programjai illetve egyéb -32 ezer szinben SVGA felbontasban. |DE+ vezérld, 1MB VGA vezérid, SYGA LR monitor, mouse+pad, 1 99 900 '
e

dokumentumai akar kozvetleniil video-magndra -NTSC és PAL rendszerben CREATIVE Sound Blaster 16 hangkartya, SONY doublz speed CD-ROM,
vehetdk, akar televizion keresztil egyenesen -RCA, 8-VHS és RGB kimenetek CREATIVE aktiv hangfalak, DOS 6.2, Windows 3.

a hallgatésag elé vetithetdk. -képremegés-csokkents rendszerel ESCAPE MULTI D466-SB16
- Mini tcrony, 4860X2-66 alaplap. 8MB RAM. 1.2MB.1.44MB floppy, 420MB winchester,
Ara= 1 6-800’- IDE+ vezérlé, 1MB VGA vezérld, SVGA LR monitor, mouse+pad, 21 2.900,.

CREATIVE Sound Blaster 16 hangkartya, SONY double speed CC-ROM
CREATIVE aktiv hangfalak, DOS 6.2, Windows 3

1034 Budapest, Bécsi ut 126-128. Telefon: 188-9569, Fax: 168-9032
A forintleértekelés miatt kérjuk arainkat 8%-kal felszorozni!  winden ar AFa naikii

' N ™\
A Kecskeméti Muszaki
Aruhd@z emeletén varjuk : A s
6noket tizlettinkben. A GURU Magazin ceges es
. magan terjeszioket keres
5 : vidékenl
ATARI/
ATARI 220 STIM . Szamitastechnikai Gzletek,
Monochrome monitor . L g
L YNX Il videojték egyeb boltok és magan
o ek személyek jelentkezését
. 1 varjuk a 183-41-53
SEGA telefonszamon.
MEGA DRIVE If
MASTER SYSTEM I/ z< . 2l 2
UL il Kedvezo ferjesziesi feltetelek!
Jatékkazettak
L.S‘ECM Controlpad
Jatékszoftverek, szakkonyvek, szamitégépes lapok és ledeféSfel'Vé-l-el Cégek
folydiratok, disk box-ok széles valasztékban! - - -
reszere ugyanezen a szamaon.
6000 Kecskemét, Rakoczi Gt 4. (emeleten)
Tel./Fax.: (06)76-328-941
\ 7 S W,




Az almos taborlako, ki mas
lenne, mint Brazil

Absurd/érazil compd eredménye
"Kompozici6é borotvahabbal"

ljaszbemutato - szerencsére senki
sem seériilt meg.

Microsoft bem dtaté,
legalabb 40° C-ban

Volt valami té is a kdzelben,
gy latszik valaki le is fényképezte....

Fom de most a monitor elétt

A tabori élet hétkoznapjai,
természetesen a gépek mellett

Reszkessetek! Tamadunk!
(Szamhaboru el6tt)

Egy Jatekcompo a sok kozul :

Ujdonsag!
Megjelent Uj kiadvanyunk a JOYPAD, mely féleg a konzol
tulajdonosoknak szol, SEGA (MCD, MD, MS, GG), NINTEN-
DO (SNES, NES), 3DO, JAGUAR és CD** jatektesztek és hi-
rek, szoval minden ami kell. Rejtvény, poszter melléklet,
cheat rovat, toplistak ... a i6bbi pedig legyen meglepetés.
El&fizetni, illetve érdeklddni a kévetkezd postacimen lehet:
JOYPAD - 1399 Budapest, Pf. 701/505

Keresd az Gjsagarusoknal!



Ez a program méltan indulhat a '94-és Ev Jatéka cimért. A Vir-
gin programozoi egy igazi logikai-maszkéalos jatékot készitet-
tek. A kilféldi lapokban mindenhol igen elSkelé értékeléseket
kapott (91%). A legmegnyerébb szamomra az a lehetGség volt,
hogy ketten is lehet vele jatszani. A jatékban 42 palyan kell vé-
gigkdzdeni magunkat. Egy-egy palya igen sok fejtérést okozhat
a rengeteg logikai elem miatt. Szerencsére minden palya vé-
gén kodot kapunk, igy nem kell mindig elélrél kezdeni kalando-
z4sainkat.

A jaték soran a harom vikinget kell irdnyitanunk. Ezek sorban:
Erik a Flrge, Baleog a Vad, és Olaf a Bator. A harom harcos
békésen éldegélt eldugott kis falujukban. Az idejlik nagyrészét
a vadaszat toltotte ki. Am egy éjszaka hatalmas zajjal egy (r-
hajo széllt a falu folé, és elrabolta &ket. Itt kezdédik a nagy ka-
land. Vissza kell éket vezetnink szil6foldjikre.Mind a harom karakternek megvannak a
sajatossagai. Erik a Flurge hatalmasakat tud ugrani, valamint nekifutasbél falakat képes a
fejével szétzuzni. Baleog a Vad, a harcmiivészet mestere. Oriasi kardjaval megkuzd a leg-
adazabb ellenségekkel, nyilvessz6i mindig pontosan célbatalalnak. Olaf a Bator egy hatal-
mas mackotermetd izomagyld "harcos". Hatalmas pajzzsal siet a tarsai segitségére. A
pajzs nem csak védekezésre hasznéalhaté, hanem a feje folé tartva a szakadékoknal repul-
ni is tud vele.

Az egyes palyakon csak akkor tudunk atjutni, ha csapatmunkat végzink. Ez azt jelenti,
hogy a harom karakter csak egymast segitve tud elérejutni. Sikerre akkor szamithatunk, ha
mind a harom vikinget eljuttatjuk az EXIT felirathoz. Egyszerre csak egy karakter iranyitha-
té! Kalandozéasaink kézben talalunk élelmet, bombat, és még szamos mas hasznalati tar-
gyat. A zart ajtokon kulccsal juthatunk keresztill, melyeket elébb meg kell talélni. Titkos
szobakat fedezhetiink fel. Utunk soran talalkozhatunk néhany baratsagos teremtménnyel
is, akikkel elbeszélgetve segitséget kapunk. A képernyd tetején lathatdé a harom viking
képe. Alattuk a piros pontok az energiajukat jelzik. A negyedik pont akkor gyullad ki (kék
szind), ha megszerezzik az extra energia ikonjat. A képek mellet talalhaté Gres helyeken
talaljuk a nalunklévé dolgok listajat. Osszesen négy targy lehet egy egy karakternél. A ja-
ték kezeli a hatgombos kontrolpadot is, de én most a haromgombosat ismertetem. A ka-
rakterek mozgatasa egyértelmd. Az iranyitokereszitel (IK) jobbra, balra. Karaktervalasztas-
hoz nyomjuk meg egyszerre a START gombot, és a lk-t JOBBRA vagy BALRA. A nalunk-
lévé targyak kozotti valaszias, illetve hasznalatuk a kdvetkezé modon torténik. Jaték koz-
ben nyomjuk meg a START gombot. Ekkor az éppen aktualis karakter melletti mezében
megjelenik egy villogé négyzet. Az IK-el valasszuk ki amire éppen szikségink van, és
nyomjuk meg egyszerre a START és a C gombot. Ekkor hasznalni tudjuk azt. Lehetésé-
gunk van a targyak egymasnak térténé atadasara. Ez akkor lehetséges, ha a két karakter
egymas kozelében all. Nyomjuk meg a START gombot, majd valasszuk ki a megfelel6 tar-
gyat (IK). Most nyomjuk meg a B gombot, azutan az IK JOBBRA vagy BALRA, majd ismét
START. Nézzik az egyes karakierek mozgasat. Erik a Flrge: nekifutasbél falattérni az A
gombbal lehet. Ugrasra a B gomb segitségével lehet rabirni. A C gombot megnyomva a
kapcsolokat tudjuk kapcsolgatni. Baleog a Vad: Mivel a harcmiivészet mestere, ezért nala
csak fegyverek kdzil valaszthattunk. Ha az A gombot nyomjuk meg a nyilat hasznaljuk, B
gombbal a kardal hasitjuk ketté az ellenséget. A C gomb itt is a kapcsolék kapcsolgatisara
szolgél. Végll, nem utolsé sorban Olaf a Bator: nala nincsen nehéz dolgunk, mivel az A és
a B gombokkal egyarant a pajzsot tudjuk emelgetni. A C gomb megegyezik az el6zéeknél
leirtakkal. Végul egy-két j0 tanacs a jatékhoz. Ha egy emberiink is elvész (ez eleinte igen
gyakran megesik), kezdjik el Ujbdl a palyat. Lehetéség szerint mindig kildjik elére Olafot
a Batort, mert a pajzsaval megvédi a tébbieket. Amig feltartja az ellenséget, addig Baleog
a Vad messzebbrél a nyillal végezhet velik. A kézelharcnél hasznaljuk a kardot! Figyelem!
llyenkor sem art szegény egészségének, ha Olaf moégull tAmad.

Roviden ennyit lehet elmondani errdl jatékrél. Remélem sokan kedvet kapnak a harom vi-
king megmentéséhez.
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Tavaly ota a REBEL ASSAULT cimii
program tartja lazban a PC tulajdono-
sokat. Ez év juliusara igérték, hogy
megjelenik SEGA CD-re is. A STAR
WARS trilogiabol késziilt jatékban, 16
palyan keresztiil vehetjiik fel a harcot a
gonosz sotét eroivel szemben. Célunk az
ero leghatalmasabb uranak Darth
Vadernek és a halalesillagnak az
elpusztitasa. Sorban kiprobalhatjuk a
szovetségesek osszes tirhajotipusat.
Repiilhetiink T16 Skyhopper-el, X-
Wing Starfighterrel, Snowspeederel, és
az A- Wing Starfighterrel A jaték elso
harom szintjén leginkabb a repiilési
manovereket, és a fegyverhasznalatot
gyakoroljuk. Az egyes szintek tobb
palyabol allnak. Sziikségiink is lesz
ezekre, mivel az ellenfeleink igen

Nr B

: ;
t ",

o ieunse

\nul

keményen harcolnak elleniink. A ne-gyedik
szinten tamadast vezetiink a csillagrombolok
ellen. Ezek egyikén tartozkodik a hercegno,
akit Darth Vader rabolt el. Az 6todik szinten
a Tatooin bolygon szallunk szembe a biro-
dalmiak csapataival. Ha eddig sikeresen
eljutottunk nincs mas hatra, mint elore. Irany
a halalcsillag! A végso ossze-csapasnal
nekiink kell halalpontos célzassal, a mindent
eldonto rakétakat kiloni a reaktornyilasba. A
jatek kozben az egyes palyak kozott a filmbol
digitalizalt képsorokat lathatunk. Végiil egy
igen fontos informaciot el szeretnék nektek
mondani. Senki ne rohanjon azonnal a bol-
tokba olyan képtelen otlettel, hogy most
azonnal megveszem ezt a jatékot! Erre sajnos
még egy két honapot biztosan varni kell.
-Tom- -

xll N
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.SEGA,vat

Ujdonsagok!

Julius! Nyar, meleg, vakacio, GURU tabor. Nektek is melegetek van? Mert nekem nagyon. lit Glok, és kortyolgatom az Uditémet, mindig mast és
mast (mert én is a reklamok aldozatava valtam, s nap mint nap Uj buborékos lét engedek le a torkomon). Most j6tt el az ideje, hogy mindenki kive-
szi nyari szabadsagat, és pihenni indul. llyenkor a jatékgyartd cégek is kicsit visszafogjak magukat, és kevesebb programot jelentetnek meg. Ez
természetesen nem azt jelenti, hogy nem lesznek jo jatékok idén nyaron. Sorban jonnek az Gjdonsagokrél a hirek, melyeket szeretnék veletek me-
gosztani. Nem is rabolom tovabb el6llik a helyet, lassuk az infokat. Mire ezeket a sorokat olvassatok, addigra mar augusztus lesz. Remélem azok
a jatekok amiket juliusra igértek, mar a boltokban lesznek (egyenidre csak kulfdldon!!). Miket igérnek a kévetkezé honapokban?

A Core Desing csapatot nem kell kiilon bemutatnom. A Chuck Rock és a Chuck Rock Il utan juliusban megjelentetik a CHUCK RALLY-t SEGA
Mega CD-n. A szinhely nem lehet mas, mint az éskor. Miutan sikerllt az 6éreg Chuck fianak megmenteni a tragacsgyarat, oldalkocsis tragacsokat
kezdtek gyartani. A versenyen ezekkel a jarmivekkel kell indulnunk. A palyak tele vannak akadalyokkal, melyeket nem kénnyl lekGzdeni. Termé-
szetesen a humor sem hianyzik beléle. Az Accolade programozéi a kovetkezd 6t hdnapra négy (] jaték megjelenését igérik. Juliusban keril a bol-
tokba a COMBAT CARS. Ebben a programban egy 6rllt autoversenyen vehetlink részt. Szeptemberben jelenik meg a BUBSY 2: STILL NO
PANT'S, és a THE NEW BREED. A Bubsy 2-rél nincs mit irni, hiszen ez egy hagyomanyos ‘szaladés-gydjtogetés' jaték. A The New Breed inkabb
azoknak fog tetszeni akik a kldzdelmet szeretik. Azt mondjak, az eddigieknél tokéletesebb grafikaja lesz. Majd meglatjuk. Novemberben kerll a bol-
tokba a FIRE TEAM ROUGE, mely egy ‘repkedds'-16voldozés jaték lesz. Az Acclaim cég augusztusra késziti el az ITCHY & SCRATCHY cimd
maszkalos jatekot. Nekem gy tlnik, mintha ez egy Tom & Jerry parodia lenne. A f6szerepl6k ki masok lehetnének mint egy egér és egy macska,
akik igen megkeseritik egymas életét. Végil nézzik mit igér az egyik legnagyobb jatékszoftver gyartd cég, a Virgin. Kémeim jelentése szerint a ji-
lius az autdversenyek hdnapja lesz (Chuck Rally, Combat Cars). Ebben a hénapban jelenik meg a ROCK ‘N ROLL RACING. Ez nem egy hagyo-
manyos autéverseny lesz. Autét kell vasarolnunk, majd fel kell szerelnlnk kilénb6z6 fegyverekkel, és indulhat a verseny. A helyezések utan jaro
pénzbdl vehetiink magunknak jobb kocsikat, illetve fegyvereket. Szeptemberben kerll a boltokba a PC-r6l mar sokak altal ismert JIMMY WHITE'S
SNOOKER a Virgintél. Ez valdszinlleg potolni fogja a "golyds” jatékok hianyat a Mega Drive-on. Hat ennyi fért el ezen a kis helyen. A kovetkezé

hénapban jon a folytatas.

-Tom-

1. Virtua Racing 1. Asterix

2. NBA Showdown 2. Golfmania ANOTHER WORLD (MD):

3. Ethernal Champions 3. Jungle Book Palyakédok: 1. LDKD 2. HTDC 3.CLLD 4.LBKG 5. XDDJ

1 Morsl Kemba 4. Spy Vs Spy 6. FXLC 7. KRFK 8.KLFB 9.DDRX 10.HRTB

5. Ecco The Dolphin 5. Lemmings 11. BRTD 12. TFBB 13. TXHF 14.CKJL 15.LFCK

6. Technoclash 6. Chuck Rock ’GBE.EN D‘O‘G:' (MD'):, o : ;

5 Sares 7. Desert Speedtrap Lassl mozgas: Indl.t’surk el a !atekot, rr_mjd nyomjuk meg a START

8. Fantastic Dizzy 8. Olympic Gold gombot. IIyepk‘or”a jaték megall. Nyomjuk meg sorban a kovetkezq

9. Lotus Il 9. Street Of Rage II. gomb Pfombmamot: LE, A, C, ‘FEL, BAL, BAL. Ha a; erede~t:

10. Another World 10. GPRaiders s:.ebesseggel szeretnénk jatszani, akkor a modszer a kdvetkezd.
Allitsuk le jatékot, majd nyomjuk meg sorban: BAL, JOBB, FEL, LE,
A, C. Automata lovés: A jaték soran ha folyamatosan szeretnénk Ini,
akkor egyesével kell a gombot nyomogatni. Ez igencsak igénybeveszi
az ujjunkat, és meglehetdsen farasztd. A kdvetkez6 kod segitségéevel
csak nyomva kell tartani a gombot és allandéan lovink: C, A, B, A,

1. Jungle Book 1. Ground Zero Texas BAL, BAL.

2. Ecco The Dolphin 2. Puggsy INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE (MD):

3. Asterix 3. Microcosm Palyavalasztas: Amikor megjelenik a képernyén a LUCASFILM logo,

4. Desert Strike 4. Sewer Shark akkor nyomjuk meg sorban: A, B, C, B, C, A, C, A, B.

5. Street Of Rage Il 5. NHL Hockey ‘94 MICRO MACHINES (MD):

6. Taz Mania 6. Prince Of Persia Orokélet: B, LE, C, LE, FEL, LE, BAL, LE. Kocsink sebességének

7. Tom & Jerry The Movis 7. Night Trap novelése: FEL, LE, A, B, BAL, JOBB, C, START.

8. Sonic Chaos 8. Jaguar XJ220 ECCO THE DOLPHIN (MDCD):

9. Mickey Mouse Land ... 9. Final Fight A 30 pélya kdzll most az elsé 8 palyakédot ismertetjik:

10. The Ottifants 10. Chuck Rock I 1. GMRIQDCM 2. IUEINLDP 3. GRTJZYJF 4. OVDJDSLB

5. GMYMDSLI 6. GMBRHSLU 7. UKZFHSLS 8.SYQJHSLZ

THovotade

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZTEKBAN i

Mega Drive  Master System Game Gear

E havi Toplistank nem jott voina létre, ha nincs -Sam-/
Jatékkazettak
Viszonteladdknak arkedvezményt biztositunk!

NOVOTRADE 2C Kft. «+ 1136 Bp., Balzac u. 35. * Tel./Fax: 140-2954
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Mega Drive 23.400 Ft
kazettak 3.250-12.750 Ft
Master System 11.500 Ft
kazettak 2.450-8.500 Ft
Game Gear 17.400 Ft
kazettak 2.660-8.500 Ft
Control Pad (Mega D.) 2.990 Ft
‘ Control Pad (Master S.) 1.600 Ft

520 STFM szamitégép 19.990 Ft
Monochrome monitor 19.990 Ft
SF314 kilsé floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx 11 11.990 Ft
Lynx jatékok 2.450-4.500 Ft
7800-as videojaték 5.990 Ft

Kiegészitok
Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tép6 370 Ft
Monitor Filterek 700-1400 Ft

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladéknak arkedvezményt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933
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Commodore Amiga 600 27992 Ft
Commodore Amiga 500/500 Plus 23992 Ft
Commodore Amiga 1200 43992 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop D. 47992 Ft
Commodore Amiga CD'" + 2 jaték 31992 Ft
Commaodore A-570 CD drive A500/500+ 11192 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft
Commodore C-64 TERMINATOR Set 7992 Ft
Commaodore datasette 2792 Ft
Commodore Amiga -> Euroscart kabel 392 Ft
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft
SEGA MegaCD Il + 3 CD jaték 39192 Ft
SEGA MegaCD Il + 1 CD jaték 31992 Ft
SEGA Game Gear + 1 jatek 11192 Ft
NoName 3.5" DSDD/HD lemez 392/360 Ft
NoName 5.25" DSDD lemez (BULK) 152 Ft
Maxell 5.25" MD-2HD lemez 552 Ft
Maxell 3.5" MF-2HD lemez 872 Ft
BASF 5.25" DSHD lemez 552 Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez 296 Ft
Polaroid 3.5" DSDD/HD lemez 4721792 Ft
Polaroid 5.25" DSDD lemez 360 Ft
Profex 3.5" DSDD lemez 408 Ft

486DLC-40MHz 128 kB c. 2VLB (OPTI) 19520 Ft
486SLC2-50MHz 13200 Ft
4865LC2-50MHz + koprocesszor 14992 Ft

486DX-XXMHz 256 kB cache 3Vesa NoCPU 9524 Ft
486DX-XXMHz 256 kB c. 3VLB,DX4-hez is 13992 Ft
Processzorok, koprocesszorok

1IT387DX-40 MHz koprocesszor 2592 Ft

486DX-33 MHz processzor Cyrix 18992 Ft

AMD 18784 Ft

INTEL 24640 Ft

486DX-40 MHz processzor Cyrix 19992 Ft

AMD 22992 Ft

486DX2-50 MHz processzor Cyrix 24320 Ft

AMD 23728 Ft

INTEL 25360 Ft

486DX2-66 MHz processzor Intel 30800 Ft

AMD 29280 Ft

486DX4-75 MHz processzor INTEL 65992 Ft

486D X4-100 MHz processzor INTEL 73992 Ft

Processzor-ventilator 720 Ft
Monitorok, Nyomtatok

14" Mono SVGA monitor (800x600) 10990 Ft

14" SVGA (1024x768,0.28) color AXION 25200 Ft

14" SVGA (1024x768,0.28,Low Radi,Nl) = 28960 Ft

Sound Blaster passziv hangszorod (1 par) 640 Ft
Sound Blaster aktiv hangsz. XBASS (1 par) 2400 Ft
Sound Blaster 2.0 (8bit, DAAD, mono) 6960 Ft
Sound Blaster PRO2 (8bit, DAAD, stereo) 10400 Ft
Sound Blaster 16 (16bit, DAAD, stereo) 13520 Ft
Sound Blaster 16ASP Multi CD (16bit, DAAD, stereo) 21440 Ft

Sound Blaster 32AVE (16bit, DAAD,Wawe,General MIDI) 37840 Ft
Szamitogéphazak, /O kartyak

Babyhaz, Minitorony  (200W tap, ledes)
Midi / Nagytorony (200W tap, ledes + frekis)

4200/4300 Ft
5664/7056 Ft

300VA sziinetmentes tapegység 12320 Ft
IDE+ HDD/FDD 2S1P1G 1160 Ft
Hurrican IDE+ HDD/FDD 251P1G VESA 2440 Ft
Realtek VGA kartya 256 kB RAM (max. 512 kB RAM) 3160 Ft
Trident 8300 VGA 0 MB RAM (max. 1IMB RAM) 2800 Ft
Trident 9400 VGA 1/2 MB RAM VESA, True Color 12320 Ft
WD VGA, 1/2 MB RAM, True color, VESA Loc. 12320 Ft
S3 VGA 1/2 MB RAM, VESA, True color 11880 Ft
Sky Eagle VGA 1/2 MB RAM, VESA, True color 16240 Ft
RAMok, winchesterek ;

414256 DIP RAM 560 Ft

256 kB / 1MB / 4 MB SIMM RAM (70ns) 1320/3744/14992 Ft
210/240/270/340 MB HDD 19992/22576/23760/26992 Ft
420SG/ 420Conn/ 540 MB HDD 27600/25400/37992 Ft

Profex 3.5" DSDD/HD lemez (11 db/f.) 440/632 Ft 15" SVGA color (1024x768,0.28,LR,NI,Dig) 39992 Ft 540 MB Maxtor 3 db-tol 36992 Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/form) 280 Ft 14" tveg monitor filter, foldelheté 720 Ft 1000 MB Conner SCSI 74992 Ft
FDD, CD-ROM, Keyboard, Mouse, Hangkartyak 1080 / 1800 MB Quantum SCSI 96800/129992 Ft
PC arak: 1.2 MB FDD/1.44 MB FDD(Panasonic) 4992/3792 Ft = HDD beépitd keret 120 Ft (10 partol 90 Ft)
Alaplapok Aztec CD-ROM Dupla seb..vezérl6 kartya 18500 Ft ~ FAX/modemek
386SX-40MHz 7400 Ft 102 gombos keyboard (Angol/Hun.) 1960/2080 Ft ~ ZOLTRIX 96 / 48 / 24 bps belsé + Bit software 4400 Ft
386DX-40 MHz 128 kB cache (CHIP,AMI) 9576 Ft 102 gombos keyboard BTG (Angaol) 2128 Ft  ZOLTRIX 14400bps belsd/kiilsé + Bit software 13992/19680 Ft
386DX-40MHz128 kB cache 2Vesa 13680 Ft ACOMP mouse + software 892 Ft  ZOLTRIX 28800bps belsé + Bit software 25280 Ft
486SLC-33MHz 64 kB cache (ETEQ) 9992 Ft Micro mouse + mini pad + software 1440 Ft  STANDARD LCD 14400bps kiilsé 25992 Ft
486SLC-50 MHz 13200 Ft True mouse | + pad + tarté + software 1992 Ft  STANDARD DIGIT 14400bps kils6 27992 Ft
486DLC-40MHz 128 kB cache (AMI) 17440 Ft Microsoft OEM mouse (eredeti) 3280 Ft  STANDARD POCKET 14400bps kiilsé 25992 Ft
Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14" VGA m., 256 kB VGA|14" AXION SVGA color, 512 kB VGA kartya
251P1G, 101 gombos bill. 210 MB | 240 MB | 340 MB | 210 MB {240 MB | 340 MB | 420 MB [540 MB
386SX-40MHz 2MB RAM| 60.544 | 65.052| 67.052| 75.872| 80.380| 82.380| 81.280| 93.872
386DX-40MHz 128 kc 4MB RAM| 71.192| 75.700} 77.700| 86.520| 91.028| 93.028 | 91.928 [104.520
486SLC-33MHz 64 kc 2MB RAM| 63.136| 67.644 | 69.644| 78.464| 82.972| 84.972| 83.872| 96.464
486DLC-40MHz 128 k c 4MB RAM| 78.072| 82.580| 84.580| 93.400| 97.906| 99.908 | 98.808 [111.400
486DX-33MHz 256 kc 4MB RAM| 89.864 | 94.372| 96.3721105.192|109.700|111.700 |110.600 {123.192
486DX-40MHz 256 k ¢ 4MB RAM| 90.864 | 95.372| 97.372106.192 |110.700 [112.700 |111.600 [124.192
486DX2-66MHz 256 k c 4MB RAM|100.152 |104.660 |106.660 |115.480 {119.988 |121.988 |120.888 |133.480

Tobb mint 50 (D32
program,
tobb mint 70 SEGA
MEGADRIVE
és SEGA GAME GEAR
program

AKCIO!
COMMODORE 64
TERMINATOR SET

7992 Ft

1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790
1135 Budapest, Szent Laszlo Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel./Fax: 149-6165

Tel.: 06-30-410-500

] Nyitvatartas: heti6tdl péntekig 9-1 7, szombaton 9-13
Arain‘k az 1 év garanciat igen, de az AFA-t NEM tartalmazzak!
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!



Ez az oldal tulajdonképpen emiatt az egy nagy, LightWave altal lekepzett kép miatt sziiletett meg. Elsé pil-
lantasra beleszerettem a képbe, talan nem is kell mondanom, elsdsorban a kép bal oldalan talalhato dveg-
poharba - egyszerlien fantasztikus az az liveg kinézet! Hah, prébalja csak valaki azt mondani, hogy a Light-

Wave nem igazi ray-tracer.
: Marinov ‘Gaborca’ Gabor

~
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Tépjuk le testvéreim a (kapitalizmus,
anarchizmus, frajdizmus) lancait, félre a
bevezetd cikornyas kérmondatokkal, mér
pont a Lord Chaos-nak kelljen mindig ud-
variasan, szolidan készénni a nyajas ol-
vaséknak?!... tehat, sziasztok (Nna, ez
igy pont jo, egyszerd, lényegre [6ro -
LC)!! Itt van az Gsz, itt van Gjra... allj, mi
az hogy, van! Lesz!l Kett6, meg mi ez a
kolt6i idézet?! Jesszusom, mi van ve-
lem?l... Na elég ebbdl az dnsajnalatbol
(pedig milyen jodo...! - LC), komolytala-
nabbra forditva a szészt, tdvdzlet ismét a
GURU-ban! Gondolom, mindenki Kkitu-
nyulta magat az el6z6 szamban megne-
vezett helyeken, el6asta a szomszéd
kertigben a néhany honappal ezel6tt
maga vagy vmely rokona altal ellltetett
gépét, kizokogta magat, hogy itt a suli,
meg egy még rosszabb, a lordkaosz (Hat
igen, az utobbi tényleg eléggé lesujté do-
log... - Net Udky), de vigadjatok szeretett
testvéreim, s bizzatok a GURU-ban, lel-
ketek taplalojaban, mert eljéve hozzatok,
hogy vigaszt nyljtson szenvedésetekben,
mert tietek a mennyek orszaga, meglas-
satok (Kaosz evangéliuma, hatodik Atari
bevezetd... hehe)!l Ennyi félrehordas utan
ratérhetlink a Iényegi mondanivaléra, mi-
szerint meglesznek a szokasos rovatok
(lgyexem - LC), de minek is ecsetelem,
hiszitek, ha meglatjatok. Lesz ismét Gem-
View, hirek, bolhapiac, id6jarasjelentés +
horoszkop (a Kaosz jegyében). Raadas-
ként lesz egy kis filozofalas a shareware-
rél is. Akkor, kisdobosok figyelem! GU-
RU-t kézbe! Olvasni!! (Boecs Brazil... - LC)

Lord Chaos

Ismét jelentkezik szokasos (hukk.. [csuk-
lasi roham] - LC) mindent-bele rovatunk,
ezlttal is Memphisto olloja altal tolma-
csolva. Nemrég zarult a SCES, azaz a

Summer Consumer Electronics Show,
melyen nagy erékkel részt vett persze a
Jaguar is. A show mindharom napjan az
Atari stand tele volt érdekl6ddkkel, és az
Osszes fontosabb Atari vezetd is ott volt.
Akkor... showtime!! Miel6tt ratérnénk a Ié-
nyegre, j6jjon néhany aprobb eléétel:

- Az Atari a kdzelmultban Gnnepelte meg
azt a tényt, hogy 150-nél tobb fejleszt§jik
van. - Az év végéig 200.000 Jaguart fog
az Atari Eurbépaba szdllitani, az igéretek
szerint igy a Jaguar Eurépaban minden
nagyobb boltban kaphaté lesz.

Jaguar Voice Modem: Egy, a Jaguar
DSP slotjara dughaté specialis modem,
amely a szokasos modem funkciok mel-
lett hangdsszekottetést is biztosit, magya-
ran ha egy tébb gépet is kihasznalo jaté-
kod van neked is meg a baratodnak is,
akkor egyszertien felhivod, a két Jaguar
Osszefutylli magat és maris jatszhattok
kozbdsen egy jatékon mikézben dumalhat-
tok egymasnak a telefonban. Masik lehe-
téség Jaguarok osszekdtésére a Jagcom,
amely valéjaban egy kabel két Jaguar ko-
z0tt.

- VLM: A Virtual Light Machine val6jdban
a hamarosan megjelené JagCD-ROM
ROM-jaban elhelyezked6 program, amely
a JagCD-n sz6l6 audio CD-khez varazsol
a képernyére egy fergeteges light show-t.
A program szerzGje Jeff Minter, aki a
Tempest 2.000 megirasaval lett hires.
Egyes vélemények szerint a VLM le fogja
csokkenteni a Jag eladasokat, mert a fel-
hasznalék tllsagosan el lesznek foglalva
az audio CD-k hallgatasaval. Még egy-
szer a JagCD-rél: 790 Mbyte tarolasi ka-
pacitas, 352.8 kB/s adatatviteli sebesseég,
Cinepak tomaoritési technoldgia teljes kép-
ernyés, TrueColor, 24 fps animaciot tesz
lehetévé. Bolti ara valészindleg 200 dollar

alatt lesz.

Jatékok: A hosszU szlnet utan végre Uj
€s nagyon o jatékok jelennek meg Jagu-
arra.

- Wolfeinstein 3-D.: Gyorsabban és simab-
ban fut, mint a PC verzi6! Az egyes ellen-
felek, illetve a fegyverek hasznalat kozbe-
ni mozgasa részletesebb, s talalhaté egy
Uj fegyver az arzenalunkban, egy lang-
szord. Ezenkivil a jaték hangmintait is
Gjra felvették a Jaguar verzidé szamara.

- DOOM. Sajnos a felbontasat levették
160x180-ra, viszont allitélag ez nem art
meg a jaték élvezhetSségének. Ennél a
programnal viszont a texturakat digitali-
zaltak Gjra, ettél a jaték sokkal realisztiku-
sabb lett. A JagDOOM hasznalja a Voice
Modemet, ill. a Jagcomot is.

- Alien vs Predator: Ennek a régota vart
jatéknak a megjelenése azért varatott

magara eddig, mert az Atari a legjobbat
akarta kihozni beléle, és nem akartak egy
DOOM-klénnal kiallni. A jaték a készitsi
szerint inkdbb egy RPG és egy 3-D akcid
kevereke.
- Club Drive: Ez egy autdverseny, amely
Ujabb polygon rendered jaték Jaguarra. A
Club Drive szintén hasznalja a JagMode-
met, ill. a Jagcomot. Furcsasag a jaték-
ban, hogy nem szokvanyos versenypa-
lyakon jatszodik, és pl. ha az Gt mentén
levé hazba bemegylnk, akkor a TV-ben
megnézhetjlk, hogy jatszunk.
- Checkered Flag: Egy valédi autéver-
seny.
- HAYMAN: Ez a kissé Rampage stilusu
Uj jaték szintén a polygon vilagaba kalau-
zol. Egy hatalmas robot fejében csicst-
Iink, és célunk mindent el pusztitani, ami
szembején, legyen az helikopter, tank,
vagy egy masik jatékos. A jaték varatéan
nagy slager lesz a piacon. A Highlander
lesz valészinlleg az elsé sorozatként kia-
dott jaték, amely a mozin, ill. a hamaro-
san elkészl(ld rajzfilmsorozaton alapszik.
Memphisto




Shareware

Tisztelt Publikum! Engedjék meg sze-
rénységemnek, hogy egy par széban me-
séljek a rokarodl, a hollérdl, a sajtrol es a
shareware-rél. Mivel - gondolom - min-
denkinek a kénydkén jon mar ki a réka, a
holl6, meg persze a parmezan is, de a
shareware még meglehetésen ismeretlen
betegség errefelé, raadasul sem a Sienti-
fic American, sem La Fontaine nem irt
réla, igy most kdvetkezzék a rege a sha-
reware-rél & Lord Chaos. Azt elére sze-
retném leszdgezni, hogy a mese valos té-
nyeken alapszik, de a nevek nagyrészt ki-
talaltak, vagy fel vannak cserélve. Min-
denneml egyezés a valésaggal csak a
Véletlen vagy Lord Chaos mive lehet.
Eme ropketrd utan ratérek a lényegre, mi-
szerint azt tapasztalom, hogy idehaza
nincs mindenki egészen tisztaban a "sha-
reware" fogalommal, igy errGl fogom most
véleményemet kifejteni. Az egész dolog
par éve kezd6dott és jelenleg is viragzik,
a lényege réviden annyi, hogy Kis Jozsi
valamilyen (isteni - Kevanaar) inditéktol
vezérelve ir egy szoftvert, pl. egy trackert,
mini-szévegszerkeszt6t, virusdlét stb. és
szeretné ezt értékesiteni is. Mivel a kia-
dbk nagy é&ltalanossagban nem foglalkoz-
nak ilyen aprd, de nagyon is hasznos
szoftverek kiadasaval, tulajdonképpen
ennek a problémanak a megoldasara jott
létre a shareware. Visszatérve Kis Jozsi-
ra, 6 is a shareware-t latja megoldasnak,
igy csinal az eredeti szoftverbdl egy de-
moverzidt, ami egy-két aprdosagtol elte-
kintve mindent tud. Ez a demé lesz az un.
shareware verzid, ami szabadon terjeszt-
heté, masolhaté, az ehhez tartozd sz6-
vegdfile, vagy beépitett info értesit minket,
ha tetszik a szoftver, némi ellenszolgalta-
tds fejében elkildi a szerzé az eredeti
szoftvert + leirast. Ez a mddszer, Ugy tl-
nik, nyugaton teljesen bevalt, idehaza is
terjed. Elényei kozé sorolhatd, hogy
azonnal kiprobalhatoak, és ha tetszik, po-
tom Osszegekert kildik az eredetit. Az
6sszegek tényleg kicsik, hiszen 20-40
DM-rél (kb. 2-3.000 Ft) van szd. Mivel ez
a kultdra nalunk még nem igen terjedt el
- gondolom -, néhanynak eszébe jutott
mar az ilyen szoftvereket "megpiszkalni".
Errél lebeszélnék mindenkit, hiszen né-
hany komolyabb shareware-t (ComaFax,
Connect) regisztralni kell, ez azt jelenti,
hogy a shareware verzié is teliesen mu-

kéd...ne, ha a regisztracios ablakot kitdl-
téttuk, tehat beutéttik a nevinkhoz tarto-
z6 kédot, amit persze akkor kapunk meg,
ha a regisztracios dijat elkildtik. Ezen
szoftverek elég ravaszul le vannak védve,
tehat aki nekiesne szétbuheralni, renge-
teg idé6t, faradsagot, ideget pazarol bele,
a végén ugysem lesz beléle semmi, akkor
meg minek ez a sok veszddség, egy jo
shareware miért ne érne meg 3.000 Ft-ot,
hiszen nem nagy Osszeg, raadasul a
szoftver is mikddik + egyéb szolgaltata-
sok is jarnak, mint pl. leiras, upgrade-le-
hetéség, és még ki tudja mennyi elénye
van a regisztracionak. Végezetlul hadd
emlitsek meg néhany ilyen jellegd ataris
szoftvert: GemView, STZip, Connect, Co-
maFax, 7UP...
Lord Chaos

' hpdLINK

Végre valahara! - kezdem ezzel a felso-
hajtassal eme kiltylnek a bemutatasat,
nem minden ok nélkil, hiszen agy tlnik,
pont kerlll végre az ST(e)-k korili aldatlan
winchester-kontroller mizériara. Az AT-
buszosokat beliilre kell beépiteni (pro-
cesszor-helycserés tamadas), raadasul
nem mindegy, milyen gépbe (ST ou STe),
a hozzavalo vincsinek is helyet kell csinal-
ni, oda a 2,5"-0s j6, de draga, kilsében
pedig ki latott (én mar igen, de ebben a ?-
ben tovabbi infokért forduljatok bizalom-
mal Petroffhoz)? Az SCSI| kontrollerek
jobbak, amde méregdragak. Az Atariék
altal mar nem gyartott MEGAFILE xy vin-
csik pedig tragikusak! Nos, ezen kivan
segiteni ez a j6észag. Ez tulajdonképpen
egy ACSI-SCSI atalakitd kabel, melynek
scsi végébe lett beleépitve maga a kar-
tya. Nincs tobb pakazas, buheralgatas,
nem beszélve az esetleges kilsé vincsik-
hez jard atalakité kabelrél, melynek ara
sem pite, ellenben a hdpLINK ara megle-
péen olcsd, durvan a fele a tébbi ataris
AT/SCSI kontrollernek.

SCSi Tool

Holgyeim és uraim, van szerencsém be-
mutatni egy kivaldo programot, mellyel az
ACSI / SCSI / IDE (!!) portra kotdtt HD-et
tudjuk formazni, particionalni, tesztelni,
azaz minden hasznos csecsebecsét mu-
velni, az elsé ranézésre olyan, mint egy
atlag hdtool. Ami elsére feltlint, hogy csi-

szolt munka, a klilonbozd funkcidk a szo-
kasos feladataikon kivil rendelkeznek
még egy-két aprésaggal, melyek fontosak
lehetnek. llyen tobbek kozt, hogy a bad
szektorok keresése kozben, folyamato-
san jelzi a szoftver az atviteli sebességet,
s ez nagyon hasznos tud lenni, mikor hi-
bas lemezfellletre gyanakszik az ember.
Egy masik fontos funkcidja a SCSI HD-k
ismerete. Ez alatt azt értem, hogy az
adott HD szolgaltatasait a szoftver opciok
formajaban talcan nydjtja elénk. Nalam ez
azt jelenti, hogy a program altal lehetdsé-
gem van szoftveresen az SCSI ID-t bedl-
litani, meg tudom hatarozni a vincsinek
azt, hogy mennyi idé utan kapcsoljon le
(energiatakarékos Gzemmod) stb. Kilén
szeretném kiemelni az SCSI Tool-hoz
adott HD drivert, melyet a szoftverbdl van
lehetéséglnk installalni, és amely az Atari
AHDI driverét Ggyszoélvan kenterbe veri!
Természetesen rendelkezik cache-sel,
beallithatd, hogy melyik port mely egysé-
geit tesztelje le bootolaskor, igy maga a
mivelet is jelentésen meggyorsul, hogy a
tobbi hasznos szolgaltatasat ne is sorol-
jam. Gyakorlati tapasztalat az is, hogy ezt
a drivert hasznalva, az adatatvitel lega-
labb a duplajara felugrott!! A szoftverrdl
meég annyit, hogy minden Atari gépen fut,
és megkapta télink a CT mindgsitést (CT
= Cool Tool [ejesd: kultull] - LC). Minden-
kinek forrén ajanlom (... magam/- LC)!
(Ki mds ?1)

MegaTlracker

iy e

errageee tiseasy et amtaar s

volna télem, hany csatornas trackereket
lattam mar, rendlletlendl vagtam volna
ra, hogy gyakran négy, ritkabban nyolc.
Ezt a parbeszédet én mar csak a multban
tudndm elképzelni. Hogy miért? Csak!
Mert jott egy MegaTracker nevezetl
egyén és azt allitja, hogy harminckét csa-
tornas, 49 kHz-es, 8/16 bites, raadasul
panoramazhaté, mindezt aztatas nélkil!
Hiszem, ha latom .. lattam!! 1x-Gen fan-
toérpikush! Kieg. szolgéltatasként megis-
meri a hagyomanyos 4/8 csatornas MOD
file-okon kivil mindenféle PC-s formatu-
mot (S3M stb.), sdvonként Fx/music op-
cid (nehogy beleszakadjon az a szegény
DSP! - LC), szbval nagyon baba (CT mi-
nosités !/ - LC).

N2



3. rész

Az el6zé részben mar talalkoztunk két olyan
menlponttal, melynek nem tudtuk tisztazni a
jelentését, de mivel kés6bb ez sikerilt (erre jo
a nyari szliinet), most bepoétoljuk a hianyt:
Elészor is, a File meninél a Save All volt kér-
déses, ennek aktivizalasa utan a betoltésre ke-
rilé képeket a Saving Dflt.-ban megadott for-
matum szerint (Id. késébb!) automatikusan el-
menti nekink. Ez az opcié egyébként a mellet-
te talalhatdé Not Show-val d&sszhangban
muikoddik. A masik "porbléma" a Work men(
Open Tool-Box pontja volt, ide tartoznak a k-
16nbdz6 kilsé egységek (pl. grafikus-kartyak)
hasznalatahoz szlikséges dolgok. Olyan ver-
zi6, mely ezt az opciodt is tartalmazza, csakis a
program készitgjétél rendelhetd meg. Ezek
utan folytassuk a soron kévetkezé Extra menii-
vel:

Globals...:
dialog-box
Information: infok kiiratasa a Log-Window-
ban

Version: a GEM-View verziészama

Support: a program altal tamogatott formatu-
mok

Quiet/Verbose: "csendes", ill. "bébeszédu" le-
gyen-e a Log-Window (izenetkozlése
QOriginal/Correct: eredeti, ill. megkozelitéleges
képmegijelenités; az utdbbi kikiszobdli az eset-
leges torzulasokat (ST-n és TT-n)

X-IMG Options: X-IMG opciok

Bypass: kerlléut; gyorsabb betdltési folyamat
IMG és XIMG képek esetében, melynek egye-
dili hatranya a szinmegjelenités modja
VDI-Order: Nos, ez egy izgalmas opcio. Miu-
tan Greg fejébdl sdrd fekete flist kezdett fel-
szallni, gyorsan eloltottam, majd megvalaszol-
tam eme felettébb ravasz opcid lényegét. Az
egész ott kezdddik, hogy a VDI a fizikai paletta
elsé 16 szinét valamilyen altalam sem ismert
Chaotikus sorrendbe kavarja, ezzel a jelenség-
gel azok talalkozhattak, akik a GFA-ban pro-
baltak szinekkel jatszani, ismerem az érzést,
részvetem. Nos, ez az opcio arra hivatott, hogy
az Atari altal tamogatott (X)IMG képek "VDI-
fertézte" palettajat visszabogozza, vagy hagyja
ra, ugy is az 6 baja (ez mind - LC), egyébként
nem egy lényeges funkcio, a kép ugy is jol fog
megjelenni, legfeliebb az elsd 16 szin cseréli
fel a helyét.

TC Align: TrueColor sorba allitas, csoportosi-
tas (Talan ... - LC)

DSP-Options: DSP (Digital Signal Processor)
opciék csakis Falcon-on!

Use DSP: DSP hasznalat bekapcsolasa
Greyscale: ahol DSP-t vesz igénybe a kép

a globalis beallitasokat tartalmazo

3\

megjelenitése (pl. JPEG formatumnal), akkor
gyorsabban, szlrke arnyalatokkal télti azt be
Other Options: tovabbi opciok

Clean Up ICON'’s: kilépés a programbdl, az
Osszes ikonizalt kép torlésével

RGB scaling: bekapcsolva figyelembe veszi a
harom alapszin (vords, zdld, kék) fényerejét,
kikapcsolva pedig mind a haromnal egyenlé fé-
nyességgel jelenit meg

VDI-Transf Mono: (?7- Greg & LC)

Load GDOS-Fonts: ...% Zoom/Shrink: GDOS
karakterek betdltése; s ezek nagyitasa, ill. ki-
csinyitése (eredeti méret 100 %)

PCD: Base Size: Kodak Photo-CD formatumu
képek alapméretének allitasa

Preseting...: a képre vonatkozo elébeallitasok
Zoom: (X): ... (Y): ...: a kép nagysaganak beal-
litdsa az X és az Y koordinatak

fuggvényében (eredetileg 100, 100)

Brighten: ...%: a fényesség meghatarozasa
szazalékban (eredetileg 100 %)

Colors: ...: a hasznalhatd szinek szama

No Dithering: nincs szin-atalakitas
Floyd-Steinberg, JJN, Stucki-Dither: kildn-
b6z6 algoritmusok szines képbdl fekete-fehéer
bitmap képpé alakitasahoz.

Halftone: szintén egy hasonlé eljaras, mely
egy szines grafikat ugy varazsol fekete-fehér-
ré, hogy minden egyes szines pixelt egy 4x4-
es monokrom matrix-szal helyettesit be.
Ordered Dither: tovabbi algoritmusok betdlté-
se (.DIT)

Color-Dithering: szinsatirozas

ON: a folyamat aktivizalasa

Colors: ...: a hasznalt szinek szamanak kiva-
lasztasa (4, 8, 27, 64,125, 216), vagy tetszés
szerinti megadasa

Dithering Method: kiilonbézé eljarasok
Ordered (extern): Id. feljebb!

Nearest color: egy hibamentes atalakitasi for-
ma (az eredetihez legkdzelebb esé szineket
valasztja ki)

Floyd-Stein., JUN, Stucki Dither: Id. feljebb!
Calculate Colormap: Uj paletta kiszamitasa
Fix: régzitett pali

User: a felhasznalé hatarozza meg, hogy Top
Window: egy masik kép (az aktudlis ablak)
szineit hasznalja fel,

Default Col.: vagy egy allandé palettat rendel
hozza a rajzhoz

Octree: egy gyors eljaras, amely Approximativ:
hozzavetdlegesen (kb. 30.000 pixel), A/ pixels:

vagy az osszes pixel felnasznalasaval kalkulal-
ja ki a palettat, Statistical: egy kicsit lassabb
procedura, mely statisztikailag szamitja ki,

Approximativ: megkozelitélegesen, All pixels:

illetve az 6sszes képpont segitségével a palet-
tat ;

Always: csak ha a User-t hasznaljuk, akkor
kell bekapcsolnunk (egyébként akkor is miko-
dik, amikor nem kellene)

Grey: szirke arnyalat( palettat hoz létre
Addition Options: kiegészité opciok

Noise reduction: szincsokkenté effekt 24 bit-
rél 15 bitre

Compress colormap: bekapcsolva Gsszeto-
moriti a paletta hasznalt szineit, kikapcsolva
ezt nem teszi meg (ezt az Ordered-Dither, illet-
ve a User esetében kell valasztani!)

RGB Scaling Adjust: az alapszinek atallitasa
kilonbozé gorbékkel

Red: vérds, Green: zold, Blue: kék

Intensity: erésség (a fekete-fehér képeknél
hatasos)

Reset: az eredeti allapot visszaallitasa

Saving Dflt...: Mono, Color és TrueColor mod-
ban a képek kiterjesztésének meghatarozasa
(az elmentéshez)

Graphic mode.... Az adott grafikus kartya
TrueColor médjanal a szinbitek elhelyezkedé-
sének rendjérdl tajekoztat minket (Intel/Motoro-
la méd [BGR/RGB]J)

Install path...: a célut meghatarozasa kimen-
tésekhez

Iconify Path: az ikonizalas és

Modul Directory: a modulok Utvonala

Alert Boxes: a figyelmezteté Uzenetek ki- és
bekapcsolasa

External: kivalasztasa esetén az ikonizalt kép
lemezre vagy winchesterre keril, s a memaria-
ban csak kevésnyi informaciot tarol el rola; el-
lenkezd esetben a kép egésze a memoriaban
marad

Small Windows: bekapcsolasakor a képeket a
betdltéskor optimalisan rendezi el a képernyén,
kllénben a bal felsé sarokban halmozza egy-
masra az dsszeset

Color Reset: abban az esetben ha az opciét
bekapcsoltuk, mindig az éppen aktualis elétér
(grafika, ablak) a sajat eredeti palettajaval lesz
megjelenitve

Auto Iconify: az ablak bezarasakor a képet
automatice ikonizalja, a File meni Open icon...
pontjaval hivhato vissza. Ez egy hasznos szol-
galtatas, ekkor ugyanis a megadott Utvonalra
lementi az adott képet a GemView sajat forma-
tumaban, visszatoltése joval gyorsabb lesz.
Aprd éréom.

Fehér/sziirke/fekete: a képet korllvevé keret
szinének meghatarozasa 8 pt/9 pt/10 pt: a pro-
gi karaktereinek mérete

Legutolsé meniink a Window, melyben megta-
lalhatd a GEM-View: Log (vagyis innen is elér-
hetd a Log-Window), ill. a memdriaban 1évé ké-
pek felsorolasa (ezeket is aktivizalhatjuk in-
nen).

Greg



Assembly programozds

Udv mindenkinek!

Velencei élményekkel tele készitem az as-
sembly rovat e havi szamat. Tobb kevesebb
érdekléddvel az eldadast is megtartottuk Lay
Andras baratommal. Az élmények vegyesek,
ugyanis talalkoztam olyan sracokkal is, akiket
tényleg érdekelt a rendszerbarat programozas,
de az el6adas elején beszéltem valakivel, aki
az "0j" rendszerbarat assembly rovatot mar
nem komalja. Lelke rajta, de az igazsaghoz az
is hozzatartozik, hogy egyedil 6 volt az, aki
egy rendszerbarat startup programot kért 16-
lem, ahelyett, hogy elolvasta volna a GURU
el6z6 két szamat, ahol béven volt sz6 a téma-
rol.

A velencei el6adas a résztvevék kivansagara
az Amiga felhasznaloi fellletének programoza-
sardl szolt, s ugyanerrél a témarol lesz szo
most is. A program, amit a lap aljan latunk
megnyit egy screen-t, rajta egy ablakot, majd a
screen-re es az ablakba is kirajzol egy ellip-
szist. Megvarja mig a felhasznal6 rakattint az
ablakot bezaré gadget-re, majd kilép.

Par sz6 a mudkadeésrél: a kényvtarak megnyita-
sa utan az intuition OpenScreenTagList flgg-
vényét hasznalva megnyitunk egy sajat képer-
ny6t. Ha a megnyitas sikeres, az 0j képernydn
megnyitunk egy 0j ablakot is. Felhivom a fi-
gyelmet arra, hogy a 2.0-as rendszer ota a
NewScreen, ill. a NewWindow struktara tulha-
ladotta valt, annyira jol lehet helyettesiteni min-
den mezét az un. tag-ekkel. A két ellipszist
nem a kepernyé default palettajat hasznalva
szerettem volna kirajzolni, ezért a képernydt
harmas mélységgel nyitottam, igy leit négy
szabad szinem Ujak definialasara. A kovetkezd
két fUggveényhivasnal a két Uj szint be is allitom
a graphics kényvtar SetRGB4 fliggvényének
felhasznalasaval. Ez a rutin kér egy mutatét a
megfelelé Viewport strukturara, aminek a cimét
a rutin hivasa elétt kiszamoljuk a képernyd
screen strukturajanak kezddcimébdl. A kovet-
kezé lépésben az (j szineket hozzarendeljik a
képernyd, ill. az ablak Rasterport strukturaja-
nak elsddleges szinéhez. Felhivom a figyel-
met, hogy mig a screen struktura tartalmazza,
addig a window struktura egyik mezdje a Ras-
terport strukturara mutat. Kirajzoljuk az ellip-
szist, majd varunk az egyetlen kért Intuition
Uzenetre, amely majd az ablak lezarasat jelen-
ti. Ide semmilyen ellendrzés nem kerilt, mert
csak ez az egy Uzenet érkezhet. Ha minden
rendben becsukjuk a boltot, majd kilepink. Aki
a rutint kiprobalja, az egy érdekes és tanulsa-
gos dologra figyelhet fel, amirél azonban mar
nincs helyem irni. Sebaj, majd maskor.

A rutint illik assembler-bél futtatni, mint lathato,
semmilyen startup koéd nincs rajta.
Prunoki, az acs

incdir include:

include Ivo3.0/exec_lib.i
include Ivo3.0/intuition_lib.i
include Ivo3.0/graphics_lib.i
include intuition/intuition.i
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move.|
lea
move.|

lea

jsr
move.l
tst.l
beq.w

lea

jsr
move.l
tst.l
beq.w

move.l
sub.l
lea

jsr
move.l
tst.l
beq.w

move.l
move.|
sub.l
lea

jsr
move.|
tst.l
beq.w

move.|
move.|
lea

move.|
moveq
moveq
moveq
moveq
isr

moveq
moveq
moveq
moveq
move.|
jsr

move.|
move.|
move.l
moveq
jsr
move.|
lea
moveq
jsr

move.l
move.l
lea

moveq
moveq
moveq
moveq
jsr

move.|
move.|
move.l
moveq
moveq
moveq
moveq
jsr

GetMess

move.|
move.|
move.|
jsr

1

4.w,a6
BASE(pc),a5
a7,stackp

IntName(a5s),at
_LVOOIdOpenLibrary(a6)
do,IntBase(a5s)

do

Error

GraphName(a5),a1
_LVOOIdOpenLibrary(a6)
d0,GraphBase(a5)

do

Error

IntBase(ab),aé

a0,a0

ScreenTags(pc),al
_LVOOpenScreenTagList(ab)
d0,spointer(as)

do

Error

IntBase(a5),a6
spointer(a5),screenptag(as)
a0,a0

WindowTags(a5).al
_LVOOpenWindowTagList(a6)
d0,wpointer(a5)

do

Error

GraphBase(a5),aé
spointer(a5),a0
sc_ViewPort(a0),a0
a0,a4

#4,d0

#0,d1

#0,d2

#0,d3
_LVOSetRGB4(a6)
#5,d0

#0,d1

#6,d2

#35b,d3

a4.,a0
_LVOSetRGB4(a6)

GraphBase(a5),a6
wpointer(as),al
wd_RPort(al),al
#4.d0
_LVOSetAPen(a6)
spointer(a5),al
sc_RastPort(a1),al
#5,d0
_LVOSetAPen(a6)

GraphBase(a5),a6
spointer(a5),al
sc_RastPort(a1).al
#100,d0

#100,d1

#70,d2

#70,d3
_LVODrawEllipse(a6)

GraphBase(ab),a6
wpointer(a5),al
wd_RPort(al),al
#50,d0

#50,d1

#25,d2

#25,d3
_LVODrawEllipse(a6)

move.| wpointer(a5),a0
wd_UserPort(a0),a4

a4,a0

4.w,a6

_LVOWaitPort(a6)

move.|
jsr
move.l
jsr

bsr
rts

ShutDown
beq.s
move.l
move.|
jsr

nowindow
beq.s
move.|
move.|
jsr

noscreen
beq.s
move.|
move.|
jsr

noint  tst.l
beq.s
move.|
move.|
jsr

nograph

Error  bsr

move.|
rts

a4,a0

_LVOGetMsg(a6)

do,at |

_LVOReplyMsg(a6)

ShutDown

tst.l wpointer(a5)
nowindow
wpointer(a5),a0
IntBase(a5),a6

_LVOCloseWindow(a6)
tst.l spointer(a5)
noscreen

spointer(a5),a0
IntBase(a5),a6
_LVOCloseScreen(ab)

tst.l IntBase(a5)
noint

IntBase(a5s),al

4.w,ab
_LVOCiloseLibrary(a6)

GraphBase(a5)
nograph
GraphBase(a5),al
4.w,ab
_LVOCloselLibrary(ab)

rts

ShutDown
stackp,a7

ScreenTags dc.l

S‘:A_W\dtl_'l, STDSCREENWIDTH

dc.l SA_Height, STDSCREENHEIGHT
dc.l SA_Depth, 3
de.l SA_DisplaylD, HIRES_KEY
dc.l SA_Title, ScreenTitle
dc.l SA_Type, CUSTOMSCREEN
dc.l SA_Pens, Minimal
de.l TAG_DONE
ScreenTitle dc.b "OwnScreen”,0
Minimal de.w -1
WindowTitle dc.b "ownwindow",0
stackp dc. 0
BASE OFFSET 0
IntName dc.b "intuition.library”,0
GraphName dc.b "graphics.library”,0
WindowTags dc.l WA_Left,50
dc.| WA_Top,58
dc.l WA_InnerWidth, 150
dc.l WA_InnerHeight, 100
dc.l WA_DragBar, TRUE
dc.l WA_DepthGadget, TRUE
dc.! WA_CloseGadget, TRUE
dc. WA_CustomScreen
screenplag dc.l 0
dc.l WA_NoCareRefresh, TRUE
dc.l WA _Title, WindowTitle
dc.l WA _IDCMP,
IDCMP_CLOSEWINDOW
dc.l TAG_DONE
even
IntBasedc.l 0
GraphBase de.l 0
spointer de.l 0
wpointer dec.| 0
ENDOFF
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igy konnyé...

CrossDOS

Az el6zé szamban igéretet tettink a
852-es konverzidés tablazat kozlésére.
Most koézéljuk - elfoglalva vele az oldal
nagyobbik részét. Erre a tablazatra is ér-
vényesek az § betlvel kapcsolatban leir-
tak, azzal a tovabbi megjegyzéssel, hogy
a 852-es (slavic, vagy Latin Il) tartalmaz
kulén kodot a kalapos 6-re. A konverzids
tablazat ezt kalapos 6-ként konvertalja az
Amigas kodkészlet iranyaban. De az Ami-
gas kalapos 6-t, a 852-es normalis
hosszl §-jévé konvertalja. (Ennek okardl
az el6z6é szamban mar volt sz6.)

o| CrossD0S: Hot Key = <control a |FI|D
/| Text Filtering

/| Text Translation
Translation Types

§52-HUN

A

vl B

Tobbek kérésre: a két tablazat feltdl-
tésre kerll az Amigas BBS-ekre, igy az
azokat hasznalni kivandk mentesiinek a
file-ok szerkesztésétol.

QWK

A GURU 94/6-0s szamanak PD zona
rovataban roviden irtunk a QWK-rol, és
két QWK formatumot tamogatd levelezd
programrol. Azota mindkét programbdl je-
lent meg ujabb verzio, tdbbek koézt ez
adta az otletet, hogy ismét visszatérjlink a
témara.

Az Amigas BBS-ek tobbsége AmiEx-
press 3.xx alatt mdkédik. Ez azért érde-
kes, mert valamiért nem nagyon muikddik
vele a levelek le-, és a valaszok feltolté-
se. (Talan az igérgetett 4.xx-ben mar jol
fog mikédni...) Széval, aki igazabol leve-
lezni akar annak keresnie kell egy PC
alapu BBS-t, ahol viszont jol mikddik a
levelezés: lehetéség van a levelek letdlté-
sére QWK formatumban (ill. tébb helyen
BlueWave-ben is). [Ez utdbbival ebben a
cikkben nem fogunk foglalkozni.]

Tehat a letdltéshez valasztani kell vala-
milyen tomoritési eljarast. Célszerlen
olyat valasszunk, amihez létezik gyors(!)
és viszonylag gond nélkil mikddo be- és
kicsomagolé program. Tehat &sszesen
két lehetéséglink marad: LhA és (Un)Zip.
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852-HUN.crossdos

000: 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09
010: 1011 12 13 14 15 16 17 1819
020: 20021 92 D3 a5 06 0y 5a00
030&30- 3132 33 34 3536 37 38 39
040: 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
050: 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
060: 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
D00 71 72 G374 75 76 77 78 79
DRE: 200 20 20 20 20 20 20 20 20 20
0902020 20: 00 20 20 20 20 20 20
0a0: 20 20 20 9d cf 59 b3 f5 f9 63
0bbiz FAEODLE3) AR BElgE daEs o F 37
0cO: 41 b5 b6 41 8e 41 41 80 45 90
0d0: dl 4e 4f 0 8a B8a 99 9e 4f 55
De0: 61 aD 83 61 84 61 61 87 65 82
0£0: d0 6e 4f a2 8b Bb 94 f6 6Ff 75
100: 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09
AN MO 111D 13 hea 1617 18 19
1288 00 21 129 23 24805 9607 98 20
130 30 31 32 33 3435 36'37 38 39
140: 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
150: 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
160: 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
17070 71 72 @5 72 75 7697 18 79
180: c7 fc e9 e2 ed4 75 63 e7 6c eb
190: c9 4c cd £4 £6 4c 49 53 73 dé6
1a0: el ed £3 fa 41 61 5a 7a 45 65
1b0: 5f 5F 5f 5f 5f cl @2 45 53 5f
1c0: 5Ff 5F 5f 5f 5f 5f 41 61 5f 5fF
140: fO0 d0 44 cb 64 4e cd 65 5f 5f
le0: d3 df d4 4e 6e 6e 53 73 52 da
1.F0: B0l 22 5F S5F 55 ag f7asE ooy

PC-n az LhA-t leginkabb LHarc néven ne-
vezik, igy azt kell kivalasztani. Az atviteli
eljaras tetszéleges (az atviteli progra-
munk altal tAmogatott) lehet, de altalaban
javaslom a Z-Modemet.

Ha eddig még nem der(lt ki, célunk na-
gyobb mennyiségl levél letdltése, mert
mi a Fidon (és mas levelezési halozato-
kon) szeretnénk levelezni. (Ahol levele-
zek, ott hetvenegynéhany terllet jeldlhetd
ki kilonbdz6 levelezési halézatokbol.)
Széval ennyi levelet nem lehet on-line ol-
vasni (telefon szamla + masok nem tud-
nak belépni mig mi olvasgatunk).

A levelek szama el6re vetiti a kovetke-
z6 gondot: a levelek szétcsomagolasahoz
szlikséges munkaterlletet ne a RAM:-
ban hozzuk létre (hacsak nincs legalabb
4 MB beldle).

A kovetkez§ probléma az, hogy a leve-
lezésben PC-s CWI kddkiosztast hasznal-
nak és nem Amigast (ill. tébben inkabb
nem hasznalnak ékezeteket). Tehat ha
Amigan leveleziink néhany furmanyra
lesz szlkséglnk: pl. egy CWI kédkioszta-

Da 0b Oc 0d Oe Of
da b Iec 1d le 1f
2a-2b 2 2da2ei2F
34 4b 3¢ 3d Je 3F
4a 4b 4c 4d 4de 4f
Ga_ 5b 5¢c 5d 5e 5f
6a 6b 6c 6d 6e 6f
1a - 7b de-1d 7e T£
20-20=20 20520 20
20 20 20 20 20 20
5f ae bf 2d 72 df
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sl karakterkészletre. Ez persze nélkiildz-
het6, ha nem tulzottan zavar, hogy egyes
ékezetes betlk helyén szemét jelenik
meg. Tehat akar hasznalhatjuk a Term-
hez kapott ibm 8 és 11 betlikészleteket
(ha a Term-ben igy j0 volt, akkor most is
jo lesz...). A PC-s kédkiosztasu karaktere-
ket be is kell gépelni. Ez a nehezebb. A
Term tamogatja, a levelezé programok
nem. Tehat vagy van egy PC kodkioszta-
su billentyldzet meghajtonk és azt hasz-
naljuk, vagy 'barkacsolunk’. Pl. a véalasz
megirasa utan, amit pl. CED-ben, Amigas
kiosztassal tettlink meg a programbél az
egész altalunk irt széveget a Copy (Ami-
ga-c) funkcidval a clipboard rakjuk, onnan
a Save clip as... (Amiga-n) menupont ak-
tivizalasaval PC lemezre mentjuk dgy,
hogy a CrossDOS Text Translation funk-
ciojat bekapcsoljuk. Majd visszatéltjik a
szbveget az /nclude file... (Amiga-O)-val
ugy, hogy a Text Translation funkciét ki-
kapcsoljuk. Ekkor mar csak az eredeti
szoveget kell kitérolnink és kész is az
ekezetes valasz.
(JOCO)
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A szemaforok belsékéent hasznalhatok
a programban, ha az tébb mint egy taszk-
bél all, melyek megosztott adatokat hasz-
nalnak. Mas esetekben sziikséges lehet
adatok publikussa tétele, hogy mas alkal-
mazéasok is hozzéaférjenek, ugyanakkor a
hozzaférésik korlatozasat is meg kell ol-
dani. Ebben az esetben a szemafornak
egy (az eddigi nevektdl eltéré) név adhato
és az exec altal kezelt publikus SignalSe-
maphore listdhoz adhatd. Az exec Add-
Semaphore() figgvényével teheté mindez
meg, mely hasonléan mikdédik mint a
message portoknal az AddPort() flugg-
vény.

Egy publikus szemafor |étrehozasara
és inicializalasa a kovetkezd program-
részletet hasznaljuk, mely alkalmazésaval
elkertlheté, hogy a kulénbdz4é progra-
mok, melyek hasznéaljgk a szemafort,
tébb alkalommal hozzaadjak, vagy eltavo-
litsak.

UBYZEr *nam for neve */

struct Sig e emaphore;
Forbid();
/ hogy a szemafor neve egyedi!

/* Gydz46djlink meg

e (name)) {
truktirdnak */
phore *)

SignalSemaphore),

ema->ss Pri=0;

/* 0=as8 pr s beallitasa */

sema->ss Link.ln Name=name; ]

/* A 'name’ string nem kefHll Atmasolasra.iHa

sziikséges, akkor kiilon kell helyet foglalni a ré-

szére és at lni a tartalmat. */

AddSemaphore {semaphore) ;

ée:mi:[J;

A sema NULL értéke azt jelenti, hogy a
szemafor vagy mar létezik, vagy nem volt
elég szabad hely a létrehozasara. Miel6tt
azonban hasznalatba vennénk egy sze-
maforral védett eréforrast vagy adatot,
meg kell szereznlnk a hozzatartoz6 sze-
mafort. Az igényeinktél fliggden lehetd-
ség van kizarolagos és megosztott-hoz-
zaférésre.

Kizarélagos hozzaférés megszerzésére
az ObtainSemaphore() fliggvény hasznal-
hat6. Ha egy mésik taszknak jelenleg van
akar kizarélagos, akar megosztott hozza-
férése, akkor a figgvényt meghivo taszk
alvo allapotba kerill egészen addig, mig a
szemafor felszabaditasra kerl.

A signalszemaforok egyméasba éagyaz-
hatok, vagyis ha egy taszknak mar a tu-
lajdonaban van a szemafor, megszerez-
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A Rendszerbardat

Legutébb félbe maradt a szemaforokat és hasznalatukat bemutato iras -

most folytatjuk.

heti masodszor is. Ez egyszerlbbé teszi
olyan rutinok irasat, melyeknek feltétlentl
a birtokolniuk kell a szemafort, de nem
tudhato, hogy a hivé mar megszerezte-e.
Egy szemafor megszerzéséhez. hasz-
naljuk a
struct SignalSemaphore *semaphore;
OD:ainSemaphore(scmapho:c);
kodrészletet. Ha kizarélagos hozzafé-
rést kivanunk egy publikus szemaforon,
akkor a kovetkezd kodot hasznéljuk

UBYTE *name;

ruct SignalSemaph

Forbid();

tehogy elveszitsiik a szemafort, ha megta-

=FindSemaphore (name) )
phore (semaphore) ;

A semaphore NULL értekd, ha a sze-
mafor nem létezik. Ez csak abban az
esetben kell, ha van ra esély, hogy vala-
mikor megsztnik (pl. publikus és egy ma-
sik program megszlnteti). Ha van ra ga-
rancia, hogy ez nem kovetkezik be, akkor
a szemafor cime eltarolhato (cache) és a
tovabbiakban az ObtainSemaphore() hi-
vasoknal felhasznalhaté.

Csak olvaséasi hozzaférésre tobb taszk
is megszerezheti ugyanazt a signalsze-
mafort | (megosztott hozzaféres). Ha a
szemafor mar kizardlagosan lefoglalt, ak-
kor minden megosztott hozzaférésre vo-
natkozd probalkozas gatolva lesz, egé-
szen addig, mig a kizarélagos hozzaférés
alél fel nem szabadul. Ezutdn minden
megosztott hozzaférést igénylé megkapja
a szemafort és a hivo taszkok 'felébred-
nek'.

Egy megosztott hozzaférésl szemafor
megszerzese:
struct SignalSemaphore *semaphore;
ObtainSemaphoreShared (semaphore);

Egy megosztott hozzaférési publikus
szemafor megszerzése a kdvetkezd kod-
dal térténhet:

UBYTE *name;
struct SigralSemaphore #semaphore;

Forbid ()%

if (semaphore =_FindSemaphore(name)
DbtainSc:aphorcSnaredtscmaphorc):

Permit ();

Amikor megprébalunk megszerezni egy
szemafort az ObtainSemaphore() fugg-
vénnyel, a taszkunk alvé allapotba kertil,
ha a szemafor nem elérheté. Ha nem
akarjuk a varakozast, akkor az Attempt-
Semaphore() fliggvényt hasznaljuk. Ha a
szemafor kizarélagos hozzaférésre ren-

delkezésre all, akkor az AttemptSema-
phore() lefoglalja és TRUE értéket ad
vissza. Ha nem &ll rendelkezésre, akkor a
fliggvény FALSE értéket ad vissza azon-
nal és nem var a szemafor felszabadula-
sara.

Egy szemafor megszerzésére hasznal-
juk a kovetkezét:
struct SignalSemaphore *semaphore;
AttemptSemaphore (semaphore) ;

Egy publikus szemafor megszerzésére
a kovetkez6 kodrészlet hasznalhato:
UBYTE #*name;

struct SignalSemaphore *semaphore;

Forbid{);

if (semaphore = FindSemaphore(name)) Attempt-
Semaphore (semaphore) ;

Permit () ;

Amikor megszereztik a szemafort és
befejeztik a mdveleteket a szemaforral
védett objektumon, a szemafort fel kell
szabaditanunk.. A ReleaseSemaphore()
figgvénnyel tehetjik meg. Minden sike-
res ObtainSemaphore(), ObtainSemapho-
reShared() és AttemptSemaphore() hi-
vasnak meg kell'lennie a ReleaseSema-
phore() parjanak.

A szemafor eréforrasok csak abban az
esetben szabadithaték fel, ha a szemafor
nem lefoglalt. Egy publikus szemafort elé-
szdr a rendszer szemafor listajabdl kell
eltavolitani . a RemSemaphore() fligg-
vénnyel. Ez megakadalyozza, hogy mas
taszkok megtalaljak és megprébaljak le-
foglalni. Ha a szemafort eltavolitottuk a
rendszer listajabol, prébaljuk kizarélago-
san lefoglalni. Ha sikertlt, akkor Gjra fel-
szabadithatd és a hozzatartozé eréforra-
sok is felszabadithatoak.

A kovetkezd kodot hasznalhatjuk egy
publikus szemafor felszabaditasara:

UBYTE *name;

struct SignalSemaphore *semaphore:
Forbid();

if (semaphore=FindSemaphore (name))

RemSemaphore (semaphore) ;

[* fqy senki sem talalhatja meg... */

ObtainSemaphore (semaphore) ;

/* Vérakozzunk, hogy mi legyiink az utolsd
haszndldja...*/

ReleaseSemaphore (semaphore) ;

/* A felszabaditdsra készen... */

f:eeMemEsemaphore, sizeof (struct SignalSemap-
hore)):
Permit () ;

Mostanra ‘ennyit, legkdzelebb folytat-
juk...

(JOCO)
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Hardware bazar

Az olvasdi reagalasok miatt ismeét
visszatérink a GURU 94/6-os szamaban
elévezetett témahoz, az Amigas HD-s
floppy drive épitéséhez.

Az eltelt id6ben tobben megkerestek ki-
16nbdz6 problémaikkal, melyeken altala-
ban nem tudtam segiteni, de most kdzzé
teszem azokat, hogy masok nem esse-
nek ugyanabba a hibaba.

1.) Tetszéleges tipust PC-s HD-s drive
atalakitasa ezen a moédon nem lehetsé-
ges. Létezik arra is modszer, viszont kap-
csolasi rajzzal nem rendelkezink roéla.
Néhany német cég forgalmaz pl. Sony
mechanikara épullé drive-okat. Ezekben
(valészinlleg) a kiegészité elektronika
oldja meg az 500 kbit/s -> 250 kbit/sec
adatsebesség konverziot és a szlikséges-
sé valé /INDEX jel eltolast.

2.) A meglévé CHINON DD-s belsé dri-
ve HD-ssé alakitasa. Ez nem kdnnyen
jarhaté ut, mert a két drive (a HD-s és a
DD-s) nem csak a HD lyuk érzékeld mik-
rokapcsoloban tér el egymastél. Egyszer
O6sszehasonlitottam a két tipust: kb. 30 el-
térés van az elektronikdban (mashol van-
nak fellletszerelt ellenallasok és rovidza-
rak).

3.) Tébben hasznaltak eddig a DD-s dri-
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HD-s disk drive Il.

ve-ban HD-s lemezt (természetesen DD-
sre formazva). Ez most mar problémat
fog jelenteni, mert a lemezek azonositasa
a HD lyuk alapjan térténik. Tehat ahhoz,
hogy ezeket a lemezeket el tudjuk olvas-
ni, a HD lyuk leragasztasa sziikséges (vi-
gyazzunk, hogy nem az irasvédd kapcso-
16 lyukat ragasszuk le a lemezen).

4.) A szereléssel kapcsolatban multkor
csak altalanos utmutatét adtunk. Ha CHI-
NON-tél eltérd tipuslt volt a belsé drive,
akkor a beszereléshez sziikség lesz egy
(fém)flirészre és egy tlreszelére. A be-
szerelés legfébb nehézsége, hogy a le-
mez kidob6é gomb kb. 3 mm-rel révidebb
mint amire nekink sz[]kségl}'nk Ienne
ugyanennywel eltolva kell felszerelni. A
reszeld segitségével a mdanyaghaz fura-
taibol (2 db) készitsiink ovalis alakat. Vi-
gyazzunk arra, hogy a csavar fejének
nem kell a lyukon atférnil Ugyancsak re-
szeljik megfeleld alakura a drive-ot belll
rogzitd lemezidom drive-hoz csavarozott
oldalan is a furatot. Még szikseég lesz a
mianyag gomb és a drive mechanika
Osszefogaséara, mert egyébként néha le-
esne a gomb, ez legegyszerlibb médon
pl. szigetel6 szalagbdl vagott csikokkal

alkatrész oldal (1:1)

forrasztasi oldal (1:1)

furatozasi film (1:1)

betltetési rajz (1:1)

torténhet. Nem kellenek nagy darabok,
igy az eredményen nem fog latszani (f6-
leg ha fehéret hasznalunk). Cellux nem
j6, mert hamar kiszarad. A flirész segitsé-
gével a drive felsé burkolatanak a drive
eleje felé esé reszébdl vagjunk le kb. 8-
10 mm-t, mert bele ttkézne a gép miua-
nyag tetejébe. Természetesen a drive te-
tejét ne dsszeszerelt allapotban flrészel-
juk. (A leiras 1200-esre vonatkozik!)

5.) Akkor nem kerilt NYAK rajz kozlés-
re, most potoljuk. Néhany aprobb eltérés
is akad a kapcsolasi rajzhoz képest. A
741574 13-as labat is a kozds felhuzo el-
lenallason keresztiil kbtjik a tapra. A ma-
sik, hogy minden alkalmazott ellenéllas 1
kohmos. Egyszerdsiti a beszerzést és a
szerelést. A panelt egy révid szalagkabel-
lel lehet a drive-hoz kapcsolni, erre a cél-
ra egy hasonléan 90 fokban hajlitott tls-
kesort Ultetlink be a drive-ba. A mellette
levé (egyenes) tuskesorra az eredeti
floppykabel csatlakozik. Tapot pl. a drive
aljarél a tapfesziiltseg csatlakozé alatti
nyildson at lehet kivezetni: a harom pont
kdzll a két szélsé +5V, a kdzépsd meg
féld (de a fold atjut a szalag kabelen ke-
resztil is).

(JOCO)

| szalagkabel a gép felé |

| szalagkabel a drive felé |
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A LightWave utols6 megjelent véltozata a
3.1 lassan-lassan mar egy éves lesz. Nos
a NewTEK, és ezen beliil is a program al-
kotéja Allen Hastings nem tétlenkedett,
és megalkotta az LW 3.5-6t, amely ezek-
ben a napokban lat majd napvilagot.
Szerkesztéséginkbe a 3.2-es beta teszt
verzio jutott el, és nem allhatom meg,
hogy néhany szét ne ejtsek rola.

A LightWave 3.2 nem csak kozmetikazas
a 3.1-hez képest. Sok U] és valéban hasz-
nos dolog kertlt a programba. Ha a New-
TEK a Digital Creations verzidszamoza-
sat hasznélna akik a Brilliance-n alig val-
toztattak és 1.0-r6l 2.0-ra szépitették a
verziészamot, nos akkor most nem Light-
Wave 3.2-r6l, hanem legalabb 14.0-rél
beszélnénk.

Sorban az uUjdonsagok. A Scene mend
hatasara megjelené ablakban a helyszi-
nen szereplé objektumok felsorolasanal,
kis ikonok mutatjak az egyes objektumok
megjelenitési modjat. A Layout képer-
nyén a szokédsos drétvazas kijelzés he-
lyett valaszthatunk befoglalé hasab, pon-
tozott, felezett polygonos és eltlintetett
modok kozott. A befoglald hasab egyér-
telm(; a pontozott médban a testbdl csak
a polygonok sarokpontjai jelennek meg -
ez sokkal gyorsabb mint a polygonos ki-
jelzési mod és Osszetett testeknél telje-
sen j6l mutatja a test alakjat. Felezett
polygonos médban az LW a testbdl csak
minden masodik fellletelemet rajzolja

meg, igy éppen kétszeresére gyorsitva a
megjelenitést. Az eltlintetett modban pe-
dig a program nem mutat semmit a test-
bél.

A Camera menlben végre-valahara meg-
jelent a szabadon bedllithaté felbontas,
valamint a PAL képpont arany beallitasa-
nak lehetésége. Az LW PAL video over-
scan felbontasként a 720x576-ot kinalja,
de természetesen beallithatunk tetszéle-
ges felbontast is. A Field Rendering-nél
(felkép szamitasi mod) megjelent egy Uj
opcio, a Reverse Fields, amely a félképek
sorrendjét cseréli meg. A fenyeknél talan
az egyik legsokoldalubban felhasznalhatd
effekt a Lens Flare, szintén egy hianypot-
|6 bedllitassal gazdagodott. A Fade with
Distance hatasara a fényeffekt intenzitasa
a kameratol vald tavolsaggal aranyosan
csokken.

az elézdéleg kiszamoltatott Preview ani-
macié megjelenitésére is a hattérben. igy
minden egyes valtoztatast régtén az els-
z§ véltozathoz hasonlithatunk, ez olyan,
mint egyfajta specialis idébeli atvilagitas.

Nagyon hasznos az Auto Key Adjust,
amely szintén az Options-ben jelent meg.
Ha ez be van kapcsolva, akkor az LW
egy kulcskocka modositasanal automati-
kusan rogziti a valtoztatasokat, nem kell
manualisan megtennink ezt.

Valdszindleg a legkevesebbek altal hasz-
nalt, amde leglatvanyosabb Ujitds az SN
mend. Innen vezérelhetjik a LightWave
leképzé programot futtaté Windows NT-s

Az effekt meniben a kod
(Fog) beallitasahoz mindezi-
daig igen csak tapasztalt fel-
hasznalora volt szikség,
most mar a Minimum és Ma- |
ximum Fog Amount parameé-
terek hatasat az LW grafiku-
san is mutatja egy kis ablak-
ban, jelentésen megkdnnyit-
ve a kivant hatas beallitasat.

A Record meniiben megijelent |
egy U] beallitas, a Record
Display. Ez a végleges kép
megjelenitését allitja be a Vi-
deo Toaster 24 bites Frame
Buffer-ére, a Picasso Il grafi-
kus kéartya 24 bites kimenetére vagy ki-
kapcsolja megjelenitést. A leképzett kép
elmentésének formatumat is megadhatjuk
az uj LightWave-ben. Az IFF24-es forma-
tum mellett most mar megjelent a RAW24
is. Az alpha channel mentésének tipusat
is meghatarozhatjuk 8 vagy 24 bites IFF
fajlként.
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Az Options meniben jelent
meg talan a legtdébb Gjdon-
sag. A felhasznaldi felllet
méretét és szinmélységét
atallithatjuk a Layout Interfa-
ce pontban. A 3D-s térben
megjelend segitd racs meére-
tét is megszabhatjuk 2x2 osz-
tastol egészen 16x16-osig. A
Layout képernyé héatterében
a korabbi verziokban megje-
lenhetett az Effect menlben
megadott Background Pictu-
re. Nos az 0j LW mar képes

i etterbox | MK
o Linited Regian

768
Abekas/ D1 _(PAL) &

1824

gépeket. Maximum 8 CPU-t vezérelhet
egy LightWave, és ezeket Ethernet
(TCP/IP) halézaton keresztll kell csatla-
koztatni az Amigara. Egy 90 MHz-es Pen-
tium a beta verziok tanulsaga alapjan 5-
6x gyorsulast mutat egy alapkiépitésd
A4000/040-eshez képest. A sokat rekla-
mozott Raptor pl. nem mas mint egy dual
R4400-as gép, amelyen szintén a Screa-
merNet leképz6 szoftver fut.

A LightWave 3.5-ben a hirek szerint Uj
textlrak (esetleg klilsé matematikai texti-
rak is, mint az Imagine-ben), grafikus
visszajelzes a fellleti beallitasokroél (ha-
sonld mint a Material Editor a 3D studio-
ban), a Lens Flare effekt kibdvitése és
még sok egyéb érdekesség varhato.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ebben az 0j rovatban mindig igyekezni fo-
gok a legfrissebb PC-s hardware és fel-
hasznaloi hirekkel elérukkolni. Megpréba-
lok majd ugy valogatni, hogy titeket is
érintd, érdeklé Gjdonsagok keriiljenek ide.

Elészér lassuk a New Yorkban megren-
dezett PC EXPO '94-n bemutatott fonto-
sabb latnivalokat. A Creative Labs, mely
Sound Blaster sorozatu kartyaival lett is-
mert, tdbb UGjdonsaggal is kirukkolt. Az
els6é a Video Blaster RT300 volt. Ez tulaj-
donképpen egy video-felvevd és -tomori-
t6 kartya, mellyel vide6t 320x240 felbon-
tds mellett, masodpercenként 30 képpel
digitalizalhatunk a winchesterre. Igen fi-
gyelemremélté a masik nagy ujdonsaguk
is: a 3DO-kartya. A 3DO Company kozre-
muikodésével |étrehozott kartyaval gé-
punk képes lesz CD-k lejatszasara, me-
lyek teljesképernyds video-t tartalmaznak.
Futtathatjuk majd rajta a ma létezé 60, de
addigra varhatéan még 60 darabbal bé-
vild 3DO jatékok barmelyikét. A kartya
decemberre varhat6. Remélhetdleg akkor
mi is kapunk majd tesztelésre egyet.

Sok hir keringett kordbban a legtébb PC-
s hangkéartyaban hasznalt szintetizator-
chip az OPL3-as utédjanak az OPL4-es-
nek az elkészultérél. Tavaly év végére a
hir igaznak bizonyult. Megjelentek az elsé
prototipusok, majd beindult a sorozat-
gyartas is. Lassuk mit is tud. A chipbe be-
épitettek egy komplett OPL 3-ast a kom-
patibilitds megérzése érdekében. Ezenki-
vil beleraktak egy 22 hangos, General
MIDI kompatibilis, mintavételezett szinte-
tizatort 1 Mbyte RAM-mal. A két szinteti-
zator hangjat egy chipbe beépitett digita-
lis keverd egyesiti. Az 1 Mbyte helyen a
mintak csak Ggy férhettek el, hogy ahol
ugy érezték elmegy, ott 16 helyett csak 8,
illetve 12 bites mintdkat hasznaltak, és
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alacsonyabb frekvencian digitalizaltak.
Ezek utan senki se varjon extra szuper
hangminéséget. Ez a chip jatékosok széa-
mara készilt, hiszen a standard hangsze-
reket joval élethlibben adja elé mint eléd-
je, de zenélésre még mindig nem igen
ajanlhaté. Mindezt azért éreztem fontos-
nak, mert a Logitech, Soundman Wave
kartyaja utan a Miro nevd cég is kihoz
egy OPL4 chippel felszerelt kartyat. Re-
mélem hamarosan mi is kiprobalhatjuk
Gket.

Erdekes valtozas torténhet a hattértarak
piacan, ha sikeriil a SONY-nak idében ki-
jonnie Uj adattaroléjaval, az MD-DATA-
val. A Mini Disk-et (MD) a SONY mérno-
kei fejlesztették ki. Ez az 0j berendezés a
normal CD-knél kisebb atmeéréji lézerle-
mezeket hasznal adattarolasra. Akar-
hanyszor ujrairhatd, és a SONY altal sza-
badalmaztatott, tn. AMTRAC témdoritd el-
jaréassal 74 percnyi, kozel CD mindségl
zenét vehetink fel egy lemezre. Ezzel ki-
vanjak levaltani az audio kazettakat, féleg
a walkman-eket. A berendezés éara jelen-
leg még elég borsos: a lejatsz6 ara
60.000, mig a recorder-& 90.000 Ft koérdl
mozog, de elébb-utébb azért le fog esni
az ara. Hogy miért fontos ez egy PC-s
szamara, keérdezhetik sokan, mivel a
SONY egy-két honapon belil szandéko-
zik kihozni ennek szamitbgéphez kothetd
valtozatat MD-DATA néven. Ezen tomdori-
tés nélkll lesznek tarolva az adatok, igy
140 Mbyte tarolasara lesz képes. Az ada-
tatvitel 170 kbyte/sec korll lesz, azaz kb.
egy floppy sebességét éri majd el. Harom
formatum jelenik meg parhuzamosan a
géppel:

1. Csak olvashat6 az egész lemez

2. Egyik rész csak olvashaté, a tébbi rész
szabadon irhat6é a lemezen

3.Szabadon irhaté az egész lemez.

Ami igazan érdekessé teheti az MD-DA-
TA-t az az ara, ugyanis a SONY 1000 DM
alatt akarja kihozni, és egy lemez ara 20
DM kérul mozog. igy komoly konkurenciat
jelenthet majd a streamer-eknek, hiszen
ezen az adatok direktben elérhet6k, nem
tomoritve lesznek tarolva.

Az Intel érzi, hogy igen kozel kerlilt hozza
a konkurencia, ezért erteljes kampanyba
kezdett. El6szdr megjelentette a 486-os

DX4-75, illetve DX4-100 jelzésl pro-
cesszorokat. Ezek a nevikkel ellentétben
orajel-haromszorozé technikat alkalmaz-
nak. Az Intel ezeket szanja a kozeljové
témegprocesszorainak, illetve f6leg a lap-
top gépekbe. Ennek jegyében, és a tul-
melegedés elkerllésére a feszlltséget le-
vették 5 voltrol 3.3 voltra. Ezaltal keve-
sebbet fogyasztanak, de nem hasznalha-
téak a hazankban is oly népszeri
cserélhetd processzoros, Un. univerzalis
alaplapokban. A megjelenés hatasara ro-
hamosan zuhanni kezdett a kisebb telje-
sitményl 486-os processzorok ara. Most
mar a két honappal ezelétti 50.000 Ff he-
lyett 30000-ért kaphaté egy DX2-66-0s,
es tovabbi aresés varhaté. A masik
Ujdonsaguk a Pentium 90 és 100 MHz-es
valtozatdnak megjelentetése volt. Ezzel
talan a tbmegek szamara is végre elérhe-
téve valik majd egy "kis"-pentium. Jelen-
leg ugy tdnik, hogy a leggazdasagosabb
vétel a 486 DX2-66-0s, ezzel bukik az
ember a legkevesebb pénzt manapsag.
Veégil zarasként a processzorok teljesit-
ményét mutaté iCOMP index tabla az (j
modellekkel kibévitve.

Charlie
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A német ProDev miutdn atvette az X-
Pert-t6l a Merlin grafikus kéartya fejleszté-
sét és forgalmazasat, bejelentette a Mer-
lin Il Plus-t. A ProDev igérete szerint a
Merlin Il Plus mindaz ami a Merlin nem
volt: megbizhat6, nagy tudasu, gyors gra-
fikus kartya. Mindezt egy hardver-szoftver
atalakitassal érték el az eredeti Merlin
kartya alapjait megtartva.

Az atalakitas ara: 85 DM.

A kartya elkildése utan 1 hét malva kéz-
be veheti a boldog tulajdonos a Merlin Il
Plus-t. Egy Uj video-modul is készllében
van, amely ténylegesen képes kilsé for-
rashoz szinkronizalt video-jel eléallitasa-
ra.

ProDev

Postfach 4.
54697 Linebach
Tel.:(06556)1285
Fax :(06556)7536

A Commodore felszamolasi eljarasaval
kapcsolatos hivatalos hireket réviden
Ossze lehet foglalni: semmi valtozas. A
Commodore tovabbra is targyalasokat
folytat egy kézelebbrél meg nem nevezett
céggel, aki atvenné az Amiga technologi-
at.

A nem hivatalos forrasok viszont ontjak a
kilénbozé térténeteket - ahogyan az ilyen
feszlt, informéaciohianyos tgyekben lenni
szokott. A legérdekesebb meg nem erési-
tett hirek: 6sszesen négy komoly jelent-
kezével folytat(ott) targyaldsokat a Com-
modore, ezek: Samsung, Philips, Amst-
rad és a Commodore UK (angol divizid).
A hirek alapjan a Samsung-gal folytatott
targyalasok zatonyra futottak, egyes for-
rasok szerint a vételi arral kapcsolatban
merlltek fel problémak, mig més forrasok
azt allitjak, hogy a Samsung nem 6hajtot-
ta folytatni az Amiga vonalat, és emiatt
szakadtak volna meg a targyalasok. E
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rossz hirek utan kovetkezzék egy jo: A
Commodore UK-val folytatott targyalasok
kozel allnak a sikeres befejezéshez. Ter-
mészetesen ezzel a variaciéval kapcso-
latban fel sem merll az Amiga vonal
megszlntetésének kérdése - a Commo-
dore UK volt a csédeljaras megkezdése-
kor az egyetlen nyereséges Commodore
cég - s mindezt az Amigakra épitve! Az
egeész Ugy befejezése, a dontés hamaro-
san meg kell hogy térténjen, mert kilén-
ben nem lesz értelme - a felhalmozott
Amiga raktarkészletek szeptember kdze-
péig-végéig tartanak ki, és utana mar
nem lesz mit arusitani.

Hangsulyozom még egyszer, hogy ezek
nem hivatalos, a Commodore altal mege-
résitett hirek. Ezekre még ugy tdnik varni
kell.

[ W2 I N R, IS, Y I R P O IR I
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A sokat igért PageStream 3.0 a SoftlLo-
gik-t6l végre itt van. A sok igérgetés és
hataridé-modositas utan augusztusban
végre szallitjak az 0j DTP programot. A
német nyelvd valtozat (ha valakinek ez hi-
anyozna) megkozelitéleg 3 honap mulva
lat majd napvilagot.

A jol ismert interaktiv dissassembler, a
Resource 0 valtozatat jelentette be az
amerikai Puzzle Factory Inc. A 6.0-as val-
tozat jelentés tovabblépéseket tartalmaz
az 1992-ben kiadott el6zé 5.0-as verzio-
hoz képest. A program teljesen kompati-
bilis a 2.x és 3.x operacios rendszerekkel,
és persze teljesen Uj, "Style Guide" ajan-
lasu kinézetet kapott. Természetesen a
kodfejtésnél a 3.0-as rendszer rutinjainak
cimeit is ismeri, a 3.0-as operaciés rend-
szer U] lehet6ségeit kihasznalé programo-
kat is visszafejthetiink. A felhasznaldi fe-
lilet azonban nemcsak kinézetében val-
tozott meg: a legtébb menipont egy abla-
kot hiv el6, amelyben a meniiponthoz
tartozd funkcid beallitasait talaljuk. Tobb
ilyen ablak is lehet egyszerre a képer-
nydn. A program minden funkciéjahoz se-
gitség (help) is tartozik, de ez még nem
minden: az egyes operaciés rendszer val-
tozatok funkcidihoz is tartozik ugyanilyen
segitség, amely még a rutinok regiszter-
igényét is kozli.

Az 0] Resource minden MC68000-es csa-
ladbél szarmazé CPU, FPU és MMU ko-
dot ismer, igy mar nem gond a pl. kifeje-
zetten 68040-es processzorra készilt kéd
olvasasa sem. Erdekesség, hogy a RS
6.0 egy mini-assemblert is tartalmaz,
amelynek segitségével helyben modosit-
hatjuk a kédot.

A program ara £260

Puzzle Factory

P.O. Box 986

Veneta, OR 97487 USA
Tel.: (508)935-3709

Régota keringenek a hirek arrél, hogy
tébb cég is dolgozik egy olyan atalakiton,
amely valédi Amiga 1200-asséa alakitja a
CD*-t. Nos legelsé valoban mikoédd és
kaphatd atalakité az amerikai Paravision
cég SX-1-ese. Az SX-1-est magat a CD**
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hats6 bdvitécsatlakozojara kell helyezni,
és kinézetre egy négyszogletes doboznak
latszik harom oldalan kilénféle csatlako-
zokkal. A negyedik oldalon csak egyetlen
csatlakozé van: tovabbvezetés amelyre a
Commodore MPEG moduljat kéthetjlk.

A doboz belsejében egy 72 pélust SIMM
memaoriamodul helyet talalunk, amelybe 1
MB vagy 4 MB Fast RAM-ot helyezhetlink
el. Meglepetésként egy 44 pélusi 2.5"-es
IDE mereviemez csatlakozast is talalunk
(nem a csatlakozd a meglepetés, hanem
a 2.5"). Mentségll szolgéaljon a kilsé 37
polusu IDE csatlakozé.

Billentydzetként érdekes modon nem
Amiga, hanem PC billentydzetet Kkell
hasznalnunk. Az Amiga billentylket az
F11 és F12 gombok, a HELP-et pedig a
Print Screen billentyG helyettesiti. Egy
hajlékonylemez meghajtonak van hely a
hazban.

Orvendetes a 23 pélust RGB csatlakozd,
amelynek segitségével valédi RGB moni-
tort kothetlink az SX-1+CD?-re, amely
igazan éles képet biztosit szamara. Ter-
mészetesen van parhuzamos és soros
port is, az Amigas vilagban szokatlan moé-
don a soros port 9 pélusu csatlakozét ka-
pott.

Végiil, de nem utolsé sorban a Karaoke
Mike/Audio Input csatlakozé. Az ide kotott
mikrofon vagy egyéb hangforrasbél érke-
z48 jelet az SX-1 rakeveri a CD** hangki-
menetére - nem utolsé lehetéség a sztar-
jeldltek, vagy éppen bulizdk szamara,
hogy megmutassak mit is tudnak...

Az SX-1-essel ellatott CD** teljesen gy
viselkedik mint egy A1200-as. Sajnos nin-
csen PCMCIA port, viszont van egy CDO:
eszkdz, amelyen keresztlil a CD meghaj-
toba tett ezlstszinl lemezt olvashatjuk. A
Fast RAM természetesen itt is - csak Ugy
mint egy A1200-asnal - sokat gyorsit a
gépen, a Sysinfo szerint ez a gyorsulas
atlagosan 2.2-szeres egy alapkiépitésu
Amiga 1200-ashoz képest!

Amit nem tud az SX-1-es: nincsen
A1200-as bévité csatlakozdja, igy az
1200-as Turbo kartyak és egyéb kiegé-
szitbk nem hasznalhaték. Nincsen
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PCMCIA csatlakozé, nincsen hely 3.5"-es
merevlemeznek a hazban, nincsen SCSI
interfész.

Az SX-1 ara az USA-ban $250.

Paravision, Inc.

500 E. Arapaho, Suite 104
Richardson, Texas 75081 USA
Tel.: (214) 644-0043

Az amerikai Utilties Unlimited és vezetd-
jének Jim Drew-nak a neve nem ismeret-
len az Amiga-Macintosh baratok szdma-
ra. Leghiresebb termékiik, az Emplant -
egy multi emulaciés hardver, amely jelen-
leg Macintosh gépek emulalasara képes -
nem is akarhogyan. Nos az Uj bejelenté-
sek alapjan nemsokara piacra keril a
486DX modul, amely természetesen PC
emulécié, és a hirek szerint targyalasok
folynak az Apple-lel a PowerPC emulaci-
orol.

Utols6 simitasokat végzi a cég az EDGE
nevld grafikus kartyan, amely az Gsszel
kerll a piacra. Természetesen egy 64 bi-
tes Cirrus Alpine grafikus processzorra
épll az (j csoda, és Zorro lll-as feltleten
keresztll csatlakozik az Amigahoz. A kar-
tya képes futtatni a Picasso, Piccolo és
EGS Spectrum programokat. Természe-
tesen a kartya egyittmikédik az EMP-
LANT hardverrel és igy elérhetévé valnak
a nagyfelbontasl, nagy képismétlési frek-

venciaju 8, 16, 32 bites Macintosh video
modok. A Blitter elméletileg 80 MPixel/s
sebességgel képes mikddni, és hardver-
bél tamogatja a 640x480-as felbontas
melletti 32 bites animéciokat.

A kartya ara $299 kordl varhaté, 0 MB
RAM-mal. A meméria min. 4, max. 16 MB
lehet, és 72 pélust SIMM formajua.

A német MacroSystem Gjabb szinvonalas
hardver termékkel lepte meg az Amiga
3000/4000 tulajdonosokat. A WarpEngine
egy processzorkartya, amelyen a 40
MHz-es 68040-es mellett még egy Fast
SCSl-ll-es vezérlé és 128 MB (Amiga
3000-es valtozatnal csak 64 MB) gyors,
'burst’ elérési modot is tAmogatd 32 bites
Fast-RAM bdévitéhely is talalhatdé. A kar-
tya rekldmjaban egy dsszehasonlitas ta-
lalhatd, amelyben egy LightWave-vel ké-
szitett kép leképzési ideje a mérce. A
WarpEngine egy alapkiépitésd 4000/040-
esnél haromszor gyorsabban allitotta eld
a képet...

A Kkartya dra memoria nélkil: 2998 DM

MacroSystem Computer GmbH.
Friedrich-Ebert-Str. 85.

58454 Witten

Tel.: (02302)80391

Fax: (02302)80884

Marinov ‘Gaborca’” Gabor
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Kalvildig

Talan mar a cimbdl is kiderilhet, hogy ez
egy Best Of... vdlogatas. Igazan nem le-
het ram panasz, mar régen voltak ilyen
valogataslemezek, ezért ebbe a szamba
mindjart kettét is sikerllt beletenni. Azért
nem kell félni, ez a tendencia nem fog al-
landosulni. Most pedig vissza a lemez-
hez, amely nem mindennapira sikeredett,
ezeért kerllt be végilis.a mostani 3 lemez
kézé. Nem (j fia, mar 1992-ben is lehetett
kapni ha jol emlékszem. Talan sokaknak
meg is van mar, talan mar nem is olyan
sokszor hallgatjak. Pedig kar kihagyni ezt
a valogatast. Amikor a kezembe kerlilt és
megnéztem a rajta levé szamok listajat,
némi meglepetéssel vettem tudomasul,
hogy olyan szamok vannak rajta, amiket
én mar rég masoknak tulajdonitottam. igy
aztan, amikor sikerilt megszereznem,
kellemes meglepetést okozott, hogy majd
minden szam jol ismert, csak talan nem
mindenki tudja, hogy ki jatszotta ezt vala-
ha. Magarol a zenérdl csak annyit, hogy
sokan nem szeretik az egylttes megjele-
nésének némileg extravagans, néha tdl
sajatosra sikeredett formai miatt. Hogy mi
koze a zenének a megjelenéshez? A kér-
dés j6, én is ezt kérdeztem. Széval a
zene még lehet attol j6, hogy az eléadédja
némileg masképp néz ki mint amit elvar-
hatna t6le az ember. A véalogatas jol tik-
rozi a csapat munkajat, rajta van minden
olyan szam ami slager volt valaha vagy
mostanaban, kezdve az Under th Bridge-
tél a True Men Don't Kill Coyotes-en at, a
Pretty Woman Soundtrack-en is szereplé
Show Me Your Soul-ig. Az utébbi egyéb-
ként meglehetésen kilog a film zenei
anyagabdl, hogy miért tették ra azt nem
igazan lehet érteni.
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Rolling Stones - Voodoo Lounge

Akinek esetleg ismeretlenil csengene a
név, azt megkérem nézzen utana, ki és
mi is ez az egyuttes, hogy a tobbieket
megkimélhessem egy mar toébb millioszor
hallott és végigkdvetett palyafutas ismer-
tetésétél. Ez NEM poén, talalkoztam mar
tébb olyan emberkével, akiknek nem je-
lentett semmit ez a Rolling Stones nevd
izé. Hogy miért irok-a lemezrél itt az is-
mertetében? Csak annyit szerettem volna
mondani, hogy ez a lemez valami isteni
jo, a nagypapak ismet, ki tudja mar sza-
molni hanyadszor, kitettek magukért. It's
Only Rock & Roll még mindig, de némileg
modernizalt verzioban. Persze haladni
kell a korral, kivéve a siitéport. Amikor
anno elég régen, még Jagger szbldéalbu-
ma kornyékén felmerilt, hogy a Stones
készit még egy lemezt, a lemeztarsasa-
gok kozott nemi vetelkedés jott létre,
amelyet végll is a Virgin nevld cég nyert
meg, egy lemezre szbl6 szerzédésért
még soha nem fizettek ennyit senkinek
sem. Persze ez a pénz vissza fog jonni,
illetve allitolag maris megtérilében van. A
reklamkampanyrol pedig csak annyit,
hogy a lemez megjelenésekor éppen egy
norveg autopalyat rotiunk és minden
egyes benzinklt, parkolé mega mini maxi
stb. shopjaban mar hegyekben allt a CD
és a kazetta. Amig vettem valamit és be-
alltam a sorba, kifizettem, ez olyan cirka 4
perc volt. Ezalatt az idé alatt majd min-
denki aki betért vett egy kazettdt vagy
CD-t, pedig nekem eléggé horribilisnek
tiint az ara, de késdbb megnyugtattak,
hogy tényleg draga volt, rendes helyen
atszamitva csak mintegy 3500 Ft-ba ke-
ril. Széval lassan be lehet szerezni az év
egyik legjobb albumat, bar itthon sem ol-
cso.

REPEAT-THE BEST OF JETHRO TULL-VOL.II-REPEAT |

Jethro Tull - Repeat

A lemez alcime egyébként Greatest Hits
Vol.ll, amibél (meg a cimbdl) is jol latszik,
hogy mar megjelent CD-n a hires valoga-
tas elsé része is. Korabban valamilyen ki-
furkészhetetlen oknal fogva ("az Ok az-
nap este hazon kivil vacsorazott") csak
LP-n lehetett kapni, pedig azért CD-t sem
tegnap oOta gyartanak. A lemezen 10
szam talalhatd a-legkllonb6z6bb albu-
mokrél, valamint egy kordbban kiadatlan
szam, a Glory Row. A kézremikddé ze-
nészek listdja meglehetésen hosszura
nyulik, kilén kodrendszert kellett bevezet-
ni ahhoz, hogy minden szam mellett fel
lehessen tlntetni, hogy ki is jatszott akkor
és ott tulajdonképpen. Ez a kédrendszer
természetesen nem vonatkozik lan An-
dersonra, valamint gitaros tarsara Martin
Barre-ra sem. Ok végigesinaltak azt, amit
csak lehetett, természetesen csak azokra
az albumokra vonatkozoan, amelyek itt
szerepelnek. Hogy melyek ezek? Termé-
szetesen a Minstrel in the Gallery és réla
a cimadé szam. A Warchild és a cimadé
szam. A Passion Play és a Passion Play
Edit #9. De van meg szam az Aqualung-
rol, a Stand Up-rél, valamint a Benefit-rél
is. A tdbbit mar csak azert sem irom le.
Arrél pedig, hogy az elsé lemezen mely
szamok voltak megtalalhatdéak, a lemez-
boltokban lehet érdeklédni. Egyébként az
elsé lemez kissé gyengébbre sikeredett
szerintem, ugyanis attél, hogy egymas
mellé hanynak vasvillaval néhany széa-
mot, az attél még nem lesz egy egységes
album.

STILLA
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RAOUL RENIER
ACEL ES OROSZLAN

WAYNE CHAPMAN ELOSZAVAVAL

Filmhirek

Egy kotelez6 megjelenésre hivnam fel a
figyelmet: egy szokatlanul j6l kidolgozott
Sci-Fi a mozikban Escape from Absolom
néven. Tényleg végig lehet nézni és ez
szerintem mar nagy szo. Aki esetleg mar
tdbbszor is vegigélvezte Schwarzi leg-
Ujabb filmjének, a True Lies-nak a bemu-
tatdjat, azt megnyugtathatom, kérdlbelil
mindent latott ami érdekes. Viszont nem
latta Jamie Lee Curtis (A Fish Called
Wanda) élvezetes alakitasat, valamint
azt, hogy a j0 6reg Arnie-bél lassan tény-
leg filmszinész lesz. Mindenesetre mar
most jobb mint James Bond. Az (j Bond-
ot egyébként Pierce Bosnan-nak hivjak
és mar készil egy Ujabb 007-es film. Te-
rence Hill és Bud Spencer tiz hosszu év
utan ismét kozosen forgatnak egy wes-
ternt. Robert de Niro is ismét egy 0j film-
ben szerepel, a Bronx utcain cim(ben.
Hat ennyit egyeldre...
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Raoul Renier: Acél és Oroszlan

Nagy faba vagta fejszéjét az ir6, amikor a M.A.G.U.S. vilagat valasztotta Uj re-
gényének szinteréll. Bar bizonyos szempontbél kénnylnek latszhat egy mar lé-
tezd, kitalalt vilagba helyezni a térténetet, ez mégsem olyan egyszerd, hiszen
pontosan kell illeszkednie a meglévo keretekhez és nem formalhaté at ezek ko-
zll egyik sem. Renier ezt a nehéz feladatot varazslatos egyszeriiséggel oldja
meg, egészen egyszerlien és elegansan belibbent Ifin varosaba és gy viselke-
dik, mint aki ott sziletett, valamint kalandos ifjikorat is a varosban téltotte. Meg-
elevenednek a kis utcacskak Utveszt6i, a benniik nylizsgé emberek alakjai, a
klanok agyafurt szovevényei, az ellentétes célok érdekében harcold kulonbozé
rendd és rangl csoportok latszélag céltalan mandéverei és igy tovabb és tovabb,
a térténet mesterien megformalt vonalai mentén. A sztori egyébként nem mas-
rol szoél, csak arrél, hogyan probaljak tébben is megingatni az abaszisziak abbi-
tacél- monopoliumat, és természetesen a maguk szamara megszerezni a titkot,
a banyak pontos helyét, ahol az abbitot banyasszak, valamint a kovacsolas, az
Otvozés pontos adatait. Tobb esélyes is van ebben a titokban kavargé harcban
es persze van egy igencsak kevéssé eselyes tarsulat is, amelynek mar az
Osszehozatala is furcsa koriilmények kozott zajlik, valamint az 6sszetétele sem
mindennapi. Tehat aki szereti a M.A.G.U.S. vilagat és szeretne olvasni valami
jot, ami itt jatszédik, az okvetlenll szerezze meg valahogy a konyvet.

Ursula K.Le Gum Tehanu

Akiknek lsmerésen cseng a szerzé neve, azoknak mondaném hogy megjelent
‘egy nagy tertalogia utolsé része. Nem nagyon hiszem, hogy lenne a fantasyt
kedveiok kozott olyan, aki ne ismerné A Szigetvilag varézsiéja az Atuan sirjai
és A Iegtavoiabbl part cimii torténeteket, amelyeknek most mélté fo!ytatésuk
kévetkezik. A Szigetvilagnak immar van uralkodéja, viszont nincs févarazsloja,

hiszen az aki eddig betdltotte e tisztet, nos 6 nincs olyan allapotban, hogy bar-
mit is varazsoljon. Kébor visszatér oda ahol sziiletett, és megprébal magéahoz
térni az utolso nagy ltkozet utan. Amde még korantsem pusztult el minden go--
nosz, aki az Uj kiraly hatalma ellen tor. Kébornak azonban Gjabb segitétarsai
akadnak, nem is akarmilyenek. Mmden készen all egy Gjabb Osszecsapashoz.

Azt kell mondjam, hogy a negyedik kotet mar nem a régi lendiilettel irodott, de

nem hlszem hogy barkl is klhagyhatna aki olvasta az eldzo harom részt

5 TILLA
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al kifogasta-
stuffok. Az
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esemeny az olimpiak meg-
nyitasahoz hasonléan egy
ugynevezeit opening de-
monstrationnal fog indulni.
Err6l egyelére biztosan
csak annyi tudhaté, hogy a
vizuélis dolgokért Facet, a

moozax-ért pediglen Spa-

ceman fog felelni. A party
invitationt is igen profi mo-
don kivitelezték. Dope kod-
jat, illetve Facet gfx-eit egy
stilusos Nao zene Kkiseri.
Emlitést tesznek tovabba
arrol, hogy mar most szer-
vezés alatt all a jovére
megrendezésre kerilé me-
eting is. A masik nagy hor-
derejli esemény az As-
sembly '94. Erre vonatko-
z6an sajnos egyelére nin-
csenek informacioim. Egy
viszont bizonyos. A szep-
temberi szam bdségszaru-
ként fogja ontani magabdl
a tomeéntelen mennyisegld
anyagot. Most pedig lassuk
azt egy jéghideg malna-
szOrp tarsasagaban, ami a
multkori szamboél kimaradt,
illetve ami azo6ta hodit a bo-
ardokon.

REAL / COMPLEX
Code: Gengis
Grafax: Titan, Eloy
Moozax: Clawz

A group francia diviziéjanak
munkajat csak egyetlen
szoval tudnam jellemezni.
Brillians. A dude-ok dacolva

az idé mulasaval

visszahoztdk azt a hangu-
latot, amely a régi korok
demoira volt jellemzé. Egy
iszonyatosan cool logoval
inditanak, melyben a szi-
nek tokéletes harmoniat
nyujtanak. Texture Mapped
Boxok tomkelege lepi el a
kovetkezé pillanatban a
screent, mintegy kicsava-
rodva egy fekete lyuk koze-
pébdl. Még fel sem ocsud-
tunk meglepettséglinkbdl,
maris megjelenik az egész
latvany  megkoronazasa-
ként egy vektorkocka,
amely hordozza tarsai tulaj-
donsagait. Révid id6 eltel-
tével felfillezédik, és élei
mentén lapokka darabol6-
dik. A belsejébe érkezvén
elolvashatjuk a credits lis-
tat. Stilusosan agy van el-
készitve, hogy a nevek 3
dimenziéban forognak, le-
galabbis elsé ranézésre. A

késbbbiek folyaman kide-
ril, hogy Z iranyu kiterje-

ésuk nulla, ergo vastagsa-

guk nem létezil
pillanatot hasznaljak fel
arra, hogy a kovetkezé
textblokkot bemasoljak. Ez
egy igen érdekes, eddig
meég soha nem latott effekt.
Az ezt koveté jelenet is
megér egy misét. Ugy tud-
nam megyvilagitani, mintha
egy cipzar zoomrotalna, s
ezaltal agy tdnik, mintha
szétnyilna. Az els6é objek-
tum, amely felbukkan belé-
le, egy texture mapped fa-
gula. Ezt kovetden egy
lightsourced verziéja mun-
kaltatia a blittert. Majd a
végs6 stadium a két effekt
egyidejd megjelenitése.
Egy gyonyoriien pixelezett
Titan kép utan az Originbol
ismert vektor tunnel kovet-
kezik, azzal a kiilénbség-
gel, hogy ez textmappos.
418 polygonbél all6 Vek-
torworld flszerezi a demo
mar-mar sokkolé hatasat.
Aki animaciénak hiszi, na-
gyon nagy tevedésben
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van.
Eloy fantasztikus grafikajat
mi kovethetné mas, mint
egy remekll Kkivitelezett
fractal landscape. A dinami-
kus zene, amely kivaléan
idozitett, itt er veget. De
csak azért, hogy felvaltsa
egy bolondosnak titulalhato
endpart zene. It tajékozéd-
hatunk arrol is, hogy nem
sokaig szabadultunk meg
t6lik, hiszen Seduction
ciml zenelemezik Deadli-
ne kozelben van. Power
on...

IN A DREAM / EQUINOX
Code: Rioter

Grafax: Chrome, lcebyte
Moozax: Loxley

Kemény 6 honap kellett
ahhoz, hogy a guyok ra-
jojjenek, nelkilik nem lé-
tezhet a scene. Mi sem
bizonyitia ezt jobban,
mint legljabb produkcio-
juk, ami egy frappans Chro-
me képpel indit. Levonhat-
juk rogtén a tanibizonysa-
got, hogy a srac nem felej-
tett el rajzolni. A coder sem
titkolila el killonosebben,
hogy otthon érzi magat
fraktal Ggyben. Bemelegi-
tés gyanant kilonféle nem-
zetkozileg ismert piktogra-
mokat hoz létre beldlik.
Példaként megemliteném
az anarchy, illetve az acid
jelét, de a kresz teriiletérél
is szivargott be par dolog.
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| Gket a
I  rendodr-

| zet. A

|  bek ked-
i veert

~ megjegy-
hogy ez SRR

nyire is
szereti

- Ség e-

gyengéb-

egy ugymond nem ha

gyo-

manyos Gton térténé mode-

mezést takar. A demot

egy

bajos fiatal holgy portréja

zarja

Mindez

persze zoomrotated forma-
ban. A hagyomanyos faag
struktaraji fraktalt pedig
arra hasznaljak fel, hogy t6-
rései mentén forgd vekto-
rokra bontsak fel. A coming
soon part kovetkezik, a-
melyben egy nagy eréfeszi-
téssel készilé 0j erotikus
demojukbol lathatunk par
képkockanyit. Ezt kévetéen
meghirdetik a calling card
competitiont, s egy picture
altal megvilagositjak, meny-

-1 Zaréakkordként

Icebyte jovoltabol. Loxley

andalitdé zenei alafestése
teszi a produkciét felejthe-
tetlenné.

enged-
| tessék meg egy par sor.
Bar ez a debutalé cik-
~ kem, mégis ugy érzem,
 helyesen cselekszem, ha
- a jovében is tartom ma-
 gam ahhoz, hogy az Uj-
donsagok kozul elsésor-

_ ban azokat mutassam be,
. amelyek valamilyen mo-

don egyedit nyljtanak, és

. nem a régi agyonkiakna-
~ zott rutinokat tartalmazzak.
. Megprobalok ezekrél meg-
. felel6 részletességgel, de

. persze a teljesség igénye

nélkil beszamolni. Talal-
kozunk a jové hénapban,
addig is mindenkinek j6 pi-
heneést kivan:

Rainbow
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LA L™
Disposable Hero
Raptor
Brian the Lion
Apocalypse,
James Pond 3

IRIENY

-

Settlers (Blue Byie)®
Doom (ID Software)
1942 (Microprose)

F14 (Microprose)

X-Wing (U.S.Gold)
Pacific Strike (Origin)
Reunion (Grandslam)
Gabriel Knight (Sierra)
Theme Park (Electronic
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Ace Ventura

Langolé jég
Csupasz_Pisztoly 33 1/3
Beverly Hills Cop 3

UG 8
Batlle Isle |l
K240
Genesia
Detroit

.D-Day

- Sensible Soccer
_ NHL Hockey
" Sam and Max
Battle kle 2
Doom
Syndicate
Dune 2
Raptor
Incredible Toons
Pinball Fantasies
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AUTOMEX MULTIMEDIA GD CENTER
'Minden aron verseniyben!"

MAGYARORSZAG Klubtagoknak rendRiviili

CD-ROM
VALASZTEKA !

Tobb ezer CD kozdl
valogathat raktarroll Kerje
floppyn lévo részletes
arjegyzékunket'

A mequnt CD-jét
‘_ kedvezo aron beszdmitjuk,
-~ ha ndlunk Ujat vasarol.

AUTOMEX

Amerikai-Magyar Kft.
1077 Wesselényi v. 21.

Kérje részletes

e ubtogsaol
ASTORIA ¥z othaz tdjéekoztatonkat.

1072 Rakeczi u. 4-6.

Tel/fax: 1-221-281

itvatartas: 10-18h [ - )
.. Ryoo i
winssens | SONY 33A CD ROM Drive+|
N’;'G"'Z';:;:tgh I ajandék CID 18900 Ft+Afa |
&’ | Minden 3500 Fralatti - B
- CD ROM csak 1280 Fr+Afa |
N !’ CD Pack 10 lemezzel |

Ha bérmely dltalunk is
forgalmazott CD ROM-ot

mashol olcsébban kindljak

énnek, mi azt még ¢

- olcsébban Od_]Uk mojd odoI

FRISS INFORMACIOK
ATELETEXT
375-0S OLDALAN
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KX-P4400i

— 300 dpi felbontas

— zajtalan nyomtatas

- nyomtatasi sebesség: 4 ppm
-1 MB RAM alapkiépitéshen
- HP PCL4 kompatibilis
~127x381x297 mm

INTEC Kift.

HIVATALOS MAGYARORSZAGI KEPVISELET

1138 Budapest, Vici ut 168.

KX-P5400

— PostScript Level 2

— 300 dpi felbontas

— zajtalan nyomtatas

- nyomtatasi sebesség: 4 ppm
-2 MB RAM alapkiépitésben
-~ HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

Telefon: 120- 8363 270-2155 270 2255 - Fax: 129 6058
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