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Igen, igen, a Delta.V c. jatékrél mar irtunk
egy ismertetét, de ez nem allit meg en-
gem abban, hogy az Gjonnan érkezett ké-
peket ne s6ézzam ra a nagyérdemdre. A
csucs, jol kinézé jatéekral diéhéjban csak
annyit, hogy a U.S. Gold adja ki, s ismét
a jovében.jatszodik. A Netrunnerek egy
szamitégép dltal krealt palyan szagulda-
nak. Ha teljesitik a feladatot és talélik a
palyat, a bénuszpontjaikat felhasznalhat-
jak 0j felszerelések vasarlasra. Amennyi-
ben a virtualis valésagban meghal a jaté-

kos, a foldi palyafutasa is véget ér - flatli-
ne. Annyi elénye van a netrunningnak,
hogy a gondolat és az akcié egy: amint a
gondolati impulzusaink tovabbitédnak, a
szamitogép azonal reagdal. Ennyi mellé-
beszélés utan elmondom a lényeget: a ja-
ték tulajdonképpen a Star Wars halalcsil-
lag berepiilé aknajanak a jelenetéhez ha-
sonlithatd: egy palyan kell iranyitani Grha-
jénkat és szétléni mindent, ami felénk 16.
Gyors akci6, falat remegteté robbanasok
és szép grafika jellemzi majd a jatékot,
ami (mire olvassatok a lapot) mar a pia-
con van.

Az egyik legjobb autdéverseny jaték a vila-
gon, az Indycar Racing két kiegészitd
megjelenésével még jobb lett! A Virgin és
a Papyrus szoftvercégek nevei altal fém-
jelzett jaték hét aj palyaval bévilt, ami Gj
kihivast jelent az autoverseny szerelme-
seinek. A masodik kiegészité az Indycar
Paint Shop. Itt mindenki megtervezheti a
sajat kocsijanak a kinezetét, a rajta 1évé
hirdetéseket. PC-re a nyar végén jelen-
nek meg a kiegészitdk.

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer
egy kirély. A neve Pin volt, s sokat is csu-
foltak érte. Nem, ez nem j6. Egyszer volt,
hol nem volt, volt egyszer egy tekepalya.
Kilenc babu allt a végében. Egyszer arra
jart valaki, s véletlenul beleragott egy vas-
golydba. Szegény ember ldba eltort, de
tarolt. Ezek utan a vasgolyét lecserélték
kégolyora (a labak kimélése végett), és

megalakitottak az Elsé Fliggetlen Teke-
szovetséget. Az uUjkeletd jaték pillanatok
alatt tért hoditott, s most a Team 17 kivi-
telezésében barki meglenditheti azt a ké-
golyét...

Hat jatékos jatszhat bajnoksagot, termé-
szetesen a pontokat nem kell krétaval a
tablara feljegyezni, hanem a géplnk tartja
majd nyilvan a sikeres guritasainkat. Digi-
talizalt hangeffektek, a guritas utdlagos
korrigalasa, tekegolyé valasztasi lehetd-
ség, stb. Ha a nagymamad megunta a bi-
liardozast, hivd ki egy tekepartyra! A jaté-
kot igy a PC-sek mint az Amigéasok is
jatszhatjak augusztus-szeptember Kkor-
nyéekén.

Marvin Csodélatos Kalandja (mar a név
alapjan) egy borzasztd ugrabugralé jaték-
nak hangzik, s.nem is_tévedlink! Marvin,
a kis pizzasfii hazhozszallitia az arukat, s
ebben semmi de semmi nem Aallithatja
meg 6t! A CD*-en megjelené jaték 10 vi-
lagban, 90 szinten prébalja ki joypadnyud-
z6 képességeinket, mig legvegul eljutha-
tunk az elrabolt professzorhoez, aki az 6ri-
as pepperoéniatrendelte extra sajttal a te-
tején, még a mult héten. 6 szintd scroll,
256 szin, CD soundtrack, a jatékot a 21st
Century talalja szeptemberben.
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A Software Toolworks nagyot kaszalt a
MegaRace c. programmal, s most a Cyro
csapat Uj jatékarol van szd, amely a Dra-

gon Lore cimet viseli. ValészinUsithetd,
hogy ez a’jaték.egy sorozat része lesz,
hiszen 4zt az alcimet viseli, hogy "Egy le-
genda kezddédik". Ez a cim egy kicsit
nagykepinek hangzik, hiszen a gyonyori
grafika nem ismérve. (nalam)-a-j6 jaték-
nak: ugyanis egy j0 jatéknak kell valami
plusz ami "elkapja" a jatékost, és bele-

vonja a storyba. Ez persze csak a jaték
végen derl ki, addig is lassuk a tényeket.
A Dragon Tales c. jatékrél mar talan hall-
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hattatok, ezt kb. kilenc hénapja kezdték
beharangozni. A jaték a 7th Guest fan-
tasy megfeleléje lett volna. Ezek utan a
jatékot atnevezték, s valoszindleg at is
tervezték, mert a legutébbi E.C.T.S.-en
olyan gyényéri grafikaja és animacioji
jatékot lattam, hegy az:nem mindennapi.
A palyak kozotti folyamates atmenetet a
CD-rél téltiky de az animagio gydnyord,
teljes kepernyds A harcnal a J0| bevalt
Ultima Underworld receptet ve ek els. A
killvilag" léiegzetelélhté a ko
lassan bontakoznak ki a fak, bokrok em-
bertelen sziluettei. Lassuk hat a storyt:
Nagyon, nagyon, nagyon régen egy cso-
port sarkany és lovag szovetséget kotott:
kozos erbvel Gzték ki a gonoszt a féldjuk-
rél, és egy tavali vélgyben telepedtek le,
amit egy massziv fal védelmezett. Ezer
év nyugalom utdn megsziletett Haagen
Von Diakonov, aki mire beavatast nyert,
arulé lett. Csak te, Edward Von Wallen-
rod, egy nemes de bukott csalad fia tudod
megallitani Dlakonovot Az elsé részben
vissza kell szerezniink a becsiletinket,
megkeresni a csalad sarkanyat és Sar-
kanylovagga kell valnunk. Ez a rész féleg
kastélyban jatszédik. A masodik részben
(ami '94 év végén jelenik meg) a
harcmiivészetekben kell jeleskedniink
ahhoz, hogy legyézzik a kaosz erdit. A
jaték alkotdi azt is igérik, hogy a 3D kor-
nyezetet nem csak "egy oldalrél", egy ut-
vonalon keresztlil szemlélhetjik, hanem
barmilyen szemszdgbdl jatszhatjuk a "le-
renderelt” 3D jatékot. A jaték nyaron jele-
nik meg PC-CD-ROM-ra.

s ol e e

Réges-régen Angliat békeszeretd torzsek
laktak. Habar az élet kemény volt, mégis
mindenki boldognak érezte magat. Tor-
tént, hogy 1066-ban egy vad térzs, kik
Normancknak nevezték magukat, leigaz-
tak az orszagot. Ettél kezdve szazadokon
keresztll kiskiralyok, héaboruk és valséa-
gok uraltak e foldet...

Az Impression Software Lords of the Re-
alm cimd stratégiai programjat pont egy
ilyen kiskiraly szerepében prébalhatjuk ki
megtudhatjuk, hogy milyen is volt a ké-
zépkori Anglidban korméanyozni a rank
testalt teriletet, harcolni a tébbi urasag-
gal, Uj szdvetsegeseket szerezni, vagy

éppen elarulni azokat. Kastélyunkat sajat
izlésiink szerint épithetjik majd fel, a ma-
sét pedig eddig soha nem latott médon,
akér hénapokon keresztul is ostromolhat-
juk...
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Ha

még emléke-
ztek, a Legacy of
Sorasil csak eléételként szerepelt
az étlapomon, de most érkezett
egy finom falat, egy valédi cseme-
ge; Darkmere a la Core Design! Es
eljove amirél almodtall Tényleg,
mirél is almodtal?...

... Messze innen, egy tavoli biroda-
lom &si kastélyaban haldoklik egy
elf kiradly. Torékeny keze hideg fé-
nyd kristalyon nyugszik. A mélysé-
ges fajdalom mely atjarja testét, el-
torzitja vonéasait s elméje az emlék-
képek csarnokaba meneklil...

Réges régen, Enywas, a hatalmas
€s gonosz sarkany megtamadta az
embereket, s pusztulast hozott a
mezdkon és a falvakban, nem ki-
mélve senkit és semmit. Malthar, a
varazslo utolsé reménye Gildorn,
az elf volt. Gildorn megmérkézétt a
gonosszal, s a hosszu, nehéz kiz-
delemben legy6zte azt. Visszatért
az emberek falujdba, segitett az (j-
jaépitésben. Mindenki szerette 6t,
s eljott a nap, amikor kirdllya va-
lasztottak.

Békés, nyugodt évek kovetkeztek, s
egy napon a parasztok elf hajadonra ta-
laltak az erdében. A csodaszép lany a ne-
vén kivil nem emlékezett semmire. Be-
rengaria, mert igy hiviadk &t, hamarosan
meghdditotta a kiraly szivét. A fényes es-
kivé, az uralkodé boldogsaga nagy 6réom
volt a népnek. Berengaria gyermeket vart,
s amikor kézelgett az idé, elindult az er-
débe és sohasem tért vissza. A kiraly hit-
vese keresésére indult, de nem talalta 6t.
Am csodaval hataros médon meglelte Gj-
szUlott gyermekét, a fiat, Ebrynt.

Teltek az évek, a kisfiu felnétt, kivalé har-
cossa érett. Ekézben a kérnyezé erdékbe
visszatértek az orkok, de a kiraly még
mindig csak a magikus kristallyal, s elve-
szett kedvese keresésével torédott. A so-
tétség egyre nétt, s gonosz kod szallt a
falvakra. Az orkok elraboltak az embere-
ket, nem ismerték a félelmet, s kdnyorte-
lendl lecsaptak az artatlanokra.

A herceg felkereste apjat...

- Eljdttem, Apam.

- Fiam, én mar tal 6reg vagyok ahhoz,
hogy begyogyitsam népem sebeit. Te le-
szel az, aki elhozza nekik a szebb jovét.
Keresd meg Malthart, a varazslét, tobbet
tud segiteni neked, mint én! Fogd a kar-
dom, Ebryn! Ez az 6&si elf penge jelzi
majd, ha orkok kozelegnek. Vigyazz fiam!
Ha gonoszt dlsz, a kard energiat ad ne-
ked, de ha jora sujt le e nemes fegyver,
az energiat téled veszi ell Még egy ajan-
dékom van a szadmodra, gyermekem. A
kristaly segitségével figyelemmel kisérem
majd utadat, s segitek neked ha tudok.
Csak akkor hivj, ha nagy szukséged van
ram, mert életerémbdl vesztek amikor
hasznalom e gémbot. Remélem az iste-
nek megbocsatjak nekem, hogy ennyi
évet pazaroltam Berengaria kereséseére, s
elhanyagoltam minden mast! Itt az ideje,
hogy a kristaly erejét valami jéra hasznal-
jam. Menj, fiam! Isten veled!...

Alomnak nem rossz, hat még jaték-
nak! S Te lehetsz a fé6hés, Ebryn, aki
megmenti a reményvesztett embereket a
pusztulastél. A meglehetésen hossz( int-
rot egyszer érdemes végignézni, aztan
kezdddhet a nagy kaland! Mindenek elétt,

ké-
szitsd a ke-
zed UOgyebe a kdvet-
kezbket: egy darab jo joy-
stick, kockas papir, ceruza, ra-
dir, minimum egy termosz kavé és
néhany napi hideg élelem, esetleg
szoétar /angol, francia, német vagy
olasz/.

Amire a tovabbiakban szamithatsz;
3D vilagban jatszédé kaland, a
tobb mint 600 screenen animald
hattérgrafika, harom szint, atmosz-
férikus hangulat, remek jatszhato-
sag, megbocsathatd mennyiségl
disc csere-bere és kot6hartya-gyul-
ladds. Remélem sikertilt felkelte-
nem az érdeklédésedet!

A kovetkezd oldalakon a grafoma-
niamat fogom kiélni, reszkessetek!
Aki egyedull 6hajtja végigjatszani a
gamet, az csak a kévetkezd bekez-
dést olvassa el, mert utana jén a
fantasztikus adventure full lefrasa!

A képerny6 beosztasa remek, a ha-
talmas és szépen kidolgozott jaték-
tér uralja. A bal alsé részben mar-
cona fické tekint rank, 6 vagyunk
mi, széval 6 Ebryn. Lent olvashaté
hol vagyunk éppen most. A jobb ol-
dali ablak egyelére ires, ide kerl
majd beszélgetdpartneriink vagy
tAmadonk portréja. A joy segitségé-
vel lehet ballagni, harcolni és
egyaltalan barmit is tenni. Talan ér-
demes egy kicsit gyakorolni a csa-
pasokat, mert hamarosan talalko-
zunk a "rossz fidkkal". Az orkok el-
len a hasi vagas a leghatasosabb,
a patkanyoknak elegendé egy tem-
peramentumos alsé csapas. A sar-
kanyifiakkal mar nehezebb meg-
kizdeni, mert alajuk kell kerllni és
az érzékeny hasfalukat néhany j6l
iranyzott vagassal megnyitni... Re-
mek a képzelSerém, és neked?

Ha nyomva tartod a tdzgombot
megjelenik egy ablak, ahol renge-
teg hasznos dolgot tehetsz majd.
Egyrészt a nalad levé targyakat
/INVENTORY/ megvizsgalhatod
/examine/, felfalhatod /eat/, meg-
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szagolhatod /smell/, megihatod
/drink/, hasznalhatod /use/, s6ét
néha kereskedhetsz /trade/ is,
esetleg meg is sz6lalhatsz /say/.
Masrészt kutathatsz /SEARCH/ a
kérnyéken, s ezen belll ugyanigy
lehet enni, inni, szagolni stb. plusz
lehet felvenni /take/, alaposabban
szemugyre venni /examine/. Talan
elészdér érdemes megnézni mit ve-
szel fel... lgaz az els6 szinten még
nem talalhaték szaftos emberdara-
bok orkmartasban...

Hol is tartottunk, ja az ablakoknal.
Ha valakivel talalkoznal és hajlandé
veled kommunikalni /a sarkanyok
pl. nem szoktak, legalabbis egyeld-
re nem/, akkor tehetsz fel neki kér-
déseket /QUESTION/. igy szamos
hasznos és haszontalan informaci-
6hoz, valamint szdmtalan Gjabb ab-
lakocskahoz juthatsz. A HELP fe-
dénevi jelsz6 megidézi édesapa-
dat, Gildornt, aki ellathat j6 tana-
csokkal, vagy varazsolhat
/MAGIC/, hogy ha esetleg sikeriilne
elhalaloznod, Ujrakezdhess a me-
gadott helyrél. Kimertlt allapota mi-
att mindezt 6ssze-vissza 6t, azaz 6t
alkalommal teheti meg! Ez itt a ta-
karékossag helye. Ne csligged;,
azért lesz lehet6éség mentésre, de
err6l majd késdbb! Sét inkabb
most, van egy bizonyos potion,
amit ha elfogyasztassz akkor fur-
csa érzés kerit hatalmaba... /Time
reverse potion/. Ennyit a profiknak
és a vallalkozo kedviieknek, talan
ez is sok volt. Sziasztok, bye!

Aki velem maradt az sem fog unat-
kozni, mert megylink majd sérozni,
hasznos ismeretségeket kotlink
mindenféle emberekkel és egye-
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bekkel, talalkozunk Manatharral, a ma-
gussal, megmentjik az utolsé egyszarvi
lelki Gdvét, kiszabadithatjuk a rabsagban
sinyl6dé falusiakat és végul var rank vala-
ki, akinek nagyon kézel kéne allnia a szi-
viinkhoz... Persze e felsorolas korantsem
teljes!

Kezdetek, avagy agyrém a faluban...

Kezdéskor a falu egyik utcajan talalod
magad. Melletted békésen sorbzik egy
dwarf, a kapu 6re. Természetesen nem
enged ki, holmi password irant nyujtja be
kérelmét, és ez itt most kivételesen nem
a game védelme, hanem kildetés. Koril-
bellll a szint erejéig ellesziink a kiderité-
sével. Akkor kezdjink neki. Egy biztos,
minden faluban van kocsma, és ezen a
helyen sok ember és informacié megfor-
dul. Meg kéne keresnil Talan j6 apank is
ezt tanacsolna...

Jard be az utcakat, érdeklédj, tajekozaodi,
kutass, gyljtdgess. Hamarosan tébb haz-
hoz is lesz kulcsod. Ugyan nem szép do-
log mas lakasaban kutatni, viszont olykor
hasznos. A ladakulcsok felhasznalasa
egyértelmd, idével minden ladanak meg-
lesz a kulcsa. Természetesen az orkok
mar a hazakba is befészkelték magukat,
ezért légy résen. Szerencsére kardod ide-
jében jelez majd. Nem figyelmeztet vi-
szont a sarkanyifjak jelenlétére, de ha jél
fllelsz, hamar meghallod a suhogé szar-
nyak jellegzetes hangjat.

Barangolasod soran nagy valoszinlség-
gel eljutsz a Yan Collelhez, a kovacshoz.
Ot a West Road 2-ben taldlod. Beszél-
gess el vele, lesz mit olvasni. A lényeg,
hogy szivesen venné, ha hoznal neki 6t
nemesacél rudat /ingot/, amit manapsag
igen nehéz beszerezni. Még talan halas
is lenne, megmondana, hogy tudhatod
meg mi a password. Ignot tébb haz-
ban is talalhaté, altalaban a ladak
mélyén. Szerintem amelyikhez van
kulcsod, azt deritsd fel mindenkép-
pen.

Azért leirom, hol érdemes keresgél-
ni; South St 1 /emelet, hatsé szo-
ba/, East Wall Str 1 /lada az emele-
ten/, Stenor St 4 /lada a lépcsé mel-
lett/, kocsma az East Road- on /a
féldszinti szoba ladajaban, és az
emeleten a 3-as lakosztalyban/, az
East Road 9 szamu( haz emeletén,
..., S még j6 néhany helyen, de tu-
lajdonképpen 6t darab béségesen
elég.

Akkor most
vissza Yan-
hoz. Nagyon

fog orilni ne-
kink, hat még
az acélrudak-
nak, melyek nem
kis értéket képvisel-
nek! Egybdl megered
a nyelve, s elmondja,
hogy csak a dwar-
foktol tudhatod meg a
jelszét. Nem a kapu

6rét kell keresned, ‘
hanem a batyjat. A
csalafinta  testvérpar
minden alkalommal,

amikor valaki elhagyja a

falut, megvaltoztatia ezt a szot.
Granny segithet, 6t a Holan Str 1-
ben talalod... Akkor menjink.

Esetleg érdemes benézni a kocs-
maba, ugyanis itt iszogat a keresett
térp, de 6 sem tal kbézlékeny, raa-
dasul utalja az elfeket, mert megdél-
ték a testverét. Megemliti, hogy jol
esne neki egy kilonleges sdér, ami-
nek a neve Skullbuster. Mas is sze-
retheti, mert a faluban talalhatd
tébb ilyen Uveg, de sajnos mind
Ures. A kocsmaros szivesen elké-
sziti nekiink, de hianyzik a legfon-
tosabb alkotorész. Szerencsére
tudja, hol lehet beszerezni, Med-
hekneth késziti a specialis elegyet.

Adva van a feladat, lehet menni ku-
tatni, kérdezéskddni. Gwelyow Be-
nen elmeséli megrazé élményeit a
kezdeti borzalmakrél, Grannyt évek
6ta nem latta, s6t azt is elmondja,
hogy amikor fiatal volt és az erdé-
ben jart, latott egy egyszarvit, de
ezt késébb senki nem hitte el neki.




Dewotty Jawl,
a barbar sze-
rint Granny
egy bolond vé-
nasszony... Az
Alban utcaban
talalhatsz egy kol-
dust, aki husz ara-
nyért neked ad egy
kulcsot. Ha megvizs-
galod, kideril, hogy a
Holan St 1-et nyitja.
Menjlink oda! Granny
békésen ringatoédzik
hintaszékében a kan-
dallé eldtt. Azt én sem
allitanam, hogy nincs
egy kis agyérelmesze-
sedése, de azért érdemes vele be-
szélgetni. Elmondja majd, hogy tu-
domasa szerint a sarkany kiralyné
él. Ha a halészobajaban talalhato
csontok feldl érdeklédsz, elmondja
majd, hogy maga sem tudja miért
gydjti... Lehet, hogy mégis a bar-
barnak van igaza?!

Granny hazatél haladj kelet felé az
East Wall Street-en, majd fordulj
délre. A hidnal egy zord lovag allja
utadat, és nem all szandékaban
atengedni. Megemliti, hogy egy
csatabard, az mar igen... Szébdl ért
az elf, menjink csatabardot keres-
ni! A South Wall Str legdélibb zuga-
ban megtalalod Lym Collelt, a fegy-
verkovacsot. Husz aranyért mar
tied is a balta. Aki esetleg a ladabol
probalja fizetés nélkll kiemelni, az
szamitson a barbar harcos tamada-
sara.

Vissza Dhobarhoz. Nagyon boldog
lesz az uUj fegyverével, s mi mehe-
tink tovabb. Hamarosan megleljik
az alkimistat. Szivesen segitene
nekink, de elloptak a harom poti-

ont, amire sziiksége van. Hurra, gy is
szamitottunk ra, hogy nem lesz sima gy.
A faluban tébb csuklyas fickéval talalkoz-
hatsz az utcakon, érdekes, hogy ezek a
gyanus alakok is pont harman vannak,
nem? Keresd meg és 6ld meg dket, s
megtalalod az Amaris, a Tiju és az Opt-
hepi potiont. Ezt vidd vissza Medhekneth-
hez.

A kapott specialitassal irany a kocsma. A
kocsmaros elkésziti a fantasztikus Skull-
bustert /j6 kis agysejtrombolé lehet/, amit
ha a térpnek adsz, megtudod a jelszot.
Ha most megkérdeznéd apadat, mit tana-
csol, nem azt mondana, hogy "irany a
kapu", mert a templomban valaki komoly
bajban van! A templomot mar tudoed hol
talalod. Mentsd meg a druidat az orkoktol!
Megkoszoni amit érte tettél és mondd né-
hany hasznos infot is, ha faggatod. Sze-
rintem most mar mehetiink.

Labkoptatdé barangolas a varazslatos er-
dében...

Egy 6reg erdei (ton taldlod magad, a fa-
lutél nem messze. A dwarf melegszivi
blacsujabol kiderdl, hogy vissza nem me-
hetsz, igy csak egy Ut marad; irany az
erdé mélye! Az erdbében rengeteg ork, jo
néhany ogre és pok tdmadasara, vala-
mint a fold alél elébujé iszonyatra is sza-
mithatsz. Az él6holtak magikus tamada-
sai igencsak megkeseritik majd az élete-
det. Ugye nem felejtetted el, amit a kocs-
maros mondott a pokokkal
kapcsolatban?!

Ha felkészultél lelkiekben, akkor mehe-
tink. A negyedik Utszakaszon kelet felé
nyilé Gt kénnyen észrevehetd. Egy suhin-
tas a koponyara és mar szabad is az Gt.
Utad soran Bob nagybacsi naplojanak
lapjait szedegetheted fel. Erdemes elol-
vasni 6ket, idénként hasznos dolog is van
bennik /nem tal sirdn, néha/. Fedezd fel
a kérnyéket és igyekezz tartani az észak-
keleti iranyt. Az erdében ugrandozé nyu-
szikat megeheted vagy hasznalhatod
pokeltavolité csalinak is. Hamarosan
egy hidnal taldlod magad, ahol az 6r
nem akar atengedni. De ha tiz aranyat
lepengetsz, akkor eszébe jut, hogy eb-
bél mar egész jot lehet sérozni, s indul is
azonnal...

Menj tovabb, de egyelére még nem kell
atmenned a folyén, hanem haladj észak
felé, s az elsé aton keletre. Hamarosan
eléred egy elf falu maradvanyait, ahol
bészilt pokok, orkok tamadasai utan
megtalalod nagyapadat. Beszélgess el
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szegény oreggel, az egyetlen talé-
I6vel. Fontos, hogy érdeklédj a ké-
korrél, amirél mar a druida is be-
szélt. Faggasd ki mindenrél nagya-
padat, ki tudja meddig él még ezen
a zord vidéken...

Megtudod a fontos, "hidteremtd"
varazsigét, ami igy hangzik: palan-
tir boromir. /Milyen ismerds, lehet
hogy az alkotok kedvelik Tolkient?/
Most vissza a hidhoz! Menj délre,
amig csak lehet, majd fordulj kelet-
re. Mondd ki a vardzsszét /inven-
tory-say/. Lépj be a varazslo tor-
nyaba! Malthar természetesen mar
var. Tartogat némi feladatot a sza-
munkra, szlksége van sarkany-
csontra, egy darabkara a gomba-
hercegné trénjabol és az egyszarvi
szarvara. Klldetés adott, go!

Menj északnak és az elsé elaga-
zasnal nyugat felé. Fizesd meg a
hidpénzt és haladj végig a csigavo-
nalban kanyarodoé Gton. A tisztason
megleled az egyszarvit. Szegény
Aronak mar nincs sok hatra, dnként
adja nekink szarvat, ha el6bb
megbosszuljuk  sérelmét. Menj

vissza, majd északnak, de a maso-
dik hidon ne kelj at, hanem tartsd
az iranyt. Ha lehet mindig az északi
utat valaszd, igy hamarosan meg-
taldlod azt a helyet, ahol alapos ku-
tatds utan meglelheté a sarkany-
csont.

{
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Akkor most irany északnyugat. Nem
lesz kilométerhianyod, mig odaérsz,
az biztos. A map legtavolabbi
csiicskében ott penészedik a gom-
bahercegné. Természetesen ellen-
szolgaltatas nélkil nem ad trénja-
bél, meg kell mentened elrabolt né-
véreit. Oket a Malathartél északra,
majd kelet felé vezeté déli cslicsok-
ben talalod, szoval Gjra kelhetsz at
az egész erddn...

Gyilkold le az orkokat, majd vissza
Ascometeshez. It kiderdl, hogy
nem is voltak igazi veszélyben a
nimfak /ne beszélj cstunyan!/, csak
prébéara tettek. Mindenesetre meg-
van a trondarab. Menj vissza az
egyszarvuhoz, nagy val6szinlség-
gel az 6 lelki udve is a helyén van
mar. Végre megvan mindharom
méagikus targy, irany a magus! O
nagyon megdicsér majd, s elkéri a
kardod. A magikus eré mellyel "fel-
keni" a pengét, kivalé a sarkany el-
len. "Sebezd meg &6t hétszer, s
meghal", mondja Malathar, igaz
hogy 6 nem tudja, milyen nehéz
akarcsak egyszeris megsérteni egy
diahéngé fariat. Elmondja azt is,
mely szavak kiejtése kell a kékor-
nél. Biztos megtalaltad mar ezt az
aldozati helyet, te se feledkezz meg
a husirél, majd mondd: "Hen men
kemeres den". A teleportalas utan
menj tovabb, verd le a két orkot,
majd |épj be a Koponya Kapun!
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A halal torkaban...

A gonosz, sétét hangulatd folyosdkon or-
kok levesének blze szall, nyomaszto ér-
zés hatalmasodik el rajtad, de nincs
visszaut. Menj, var a végzeted! Az éléholt
legy6zése utan az észak felé nyild6 mellé-
kutcat deritsd fel; sajt, kenyér és sorécs-
ke var. No meg néhany ork és pok. Menj
vissza az elagazashoz, egyenesen to-
vabb, majd északnak. Deritsd fel az élel-
miszer raktarakat, de készulj fel a harcra,
nem csak Te vagy éhes...

Keresd meg a konyvtarat! Olvasd el a
kényvet, amelyben megtalalod az aldozati
szertartas leirasat! Lehet, hogy most is 6l-
nek valakit? Nézzik meg! Jol sejtettik, a
templomban Michellet kivantak Enywas
tiszteletére feldarabolni. Old meg az ork
samant, vedd fel a tért, hallgasd meg a
lany halalkodasat! Hm, meg kéne keresni
a rabokat. Az elsé elagazastél menj most
dél felé és keletnek. A rengeteg ellenfél-
b6l arra kovetkeztet az elf, hogy itt van
valami. Meg is van, a |épcséforduld utan
megtalalod a... nos igen, csak diszkréten,
szoval ez a toilet.

Akkor talan vissza, és irany nyugat felé!
Erre hamarosan ratalalsz a celldkra. Ke-
resd meg a kulcsokat és mielétt kinyitnad
az ajtékat, hallgatézz! Nem biztos, hogy
mindet ki kell nyitni... A tizenegyes cella-
ban Bob nagybacsit talalod, aki fontos in-
formaciét tud a kapcsolokrél. Ha mar min-
denkit kiengedtél, menj a lifthez. Fent az
ajténal a t6rt kell hasznalnod. A nagyte-
remben j0 néhany sarkanytojas, és nem
fogjatok kitalalni kicsoda, az Anyu var! Ez
komoly, hallgasd csak mit mond...

"Koszontlek gyermekem, szépen felcse-
peredtél. Latom nem ismersz meg, igaz
Gjszulottként lathattal utoljara. Nem érted,
ugye? Engedd, hogy megmagyarazzam!
Apad azt hitte elpusztitott engem, de nem

olyan egyszeri megdlni egy sarkanyt.

Hogy bosszut allhassak, alakot valtot-
tam, s kissé ironikusan az elf testet va-
lasztottam. Hénapokig terveket széttem,
majd nekilattam megvalésitasuknak. Az
erdében egy 6reg paraszt talalt ram, s
elvitt a kiralyukhoz. 6 pedig tudta nélkul
beleszeretett abba, akirél azt hitte, mar
régen halott. Hamarosan 6sszehaza-
sodtunk, s én teherbe estem. Ahogy a
hénapok teltek, egyre tébb gondot oko-
zott formam megtartasa. Gildorn gyer-
mekét, azaz téged, Ebryn, az erdében
hoztam vilagra. Ezutan felvettem eredeti
alakom és visszatértem ide. A kémeim

figyeltek téged
és a bolond
apadat.
Egyébként
nem szamit,
hogy kiszabadi-
tottad a foglyokat,
mar Ugy sincs rajuk
szlikséged..."

E kedves szénoklat
utan Anyuci elégedet-
ten varja reagalasun-
kat. Ha gondolod,
probalj a keblére bo-
rulni, én nekilattam a
tojasokbdl kikeld fiokak
apritasanak. Ha sikerlt
mindet elpusztitani, édesanyad
igencsak morcos lesz. A tlzes ta-
madas sulyos gondokat okozhat,
nem is lesz olyan egyszerd bevinni
azt a hét csapast... Ha mégis sike-
rll, akkor Berengaria utolsé lehele-
tével megkérdezi, hogy tehettlink
ilyet szliléanyankkal! Végul is most-
mar mindegy, késé banat. Jénnek
a zard képsorok. Lassan a falu is-
meét felviragzik, eltinnek a komor
felhék, meghal a kiraly, s 0j kiraly-
ként Ebryn kerll a tronra. Ezalatt,
valahol tavol egy tojasbdl éles kar-
mok kaparaszasa hallatszik...

Remélem tetszett, nekem igen. A
folytatast varjuk szeretettel!
Lily

crirrd i




mondom ‘a nevet, akkor szazfelé Usztok

: Nagy feladatb

elhagyva a biztonsagosan nedves hé[ye—

 ket, most a csillagokba szolitja feladata.

‘Persze nem véletlendl, mert Dr. Maybe -

~megint kavar. James Pondtél legy6zve,

" elhagyta az Eszaki-sarkot és feltett szan-

_déka a bosszuallas. Ordégi tervének cél-
pontja most a Hold, ami tudvalevéleg sajt-
bél van.

- A Hold 6sszes kincse az enyém kell,
hogy legyen! Mar csak talalnom kell vala-

kit, aki eléggé hilye az én piszkos mun- -

kam végrehajtasara! - gondolta.
Néhany het mulva egy rejtelyes hlrdet‘

igy Dr. Maybe {
_ragcsalé-hadseregével.
- Végre mikodnek a bényalml A magas
_mlndsegu Omlesztett-sajtommal elarasz-
tom a piacot és ki lesz szolgaltatva ne-
kem!

Jamesnek 111 eredeti humora palyan at
kell bizonyitania: nem jart el felette az idé,

. meg mindig ereje teliében van. Azonban
L puszta eré mit sem ér ész nélkil. Na ki

lesz itt az ész? TE! Te fogod Pondot ira-
nyitani, téled fiigg a Csillaghal Mivelet si-

-j _kere A Holdon ahoi a,f_fir_té_natfja‘_i;tszpdik,

' dom, hog
. 16k
aranyhal -rabl ruganyos rakokl Ha kl-' dediis

Sisak: Zuhano targyak ellen védi James
- kobakijat.

. Suti agyu Pattogo gyilkos sitiket
"-Esernyo ‘Funkci6ja szerint inka

nyd. Lassitia a gyors le [
esés kozben iranyitan udjuk hé iinket.
Dinamit: Ha felvetted n
leden, mert rettenetes eset lesz! (Mekk.)
Magyarul: révid kanoccal van rel'i.'—:_ttva,

—ezert felvétel utan hamar eldobandé.:

Védéruha: Altalanos oltozet a Holdon
Harom sériilést bir ki.
Gyimélesruha: Ha felveszed akkor sok-

kal nagyobb vedelmet nyult a snma vedo—

ruhanal.

:-Sugérhaitasu cip6:- Pond seb sseget
- kapcsolja turbé fokozatba.

nagy feltinést keltett Rat-Cityben... Es

_ tt!a Holdra a

Rugés cip6: Hihetetlen magassagokba

‘tudunk vele ugralni. (A joystickot felfelé
- nyomkodva tudunk egyre nagyobbakat
-~ ugrani.
. vabb.)

Néha csak ezzel juthatunk to-

~ Talalunk meég tovabba sajtdarabdké_t és
sitidarabokat, ezeket vagjuk hozz4 az el-

lenfelekhez. (Vagy ugorjunk rajuk.)

A Holdon extra életekhez is juthatunk oly
modon, ha talalunk egy "Magikus virag-
cserepet” és abba barmit ellltetiink, ak-
kor az kiné. (Példaul ha gyimolcsot llte-

tink el benne, ak-

kor abbdél gyid-
molcs-ruha  lesz.)
Ha o6nhalunkat l-
tetjik el benne, ak-
kor jutunk extra
élethez.

_sosnal,

melengesd keb-
~ els6 palyan a kezdéstél balra van egy

‘vénylésbe.

A felkialtojellel jelolt kockakat fejeljuk‘

kl|0Vlk Jamest
. Ha teljesitettiink egy palyat (a,végén

nyén tudunk atmenni (] palyara. Az eddigi

_ harom James Pond kozil nekem ez tet-
~ szik a legjobban. Pond figuraja nagy és a
 kinézete sem olyan debil, mint a ll-ben.
- (Bar mondjuk azt szerintem inkabb kiseb-
 beknek irtdk). Szépen megrajzolt hatterek

d gyorsabban fog haladni a
ha megnyomjuk a S

csusz'na' A tuzgombot Ienyomva tartva és
a joystickot jobbra vagy balra hizva na-
gyokat iithetiink ellenfeleinkre és egyéb

és  mas képzédmenyekre.

A jatékban sok a rejtett szint. Példaul az

ures kocka a levegében. Menijiink el jobb-

. ra addig, amig meg nem talaljuk a bom-
'bat Ezt fel kell robbantani a kocka tete—

jén, majd beleugram a helyen maradé

meg, sét a tetejukrél_ is érdemes ugralni
egy kicsit... A csillagos kockak életerdt
adnak. A vulkénocskékba beieesve azok

szétvertilk a Prof gépét), a terkep—keper—' ;

és animaciok jellemzik a jatékot. Kiilén jo-
pofanak tartom, hogy Pond fejjel lefelé is -
kozlekedik. Igaz, néha (csak gyors moz-
gasnal) rangat a scroll, de nem nagyon
zavaré. A jatéknak lesz CD?? valtozata is,
amelyben lesz animécié és "interaktiv
kényv", amely valoszinuleg a jatékkal

kapcsolatban tartalmaz informaciékat.

M. D. Jon
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"Gratulalok, vasaroltal egy nagyszerd ja-
tékot!"- olvashatjuk a kézikényv elsé sora-
ban. Az a legfantasztikusabb, hogy ez a
mondat tokéletesen fedi az igazsagot.
Bar a Brazil szerint a Sonic jobb, de ezt
csak azért mondja, mert alig jatszott a Mr.
Nutz fedénevld szuperdrilettel. Az is igaz,
hogy én meg a Sonicot mell6zém egy
ideje...

Kozjaték:

Lily: Meséljek nekiek?

Olvasck: Neeeeeeeeceee!

Lily: De, de, de/

Olvasok: Ne, kérlek!

Lily: Na jo, ha ilyen szépen kéritek, akkor
mesélek...

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer
egy bolygd, amin nem volt méas, csak ren-
geteg csirke. Ezek az intelligens allatok
rengeteg mindent feltalaltak; versenyau-
tékat, videojatékokat, drhajokat és min-
den hazban volt kavéfézé gép! Egy zord
tél utan azonban a kavécserjék mind egy
szalig elfagytak. Marpedig videojatékot
késziteni kavé nélkil lehetetlen. Viszont a
fantasztikus kikapcsoloédasi lehetéség hi-
anyaban, amit ezek a gamek nyujtottak, a
csirkék elkedvetlenedtek, nem dolgoztak,
s az élemiszerraktarak hamar kiapadtak.
A kiéhezett lakosok kirepliltek az drbe, s
oriasi terrorhullamot inditottak el. Kezdték
feltélteni a raktarakat, hogy mivel, azt a
fantaziadra bizom...

Mindenesetre felhaboritdé, hogy a vilag
békés allataibél tyukeledel lett! Ezek az
elvetemult szarnyasok nemcsak kirabol-
tak az élettel teli bolygékat, hanem a la-
katlanokat betelepitették, majd késdébb
visszatértek, hogy learassak a "termést".
Ez tortént a Peanut boly-
goval s,
ahol hatra-
hagytak
két fajtar-
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sukat is... Tobb millié
évvel késébb a bolygd ga-

laktikus Udilékézpontta valt. Ez volt
tébbek kozdtt Mr.Nutz kedvenc tartézko-
dasi helye is. Az utébbi tizennyolc hénap-
ban mar kétszer megmentette a vilagot,
igy ra fért a pihenés. Persze, ahogy az
lenni szokott, j6tt a probléma helyzet,
megérkeztek a csirkék "aratni”. Szegény
héslinknek dtra kellett kelnie, hogy ismét
megmentise a vilagot. Hogy sikerilt-e
neki, azt majd Te elmeséled nekem!

A jaték joystickkal és joypaddal is iranyit-
haté. Lesz alkalom jatékallas mentésre is,
persze csak modjaval. Nagyon jol fogsz
szorakozni, errél az alkotok gondoskod-
tak.

A Peanut bolygd négy foldrészén; Nature,
Underground, Water és Inca, 6t-6t fébazis
van. Ezeket voros zaszlé jeldli. E kézponti
szerepl egységeket kell megtisztitanod a
csirkéktél, majd meglelni a kijaratot. A
mar teljesitett palya zaszloja zoldre valt.
A kék zaszlés helyek kevésbé fontosak,
viszont kivaléan alkalmasak a kilénféle
bonuszok gydjtdgetésére. Ha szikla zarja
el utadat, csak bombaval juthatsz tovabb.
A ladakban altalaban kincs van, némelyik
pedig hasznos infot tartal-
maz. Ha esetleg a lada
nem nyilik ki, gyere vissza
késébb, hidd el érdemes.

Barmelyik bazis elhagyha-
té, ha megnyomod az Esc

lentydt, de
ilyenkor elveszted
mindazt, amit ott szereztél.
Rengeteg kilonféle targyat talalhatsz
kezdve a hitpontoktél, a pajzsokon és ge-
meken at egészen a plusz életig. A leg-
fontosabb, hogy gydijtsd a dragakdveket,
mert ezekért a bazis lerombolasa utan a
kovetkezdket kapod: huszondtért egy hp,
otvenért egy bomba, kilencvenkilencért
egy csillag. Ez utébbiak segitségével spe-
cidlis zonakba juthatsz, ha a térképen
megtalalod a megfelelé partnert...

A Warp zénaban (rutazast tehetsz, és
nagyszerl dolgokat szedhetsz Ossze.
Igyekezz a szintiddn belll megtalalni a ki-
jaratot! A felh6k kozodtt rengeteg hp és
egyéb boénusz szokott lenni, ha teljesited
a palyat, kapsz egy folytatasi lehetdséget.
A jatekban megtanulhatsz reptini is, ha
megtalalod a magius tollakat. Ezt érde-
mes gyakorolni, mert repilétamadassal
egyetlen (téssel elintézheted ellenfelei-
det! Sajnos repulni csak minimum &t hit-
ponttal lehet.

Természetesen a jatékban megtalalsz
mindent, ami jellemzé a platform jatékok-
ra, s6t még tébbet, joval tdbbet. Mindezek
felfedezése a Te feladatod, a program re-
mek szorakozast kinal kicsiknek és na-
gyoknak egyarant, mert a jatszhatésaga
kiemelkedd!

Lily
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A csatak
szetesen a sere-

comoly csatékat kell megvivniuk.
e t: mar ismertetett







MAV Szimpatikusok
: studlo minoseg

S5TrIDIC

6.0 is. A winchesteren minimalis helyet
foglal el.
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A Bullfrogos sracok nem viccelnek. Ugy

doltak, hogy a Syndicate sikere utan
lenképpen ki kell adni egy Data Dis-
az ne legyen olyan kénnyd, mint
az tényleg kénnyd volt). Az Ame-
volt viszont iszonyatosan nehéz
thez a Syndicate-et hobbi szinten
asa csak a sorozatos kudarcokra
)z, hogy sikeresek legylink ben-
sban kell vele foglalkozni. A 21
és hosszu idére le fogja kotni a
okat, a hobbijatékosokat pedig
0 perc utan a sirba kergeti. Elvették
szes fegyverunket csak egy Mini
tak meg és 250.000 creditet.
g alapban rendelkezik minden
gaz mi is ketté kivételével
a kettd a legfontosabb)), és
naini azokat. i

|sten nem bottal v

; ogatassai Ez az egy|k aji-
ogatast lehet kérni. J6 do-
nem, ha az ellenség kéri,
d id6én bellul szines folt lesz
Oklnk az éjszaka sivarsaga-
ség pedig nem rest kihasz-
Imok adta kellemes szoérako-
zik. Mi csak azutan élvezhet-
ifejlesztettiik (tegylk meg
z nem olcsé mulatsag. Min-
etés 50.000 creditbe kertdl,
tre megéri, mert egy eléggé
) t nyolchatos) formaja az el-
hidegre tételének.

‘Ujitas a Clone Shield. Ennek a

aval teljesen olyanok leszink,
znapi emberkék a varosban.
lenség tUgyndkei nem ismernek
kellemesebb meglepetéseket
ik okozni. Ennek egyetlen egy
sak Multiplayer médban m-
szamitégép altal iranyitott
ismernek.

AlE CD

A harmadik Gjitas a Multiplayer méd (csak
halézaton keresztll), melyben a vellink
egyutt jatszoék irdnyitjak az ellenség lgy-
nokeit. J6 moka. Féleg az, amikor mi is

hasznaljuk a Clone Shieldet, az ellensé-
geink is. Senki sem ismer fel senkit. llyen-
kor egyetlen megoldas van: Kinyirni min-
denkit, aki a kornyéken talalhaté. Lat-
vanynak nem rossz. Féleg, ha Gauss
Gun-nal I6vink a témegbe.

A Revoltot harom hely"SzmroI kezdhetjlk.
Alaszkabél, Kolumbiabél qs a Bermudg
Haromszogbdél. Mindharo 5
Jo tanacs: ne kezdjik a Berrr
szoégnél, mert oda mindegyik ligynékink-
nek legalabb 5—@5{’@’5’1055 Gun kellene.

nyit a CD-s verziorol. En nagyot
csalédtam benne, mint CD-s jaték. Igaz,
_ki"ln abb a CD-ket gydiijti, mint a 3 1/2-es

~ lemezeket, annak O.K.

Jo szorakazast!

Mr.T.

15



? ségében;ﬁ'

tején, de
sokaig, m

~ egyaltala
téle. Eg
§ és o2 a

- s’ziveéen k

- ért hozta,' ,
_ ebbe a "fe
v6" varosk

szabad az lflt \
baloldali falon:
egitségevel fe

, és Hobbins

y klkapcsolja

e ez ne zavarjén
kinalkoz6 alk".!l-
sara. Maris ma-
hoz tudjuk ven-

szamara oly

2kes szerszam t,

csavarkulcéot
és egy
Utana

einditja a hibas-
vélt szerkezetet

nk az ut lefelé,
herliftaknan ke-
. Egy alkal-
pillanatot  ki-




t fitogtatva lelebeg(!ll) hoz-
videsen kérésinkre (Can you
...) mar az ajto zarjat babralja Rovi-
esen az ajto felpattan, mehetink. Azaz
sak mehetnénk, mivel a taleldairél Reich

. az 6 neve Foster, akadékoskodasa mia
.~ azonban Reich tgy létszﬂ( elvesztette t

~ relmét, mivel fegyvert*rént és Iathatolag ’

eltokélt szandéka, hqg} lelé benniinket.
Ekkor azonban varatlan doiog torténik, az

egyik kamera mellél sugarnyaiab vagodik

~ Reich testébe, aki erre. megtantorodik, és
f igy szol: "LINC! Nem engedhetjiik, hogy
' megszokjon!" A masodik sugar mar hala-
los... Valaki vagy valami megmentette az
életinketd. Mindenesetre van két nyom.
Az egyik® Overman. Ezzel nem tudunk
mit kezdeni. Biztosan osszetévesztenek
valakivel. A masik- LINC. Ezt Hobbms is
emlitette ' mar. Valamilyen tanacsadé
computernek a neve LINC... A tetemet at-
vizsgalva egy azonositokartyat (ID Card)
valamint egy napszemiiveget talélhatunk
és mar mehetiink is. ’

Kiérve az%utcéra rengeteg n’i’bzgés‘i lehe-

t6segunkiadodik. it talalhato példaul a
! helyi cs6gyar, az Elektromos Mdvek,

Rendérség Kertleti Fokapltanységa 93
nem utolsésorban egy Elft_ ami a szabad-
sagot ;elento foldszmtre nne, ha mikéd-
ne. De persze nem mu o

~ Elsé utunk a csogyarb isz, ahol a ba-
jos, gombokat nyomko 6 holggyel elbe-
szélgetve nem tudunk meg ugyan semmi
| Ujat (csak azt, hogy Anitanak hivjak), de
altala megismerkedhetiink a rendkiviil
"vonzé" kiilseji és modord Lamb drral,
aki a hatalmat kepwsell a gyarban. Ujdon-
siilt baratnénket rogton mas munkara kals
di el, mifelyt meglatja, hogy veliink be_;;
szélget, esirajaban fojiva el egy amigy
szépremenylnek induld kapcsolatot! (Na
megallj te gaz, ezért még szamolunk!)
Jobbra tovabbhaladva egy mechanikus
szerkezet kelti fel érdeklodésiinket. Fo-
. gaskerekek. Mi pedig szabotérok va-
. gyunk, vagy mi. Legalabbis azt mondjak
. rélunk. Hat akkor wselked]unk annak
megfeleléen (spanner on cogs). A futo-
szalag megallt, a felligyel6 pedig j6 sza-

i §
] k
£
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jat malva Jof'éy_eddig ismeretlen

' masirozik be a szobaba. Dverman nek =
sz6lit, amit h6sink nem igazan ért, mivel *

° "5) LIHCY Melcan’tflet him
o | S

ESCEARET

| gyasztia ebédre. A
~ ove. Mile

hogy Joey mit szolna;egy uj testhez. Oriil-

ne neki. Lazitsuk meg a csavarokat a ro-  min
majd m:utan'-‘-' 0S S2
: baratunkk lis !negbeszéltijk a d&lgot do

you want a...), el is végezhetjiik % atulte--“ '

~ boton (spanner on robot),

test (Egylk talpfol a mésakra) ;
a2 i

Ahol tonkretettuk a fogaskereketget van é

egy raktarhelységbe vezeté ajto is, amln

az onbag? csak robotok haladhatna’i( atmi- o

vel egy szenzor mindig jelez a Iﬁelyséé
ben tartézkodo techmkusnak Az

tunk a polcokoen, tgyhogy valahiogy e
kéne jutni; de hogyan' Kérjlik meg Joeyt,
hogy ugyan nézzen mar szét odabent (I
want you to check...), mit lehet kezdeni
azokkal @ szenzorokkal,thagy ne csipog-
Fxﬁak Joey bemegy, rna;d rovidesen Ki-
jon, és biiszkén kozli, hogyha akarjuk,
- szét tudja hegeszteni a szenzorok iranyi-
torendszerét. Nana, hogy akarjuk (Ge
and disable...). Aldas ez az (j robottest...
Miutan megtértént a "mutéti beavatko-
zas", akar be is mehetlnk, hogy sajat
szemtnkkel gy6zodjunk meg rola, mit is
nyertink ezzel. Micsoda kincsek... egy
KULCS... Egy igazi kalandjétékosn%k
megdobban a szive egy kulcs lattan (en-
nél csak a lada jobb). Emeljik fel a platét
(gangway), hogy hozzaférhessunk, es ve-
gylik fel a tisztitoszerrel egyiitt. Miel6tt ki-
mennénk, a padlon felfedezhetiink egy
apro, gyurmaszer valamit (putty) ezt is
vegyik fel. Gyéztes hadvegérkent tavoz-
hatunk a szobébél de sajnos rovidesen
kellemetten meglepetésben lesz részink,
a technikus ugyanis be még beengedett,

jDe vajon

626 szo_ﬁaban ,:,ﬁaf hegesztérobot is
ezte tevékenységét (0j csovek hia-
:'.nyéban) igy régton felmertil a gondolat o

o

blakon
benézve nagyon izgalmas dolgokat Iétha—

: fedélapot

Y

kl azonban mar nem fog anelkul hogy at-
vnzsgé!na kabétunkat

Rovidesen eldkerdlnek a bﬁl’l]dék is. A
kulcs...visszavette, mondvan, hogy az
ove (jajj). A szendwcs? .ezt gyorsan elfo-

régi szép id6kben... Vala-
unk robbantani! Tok jo! De
= az!

n odamennenk k%}uk n‘}ég

egessze szét a felvond ko-

 kabelt, majd egy utszéli ter-
resztill csatlakozzunk raia va-

ros szamit es halézatara (ID card on
t“'y};_mipaf) esemegézhetiink a hirdeté-
6 ngégok kézott, de ennek a

ak az oka elsésorban az is-
ndszerrel mlvel kesobb

Iyaf osszefﬁggésekben

fmlntha a véros koz

mertil fol
éllensege

l\}a majd tgszimk réla hogy ne igy le-
gyen Ezutan mar meglatogathatjuk a he-

mca bal szélén), aki mint a munkaver-
seny hése vegzi feladatat (azaz alszik).
Ketwszunyékalas kézben elbeszélgethe-
tiink vele (neki is nagyon szép csavarkul-
csa van), de azon kivil, hogy szerinte a
szabotér egy Hobbart nevezetl figura
bandajanak a tagja, nem sok Gjat tudunk
meg téle. Ez mar magaban is elég érde-
kes, mert ugyebar a szabot6rék mi va-
gyunk, arrél viszont, hogy ki is az a Hob-
bart, fogalmunk sincs. Sebaj, nem ez az
eisﬁ dolog amit nem értiink.

<4 Iyl Elfktrogos MUvek biztonsagi 6rét (az

A jObb oldali kazénszeru valamin van két

gomb, a két gombon pedig egy-egy csa-
ett feddlap. Tavolitsuk el a

(Spanner on button), majd kérjik meg Jo-
'
’ 17

ztitoszer...ez is az
. most? Kifosztottak. Még sze- -
* rencse, hogy a gyurmat nem vette észre.
lehet az? Joey-t6l megtud-
rn'més mint egy kis plasz-
pezseg benniink a "szabo-

savarkulcs segitségevel

T
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met sikerdlt valamit elrontanunk. Alva ba-
tunk is magahoz tér, és szalad hogy
i segitsegethivjon.

FEgyedul maradtunk. A baloldali iranyit6-
pulton van egy villanykorte (light bulb),
csoljuk ki az 4aramet a rendszerbd
. (switch)
a plasztikot (putty on light socket), és..
(na mi kovetkezik most‘?'?'?) kapcso[iuk be

. az aramot (switch). Bummm. A kapcsolo—

. szekrény ajtaja f

a lift Gjra makodik. Az ID kartya (és ter-
meészetes@n a lift) segitségével (ID Card
on slot) m&@ris egy szmttel lejiebb ke ruihe-..,m

tank.

da és egy= b:ztosntétérsasag”bgl
egy magansebesz kllmkaja val

pedla

i

i

. kicsit atforgatva az ag _V'e,‘ it (pillow), egy.
képes magazinra bukkanhatunk (magazi-
ne). Az utazasi irodaban egy suhanc il a

¢ pult mogoﬁ beszélgessiink el vele, s mi-

i

vel a Gurl-t mar kiolvasta, a magazinun-

kert cserébe egy jegyet kaphatunk téle az
. egyik tarajukra (magazin
| Ennek hésiink nagyon oril, mivel ismer
' valakit, akit szivesen elkilldene "mele
gebb égtajakra". !

Igen, Lamb-r6l van szo, aki kapva kaps
-ajanlatunken (ticket on Lamb), s eserébe?
galansan félajanlja, hogy kérbevezet min-*

ket a gyaraban. Nem érdemes sokaig va-|
ratni, menjlnk vissza a csogyarba (When'

do | get...), ahol Lamb' ériésmszaktudasa- ;

| 1ol tesz tanubuzonységotx (halvényhla
! dunsztja sincs rola, hogy mi micsoda),

amit jo Ie:{e megszerezni, de elébb ka;;é ]

ires foglaﬁ“ tba helyezziik be

Itarult, mar csak a nagy
' karokat kell ellenkez6 1rényba allitani, és

Egy sokkal inkabb véros benyomégét eF_
t6 helyre Jutottunk Jobbra egy utaza HrO”

on man, ticket)

_Esztélyu, de ahhoz, *f"hogy a legal )
intre Juthassunk Iega%tib 8-as, de in-

tezik egy nevezett LINC SPACE (a

olni, ezért kapta a "D" ka-
0z, hogy m| |5 hasonlokra

vabba, hegy ha akanuk meg tudja gy
be elni a kartyénkat; hogy a terminal r
tunawzsgalatan at tudjunk jutni. Ez na-
%1 ke es téle (ID card on Anita). Egy

evut! is megbeszélhetiink vele, de
hogy mi lesz belélé azt ki tudja...

Az els6 termmél_}él klprotélhatjuk kar-

yaval kell ren-

"_éﬁ‘(berspace elyn megfeleléje), ebbe pré= %t

niikodik. A "security ser-
it alatt Eehetéségunk ny:llk_
e kodolt tizenet elolvasasa-

a visszavagasra,
D-t, és h’éi mar g\

nagy lehetéséget
csak egy jo nagy
oft vagyunk, a bank-
ruk be. 1Ezu an saj-
ek kozott kozle-

artozkodik.

maradt cucéjgt
‘pedig wgyorogga
r6l, hogy meglato-
aond nélkiil bejut-
rtyajaval, s habar
egy macska (ak%r

t csak a polcon
ekel. Miutan felvet-

klinikara a thu"n-

i

segitségét vesszilk
em tud mast kitalal-
fikus titkarné sze-
| kiildott benniinket.
to feltarult. Vajon
rman??? A doktort Bur-
éppen edzé§ folytat
onkentesen. Mivel

ekkor belehasit hé-
‘szikraja. Vissza a

_;jénlottuk legneme-
elkilozhetetlen alkat-
‘ .‘ e. Még szerencse,

a!g_peszelgetesbe elegyedve
ké dezi, hogy ki kildott

mindezt akkfor

ﬁ"mlnderre telajanl- :
ajlandoak vagyunk

LRI
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licK FALDO

Ha  csunyan
esik az esé oda-
kinn, vagy agyhoz

kot valamely torott vég-

tagod, de ha éppen csak este

jon meg a kedved golfozni, ne habozz
hajtsd ra erre a jatékra a CD** fedelét.

Ha mar jatszottal ilyet, jol tudod milyen
az, amikor keresgéled a szaz méterre
elutott apré labdat, ha még nem golfoztal,
akkor is gyere, prébald ki, biztos tetszeni
fog ez a jaték. A jatékot magat a skétok
talaltak ki valamikor a CD** megjelenése
elétt, de mar a természet lagy 6lén (zhe-
t6 formaja is nagy sikerre tett szert. A
szabalyok: végy egy kb. 12 cm atmérgjd
lyukat, sok-sok gondosan nyirt gyepet, ta-
volodj el a lyuktél ugy 300-500 méterre,
fogj egy Utének nevezett golyokergetd
eszkozt és lizd a labdat a lyukba.

A Grandslam gondozasaban jelent meg
ez a parjat ritkité golf szimulacié, ami ké-
pes ra, hogy hangulataval és szépségé-
vel hosszabb idére lekdsse az évatlan ja-
tékos figyelmét. A jatékot felvaltva akar

négyen is jatszhatjak, de lehetéség van .

gépi jatékosok meghivasara is. A palyak
valoés szinhelyek alapjan lettek megter-
vezve, és varhaté data disk megjelenése
mas neves szinhelyekkel. Megismerked-
hetink magaval a program névadoéjaval
Nick Faldo-val is, aki nemcsak elkapraz-
tatni képes minket braviros ltéseivel, ha-
nem gyakorlaskor még hasznos tana-
csokkal is segiti jatékunkat. A program
készitéi messzemendkig térekedtek arra,
hogy minél jobban beleélhessitk magun-
kat egy igazi golf party hangulataba. A
palyan kovet benniinket a sajat labdasze-
dénk is, aki (jo kibic médjan) elmés meg-
jegyzéseivel farasztja a jatékost. Megha-
tarozhatjuk az évszakot is, amik mind

mas-mas jatékmédot igényelnek. Ta-

vasszal gyenge szél, nedves fd, mig télen
kemény a fold és erds a szél. Nyaron pe-
dig kozepes szél befolyasolja labdank
roppalyajat. A golfpalyak hagyomanyos
kellékei a ’homokozé’, a vizek itt is meg-
talalhatéak. A kép kidolgozasa j6l érzé-
kelteti a talaj domborzatait. Az (it6ket a ja-
ték elején kell kivalasszuk sajat belata-
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CHARMPPIORSHIE

sunk szerint.

Osszesen 13-at
vihetiink magunkkal

egy alkalommal. Hogy

mikor milyen Ut6t hasznalunk

az nem csak a tavolsagtél, hanem a tere-

pakadalytol és talajtél is figg. Alapvetden

négyféle até van: fa (W), fém (I), emelé
(PW), és a homokban hasznalatos (SW).

A jaték célja lehet az, hogy minél keve-
sebb Utésbdl juttassuk labdankat a lyuk-
ba, vagy pedig ki tudja el6bb a lyukba jut-
tatni. Minkdét jatékot lehet csapatban
vagy egyénileg is jatszani. Ha még nem
vagyunk jaratosak a golfban, vagy szeret-
nénk technikankat csiszolni, nyugodtan
forduljunk Nick Faldo-hoz, aki bemutat
néhany tipikus esetet és segit azok me-
goldasaban. Ezek igen érdekes szituaci-
6k, pl. homokban a labda kezelése, viz-
ben szigetré| szigetre pontos célzassal.

A jaték jatszhaté egérrel is, és inkabb ezt
ajanlom mindenkinek, mint a control pad-
ot. A lemezen még lett volna hely néhany
zenének, ami kellemesebbé tehetné a ja-
ték kdzbeni képvaltasok idejét, ami kicsit
lassu. Hangok terén nem ezt a programot
lehet az ismeréscknek mutogatni, mert a
labdaszeddk digitalizalt hangja is megle-
hetésen gyenge, &m kikapcsolhat6.

Ha nem csak a pergé sebességi akcid
jatékokban leled 6rémod, akkor neked
valé ez a jaték. Azért ilyenkor nyaron
gyakran nézzetek szét a monitor dobozan
kivili vilagban is!

Végul pedig néhany angol golf szakkifeje-
zés, ami a programban is el6fordul:
Caddie - Labdaszedé

Bunker - Homok akadaly

Green - Az a sima mez6, ami a lyuk kordl
van. Itt mar lehet guritani.

Draw - A labda balra csavarasa utéskor
Fade - A jobbra csavaras

Fair way - Az a rovidre nyirt palyarész,
amit célszerd kovetni a lyukig.

Lazi




- maradt
réltek az
, a pers-
ci6t, meg

al a dinoszauruszok koranak
egy Ujabb természeti csapast
‘mit sem sejté vilag. Nem
y a villamok erdéket gyuijtot:
tak fel, a anok lavafolyammal aras
tottak el a foldet, de raadasul megjelent . - .
valami, amir &g senki nem volt fe o i en egérve-
sziilve. Valami, @it agy hivtak: Ultim - : nféle helye-

Azota hosszu | i  kenki '
dusbdél Sapiens,
végzet jatéka egyr
sabb formakat oltoit
nem megjelent a nyo!ca
rész is.

lejarta ut:
ismert m
volt elég,

Walaki megértette...)
slképzelni, hogy a po-
: '_rnérete van: egy ki-
és egy nagy. Ha a po-
si, az lopakodas modnak
‘ mit. Azon tal, hogy igy kegyet-
“lentil lassan fog csaszkalni a sze-
replénk, ha esetleg egy csapda,
vagy szakadék jelenik meg el6t-
te, ahelyett, hogy belerohanna,
szépen megtorpan, és rank
uvolt, hogy ugyan miért akarjuk,
hogy lezuhanjon! llyenkor egy fal
mellé allva, és mindkét gombot
lenyomva az egéren a hésunk el-
rugaszkodik, elkapja a fal tetejét,
és felhuzodzkodik ra.

A sorozat sosem a
gyors Vvégigjatszasarol
volt hires, igy hat meg
sem probalom ebbe az
egy szamba belezsufol-
ni a telies leirast, meg
aztan nem rossz dolog,
ha allanddé munkaja van
az embernek... Szoval
most kovetkezzék par
oldal kezelési Gtmutato.

Ha valakinek mar volt
szerencsétlensége az
eddigi reszek valamelyi-
kéhez, az azonnal latni
fogja, hogy ebben a

A normal nyil a séta. llyenkor a jobb
gombot is lenyomva nem félfelé, hanem
elére rugaszkodunk el. A hosszu nyilnal
mar futkarozhatunk egy Kkicsit. El6nye,

hogy ha egyfﬁp-@{’?f.i? T;Jlm Qﬁ
Rl 04/
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. tunk, |Hetve két (4]

£ -f's:ze_ril' 'méregkﬁpﬁi.iény is

bezhetéségiinket  siink egy helyet, _ahol
jelzi. A szabvany  meg tudjuk Utni, és g
RPG-kkel ellen- beleter Aztén azt
tétoen itt a ma- :
gasabb erték a

f‘I!

V<<<<<<<<<ﬁi

ra az esély, hogy a
‘atvisz folotte, vala
- tasbol lehetalegn
rugaszkodas u
gombot, és pont

t egyszeruen-
is, hogy. nek:fu—'

van szukseg. de a Theug
csak a megfelelo szimbolu

beavatast nyerunk a nekrom
0 fo tevekenyseguk a foldde_l a.ﬁa—

A harcallast du
tertinkén tudju
juk aktualis feg
vagyunk a nagy gya

mas széval: egysz
egy pusztité ereji
_persze nem zarja ki az illetél
donitas lehetéségeét. Ha a

masik szobaban tart6zk
nyugodtan lopkodhatunk, ¢
- némi esélyiink, ha elé

|6t harcba menné

’ﬂsztessegesen
elsé arra jaré hor
ném, hogy a tulaj
harc kézben edzod

esen kstapasztalja mar a |
gi meresével sem Iesz tal sok gaqd;a,-

mit egy pusztité va-
nak az egyes érteke W, ez aztan a  razslatot = sem,
._ igencsak nehéz
: (STH) Azon tdl, hogy az utéselnk erosse-- dolgunk lesz a
gét befolyasolja, megszabja hogy milyen szornyekkel. Les-
magasra tudunk ugrani, milyen messze nek szinte le-
birunk egy targyat eldobni, mekkora sulyt gy6zhetetlen  [é-
tudunk cipelni, és mekkora lesz az élete-  nyek is. Ezért az-
rénk (HP). A teherbirasunk az erénk ha- tan  fokozoftan
romszorosa, a Hp -nk ped|g a kétszerese betartand6 itt a
szégyen a futas,

Az lntelhgenmanak nem sok szerepe de hasznos elv.
van. Egyszerden a varézslatpontjamkat Példaul a jaték
szabja meg kétszeres értekkel. Az ligyes-  elején még
ség (DEX) a tamadashoz, a targyak elha-  egyetlen Kith is,
jitasahoz, illetve a kapaszkodék elkapa- egy oridsi pok- -
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Iop mogﬁl'. De ha  régi jO zsmerésunk a Guardaan fogta maw' '
>>>>>>>>>>>>A - valaki mar el- gat, és meghivott minket egy barati cse:
szorta 6ket.. ~ vegésre. Elbeszélésének lényege nagy;é"
i Ha van valami  bél annyi volt, hogy nagyon oriil az ilyen

- értéktargy, amit  baratoknak, akik megakadalyozzak, hog!
el lehet adni, valami gonosz dolgot miveljen, igy hat
_f_"szabadul;unk ~ befizet minket egy udulésre Pagan vila-
. meg téle minél  gan, mely teliességgel azé fennhatésag
' elébb egy bolt-  alatt all. Rovidesen nagy csobogésok ko
.. ban, Inkabb = zepette meg is érkeziink az emlitett tele
- pénzt hordjunk strandjara, a feneketien tenger felsz
- magunkkal, de  ala par meterrel. :

' Szerencsénkre egy haiész osszekeve
rmnket egy. aranyhailal és heves kéro

| kor magunkhoz térink, eiaruha hogy hel—,
lolog mmdenfele- lo, meg még sok-sok minden. mast:"s...
hatezer ermevel  oszt bezavaravérosba ;
'_-_rohangélnl Azert Induljunk is el de eldbb meg nyugedtan‘--
'_':fosszuk meg minden vagyonatol, amire
csak ugy gondoi;uk sziikségink lehet

: 3(magyarén menjink tovabb azonnal).
kézben megcsodalhatjuk a kérnyek egyi
-..-tunstacsalogaté Iatvényossagat egy ech

a!temetien'
t, ha épp /I
dob!uk bele

szar péfdéul betdrtemf?
aztén reggel'

SHisiyet, Hoay eldnbéd;uk aL cuiceaink
- ikabb :de hordluk oket wssza Sose

%»-

<<<<<<<4

hﬁss;zadalmas-r a v§<<<<
. jatek,  elég
ay : ' konnyen el lehet
- I;ohet azonban néhény:hai&ikorong, rm-u- felejtant egy kezdéskor elejtett megjegy- > te kw gzést Kozben mlndenféle \faﬂésx}
'kor egy trol!t kell kifustélmmk néhﬁng 0sz- zést ami nélkui aztan nem tudunk veglg- i onnek elé, hogy tulajdonképpen mi
: . - = ;utm rt a Vizek Titanjanak aldozzak az em
well.  bert, ha egyszer 6k a Fold Titant fogadjak
. allom el uruknak, de egy egyszeri érv eldonti
~ csak, hogy tulaj- veszekedést: "Azért, mert nalam van 'a
donképpen ‘ne-  balta, te fafej!” :
kem még irnom  Hat akkor, vegyes érzelmekkel baktas
kell egy oldalt, igy  sunk el a varosba. Az 6rok elég baratsa
hat azt hiszem  gosak, miutan j6l megszurkaltak a hasun
. sort  kerithetiink  kat, megkérdezik mit is csinalunk mi itt,
_egy gyors kaland- de amugy semmi emlitesre erdemes da-f-
g kezdésre log nem tortenik. Taian szeci;uk dssze a'f;_
- Nostehat... No- felszereléstinket. i
‘marmost... Khm. :
(Wow,  mennyi Ehhez eloszons pénz keE[ Erre a !aké
sok hely eltelt sok kifosztasaval tehetink szert, mely
mar a sﬁketel'és- nagy valésziniség szerint egylk fofoglal-
seil) . kozasunk lesz a jaték soran. Ha mar elég
Szoval a do!og pez6 gyllt 6ssze, elmehetiink VASAHOL-.--
Ugy néz ki, hogy = NI is. Bazony L'nzony itt a‘i is kell am
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néha. Amennyiben a kovacs bacsi épp
elég elfoglalt, nyugodtan valaszthatjuk a
kolcsénvetel modszerét is, de altalaban a
kézelliinkben szokott kolbaszolni, ezzel ja-
vitva a halalozasi aranyt kicsiny varo-
sunkban. Egyszéval: vasaroljuk meg a
legdragabb cuccokat.

Nohat akkor a felszerelésink fejleszté-
se utan ideje testiink edzésével is foglal-
kozni. Menjink ki pl. a varosbél, és gyil-
kolasszuk le azokat az aranyos kislanyo-
kat, akik boldogan vetik ra magukat a va-
csorajukra: rank, vagy keressiink egy

békésen gyilkolaszo trollt, és rohanjunk el

el6le, hacsak nem akarunk gyorsan elha-
lalozni. :

Ha mar elég edzettek vagyunk, neki-
kezdhetiink az infoszerzésnek is. Caplas-
sunk be ismét a varosba, és kérdezziik ki
szépen az emberekets Ugy altalanossag-
ban mindenki a titanokrél fog szévegelni,
aki szébaall veliink, de a kényvtaros pl.
elkezd mesélni nekiink egy. remetérdl, aki
a platén él. (Vagy hol.) Mivel hogy mas
érdemleges dolgot igysem hallunk, indul-
° junk hat el oda.
~ Ehhez az északi kapun at juthatunk el,

miutan nagy nehezen végigkiizdottilk ma-
gunkat egy barlangrendszeren. Van am itt
minden, mi szem-szajnak ingere. (Sét
még az orrunkat is ingerli a ghoulok kelle-
mes hullaszaga.) Széval, kell majd kis ka-
vicsokon ugralva atevickélniink egy ta-
von, falat masznunk, csapdakat elkeriil-
nink, kapcsolokat allitgatva kinyitnunk
egy vasracsot, meg miegymas. A lényeg,
a lényeg, a lényeg, (beragadt ez a vacak
gomb, vagy mi) hogy eljussunk a kijarat-
hoz. Onnét meg tovabb az dton egyene-
sen egy fahazig.

Belépve azonnal egy érdekes helyre ju-
tunk. Az elsé furcsasag az hogy az abla-
kon kipillantva csillagokat latunk a kézvet-
len kozelinkben, a masik meg az, hogy
minden mocskosul tele van esapdakkal.
De sebaj, pionirok, meg elére, st batran,

7>>>>>>>>>>>>A
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. Mindezzel

meg miegymas,
széval hajra,
vagy mi.

No, most aztan
igazan talalkoz-
tunk a remetével.
Belépéskor azt
mondja a bacsi,
hogy haj, de
helyre legények
vagyunk  mink,
hogy megusztuk,
de _azért wow,
majd elkezd ne-
kink a titanok és
a varazslok kétes
koreir6l beszélni.
arra
akar inspiralni
minket, hogy tanuljuk ki az 6sszes va-
razsloiskola tanitasat, vagy telepedijiink le
szépen itt Paganban. Mivel ez ut6bbi nem
all szandékunkban (illetve én még csak
belemennék, de a programozok nem
hagyjak), kéerdezzilk hat ki a magiarél.
Erre aztan mar nem birja tovabb, és elza-
var minket a temetébe a nekromatakhoz.
(Ja, persze ehhez vissza kell menni a va-
rosba, majd a keleti kapun ki.)

'ﬁ

>>>?F?B

Ezek egy igen kellemes népcsoportot
alkotnak. Este koran ébrednek, aztan ki-
mennek a sirokhoz és elvégzik a karban-
tartasi munkalatokat: hullakat. rabolnak,
zombikat gyartanak, stb. Egyik jeles kép-
visel6jilk épp azon: szemorkodik, hogy
szegény féndke a halalan van, de még
csak egy tisztességes aldozatot sem tud-
nak érte bemutatni. Le is csap rank, mikor
felajanljuk, hogy némi tanitasért cserébe
visszaszerezzilk neki az aldozati kést az
uralkodénétél, oszt asszongya: oké. '

Csakhogy nem is olyan egyszeri kira-
bolni egy kiralyné (vagy mi) kincstarat.
El6szor is kell hozza egy szobakules. Ezt
meég meg is talalhatjuk a parna alatt, de
most jon a na-
gyobbik gond: a
késecske egy la-

dacskaban van,
nekink meg
nincs  kulcsocs-

kank. Keressiink
hat fel valakit. Az
uralkodé néni va-
l6szindleg szép
nagy szemekkel
nézne rank, ha
odaallitanank
hozzj, hogy
aggya ma’ altal a
kuacsokat, hoty ki-
rabéhassuk, de a
szolgaldlany mar
készségesebb-
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nek mutatkozik. (Ha nem is kulcsot ad, de
legalabb elhiv jatszadozni a lakasara,
vagy mi. WOWI)

Szdval . valamikor bloodwatch kérnyé-

kén (ez a helyi id6egység, hogy ne le-

gyen tal egyszerli az élet) menjink el
hozza a keleti varosrészbe. Sajnos még-
sem ugy adédnak a dolgok, mint ahogy
reméltem, de legalabbiegy kulcsot mégis.
kapunk. Ezzel méar elmehetiink a palota-

ba térnézgiigimajd a temetobgielsoaidois

zasra.

Az-aldozat, melyet meg kell hoznunk a
nekromatafénok lesz személyesen. En-

nek egyik f6 oka az, hogy a fénék mar al-
mos, és aludni akar egyet istenkéje dlecs-

kéjében, a masik meg az, hogy a helyet-
tese mar unja a hattérbe szoritottsagot,
és 6 akar lenni a f6nék. Na nem baj. R6-
videsen mi is helyettesek lesziink. Haha-
ha, vagy mi. Széval, a fonokot megbokik,
mi meg kezdéként megkapjuk az elsé kiil-
detésiinket: egy fadarabot kell elhoznunk
a varos nyugati részébdl a kisértethaziol,
és egy ndvenyt a temeté kornyékérdl az
alakvaltokiol. Ha ezek megvannak, meg-
kapjuk a Kulcsot, mely a varazsszimbolu-
munk, és kovetkezé kildetésiink f6 tar-
gya is. De errél majd legkdzelebb.

Created By MB Rainbird
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Beavers

T
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A Grandslam egy ujabb csillogdé korongot
jelentetett meg, a Beavers CD**-t. A ho-
dok talan mindezidaig megmenekiiliek a
monitorok képernygjérél. Most rajtuk a
sor. Az egész ugy kezdddott, hogy a hé-
dok zenész bandaja felkerilt a slagerlista
élére. Ebben még nem is volt semmi
rossz. A hodok természetes ellensége
egyedil az ember. Ez nem j6! Mar az
6vodaban is tanitjak, hogy az allatokat és
a természetet ovni, védeni kell. De akkor
ki fogja mégis bantani a hédokat? Tapsi
fules baratunk szerencsére magara vallal-
ja a feladatot, és felkeresi hodék kékuny-
hojat a foly6tdél nem messze. Ezek amo-
lyan polgarosodott hédok. Nem foglalkoz-
nak fakitermeléssel, gatépitéssel és nem
is a viz szine alatt laknak hédvaraikban.
Tehat jon a gonosz nyul és a hoéd nénit
SMACK! Ugy bizony, SMACK! Hogy ez
mi lehet azt nem tudom, de a lényeg az,
hogy el is rabolja 6t. Hoéd bacsi kézben az

o e o1 ” l
| A oozl
ajté altal a falra kenve tehetetlenil szem-
léli kedvese elvesztését, majd régtén 0t-
nak indul, hogy felkutassa. Ennyi lenne a
Beavers rémisztéen bargyu térténete. De
nézzuk a jatékot. Az elsé palyan nincs
megallas. A szakadt hidakon ugralva,
vagy alattuk uszkalva kell az ajtotol csilla-
gokat laté hod csillagait gydjtégetni. H6-
stinknek és az 6t kdrilvevé lényeknek
kellemes animacidja tartotta csak a lelket
bennem mig a péalya végére értem. it
megtalaljuk héd néni szérme sapkajat, és
bejutunk a temetébe. Eddig még csak-
csak vizkdzelben volt hédunk (amibe
tébbszdr bele is fulladt), am most vakon-
dok moédjara a féld ala keril. Ez a hely
mégis felidilés az elséhdz képest, hi-
szen nem sirget mar semmi, all a kép mi-
képpen allunk mi magunk is. Vajon mihez
kezdink itt? Ami az elébb bevalt, most is
mukodni fog! Keressiink nyomokat. Sze-
gény hdédot alaposan helyben hagyta az

az ajté, mert még mindig csillagokat lat. A
tarnakban a csillagok mellett mindenféle
talvilagi lény riogatja a jatékost. De ne
csliggedjunk hamar meg is van az Ujabb
nyom. Egy Ujabb sapka! Lam milyen
hasznos ha a hédnal tébb sapka van. Le-
het vele utat mutatni. A kijutashoz mar
csak egy gomba spoérara van szilkség, és
a kikel6 gomban feljuthatunk a felszinre.
Ezutan a hegyekbe keriliink nem maseért,
minthogy felderitsik a kévetkezd sapkat.
Aki kivancsi a tovabbiakra az jarjon uta-
na, én megelégszem ezzel a harom szdr-
me sapkaval. Mint lathatjuk a jaték meg-
lehetdsen otletszegény, am kivitelezése
sokkal jobb a tartalmanal. A hattér grafi-
kaja inkabb szép, mint valtozatos, de min-
denképpen idejétmult. Azoknak ajanlom
ezt a jatékot akik még nem talalkoztak a
mufaj cslcsaival, és semmi jobb dolguk
sem akad.
Lazi

Aprilisi szamunkban mar olvashattatok er-
rél a jatékrél, ami az A1200 és a Megadri-
ve valtozat utan a CD** tulajdonosokat is
megorvendezteti. Nem véletlentl kerult
ez a képregény stilusu grafikaval készilt
logikai feladvanyokban bévelkedd jaték a
BEST kategériaba. A jaték 6t f6 szinten
jatszodik, ahol egyre nehezedd fejtorékon
keresztll kisérhetjik a baseball sapkas
higany mozgasu Bubbat és tarsat Stix-et.
Stix gyakorlatilag egy bot, aki mindig
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visszatér tarsahoz. A jaték remek jatszha-
t6sagaval tinik ki a szintelen platform ja-
tékok koézul. Egyszerlen sziporkaznak
benne a humoros animaciék és elmés
eredeti otletek. Elegendd Stix és néhany
funkciéja, ahhoz hogy a legkilénfélébb
reakciokat kicsaljuk a jaték helyszinébdl.
Nemcsak egyszerd szornyekkel vagyunk
itt kortlvéve, akik mind életiinkre ronta-
nak. A jaték tele van olyan szereplékkel
akik utunk soran segitségiinkre lehetnek,

ha rajovink arra, mivel vehetjik ra &ket
az egyuttmikodésre. A lemezen 12 db
osszesen 35 percnyi atmoszférikus - egy
idegen bolygé hangulatat arasztd - zene
talalhato. Ezt a jatékot egyszerlien nem
lehet kihagyni! Végill pedig egy tipp azok-
nak akik az erdében nem tudtak, vagy
nem is probaltak az éket kévetd fan tuljut-
ni. Dobjuk at Stix-et a fan és forditsunk
hatat neki.
Lazi

GURU @4/7



o e b B e

W\

(qu

CO

A horizonton alabukd nap utolsé sugarai egy
maganyos alak kdrvonalait emelték ki a pusz-
tasagbol. Tekintetét a tavolba mélyesztette, fi-
gyelte a megnyulé arnyakat, de gondolatai
messze jartak. Emlékképek. Sikolyok és meg-
tort arcok, melyek félelmet és szenvedést tik-
roztek. Elmosolyodott. Hamarosan... igen, ha-
marosan 6, Lexor lesz a mesteriik. O lesz az,
ki megismerteti vellik az igazi félelmet. Az 6
akarata fog dénteni a sorsukrol, az 6 ereje fog
gyarlé életiik felett uralkodni. Mindenkién. Ez a
gondolat jolesé melegséggei téltétte el. Igen.
Ennek igy kell lennie. Es igy is lesz, mert mi-
helyt a sététség Blackmoore foldjére ereszke-
dik, egy hadsereget fog megidézni, egy hadse-
reget, mely eddig csak a legendakban léte-
zett... Nem hasonlit semmi masra, mely valaha
is e foldet taposta. Mert ez a halal és romlas
serege lesz...

Ezt persze hdseink nem fogjak ennyiben hagy-
ni, és igy valészinileg nem arulok el vele nagy
titkot, hogy a QQP szoftverhaz legijabb alkota-
saban célunk a "Lexor" nevi rendkiviil gonosz
uriember totalis eliminalasa, valamint a béke
helyreallitasa Blackmoore foldjén.

Ez azonban kdzel se olyan egyszeru feladat,
mint elsére latszik, mivel kezdetben azt sem
tudjuk, hogy baratunk hova buijt el eléliink. Meg
kell talalnunk tovabba az Elet Hét Titkat is,
mely a legendak szerint az egyetlen Ut Lexor
legy6zésére. Sajnos azonban 6 is szorgalma-
san latogatta a helyi kényvtarakat, s igy ezzel
legalabb annyira tisztaban van, mint mi, ezért
aztan minden egyes titok mellé egyik hiiséges
kovetdjét allitotta Grnek. A titkok a kiralysag kii-
16nb6z6 kastélyaiban lettek elrejtve, és habar
mindegyik egyforma erdvel bir, az érok lénye-
gesen kulénbéznek egymastoél mind hatalom-
ban, mind mentalitasban. Legy6zésiikhtz nem
art tehat, ha néhany fontos eseményét ismer-
juk "el6z6" életiknek. (Mert mostanra ugyebar
mar atmentek éldhalottba...)

Zurnar: A legerésebb varazsldé (Lexor mellett)
aki valaha is élt Blackmoore féldjén. Egyesek
szerint Lexor jobb keze. Az északi tartomanyok
korlatlan ura.

Kang: Minden idék leggydldltebb hadura volt.
A barbar tartomanyok sziilétte, ki a szervezet-
len térzsek egyesitésébdl félelmetes hadsere-
get formalt, majd leigazta a Gronk Kiralysagtol
délre fekvd terlleteket... Kang Lexor elsé sza-
muU stratégaja, a fegyverek és a kdzelharc
nagymestere.
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Marnor: Eletében Blacmoore partvidekének
ura volt, igy nem meglepd, hogy a legjobb kap-
csolatot a helyi kal6zokkal alakitotta ki. A pénz
és a dragakovek iranti rajongasa miatt most
Lexor legfébb kincstarnokaként funkcional.

Worm: A masodik évezredben egy misztikus
Worm nevl vallasi vezetd bukkant fel Black-
moore foldjén. Mindeniitt terjesztették a prédi-
kacioit, emberaldozatokat mutattak be a tiszte-
letére, mignem mar szinte félistenként tisztel-
ték. Persze azért nem mindenki értett vele
egyet, s igy egyik hliségesnek hitt embere vég-
zett vele. A nyugati tartomanyok élén minden
erejével azon van (persze a titok 6rzése mel-
lett), hogy ismét Blackmoore vallasi vezetéje
lehessen.

Drake: A legendas "Tolvajok Hercege", a
hegyvidékek ura.

Gronk: Egyszer( zsoldosként kezdte életét,
majd késébb egyesitette a nomad és a zsoldos
egységeket egy hatalmas hadsereggé. Ennek
a hadseregnek a segitségével leigazott harmat
a hét kiralysagbdl, majd az egyik csataban
meghalt.

Tagar: Otszaz évvel Kang uralkodasa utan,
Tagar lett a legerésebb hadur. Sikertilt néhany
kisebb kiralysagot megszereznie, de sohasem
volt elég ereje, hogy megtartsa 6ket. Egy isme-
retlen orgyilkos végzett vele... Tagar most sok-
kal ambiciozusabb, egyességre lépett néhany
déli dwarf klannal, megerdsitve helyzetét a ki-
ralyi hadsereg egyik vezeté pozicidjaban.

A jaték ugyanugy kezdddik, mint ezer-
nyi mas RPG - karaktert kell general-
nunk. Semmi kilénleges ismeretre
nincs ehhez
sziikségink, hi-
szen a tulajdon- i
sagok nevei ma- j e
gukért beszélnek %‘ BEuce
(Strength, Stami- & seay
na, Damage &

stb.). Az egyetlen ér-
dekesség a cimerilnk,
mely tulajdonképpen
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a hovatartozasunkat fejezi ki. A jelentésége
ennek minddssze annyi, hogy honnan kezdjik
el kalandjainkat, és bizonyos karakterek ho-
gyan fognak rank reagalni. A program tamo-
gatjia a modemen keresztlll t6rténd jatékot is,
egyszerre tehat ketten is probalkozhatunk. Ha
nincs modemuink, akkor sincs baj, mivel lehe-
téség van osztott képernyds jatékra is, ami a
maga nemében egyedilalls. Ez tényleg érde-
kes lenne, ha ugy mikoédne, ahogy valészind-
leg kitalaltak. Sajnos azonban nem ugy muko-
dik, mivel az egyik jatékos altal elpusztitott el-
lenfél a masik jatékosnak még életben marad,
és igy semmi értelme az egésznek. Egymas
ellen persze kilizdhetiink, de ez azért nem az
igazi.

Végeredményben az egész nem lenne rossz,
csak sajnos azt felejtették el a jaték fejleszi6i,
hogy 1994-et irunk. Sem zeneileg, sem grafi-
kailag nem igazan éri el azt a szintet a prog-
ram, mely sokdig a monitorok elé lancolna az
embert. Azért van néhany eredeti 6tlet benne,
igy az igazan fanatikus szerepjatékosoknak ér-
demes egy kicsit barangolni Blackmoore f6ld-
jén. De sokat senki se varjon téle!

Del




Még egy CD-s jaték, és szintén az Elect-
ronic Artstol. Ugy gondoljak, hogy a régi
sikereket illik kihozni CD-n is. Csak azt
nem veszik észre, hogy ha valaki kiad x
fontot egy €D-s jatékra, akkor az el is
varja, hogy a kiadé kihasznalja a CD adta
lehetéségeket. Ezt nem nagyon veszik
észre, sok jatékot adnak ki valtoztatas
nélkil. Ezt tértént a Sherlock Holmes-szal
is. Egy nagyon j6 (tényleg nagyon j6) ka-
landjaték, szép grafikaval, sok széveg-
gel... Megjelenik a CD-s verzi6, és... A
nagy SEMMI! Ugyanaz a jaték, grafika,
hang... csak négyszer van felirva (angol,
német, francia és spanyol nyelven).
Ennyi. Ugy gondoltak, hogy ez bdven
elég egy CD-s jatékhoz. Ugy latszik, hogy
még nem hallottak a Rebel Assaultrél, 7th
Guestrdl... A legmbokasabb az Elite 2, a
CD-s verzigja! 4 MBI. Yes! igy kell csinal-

ni. Tudjak, hogy hogyan kell lejaratni a

PC CD-t. No...

A jatékot mindenki ismeri, olvashattatok is
rola, ezért nem is pazarlom a helyet arra, =
hogy leirjam még egyszer azt, amit valaki

mar leirt. Azt megemlitem, hogy mi sziik-
séges a CD-s verzio futtatdsahoz, majd
egy rovid sztori az egész "Hasfelmetszés
dologrél" (megéri elolvasni).

El6szor is kell hozza egy CD-ROM, min.
386/16, 590 base memory, MS-DOS 5.0.
Ajanlott némi EMS és egy hangkartya. Ha
semmi hang nem lenne a beallitas ellené-
re, akkor EMM386 -irjuk be a config.sys-
be, a parancs mogé (ha van mindenféle
beallitasunk, akkor a RAM/NOEMS elé)
azt, hogy d=40. Ha QEMM-et hasznalunk,
akkor "DMA=40"-et. Ha ezek megvannak,
akkor gond nélkul kellene futnia. Nos ne-
kem nem futott. A legokosabb az egészet

(csak azt a nyelvet amivel jatszani aka-
runk) felmasolni a vinyéra (28.5 MB,
(pontosan) ugyanannyi mint a lemezes
verzi6). Onnan mar gond nélkdl fog futni,
és valamelyest gyorsabb, mint CD-rél.

"Az élet nem volt habostorta a londoni
East Enden, az 1880-as években. A nagy
munkanélkiliség, az alacsony bérek elé-
gedetlenséget szitottak a kérnyéken. En-
nek eredménye képpen megnétt a rabla-
sok és gyilkossagok szama. Az utcakat
bandak uraltak. 1888 augusztus 31. és
november 9. koézoétt egy elképeszié gyil-
kossag-sorozat borzolta fel a lakossag
idegeit. Az egész nemzet megrémdlt. A
gyilkost nem talaltak, és egyszerlien csak
Hasfelmetszé Jack-ként emlegették.. Ki
volt 6, honnan j6tt...? Az ilyen és ilyenek-
hez hasonl6 kérdésekre az elmult évsza-
zadban tobben probaltak meg valaszt ta-
lalni, sikertelendl.

Az aldozatok:
Mary "Polly" Nicholls (1845-1888) Au-

~guszius 30-an hajnalban talaltak meg. A

torkat atvagtak, a testét megcsonkitottak.

Annie Chapman (1841-1888) Szeptember
8-an hajnalban talaltak meg. A nyakat a
csigolyakig atvagtak, a testét megcsonki-
totték és egyes bels6 szerveit kiszedték.
A vagasok pontossagabdl arra kovetkez-
tettek, hogy az elkdvetének anatomiai is-
meretei voltak.

Elizabeth Stride (1843-1888) Szeptember
30-an, éjfél utan talaltdk meg. "Csak' a
nyakat vagtak at. Valészinidleg a megtala-
16 megzavarta a gyilkost a "munkajaban”.

Catharine Eddowes (1842-1888) A hulla-
jat kb. 1 éraval E. Stride hullajanak a fel-
fedezése utan leliek meg. A fejét brutali-
san megcsonkitottak, egyes belsé szer-

veit kiszedték.

Mary Jane Kelly (1863-1888) A Hasfel-
metsz6 utolsé aldozata. A lakasa ajtaja
el6tt "érte a halal". A legjobban megcson-
kitott aldozat. Az arcat felismerhetetlen-
ségig szétszabdalta.

A gyanusitottak:

Az Ot gyilkossag kevesebb, mint 10 hét
alatt egész Whitchapelt feldihitette. A
rendérség tobb "blnbakot" talalt, de az
igazi gyilkos személyét még ma is homaly
fedi. Lehet, hogy George Chapman volt,
akit 1903-ban akasztottak fel harom volt
feleségének a megmérgezéséért. Lehet,
hogy Aaron Kosminski volt, aki utalta a
ndket, kulondsen a prostitualtakat. Mas
tedriak szerint lehet, hogy Albert Viktor
herceg, vagy Sir William Gull, a kiralyné
orvosa volt a tettes. Ki tudja. Lehet, hogy
sohasem fog fény deriilni a valédi tette
kilétére?" ;

No. A jaték (mint mar mindenki tudja)
szerintem nagyon j6, j6 a hangulata...
Amiért lehizom az Osszhatast, az az,
hogy egy CD-s jaték egy kicsivel tobb fi-
gyelmet igényel. Kalandra fel!

Detective Mr.T.




~ Fuggetlenill attél, hogy milyen
gépen, mikor és melyik softwa-
re-rel prébalunk egy-egy pilla-
natra kilépni a sivar valésag-
bol, idével elveszti vonzalmat a
talsagosan intelligens, vagy
kénnyen kiszamithaté, mester-
séges intelligencia ellen vivott
kiizdelem. Viszont egy, ese-
tenként tébb él6 résztvevd be-
vonasaval Ujabb és lényege-
sen izgalmasabb dimenzidk ta-
rulhatnak elénk. Tapasztalhato
a csapatmunka 6réme, a ma-
sikrol valé gondoskodas eddig
ritkan tapasztalt kihivasa, vagy
éppen a masik ember felett
aratott diadal mamora.

Mar a C64-es korszakban
megjelent néhany kozos jaté-
kot lehetéve tevé -féleg akcid-
jaték és még mindig szivesen
gondolok vissza az ACE I-l éj-
szakaba-nyulo 6rilt csataira. A
computerek fejlédésével pedig
egyre néttek a lehetéségek, és
idérél-idére felbukkant egy-egy
co-operative Uzemméddal ren-
delkezé szimulacié is, igaz
ezek mar kilén gépeket igé-
nyeltek. Viszont a rohamos
valtozasok ellenére, hosszl
ideig nem szlletett az ACE II-
héz hasonlithaté frenetikus al-
kotas.

Az EACT hire -mint a szimula-
toroknal altaldban-, joval me-
gelézte tényleges megjelené-
sét. A tovabbiakbdl pedig az is
kiderdll, hogy megérte-e a va-
rakozas.

1917: TEVEK & TRIPLANOK

Az elsé vilaghabord Europaja-
nak granatok szaggatta arcvo-
nalai felett mar szamos légi-
harcbél kertlhettiink ki gyéze-
delmesen mas, ezt a korszakot
feldolgozd szimulaciokban.
Ezen esetekben azonban az
ellenfél kizarblag a szamitégép
iranyitasa alatt allt, most vi-
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szont sokkal kiszamithatatla-
nabb ellenfelek megjelenésére
is fel kell készilni. Egy ilyen
szituaciéban a légiharc kime-
netelénél meghatarozé ténye-
z6 lehet a szemben 4ll6 felek
vadaszgépei elényds, valamint
hatranyos  tulajdonsagainak
pontos ismerete.

Az angol Sopwith cég bip-
lanja, mely a Royal Flying
Corps elsé Vikers gép-
puskéakkal felszerelt tipu-

sa volt, nevét a két
szinkronizalt fegyver za-
varzatat kérbezaré, pupra em-
Iékezteté boritélemezrdl kapta.
Egy tapasztalt piléta kezei ko-
zott a Camel veszedelmes
fegyvernek bizonyult, és talan
a Fokker Dr.1 kivételével min-
den hadrendben allé géptipust
képes volt kénnyliszerrel kima-
néverezni. 1917. juliusaban

torténd
elsé be-
vetésétdl, az 1918. dszén be-
kovetkezd békekodtésig leg-
alabb 1.294 légigy6zelmet
kényvelhettek el a szdvetsége-
sek Camel szazadai.

Bar kézkedvelt tipusnak sza-
mitott, a csekély repllési gya-
korlattal rendelkezé pilotak

gyakran megtapasztal-
hattak kevésbé baratsa-
gos tulajdonsagait is. A
gep figyelemremélté moz-

gékonysaganak, mely-

ben nagy szerepet jat-
szott a forgbhengeres haj-
témud forgatényomatéka,
megvoltak a maga veszélyei.
Jobb fordulék esetén a Camel
orra hajlamos volt a lebukasra,
mig balra térténé irany-valtoz-
tatdsoknal ennek pontosan az
ellentettje volt tapasztalhaté.
Ennek értelmében egy figyel-
metlendl, korrigalas nélkil vég-
rehajtott, hirtelen jobb kanyar
gyakran fatalis kimenetell du-
géhuzoval végzdédott. A fel-
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~szallast kévetsen a
. Clerget altal kifejlesztett motor
'~ hajlamos volt a lefulladasra, ha

© dési aran
~ csOkkentették.
- ‘bekdvetkeztekor a vonderéiol

‘csenek
- hogy valakinek sikeriilt kikertl-

besorolnl
~ szont mar a Camel-hoz hason-
_16an, két szinkronizalt, puska
 kaliber( Spandau-bé! tevédott
 Ossze,
‘hogy -feltehetéen eredménye-

francia

az Uzemanyag/levegé kevere-
aranyat azonnal nem
llyen szituacio

megfosziott gép atesett és nin-
feliegyzések  arrél,

ni a dugéhtzobsl. Talan ezek
ismereteben kevésbé hathat

‘meglepben, hogy magas volt a

baleseti statisztika a Camel-en

tanulé Gjoncok kdérében.

‘A holland Anthony Fokker al-

tal tervezett Dr.1-es haromfe-
delii roévid szolgalati ideje elle-
nére, a 'Vorés Baréo’-nak ko-
szonhetben a vilaghaborl hal-

 hatatlan legendainak egyikévé
© - valt. :
; 'alapjén Ieginkébb a Sopwith

-Szerkezeti  felépitése

a fegyverzete vi-

Ezek érdekessége,

sebb l6szerfelhasznalas célja-
bol- egyszerre, valamint kiilon-
kalén is mikodtetheték voltak.
Replilési paramétereit tekintve
a Dr.1 kitiné emelkedése és a
Camel-lel azonos szinti ma-
néverezo6 képessége kellden
egyensulyozta az alacsony se-
bességébdl szarmazd hatra-
nyokat. A stabilizator nélkdli,
nagy fliggdleges vezérsik éles
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|ranyvaltoztatasokat tett lehe-

t6vé a szarayak beddntése [
nélkil, de a gép vazszerkezete
megsem volt hibaktél mentes.
A fokozott @ terhelésli mand-
verek esetenként a félszarnyak
levalasat eredményeziék, igy a
Dr.1 nem volt képes az ellenfe-
lek el6él zuhanorepliléssel tor-
téné elmenekilésre. Ennek a
problémanak a kdvetkeztében,
mely révid idén bellil Pastor és
Gotterman német hadnagyok
halalat eredményezték, 1917.
oktobereben kivontak a tipust
az akiiv szolgalatbol. Bar a ke-
sGbbiekben elkészllt egy me-
gerdsitett szarnyu valiozat, ez
nem jelentett tokéletes orvos-
last a problémara. Az viszb

zek ismeretében, hogyan
hatta Manfred von Richt
gyézelmei jelentés hanfadat
ezenagéptlpuson??'? q;

1942: BOSZORKANY/ VADA—
SZAT ZEROKKAL
A csendes-bceani

dasztipusa keruit gy
szembe ebben a’
Mindkét gép tok
példanya a :
amerikai f

8§al

pasztalhaté a iegn_agyobb tel-
jesitménybeli kilénbség két
szembenallé gép kdzott.

A robusztus felépitési Hellcat-
ot az akkori legerésebb csillag-

\ motor

verezd képességet. A;fezen

hordezo-
csatak ket legismertebb ‘va-
pén harci- gépeiy ma;orans_%re—
n _sebezhetd \n—ﬁ* i
" pénc Ivedettseggel /

tenni mas parameter

koré terveziék, nagy
‘hangsulyt fekietiek A tuléloke-
pességre és a hayf .50 kalibe-

_akar1 0 km/h-val haladta eg
a Mitsu |shs altal gyartott ge-
pet. A

HegMeat 122 km/h-val volt

gyorsabb ellenfelénél. o

A Jiro Horikoshi aftal-teivezett.’
gép, kozismert nevét az ABM2.
valtozat megjelen[senek I?O-

pontjarél kapta, i 1940-ben,

a japan idésza ltas szerinti
5700. ~evben Brart. Er}nek
alapjén lett gz a, tipus,

avagy, Zero- en l} ‘hivatalos
szovetsegq:s

hajtomivet
kanny( struktqréhs kialakits
igényeltek, és g japan tervezdjk
sZintén fontosnak  tariotta
mozgékonysagot, a j6-mand-

eléirasoknak! valé me
érdekében, aldbzatokat: kellett

sara. Ennek érfe el

sze fettun
mmlm

rendelkezte

&veiben

d szpfint Zeke™ [

neyet viselé gep ,é'gészen mas*"
' szempgniek ffgfelembevételé—
vel kg.rﬁlM’ & tervezéasztalrol.

(| Ag=o cean/ feletti nagy hatota- J
t 3 )olsa;gﬁ bevetések, minél taka
elgondolkodtatd, hogy min e-'g-. rékosabb

olés

anyagt_arltjﬁk/ beépitéSere
‘sem~ kerit sor. Mipdezek ko--
vetkeztében aﬂ{::i’;(ai légie-
6k gépeinek Gfabb generacio-
ja’ !en Gesen  feltlmulta fa
hagban 4ll6 japan tipusokat
zen a hadszintéren nem ko-
etkezett be az Européaban ta-

pasztalt ‘felpancélozodas’, gy
itt a haboru végeig tdbb mint’

.50 kaliberes geppuska,; _
3.000m-ig, a -Zero_ 8fm/s- m?f
jobban emelkedettaz F6F-rel;

de ennélfnagyobb magdssa-

gokban éz fokozatosa " csOk-

kent és 4:200m-en t,a}mos
P

aranyu e_melkedes voft asz-
talhato “4.500 m fe!eﬁ pedig

ﬁérep‘ﬁié_sgkez, ‘tén rrieg%iﬁé} :
litéleg - azonds  gyorsil S;ﬁl

Arendélkezett’ mindké vadas
{ dq,efésep,t!motqrf fak és nem

kesdbbiekbe minden mané-
_verb sfhetetlennek bizo-
'fly}”

{

elkedd Tordulékonységét '

csak 10.000 m felett tudta eler-
ni az F6F. Sajnos a sebesség
novekedésével, az iranyitdg-fe-
liiletekre hatd fokozott erék mi-
att, vészesen romlott a fordulé-
konysaga és 390 km/h’ felett

megfeleld fegyver maradt 2zl

"ryazFGFa"



mar ismét az F6F volt eredmeé-
nyesebb.
Az egyetlen terilet, ahol a
Zero egyerielmien felilmalta
ellenfelét, a kilatas volt, hiszen
a kabinteté -bar a klasszikus
értelemben nem lehet ‘bubo-
rék=nak tekinteni- :[ényegesen
nagyobb: latéteret engedélye-
~zett B’ ‘6raban. Ezt minden bi-

- zonnyal tovabb lehetett volna

- javitani  visszapillanto -~ tlkrok
- 'beszerelésével, de erre ‘nem
keriilt 'sor és valbszintleg az
sem vivia volna ki a pilotak el-
lenszenvét, ha a paratlan' lato-
tér helyett, a fejiket némi pan-
céllemez  beépitésével olial-
mazték volna.

1995: DARAZZSAL EGY TA-
MASZPONT ELLEN
Ezen  korszak - gépei, a
“napjainkban dals. vilagpolitikai
konfliktusok kovetkeztében fo-
kozott publicitasnak drvende-
nek, igy feltételezhetd, hogy
még-a repulés irant minimalis
érdeklédést nyilvanitok is kelld
ismeretekkel rendelkeznek leg-
f6bb tulajdonsagaikrol. Ennél a
parositasnal is nyilvanvaléan
az un. ’eltéré légiharc’ szitua-
ci6 tapasztalhato, hiszen sza-
mos kiemelked6  paramétere
ellenére, az F/A-18 mégsem
tekintheté a légiharcra terve-
zett 29-essel egyenl6 szintl el-
lenfélnek.

Avionikajanak gyengébb telje-
sitménye ellenére, a Fulcrum

lelegzeteiall:tcv r;,puless tuquj—
donsagoka uﬁhat magaénak,

melyek . Kozl mindenképpen
emlitést érdemelaz akar 80'-

0s. allasszngen tortend;. folya-
matos rep‘ules Ez a manover, .

‘az eredeti repulési irany, ’gy
e_

sitasa nélkil-tesz-letisiove
gicélpontok ‘elleni hirtelen gép-
agyu- ‘tamadast. A gép. masik /
aerobatikai’ kiulonlegessége, a
Pugacsov Kobra, 1égiharcban
valé alkalmazasaroél nincsenek
feliegyzések, de feltételezhetd,
hogy a mandver kovetkezie-
ben fellépd hirtelen sebesseg-
csokkenés tllldvésre kénysze-
ritheti az ldozot.

Légiharc esetén szintén nagy
elényt jelent az infra-voros cél-
kévetd = berendezés,  mely
passziv  mivoltabol fakadoéan,
célbefogas esetén nem aktival-
ja az ellenfél RWR szenzorait.
A 30 mm-es fedélzeti gépagyu
valosagban csekély, 150 db-0s
I6szerkészletét, a jatszhatée: 'g J
érdekében 250 granattal mgg-i-
néveltek, igy ez a kildnogen.
pontos fegyver megszabgdult
utolsé nagy gyengéjétol ist :

Az F/A-18-as 'jet- zscﬁ" 4sza-
mara a sebesség minél opti-
malisabb kihasznalasa jelenti a
legjobb taktikat: Mivel az ¢lo-
zetes riasztas nélkili, 1R rake-
ta—tamadasok elten esak,a jO

tani, nem szabac _arrol mé‘gfe
AA-Z, T mrm a

ad csgk néhany men‘old
nek - érglmében; minde eke—
I6tt, hat Irél kisebb magassag-
6l énd ‘Fulcrum  tamada-

sokra kell szamltam f“mﬁx

2064: | ASERMAN &
HERBACK i

I z r
szakban, de ag egymastol le:-

nyegdesen  Kiilpnbdzo; korhye-

zZétben, magmas | ! iaktrkakra
van 'szitks g frigi=

/”” | -
K1sebhﬁo,meg ovetkeztebeﬁ i

a Lagef) n;é{p/ ‘alacsonyabb se-
begseq”
,.u(csapékban kiléndsen fordif

lékony, viszont a (legkorhen -

nydjtott teljesitménye elszomo-
16, hiszen itt mar kifejezette
i
nehezkesen reagal a korma
mozdulatokra.  Ennek ‘a 'hat-
ranynak a klkuszobolesé e al-
kalmazzak az automatiklis cél-
kovetével ellatott - lovegeket
ezen a tipuscm. it
Azonban az Aoyh konzorc_lurn
Le herm modelljenek
megvg,mak maga elényds,
iﬂ:ﬂaéisﬁﬂy

ervallumban wvott""

o

tulajdonsagai.. A

toloer' e Ienyegesen feiulmulja
a als ktsebb teljesitmé
erman’s, gyorsu!asat
Arelativ nagy 55 tonnas témeg-
bél adédoan, nagyobb sebes-
ségek esetén a hajo hajlamos
ballisztikus roppalya kévetése-

de a
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lrj{ar Jre K tegkon korulméf‘l’yek K
aj zop” - tﬁp)fsnott " K '

mezgeﬁ&ﬂysaga

] : téjh mindkét hajé:
.szé,mara iemelkedo jelentdsé-
gy az gptimalis lendiilet ' ki-

adsznalhs. Ha a fokozott ma-
Inovepbzés kozben mégis kriti-
kusén lecsokken' a sebesseg,
coak a legszilkségesebb eset-
en ajanlatos ~a -hajtomidvek
aktivalasa, hiszen a jol észlel
het6,  kilovelld 'sugarnyalabok
kénnyen felfedhetik a hajo po-
ziciojat:

A DONTO TENYEZO:

Az EACT mindén kétséget ki-
T __zaréan az ’eltgrd’ légiharcon
¥l Hiva#dlosan minden

olyan osszecsapas ‘eltérd’-
k tekintends, ahol a ‘gépek -
/kozotti kilonbség, mely a leg--
‘killonfélébb teriiletekre vonat-
kozhat, meghaladja a 10" %-ot.
Al gyakorlatban ez nem ‘mas,; |
nt hogy mennyire lehet kiak-
4zni az ellenfél legnagyobb
gyengeségét, a sajat erésse-
gek kihasznalasa mellett. El-
lentétben az elterjedt hiede-
lemmel, a légiharc nagyon is
emberfligg6, hiszen az a pild-
ta, aki betéve ismeri mind sa-
jat, mind ellenfele gépének tu-
lajdonsagait, roppant elénnyel
rendelkezik. Nem szabad meg-
feledkezni arrdl, hogy a techni-
ka valéjaban nem mas, mint
szerszam a pildta kezei kozott.
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Az elsé vilaghaboru alatt volt a

legkisebb a haditechnika ko-
zotti’ kildnbség, igy a pilotak-

nak leginkabb a sajat tapasz-
taltsagukra és helyzetfelisme-
résiikre kellett hagyatkozniuk,
az ellenfél elénytelen helyzet-

be-vald kenyszeritese érdeke-:
-~ ben: A legfontosabb ' eldny itt

- talan-a magassagi folény volt.

|

Két évtizeddel késébb. a Zero

pilétaknak kedvezé magassag-

ban'zajlo, kis sebességii fordu- |
I6harcot kellett kieroszakolniuk:
~az F6F-ek feletti gyézelem ér-

dekében.' A Hellcat-ek takiika-
ja viszont a nagy sebesseg-fo-
lénylk - kihasznalasaval torté-

nd, meglepetésszerl racsapas

volt. It életveszélyes a ba-
mészkodas és kerillni kell a
forduléharcot.

F/A-18-cal leginkabb észrevét-
len, kisebb magassagbol és
hatulrol végrehajtott tamadas-
sal lehet 29-est |6ni. Sajnos az
egyéb offenziv mandéverek Kki-

menetele nem kétséges. Az L-

L rakétak megjelenésével fo-
kozatosan lecsokkent a ma-
gassagi folény szerepe, és he-
lyét az észrevétlenség vette at.
A magassaggal nemcsak a ra-
darral valo érzékelés veszelye
fokozodik, de a langol6 favo-
csOvek is magnesekké valnak
az IR rakétak szamara.

Ugy tinik, a kévetkezd évsza-
zadban sem kovetkezett be
majorans koncepciovaltozas,
hiszen a Leatherback-nek az
trben még mindig a jél ismert
'isd & fuss' taktikat kell alkal-
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mazni és kozelharc kibontako-
zésa esetén, a légkérbe kell
csalogatni a Laserman-t.

SZORAKOZAS FORMAI2727

A harom valaszthat6 lehet6ség
kozil a DOGFIGHT talan pem
szorul magyagi?ra B&rmély

-felfegyverezi

Stunt \telz( |
| a gépet, frig a tdmaszponton

tortend resz ;AL teljes lan-
dolas; eneiemszeruen részle-
ges ill. telfes javitast eredme-
nyez. ‘AR RACE esetér

stunt-ok fhagy-sebessegi -

kiizdése a cel. Az ellenfél kilo-
vése, csak ptl,lanatnyl megbé-
nitast eredményez. A klasszi-
kus 'macska & egér harcot
dolgozza fel az ATTACKER
opcid, ahol meghatarozott idé
alatt kell eltalalni az ellenfelet.
Ezt kovetden felcserélédnek a
szerepek, és a vadasz (zétt
vadda valik.

NARRATIV KLIPPEK:

Abban gondolom mindannyian
egyetertink, hogy - altalanos-
sagban a 3D-s programok, de
legf6képpen a szimulatorok

esetében-gyakran lehetetlen a /

gépiink kordl zajlo események’
vizualisan térténé nyomon kg-
vetése. A futomd bevonés,
vagy kieresztését altala
csak az ellendrzé-panel egyik
jelzétényének  szinvaltogasa
atjan - érzékeljok  és Fony.
idénkent az is eléfordul, hogy a
szarnyté mellett robba\po raké-
tarél, vagy a gép torzsebe csa-
podo gépagyl sorozatrél csak
a talalat bekévetkezésének, Ril-
lanataban szerziink tudﬂmaét

Ez a virtualis vaks yrfe-;-‘;zt
abbol fakad, hag!égfg&%g

mélyrepltléspen torté

vesziett m

fej-

pilotanak = szamos
muszert kell folya-
matosan  ellendriz-
nie és egyszerlen
nincs ideje a legku-

g

t 1 ,kdmhmaclok szamat- gyakr_
np lehetetlenné tette hirtelen

ressziv tamadas_vagy éppen- t?ﬁﬁong}ni

enekillés heveben aL

lonfélébb kills6' nézetek kozott
valtogatasra asre t egy re-

alisztiku §2|m nal feltéte-
Eezh?gt_keﬂo egdqbbénes-
sef gadn nk gat; ha a ‘premi-

ﬁeswpf n ban nezhet,nenk vedig
minden fontos&bb‘ 6 st. A
A Stnke Eagle I-nél 52 Srzett ta-

harom rn?}iafAfnig,’ Sk
phases De természete

ez kizarélag egy‘%
Iemeny /—"v-__/

Sorell’

vasive Action billentydzet
Jffunkciok: :
Esc:Kiuldetés fe[adésa :
Fi:Kilatas a fulkébél elore,

121 Graban’ s e [
F2:Kills6 nézetek kozétti Ay
_ véliogatas s Y A
F10: Kilégs DOS-ba /' /

Z:Botkormany balra
X Botkorinany jobbra-
@: Botkomaay ore
/- Botkefmany hatra 7
,,V Irany/targ knpe 6 .
Enfer: ACTI 1[; rancs. - i
re az /in. ‘narrativ ekre', .S;zyaee;SEL parancs f, B
melyek révén felti?ékg tobh  7ab:Targyakd létesit gyelj;d i
eseményt kivant al programba /- megtekintése /%E :
becsempészni. DEvajon miért £ +}érjes,m{eny fokgZasa 2 :'
kell kalén- felhivhi a figyelmet = = Telje’sm’heny csi kkentese _
valamire, ha a egy ‘esztétikai- - - g
katasztrofa?? Még | iszerencse, |
hogy ez a Gio k:kapcsolha- f

16, Hasonlg rﬁ agy késnak .;? f
talaltam sa 10 qjig arcade

osra s;Ke;ad'_ {Aranyitasi rend- o
szert,(me‘r ,fbar sikeresen le- ,f 7 Ki
csﬁ}kent a billentylizetf', * -

' Q ;
sen ve zélyes POlIkanO
Az EACT mindezek;é‘nag.égg
nagy hangsulyt fektetett-ezak-

AumLock: Kilatas a fulkebél

elére, 12’ draban’ i

PglUp. Teljesitmény. fokozasa

PagDn. Tehesntmeny csokken-
tése .

+:SELECT parancs

Ienjepesek megtetelet :J;f

KITERO i'\lhl\Né\lER”'?‘3"r
Nem lep6dnék meg, ha sokan
‘valéban ezt a megoldast:.va-
'lasztanak és tényleg ‘elkeriilik- . - Targyak / ietesnmenyek
ezt ‘az' alkotast, ‘hiszen még ' | megtekintése '
Fleet Defender vagym lrany/targy kivetito

Strlke aszamak re =
Aret is megwse{r;é’] a Jal ny
Ta én csakga kisebb teUesntme-
nyu =/ I'donesoknak fog
0gy végre van egy .
oiyan Aj gzimulator, ami a gé-
kgh & garantaltan gyersan
fut M gjegyzem, hogy ponto--

bbél kifolyclag, gyc
4 ~osokon egyes periodusok
£1942-ben szinte jatszhatatlan-

na valnak. Hogy én?? Inkabb
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Az E.C.T.S. mindig kitiné alkalmakat ki-
nal arra, hogy a jatékipar vezeté progra-
mozoival és grafikusaival interjukat ké-
szithesslnk. Az idei kiallitason Martin
Edmundsun-t, a Reflections szoftverhaz
managerét "kaptuk el", a Psygnosis szék-
hazban. Egy kis szoftografia: Beast, Awe-
some, Beast 2, Beast 3, Brian the Lion...

- Ha j6l emlékszem, a Beast Il volt az
utols6 jatékuk. Mi tértént azéta?

- Két és fél évvel ezeldtt kezdltik el a Bri-
an feflesztéset, a Beast Ill programozdsa
kérdlbeldl akkor fefezoddtt be. A jaték fé
koncepcidja az volt, hogy az egész képer-
nyot megmozgassuk olyan effektekkel,
amelyeket eddig csak az SNES-en (Nin-
tendon) /athattunk.

- On szerint melyek a jaték legjellemzébb
vonasai?

- Minden gépre gondoltunk, igy az A500
tulajdonosok is élvezhetik a specidlis ef-
fekteket. Realtime forgalds van beépitve,
a hattér is mozog, mikézben az eldtérben
Jjatszhatunk. Széval megprobaltuk a maxi-
mumot kifacsarni a gépbdl, természete-
sen 1200-on az effekiek még vadabbak.
45 szinten kell atverekednink magunkat,
itt 80 ellenfél probal megakadalyozni-a
célunk elérésében. Tulajdonképpen két
terképet kell ayarnunk, ahol sok exira
szint, rejlett pdlydk és bonuszok vannak.
Természetesen HD installalhato a jatek.

- Mit terveznek a jévében?

- Még korai lenne barmit is moné’@ni de
valészind, hogy mas gépekre is fogunk
fejlesztent.

A Psygnosisnal nemcsak Martint, hanem

John Gibsont is megszolaltattuk. A név

bizonyara ismeretlen, hiszen a Psygnosis
egyik belsé fejlesztéjéerél van szo6, de 6
egyike volt az els6éknek, aki belefogott a
CD-s jatékok fejlesztésébe. igy szlletett a
Microcosm, amely az elsé volt a vilagon
abban, hogy mar a kezdetektdl csak CD-
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re lett fejlesztve, igy maximalisan meg-
prébalja kihasznalni a CD-ROM-ok lehe-
tGségeit.

- A Microcosm egy japan gépre jelent
meg el6szor, ez az FM Marty Towns volt.

- lgen, a Fujitsu cég bizoit meg minket,
hogy a géplnkre elkészilsik az elso
programot. Harom éve kezdddfek a terve-
zések.

- Hogyan indul egy jaték tervezése?

- Eldszdr a storyboardot épitfik fel, csa-
kagy mintha egy mozifilm forgatokényvét
készitenénk el. Ez fdleg képekbdl all.

- Mi volt a nehéz az elsé CD jaték elké-
szitésében?

- Fdleg az, hogy sok mindent kellett Ujra-
rajzolni, de nekink is sok gondunk volt a
grafikai t6mdrito algoritmussal. Nem lehe-
tett a grafika tébb mint 20 kbyte képer-
nyonkent. A 20 kbyte-ot mi 10 k-ra t6md-
ritettik egy specidlis eljarassal, amit real-
time tudunk kitomdriteni. Ez jelenleg a vi-
lagon a  legoptimalisabb  t6mdrito
idd/adatsdrdség figgvényében. Nagyon
sok iddnkbe kerilt ezt optimalizaini. A
grafikusoknak is gyakran kellelt a rende-
relt képeket djrarajzoiniuk, ujraszamoltat-
nivk.

- A PC valtozat sokkal rosszabb mingsé-
gl mint a CD** vagy az FM Marty Towns.
Miért?

- Ez az elsé PC CD-ROM jaték a Psygno-
sistol, és azt hiszem, hogy a programo-
zOknak még bele kell jénnidk a munkaba.
Nem belsd fejlesztdkrdl volt szo, ez is
szerepetjatszhatott.

- Nem okozott-e gondot a 300 kbyte/sec
toltesi sebesség?

= A palyéh graﬁka/ reszegysege ként van-
nak  felrakva a \CD-re, 150 dtvonalnyi.
Ezért kézenfekva, hogy ABC sorrendben
rakod fel az utvonalakat, igy kdénnyebb
nyilvéntartani azokat. Igen am, de a jéték
annyira ki van élezve a CD ftechnikéra,
hogy a fej mozgatasi ideje mar komoly
masodperces kiesest okozhat, ha megke-
resi a megfeleld nevet, és atugrik a jo po-
ziciora. Tehat ugy allitottuk dssze a fileo-

 kat _hogy a CD-n egymdst kdvessék az
" egymas utdn kivetkezo palydk is. A ko-

vetkezo jatekunk a Megamomh lesz,
amely .rsméte/ten MegaCD' CD* és FM
Marty Towns fejlesztésd.
- Készoném az interjut.

._.JMJ))JJJJ SN

A Psygnosisnal talalkoztunk még Fred-
rick Lilligen baratommal, aki a nagy hird
Digital lllusions csapat prominens tagja.
Két jatékon dolgoznak, az egyik a Bene-
factor (Amiga/Megadrive) és a masik a
Hardcore (SEGA, talan A1200).

- Hello Fredrick! Hogyhogy itt?

- A 21st Centuryvel nincs semmi gon-
dunk, csak nem akarnak konzolira fejlesz-
teni. Erre a Psygnosis kindlfa a legjobb
leheldségel.

- Mi lesz a Pinball Dreams Ill-mal?

- Természetesen kiadja a 21st Ceniury,
és Jelen pillanatban csak annyit mondha-
tok, hogy ha a Dreams utan a Fantasies
50 % javulas volt, akkor a Pinball llusions
100 %-kal jobb lesz mint a Fantasies! Mil-
lioszor pinballoziuk nagy asztaloknal
Minden szemszdgbdl megnéztik mar a
jatékot, s igy még kézelebb akarjuk hozni
a jatékot a valosaghoz. A Fantasies
CD32 vélfozataban mar az asztaloknak is
CD zenéi lesznek, valamint lesz egy [or-
ténelmi attekintés a pinballokrol.

- Mik a kedvenc asztalaid?

- Az Addams Family, de szerintem a Star
Trek ma a legjobb flipperaszial!

- Mi a véleményed a Spidersoftrdl (6k ké-
szitették a Pinball Dreams PC valtozatat,
ami nem volt épp a legszinvonalasabb
Amiga konverzid)?

(Fredrick szeme mérgesen villan)- Nyolc
bites maradékok! Jdtssz a PC-s Dreams-

~.szel és jatssz a PC-s Fantasies-szel, s él-

vezd a kildnbséget!

- Mesélj nekiink valamit a Benefactorrol!

- A szivarvanygépet elloptak, amit vissza
kell szerezniink. A jatékban nincs gyilko-
/as, tulajodonképpen kis emberkéket kell
védendnk, scot hathatunk is rdjuk, hogy
egyre intelligensebbek legyenek. A jatek
egy atmenet a Lode Runner, a Lemmings
és az Impossible Mission kézétt. A jaté-
kos karaktere 400 animécids fazisbol épiil
fel, igy tud: ugrani (vagy haromféle kép-
pen), hasalni, rohanni, falhoz lapulni stb.
Hemé/juk ez a jaték is megnyeri a nagy-
kozdnség telszésél.

- Kbészondm az interjut, sok sikert!

Masel/
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Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy ki-
ralysag, egy fantasy birodalom egyik kicsiny
kontinensén. Az iddk kezdetén ezt a foldet ke-
gyetlen orkok uraltak, azonban egy bolcs és
hatalmas ember segitségével sikerllt elGzni
Gket. A foldesurak halabol kirallya koronaztak.
A kiralyi birtokok szépen novekedtek az azt ko-
vetd békeidékben és ezt a féltékeny barok nem
nézhették j6 szemmel. Egy hideg decemberi
éjszakan orgyilkos lopodzott a kastélyba és
meggyilkolta a kiralyt. Az azt kévetd harcban
az egész kastély porig égett. Az orszag tobb
részre szakadt. Nagyrészt a kiralyhoz hi em-
berek, a royalistak kezén volt, a masik a laza-
do barok kezében.

Itt Iéplnk be a jatékba, az egyik baro szerepe-
ben. Egytdl négy jatékos jatszhatja egyszerre a
jatékot, de lehetéségiink van a computerrel
szembeszallni. lgen szerények a hardware igé-
nyei a programnak. Egy 286-os, 1 MB RAM
(570 kB hagyomanyos), EGA, MCGA, VGA
monitor, 2.5 MB winchester sziikséges. A kézi-
kényv szerint Amigara is megjelent, HD instal-
lal.

Kezdéskor valasszuk az (j jaték opcibt, aztan
a jaték el6re beallitott értékein valtoztathatunk.

Hat oldalon keresztll szinte mindent beszaba-
lyozhatunk a jatekosok szamatol, az iddjaras
befolyasol6 szerepéig. Tobb oldalt elfoglalna
mindezek leirdsa, helyhiany miatt azonban
nem térek ki részletesen ezekre. Legyen elég
‘annyi, hogy a jatékot kénnyithetjik es nehezit-
hetjik az itt talalhato beallitasokkal. A név,
szin és pajzs kivalasztasa utan a jatékosok
mozgasi sorrendjét hatarozhatjuk meg. A konti-
nensen Ki kell valasztanunk az indulé pozicién-
kat. Ide epitjik fel a kastélyokat, agyhogy jol
védett helyre tegytik. (Ne legyen tul sok szom-
szédos tartomany!) Az egér jobb gombjaval a
fémentit tudjuk lehivni, ahol kiilénféle térképe-
ket, statisztikakat vizsgalhatunk.

A jaték korokre van osztva, minden hénapban
meg lehet adni azokat a cselekményeket, ami-
ket végre kivanunk hajtatni. Legel6szér meg-
kérdezi a program, hogy akarunk-e megtamad-
ni egy ellenseges provinciat. Természetesen
akarjunk és tamadjuk meg az egyik szomszé-
dos teriiletet, ami valészinileg a kiralypartiak
kezén van. Ok nem képviselnek tal nagy erét a
téersegben, ezért egyenkent kénnyl legy6zni
6ket. Hagyjunk menekilesi utvonalat a sza-
mukra, mert igy nem harcolnak az utolsé em-
berig, hanem inkabb elmenekiilnek. Ezutan
mar abban a hénapban nem tudunk tamadni a
faradt hadsereggel, de a felét kildjik vissza a
kastélyunkba. Ez volt a masodik lehetéség a
cselekvéseink kozil. Harmadszorra a meglévé
pénziinket kblthetjiik el. :

A tulajdonunkban lévé falvak minden hénap-
ban koérilbeldl 1 arany adét fizetnek. Ezt elkolt-
hetjlik falvak épitésére, katonak toborozasara,
eroditményeket épithetlink, katapultokat vasa-
rolhatunk és végiil, de nem utolsésorban meg
is takarithatjuk a kévetkez6 hénapra. Ezzel vé-
get is ért egy kor. Az ellenséges barok is meg-
kezdik hoditasaikat.

Csataban szerepet jatszik természetesen a
hadsereg nagysaga, az erédités mértéke és a
domborzat is. Nyilvanval6é, hogy nehezebb le-
verni egy hegységben, egy eréditménybe zart
hadosztalyt, mint a siksagon. Lehetéségiink
van allitani a hadsereglink dsszetételén: gya-
logsag, felderitok, ijaszok és lovassag alkotjak
a csapatot. Gondolom kézenfekvé, hogy lovas-
saggal tamadjuk a siksagon az ellenfeleket,
ne pedig felderitokkel. Szerepet kapnak még a
csatakban a katapultok is. Minden megvasarolt
hajitbgép 1 %-kal néveli a tamadé sereg erejét.

A csata képerny6n a bal oldali kard és pajzs
ikonnal lehet elkezdeni a csatat, a zaszloval
pedig visszavonulni. Amig a royalistak ellen
klzdink, nem kell tal nagy eréket mozgdsitani,
mivel eleg gyenge a haderejik. A gondok ak-
kor kezdddnek, mikor a terjeszkedd nagyurak
belelitkdznek a mi csapatainkba. A jatékaim
alatt meggyé6zédtem réla, hogy csal a gép. Az
dsszes baro ellenem harcol. Nem tudtam akko-
ra hader6t felallitani, mint 6k harman egydtte-
sen. Joval kevesebb jovedelmem volt, igy min-
den honapban nétt a kilénbség kozottink.
Egymast még véletlenll sem tamadtak meg.
Szoévetségeket sajnos nem lehet itt kdtni, Ugy-
hogy nem sok esélyem van ellenik.

Kitarto jatékosok azonban kidolgozhatnak sike-
res stratégiakat. Jopofa dolog beallitani a va-
ratlan esemény opciot is. llyenkor a hetedik ho-
naptol kezd6édéen kuldnféle vicces, pozitiv és
negativ események éreztetik hatasukat az or-
szagban. Egy sarkany felégeti az egyik falvun-
kat, loversenyen nyertiink egy kisebb fajta va-
gyont, vagy leégett az egyik kastélyunk. Csupa
orom az elet.

A jaték végén legtobbszdr valamelyik baro
nedves bortonében kotéttem ki, de ez ne ri-
asszon vissza senkit, nem téltéttem el tdl sok
id6t a programmal. Véleményem szerint egy
kis idé raforditassal egészen szérakoztaté stra-
tégiai programot kaphatnak e mifaj kedveldi.
Az alloképek egészen szépen meg vannak raj-
zolva, természetesen a VGA verzidra gondo-
lok. A kezelése sem olyan bonyolult, elég egy
egér és egy gyari kézikdnyv a sikeres jatékhoz.
Aki kezdd a stratégiai jatékokban, annak in-
kabb a Dine Il. -t ajanlom. Sokkal tébb sikerél-
meényt ny(jt.
Timea & Mocsy




Ep testben épgf : ondtak az okori
gorogok, akik -.azen talyhogy kitalaltak az
olimpiat - egyébkeént is rendkivili fontos-
sagot tulajdonitottak a sportnak.

Szép testben szép lélek! - mondta rolam
az asszony (aki ugyan se nem gorog, se
nem sarga, viszont remekil itélt meg),
alig egyhetes isrﬁeretségﬁnk utan. Per-
sze, akkor még nem latta a szamitoégé-
pekkel és tartozékokkal telezstifolt szoba-
mat, és egyébké%is, ez elég régen tor-

: .
tent. 5 ee IS

N i ot S
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Beeéela!l I-lgb‘t 82 Lit6bbi evekben teljesen
elpuhuiltal, gillistiltal, elbutultal - mondta

nemreg,s?mten az’vasszony, miutan meg-
csinalfatta a szef:guvegét Lehet, hogy
Kissé furcsan néztem ra, mivel engem so-

sem hiviak Bélanak, de méasnap, mikor:

negyed oran at hajoltam le egy elejtett
floppy-lemezént, rajottem, hogy nem ez
volt a mondat lényege. Ez igy tényleg
nem mehet tovabb, nemi komolyabb test-

AT
mozgasra van szikségem. Szerénytelens | Fra
ség nélkul allithatom, hogy ifj korombanﬁf
szép. sikereket értem el, mint fedett pa- "\ e

lyas kalaplengetd, de sajnos a. kalap

mara kiment a divatbol, igy mas sportag J,'

i

utan kellett néznem.

Azonban minden erofeszutesem\gjze?"iére
mindenhol ‘csak kudarcban volt " részem:
el6szor egy focicsapatnal  jelentkeztem,
de hamar eEtanacsoItak mert' allitélag fa-
labla vagyok, és Két rugas utan csupa
szalka lett a labda. A kosarlabda tetszett
volna, ‘de mikor mar harmadszor Utéttem
be a fejenag az, eloﬁen;hailé vedo terdébe,
magamiol éll_tam oqéBb ;Q.z uszassal sem
volt tobh szet;endsén‘{:we itosszul sikeriilt
bukéfordkjp atan', dere

jobbnak lattam' hat
utoljara megprobalkeztam i’%ssal s
lass csodat, elsé kisérletre is szer‘lﬁ

eredmeényeket értem el. Apro szepseghi-
baja a dolognak, hogy nem megengedett

P |

. eszkozoket is igénybe vettem, nevezete-..
sen egy rotweiler, és két dobermann tipu-
st doppingszer segltett a tizszeres erdki-

fejtésben.

Na nemi Elegem v sz4
joystick-ot és a bl“‘&ﬁ)}:, fﬁ_‘

magamban, mikor vi

ULl
?qg'f‘;'%' 1

f-fs.
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ik :*L ‘r%aléban

I6m a felismerés..; Hiszen a j6 6req C64-
esen nem egy remekbe szabott, egyéni-
leg is (izhet6 sportprogram futtathat6, me-
lyek segitségével minden  alapozas: és
gyotrelem nelkul erhetunk el vilagcsucso-
Kat, 's6t, akar ohmp@ﬂh@gg{rhetunk Ez

az! Ez kell nekem! '@%‘g&f
g AT ,gw:mﬁt*f@' (g s,se«“(‘«;r,q e (TP

Persze eleinte itt sem ment minden si-

man, mert elséként az Ugh Olympic (el- -
‘terjedtebb nevén Osember Olimpia) kerult

a kezembe. A bonyodalom ott kezdédott,
hogy legjobban a ndvetés nevii sportag
tetszett, ‘mely roppant hasonlatos:a ‘mo-
dernkori' kalapacsvetéshez, csakhagy itt
az asszony hajat. markolva kell nemi por-
gés-forgas utan a |lehetd legtavolabbra
hajitani, Azonban hiaba alltam remekiif a
versenyben a csalad megrogzott feminis-

tainak nyomasara wsszaleptem ‘a tovabbi

: el

versenyektél. e

= @

gsazonban nyugodtan
a h
zé szoftverek kiprébalasa-
sere. Ami: errdf a témérol elsé-

Cle)
|

f!aﬁrf ftrﬁ.- el ‘

et

B

Az els6 rész tarté?'rﬁa' ric &raﬁ, muﬂgras
100 méterestsikiés 4 x 100-as val;o fm'é's

- noi tornaban ugras, 100 méteres gyors és

4'x 100-as valto uszas, valamint agyag-
ga[amb I6vészet. A jaték elényei kozé so-
rolhatjuk. a maig remeknek mindsithetd
graflkat 65 animaciot, az alapvet6en nem
tal. bonyolult  kezelhetéséget, valamint,

. nem utolsésorban azt a tényt, hogy ez -

mint a késdébbiekben tapasztalhatéd lesz-
nem tartozik az elgszeretettel alkalm%;ﬁ%tt

ulw@

manyos egyéni sport-'

b at a. tlsztelt olvasé eszeébe, az‘

tok megoldasanal.

- Ha valaki megismeritaz’egy évvelkésobb
ugyancsak 'az 'EPYX jévoltabél kiadott
Summer Games, lI-t, Ujabb meglepetés-
ben reszesllhet. Azon tdlmenden, hogy
Ujabbi. nyolc sportagban  prébalhatunk
meg helytalini (harmasugras, evezes, ge-
relyhajitas, ‘dijugratas, magasugras, vi-
vas, palyakerékparozas és folyami kaja-
‘kozas), meglepve fogjuk tapasztalni, hogy
az els6. és. masodik' rész kénnyliszerrel
" 0sszekapcsolhato, igy egyszerre akar fi-
zenhat szintéren vehetﬁ,lk fel a versenyt

“ellenfeleink elleanl\rei a masodlk resz

teljes

“.de ’lWU at, talan'.a legszorakozta-

' néhany szot a Hesgames cim( jatékrol is,
‘mely irészint "meglehetésen  joystick-616;.
" részint csunya, reszint lasst. Ennyi nega-
tivum mellett azonban meg kell.emliteni,
hogy a program iden iinnepli tizedik szi-
letésnapjat, azaz matuzsalemi kord, mar
ami' a szamitastechnikat filleti.
szem el6tt tartjuk, mar nem is nyqjt tal
rossz szorakozast a jaték altal kinalt 100
méteres sik'és 110 méteres gatfutas, ta-
volugras, ijaszat, mdugras, és a keiféle
sulyemelés, mely utébbit azéta is csak ez
az egy szoftveridolgozta fel. Kar, hogy
csak: ritkan lehet el qi i, mikor gondol-
kod’ilf agep, és mw j

Ha eluntuk gj‘vérak

tovabb, és iSmerke
tasztikus sportemb
femjelzett spo :
‘Daley Thompson: névre hallgat Aki nem
tudna, az illetd hosszl évekig a tizpréba-
zas verhetetlen bajnoka volt, \nlagcsﬂcsat
csak mostansag sikertlt Danny O Bnaﬁ‘n-
nek atadni a miltnak. Ha az Gszasban. a
4 x 100-as vegyes gydziese a kiraly, ak-

kor az atlétikaban egyértelmiien a Ilzprér~ £

‘bazas jelenti a csticsot. Ez az OCEAN al-
tal krealt program. is ertél kivant meg- *

gyozni mindenkit, ‘bar kissé furcsa egy "4

tizprobas' program esetében, hogy csak
kilenc versenyszamban, vehetiink részt.
(A harmasugras hianyzik.)

Iz::ifmonalasabb jatek lett mufa;é- :

Ha ezt is :

1

: ]

L



Itetés nem snke- ap
,(Jcsunya a jé‘tsz—
talén az egy vivast

Ez azonban a ‘K : 1gy az egy-az- egybe-
ugyan tobbet ak -:-ej_rulhetett tal jol. A grafi
nal ‘azzal, hogy elézetesen haromfajta hatéség nehezkesl
eréfelméré edzésen is részt kell vennunk Lirr ,
sét'a sportagnak Iegmegfelelébb szoges-  ram .erése
cip6t is magunknak kell kivalasztani, a ja-- R e
ték mégis csak arra ‘épiil, hogy ki birja mi- - -Ezzel szem
‘nél gyorsabban_ és minél" hosszabban * smel nalu , ¢
jobbra-balra rangatni akart raadasul, ha | mekal - sikerdlt. - Termeszefesen Cijfent L :
“nem éntiink el a szoftver \szerint is elfo- " Epyx szoftverrel allunk: szernben Ped[g jf'? - 5. o3
 gadhat6 eredmeényt, egyszerden nem en- - valojaban ez is Amiga atirat, csakhogy it BELL'.'E.JHLI-:I ”i;‘ i
‘ged tovabb versenyezni. Remek otlet. Azt az alapkoncepclén kivz‘]l onéilé Cb4-es | ¢ =
mmdeneséjre - elériék vele, hogy :gkabb ~ program jott létre. A:nyo‘}c sponag kozott ;
{ ’&’ L '(kerékpérozas muugras feiernaskorlat kott hagyoményokon*alapulo trefas sport— A
ot . . gydrd, 110 meéteres gat, rudugrés kala= versenyewel ismerkedhetiink meg. Részt
a, Tynesoft ‘Summer pécsvetés ijaszat) -mar uldonségokat IS ‘vehetink egy tehera?i S0 platéjan le-
. Olympiad-ja lyel megprébalték a mar -feltedezhetuhk Haadésul az ebbélis egy bonyolltott loveé enyen, melyen ‘a.
fentéb emlitett .‘;%mer Gamest lefézni..  kicsit, abbol is’ egy leStt elv alapjan gyor- klhaygfﬁ sorosiivegekre kell cé-
Hogy ez miért nem sikerilt, annak tobb ﬁsasagra, Utemérzékre, katartasfa jo refle- - i udofelfu;éssal kezddd6 és
Osszetevéje is: van. El6szor is csak’ 6t - xekre s talélékonységra egyarént sz.uk— ['végzédé ugroversenyen
sportagat’ tartalmaz ugymmt agyagga- / ‘t ; Kos tengerparti csonakclpelesben
lamb-lovészet, harmasugras, . toronyug- '
~ras, vivas, 110 méteres %gatfutas ‘Nem
sok, féleg ha ftgyelembe vesszik aztis,
hogy ezek mér nem jelen’(enek u]dons@,‘i
. got.. e e . 3
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Lve:senyen és természetesen

stakos és bevandorlo'

. kedvelt szé‘rakd\asén a bumeréng haijito
mérkézesen

s ’-A szﬁrakoztaté oﬂ'e;ek rgegvalosftasa A

i program alkotdmak helyenkeént. elsGran-

‘gﬂ;a sﬂ«arulti a jatszhatoség u'yan-ne-

. héz! de nem = ménytelen és némi gya-
* korlas utan szép ‘sikereket érhetiink el.

y Szo sincs a'kar réngatésérol igy ez mar

. eleve biztositja'a végig j6 hangulatot. Mi-
. .vel a prograr :spbrtéga ‘négy lemezol-

~ dalt tesz ki, képzeinl hogy itt va-

< 1 > EBEAR
(=} = ME TRES

j lzellté’t kap-

'-t\ga mér

210l fiatalok d
z  tel. liyen pél
deszkézésa felc

nem gond.,.de ap
kivl hagyték a ki

BRE.-'.T_“E HTEENE .

§SCORE D1 et coustti TIMKE



A -:'h&,?g
a BMX kerékiﬁ
daval val6 dekazas ,

tatvanyok, és a néhany éve még nalunk
is divatos korongdobalas, magyarul frizbi.

A programot, valoszinileg a Summer Ga-

tété, az apr¢ lab-
nyaktoré szoérf-mu-

#

mes sikerén felbuzdulva természetesen'
az Epyx hozta létre; szintén nem Kis: si- |

kert aratva vele ‘a piacon. Mivel minden

egyes sportag mas 6és mas technikai és
ligyességi ‘megoldast kwan nem kis ne-
hézsegeket okoz, hogy a ]étek végeére er-
tékelhetd eredményt érjiink el. Ennek a
programnélk a fentinez haapnloan szin-

megoldhatﬁ@ 5 a r§|keresseghez egyre
nagyo{t;h% sztolgat kell - bemutatnia  a
gy6zel

. j6 mulatsagot nyuijt ez a nalunk talan ke-
véssé ismert és elterjedt szoftver.

mre ahllgk;pknak Hosszantarté_

el

bazonyltottak ennel‘*-lényegesen tobbet'
; hord02 magaban

Ezzel lassan el is futottunk napjalnklg, ,
megallapithatjuk, hogy komolyabb ujdon-
sagot az dtlet a C644 lg@g(k mar nem

. tételezest tamasztja alé A joy-tekeréssel
‘gyorsithato Uszéas, az érdekes, absztrakt-
vonall palyan valo kerékparozés a ran-.

gatasra iizemel6 sprint,. és’ a futévad|o-

- véssel kombinalt cellovészet kwltelezese'g,

~elég elkeserits. Tulajdonképpen szot sem

Ennyi kis kitéf6 utan Kanyarodjunk most

vissza a hétkoznapibb értelembe vett
sportdgakhoz,  sportjatékokhoz. .
megfigyelhets, hogy minél kozelebb kerl.gé

link id6ben a napjalnkban is forgalombaf‘ _
kerulo hasonlo téméju stuﬂokhoz, a mlno— ‘“”K

kapkodas okan - egyre erotel;esebb

Ez vonatkozik a mmtegy két éve m,sgﬁa 15
lent Mark! Set! Go! cimii alkota.s%:‘ls Aki

esetleg nem tudna, ez az atléti

magyar Elkésziilnil Vigyazz! Hajt'—nak fe—
lel meg, igy egy kissé furcsa, hogy a szo-
kasos atlétikai szamok (100 és 400 méte-
res  sikfutas,

pott a proi amban Sa;qos a jétekban he-

lyenkent

kell fela dozr?k g

2 u.ur—a.u.l: J::J-' Aug-aud “asLy
©
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‘tavolugras) mellett keétféle
céllbvészet, és az okolvivas is helyet ka- = =

Sajnos

‘ érdemelne az egész, ha az utébbi héna-
pokban nem' ez a program lenne az
egyetlen megjelent a témaban. Mara ugy

tumk ezzel kell(ene) beérnink...

. sfugrassal,
go. jaték, az ¥

ték, vagyis szmte egyssdﬁbg :
tozattal (Seoul), és gg sze n"'ga atirat-
ként. Megint j6l csin dblﬁqkat A
pragramban ’ talalkozh nk széﬁkﬁv&r-
sennyel, . sifutassalgimi orcsolyazéssal
lesiklassal, milesiklassal és
gyorskorcsolyazassal. Sehol semmi elna-
gyoltsdg vagy tulzott aprolékossag, sehol

_joy-karrangatas, csak ugyesseg, otletes-
--ség, utemérzék és kitartas. Orulok, hogy.
; ezzet a programmal fejeztem be a teszte-

Iéseket mert igy végiil is:az egyeéni sport-

“jatekok szorakoztatébb és. kellemesebb
- |pillanatai maradtak meg bennem.

...Mar majdnem elkezdtem a cikk befeje— W}!

zesét de ekkor hlrtelen eszembe jutott
vargml mit nem uszha&sz meg kedy

r,ﬁ rnéjusban 's6t, mire
zindleg az egiekhez

csak nyaron panem 'telvrz
znek ! hr i

Tehat eppen ademéba iartoznk péld\éul a

- Winter Olymplad T | program ‘Errél tud-

ni kell, hogy a mar fentebb emlitett Tyne-
soft  készitefte, majdnem 'egyszerre  a
Summer Olympraddal Ter jészetesen ez
is Amiga atirat, és sajno [ermeészetesen
a programozék hason 3 artak -mint a

al. Vagyls tul

issélvaltad ‘fog h‘n-
kor az els sp&g’b n. i;rug?ras n 243
méterre répiltem, Q**mrl{% iemk s egy

sird fenyd’érdow‘k‘ellés kOZGDBQ.«,keTtI[t '

megrendezésre, Ugy dontottem, nem Kin-
zom magam tovabb. Aki kivancsi még a
programba épitett biatlonra, mdlesiklasra
és_bobversenyre, az szerezze be az
anyagot. : : '

Kénytelen vagyok ismét az Epyx cégre hi-
vatkozni, hiszen Winter Edition-juk a fenti-
hez hasonl6. kortlmények kozt kesatet-

i € sorok frédnak, mag;i‘ge.‘ ool

y kis’ hus sze!léért a rek— b

; kergetesétﬁl

© kiszaradt  ajt

" tallal nehezithetik a :
asszonynak nZﬁW tetsz

\TIME> 01.85 TIME> FAULT |

‘._Most hogy tufvagyok a nehezségeken

észrevettem, hogy eredeti célomat mégis
csak elértem, ‘testmozgasban nem volt hi-
any. Jobb karom bicepsze a ‘dzsojsztik te-
rangatasatol | (hala. neked
Qcean & Daley Thompson) a haromszo-

ks rosara nétt. De mi 1ESZ a masik karom-

| n-r_ a crmborékkal ma

kat probélunk az as
klg
UQY

D l!téltt‘al egészen
it hetoleg
minél t6bbszor

=
2
_‘O
«Q
-
o)
N

akarta, hogy mozogjak mar egy klcsmll
Pzsambo Sfeven

- - - - 8- B - - = - - B - - -



Nos, minden jénak elébb utébb vége szakad, s;;-

ez nem torténhet masképp az immaron negye-
dik alkalommal megjelend folytatasos Omega
lefrasunkkal sem. Az el6z6 hénapban meg-
kezdtik az Al nyelv részletes targyalasat, am
még rengeteg mindenre nem jutott hely. Foly-
-tassuk hat -ott, ahol az el6z6 szamban abba-
hagytuk. '
Legutoljara a tank haladasi iranyat lekérdezé
utasitasnal kellett abbahagynom a lefrast, a
sort folytassuk most a scanner hasznalatanak
részletes leirasaval. Scannerekbél is tobbféle
létezik, ezek a miszer latoszégében és hato-
sugaraban kulénbézhetnek. Minden scanner
célja a kovetkez6: a kozponti egység altal kije-
16t terliletegység gyors letapogatasa, majd az
eredmények visszajuttatasa a koézpontnak. A
- letapogatott teriilleten a scanner fel tudja deri-
teni az ellenséges tankok tartézkodasi helyét,
esetleges ellenséges fGhadiszallast, valamint
bizonyos felszini alakzatokat. Mint a cybertank
"szeme", rendkivil fontos szerepet jatszik a
tank intelligenciajanak tervezésekor.
Scanner séralések és javitas:
1 ciklus: If scanner [is] functional then [branch
to:do] "cimke"
1 ciklus:
[branch to:do] "cimke"
60 ciklus: Repair scanner

If scanner- [is] not functional 1hen"

—

Befolyasolt rendszervaltozok: ScanDamage
Scanner nelkdl a tank gyakorlatilag pusztulasra
van itélve. Az opciondlis felszereléskéent létezé
Repair Kit segitségével a halott scannert bar-
mikor megjavithatjuk.

* Ellenséges tankok keresése:

8 ciklus: Scan [for] enemy tank
1 ‘ciklus: If [enemy] tank [was] found then
[branch to:do] "cimke"

1 ciklus: If [enemy] tank [was] not found then

[branch to:do] "cimke"

* Befolyasolt rendszervaltozok:

EnemyX, EnemyY, EnemyDist
A "scan for enemy tank" parantsot természet-
szertleg ki kell adni, miel6tt a masik két sorban
kozolt parancsokkal az eredményt meghaté~
roznank.
Targyak keresése:
8 ciklus: Scan for [closest] ob}ec
1 ciklus: If [closest] object [
[branch to:do] “cimke"
1 ciklus: If [clos
[branch to: do] clmke"
Befolyasolt rendszervaltozok:
" ObjX, ObjY, ObjDist, Ob]Type
Az el6z6 esethez hasonléan a scan parancs
mindig megel6zi a vizsgalatot. A paranccsal a
tankhoz legkdzelebb elhelyezkedé targyat le-
het megkeresni.
F6hadiszallasok keresése: -
8 ciklus: Scan for enemy HQ
1 ciklus: If obstruction [is] enemy HQ then
[branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If obstruction [is] ally HQ then [branch
to:do] "cimke"
1 ciklus; If enemy HQ [was] found then [branch
- to:do] "cimke"
f enemy HQ [was] not found then
[branch to do] "cimke”
Befolyésolt rendszervaltozok:
EnemyHQY, EnemyHQDist
Minden tank fel van szerelve egy specialis ér-
zékelbvel, mely a terepen taldlhaté féhadiszal-
lasok azonositasat szolgalja. Féleg akkor van
jelent6sége, mikor csapatok harcolnak egymas
ellen, ilyenkor ugyanis az ellenfél bazisanak
megsemmlsnése egyuttal a gy6zelmet is jelen-
ti.
Scanner forgatasa:
16 ciklus: Rotate [scanner] left "#"
16 ciklus: Rotate [scanner] right "#"

éfqgnd then

1] not found then'

En_emyHQX.

16 ciklus: Rotate [scanner] to "szog"
16 ciklus: Rotate [scanner] to "X" "Y"

16 ciklus: Rotate [scanner] to face [enemy] .

“tank

16 ciklus: Align scanner [with tank]

1 ciklus: If scanner [is] aligned [with tank] then
[branch to:do] "cimke" '

1 ciklus: If scanner [is] not aligned [with tank]
then [branch to:do] "cimke"

Befolyasolt rendszervaltozék: ScanDir

A left, ill. a right utan a #-kal jelzett szamok azt

hatarozzak meg, hogy a scanner hanyszor

45°-kal forduljon az adott iranyba.

Scanner régzitése egy adott iranyba:

5 ciklus: Lock [scanner]

5 ciklus: Unlock [scanner]

1 ciklus: If [scanner is] locked then [branch
to:do] "cimke"

1 ciklus: If [scanner is] unlocked then [branch
to:do] "cimke"”

A scanner lock-ot a Re;ﬁair kit-hez hasonléan

*szintén kilén kell megvenni. A “"lock scanner"

parancs a scannert a legutoljara észlelt targy

iranyaba rdgziti, lett légyen az fa, épilet vagy

ellenséges tank. Ha azonban valamilyen aka-
daly kerill a scanner és a targy kozé, a scan-
ner automatikus feloldja a kiadott lock-ot.
Ugyanez torténik, ha egy befogott ellenséges
tank rendelkezik Jammer-rel, s feloldja a ra ki-
adott lock-ot. llyenkor ujra kell kezdeni a kere-
sést. i

: Scanner lock figyelése:
1 ciklus: If [tank is] being scanned then'[branch.

to:do] "cimke"
1 ciklus: If [tank is] not being scanned then
[branch to:do], "cimke"
A scanner lock figyeléséhez szintén opcionali-
san beszerezhet6 eszkdz, a Listening device
szilkséges. ’ 4
Ellenséges lock feloldasa: e
8 ciklus: Jam [scanner signal]

. Az 6sszes ellenséges tank rank rogzitett scan-

ner-jét leoldja. Hasznélata utan remélhetéleg
lesz id6 a szokésre, még mielétt az ellenség
djra rank talalna.

Kihelyezett scanner kil6vése:

15 ciklus: Launch [remote scanner]

. 1 ciklus: If remote [scanner is] available then

[branch to:do] "cimke"

1 ciklus: If remote [scanner is] unavailable then
[branch to:do] "cimke"

Befolyasolt rendszervaltozok: EnemyX,
EnemyY, EnemyDist, RemotesLeft

A kihelyezett scannerek hasznalatahoz meg

kell vasarolni a Remote Launcher modult. A

‘modulhoz 4 darab scanner jar. Mnkor kiadjuk a

“Launch remote scan-
ner" paran-

i




csot, az egyik letapogatét kilsjik a levegébe,
amely igy kapcso mt az OSICOM E:l
muholddal, s mi-me: a hozzank Iegkoze-
lebb tartézkodd tank

A fegyver hasznalata:

A tank fegyverrendszerének jol étgondolt hasz-

nalata kritikus minden cybertank eredményes-

ségét illetéen. Neéhany fegyver gyakrabban tud

tiizelni mint a tébbiek, &m az se mindegy; hogy

egy talalat mekkora kart okoz az ellenfélnek.

Fontos észben tartani, hogy semelyik fegyver

nem tud keresztullom a sajat véd6pajzsan.

Fegyver sériilései és javitas:

1 ciklus: If weapon [is] functional then [branch
to:do] "cimke"

1 ciklus: If weapon [is] not functional then
[branch to:do] "cimke"

60 ciklus: Repair weapon

Befolyasolt rendszervaltozék: WeapDamage

Nos, ha fegyverrendszerlink hasznalhatatlan,

egyrészt nem tudjuk tamadni az ellenfelet,

masrészt pedig mozgaslehetéségeink is korla-

tozottabba va!nak iszen nem tudjuk megsem-

misiteni az utunkba keriil6 akadalyokat. A re-

pair kit barmikor hi sznélhaté a fegyver megja- ©

vitasara.
Tiazelés el6tt ellendrizend6 feltételek:
1 ciklus: If [enemy] tank [is] within [weapon]
range then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If [enemy] tank [is] beyond [weapon]
range then [branch to:do] "cimke"
‘1 ciklus: If [closest] object [is] within weapon
range then [branch to:do] "cimke"

1 ciklus: If [closest] object [is] beyond weapon

range then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If Enemy HQ [is] within weapon range
‘then [branch to:do] "cimke”

* nak bizonyulhatnak, de nem tal gyakran hasz- _

:, 1 ciklus: If Enemy HQ [is] beyond weapon ran--

ge then [branch to:do] "cimke"

'Mig a letapogatok 20-50 hm tavolsagra is ellat-
nak, a fegyvereket csak 4 hm tavolsagon bell
tartézkod6 cél ellen tudjuk hasznalni. A fenti
parancsokkal megallapithatd, hogy a legutolja-
ra érzékelt ellenfél a fegyver I6tavolsagan belll
keriilt-e. Ha nem, folytatni kell a normalis tevé-
kenységet, ha igen, akkor pedlg Iehet nyulm a
ravaszért.

Fegyver hasznalata: o

. _"40 ciklus: Fire [weapon] at [enemy] tank

40 ciklus: Fire [weapon] at [closest] object

40 ciklus: Fire [weapon] at obstruction 5

40 ciklus: Fire [weapon] at "X" "Y"

40 ciklus: Fire [weapon] at tank direction

. 40 ciklus: Fire [weapon] at scanner direction

40 ciklus: Fire [weapon] at Enemy HQ

A fenti parancsok mindegyike sziikség esetén

leolvassa az utoljara_érzékelt céltargy koordi-

natait, iranyba forditja a I6vegtornyot, majd tii-
zel. Ha nem targyra, hanem adott poziciéra

vagy iranyra adjuk ki a parancsot, a lézer vagy .
a lovedék eltalalia az elsé Gtjaba esé targyat,
vagy a 4 hm megtétele utan a felszinbe csapo-
dik. Talalat esetén a fegyver tipusatol figgéen

" gyaszt, valamint megaka-

By

tével

‘[branch

“then

a céltargy kiilénbdz6 meérték( sérilést szen-,

. vedhet. Vannak targyak, mint példaul a-fak,

"~ melyek kénnyen megsemmisitheté, am a na-

i6jat. Minden scan- -

_ ner egyszer hasznélatos%szkﬁz mert a folddel
val6 érintkezéskor azonnal megsemmisiil.

gyobb épiiletekre. és a falakra a fegyvernek

semmi hatasa nincs. Tizelés el6tt mindig néz- .
zilk meg, hogy a kiszemelt céltargy tipusa

megsemmisitheté-e. Amennyiben nem, semmi
‘értelme pazarolni az idét és a I6szert.
Semmilyen fegyvert nem Iehet hasznélm ha a

~ védbpajzs aktivizalva van.

Specialis parancsok: .
Ebben a részben olyan parancsokat fogok is-
mertetni, melyek blzonyos esetekben hasznos-

naljuk 6ket.

- Sérilések kijavitasa:

60 ciklus: Repair internal
60 ciklus: Repair armor
60 ciklus: Repair treads
60 ciklus: Repair scanner
60 0|klus Hepalr weapon

10 :do] "cimke"
1 ciklus: If [repalr] kit [|s

TreadDamage, ArmorDamage,
: WeapDamage, ScanDamage, KitsLeft
A javitashoz szikséges Repair kitet kulon kell
megvasarolni, s minden kit négy alkalommal
hasznalhaté fel. A parancs csak a javitandd
egységet ért sériilések egy adott szazalékat ja-
vitja ki, nagyobb hiba esetén nem tudja vissza-

allitani az eredeti allapotot.
Véddpajzs hasznalata:
10 ciklus; Raise [shield]
5 ciklus: Lower [shield]
1 ciklus: If shield [is] up then [branch
to do] "cimke”
: If shield [is] down then
ranch to:do] "cimke"
elszerelés melyet ki]lén'

csokkenn az ellenséges talalato
okozott kart. Sajnos a pajzs haszna-
latakor harom hatrannyal szamol-
nunk kell: a bekapcsolt: pajzs
csokkenti a letapogaté lat6ta-
volsagat, lizemanyagot fo-

dalyozza .a. fegyverek
hasznalatat. Ajanlatos
csak veszhelyzetben
alkalmaznl s a kényes
szﬂuémé megszdn-
‘nem elfeled-
‘kezni-  kikapcsola-
sarol.
Uzemanyagszint
meghatarozasa:
1° ciklus: If fuel
[is] empty then
to:do]
"cimke" .
1 ciklus: If fuel
[is] = remaining
[branch

- 1 ciklus: Self Destruct

to:do] "cimke"
Minden cybertanknak Gzemanyagra van sziik-
sége ahhoz, hogy mikédni tudjon. Ha elfogy
az Uzemanyag, annak sulyos kovetkezménye1
VEUDELS

- minden scanner és fegyverrendszer muako-
désképtelen lesz

- mozgas megszanik -

- minden CommLink kommunikacié megszinik
- védbpajzs nem hasznalhat6 :

Az (izemanyag-fogyasztas az MI tervezésének
egyik f6 szempontja legyen. A tervezés soran
prébaljuk meg minimalizalni a tank mozgasat,
ugyanis a pozici6 valtoztatasa fogyaszt;a a leg-
tébb (zemanyagot. Erdemes megvenni az
Energy Miser nevd specialis felszerelést, mely 7
a fogyasztast kértilbelll a felére csokkeﬂn
Mikor mindennek vége:




Minden
rendszervél-

tozot befolyasol.

Onmegsemmlsltes hasznalata utan legalabb
azt elmondhatjuk, hogy az ellenfélnek nem si-
kerilt tankunkat megsemmisitenie. .
Altalanos hasznos parancsok:

1 ciklus: Get distance [to] "X" "Y"

1 ciklus: Get random [to #]

1 ciklus: Beep 0 ciklus: *

Befolyasolt rendszervaltozék: XYDist,
domNum

A Get random paranEs segitségével lehet me-
goldani olyan feladatokat, melyekben véletlen-
szerlien szeretnénk cselekedni, példaul az el-
lenfél keresésekor.

" Ran-

A Get distance parancs leggyakrabban a

menekilési Gtvonal meghatarozasakor hasz-
nalatos, mondjuk meg akarjuk tudni, hogy a
palya 4 sarka kozul melylk van hozzank a leg-
kozelebb. L

A Beep parancs egy rovid hangjelzést produ-
kal, hibakereséskor hasznalatos.

Az igazat bevallva a * nem igazan parancs, ha-
nem egy megjegyzéssor kezdetét jelzi a fordito
szamara. Minden szdveg, amely az adott sor-
ban a * karakter mogétt talalhaté, a forditas
szempontjabol nem létezik.

Toréspont elhelyezése:

0 ciklus: Break

Csak akkor van jelen-
tésége, mi-

1 ciklus: Do "cimke"

kor a programot a CTM modul segitsegével
teszteljuk. Mikor a végrehajtas a break uta-

nal semmit.

Billentyifigyelés megvalésitasa:

1 ciklus: If [last] key [pressed] then [branch
to:do] "cimke" :

1 ciklus: If [last] key [pressed] =
then [branch to:do] "cimke”

Billentyik segitségével a tank kézi vezérlését,

legegyszertibb esetben iranyitasat lehet me-

goldani. Az ily médon miikédé cybertankokat

manudlis cybertankoknak nevezziik, s Ml prog-

ramjuk természetesen sokkal rovidebb, hiszen

példaul az el6z6ekben emlitett esetben a moz-

gast vezerlé Ioglka teljes egészében kimarad-

hat:

Vezérlésatado utasitésok

1 ciklus: Branch to "cimke"

1 ciklus: Goto "cimke" v e

"1 karakter"

1 ciklus: Gosub "cimke"
1 ciklus: Resume

Nem hiszem, hogy ezek a parancsok kUIénﬁ-
szorulnanai?kmkébb csak a

: teliesség kedvéért emiftettem meg Gket.

Kommunikacié az egyes tankok koz6tt:
Egy specialis felszerelés, a CommLink megvé-
sarlasa szikséges. Ha csapat modban dolgo-
zunk, célszerd valamilyen kommunikaciot fenn-
tartani a csapat egyes tagjai kozt, ily moédon
dsszehangolt manéverekre is sort kerithetiink.
A CommLink ki-, ill. bekapcsolasa:
1 ciklus: Switch [commlink] on
1 ciklus: Switch [commlink] off
Adas és vétel a CommLinken keresztiil:
1 ciklus: Transmit [code] "#" [to team]
1 ciklus: Clear [commlink] data
1 clk s: Copy [commlink] data

lyasolt rendszervaltozok: AllyNum, AllyE-
AllyCode, AllyEnemyY, AllyX, AllyY,
AllyEnemyDist, AllyEnemyDir, AllyDist, AllyDir,

CopyNum, CopyCode, CopyEnemyDist, Cop-
yEnemyDlr CopyX, CopyY, CopyDlst Copy-

Dir, CopyEnemyX, CopyEnemyY

Hat, sajnos azt hiszem hely hianyaban nem tu-
dom a tankok kozti kommunikaciot részleteiben
ismertetni, ezen a téren mindenki a kisérlete-
zésre lesz utalva. Erdemes elszérakozni vele,
barmilyen gydtrelmes is lesz még az elején.
Szoljunk inkabb par szét a harc céljairél, egyes
stratégiakrol is:

A szimulacié legegyszeribb

formaja a Me—
lee

o

sitasra kerll, a program futdsa megszakad.
Csata izemmodban a break parancs nem csi-

névre hallgat. Ebben a szimulaci6ban minden
palyan talalhaté tank mindegyik masiknak
ellensége. Egy melee szimulacio soran a tank
egyetlen célja az, hogy 6 maradjon az utolso
aktiv tank a palyan. Ez a cél tobbféleképpen is
elérhetd. 2

Az elsé, s legkézenfekvébb, hogy tankunk egy
offenziv beallitottsagt MI-t hasznalva megpré-
balja megsemmisiteni az ésszes tébbi tankot.
A gond ott jelentkezik, hogy egy nagyobb mé-
retd szimulacié esetében nagy esélye van an-
nak, hogy egyszerre tébb ellenféllel is talalko-
zunk. A tisztan offenziv tipusi MI esetén fel
kell késziilniink arra, hogy mig az egyik tankkal
vagyunk elfoglalva, a masiktol talalatokat fo-
gunk kapni. Az egy egy ellen tipust hare ese-
tén sem szikségszerlen az erésebb tank
gyéz, hanem az, amelyiknek jobban van meg-
irva az Ml-je. Egy okosabb MI kérbefuthatja a
butabbat, s talalatokat érhet el ugy, ‘hogy a bu-
tabb nem is tud reagalni. / g

Az offenzivvel ellentétoen kevésbé esemény-
dis, de legalabb annyira eredményes a tisztan

defenziv taktika, melyben a tank megprébal el-

bujni ellenfelei el6l. Erre legjobb médszer elvo-
nulni az egyik sarokba, ahol a fal tobb iranybal
véd benniinket, s kivarni mig a tdbbiek meg-
semmisitik egymast, vagy elfogy az tizemanya-
guk.

A szimulacié egy bonyolultabb médja, mikor
csapatok harcolnak egymas ellen. Mindkét
csapatnak hét tagja van, s ezek tevékenységét
kell valamilyen értelmes tevékenységgé ossze-
hangolnunk. Itt mar igazan szarnyalhat a stra-
tégiara termett elme.

Csapatszimulaci6 esetén is tdrekedhetiink
arra, hogy minden ellenséges tankot megke-
ressiink és megsemmisitsiink. Természetesen
az dsszehahgolt akcitkhoz nélkilézhetetlen a
CommLink hasznalata. Csapatmiveletek so-
ran a tankok figyelhetnek egymasra, a szoron-
gatott helyzetben levonek segltheinek vagy
mondjuk tébb iranybdl dsszehengolt tamadast
indithatnak a valamelyikik altal felfedezett
tankra.

Lehet6ség van féhadiszéallasok elhelyezésére
is, ilyenkor az a csapat gy6z, amelyik hama-
rabb meg tudja semmisiteni az ellenség bazi-
sat. Mivel ezek az épiiletek kénnyen sebezhe-
ték, gondoskodni kell a védelmikrél. A szimu-
lacié e madjanal mar jatszani kell a tankok fel-
szerelésével is, a védelemre hatrahagyott
tankoknal nem érdekes az Uzemanyag-fo-
gyasztas, viszont a legerésebb fegyvereket kell
biztositani szamukra.

.. Nos, ennyi fért bele az Omega, e nagyszeri

stratégiai jaték leirasaba, remélem, hogy so-

® kan kedvet kaptak egy kis MI fejlesztéshez.

Evvel zartuk is az Omegarél sz6l6 monstre lei-
rasunkat, bucsuzik a sorozatok Gj sztarja:

Prunoki

Foté: Acs Zsolt
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KALANDSOROZAT BEVEZETESE 1 SZINTU KARAKTEREKNEK

ALAPHELYZET

A csapat, (vagy a leend§ csapat) tagjai
kozeli baratok, akik koriilbeliil egyidében
jarjak a sajat mesterségiikre felkészitd
iskoldkat. Csupa véletlenségbdl (az ilyesmik
megesnek a fantdzia birodalmaban) mind-
annyian kériilbeliil ugyanazon a napon
végeznek. Az iskolak pedig egyiittmiikddnek
abban, hogy koézdsen tartsanak egy ,zdro-
vizsgat” a végzosok szamara. A vizsgak
tipusa valtozo. Néhany valédi cselekvést ki-
van, masok azonban az ember Otletességét
teszik prébara, vannak olyanok is amelyek
mesterségesen létrehozott koriilmények ko-
zott figyelik a tanuldkat. Ezeken kiviil van
még egy zarévizsga azok szdmara, akik gy
dontottek, kalandozok lesznek. Az 6 sza-
mukra egy kiilonlegességet hoztak létre...

A helyi magusiskola tulajdondban van
egy specidlis dragakd, ami képes tokéletes
illizidkat létrehozni maga koriil. Ezek az
illazidk csak képzelt sebeket ejtenek, és
amikor ezek a sebek mar halalt okozndnak,
az illizidban résztvevd elveszti az eszméle-
tét. A magusiskoldban a csapatra olyan va-
razslatot mondanak, amitdl a csapattagok
elvesztik egy idore az emlékezetiiket, majd
létrehozzdk a megfeleld illiziokat a magus-
iskola pincéiben.

A csapat magahoz térése utan egy fold-
alatti szobdban taldlja magat. Nem tudjak,
hogy hol vannak, vagy miért vannak itt, de
emlékeznek arra amit tanultak, és arra hogy
6k mar ismerik egymast, és baratok. Ekkor
kezdddik a teszt.

A KALAND MESELESE

A mesélés kézben emlékezni kell arra, hogy .
a cél a karakterek megijesztése. Hacsak a
csapat nem kiilénosen szerencsés vagy eros,
akkor ne legyen esélye a tiilélésre. Az emlé-
kezetkiesés, és a majdnem elkeriilhetetlen
halal remélhetéleg elrettentd hatassal lesz
a vizsgdzokra. (De a vildgnak csak rettent-
hetetlen kalandozdkra van sziiksége...)

A vizsga azért ilyen kemény, mert 6va-
tossdgra, és emberségre akarja tanitani
a karaktereket. Meg szeretné tanitani, hogy
a mohoésdg pusztuldsba viheti azembert, és
léteznek olyan dolgok is, amit az ember nem
képes (még) legydzni. (Ha belegondolunk
abba, hogy egy elsd szintii csapat hogyan
all az 6t korbevevs vilaghoz, akkor tudjuk
hogy ez miért sziikséges...)



Ebben a kalandban mindenki (a gyik
kivételével) olyan intelligensen és ellensé-
gesen cselekszik, ahogy csak lehetséges. Ne
kiméljiik 6ket, engedjiik szabadjara a fanta-
ziankat, és tegyiik a szornyeket valéban
szornylivé. A szérnyek végig kergetik a ka-
raktereket, de masik szobaba nem lépnek
be.

A VIZSGA

A vizsga helyszine csak harom szobdbdl all,
ezeket folyosok kotik dssze. A falakat ko bo-
ritja, a falakon faklyak vilagitanak (ezt lehet
hogy a csapat kiilondsnek taldlja, de ez nem
baj), igy a vilagitas nem probléma. A szobak
6 méter magasak, a folyosok 3 méter széle-
sek. Az elsd szoba falai finomabban meg-
munkalt kovekbdl allnak, a tébbi rész ter-
mészetesnek ldtszik, mintha a hegybdl vaj-
tak volna ki.

1. szoba (a dragaké szobadja)
A hatalmas csarnokot, mely kb. 15 méter

atmérdj, egy kupola boritja. A teremnek két
kijarata van. A csapat az egyik kijarat mel-
lett ébred. Az egyik folyosé azonban olyan
teriiletre vezet ahol nincs illizié, ezért a ma-
gusok megfelels varazslatokkal meggatoltak
hogy a jatékosok erre menjenek. Ha ebbe az
iranyba indulnak el, akkor egy id6 utan fur-
csa érzésiik tamad, és egy idd utdn nem ké-
pesek képesek tovabbmenni, barhogyan is
prébalkozzanak. (A vizsgamegalkotoi egy
mentdlis gatat épitettek a karakterekbe a
vizsga idGtartamara...)

A terem kdzepén egy kis emelvény taldl-
hatd, a kdzepén egy beagyazott nagy gyé-
madnttal. Ez a drdgakd hozza létre az illu-
zidkat. A csapat nem képes kifesziteni a
kovet a tartéjabol, és ha hozzaérnek, akkor
egy ogredémon jelenik meg a masik folyosé
bejaratdban...

Ogredémon
AC: 0 HD: 8 HP: 50 #AT: 1
Sebzés: kétkezes kard (+2 tdmadads, +4
sebzés)
Magiaellenallds: 50%
Varazslatok: stinking cloud

fear

darkness 15’ radius

A masik folyosé 15 méter hosszii, és magi-
kus sotétségben végzddik. A sotétség 7 mé-
teres szakaszon tart, és egy meredek lejtén
ér véget. Ha a csapat a falat tapogatva megy
at a sotétségen (ez nem valdszin(i, ha az
ogredémon iildozi 6ket), akkor taldlnak egy
sotétség altal eltakart ajtét, amin keresztiil
le lehet jutni a mdsodik terembe. A lejts és
az ajté is a masodik terembe vezet.

2. terem (a gyik szobaja)

Ez egy 10 x 20 méteres barlang. A lejtd a
keleti végében kezdddik, a csapattagok ide
kertilnek a lejtén at. Ha az ajton keresztiil
jonnek, akkor egy titkosajtén keresztiil buk-
kannak ki, mely az északnyugati sarokban
talalhatd. A délnyugati sarokban talalhaté
a harmadik terembe vezetd folyoso bejarata.
Ez a folyosé 50 méter hossz.

A terem kozepén hatalmas csont- és tor-
melékkupac lathatd, amin egy hatalmas
tlizgyik alszik. A fészek egyik oldalabdl egy
eziistrad all ki.

Tiizgyik
AC: 4 HD: 10  HP: 50
Dmg: 2-12/2-12/3-24
A gyik képes tiizet lehelni, sebzése 2-16
HP (ment&dobas felezi) i’

#AT: 3

A csapat — barhonnan is érke-
zik — észrevétleniil kdrbemehet,
ha megprébalnak csendben
maradni; a gyik nem ébred fel.
Ha valaki kihtizza a rudat, ak-
kor néhdny ké megmozdul és
lezuhan. A keletkezd zajra vagy
barmilyen egyéb erds hangra a
gyik felébred. Ugy irjuk le az
északnyugati folyosét, hogy a
jatékosok rajojjenek, a gyik is
elfér benne... Az eziistrid egy
eziisttel bevont fabot. Nincsen
semmilyen magikus tulajdon-
saga, csak értékes.

3. szoba
(az orias szobdja)
A folyosd végén a mennyezet-
16l lel6gé allatbérok takarjak el
a kilatdst. A borok mogott egy
hatalmas 20 x 25 méteres bar-
lang talalhaté, ami egy dombi-
orids tanydja. A folyosdval
szemben egy masik 10 méteres
folyosé talalhaté, amelyen at

besziirdédik a napfény, és lathatdlag a sza-
badba vezet.
Dombi orids
AC: 4 HD: 8 HP: 40
Sebzés: 2-16+7
Szikladobalas: 2-16 HP sebzés.

#AT 1

Az drias hallja a csapat kozeledését, kivéve
ha nagyon évatosan kozelitik meg. Ha felfi-
gyel rdjuk, a kijarat elé all, s onnan dobalja
a sziklakat a csapat felé (50% taldlati esély).
Ha a csapat 3 percnél tovabb rejtdzkodik a
bérok mogott, akkor a szikladobdlds zajara
felébredt gyik megjelenik, és leheletével
megtamadja a csapatot.

A barlangbdl kivezetd folyoso felénél egy
drét van kifeszitve. Aki rdlép, azt a falbdl
kicsapé pengék nyarsaljdk fel 2-20 pontos
sebezve (kévévalas ellen mentddobds fél
sebzésért).

Amikor a csapat végre kirohan a szabad-
ba, az elsd dolog, amit meglatnak, a Nap
lesz, ami egyre fényesebben ragyog, majd
végiil mindent beborit a fénye. Ezutan a csa-
pat sértetleniil ébred egy 15 méter atmérdjii
teremben, amelynek a kézepén egy kis emel-
vény taldlhaté... majd a tanitéjuk odalép
hozzajuk, és értékeli a teljesitményiiket.
Ezutan lassan visszatér az emlékezetiik,
majd kiléphetnek a nagyvilagba a tovabbi
prébatételekre.

Hogy ez az egész kissé kegyetlennek
tiinik? Az. De az elején szd volt 16la, ez azért
sziikséges, hogy a kalandozok megértsék,
mi vér rajuk a nagyviligban. Es az is eléggé
kegyetlen...

Jorditotta Baldzs Gabor




Folyamatosan beérkezd olvasoéi levelek, melyek ravaszabbnal
ravaszabb kérdésekkel igyekeznek sarokba szoritani a szer-
kesztdséget, ebben a hénapban is igazi csemegékkel érven-
deztettek meg. Kovetkezzenek hat a fészerepldk, a kérdések.

Tobben megkérdezték, miért rendelkezik a tlizvarazsloé a
hajézds képzettséggel. Nos, a vélasz Ordan (Sldrajzi helyze-
tébdl kovetkezik. A Tlizvardzslé Rend iskoldja hatalmas,
felduzzasztott t0 szigetén fekszik. Maga a vadros tobb szdz
szigetre épiilt, melyek kozott szaraz labbal lehetetlen a koz-
lekedés. Néhol vannak ugyan gyaloghidak, a legfontosabb
szerep azonban a kisebb-nagyobb hajoké. Ez magyardzza,
miért kénytelenek megtanulni a Rend beavatottjai a vizi koz-
lekedés alapjait.

Az Isteni dldas nevii papi varazslat erdsitése feldl is tobb
levél érdeklddatt, teljesen jogosan. A széveg feloldhatatlan
ellentmondast tartalmaz. Az ergsités valéban 1E-nként 8
Mana-pontba keriil. A vardzslat minden szdévetségesre sike-
resen hatni fog, Magiaellenéllasuk nagysagatdl fliggetlentil.
Az ellenfél tagjai koziil ellenben csak azok harci értékei
csokkennek, kiknek Asztrdl ME-je sikertelen volt. Ebben
jatszik szerepet az Erdsség, mely erdsités nélkiil 25E.

Egy olvasonk afel6l érdekl6dtt, realis-e, hogy az ellenfél
VE-jétdl teljesen fiiggetlen a Célzott 16vésekkel szembeni Véds
Erték, melyet csak a tavolsag, méret és viselkedés befolydsol.
(Ez alél a szabaly aldl csak a harcmiivészek kivételek, akik
képesek a kitérésre dsszpontositva sajat VE-jiiket szembefor-
ditani a tdimadd CE-jével.) Nos, bArmennyire is fijdalmas a
tény, a célpont valéban ennyire kiszolgaltatott az fjat vagy
nyilpuskdt hasznaldkkal szemben. Ez kdnynyen érthet, ha
arra gondolunk, hogy egy jol kil6tt nyilvesszd karddal vagy
kézzel valé elhéritasa — mely a VE alkalmazésat jelentené —
milyen nehéz és valdsziniitlen feladat; ennek végrehajtasara
valéban csak azok képesek, akik szinte természetfeletti
fegyelemmel és tigyességgel rendelkeznek — azaz a harcmii-
vészek. Ok is csak akkor jarhatnak sikerrel, ha az adott

korben semmiféle mas tevékenység-
re nem kell figyelmet fordi-
taniuk. A kiszemelt dl-
dozat Véds Ertékére
kihatassal lehet

még egy modosito,

mely a takardstdl

fiigg. Ezzel értel-

met nyer a fede-

zékbe hizodas,

mely alkalmasint

jobb védelmet biz-

tosit, mint :a

céltalan ugrando-

zas. Az erre vonatkozo
tablazat:

Takards mértéke Véds Erték
modosité
10% +5
25% +15
50% + 55
75% +50
90% +60

A takards mértékének meghatarozasa minden esetben a KM
feladata. 10%-os lehet a takards, ha valaki egy ritkds leveld
cserje mogott all. 25%-nak szamithatjuk a bokor mdgott
elhelyezkedd célpont médositéjat, mivel a bokor a latast
megneheziti, de a nyil ttjat csak kis mértékben befolyasolja.
A derékig ér6 fal mogott allé célpont takardsa 50%,
hasonléképpen azé is, aki csak a kor egy-két szegmensében
1ép ki egy fal mogiil, hogy maga is célzott tdmadast végezzen.
A 75%-0s takards vastagabb torzsii fat vagy mellmagassagig
€r6 falat jelent. +60-as moédosité adhatd, ha a célpont példaul
16rés mogott tartdzkodik, s még a feje sem lathatd teljesen.
A boszorkdnyok és boszorkanymesterek Hatalom Italaval
kapcsolatban a kovetkezd kérdések meriiltek fel: Csokken-e az
elfogyaszté Ep-inek szama az Egészség-esés miatt, illetve,
milyen hatassal van nem boszorkany vagy boszorkdnymester
kaszttiak szdmdra az emlitett folyadék. Az elfogyasztk Ep-
inek szama nem csokken, ellentétben a Pszi diszciplindval,
a Képességrontdssal el6idézhets Egészség-csokkenéssel. A
Hatalom Italanak hasznalata igy csak a Méreg és Betegség
elleni ellenallast csokkenti — pontokkal ugyan nem irhato le,
de a KM és a jatékos szamoljon a kozérzet altalanos rom-
lasaval és az erdteljes faradékonysaggal is. #
Amennyiben a boszorkanyok Hatalom Italat mas kasztba
tartozok isszdk meg (akar boszorkanymesterek is!), sikertelen
Méregellendllds esetén Egészségiik 5-tel csokken (az Ep-k
szama is!), tovabba azonnal 3ké Fp-t veszitenek. Ha az
ellenallds sikeres, az Egészség-csokkenés csak 3, az Fp
vesztés pedig k6. A boszorkdnymesterek dltal haszndlt
folyadék ennél is kegvetlenebb hatdsu. Az Ellendllds
elhibazdsa esetén az Egészség 7-tel csokken, a sebzés 4k6
Fp. Sikeres Ellendllds esetén az Egészség-csokkenés 4, az Fp
vesztés értéke pedig 2k6. Megjegyzendd, hogy a kiilonbdzd
boszorkany és boszorkdnymester iskoldk Hatalom Italdnak
odsszetételében is vannak kiilsnbségek. Ez nem jelenti azt,
hogy egy boszorkdny nem hasznalhatja egy masik boszor-
kény italat, de izérdl, esetleg eltérd szinérdl biztosan meg
tudja mondani, hogy a folyadék nem az & iskolajanak

-szokasai szerint késziilt.
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Nnnna kérem. Nézzik csak. Van itt el6ttem
egy remek kis billentydzet, egy jopofa monitor,
ami ugyan nem Low Radiation (gyk. alacsony
sugarzasu), de azért megteszi, meg egy klassz
szamitogép. Aztan van még itt egy kisebb (?)
kupac levél, néhany kavargd gondolat a fejem-
ben amibél nyilvanvaléan mar megint nem ke-
letkezik semmi hasznalhaté dolog, de ez most
nem tdl nagy baj, mert Ggysem var senki kilo-
ndsebb agymenést télem (sem) ilyen nagy me-
legben. Apropé meleg: van itt még egy j6l be-
hitott dveg malackéla aminek kettés szerepet
szanok. Egyrészt reméni{kedem benne, hogy
tartalmat beszircsélve n§mileg mikédni kezd
az agyam (bar ennek esélye hmmm, tgymond
nem tdl sok, kevéssé h|s ek benne), masrészt
pedig éppen megfelelénqj( tlnik arra, hogy el-
rettent6 mennyiségl kalériat vegyek magam-
hoz elképesztéen rovid |go alatt. Azt hiszem,
hogy legalabbis ez utébbiban teljesen biztos
lehetek, legalabb annyira; mint abban, hogy ha
iszonyatosan rovid idé alptt nem fejezem be a
leltarozast, akkor pillanatok alatt teleirom a két
oldalamat és néhany megtévesztésig ember-
szabasu lény- szét talaljaérﬂgni azt a bizonyos
Ul6szerkezetemet. Ezért most leltar stop, lev-
rov meg start. E

g

Vers(?) mindenkinek
Hi GURU Team! Azért |r4§1 levelet nektek, mert
1: megérdemeltek egy digséretet télem, hiszen
az Ujsagotok nagyon széperre sikeriilt. Ez az
Osszes (19 db) GURU—raé_vonatkozik. 2: Lenne
egy kérésem. Ha tudjatok, akkor légyszives
kiildjétek el nekem utanvéttel Amiga 500-ra a
94/1-es GURU-ban hirdetett eredeti Wizardry 7
nevezetl( programot. Amennyiben ez nem le-
hetséges akkor a Day of the Tentacle-t. 3: Ne-
mistudommikor (hm, ezt mar hallottam valahol)
réges régen kezembe akadt egy Wizardry 6
nevezetl program. Nos [réges régota jatszok
mar vele, de a kastélybol nem tudok kijutni. (...)
Visszatérve a Wizardry 7-hez, tudom, hogy ez
a levél kicsit késén jott, de talan még akad va-
lahol egy példany. Hélér{.jeléﬂl elézetesen el-
kildom legUjabb versem, aminek ugyan semmi
koze nincs a GURU-hoz, de azért elolvashatja-
tok. Mindent kédsz. |

A Vegsd kilatastalansag |
Végsé kilatastalansagomban keresem az utat
Melyet oly sok ember oly Eég ota kutat

Ok se talaltak akarcsak eéb

De az én életem egy szomord regény

Nem talalok ra rimet.

Mikor régen, egyszer se most!

Repdl a tanyér, térik Keresem a napot,
Végso kilatastalansagomban!

Ugye milyen meghato volt. (...) Udvozlettel: Se-
honnai Bitang Andras (Klujper Andras, Bony-
had)

Huhhh, mégiscsak sikerult begydmdszdlném
ide ezt a verset vagy mi az izét, bar mar vegsd
kildtdstalansagomban majdnem lekapartam a
bort az arcomrdl. Az pedig nem lett volna kis
mutatvany, mert elég vasiag és kelloen nagy
feldletd is. Hala azonban elképeszid kitarid-
somnak, most aztan mindenki elolvashatta re-
mekmdvedet és ebbdl kifolydlag megtapaszial-
hatta, hogy milyen fenomenalis érzés egy me-
gatotdlis szupermdvin legeltetni a mai sziirke
és sivdr vildgban lassan elkorcsosulo és a mu-
vészetet semmibe vevd szemel, és szellemileg
szinte egészen felfrisstini. Hosszan méltathat-
nam még iroi munkdssdgoadat, de akkor sajnos
nem tudnék vélaszt adni problémaidra és eset-
leg valamelyik kevésbé mdvelf olvasé még Jle
taldlna itt engem géppuskazni, éshatugyemi-
lvenkarlenneértem. Naszoval. Sorba megyek
és szamozok, hogy kénnyd legyen azonositani
a valaszokat, meg kdlénben is most ehhez van
kedvem.

1.. Ezt a mondatot hangosan felolvastam a
HQ-n és hirtelen mindenki arcara kidft a piros-
sdg, és maig Is olt Ul ha el nem kékiilt.

2.; Hehe. Ha tudnank kildenénk, akar mind a
kettot /s, es gyanitom, fogy ebbol kemeny
pénzeket beveteleznénk az egész vilagon.
Csakhogy és de. Némileg taldn szépséghiba-
nak hathat és esetleg le is lombozhat téged, ha
eldrulom ama szomord tényt, hogy ezeket a
programokat a ¢stnya, rossz es pénzéhes ba-
csik csak PC-re csindltdk meg, bar lehet, hogy
madsra Is, de Amigdra nem, fdleg 500-asra biz-
fos nem. Azért ne keseredj el nagyon, nem te
vagy az egyetlen akinek nem kiildjik el ezeket
a programokat, ugyanis idokézben hogy, hogy
nem, de el taldltak fogyni.

3. Hat ebben én nem tudok segiteni, szerin-
tem keresd meg a kivezeld leleportof vagy a
rakétakilovo-bazist amivel eljuisz a Marsa,
vagy az idegenvezeto nenit. Alternativ megol-
dasként javaslom talan az ajto hasznalatat. Ha
ezek nem valnanak be, akkor vard meg Mocsy
ur levelét, elvileg neki tovabbitottam segélvke-

résedet. Ja igen és ha megjelennenek a

LEVELEZES

kételeznél ha elklldenéd. Elére is kdszondm.
(Nagy Istvan, Miskolc)

Nem tudom, hogy tudod-e, de az ilyen kodké-
réseket azért taldltak ki, hogy az emberek az
eredeti (ismétlem: az EREDET]) szoftvert ve-
gyék meg. Ahhoz ugyanis jar kezikonyv, vagy
kodlap vagy akarmi, aminek a segitségevel el
lehet inditani a jatékot. Némileg ugyan tébbe
kerdl (nem is olyan némileg) mint az dftalad is
megvasarolt fekete kaloz verzio, de legalabb
phasznalhato, és mar ez sem semmi. Ket dolgot
| tudnék javasolni, ami a kdvetkezd harom. Egy:
| taldn megvehetnéd az eredetit, ha olyan tény-
leg nagyon szuper jatéknak tartod. Gyanitom,
hogy ez a javaslat nem tul szimpatikus, talan
nem is kivitelezhetd (pénz, beszerzés sib).
Ezert keltd. talan készithetneél errdl a proble-
mardl egy interjut avval akitél megvetted ezt a
programot mondjuk "Mi lenne ha betdrném az
orrodat?” cimmel. Ha mar pénzt kér érte a nyo-
morult, hogy lemdsolja neked, akkor legalabb
olyat adjon ami hasznalhato, vagylis amolyan
‘tisztességesen” feliért vdltozatot. Vagy mél-
foztassa mellékelni a kézikényvet is. Persze itt
sokszorosan fénymasolt de talan még olvasha-
fo példanyokra gondolok, de ez neked szerin-
tem tokmindegy, csak jdtszani tudjal. Teved-
neék? Az ilyen és ehhez hasonlo fickokrol és
ugyleteikrdl ha jé! emlékszem madr leirtam a vé-
leményemet, és azt most megismételni nem all
szdndékomban. Szerintem kerdld el cket jo
messzirdl. Harmadik javaslat, sct felszolitas és
nem csak neked: mindenki irtozatos sebesség-
gel felejise el, hogy tolem ker ilyen témaban
segitségel, mert erre eddig sem volitam és
ezutdn sem leszek kaphats. Es itt a GURU-
ban mas sem. Ezért lehet minket nem szeretrni,
lehet mindenfélét rank kiabalni, lehet csunyan
nézni, lehet barmit, de itt mi azért se fogunk il-
legélis program meg leirds terjeszio szolgdla-
fot létrehozni. Ebben a témaban ez az utolso
és megmadsithatatian-szavam. Uff, én beszél-
fem.

Konyvhiany

Hello Brazill Régtén a dolgok kézepébe vagok,
ugyanis az érettségire készilok és nagyon ke-
vés idém van. Azt szeretném megkérdezni,
hogy van-e a GURU HQ-n olyan Amiga 500
gepi koddal foglalkozé koényv (példaul a Data-
Becker-Novotrade kiadasaban megjelent A
68000-es mikroprocesszor), amely még ép-
__ségben van és eladnatok. Mar rengeteg helyen

Bogre, cintanyér, zokni, kabat, zaszlo
Meghalt mar rég a nagy kiraly Ulaszlé
Tengernyi viz folyik 6ssze-vissza,

A krumpli savanyu, Jozsi a tejet issza.
Zold, kék, sarga, szeméttelep
Hazudni tébbet mar sosem merek
Tengerkéek vagy zold rakéta
Leszakadt a szobamban a tapéta
Messzi félddn virag, kutya legel

Az eszkimb meg télen-nyaron telel.
Nem vagyok jo, csoki sarga traktor
Zold, piros, torétt, Pista tésztat habzsol.
Esd, szél, meleg, banan, térpe

Jar az ora csak ugy korbe.

Lyukas tetd, kenyér, rabbi
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verseid, kuldj egy-két pla-f nekink...

Ejnye-bejnye

Hello Brazil! Most elészor irok neked, bar a
GURU-t mar kezdettél fogva olvasom. Nagy
gondban vagyok. Megszereztem a Burntime c.
jatékot. Nagyon oriltem mikor sikerilt elindita-
ni. Vagyishogy, sikerilt volna. A prg. ugyanis
kédot kér. (...) Mivel én nem az eredeti gyari
verziot vettem meg, ezért nekem nincs kézi-
kényvem. Gondolhatod milyen rossz érzés,
hogy van egy szuper jatékod és nem tudsz
vele jatszani, mert az kodokat kérdez. Azt sze-
retném kerni, hogy kuldd el a kézikényv (vagy
néhany oldalanak) fénymasolatat. Nagyon le-

" érdekidtem, de sehol nem tudtam ilyen kény-
vet venni. Amennyiben van olyan kényvetek,
amely(ek)t6l meg tudtok valni, légy szives kildj
egy listat a kényvekrdl és az araikrol. (...) Ha
tudtok adni kényvet, valoszindleg elé fogok fi-
zetni a GURU-ra (ezt ne zsarolasnak, inkabb
Osztdnzésnek tekintsd). Elére is kdszdénom!
(Bundula Rébert, Tompa)

Van egy olyan érzésem, hogy ha azon mulik
az eldfizetésed, hogy mi kényveket kildink
neked, akkor sosem leszel az elofizetonk. Saj-
nos elég keveset tudok neked ezen a teéren se-
gfteni. Tuded, a GURU HQ-n van rengeteg sok
egyéb ujsdg, szoftverek, rendetlenség, szer-
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keszlok, egy rakas Ures kolas dveg meg ilyes-
mik, de elfekve kdnyvkeszletek nincsenek.
Tényleg ez van, illetve nincs. Amit irtal és amit
kértél az altaldnos problémanak tekintheld az
Amigds emberszabdsuak kozolt. Ma, itt és
most Magyarorszagon korilbelil az egy keze-
men meg tudom szamolni, hogy mennyi kényv
foglalkozik az Amiga programozasaval. Sot, le-
het, hogy az egy kezem is tul sok. A DataBec-
ker-féle kényv (s minddssze a 68000-es proci-
val foglatkozik. A "minddssze" jelzd azonban it
egyaltalan nem lekicsinyldt jelent, hiszen e nél-
kil a kényv nélkil a kezdd assembly Amiga
programozd félkard Orids, vagy még inkdbb
egy két napfa a parton sZéradé hering. Namar-
most ezt te is tudod, én [s csak azért irtam e,
hogy teljen az oldal és ugy tdnjek, mint aki va-
lami értelmeset is tud mondani. Nem tudom,
hogy manapsag honnan lehet beszerezni, ne-
kem ugyan van, de az a példany nem elado.
Eselleg feladhatnal nehany aprohirdetést, akar
itt a GURU-ban is. Volt valami mds kdnyv Is,
ami a 68000-es procival foglalkozott, de nem
tudom a cimét, sem a szerzojét, csak azt, hogy
még ritkdbb, mint a DataBecker kényve. Gon-
dolom ettol sem lettél vidamabb. Anno, még az
oskadben terjedt egy kényv az Amiga hardver-
rol is, de az csak amolyan hazi kiadas volt,
nem is tl jo, de ennek ellenére elég sokan eb-
bol tanultak meg az Amigat megszeliditeni. Mi-
vel ehhez a kényvhéz nekem is volt némi ko-
zom, ezért it taldn tudok neked és még sok
méas sinylodd pajtdsnak segiteni. Ha minden
igaz, akkor a kényv anyaga még megvan szo-
vegallomany formajaban, amit szivesen felve-
szek barkinek, aki kild egy lemezt a GURU
HQ cimére és megirja ez jranyt ohajat. A hiba-
kért (merthogy szép szammal van benne)
azonban semmiféle feleldsséget nem vallalok.
Ha lehetdséged van rd, nézz kéril mondjuk
Bécsorszagban, ott lehet elég jo kdnyveket
kapni. Méeg azt tudnam ajanlani, hogy probalj
mindenféle PD programokat és egyéb ilyen
dolgokat beszerezni, van sok olyan ami direkt
a programozassal, sét hardver és demoprogra-
mozdssal kapcsolatos. AéfPD programok Ugyé-
ben keretik JOCO mestert zaklatni, és engem
messzire elkerdini. Sct, az Amiga hardver lei-
rds dgyében is nyugodtan irhattok neki, miért
én szenvedjek vele? Mér majdnem elfelejtet-
tern, hogy nem is vagyok ¢ }én olyan joszivd.

Egy jo kis kritika
(Na végre, mar megint egy kritizalo levél, dgy

nyagolhato!

Na stop. Elmondanam, hogy a legutobbi dre-
melés a normal GURU esetén a 93/11-es
szamndl tortént, ami mar enyhén szdlva sem
moslansdg volt. Evvel persze nem azt akarom
mondani, hogy itt lenne mar az ideje arat emel-
ni. Ha egy mod van ra, akkor nem emelink
drat, bar egyre inkabb buvészmutatvanynak
mindsdl a GURU aranak megtariasa. Remeé-
lem mondanom sem kell, hogy rettento ligye-
sek vagyunk (legfelfebb tévedek és akkor lehet
djabb reklamalo leveleket irni). A PC GURU
dra pedig a kezdetekldl fogva ugyanaz. A mi-
ndség pedig szerintem nem Is olyan rossz, bar
elismerem, valtozo. Na j6, oké, tudom, hogy az
én véleményem iff nem (Ul sokat szamit mert
kissé elfogult vagyok, de hidd el, tobben &llit-
Jjak, hogy a GURU élvezhetd mindségu. Kisdo-
bos becsszora igy van!

2. En nem a PC GURU-ra fizettem elé! Mivel
én Amiga tulajdonos vagyok, nem nagyon néz-
tem j6 szemmel a 94/5-6s szamban levé gép-
megoszlast. Kb. 95 - 5 % volt a PC-Amiga
arany. Nem elég, hogy még kiilon PC GURU is

van, de még a normal GURU-ba is majdnem,

hogy csak PC-s programokat tesztek! Azért
gondolkozzatck mar el!

Elgondolkoztam. Elgondolkoztunk. Az .a baj,
hogy tok [gazad van, és ennél tébbet nem is
tudok mondani. Mar egyszer vagy talan tobb-
szor is Igéretet tettem arra, hogy mayd jo kisfitk
8s jO kisldnyok lesziink, de erdsen dgy latszik,
hogy igaz a régi kézmond4s @s kulyabdl nem
lesz szalonna, és mostmar egészen biztosan
megmaradunk vasott kélykéknek. Azt azért ne
gondolja senki, hogy az Amigat direkt nyomjuk
el, egyszerden fgy sikerdlt. Kicsit nekem is faj.
Kicsit nagyon.

3. A legutobbi (94/5) szamban a keresztrejt-
vény nem nagyon sikeredett nektek. (...) Hat
aki ezt a rejtvényt megoldija, annak elére gratu-
lalok és személyesen adom at a 10 Zanussi
hitégép egyikét!

Nos, akkor mar kezdheted /s csomagoini a hi-
togépekel, mert én személyesen is ismerek
olyan embert (ha ez jo 520 ra...), aki megfejtet-
te azt a rettenic nehéz refivényt. Hibak min-
denben vannak (kivéve persze engem), miért
pont a mi rejivényiinkben ne lennének?

4. Az Assembly programozas rovat régebben
az egyik kedvencem volt, de ez az 4j forma tel-
jesen hasznalhatatlan (legalabbis szamomra)!
Vissza a régi rovatvezetéket!

A dolog jelen pillanatban eléggé Ugy néz Ki

Ha mar a politikai partokrol van szé, okadnom
kell!!l

Egészségedre. Nekem kilénben volt ra egy
tuti fogadasom, hogy az a bizonyos hirdetés
sokaknak nem fog telszeni, és mitagadds meg
is nyertem. Errdl ennyit. Most valahogy nincs
kedvem belemdaszni a vildg egyik leggennye-
sebb dolgaba, amit ugy tudnek réviden megfo-
galmazni, hogy: politika.

Ha nektek kellene ilyen Ujsagot (GURU-t) meg-
vennetek, ti megvennétek? Ezt komolyan kér-
dezem!

En meg komo/yan mondom, hogy igen, meg-
venném. Es most mindenféle elfogultsdgot
[félretéve vdlaszoltam neked és nem azért mert
ezt vdrjdk el itt tolem a tébbiek. lddnként ne-
kem is vannak problémaim, sot nagy problé-

\maim_a lappal mint barki masnak, de 6sszes-

ségeben szerinterm jok vagyunk.

Még egy tovabbi gondom is van, ami mar nem
a ti hibatok: elég régéta keresek mar Amigahoz
[:I)rrogramozési szakkdnyveket, de a 68000-es

processzor c. kdnyvén kivil nem sikerllt mast
| megszerezni.

Ha az emlitett kritikdk ellenére
mégis ugy dontenétek, hogy segitetek, akkor
minel elébb irjatok cimemre! Nagyon halas len-
nék minden segitségért! (Rozsa Laszlo, Tata-
banya)

Utobbi problémadra ugyanazt a valaszt tudom
adni, mint az elozo pajtasnak, es ugyanazt a
segitséget tudom neked felajanlani, tébbet
nem, és nem a Aritikdid miatt. Azokért nincs
semmiféle sértddés, sot akar hiszed akar nem,
de minden ilyen tipusu levélnek orilink is egy
kicsit. Ez ugyanis azt jelenti, hogy fontos még a
lap nektek. Az elég gyanus lenne, ha mindenki
csak azt irnda, hogy a GURU az ilyen meg
olyan szuper. Pedig tényleg, most latom csak,
milyen klassz Ujsdg is ez...

Itt a vége fuss el véle. Micsoda, hogy ez mar
ismerés? Hat persze, mar régi darab, most ta-
laltam meg Ojra a leltarozas kdzben és gondol-
tam, djra felhasznalom a most kdvetkezd 6rok-
z6lddel egyutt, nehogy még a vegen feledésbe
meriljenek. Szoval:

Ennyi volt a méka mara,

zarul Brazil mékatara

és ha tetszett, nemsokara

Joska, Sara, Tercsi, Fercsi, Kata, Klara

s valahany név a naptarban,

eljovdk még hozzatok,

a viszontlatasra pajtasok!

vartam méar egy ilvet. J6 hosszl és tartalmas,
ezérl nagyrészt az egészet bepdlydgom, és
kdzbeszurdos modszerrel vdlaszolgatok rd. Azt
mar ugyis olyan rég csindltam, és dgy gondo-
lom magamban, kar lenne elfelejteni ezt a hu-
dejo modszert. Brazil)

T. GURU Team! Az utobbi idékben némi ész-
revetelem tamadt az Ojsagotokkal kapcsolat-
ban. Mivel én is el6fizetéje vagyok e lapnak,
nem mindegy mire adom ki a pénzem, és
egyaltalan érdemes-e tovabbra is eléfizetnem
ra?!

1. Az ujsag ara nagyon megemelkedett, vi-
szont mindsége erésen csokkent. Ez egyéb-
kent még a legkisebb gondom, de nem elha-
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hogy a jelenlegi rovatvezeto marad. Ebbe ne-
kem egy piciny beleszdldsom sincs, de nem is
banom. Nekem példaul semmi bajom nincs
vele. Nem tudom, hogy pontosan mi a bajod
vele. Az a baj, hogy rendszerbarat dolgokat
mulat be és probalja a tisztelt nagyerdemu ko-
zénséget a normalis programozasra tanitani?
Vagy a democentrikussag hianyzik? Talan ez
utobbin még lehet segiteni, bar ez a stilus Pru-
noki batyotol kdrilbelil olyan tavol all, mint t6-
lem a reszelf sdrgarépdval dsszekevert zuzmo
tizoraira tériénd elfogyasztdsanak ingere.

5. A 94/4 szammal kapcsolatban: nem elég,
hogy mar mindenhol csak ezeket a politikai
szennyeket latom, mar a GURU-ban is az van.

Brazil

Hoppa! Mar majdnem elfelejtettem itt a nagy
leltarozas kozben az egyik legfontosabbat.
Mint azt mar nyilvan mindenki nagyon jol tudja,
idén nyaron Velencén lesz a GURU tabor, ahol
mindenkit szeretettel latunk, blablabla meg
ilyesmik stb. Természetesen én is ott fogom
rontani a levegét meg a hangulatot, de felkér-
nék mindenkit, hogy ne ott prébaljon meg majd
kinyirni engem ha egy méd van ra, mert azt
erésen utalnam. A hangos szoval méltatasom,
valamint emlékmdvek allitasa természetesen
nem tiltott...
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AMOS the Creator

A szokasos 48. oldalon (Amos)
Ojra a kedvenc prg. nyelviinkben
it PD, és SW anyagokrol irunk.
Ezzel is szeretnénk &sztondzni
benneteket, érdemes Amosban
irni jatékot, csak jo otlet kell. Saj-
nos AGA-s Amos még nem jelent
meg, de reméljik nem kell mar so-
kat aludni.

Bar most csak jatékokrol irunk ki-
csit részletesebben, de azért szép
szammal akadnak felhasznaloi
programok is. Nem is szélva a leg-
kilénfélébb demo  anyagokroél.
Ezek jo részét kis kezd6csapatok
alkottak, de akad kéztik egészen
figyelemre méltd. Sajnos jellemzd,
hogy az Amosban irt programok
igen nagy szazalékanal nem tiinte-
tik fel, hogy Amosban irtak. Sét,
igen sok programrol ki sem derdil.

Az alabbiakban ismertetésre keri-
I6 programok kozil is sokat csak
véletlenul fedeztem fel. Hiszen ezt
Amosban irtak! Ti is kénnyen elle-
nérizhettek programokat. Nézzetek
meg pl. DiskMaster-rel egy adat
fajlt, ha az adathalmazok elején pl.
Ambk, vagy Amsp szdveget olvas-
tok, akkor bizony ez Amos.

Ha csak egy fajlbol all a progam
(leforditva), ami altaldban tomori-
tett, akkor mas a teendd. Eldszor
is pakoljatok ki, majd bele tekintve
kb. $AAQ, és $B70 kozt Amos ki-
irasokat olvashattok.

Persze legegyszerlibben az Ami-
ga+A, és Ctrl+C billentydvel lehet
ellendrizni, ha nincs letiliva. De
most nézzik milyen ShareWare 0j-
donsagok érkeztek.

Lazy & Angler

ParaTrack

By Andrew Kreibich
Box 333
Hantirna South
Victo
Austr

= fast 3126824 |

| _Rutes W Scorinal Score W auit |
| credits BHiscores QU oTHll Cont inuel

chip 1488192

Régi kellemes emlékeket felidé-
z6 program (ZX81, Spectrum,
C64) 1994-ben. A jaték otlete te-
hat nem 0j, talan a kivitelezese
valtozott (vagy az sem?). Minde-
nesetre mint latjatok igen egy-
szerli, mindamellett igen jo szo-
rakozast nyujt. Neked, mint a ba-
zis (agyu) iranyitoja, meg kell
akadalyoznod az ellenséges ejt6-
ernydsok lejutasat a foldre, mivel

ezek kellemetlen hatassal van-
nak rad. Nem art ha a repildket ,
és a helikoptereket is ritkitod,
mert csak ezek utan kapsz Ujabb

municiot, illetve ha megfeleld
szamban pusztitottad 6ket, csak
akkor juthatsz tovabb a kovetke-
z0 szintre. A program kis mérete
mellett, a jatszhatésaga igen jo.
wow!

The Gladiators of Dagania

Jatékok gyongyszeme. Mint a
cime is mutatja, egy arénaban,
mint gladiator kell kilénb6zé
szornyek ellen kizdened, illetve
két geépet Osszekapcsolva vagy
modemen keresztiil egymas el-
len is "arénazhatunk". A program
alapkiépitésben is tartalmaz egy
palyaszerkeszté6t, ahol a felvehe-
16 targyak helyzetét, pozicioit ha-
tarozhatjuk meg. Az igen sokféle

.. THE. -
GLADIATORS
FOF, .0
~—J DAGANIA

3 * By Kir fe/:cei

targy, fegyver teszi valtozova a
kuzdelmet. A sima késtdl kezdve,
a legkulonfélébb I6fegyvereken
at egészen a "mezei" injekcios
tdig valogathatunk. Sajnos a gra-
fika nem mondhaté kiemelkedd-
nek, de azért az elmegy kategori-
aba belefér. Mindenesetre kurio-
zum a jatékok szines palettajan.

Moon City

2038 Hold! A négy nagyhatalom
Uj hadszintere. Cél az ellenfélek
telies megsemmisitése. Nos,
hogy ez kinek sikeriil, csak rajtad
mulik. Persze ebbe a t6bbi ha-
rom jatékosnak is van némi bele-
szblasa. A stratégiai jatékok ked-
vel6inek igen ajanlom a Moon
City-t. A jaték menete a j6l ismert
szabalyokat koveti. Fejlesztés,
banyaszas, gyartas, no és a

harc. Mindezek természetesen
futurisztikus kérnyezetben. Nem
kénnyd a helyes stratégiat kovet-
ni, hiszen barmelyik pillanatban a
rivalizalo ellenfelek lézer, rakéta,
vagy bomba tamadasanak vagy
kitéve. A jaték kivitelezése, ké-
pei, hangulata preciz munkaroél
tantskodik. A stilus szerelmesei-
nek ajanlom.

Pub Darts

Bizonyara egybdl raismertek erre
a stilusra. No de ez ShareWare
jaték! Minden benne van! Nem
hianyzik beléle semmi, ami a
"rendes, nagy" hasonlo tipusu ja-

tékokban benne van. Iranyitasa
kellemes, hangulata j6. Csak a
kors¢ sort hianyoltam. Mindene-
setre ilyen sok kocsmaban, ilyen
révid id6 alatt még nem voltam.

High Octane

Gondolom sokan ismeritek a
SkidMarks nevl BlitzBasic-ben
irt autéversenyt. Nos Amosban is
probaltak parszor jo rallyt irni.
Eme probalgatasok legjobbika a
H.O. A jaték jellemzd opcidi: 1-2

player, kettéosztott kép, sok pa-
lya, tankolasi és javitasi lehetd-
ségek, sokféle felveheté targyak,
fegyverek, sérllések Kkijelzése,
map funkcié. A program mérete
1, illetve 2 lemez, attol fuggéen
milyen az SW verzidja. A palya

Amos MAP editorral készilt. Ezt
és a teljes forraslistat is megve-
heted par font ellenében. A ci-
met elolvashatod ha varsz a ja-
ték elején a demora. Igen lendi-
letes, magaval ragado jaték. Sok
baratom dicsérte.
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ZencaMAGnia

Sziasztok! Itt van a nyar, a kanikula és
ilyenkor a gépeket a jéghideg kéla és a
strand valtja fel. Aki mégis a gépe mellett
dént, az tartson velem.

Mod-Processor V1.92

Ez egy igen hasznos Amiga utility, amit
barmely zeneszerzének tudok ajanlani. A
program futtathaté (CLI-bél indithato) file-
t készit zenébdl és grafikabol. A Load
Module mentvel zenét, a Load IFF Pictu-
re menuvel IFF képet tdlthetink be. A
type meniben hatarozhatjuk meg a betdl-
tendé zene formatumat. A Save Module
menivel csak a zenét, a Save IFF Picture
menuvel a képet, a Save Both menivel
pedig a kettét egyltt menthetjik ki futtat-
haté formaban. Ha az Icons menut is be-
kapcsoljuk, akkor a Workbench-bél ikon-
nal is indithatjuk. A program nagyon
hasznos lehet, ha példaul zene competiti-
onra futtathaté formaban kérik a zenét,
vagy példaul egy egyszerd intro is készit-
heté igy. J6 szérakozast hozza!

DigiPlay (folytatas)

Kedves olvaséim! Sajnos amikor a cimet
leirtam még nem tudhattam, hogy a Di-
giPlay program Read-Write error hatasa-
ra megsemmisil. Sajnos ezért ez a leiras
bizonytalan ideig szlnetel. Ha valaki
esetleg elkildené, akkor szivesen folyta-
tom a tesztelést.

Zeneiskola

Az el6z6 szamban eljutottunk oda, hogy
megvannak a hangszereink. A hangsze-
rek kivalasztasa nagyon fontos, mert a jo
zene nem csak abbdl &ll, hogy van egy jo
dallamunk, hanem a j6 dallamot hangulat-
ban a hozza legjobban illé hangszerekkel
kell hangszerelni. A mai szamban elkezd-
hetjuk megirni a zenét is. De el6szér is
néhany fontos alapfogalmat fogok ismer-
tetni. A kottank alapegysége a Pattern. A
Pattern-t Ugy kell elképzelni, mintha egy
kényv egy lapja lenne, ha pedig ezeket a
lapokat a megfelelé sorrendben &ssze-
rakjuk, megkapjuk a kényvet (a zenét). A
Patterneket egy kulon tablazat segitségé-
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vel foghatjuk 6ssze kész zenévé. Ez a
tablazat tartalmazza a poziciot 1-tél n-ig
és tartalmazza a poziciéhoz tartozé pat-
tern szamat. igy azt kapjuk meg, hogy a
gép milyen sorrendben jatssza le a Pat-
terneket, mikor melyiket ismételje, tehat
itt alakul ki a zenénk végleges szerkeze-
te. A pozicié szerkesztést mindig a zenei-
rassal parhuzamosan végezzik, hogy a
zenénk végleges formaja folyamatosan
alakuljon.

Ha belenézink egy Patternbe akkor ész-
re vehetjik, hogy a Pattern-nek egyrészt
vannak oszlopai (Track) és vannak sorai.
Az oszlopok a hangcsatornakat jeldlik (al-
talaban 4, 6 vagy 8), a sorok pedig a han-
gok egymas utani megszolalasat szaba-
lyozzak. Tehat az egy sorban lévé han-
gok egyszerre fognak megszodlalni, az
egy oszlopban lévék pedig egy hangcsa-
tornan. Ahol nincsen hangjegy, ott vagy
csend lesz, vagy az utoljara megszolalta-
tott hang fog kicsengeni. Ezzel a mod-
szerrel alakithatjuk ki a zene ritmusat, oly
modon, hogy vagy szlnetet hagyunk
vagy megszolaltatjuk a hangot, ez pedig
mar ritmus.

A Pattern még kisebb egységei az oszlo-
pok és sorok metszéspontjaiban talalhaté
szamtémegek, de miel6tt errdl szélok,
még néhany dolgot tisztazni kell az eddig
leirtakkal kapcsolatban. Ezen a kottaszer-
kezeten kivil természetesen létezik még
mas is, de ez a legelterjedtebb. A mas
fajta kottaszerkezetekre majd késdbb
visszatérek.

Akik eddig végigolvastak ezt a cikket, jog-
gal kérdezhetik milyen szerkesztét hasz-
néljanak. Az itt leirt sémakhoz Amiga-n a
Protracker 2.3-t ajanlom (az Octamed is
ilyen elveken alapszik, de ott olyan sok a
varialasi lehetéség, hogy a kezdetnek ki-
csit bonyolult lenne, arra majd egy mas
alkalommal tébb oldalt is szanok), a PC
felhasznaloknak a Protracker PC-s verzi-
ojat, vagy valamely mas tracker progra-
mot ajanlok, mert ezek ugyanezeket a
szerkezeti elveket kovetik. Abban min-
denki biztos lehet, hogyha a Protracker
kezelését elsajatitja, akkor a tobbi szer-
kesztével sem lesz gondja.

Térjink akkor vissza azokra a szamtéme-
gekre. Az elsé betli a hang magassaga
(C,D, E, F, G, A, H), a masodik betd a fél
hangokat jeloli egy # jellel, igy az alap-
hangnal fél hanggal magasabb hangot
kapunk (C#, D#, F#, G#, A#), a harmadik
betlvel pedig azt hatarozzuk meg, hogy a
hang melyik oktavban szolaljon meg (1,
2, 3). A 4-5. karakterek a hangszer sza-
mat jelélik, tehat, hogy melyik hangszert
akarjuk megszélaltatni. A szamot hexade-
cimalisan kell beirni, igy a 32 hangszeres
Protrackernél ide 1-t6l 1F-ig kertlhetnek
értékek. Az utolsd harom betl az effekiek
vezérlésére szolgal, ebbdl az elsé az ef-
fekt jele, a masodik és harmadik pedig az
érteke. Az effektek nagy szama miatt
majd a pontos funkcitkat a zeneiras koz-
ben folyamatosan ismertetem.

Hogy a dolgunk tovabb egyszerlisodjon,
az effekt szamokon kivil minden mas
betd a billentylzetrél egy gombnyomas-
sal beirhatd, ugyanis az F1-F2 billentyk-
kel valthatunk oktavot, a hangszert a
sample felirat melletti két nyillal valthat-
juk, a hangmagassagok pedig a billentyu-
zeten a zongora kiosztasnak megfeleléen
vannak elhelyezve.

Példaul valasszuk ki az egyes hangszert,
nyomjuk meg az F2-t, majd a Q billentydt
és a C-3 01000 lesz az eredmény. Ha a 2
billentyt nyomjuk meg, akkor C#3
01000, ha pedig megnyomjuk az F1-t,
majd az 1E hangszerre valtunk és meg-
nyomjuk a V billentyit, akkor az F-1
1E000 lesz az eredmény. Az eddig ismer-
tetett dolgokat mindenki gyakorolgassa,
mert a jévé hénapban megirjuk az elsé
dobritmusunkat. Akinek pedig az eddig le-
irtak kinaiul vannak, az j6jjén el a Guru
taborba, ahol mindezt a gyakorlatban is
be fogom mutatni.

A végére most csak annyit, hogy szive-
sen varom leveleiteket kérdésekkel, ész-
revételekkel a GURU szerkesztGségének
cimére.

Petroff
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Rovidesen elkezdjlik szokasos
nyari pihenéslinket, és a szép
majusi idében nehéz a sziinet
elétti utolsé Magikus Lapokkal
foglalkozni. De remélem most
olyan témat hozok fel, ami jol ki-
télti az elkdvetkezd szlinetet. Neked kell
részletesen kidolgoznod, mert itt csak
megkdérvonalazom, hogy mire is gondo-
lok. Ha a sajat kidolgozasod kell§ teszte-
lés utan jol hasznalhaténak bizonyul, mu-
tasd meg minél tébb szerepjatékosnak,
mert ez a modszer kidolgozva nagyon
megkonnyiti a dolgunkat.

Figyelem!
A itt kvetkez6 médszer nem jellemzé
az AD&D gondolatmenetére, de ugy
gondolom ez nem réhato fel a
modszer hibajaként...

Ha tulajdonsagcsekket dobok,
mindig zavar, hogy a siker esé-
lyébdl hianyzik a karakter ta-
pasztalata. Ha minden mas ér-
téknél féleg a karakter szintje
szamit, miért kell pont ezekben
az esetekben figyelmen kivul
hagyni? Semmilyen megfelelé
ramagyarazast nem talalok. Hi-
szen még a legvaratlanabb
helyzetekben is felhasznalhatja
a karakter a tapasztalatat, mint
pl.: mentédobast. Viszont ha
egy modul vagy egy szabaly
erécsekk dobasat kéri, azzal
egyenlé esélyt ad azonos testi
ereji 0. és 20. szintl karakte-
reknek.

Furhatta ez a szabalykésziték
oldalat is. A mentédobasfajtak
leirasainak végén mindegyiknél
szerepel, hogy "még mire jo".
Nocsak, a mentédobasok fel-
hasznalhatéak ugy is, mint az
alaptulajdonsagok fejl6édésének
tikrei? Ez mar jarhatobb Gt a
karakter képességeinek SZINT-
TOL figgd letesztelésére. Te-
hat, mint mindentt mashol a ja-
tékban, a karakter szintje valik
képességeinek f6 mérvaddéjaul.
A kezdetek 6ta valtozatlan alap-
tulajdonsagok szerepe pedig
modositéérték jelleglivé valik,
hiszen a mentédobasokat moé-
dosithatjak az alaptulajdonsa-
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gok bénuszai is.

Természetesen meg kell talalni a helyes
megfelelietést a mentédobasok és az
alaptulajdosagok kézt, ha gy akarjuk fel-
hasznalni mint egy tulajdonsagcsekket.
Erdemes figyelembe venni, hogy melyik
fécsoportnak mely tulajdonsagok sorrend-
ben a 6 jellemzéi (pl.: PAPOK - bdlcses-
ség, karizma), és ezt* a legjobb mentddo-
bas-értékeikhez rendelni. igy elkertlhetd
egyfajta hiba! Mig elméletben pl.: a tolva-
jok Ugyesek, a tolvaj karakter e tulajdon-
saga lehet gyenge, és ez alland6 hatrany-
ba hozza lgyességcsekkek dobasakor a
csapat tobbi tagjaval szemben. Szérnyek-
nél a DMG-ben javasoltak alapjan kell el-
dénteni, hogy jellemzdéik alapjan mely fé-
csoportok értékeit hasznaljak. Pl.: az ork

S LAPOK

saman nyilvan bolcsebb a kdzdnséges
orkoknal, ezért a pap fécsoport értékeit
hasznalhatja.

TULAJDONSAG - MENTODOBAS
Eré és egészség - Sarkanylang elleni
Ugyesség - KGvé valas elleni
Intelligencia - Varazslat elleni
Bélcsesség és karizma - Méreg elleni
Kulénleges - Varazspalca elleni

Ez még hasonlit is a szabalykésziték altal
is emlitett parhuzamra. Hogy megkulén-
boztessik ezt a fajta tulajdonsagcsekket
az eredeti valtozattdl, nevezzik az adott
tulajdonsag PROBAJANAK. Mivel az
adodo értekek igen kis esélyt adnak a si-
kerre 6nmagukban, itt az id6 lehetséges
médositbikkal is foglalkozni.

Természetesen az alaptulajdon-
sagok médositoival kezdem:

Az EROPROBANAL a tulajdon-
saghdél szarmaz6 sebzésbénusz
hasznalhaté médositonak.

EGESZSEGPROBANAL a tulaj-
donsagbdl szarmazé HP bob-
Nnusz.

UGYESSEGPROBANAL termé-
szetesen a védekezési jarulék.

INTELLIGENCIAPROBANAL
az azonos értékl bdlcsességnél
irt mentalis védelmi jarulék.

BOLCSESSEGPROBANAL a
mentélis védelmi jarulék.

KARIZMAPROBANAL a reak-
ci6 jarulék.

Varazstargyaktol fellépd modo-
siték:

A mentédobasokat mobdositd
pluszok vagy minuszok tébbnyi-
re kiesnek, hiszen itt PROBA-
ROL van sz6. Az alaptulajdon-

*- Opciéként, minden fécsoport
hasznalhat sajat megfeleltetést, ami-
vel jobban visszaadhatd az oszta-
lyok jellemzéje (Lgyes, erés stb). Mi-
vel ennek az elkészitése nem bo-
nyolult, inkabb egy Osszegzett hoz-
zarendelési sorrendet ismertetek.
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sagok értékét valtoztatd targyak egyértel-
mien szamitanak a PROBAKBA. Az adé-
dé helyzet, és az adott varazstargy kozti
lehetséges kapcsolat pedig a legkilénbé-
z6bb moédositokat eredményezheti. Ezt a
DM-nek kell megitélnie.

Nehézségi fokbdl fellép6 médositdk:

A helyzeteket és problémakat sorold fébb
kategdriadkba nehézségik szerint. En a
kovetkez6 modositékat javaslom, bar
még nem teszteltem 6ket komolyan.

EGYSZERU +10
KONNYU +6
ATLAGOS +0
KOMOLY -6
NEHEZ -10

Mig egy feldobott alma elkapasa EGY-
SZERU lugyességpréba, ha mas dobja
varatlanul oda, akkor ATLAGOS feladat.
A sok rendelkezésre allo id6, megfelelé
ovintézkedések, és az éppen aktuélis fe-
ladat egyedi gyakorlasa kénnyitik a kate-

forditva is igaz.

Ugy gondolom, a PROBAKAT fel lehet
hasznalni egy kicsit tobbre is mint az ere-
detileg irt tulajdonsagcsekket. Kilénbézd
képességek szimulalhatéak velik. Olyan
képességekre gondolok amelyek altala-
nosak, és mégis sok gondot okoz a DM-
nek a szimulalasuk. A probakkal lehet
példaul azokat a nem-fegyveres képzett-
ségeket potolni, melyekre a karakter nem
koltott ugyan képzettségpontot, de mégis
valamilyen mértékben ismerheti 6ket. PI.:
- A helyi nemesi csaladok -cimereit
KONNYEN leirja a karakter egy intelligen-
cia-prébaval.

-Az orszag legfébb csaladjainak cimereit
is megkilénbozteti egy ATLAGOS PRO-
BAVAL, de térténetikrél vagy jelentésik-
ré6l NEHEZEN tud szamot adni.

Az igazi felhasznalashoz be kell vezetni
az AD&D-be egy Uj médszert, amely mar
szamos jatékrendszerben kivaléan bevalt.
Ez az OSSZEMERT KEPESSEGPRO-
BA. Féleg akkor szlikséges, ha valakivel
szemben akar a karakter valamit prébalni.
llyenkor mindketten dobnak egyet a hely-
zetnek megfelelé képességiikre, és a pro-
ba kezdeményezdjének le kell gydrni a
védekezd ellenallasat. Itt a nehézségi
szint csak a probat kezdeményezé doba-
sat médositja. Es egy PROBAT akar tobb
tulajdonsag modositéértékei is befolya-
solhatnak, ha a DM gy dént.
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Természetesen ha csak a kezdeményezé
dobésa sikerll, az siker. Ha csak a véde-
kezé dobasa, az bukas. Bukas bukas ha-
tan vagy a préba megismétlését, vagy a
pillanatnyi elénybdl megitélt DM déntést
igényel. Viszont, ha mindkett6jiik dobasa
siker, a végeredményt az doénti el, hogy ki
dobott tébbet a sajat sikeréhez sziksé-
ges minimum értéknél. Ha még ez is me-
gegyezik, és elképzelheté ilyen végered-
mény is, akkor dontetlen. Egyébként Ujra
lehet prébalni, de el lehet dénteni a sikert
az alapjan is, hogy melyikik szerepjat-
szotta ki jobban a helyzetet. Mintanak lei-
rok néhany dsszemért probaval kezelheté
dolgot.

Lopakodas: a probalkozé halkan mozog,
hogy ne keltse fel mas figyelmét. Ossze-
mért képességek: Ugyesség-bdlcsesség.
Egy bobiskolé ér mellett ellopakodni az
iires folyoson EGYSZERU préba. Egy 16-
résen kibamulé 6r mogétt elosonni a gyi-
lokjaron KONNYU. Persze lehet tobb
érintett is egyszerre. Mindegyikik dobhat
az észlelésre, de ronthatja esélyeiket ha
lekotik egymas figyelmét és/vagy zajos-
kodnak. Déntetlennél pl.: a prébalkozo
kaphat egy szabad kérnyi cselekvést,
mert nem azonnal kapcsolnak az ellenfe-
lei.

Rejt6zkddés: a probalkozo elddnti, hogy
melyik az alkalmas buvohely, ahol rejt6z-
kédve ellenfele észlel6szerveit becsap-
hatja. Osszemért képességek: intelligen-
cia-intelligencia. Ures helyiségben termé-
szetesen nincs esély a rejtézkodeésre.
Valtozatosabb kérnyezetben kilénb6zé
nehézségi fokok rendelhetéek a proba-
hoz. Mig atlagosan berendezett szoba-
ban ATLAGOS az esély, kdzepesen stir(
erdében KONNYU, paras dzsungelszer(
kérnyezetben EGYSZERU. A siker termé-
szetes feltétele itt is, akar a tolvajok profi
rejtézkddésénél, hogy az ellenfél ne lassa
amint a prébalkozé elrejtézik. Mégis, a
bukas sokkal valészindbb mint a tolvajké-
pességet hasznalva, hisz minden keresé
személy dobhat az észlelésre (akar tébb-
sz0r is, ha nem adja fel a kutatast). A na-
gyon fejlett érzékszervekkel rendelkezé
szdrnyek/allatok probaja szabalyos (HD)
mentédobasaikon alapul, viszont kemé-
nyitik a nehézségi fokot.

Réabeszélés: a probalkozé befolyasolja
ellenfelét vmely dontésben. Osszemért
képességek: karizma-bélcsesség. Nem
azonos egy blibajvarazslattal, tehat nem
iranyithatbak masok a karakter kénye-

kedve szerint. Csak olyan esetben hasz-
nalhatdé, amikor az ellenkezd legalabbis
megfontolja a kivadnatos dontést. Helyzet-
t6l fuggé a nehézségi fok, de javaslom
hogy a siker altalaban ne legyen EGY-
SzeRU.

Meggy6zés: a probalkozd észérvekkel
prébalja meggydzni ellenfelét. Osszemért
képességek: intelligencia-intelligencia. Ha
talbonyolitott tények hasznalataval pro-
balkozik a karakter, csakis pillanatnyi
vagy rovid ideig tartd beleegyezést érhet
el. Valés tények igazolt hasznalatakor vi-
szont a siker lehet automatikus / EGY-
SZERU is.

Végul néhany megjegyzés:

- Ha azt nézzlk, hogy a harcos fécsoport-
nak milyen rohamosan javulnak a menté-
dobéasai, magas szinten kiemelt helyzet-
ben van az dsszes probanal. De a tébbi
osztaly eddigre mar szamos jéval bizto-
sabb és hatékonyabb modjaval is rendel-
kezhet a megoldasoknak. Hadd oriljén
az egyszer( harcos, hogy neki sem kell
Ut6égépnek maradnia.

- Ha idaig jutva fenntartasod alakult ki a
maodszer ellen, mert Ggy gondolod mindez
a szerepjatszast kockadobalassal cseréli
fel, elarulom a legfébb szabalyt: csak ak-
kor engedd meg, hogy a karakter dssze-
mért képességprébat dobjon, ha aktivan
le is ir valamit a kivitelezésre. Ha meg
akar valamirél gyézni valakit, mondjon
neki elfogadhatd indokokat, és csak ezu-
tan hasznaélja a kockat. Nem fontos A HE-
LYES megoldast mondania, csak nagyja-
bol elfogadhatot. Es ily médon a szerep-
jaték éeppenséggel elétérbe kertl!

Remélem te is felfedezed a PROBAKban
rejlé lehetéségeket, és ne haragudj ram

amiért a te nyari feladatod lesz a teljes ki-
dolgozasuk. Kellemes szorakozast!

Hoild
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AMIGA hardware - software

A4008-HC8+0/120 (120MB SCSI HD, ORAM)

A1230-Il SCSI (SCSI kontroller A1230-II-h6z)
COMBO30-40/00/1/0 (40MHz 030 turbo A2000-hez)
COMBO030-40/40/1 (40MHz fpu, TMB RAM)

COMBO HDD/120 (HDD tarté + 120MB HDD)
AZ2000-040/33/16 (33MHz 040 turbo A2000-hez)

A4000-040/40/4 (40MHz turbo A4000-hez, 4 MB RAM)
A1230-40/00/1+DPP-Il (40MHz 030 turbo A1200-hez)
A1230-40/00/4+DPP-Il (No FPU, 4MB RAM, DMA port)
A1230-40/00/8+DPP-Il (No FPU, BMB RAM, DMA port)
A1230-50/00/4+DPP-Il (50 MHz 030 turbo + MMU)
A500-HD8+0/0-Il EURO (A500HDD EURO PWR kdbellel)
IV24-A4000/PAL (IV24 Vid.k. A4000-hez, IMAGE F/X)
V24 V2.0 UPGRADE (EPROM, software, kézikdnyv)
V24-A2000 ADAPTOR (IV adapterkdartya A2000-hez)

G-LOCK/SVGA+ (PAL) (SVGA 32000 col. kartya)
GL-SVGA BRDCAST PAL (Inscriber brdcast CG SW)
GL-SVGA+ CGPRO PAL (PrimeTime CG Bundle)

EGS-110/24-4MB (Grafikus kartya GVP-COMBO-hoz)

I/O EXTENDER-II (1 soros+ 1 parh. port A2/3/4000-hez)
DSS8+ (EURO PAK) (HQ hangdigi. NO k.kényv+lemez!)
PHONEPAK UPGRD 2.0 (P.PAK 2.0 kbnyvvel+lemezzel)
PHONEPAK VFX (PhonePak rendszer A2/3/4000-hez)

IMAGE FX VIDEO V1.5 (Video 2 Vol. Set 1.5)
IMAGE FX UPGRD (IMAGE FX upgrade kit)

GVGA SW PRIME-T PAL (Sw.upgr. GLOCK/VGA+-hoz)
68882/33/PLCC FPU (33MHz 68882 math. coproc.)
68882/40/PGA FPU KIT (40MHz 68882 math. coproc)

Az arvaltoztatas mindenkori jogat fenntartjuk!
Az érak a 25%-0s AFA-t nem tartalmazzak!

THALYMPEX Co.
G.V.P. Distributor
1077 Budapest, Baross tér 16.
Tel/Fax: (1)1-414-414
OPTONET - 4026 Debrecen, Bethlen G. u. 43. - Tel: (36) 340-103
KISSAT Electronic - 1035 Bp., Velence u. 1/a. - Tel/Fax: (1) 188-7728

D

THLALY MPIEX
COMPUTER

EXPORT-IMPORT

A4008-HC8+0/0 (A4000/2000 SCSI 4,8MB RAM opc.) 19.000 .-

40.900 .
11.900 .
56.500 .
67.900 .

TTAD T

AT Ll i\“
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COMBO30-40/40/4/0 (40MHZ FPU, 4MB RAM, No HDD) 81.000 .
30.500 .
243.500 .

Commodore Computer Service
Amiga winchesterek, harddiskek A500/A600/A1200
40 MB - 13.900,- 60 MB - 16.900,- 80 MB - 22.990,-
120 MB - 24.990,- 170 MB - 28.990,- 210 MB - 31.000,-
250 MB - 35.900,- 340 MB - 39.900,-

A2000-040/33/4 (33MHz 040 turbo, 4 MB RAM) 136.000 .
A4000-040 RAM 16MB (RAM modul A4000-040-hez) 1656.900 .
A4000-040 RAM 4MB (RAM modul A4000-040-hez) 46.500 .

A4000-040/40/16 (40MHz turbo A4000-hez, 16MB RAM) 298.500 .

187.500 .
47.900 .

A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal 3.500,- Ft
A1200/A600-ba A beszerelés megvarhato!
Coprocessor 32MHz/68881 - 28MHz/68882 beszereléssel 17.990,- Ft

66.000 .
92.500 .
83.500 .

AT-BUS winchester controller 0.5/2/4/8 MB mem¢éria bévitési lehetéséggel

256.500 .

146.900 .
15.900 .
7.500 .
G-LOCK PAL (Kulsé genlock Amigdhoz aud. keverével) 32.900 .

G-LOCK PAR PORT KIT (Parallel port készlet G-Lock-hoz) 1.900.
50.900 .
©5.500 .

A1000/A500(+)-hoz, nagy adatatviteli sebesség 11.900,- Ft
AT-BUS winchester controller A1000/A500/A500+ -hoz 7.500,- Ft
KickStart atkapcsolé, hogy a tébbi program is fusson...
A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal 5.200,- Ft
A2000/A500-on V2.05 ROM-mal 6.200,- Ft
512 kB memdria bévité A500- és A500plus-hoz 3.500,- Ft
ParNet Amiga Network kabel 2 m, programmal 2.490,- Ft

60.200 .
GL-SVGA+ PRSNL PAL (Curtain Call, Video Processzor) 65.600 .
TBC+ (W/O SNTPE) (Time-base-corr.+frameg. 16M col.) 81.500 .
TBC+ ADD’L FRAM OPT. (1MB for Dual Frame Storage) 26.500 .
TBC+ DCF OPTION (Comp. dig. comb. filter video enh.) 9.200 .

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesziés neélkul
Alapgépek, harddiskek, bévitdk, kiegészitok bizomanyos értékesitése.
Az arak a 25 %-0s AFA-t és az egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore AMIGA szamitdégépek teljeskor( javitasa.

143.500 .

EGS-110/24-8MB (24-bites, nagy felbontdsa) 159.000 .
SPECTRUM 28/24 T1MB (Graf. kartya A2/3/4000-hez) 40.900 .
SPECTRUM 28/24 2MB (Graf. kartya A2/3/4000-hez) 47.900 .

Regiusz Kornélﬂ— Telefon csak nyitvatartasi idében: 283-2507
Budapest XX., Osz u. 10. - Nyitva: H, K: 14-19 Sz, Cs, P: 9-14

EGS 28/24 TMB UPGRD (1MB bévités EGS 28/24-hez)  10.500.
EGS 4MB VRAM UPGRD (SIMM bév. EGS110/24-hez) 63.900 .
EGS NEC FG ADAPTOR (NEC FG mon. adapter készlet) 2.500 .

14.500 .
9.900 .
5.500.

31.900 .

SIMM 32-1MB/60 (SIMM RAM GVP-termékekbe) 7.500 .
SIMM 32-4MB/60 (SIMM RAM GVP-termékekbe) 28.900 .
SIMM 32-16MB/60 (SIMM RAM G-Force A2000-040-be) 139.900 .
CINEMORPH (Morph. programcsomag Amigdahoz) 6.500 .
IMAGE FX 1.5 UPGRADE (kézikdnyv + lemez) 4.500 .
IMAGE FX 1.5 (Amiga képfeldolgozd program) 23.900 .

6.500 .
7.500 .
GVGA SW CURTAIN CALL (Sw.upgr. GLOCK/VGA+-hoz) 9.900 .
GVGA SW VIDEO DIRECT (Sw.upgr. GLOCK/VGA+-hoz) 15.900 .
15.900 .

READ ONLY BT. & IRIDIUM COMPUTERS KFT.

Budapest IV., Kilsészilagyi Gt 116. - Tel.: 180-8347 - Fax.: 180-8419
BBS: 180-2000 (Posta IRCO részére)

Tovabbi darabok:
2-5db  6.000
6-10db 5.500
11-20 db 5.000
21-34 db 4.500
35 db-tol 4.000

Rovid hataridével vallaljuk adatai CD-ROM

lemezre torténd archivalasat.

Adatait hozhatja:  winchesteren (SCSI, AT BUS)
streamer kazettan (QIC 80)
floppy lemezen (1.2, 1.44 MB)

A felirhatd adatmennyiség 650, illetve 750 MB.

Master példany:

Forras
winchester tobb winch. streamer floppy lemez CD
7.500 8.000 10.000 12.000 6.000

Jaték és felhasznaldi programok CD-ROM-on széles valasztékban kaphatok.
Miel6tt elfaradna hozzank, kérjik egyeztessen telefonon.

10.500 .
156.900 .

68882/40/PLCC FPU KIT (40MHz 68882 A1230-hez) 14.500 .
68882/50/PGA FPU KIT (50MHz 68882 math. coproc.)  17.500 .
REAL TIME 6ra A1200-hoz 1.900 .

2.8"-2.5" AT BUS kabel A1200-hez 1.900 .
2,5"-3,6" AT BUS kdbel A1200-hez 2.200.
A4000-hez BIG TOWER hdz + 250W tap. 52.500 .

A GURU Magazin céges €s magan
terjesztdket keres videken!

Szamitastechnikai Uzletek, egyéb
boltok és magdnszemélyek
jelentkezését varjuk a 183-72-99-es
telefonszadmon.

Kedvezd terjesztési feltéetelek!




Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetesi tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szdveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztéségbe kildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Imagine kdnyv
magyarul!

Megjelent a varva-vart magyar
nyelvi Imagine kényv az Amigas
és PC-s Imagine rajongoknak és
azoknak, akik meg szeretnének is-
merkedni a programmal.
A 242 oldalas, gazdagon illusztralt
kotet - részben szines oldalakon -
megrendelhetd a Kiadonal.
A kényv fogyasztdi ara: 768,- Ft
Kaphaté még:
AMOS kézikdnyv magyarul!
Ara: 330 Ft
Amiga felhasznalok kézikbnyve
Ara: 392 Ft
Erdekiddni lehet:
Arany Sandor
Tiszafdldvar Osz6l6, Fé u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Keresek eladé DRAGON 32, vagy
DRAGON 64 tipust szamitogépet.
Lehetéleg mikodéképeset!

7617 Pécs, Pf. 58

Tel.: 06-72/412-809

Eladé A500 (1MB chip/fast), winc-
hester controller, 2 db. 1MB-os
SIMM RAM, nyomtato.

Tel.: (52) 366-352

* Microsoft sarok

Eladé A500, 2.04 ROM-mal, 2.5

MB RAM-mal (1 MB chip/1.5 MB

fast), SCSI kontroller.

Mohacsi Janos

Tel.: 181-3500/26-49 mellék
(napkdzben)

HARRIS AT286/25MHz alaplap
1MB RAM-mal 5000 Ft-ért eladé.
Wagensammer Tamas

2500 Esztergom, Béke tér 30. I/3

A520 TV modulater 3.000 Ft-ért
elado.

Mayer Bertold

Tel.: 82/311-186

Profik figyelem!!l Eladé 3 év ga-
ranciaval olcsén, sirgésen, 1 da-
rab 486 DX / 50MHz-es proci.

Moér Csaba

2500 Esztergom, Viztorony ut 15.
Tel.: (33) 312-834

Keresek A520 TV modulatort!
Max. 3.500 Fi!

Csoknyay Levente

7400 Kaposvar, Pécsi t 36.

Eladoé fél éves AMIGA 1200 + 2,5"
80 MB winchester + egér, leme-
zek, konyvek.

Erd.: Kakuk Zolian
(06-27)317-188-as telefonszamon
az esti érakban.

Eladé Amiga 500 (V1.3, 1MB),
1084S monitor, 3,5"-es kilsé dri-
ve, 220 lemez programokkal, 2
diskbox, joystick, mouse + pad,
konyvek.

Ara: 55.000 Ft

Tel.: 271-36-82 (17-20 6raig)

* Microsoft sarok *

| Az 8628 szamban megjelent Microsoft pdlydzat nyertese lapzartakor még
| nem volt ismeretes, de a 20 leggyorsabb palydzd nevet mar tudjuk. Ime:

| Kovacs Gabor
1046 Budapest, Sporttelep u. 3.
/4.
Kiss Laszlo
5900 Oroshdaza, Kélcsey F. u. 13.
1/4.
Palamovics Norbert
7632 Pécs, Eszéle u. 23. fsz/2.
Pamuk Zsolt
2340 Kiskunfélegyhdza,
Vérésmarty u. 8.
Laszl6 Viktor
1061 Budapest, Székely M. u. 11.
n/e.
Zsanké Attila
2045 Tordkbalint, Arany J. u. 21/a.
Szlcs Janos
1036 Budapest, Kiskorona u. 2.
1/13.
Bari Mariusz
1138 Budapest, Vaciat 176 1i/7.
Fekete Robert
2766 Tapiodszele, Kossuth Ut 8/a.

Vojtarek Gabor

3100 Salgotarjan, Arany J. at 5.
Csik6s Istvan

1183 Budapest, Fedezék u. 5.
Alagi Csaba

5700 Gyula, Hétvezér u. 4.
Wagensammer Tamas

2500 Esztergom, Béke tér 30. 1/3.
Ifj. Szabd Miklés

1165 Budapest, Csipkés kbz 8. IV/4.
Szathmary LaszIé

4032 Debrecen, Mikszath K. u. 63.
/1.
Nagy Zoltan

2477 Vereb, F& u. 95.
Kalman Krisztian

1188 Budapest, Ady Endre u. 47/b.
Imecs Daniel

2600 Vac, Csanyi krt. 88.
Kovacs Andras

Q023 Gydr, Ifjasag krt. 86. 4/3.
Szics Andras

1036 Budapest,

/13,

Kiskorona u. 2.

Amiga 1200 ), 45 eFt-ért, FAST
memoria A1200-hez és hangdigi-
talizalé elado (kuldn is).

Molnar Adam

Tel.: 176-89-49

Uj BODEGA BAY olcsén eladé!
Szabd Janos
5350 Tiszaflired, Dézsa Gy. ut 53.

Elado: Uj Amiga 1200 garanciaval,
karcolasmentesen. Az uj AA chi-
peket kihasznald AGA felhasznaloi
szimulator és jaték programok kb.:
250 db 3M, SONY, MAXEL DD-
HD-s Uj lemezeken. Valamint egy
300 dpi-s matrix printer és egy
eredeti Uj IKEA szamitogépallvany
és két joy. Csak egyben 80 ezer
Ft-ért.

Hajdd Ernd

2096 Urém, F6 ut 50.

Robotron 1715 gépemet (monitor-
ral) elcserélem vagy eladom.
Erdeklédni: Somodi Lajos

1144 Bp., Szt. Mihalyi u. 19-21.
lem. 27.

vagy tel.: (du) 22-27-401

President 6325 9 tis nyomtatd
(PC-hez, A-hoz, C-64-hez). Alig
hasznaltan tartozekokkal elado.
17.000 Ft.

Kaderavec Gabor

8600 Siofok, Zrinyi M. 16.

Tel.: 06 84 315-040

Elado AMIGA 500 (1.3) bévitével,
kilsé lemezegység, 1084S moni-
tor, joystick, 200 lemez, szakkdny-
vek 53.000 Fi-ért.

Miskolc, 371-154, este.

SOUND BLASTER 16ASP garan-
cialis, ATARI Profibuch ST-STE-
TT (1500! old.), ATARI ST OMIC-
RON BASIC 3.0 kényv (350 old.)
eladok!

Langd6 Balazs

Tel.: 1-782-533

VAR-PARTY II.

Orszagos Szamitogepes Talalko-
z6 és Vasar az UNIFORM SYS-
TEM és a FUN FACTORY szerve-
zésében.

1994, augusztus 27-28.

- Szamitégépes jatekok és vetel-
kedék

- Eléadasok

- Demo verseny (nevezés a hely-
szinen)

- Belépé 100 Ft, asztal 50 Ft/éra
Helye: Jo Szerencsét Mivelédési
Kdzpont

8100 Varpalota, Honved u. 1.
(Varjuk tamogatok jelentkezeséet
is!)

A Demologiaban bemutatott, valamint sok egyéb demo,
slideshow, musicdisk, videodemo és lemezljsag.
A lemezes tajékoztatéhoz szikséges: valaszboriték,

bélyeg, valamint egy 3+"-es lemez.

1994, jllius 15 - 23-a kozott taborozni hivunk minden szamitégépest és
szerepjaték rajongoét. Elhelyezés 2-4-8 személyes fahazakban. A helyszin
Velencén a "Bungalows & Camping" (Velence, Tabor u. 2.)/'itt nyolc napon

keresztll gépezhetsz, kalandozhatsz és vetélkedhetsz veliink.

A programokbol:
- sztarvendég
- koncert

- grafikai, zenei és demo (Amiga, PC) compo
- Brazil compo (Absurd kﬁzremﬂkbdésévelr

- ray-tracing eléadasok

- grafika elméletben és gyakorlatban

- C és assembly okitas

- PC multimédia eligazité
- a zene hullamhosszan

- kalandjaték helpline
- szimulatorokban lve

- a PC-rél kezddéknek és haladéknak
~ - meglepetések és nyeremenyek

-a sze:epjétékaéok programijait a Rina magazinban
talalhatod meg reszletesebben '

: Jelen_tk_ezé.si lap az Gjsag kozepén!
~ Minden érkeki6d6t szeretettel varunk!




Az eléz6 szamban a cikket a com-
mand.com ismertetésével fejeztik be.
Most a masik két fontos rendszer-file, a
config.sys és az autoexec.bat bemutata-
sa kovetkezik.

Az AUTOEXEC.BAT
Az autoexec.bat file specialis parancs-file,
hiszen ezt a file-t a DOS a boot-olas utan
a gyokér kdnyvtarban keresi, s ha megta-
lalja, végrehajtja. Tehat ebben a file-ban
tudjuk elhelyezni a legfontosabb, minden
egyes gépinditaskor végrehajtandé pa-
rancsokat. Az Autoexec.bat file-nak két
része van: az egyiknek kotelezéen szere-
pelnie kell benne, mig a masik szabadon
valaszthato. A kotelezd rész:

PROMPT $P$G

PATH C:\;C:\DOS;C:\ENYEM

Az elsé sor a mindig villogé kurzor visel-
kedéseét allitja be. Ha a fenti sort tartal-
mazza a file, akkor a kurzor elétt mindig
kilrédik annak a kényvtarnak a neve,
amelyikben éppen vagyunk. A masodik
sor a DOS szamara "Gsvényeket" ad
meg. Azt hatarozhatjuk meg vele, hogy
azon a kényvtaron kivil, amelyikben ép-
pen tartézkodunk, még mely konyvtarak-
ban keresse a DOS a lefuttatandé progra-
mot. Ha tehat kedvenc programunk pl. a
c:\grafika kdnyvtarban talalhato, akkor ezt
a kényvtarat (természetesen teljes utvo-
nalnév megadéasaval) beirjuk a PATH-ba,
akkor barmely kényvtarbol lefuttathatjuk
azt. A masik részben programokat futtat-
hatunk. Egyes egységek finombeallitasat
(pl. SoundBlaster kartya) is itt tudjuk vég-
rehajtani a SET paranccsal, de ezt alta-
laban a kartya softwaré-nek installa-
lasakor 6nmaga beirja az auto-
exec.bat-ba.

CONFIG.SYS

Ez a file szintén igen fontos sze-
repet tolt be. Ha a DOS
megtalélja azt a fékényvtarban,
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akkor ez alapjan konfiguralja be a gépet
(ez alapjan alakitja ki a meméria haszno-
sitasi modjat). A config.sys alapjan a
DOS feltdélt un. rezidens programokat a
memoriaba (ezek betdltésik utan a me-
moériaban maradnak, és barmikor gyorsan
elérhetéek). A config.sys-be beirt bejegy-
zések minden bootolaskor azonnal fel-
hasznalasra kerllnek, ezért 6vatosan val-
toztatgassuk e file-t, mert ha hibat csina-
lunk, akkor kénnyen lehet, hogy el sem
indul a gépunk. Lehetéleg a valtoztatas
elétt csinaljunk réla biztonsagi masolatot.
A komolyabb gondok megel6zése érde-
kében a FORMAT A: /S paranccsal ké-
szitsiink rendszer lemezt, mellyel barmi-
kor el tudjuk inditani a gépet. A con-
fig.sys alapveté részét képezik a kdvetke-
z0 sorok:

FILES=X

Az egyszerre megnyitott file-k maximalis
szamat mutatja meg az X értéke.
BUFFERS=Y

Hany puffert (taroléhelyet) bocsatunk az
allomanymdveletek részére. Ez gépen-
ként valtozé lehet, és a winchester mére-
tétél figg az Y értéke. Kb. 40 MB méretig:
20; 40-80 MB: 30; 80-120 MB: 40; 120
MB-tol: 50 az ajanlott.

STACKS=n,m

Hogy a szamitégép mukddése gyorsabb
és hatékonyabb legyen, a kiegészitd
hardware-k egy része feladatainak nagy
részét onalléan veégrehajtja, majd ha
kész, megszakitia a DOS miikodeését, és
jelzi neki ezt. Mig az egyes egység dolgo-
zik, addig a DOS folytatja allandé adatfel-
dolgozé és ellenérzé tevékenységét, mig
az egység be nem fejezi, akkor megsza-
kitja.

Az alapok

Egy-egy ilyen megszakitas beérkezése-
kor ideiglenesen felhagy az addig folyta-
tott tevékenységével, és a folyamat to-
vabbviteléhez sziilkséges adatokat a RAM
egy specialis részén, un. stack-ben tarolja
el. Egyszerre természetesen tdbb meg-
szakitas is érkezhet-> tdbb stack-re van
szlikség. A stacks= parancsban az n az
egyszerre kezelt stack-ek maximalis sza-
mat jelenti (O, illetve 8-64 lehet), mig m
ezek méretét mutatja (értéke 0 valamint
32-512 lehet). A leggyakoribb beallitas a
stacks=9,128.

DEVICE=...
A kulénbozé hardver bévitdkkel (billentyd-
zet, monitor, printer, floppy drive, egér, ...)
a DOS csak specidlis programok, un.
eszkdzmeghajtdé programok (=DRIVER)
révén tud kapcsolatot tartani. A legaltala-
nosabb ilyen eszkdzok vezérléséhez
szlkséges szoftvert a DOS maga telepiti
(ilyenek pl.: billentydzet, floppy ...). De az
eszkdzok ezen szik kérén kivili egysé-
gek pl. egér felhasznalasa esetén az ah-
hoz tartozé eszkézmeghajté programot
magunknak kell mikdédésbe helyezni. A
DOS szamara lathatova és elérhetévé a
DEVICE=utvonalYfilenév paranccsal te-
hetjiik a plusz hardvert. Altalaban ezen
eszkdzmeghajtd allomanyok .sys Kkiter-
jesztéslek.
E parancs hasznalatara a legegyszerlbb
példa az egér installdlasa. Az egérhez
adott lemezen talalhaté programok kozott
lennie kell egy mouse.sys vagy ehhez ha-
sonlé nevd .sys kiterjesztésd file-nak, ez
a driver az egérhez. Ugy tudjuk mikodés-
be hozni, hogy a config.sys-be beirunk
egy sort, mely a kdvetkez6t tartalmazza:
DEVICE=c:\...\mouse.sys.
Ennek akkor érzékeljik a hatasat, ha re-
set-elliink a valtoztatas utan. [Egyes egy-
ségeket tudunk futtathaté (.exe illetve
.com) file-okkal is vezérelni, pl. ha a mou-
se-hoz adnak egy mouse.com, vagy ha-
sonlé nevd file-t. Ezt azonban az autoe-
xec.bat-ba kell beirjuk, hogy lefuttas-
suk. Ekkor az feltélti magat a memo-
riaba.] A kovetkezé szamban
valészinlleg a PC meméoéria-felépi-
tésével ismerkedlnk meg.

CHARLIE
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BaudBandit 1.4c

Nogysebesséﬁﬁ soros port

Kb. egy évtizeddel ezel6tt még nem
volt mindenki szamara lathato, hogy szé-
les kdrben elterjednek a (relative) olcso,
adattémdritést hasznalé modemek, me-
lyek az akkoriak szerint hihetetlenll nagy
Baud-dal mdkédnek. igy a soros portot
kezelé serial.device tul lassu lesz a mo-
dern tavkozlési szabvanyokhoz.

A BaudBandit egy a serial.device he-
lyett alkalmazhatd eszkézmeghajté, mely
segitségével 115.200 bps-ig kihasznal-
hatjuk a soros portot a multitaszking meg-
tartasa mellett, akar egy 68000-en is.

A BaudBandit.device-t Ggy tervezték,
hogy a szokasos atviteli paraméterekre
optimalis legyen a muUkddése: 8N1,
RTS/CTS handshaking, vételi bufferelés.

A program shareware, regisziracios
dija 20 DM. A regisztralt valtozat nem
kild a fizetésre figyelmezteté tizenetet.

B R A e e s L R D e
DiskSpareDevice 1.6

Tébb hely

Ha valaki floppy lemezt hasznal vala-
milyen feladatra a munkaja soran, akkor
hamarosan belelitkdzik a szabad kapaci-
tas korlatjaba.

A DiskSpareDevice segitségével e kor-
lat kissé novelheté. A diskspare.device
hasznalataval 960 kB-ra formazhatjuk a
DD-s lemezeinket. Ha nem csak a szoka-
sos 0-79-es savokat hasznéljuk, akkor
984 kB lesz a lemezkapacitas. Ha valaki
rendelkezik HD-s meghajtoval, akkor
1.88/1.92 MB lesz a highdensity.device-
szal elérhetd lemezkapacitas.

A freeware program hasznalatahoz
0S2.0+ rendszerre van szikség.

SeflDRetry 37.1

Kevesebb Erébdlkozc’:s

Ha egyszerre probalunk pc és diskspa-
re formazasu lemezeket kezelni, akkor a
rendszer 3 alkalommal probalja pc-s és 3
alkalommal diskspare formazasu lemez-
ként azonositani a nem AmigaDOS for-
matumu lemezeket.

GURU 94/7
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Ha mar nagyon zavar benninket a dri-
ve prébalkozasa, meggyorsithatjuk a fo-
lyamatot. Az OS 2.0+-t igénylé Public Do-
main segédprogram segitségével minden
egységre (DFO0-3) kildn-kilén megadhat-
juk a kisérletek szamat.

Bar a program dokumentacioja itt-ott
elég szldkszavu (és talan emiatt pontatlan
is), a mellékelt C forraskéd alapjan a
hasznalat nem jelenthet problémét.

MineSweeper 2.0

Aknamezdon

A Windows 3.1 megjelenése 6ta széles
korben terjednek az aknak. E témaban
ezuttal egy magyar szerzé altal AMOS-
ban irt programrél szamolhatok be.
| G Min
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A pélya grafikaja és a jaték alatti egér-
kezelés teljesen megegyezik a Windows
valtozatéval. Eltér viszont az opciok beal-
litAsanak modja, sé6t rendelkezik egy az
eredeti jatékbdl és a korabbi atiratokbol
hianyz6 szolgaltatassal: a hanggal. A ja-
ték soran ketyegés jelzi az idé mulasat,
valamint felrobbanasunkat is hangeffek-
tus kiséri. Ha (még) nem ismernénk a ja-
ték szabalyait, akkor az AmigaGuide for-
matumu help-bél segitséget kaphatunk.

A program teljes forraskéddal kertl ter-
jesztésre.

B R S e
PGP Amiga V2.3a

Tik ositott adatforgalom

A nyilvanos elektronikus rendszereket
hasznalok mindig szeretnének biztosak
lenni abban, hogy illetéktelen nem képes
elolvasni a masoknak irt leveleiket (kil-
dott adataikat), ill. hogy senki se élhessen
vissza azzal, hogy masnak adja ki magat
(ezzel fugg Ossze az is, hogy hogyan le-

het teljesen elektronikusan, ugyanakkor
hitelesen alairni valamilyen levelet, szer-
z6dést).

Az Un. nyilvanos kulcsu titkositasi rend-
szerek lehetéséget adnak arra, hogy 'biz-
tonsagosan’ kommunikaljunk masokkal
anélkil, hogy el6zetesen biztositott csa-
tornan (esetleg személyesen) kicseréltiik
volna egymas kdzt a titkositas kulcsat.

A Pretty Good Privacy (PGP) egy ma-
gas adatbiztonsagu titkosité rendszer,
mely lehetévé teszi, hogy valdéban csak
az olvashassa el a lizenetet, akinek valo-
jaban szol. A PGP rendszer egyesiti a
nyilvdnos kulcsu titkositast, a titkositas
elétti adattomaritést.

A nyilvanos kulcst rendszerekben két
kulccsal torténik a titkositas: az egyik
kulcs nyilvanos - a cimzett el6zetesen
kozzétett kulcsaval kell az lzenetet titko-
sitani, a masik kulcs titkos - ezzel tudja
visszafejteni a cimzett a neki sz6l6 leve-
leket. Az elektronikus alairas szintén le-
hetséges: a kildé sajat titkos kulcsaval
titkosithatja 'alairasat’, ennek visszafejté-
se a korabban kézzétett nyilvanos kulcsa-
val lehetséges.

A titkosité rendszer kilénb&zd platfor-
mokon létezik (Unix, VMS, MS-DOS stb.),
igy széleskdrd hasznalatanak nincs kilo-
nosebb akadalya, legfeljebb az, hogy az
Amigas valtozat felhasznaldi felllete nem
nyujt semmilyen rendszer specifikus ta-
mogatast (GUI, elterjedt programok tamo-
gatasa).

LhADir 1.7

Az in’relligens Opus

A Directory Opus-hoz irt Public Domain
ARexx makro lehetévé teszi, hogy az
LhA-val t&mdritett file-ok tartalmat az
Opus egy normal kényvtaréhoz hasonlo-
an jelenitse meg. Lehetéség van az arc-
hiv file kdnyvtarszerkezetében mozogni,
megjeleniteni (olvasni, lejatszani stb.) file-
okat, torolni, ill. hozzaadni file-okat a De-
lete, ill. Copy vagy Move segitségével.

A program a mukddéséhez felhasznalt
ideiglenes file-okat a T: logikai egységen
hozza létre, ezért hasznalatahoz megfe-
lelé mennyiségl szabad RAM-ra (ill. eset-
leg hard disk kapacitasra) van sziikség.

(JOCO)
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Ne lepddj meg, Kedves Olvasé, hogy
nem talalod az Ujsagban a megszokott
Imagine rovatot, nem szlnt meg, csak ki-
bévilt. Eredeti forméajaban mar nem volt
igazan értelme, hiszen azok szamara,
akiket érdekel a program kezelése, rég
megjelent egy kényv a "3D grafika Ami-
gan és PC-n" sorozatban, Imagine |. cim-
mel. A rovat havi két oldalnyi terjedelmét
nem szeretném alapvetd dolgok megtar-
gyalasara forditani, hanem érdekes elja-
rasokat, trikkoket, felhasznalasi lehet6-
ségeket, mas, kapcsoléddé programokat
mutatnék be, nem csak Imagine hivek-
nek. Foglalkozni szeretnék a Real 3D-vel
is, hisz az Imagine és a LightWave mel-
lett ez a legnépszerlbb modellezé prog-
ram. Nem akarok vitaba szallni a LW hi-
veivel, de a Real legalabb olyan j6, csak
sokan nem tudjak igazan mire is képes. A
sotét foltok felszamolasaban prébalok se-
giteni itt, és az el6készités alatt 1évé, e té-
maju kényvemben, amely még a nyaron
kaphato lesz. Kiadasanak pontos datuma
és ara még nem ismert, ezért a megren-
delésekkel varjatok. El6zetesként csak
annyi, idaig tébb mint 400 kilobajt begé-
pelt szdveg varja sorsanak tovabbi alaku-
lasat.

A konyvrdl jut eszembe, kaptam olyan hi-
reket, miszerint az Imagine kdnyvet a 768
Ft-os ar helyett, bizonyos Uzletek joval
magasabb, 850-900 Ft-ért értékesitik, le-
ragasztva az eredeti arat. Mivel a kdnyv
szabadaras termék, ezert jogilag ez nem
kifogasolhatd, erkdlcsileg azonban igen.
Cégem tisztes terjesztéi jutalékot ad az
eredeti arbdl, ezért annak énkényes eme-
lését nem tartom etikusnak, ezek a ter-
jeszték esetleg a kdvetkezékben kimarad-
nak a szallitasbél. Mindenkinek csak
annyit tudok javasolni, ott vegye meg,
ahol eredeti aron talalja, vagy egy rozsa-
szin utalvanyon rendelje meg kdzvetlenil
a kiadotol. Hogy még a feladaskor lero-
vandod 6tvenes se emelje az arat, ezentul
csak 718 Ft-ot kildjetek!

Cim: AURUM DTP Stadio, 5430 Tisza-
féldvar, Osz6l6 F6 Gt 64.

Mas, idén jalius 15-23 kozétt a Velencei-
tonal megrendezésre kertl a GURU-RU-
NA tabor. Lesz vidamsag, méka, s kaca-
gas, ray-tracing éjjel nappal, eléadasok
és kérdezz felelek. Személyesen is talal-
kozhatunk, kérdéseket tehettek fel Gabor-
canak és nekem ebben a témaban (és
masban is). A részvétel mindenkinek ko-
telezé!
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Most pedig a mai téma, készitsiink egy
hasonlé animaciét, mint ami a Mini-Klip-
Mix-ben lathaté, amikor a kamera megy
egy drétvazas alagutban, az alaguton ki-
vil pedig egy kélasdoboz illegeti magat.
A célom ezzel nem a reklam leutanzasa,
hanem annak bemutatasa, hogyan lehet
az Imagine-ben a drotvazas abrazolast
kombinalni a Scanline-nal.

Elészdr hozzunk létre egy utat, amellyel
majd meghatarozzuk az alagutat és a ka-
mera mozgaspalyajat. A Detail editorban,
a felllnézetben készits négy Axis-t, ke-
reszt alakban. Jeléld ki a tengelyeket az
6ramutaté jarasa szerinti sorrendben,
majd hasznald az Objects meni Make
Closed Path pontjat, ezzel létrehoztunk
egy kanyargés utat. Edit Path modban
forgasd el ugy a tengelyeit, hogy ne le-
gyen az (ton éles kanyar. A késGbbiek
soran még szlkség lesz ra, ezért mentsd
ki.

Most készits egy disk primitivet 10 szek-
ciobol, majd toérold le a kdzépsd pontjat.
Az igy létrejové kor lesz az alagat ke-
resztmetszete, aranyositsd a méretét az
utéhoz. Nyomd ki a kérvonalat az ut men-
tén legalabb 30 szekciéval. Ne feledkezz
el az Align Y to Path bekapcsolasarol!
Ments ki az alagutat is.

Végil hozz Iétre néhany targyat, amelye-
ket majd az alaguton kivil fogunk hasz-
nalni.

Ha minden megvan, 1épj at az Action edi-
torba. Allitsd be az animéacié hosszat 200
egységre, majd téltsd be az utat és az
alagutat. Térdld le a kamera pozicid jelét
és allitsd be helyette a Follow Path-t az 1-
100 kockak koze. Torolt le az Align jelet
is, ezt pedig allitsd be Align to Path-ra, a
teljes animacids hosszra. Mentsd ki a val-
toztatasokat és 1épj at a Stage editorba,
készitsd el az el6zetes animaciét az elsé
szaz kockardl. A kamera végigmegy az
alagutban, de a folytonos kanyargas miatt
mindig csak a falat latjuk. (Ha a kamera
altal kdzvetitett kép tal kdzelrdl, vagy épp
tal messzirél mutatna az alagutat, a ka-
mera méretének allitdsaval korrigalhatsz.)
Egy triukkel vegyik ra a kamerat, hogy
mindig el6bbre figyeljen az Gton. Hozz 1ét-
re egy Axist, amelyik az 1-100 kockak ké-
zott koveti az utat, majd allitsd be, hogy a
101-200 kockak kozott is ezt tegye, va-
gyis a 200 kocka alatt kétszer keriiljon az
uton. Allitsd be a kamera Follow Path in-
fojat a 10-110 kockéak kézé, az Alignment-
jét pedig Track to Objec-re, hogy az elébb
létrehozott tengelyt figyelje. Ezzel elértik,

Fréewet

hogy a kamera mindig elére tekint. Minél
késébb kezddédik a kamera mozgasa, an-
nal nagyobb a tengely elénye, tehat annal
inkabb eléretekint a kamera. A beallitott
200 kockabél minket csak 100 érdekel,
ennyi idé alatt tesz egy koért a kamera az
alagutban. Ha jonak talalod a beallitast,
lépj at a Project editorba és nyiss egy alp-
rojectet, wire-frame rendering methoddal.
A képformatumot allitsd HAM-re. Ez azért
szlukséges, mert igy a drotvazas kép an-
nak ellenére, hogy fekete-fehér lesz, a
képfajl szinesnek mindsil, aminek majd a
késdbbiekben latjuk hasznat.

Ha minden kész, szamoltasd ki azt a 100
képkockat, amelyiken a kamera tesz egy
kort az alagatban.

Szamolas utan lépj vissza az Actionba és
toltsd be azokat a targyakat, amelyek az
alaguton kivil lesznek. Toréld le az ala-
gutat, és adj fényforrast a scenéhez. Lépj
at a Stage editorba és allitsd be az uUjon-
nan betoltott targyakat, de az uthoz, a ka-
merahoz és a lampakhoz ne nyulj!

Ha kész, vissza a Project editorba. Nyiss
egy 0 altervet, ebben kapcsolj at scanli-
ne-ra és ha gondolod, valts at 24 bites
képekre. A képméretet hagyd ugy, mint
az el6bb. Szamoltasd ki ezeket a képeket
is.

A szamolas befejeztével lesz két képso-
rozatunk. A scanline-ban készultek lesz-
nek a hatterek, a wireframe-ben késziltek
pedig az el6terek. Nincs mas dolgunk,
mint Osszerakni a képparokat, hogy az
elétér hatterében a hatterkép latszédjon.
Azért kellett az el6térnek HAM-ban ké-
szllni, mert ellenkezé esetben gray képet
készitett volna a program, amit csak nagy
nehézségek aran tudtunk volna ésszerak-
ni a szines hattérképpel.

Mielétt nekiugranal a feladat manualis
megoldasanak, jusson eszedbe, hogy rég
feltalaltak az ARexx-et, amit pont ilyen
esetek automatizalasara talaltak ki. Toltsd
be a kedvenc szdvegszerkesztédet, majd
pétydgd be a kdvetkezd programot:
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parse arg background foreground anim
start 1

tframe endframe stepframe

address ‘'ADPro’
LFORMAT 'UNIVERSAL’ /* loadformatum be-

llitdsa */

do fr= startframe to endframe-1 by

stepframe /* ciklus */

nevez (background)
say fr’. hattér betolté-
BB e " name LOAD.-name /*

hattérbetsltés Replace mddban */

if RC ~=0 then do

say 'Hiba! A ' frf. hdttérkép nem
betdlthetd!”

exit

end

nevez (foreground)

say fr'. eldtér betdltése......... '
name

LOAD name 0 0 100 0 0 O /*ieldtérbetdl-

tés Composition mddban *
if RC ~=0 then do
say 'Hiba! A ' fr’."elitérkép nem

EXECUTE /* rendering az eldre bedlli-
tott paraméterekkel */

SAVE anim IMAGE APPEND /* hozzdfiuzés az
oz */

animécidt
if RC ~=0 then do

say ‘Hiba! A’ fr’. képkocka nem
kimenthetd!’
exit

end

i artframe then do /* ha ez volt
az elsé kocka */
PSTATUS 'LOCKED’ /* paletta rogzi-

say 'Paletta rdgzitve’
end
end

fr=endframe

nevez (background)
say 'Utolsd hattérkép betdltése’
LOAD name
if RC ~=0 then do
say 'Hiba! A ’ fr'. hattér-
kép nem betdlthetd!’
exit
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end
nevez (foreground)
say ’'Utolsd eldtérkép betoltése’
LOAD name 0 0 100 0 0 O

if RC ~=0 then do

say 'Hiba! A ' fr’'. eldtér-
kép nem betdlthetd!’

exit

end

EXECUTE

SAVE anim IMAGE WRAPUP /* animicid le-
zarasa */

say ’'Animdcid kész’

PSTATUS 'UNLOCKED’ /* palettakioldds
késdbbi miveletekre */

say ‘Paletta kioldva'

exit /* itt' a vége, fuss el véle */

nevyez: /* sorszdmskiterjesztés hozzaa-
désala névhez %/

arg name

name =name’.0000’

name =delstr (name, length(name}=
length(fr)+1) ] [fr

Mentsd ki a scriptet a REXX: konyvtarba,
mondjuk 0sszerak.rexx néven.

A programbdl az egyszerliség miatt ki-
hagytam az ellenérzé miveleteket és az
egyéb beallitasokat. A script futtatasa
elétt inditsd el az ADPro-t, allitsd be a ki-
vant render screen-t és felbontast, majd
nyiss egy Shell ablakot, az AREXX prog-
ramot innen futtatjuk. ird be:

rx Osszerak.rexx hattér eldétér animdcid

kezddéframe utolsdframe lépéskoz

A parancssorban az egyes elemek a ko-
vetkezdk:

hattér - a hattérkép elérési Utvonala és
neve, sorszamkiterjesztés nélkdl, pl.
data:alagut.imp/scanline.pix/pic

el6tér - az elétérkép elérési atvonala és
neve, sorszamkiterjesztés nélkil
animacié - a készitendé animacié utvo-
nala és neve

kezdéframe, utols6frame - az elsé és az
utols6 képkocka szama, példaul 10 109
lépéskdz - 1épéskdz az egyes kockak ko-
z6tt, a végleges animacional 1.

Az egyes paramétereket szokodzzel va-
laszd el. Ha mindent j6l csinaltal, hatra-
délhetsz a székben, néhany perc milva
kész a md.

Es most egy friss hir, épp most installal-
tam fel az Imagine 3.0-t a gépemre. Igen,
ez a végleges valtozat és nem a 2.9-es
elézetes. Mivel a hely is fogy, az id6 is

szorit, most csak réviden irok errél a
programrol. A jové hdonapban az 6sszes
helyet ennek szanom.

Az Imagine Uj valtozataban van néhany
hasznos Ujdonsag a 2.9-hez képest. A
textUraaradat tovabb nétt, Ujabb érdekes
mintazatokkal ‘egészult ki a gydjtemeény.
Megjelent két U] textara tipus, a Light és
az Anim. Elébbi fényforrasszerivé teszi a
targyat, utobbi animalédik. Jonak igérke-
zik kozilik az esét utanzo textara, ezzel
téenyleg esik az es6.

A 3.0 mar tudja a skeleton kontroll-t, de
még nem talaltam meg a beigért kinema-
tikai modult, persze lehet, hogy van ben-
ne, errél egy hénap mulva bévebben.

Az elsd, amit kiprobaltam, az egy sebes-
ségteszt. Kellemesen csalédtam, mig a
2.9 egyaltalan nem gyorsult a 2.0-hoz ké-
pest, addig ez a valtozat kb. kétszeres
sebességndvekedést mutat. Ez igazan
raféert mar a jo oregre, igencsak lomhanak
mutatkozott az utobbi idében. Persze
meg igy sem éri el a LightWave sebessé-
gét, de azért mar jo.

A Spline editor néhany hibaja ki lett javit-
va, ez a valtozat mar jol kezelhetd, meg-
bizhatéan mikodik. A 2.9 sokat rakoncat-
lankodott ennek hasznalatakor.

Sajnos itt a cikkzarta, nincs idé a részle-
tesebb atvizsgalasra.

Végezetll a szubjektiv véleményem: bar
a program kétségtelenul tébbet tud, mint
amit a 2.9 sejtetni engedett, meg igy is
sokkal tdbbet vartam. Nem rossz, de nem
is tal j6. Mindenesetre hasznalni fogom a
munkam soran, mert van benne néhany
dolog, ami egész jol sikerillt, de nem ez
lesz az elsészamu kedvenc. Amatér fel-
hasznalasra viszont batran ajanlhatom
mindenkinek. Akik jartasak a 2.0 kezelé-
sében, azok kdnnyen elboldogulnak majd
vele. A koncepci6, a program felépitése,
gondolkodasmoédija a régi.

Az utolsé valasz megelézés sokak kerdé-
sére, rovidesen elkészitem az Imagine
3.0-rol szdl6 kdnyvemet, mint ahogy ezt
tobbszér igértem, de elébb befejezem a
Real 3D-t. Majd megprobalok igyekezni,
hogy ne kelljen sokéig varnotok.
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A Kecskeméti Madszaki
Aruhdz emeletén varjuk
ondket Uzletinkben.

' N
ATAR/
ATARI 520 STFM
Monochrome monitor
LYNX Il videojaték
7800-as videojaték
\ J
f N
SEGA
MEGA DRIVE Il
MASTER SYSTEM I/
GAME GEAR
Jatékkazettak

L.S‘EC-:‘A Controlpad

>

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogépes lapok és
folyéiratok, disk box-ok széles valasztékban!

6000 Kecskemét, Rakoczi ut 4. (emeleten)
Tel./Fax.: (06)76-328-941

Computer Garazs BT,

4029 Debrecen, Lorantffy u. 2. |
Tel./Fax: (52) 348-104
AdLib hangkartya 2080 |
Sound Blaster 2.0 + software 5520 |
UltraSound sztereo MIDI hangkartya 19120
Warrior 5 joystick (QuickShot) 1120
486DX-40 MHz, 3 VL Bus (256k cache) 37520
486DLC-40 MHz alaplap (128k cache) 15 600
Quantum 120 MB winch. (2 év gar.) 19 920
Sony CD-ROM (double) + kartya 21 520
{ Boltunkban megvéasarolhaté CD lemezek: Y

Rebel Assault
The 7th Guest

Dracula Man Enough
Dark Sun (AD&D) Retum to Zork
Return of the Phantom Hell Cab

Iron Helix Quantum Gate
Ravenloft (AD&D) Critical Path

Mad Mog McCree

€s meg egy csoméo uj!
\ )

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.

Kelet-Magyarorszagon egyediilallg!!!

Szerepjatékok: AD&D, STAR WARS, sib.

Boxed Set-ek, szabalykanyvek, dobokockak,
kalandmodulok, szakfolydiratok és KLUBELET!

Megarace
Journeyman Pr.

PAErcou LE NALuNk:r

14" SVGA Mon 31.200Ft, 1.2FDD 4.800Ft
250 MB HDD 24.080Ft, 340MB HDD 29.800Ft
Viszonteladoi arainkrol érdeklédjoén Gzleteinkben!

ADLIB:1.896Ft | SOUND BLASTER 2.0 k.:4.496Ft | SOUND BLASTER PRO k..7.496Ft

MEGRENDELESRE: 586 PENTIUM 66MHz
512kB Cache, VESA Local Bus, OPTI CHIP SET
119.992F

Uzletiinkben megvasarolhatja, vagy révid sz4llitasi hataridével megrendelheti a kivald
minéségd Hewlett Packard és EPSON nyomtatdkat és scannereket is.

Araink a 25%-0s AFA-t nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak.

\ v
4 N
Ready Computers Kft.
Budapest V., Vadasz utca 36.| Pécs: 72/311-341
_ Tel:131-0518 Gy6r: 96/311-615
Uzletlink szombaton is Szolnok: 56/374-866
nyitva: 8-12-ig! Miskolc: 46/411-174
Debrecen: 52/349-844
IIT 387 DX40 MHz Cooprocesszor
2.792H
386 DX40 8k CHACHE ~ 8992Ft |1 MB simm 3.792Ft
386 DX40 128k CACHE  9.840Ft |486 DX 256k C. 3LB 9.720Ft
486 DX16-50 128kB, 2LB 8.796Ft |[486 SXL 40 128k C. 16.096Ft
BABY hé + 16p Iedkijolzbvel 4006 HIGGYEN
SONY CDU 33-01 duplasebességl belsé CD-ROM meghajté vezérlé kartyaval A SA, AT sz E M E N E K'
18.200Ft
AT 386 DX 40 4MB RAM 1.2 FDD, 270 HDD, BABY A honap CD-ROM-la"
haz 4 4 @ r
14" SVGA color monifor : 93.246Ft mar hazankban is kaphato!
SAMSUNG termékek! ' - Anémet, az osztrak és a svajci eladasi listak éllovasal

- Havonta tobb, mint 500, szakemberek altal valogatott,
vadonatuj Shareware egyetien CD-n!
- 8 témakor: jaték, multimédia, Windows-alkalmazasok,
aktudlis virusolék, programozas, Utility-k, izleti programok,
egyeb (pl. BBS, Morph, TTF, WAW).

'CD-ROM - JUNIUS

sak 2999 Ft + 950 rt postakoltség
egrendelhetd a kovetkezd cimen:
| .CD-ROM", 9401 Sopron, Pf. 360




E B S5 R SN R S i S8

LI A MANAKR

7

r

SZULETIK JULIUS 4-EN!
KAZETTAN ES CD-N

rrs

A SONY MUSIC BEMUTATIA A VALHALLA RECORDS PRODUKCIOIAT
BEENDA GERGO — FUNMNAH FANNY — EROS ATTILA
CARPE DIEM — ELJ A MANMNAK 5 -
PRODUCER MARJAI CSABA EXECUTIVE PRODUCER NOVAK CSANAD : -
MANAGEMENT VALHALLA RECORDS (182-0430) SOI’Iy MI.ISIC




Utazzunk egy klcsat wssza az |d6ben1 Mondjuk a kokorszaklg Hogy miért pont
addig? Merthogy blztos, ami biZtOS- ott mar vannak ismeréseink. Ki ne emlé-
kezne Frédire és Bénire, no meg az 6 Wilmajukra és Irmajukra és két kis bugyo-
; géban tlpegé gyerekukre_.--Feledhetetienek az egész csalédjukkal és komyeze-

ket ieszémstva— varézslato_san kedves wlégukkai Az elsé paiyan Fl’édl kezébe _
: { gm csapkodm) és }eﬂegzetes ]éré- '

Ve mmden erejét Iatba vetve -6s nem se;tve mennys meglepetés vér ra- nekulo~_- -
" dul hosszu Utjanak. Mivel a kékorszak viszontagsagai kozott nevelkedett, holmi
sziklamaszas, szakadekok feletti mmbéiodzés néhany el!enség (pl. vaddlszno)
!ebunkézésa, meg sem kottyan széméra Bar csrllagokat gyujt és lufikat szetdur—

. rantva energi t' vagy akér
 feladatok. Egyszercsak az _ |
_ egyik hal halali rendes; elszélhtja 3 Idig. Ott azonban mér vérja egy ma-
sik hal ak: hailaﬂanul hatésos ha tha!adéktalanul hatba (bocsi Iatba) '

Iesen nem készit bel6le rantottat.)
san szallit felfelé (pedig sem Frédi
ot), igy ha nem ugrik le r6la id6ben
e keriilhet. Ellenkez6 esetben
get, gyu;téget . &s ekkor (mint
dar tamadja meg. Mit ad Isten!
. két, amiért persze meg is fogja
latt uszkal, rakokkal és halakkal kiizd meg. Az ocean mélységébdl persze a medizak
szarazon! A harmad:k palya‘m kicsi, fabol készutt -6s sajat maga altal hajtott (ennek médja
széguldomk és ugral a szakadékok felett. Kedves kis jaték! A zene is beleillik a képbe;
ko K, szivésen jarja ra bunkés tancat (b:zonyara innen ered korunk (n. "liveges” tanca is). Sok
poént talalsz majd a programban Engem lenyligbzott Frédi tokéletes grafikaja.
Az arcar6l minden pillanatnyi érzeimét le tudod olvasni. Végil egy par szot az
;rényitésrol A jaték elején meglepetten tapasztalod hogy nem tudsz felugrani a
sziklara. Ez is a game j6 kado!gozésérol tantiskodik. Figyelj, sigok!: nyomd meg
z iranyitokeresztet JOBBRA és FEL, kozben a 'C' gombot, mindezt egyszerre.

1 leugrasz. Néme!y[k szakadékba érdemes belepottyannl lehet hogy talalsz
csﬂlagot és egy gumiasztalrd wssza tudsz ugrani. Hogy melyek ezek a he-
t mar nem arulom el, kem is jo par életembe keriilt kikisérletezni. Ha
'1dogulsz el!enségetddel valaszd ki az OPTION menﬁben a {EASY) -

kozatot agaz azkevésbé lzgatmasf . No-/m?. e
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ezt a maszasi technikat lefelé is alkalmazhatod, de gyorsabb, ha egysze-



Night Trap, vagy a Ground Zero Texas. Mint a cég nevében is ben- e van, egy
teljesen digitalizalt képekbdl allo jatékrél van sz6. Sajnos sokan idegenkednek t6le, mivel igen nehéz
az iranyitasa. Ezt a tévhitet szeretném eloszlatni, és remélem, sokaknak sikerdl meghoznom a kedvét ehhez az
igen j6 16vOldozG6s jatékhoz. A '90-es évek végeén jarunk. Solar City, Amerika egyik nagyvarosanak csatorna rendszerében
megdobbenté dolgok térténnek. Furcsa allatok lepik el a jaratokat, és komoly gondokat okoznak a zavartalan Gzemeltetésben. A
csatorna tisztitasat végzé emberek kdzil megmagyarazhatatlan maédon tinnek el néhanyan, még egy kis nyom sem marad uta-
nuk. A varos vezetése létrehozott egy kiilénlegesen kiképzett, és a legmodernebb eszkozokkel felszerelt elharitoegységet. A fedé-
neviik: Csatornacapa. Eleinte sokan voltak, majd egy igen er6szakos f6nok egyre nagyobb |étszammal csdkkentette az allomanyt.
Akik szolgalatban maradtak azok kéziil is sokan életiiket vesztették. Mostanra csak ketten maradtak. Fedénevik Falco, illetve
Ghost. Két (rhajészerd jarmivel ériaratoznak, és irtjak a betolakoddkat. A jaték célja, ezektdl a furcsa allatoktdol megtisztitani a
csatornarend- szert.(A mi feladatunk a Dogmeat nevd jargany iranyitasa.) Ugy érzem, itt néhany széban nem art ha is-
merte- tem az ellenfeleket. A legnagyobb |étszamban eléforduld allatok a Paligatorok. Ezek egy patkany
: e egy aligator keresztez6désébdl sziilettek???11??? A kovetkezé allatfaj a denevérek. Talalkoz-
hatunk még oriasi skorpioval, hatalmas vakonddal. Néha igen nagy kiterjedési, magabol
langokat kibocsatd golyd formaju valami repil velink szembe. Hogy ez mi lehet, még _
sajnos nem sikeriilt megallapitanom. Es most lassuk magat a jatékot. Egy igen jolsike-
rilt introbél megtudhatjuk mi a célunk, kik az ellenfelek. Beszallunk a gépbe, és irany a
csatorna. Szerencsére nem vagyunk telijesen egyediil. Vellink egy idében a FALCO
hivojelii gép is jarérozésre indul. Sajnos nem sok ideig élvezhetjiik segité Gtmutatasa-
it, mivel a kedves tarsunk hamarosan az 6rok vadaszmezdékre kényszeril. Masik, az
elézénél sokkal nagyobb segitség a Catfish nevi robotszem. Mindig el6ttiink jar, figyeli
a jaratot és megadija az el6érehaladas- hoz szlikséges
koordinatakat. Most mar igen sok informaci-
ora tettiink szert a jatékrol, de az R o ira-
nyitas nélkil nem sok hasznat
— 2 vessziuk. Hat lassuk a lényeget: A
navigato- runk mindig a kovetkez6 harom kanyaro-
dasi iranyt mondja be nekink. Ezeket megjegyezve kell repilinink.
Az iranyokat 6rakban kapjuk meg. Three - harom - JOBBRA, Six -
hat - LE, Nine - kilenc - BALRA, Twelve - tizenketté - FEL . Mindig
csak a megadott iranyokba replljink (az elsé szinten egyszer hibaz-
hatunk, a tébbin egyszer sem). Amikor megkapjuk a repilési utvonal
kovetkez6 koordinatait, a miszerfal tetején is felvillannak a nyilak. igy
hat aki nem tud angolul, az is el tud jatszani vele ... egy ideig. Sajnos
vannak olyan helyzetek, amikor csak széban kapjuk meg az (j iranyokat
és a nyilak nem jeleznek semmit. llyenkor gyakran megjelenik a képernyén
a mar igen jol ismert GAME OVER felirat. A nyilakrél kell még szélnom par
sz6t. Mindegyik haromféle szind lehet. Z6ld, sarga, piros. Ha & nyil zéld szi-
nd, akkor a lehetséges iranyt mutatja. Sargan vilagit akkor, amikor meg-
kapjuk az 0j koordinatakat, vagy a computerrel fixaltattuk a kovetkezé ka-
nyart. Nézziik hogyan tehetjilk ezt meg. Ami-
kor felvillan a koévetkezé lehetséges
irany(zold nyil) és éppen arra kell
bekanyarodnunk, akkor nyom-
juk meg a kontrolpad B’
gombijat, valamint az iranyi-
tokeresztet a megfelel
irAnyba. llyenkor az
iranyjelzé nyil sarga szi-

A mostani szamban egy olyan jatékot szeretnék is-
mertetni, ami egyre népszeribb a SEGA Mega
CD tulajdonosok kérében. Ha azt mondom,
hogy Digital Pictures Inc., akkor mindenki rais-
mer a gyartéra, hiszen olyan jatékokat adtak ki mint a
n
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ndvé valik. Ekkor mar automatikusan bekanyarodunk. Ha piros nyil villog folyamatosan, akkor valahol nagyon elrontottuk a kanya-
rodast, és rossz iranyba repulink. llyenkor egy teendénk marad: kényelmesen hatraddini egy karosszékben, és egy lveg jéghideg
Coca-Cola tarsasagaban varni a par masodperc mulva bekdvetkezé felrobbanasunkat. Néha a videotelefonon megjelenik a féné-
kink nem éppen szelid képe (amint egy nagy tal spagettit fogyaszt j6izlGen). Tele szajjal prébal minket ravenni arra, hogy adjuk fel
a harcot és inkadbb menijlnk fel a felszinre ahol sit a nap, gyényord a tenger, és mindenhol kaja, pia és né hegyek vannak (fontos-
sagi sorrendben). A kontrolpad 'A’ gombjaval 16véldézhetlink kedviinkre. Az egyes szintek kdzbtt ponthatarok vannak. Aki nem éri
el a szlkséges eredményt, nem Iéphet at a kovetkezé palyaszakaszra. Segitségll megadom, hogy az egyes allatok hany pontot
érnek. Denevér: 200, paligator: 500, skorpié: 2000, vakond: 20.000, tlzgoly6: 50.000. Sajnos menet kézben rohamosan csdkken
az energiank, amit a bal als6 sarokban lathatunk. Ezen a tényen még az is ront, hogy ha nem I6jik ki az eléttiink 1évé allatot, az
komoly sériléseket okoz(-hat) a jarmivinkben. Ez szintén energiavesztéshez vezet. Néhany helyen lehetéségilink van az energi-
ank feltdltésére. Némelyik jarat tetején (Igen kevés helyen!) egy nagy piros lampa talalhaté.

E havi Toplistank nem jéif volna létre, ha nincs -Sam-!

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZIEKB

Amelyik oldalan a lampénak egy z6ld égé
(vagy jobb, vagy bal oldal), arra kanya-
rodjunk be azonnal. Ekkor egy energi-
atolté csatornan suhanunk keresztiil. A ja-
ték teljes végigjatszasahoz igen sok Ugyes-
ségre, és nagyon jo reflexekre van szilkség. En
csak azt tudom javasolni, mindenre I6jetek ami mozog
(lehetéleg mindet talaljatok is el),

is vilagit

hogy minél tébb pontot

gyUljtsetek. -Tom-
1. Ethernal Champion 1. Jungle Book MDBIAL&QMF_AL(MSL Véres kﬁzdelg_m: Ami'kor megjelepibf az
2 NBA Jam 2 Sonic Ghaos ETICS képernyd, nyomjuk meg so[ban a kevz::-tkezo gombkombln?mqt
3_Aladdin 3. Desert Speedtrap 2,’ 15 ’2,'LE. FEL. A kiizdelem soran lehetdségiink van az ellenfél ki-
4. General Chaos 4. Asterix YESOSEe i , ; ) L
5. Ferrari Grand Prix Gh! 5. Olympic Gold ]HE_lELlNI_SM_ES_LMS];“PaIyav?Iasztas: A -be’Je.Ifantkezo képnél
6. Sorniic 3 6. Robocop Vs Terminator nyomjuk meg sorban a koévetkezd gombkomb_lna,clot FEL, _th’)BB.
7. Lotus Esprit Il 7. Street Of Rage JOBB, LE, LE, LE, BAL, BAL, BAL, BAL. Most inditsuk el a jatékot.
. Turlles The Hyperstone 8. Ehuck Rock Pausaljuk le, majd nyomjuk meg egyszerre az 1-es és a 2-es gombo-
9. Cool Spot - 9. Lemmings kat. Nyomjuk meg mellé az irényitékeresztet a mggfelelé iranyba.
0. Deacula 10 E&P/Raiders EitYL\ES PALYA, JOBB: 2-ES PALYA, LE: 3-AS PALYA, BAL: 4-ES
JAMES POND 2: ROBOCOD (MD): A bejelentkezd képnél (amikor ki-
L irja hogy nyomjuk meg a START gombot) tartsuk lenyomva egyszerre
a BALRA-LE, A és C gombokat. llyenkor megjelenik a palyavalaszté
1. Sonic Chaos 1. Ground Zero Texas képernyé. Majd START.
2. Robocop Vs Terminator .. 2. Sewer Shark SONIC THE HEDGEHOG (MD): Palyavalsztas: A bejelentkezé kép-
3. Ecco The Dolphin © 3. Microcosm nél nyomjuk meg sorban FEL, LE, BAL, JOBB és A gombokat, majd a
4. Desert Strike 4. NHL Hockey '94 START-ot.
5. Jungle Book 5. Night Trap STREET OF RAGE (GG): Palyavéalasztas: Lépjlink be az OPTION
6. Mortal Combat 6. Jaguar JX220 menibe. A SOUD TEST-nél valasszuk ki a 11-es zenét és nyomjuk
7. Street Of Rage I 7. Thunderhawk meg az 1-es, 2-es gombokat egyszerre. Valasszuk ki a palyat.
8. Tom & Jerry The M 8. Prince Of Persia SONIC THE HEDGEHOG 2 (GG): Palyavalasztas: Amikor bemutatja
9. Deep Duck Trouble 9. Sonic CD a torténetet, nyomjuk meg egyszerre a kovetkezé gombokat LE-BAL-
10. Asterix 10. Ecco The Dolphin RA, 1, 2, START. Tartsuk lenyomva addig, ameddig nem halljuk meg

a csilingelést. Most nyomjunk meg a START-ot.

Mega Drive  Master System '-Gamé'féefar
Jatékkazettak '
Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk!

NOVOTRADE 2C Kit. + 1136 Bp., Balzac u. 35. - Tel. /Fagc 14’0-295

SEGA
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Mega Drive 23.400 Ft e ' . Y Al 0
kazettak -  3.250-12.750 Ft ' ‘_ /7 mwdc
Master System 11.500 Ft .
kazettak 2.450-8.500 Ft
Game Gear 17.400 Ft
kazettak 2.660-8.500 Ft
Control-Pad (Mega D.) 2.990 Ft
Control Pad (Master S.) 1.600 Ft

520 STFM szamitogép 19.990 Ft
Monochrome monitor 19.990 Ft -
'SF314 kiilsé floppy ST-hez 9.990 Ft ~

i Lynx Il 11.990 Ft

1 Lynx jatékok : 2.450-4.500 Ft

7800-as videojatek ~ 5.990 Ft

Kiegészitok

Disk boxok : 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tépé 370 Ft
Monitor Filterek 700-1400 Ft

Araink az AFA-t tartalmazzak!
Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk!

1136 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.: 140-2954 © Fax: 131-5933

x

TV-jatekok:




152 Ft  PC arak:
Alaplapok

he alaplap

1.0 MB-os aras fast bovité A1200-ba Ft R

2.0 MB-os 6ras fast bovits A1200-ba 19192 Ft

4.0 MB-os 6ras fast bovits A1200-ba 30392 Ft 2 o . _ :
8.0 MB-os oras fast bovit6 A1200-ba = 50392 Ft Amiga slim kilsg dri St )3 Fi o MBEDD/i44MBFDD. . 0 4792/379”:

2.0 MB PCMCIA bavitG (A600, A1200) 15992 Ft  2.5"- 2.5" Hard disk - D392Ft Sony/Goldstar CD-ROM duplaseb. 18680:‘!?552 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarté. = 344Ft ; 101 gombos angol keyboard - 1800 Ft

Noris DB 100 5.25" lemeztartd 344Ft  G.V.P. A1230-I50/00/4 + _DPF' e _959_20 f ACOMP mouse / True mouse +pad ~ B32/1502 Ft
Noris porvéds Amiga 600 . 792Ft G.V.P. A1291 SCS| Option 11920 Ft  AdLib hangkérlya/ Sound Blaster2.0 ~ 2000/6792 Ft
Noris porvéds C-64 I/il . 120/632 Ft  G.V.P. Impact Vision 24 / CT-PAL 159120 Ft - Sound Blaster Pro-2 / 16 Basic (eredet) ~ 9592/12392 Ft
Noris tiveg 14" féldelheté monitorfilter . 992 Ft  Beyond the minds eye (computer anim.) 2400 Ft ~ Sound Blaster 16 ASP /32 AWE {ereden) - 21582/34392 Ft
Amiga Mag./Power Play friss szamai (német) 392 Ft : 3 - - Szamitogéphazak, l/O kartyak s
Amiga - EuroScart kabel 1592 Ft  Quickshot Joystickok 25 féle tipusban Babyhaz, Mini / Midi / Nagytorony 4085!5700."6992 Ft
NoName 3.5" DSDD/HD lemez . 392/392 Ft : ; : ;  IDE + HDD/FDD 2S1P1G : 1176 Ft
: St - IDE + HDD/FDD 2S1P1G VESA 1760 Ft
Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE |14" VGA mono, 256 kB VGA Kartya [14" SVGA color, 512 kB VGA kartya|  Realtek VGA Kartya 256 kB RAM | _ 3000 Ft
251P1G, 101 gombos bill. {170 MB|210 MB | 260 MB | 340 MB | 260 MB | 340 MB [ 420 MB | 540 MB Realtek VGA kartya 512 kB RAM . 4280 Ft
386SX-40MHz 2MB RAM | 60.348| 61.348| 61.128| 68.448| 76.968| 84.288| 85.568| 95.368 TVGA 8900 0 MB RAM : 2560 Ft
386DX-40MHz 4MB RAM | 70.012| 71.012| 70.792| 78.112| B6.632| 93.952| 95.232|105.032 TVGA 8900 512 KB RAM i 5024 Ft
486SLC-33MHz 2MB RAM | 61.868| 62.868| 62.648| 69.968| 78.488| 85.808| 87.088| 96.888 WD VGA, 1 MB RAM, True color, VESA Loc. : 9992 Ft
486DX-33MHz 4MB RAM | 89.237| 90.237| 89.992| 97.337[107.857 [113.177 [114.457 124257 RAMok, winchesterek :
486DX-40MHz 4MB RAM | 91.972| 92.972| 92.752{100.072 |108.592|115.912 [117.192 |126.992 256 kB/1 MB/4 MB SIMM madul - 1296/3784/16280 Ft
486DX2-50MHz 4MB RAM | 94.112| 95,112 94.892 [102.212{110.732 |118.052 [119.332 129.132 210 MB/240 Mi[108.503,108.503,115.455,128.289],
486DX2-66MHz 4MB RAM |109.932 [110.932110.712118.032 |126.552 |133.872 |135.152 |144.952 a[70.0169,19.9831,0,45]B/340 MB - Hard Disk

21400/22312/26750 Ft

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax.: 251-2385 e
1135 Budapest, Szent Laszlé Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel. / Fax: 148-6165 Tobb mint 50 (D32 program,

1191 Budapest, Katica utca 9., Tel.: 280-4267, Fax.: 177-9419 g 3

~ Nyitvatartas: hétf6tl péntekig 9-17, szombaton 9-13 tobb mint 70 SEGA MEGADRIVE

Araink az 1 év garanciat igen, de az AFA-t nem tartaimazzak! és SEGA GAME GEAR program
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!




Az Aladdin 4D - 3D modellezé és anima-
cibs program Uj valtozata jelent meg 3.2-
es verzioszammal. Az Amerikdban nép-
szer( program most mar képes uan. "par-
ticle" - részecske animaciora is. Az 0j mo-
dul neve Fountain, és igen sajatos modon
valésitia meg a részecske animaciot.
Csakugy mint a program igen érdekes
gaz-, kod-, és csillanasmodellezé része,
ez is IFF és JPEG képeket hasznal fel az
egyedi kinézet érdekében. A megadott
képeket kilonbdzéképpen torzitva illeszti
be a 3D-s animéciéba, ezzel gazfelhé és
egyéb hatast keltve. A Fountain most le-
hetéséget ad ezeknek az objektumoknak
a sokszorozasara, mozgasuk, viselkedé-
stk idébeli meghatarozasara. Koénynye-
dén létrehozhatjuk pl. tdzijaték, langecsova
és egyéb nehezen modellezheté jelensé-
gek latvanyat.

Az amerikai NewTEK a Video Toaster for-
galmazéja végre bejelentette digitalis
non-linear vagérendszerét, amelyet a ha-
gyomanyokhoz hien valami teljesen idét-
len névre kereszteltek: ez a Flyer (repi-
16). A Video Toaster Flyer-t a tavaszi NAB
(National Association of Broadcasters) ki-
allitason mutattak be elészor a nagykd-
zonségnek - a hire azonban mar joval
megelézte az Uj szerkezetet. A Flyer ké-

GURU 94/7

pes valos idejd digitalizalasra, a merevle-
mezen tarolt video anyag vagasara, majd
a vagott anyag valos idejd visszajatsza-
sara. A video mellett tobb CD minéségi
hangsav is rendelkezésre all. A Flyer ter-
mészetesen egylttmikddik a Video To-
aster-rel, a vagéasoknal, atisztatasoknal
felhasznalhaték annak triikkjei.

A Flyer lelke a VTASC (Video Toaster
Adaptive Satistical Coding) valos idejd
nagyfelbontasi video tomorité eljaras,
amelyet a NewTEK fejlesztett ki, és allita-
sa szerint mentes a JPEG témérités hiba-
itol.

A Flyer ara $4000 koéril varhaté, haszna-
latdhoz azonban szilkség van még egy
legalabb 1 GB méretd gyors hattértarolo-
rais.

Szallitasi hataridé: 1994 6sz.

A Sanyo Uj professzionalis S-VHS video-
magnoja kilondsen j6 vétel a szamitogé-
pes animaciéval foglalkozok szamara. A
GVR-S950 nevet visel6 szerkezet min-
dent tud amit egy profi S-VHS rekorder +
megtalalhatd benne egy ’single frame
kontroller’. Ennek segitségével egyszerid
RS232-es porton keresztill vezérelhetjik
a berendezést, akar kockanként valé rog-
zitéshez is. A magnéhoz Amiga meghaj-
téprogramot is mellékelnek, amelynek se-
gitségével az Imagine és a LightWave
automatikusan kockanként rogziti a kisza-
molt animéaciékat. A csomaghoz tartozik
még egy RS232 kabel is.

A VCR ara $2500 koriil mozog.

A NewTEK megsziintette nagy port kava-
ré hardvere, a Screamer gyartasat, amely
a LightWave leképzését gyorsitotta meg

4 db R4400-as RISC processzor segitsé-
gével. A dontés oka: a beharangozott
$10.000 ar memoria nélkal értendd, egy
hasznalhaté konfiguracibhoz legalabb
még egyszer ekkora befektetésre van
szlikség - valamint a Screamer nem hoz-
ta meg a LightWave szamara a reklamo-
zott 40x-es gyorsulast.

A NewTEK okulva a Screamer hibaibél
egy Uj szerkezetet jelentett be, amelyet a
Desk Station Technology-val kézdsen fej-
lesztettek, ez a Raptor. A Raptor alapkié-
pitésben 2 db 150 MHz-es R4400-as
RISC processzort tartalmaz és 128 MB
RAM-ot. Ebben a kiépitésében 10x-es le-
képzési sebességet biztosit a LightWave
szamara egy Amiga 4000-eshez képest.
Az ar is mérsékeltebb mint a (mdkdddke-
pes) Screamer-é: $15.000 az alapkiépités
(2 processzor, 128 MB RAM).

Az X-Calibur egy 0j, kompromisszumok
nélkuli CPU kartya az Amiga 4000-es gé-
pekhez. A kartyan helyet kapott a 25
MHz-es 68040-es processzor mellett 128
MB RAM hely, amelyet 72 iaba SIMM
modulokkal télthetiink fel. A kartya érde-
kessége az, hogy egy 25 MHz-es pro-
cesszorral kb. kétszeres teljesitményre
képes egy alapkiépitési Amiga 4000-es-
hez képest. Az X-Calibur ezt a 4x sajat
RAM elérési sebességének kodszonheti:
tdmogatja a 'burst’ médot és 64 bites 'in-
terleaved’ rendszerbe szervezi a RAM-ot.
Kulén 6rém, hogy az alaplapon talalhaté
Fast RAM modulok minden probléma nél-
kil felhasznalhatok a kartyan, indulaskor
nem Kkell régtdén beruhazni (specialis) dra-
ga RAM modulokba.

A 25 MHz-es valtozat ara £500 koril var-
haté Anglidban. Tervezés alatt allnak a
33 MHz-es és 40 MHz-es valtozatok, va-
lamint a 68060-as verzio is.

Varhaté megjelenés: 1994 nyar.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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gy tonnaszamra
Den- / Shor- /

ismert errefe-
etnék egy kis
Gle a Tisztelt
ielétt nekies-
a malnasnak,
m, hogy nem
a demosok

majd a sztere6 hangcsatornak-
kal felszerelt STe-re is atterjedt
ez a "laz", jelentek meg egyre-
masra a kilénféle introk, ki ne
emlékezne a Tex (Big Demo
I/ll), Care Bears, Bladerun-
ners, Respectables, Lost Boys
(Oh Crickey..) altal megjelente-
tett nagyszerd alkotasokra.
Ezek nagy része még igen
egyszerd volt, soundchip zene,
scroll, és még néhany aprésag
jellemezte 6ket. Az igazi valto-
zast a Falcon megjelenése
hozta. El6szdr csak rovidebb,
inkabb "tanulmany" jellegd int-
rok (Termfin, Speeder, Flight
1/2/3, Paragon), nagyra nétt
ST-demok jelentek meg, itt
kezdték megismerni az Uj le-
hetéségeket (TrueColor, DSP,
8 csatorna hang), ennek ko-
szonhetéen szllettek meg a
valésideji Mandelbrot-zoome-
rek, lite-source vektorok, rota-
ting zooming texture mappe-
rek, és még hasonpaci inyen-
cségek. Ez a robbanasszerd
fejlédés aztan er6sen vissza is
hatott a kisebb Atarikra is
(Froggies Over The Fence).
Ne tobb szdt, kovetkezzék a
demolégia 4 la Ataril

E.K.O./Papa Was A Blade-
runner
A francia csapat eddigi munka-

- it révid anyagok, amde kivalé

68030/DSP kod, zene jellemzi,
értéi a Falconnak. Legutdbbi
munkajuk, a Papa Was A Bla-
derunner sem marad el a vara-
kozasoktdl. Dotokbdl kialakuld
cimképpel indit a demé, me-
lyet egy j6l eltalalt hangeffek-
tus tesz hatasossa. Az

; elso
scene egy texture mapped
vektorkocka, mely egy idé

utan osztodik, rovid, de gyors.
Ezutan par fillezett vektorob-
jektum kovetkezik parosaval,
melyek egymast Ujra és ujra
atszelik valodi athatassal. A
latvanyt még fokozza a zene.
A zar6scene egy a Falconon
megszokott motivummal, real-
time Mandelbrot-halmazba
valo replléssel zarédik. A kod
és a zene els6 osztalyu, a gra-
fika kevés, csak a fécimre és
néhany szép feliratra futott. A
demohoz mellékelt textfile-ban
felhiviak a figyelmet egy bizo-
nyos H20 nevd (j jatékukra,
mellesleg elhangzik egy hello
Sanity-nek is.

D.N.T. Crew/Chaos A.D.
A szintén gall DNT eddigi ST-
s, majd korai Falconos alkota-
sai enyhén szélva labdaba se
rigtak, a mostani demé némi
bizakodasra ad okot. Az elsé
pozitiv dolog egy kodzeledd til-
totabla, mely jelentése szerint
ide semmiféle Intel Inside
nem hajthat be. Ezt egy han-
gulatos plazma koveti. Az ezt
levaltd glenz kocka meglepd-
en jora sikeredett, megjelene-
se utan mintha "oszolj’-t
mondtak volna neki, alig tartja
meg eredeti alakjat, latva-
nyos! A szokvanyos shadebo-
bok utan overscan realtime
Mandelbrot-szamolas kovet-
kezik, ilyen nagyban és ennyi

“szinnel még nem
. fordult el6 sok helyen. lit az

_ ideje egy kis dotolasnak, igy

ne dotoljunk tovabb, a dota-
lagat utan egy 3D dot szi-
nusztakaré kovetkezik. He-
lyét r (gb nélkdl - Lord A.D.)

i kordk veszik at, melyek light

sourced-ek. Egy vektorkocka
utan vizes lufi pattan be a
képre felllrél, mely vizhullam-
zast imitalo dotokka "vedlik"



at. Ezutan egy DNT logo ala
szamolodoé fraktal kerdl a teri-
tékre. Végul egy sok ezer csil-
lagbol allé csillagmezé zarja a
demoét. Az (tkézben el6forduld
két pic gyonyérd, feltehetbleg
importaltak. Erés kézepes kod,
mindenesetre fejlédést mutat.
Csak igy tovabb Mick!

NPG/Plastikk Vibration

Réluk nem tudok sokat, csak
annyit, hogy eme munkajuk az
ez év aprilisi ulmi Fried Bits Il
compon indult. A kédot Jaron
kovette el, a zene Domm-ot
terheli, a gfx pedig Carnera
munkaja. Az intro bevezetfje
szépre sikerilt, a megjelené

stablistat egy Uldézési mania-
ban szenvedd (azaz az drnyé-
kai kévetik. Hogy hivjak cket?
Vagy jonnek magukté! - LC)
drothalé vezeti. Az elsé figye-
lemre mélté dolog az valéban
dolog, ugyanis ezt a fillezett

Hangyak habortja folyik (azaz
nincs adas - Szintén). A nagy-
szerl befejezést egy termfin
jellegld végetlenitett rotating
texture mappelé (thanx Jean -
LC) szempar el6zi meg. Utolja-
ra egy helikopter szemszégé-
bél iranyithaté 3D landscape
tarul elibénk. Hmmm, lehetett
vele mel6, a hatas persze nem
marad ell Néhany kiugroan jo
fx kivételével szédaval elmegy.

LAZER/Autowaschen Ver-
boten
Ez az ungto (igen, ok igy hiv-
jak deutsch-ban - LC) aztan a
meglepetések intr bocs ungtoé-
jal Mar a mérete (kb. 5.5
Mbytes) is mutatja, nem holmi
ropketrérdl van szo6. A beveze-
t6 egy Terminator 2-re emlé-
keztetd fx-szel kezdddik. Félel-
metes checker board tarul fel
elénk és varatlanul a L,A,Z,E,R
betik potyognak le az égbdl.
Egy pillanatnyi "Presents"
sziinet utan folytatédik a
show. A 3D betk illedelme-
sen elolvadnak, egységes
pacava egyesulnek, majd ki-
alakul beléliik a fécim, mely
magyarra leforditva  igy
hangzana: Mélyviz, csak
Uszoéknak, nem, nem igy...
ja: Autét mosni tilos! Ezutan
a jolsikeriilt bevezetd utan
scene-k tomkelege "6mlik" a
nyakunkba, ha mind a 28-at

Bézier kdrvonala valamit is dl-
dozik, remélem, nem koros, de
mindenesetre szuper! Ezutan
egy Rraa nevezetld pic csinal

belélink bohocot, ezt egy
rendkivil latvanyos fillezett
checker-alagut koveti, engem

leginkabb egy Pet Shop Boys
videdra emlékeztet. Egy gutes
glenzvektor utan ismét drétva-
zak jonnek (visszatéro ftinetek
- LC), majd mennek. Az utolso
pudingobjektum egy 6tagu
vektorcsillag dréthalmaz, mely
egy pillanatra kiszalad a kép-
rél, majd light-sourced forma-
ban tér vissza. Ezt egy texture
mapped kocka kéveti, melynek
minden oldalan animalédik va-
lami, az egyiken példaul a

felsorolnam... Rendhagyoan
egy standard Xwindows/Mo-
tif fellletd Lanix desktoppal
kezdédik, ahol végignézhetjik,
a gép hogyan tolt be kilénbo-
z6 haromcsillagos fotokat,
majd a Comlinken keresztil
hogyan hoz le (j stuffokat (pl.
DevPac 7.2) a japan Tozoku
Industries-t6l. Nagyon szép
"zsirpaca" jellegl plazmak, re-
altime morphing, zooming
checker board, landscape,
DOOM-szerd flipper, 3D objek-
tumok elészér Gouraud, majd
texture mapping cuccban, ren-
geteg bob, kaleidoszkop, és
még sok mas is talalhato eb-
ben a long-ungtéban! Amire
felhivnam a figyelmet minden-
képpen, azok a muvészien ki-
talalt és kivitelezett atvaltasok
a kulénbozé scene-k kdzott, pl.

Independeni
Cycedelyc Knockout

-Utoljéra egy a Fried Bits Il-n indult demoérél regélek. Egy jo
- debitalas (Warum) utan ismét egy szinvonalas munka,
mely jellemzo a csapatra. Az egész demo tulajdonképpen
~ egy latvanyos, hosszu trance-klip. Az elején figyelmeztetnek
(epilepsy warning) a demé karos agyi hatasaira, majd jon a
 moziszer( kezdés, ahol a népszer( Star Trek sorozat beve-
zeté hangja kiséretével egy rovid Grcsatat szemlélhetiink
~ meg egy idegen civilzacioval - persze karosszékiinkbél. Ezt
| koveti a cimkép, majd maga a demo féiétele, a klip. Hogy
mlért nevezem klipnek? Mert azl Masok sok l6vét fizetnek

; érte, itt hasunlét Iéth

nk ingyen, csak nem az MTV-n Na-

' nagyon hangulatosra mkeru!t a hatést klegészftendé a szép
- songnak, me-

az egyik kép fraktalosan pixe-
lekre esik, majd a hirtelen ta-
madt gravitacié kdvetkeztében
lezignak a képernydé aljara.
Ahogy a csaszar is kommen-
talta a Return Of The Jedi
SAT1 verzibjaban - Gut, sehr
gut! Mindenképpen ajanlom
mindenkinek, megéri! Ha nem
is a legjobb a kéd mindentt,
de a demé méreténél fogva is
megérdemli a felterjesztést
véllonveregetésre. Bravd LA-

lyet egy 8
csatornas

DSP modpla-
yer jatszik.
- Kéd: Scan-
dio, gfx:
Herm, DSP-
player: Chris,
és még so-
kan masok.

ZER, j6 munka volt!

Eddig tartott a demo-rizsolo-
gia by én, legkdzelebb sort
keritek jobb STe-s demdkra
is. A képek a Fried Bits II-rdl
vannak.

Lord Chaos

M2



Bevezeto

Az Kevanaar Urunk békéje véletek testvéreim
mindannyian az GURU-ban. Kezdeném né-
hany kommentarral az el6z6 szamhoz. Sze-
gény Medusa T40 nem ilyen kék hatteret érde-
melt volna, eredetileg szép sotétkék-vilagoskék
verlauf (értsd: atmenet), de hogy miért lett
ilyen, azt majd megkonzultalom nagy tudasu
Magiszteriinkkel. Egy. Kett6, a CD-rél szoélo
cikkem ota az ataris CD-k nalunk is megszapo-
rodtak, mégannyi toollal elontve minket. Ezen-
kivil még tartozom egy magyarazattal, hogy
miért pont az utolsé oldalra jutott a bevezetd,
de ezt béségesen megokolja az egy szines és
egy fekete-fehér (6sszesen kettd) oldalt igeny-
I6 Demologia. Errél ennyit, most mar el lehet
kezdeni a szokasos rizibizit (rizsarium toltve lé-
nyeggel). Remélem, mindenki sikeresen vette
az érettségit/felvételit (kinek nem inge, ne ve-
gye gatydral - LC), azéta - gondolom - minden-
ki UPS-szel megrendelt last summer cool GU-
RU-jat olvassa Copacabanan, Acapulcon, Ha-
waiin, vagy a Palatinus strandfirdén. Eme a
nyari szlnet el6tti szamban olvashattok az ata-
ris demokrol, lesz ismét Gemview Greg jovolta-
bol, ezenkivil egy kicsit mas formaban ismét
jelentkezik a kilféldi tallozé rovatunk. A GURU-
hoz j6 szbrakozast, a nyarhoz kivalé iskola-
mentes idét, pihenést kivanok. Akkor... talalko-
zunk legkozelebb augusztusban! Na, nem kell
kénnyezni, ennyire nem vészes, lesz még Lord
Chaos... na, most meg mi ez a kitéré6 zoko-
gas..?!
ozv. néhai hajadon ifj. Dr. Lord Chaos

HIREK

Kezdjik tan elészér a "legforrébb", legaktuali-
sabb hirekkel, around the Jag. Az Atari és a
Time Warner marcius 28-an kézdsen bejelen-
tette, hogy megalapitottak az Avid Software-t,
amelynek Kitdzott célja jatékok fejlesztése, az
elsé évben kizarolag Jaguar-ra. A cégnek lesz
egy fejleszté laboratériuma a Warner Brosnal,
ahol egyébként a jatékok forgatokdnyvét, és
animacioit készitik el. Lesz egy masik részleg
az Atari kdozpontjaban, a kaliforniai Sunnyvale-
ben, itt folyik a szoftver- és hardverfejlesztés. A
két "részleg" miiholdas csatornan keresztil
lesz 6sszekotve.

Valoészindleg ezentul AvP-vel adjak a Jaguart,
CyberMorph helyett, a CD-ROM bdévités nyar
végére varhatod.

A JagCD egy duplasebességes CD-ROM-nak
felel meg, a Full Motion Video (like CD**) para-
meéterei pedig 160x120/50 fps, 320x160/24 fps
(6sszehasonlitva a 3DO-val: 160x120/24 fps).
Az egyik elsé halézatos jaték Jaguarra a
DOOM, mint ahogy az varhato is volt. Az eddig
elkészllt verzi6 max. két jatékossal jatszhato.
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A fejlesztbk allitasa szerint ez tele van lassité
ciklusokkal (lasd: MS Windows), a jatszhato-
sag érdekében. Valtozas az uj verzidoban a PC-
nél is hasznalt 256 szind textlrak 16-bites TC-
re cserélése, és az utdlagos anti-alias. Végle-
ges verzi6 nyarra varhato.
A kiadashoz legkdzelebb allé jatékok: AvP,
Chequered Flag Il., Club Drive, Kasumi Ninja
(mire ez a cikk megjelenik, talan ki is adtak
6ket). Ugyancsak Jaguarhoz készilt el egy
"light gun", amit hamarosan arusitani fognak.
Jelenleg naponta 1000 Jaguart gyartanak, cél
a napi 5.000 darab. Az eddigi becsiilt eladasok
700.000-900.000 darab koz6tt vannak.
Végul még annyit a Jagrél, hogy 6 nyerte meg
a European Computer Trade Show-n a '94 leg-
jobb hardvere cimet.
Az Atari masik allatkajarol ritkan esik szo, ime
egy rovidebb stuff. Néhany frissebb Lynx jaték:
Eye of the Beholder, Raiden, Battlezone 2000,
Alien vs Predator.
Akkor most térjlink at a minket jobban érintd
ST/STe/TT/FO30 infokra. Elkészllt a Spee-
doGDOS 4.2 és AES 4.1-es verzidja, ezenkivil
varhat6é a MultiTOS qj, ill. a TOS 5-6s verzitja
(talan nyar végére). Megjelent egy CD-ROM is,
amely 500 Bitstream fontot tartalmaz. (A Spee-
doGDOS Bitstream formatumot alkalmaz.) Ed-
dig dsszesen 80.000 Falcont adtak el Eurdpa-
ban. Létezik a 32 bit buszos Falcon, de nem
tervezik a kiadasat. Jelenleg 10.000 STe-re
van igény Eurépaban, vagyis az Atari nagyot
tévedett, amikor kijelentette, hogy az ST halott.
Az Atari TT-bél legyartottak egy Gjabb soroza-
tot, néhany ezres darabszammal.
Megjelent Falconra az elsé 16 bites 10 savos
tracker, a Trackom, amely MultiTOS alatt is fut.
Elkésziilt a Spectre 3.2-es verzidja, amely
emulalja a System 7.1-t, a sziikséges hardver
(hogy minden abszol(t siman menjen): TT030
48 MHz, 12 Mbyte meméria.
Hamarosan megjelenik az Avalon 3.0-as verzi-
6ja, amely hasznalja a Falcon audio kimenetét,
tamogatja a Cubase Audio sample formatumat,
az AlIFF-t, képes az SCSI porton keresztil kiil-
s6 samplerrdl beolvasni hangmintékat, kozvet-
lenll képes vezérelni az Akai S1000, ill. a Ro-
land S760 és S770 samplerét.

Memphisto

GemView 3.2

2. rész

Folytassuk a dolgot ott, ahol a multkor még el
sem kezdtiik, vagyis a meniipontoknal. Maga a
program tulajdonképpen tébb részre oszthato.
Egyrészt all a mar j6l megszokott, képernyé te-
tején talalhat6 pull-down meniikbdl (ezeknek a
targyalasat kezdjik el most), az an. Log-Win-
dowbdl (itt olvashatjuk a program &sszes lize-
netét, és ikonokkal innen is elérheték a pull-
down opcidk), tovabba minden egyes kép be-

t6ltése kilén ablakba kerll, s még azon beldl
is talalunk tovabbi meniket.
Nos, kezdjik akkor a kalyhatol:

GEM-View
About GEM-View: informaciok a proggyrol

File

Load Image...: egy kép betdltése és megjeleni-
tése

Load Type..:. a képformatum kivalasztasa
(nem annyira fontos dolog, mivel a Load Image
hasznalatanal automatikusan felismeri és
hasznalja a kilénféle formatumokat), itt lehetd-
ség nyilik még a modulok inféinak megtekinté-
sére

Save All: ??? (még lanaxunk rajta - Greg &
LC)

Not Show: (kevés memdriaval rendelkezék fi-
gyelem!) a konvertalashoz nem jeleniti meg a
grafikat

Identify...: egy kép azonositasa (formatum, fel-
bontas, szinek kiirasa)

Convert Image...: konvertalas a kdvetkezé pa-
raméterekkel: melyik képet (Image to convert),
hova (Destination path), milyen kiterjesztés-
sel (Destination format) és milyen szinekben
(Mono, Color, TC)

leonify...: az ablak tartalmat kimenti egy speci-
alis formatumba (GVW), a képet pedig eltlinteti
a képernydrdél

Open icon.... az igy "elspajzolt" dologok vissza-
toltése

Clean up...: az 6sszes GVW file térlése

Quit: gyorskilépés a GEM-View-bol

Break: nem l|ép ki régtén, hanem elétte udvari-
asan megkérdezi a felhasznalot

Work

Open Log-Window: informacios-ablak megnyi-
tasa

Open Tool-Box: ??? (passz, valoszindleg nem
shareware tema - Ugyanazok)

Cycle Window. ablakcsere

Close Window: az aktudlis ablak bezarasa
Resort Windows: a grafikus ablakok optimalis
elrendezése

Close Windows: az 6sszes ablak (kivéve Log-
Window) bezarasa

lcon GEM-View: az ablakok aktualis elrende-
zését és tartalmat egyetlen ikonba zsufolja, a
"Chaos" (kdsz/ - Kaosz) elkeriilése érdekében
Open GEM-View.: megnyitja ezt az ikont és
visszaallitia ugyanazt az allapotot, ahogyan azt
elraktaroztuk

Configurations Load: a beallitott konfiguraciok
betéltése

Save: ezek kimentése (GEMVIEW.INF)
"JAM-View" ("dzsemjug”
nap mulva ugyanitt!

- LC) folytatas egy ho-

Greg



Assembly programozas

Udv mindenkinek!

Rovatunk e részében formaba ontjik azo-
kat a startup kéddal kapcsolatos ismere-
teket, melyeket mult hénapban irtam le.
Mint az a programbdl nyilvanvaléan lat-
szik, kis rutinunk nem akar versenyre kel-
ni azokkal a komolyabb rutinokkal, melye-
ket a C forditék linkelnek a targykéd elé.
Célunk a nem rendszerbarat programo-
zas egy picit baratsagosabba tétele volt,
melyet remélem el is értiink. Nos lassuk
par szoban a program ismertetését, nagy
részérél mar a mult alkalommal beszél-
tem.

Az inditas utan elkérjik a hozzank tartozo
Process struktira kezdécimét, majd a
pr_CLI mezé leolvasasaval eldontjik,
hogy szlkséges-e a pr_MsgPort mezé al-
tal mutatott portrél Gzenetet leoclvasnunk.
A koévetkezd lépésben leléjik a rendszer
tébbi rutinjat avval, hogy a sajat priorita-
sunkat a lehetd legmagasabb, 127-es ér-
tékre allitjuk. Megnyitjuk a szamunkra
szlikséges graphics, ill. intuition kényvta-
rakat, majd a graphicsbase struktara
gb_ActiView helyén allé értéket elmentjik
azért, hogy a program befejeztével a kép-
erny6t vissza tudjuk majd allitani. Egy Lo-
adView (OL) utasitassal kil6jik az aktualis
View struktarat, kivarjuk mig az utasitas
biztos érvénybe Iép, majd atallitjuk a Cop-
per kezd6cimét a sajat listara. Miutan a
felhasznaldé lenyomta a bal egér gombot,
elkezdjik a rendszer visszaallitasat a régi
View visszatbltésével. A graphicsbase
gb_copinit mezéjén talalhaté a rendszer
sajat copperlistajanak kezdécime, amit be
is téltink a megfelelé hardver regiszterbe.
Ezutan utasitjuk az intuition-t, hogy a ki-
I6nbdzd ViewPort-ok helyzetét "Gjragon-
dolva" épitse fel az Uj copperlistat. Lezar-
juk a két megnyitott kényvtarat, majd
megnézzik, hogy van-e megvalaszolan-
do lzenet. Amennyiben van, valaszolunk
ra, azonban a valaszt gondosan megel6z-
zlk egy Forbid fuggvényhivassal. Ez fog-
ja megakadalyozni, hogy a Workbench, a
program inditasakor kildott (zenetére
megkapva a valaszt, egy UnloadSeg hi-
vassal leldje a kodunkat. Visszaallitjuk a
regiszterértékeket, beirunk d0-ba nullat,
hogy lehetéleg ne kapjunk a visszatérés
utan egybdl hibatzenetet, majd kilépunk.

Itt ragadnam meg az alkalmat, hogy is-
mertessem az Un. Bss hunkok szerepét,
melyre mar rég kér Lay Andras baratom,
de egy teljes szdmot nem akartam ra
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szanni. Valtozoéi szamara minden prog-
ram foglalhat helyet dinamikusan, a prog-
ram inditasa utan, vagy statikusan, tehat
a kész targykédban helyet fenntartva sza-
mara. A statikus valtozék nagy része a
program futasa soran kap értéket, kezdeti
értéke nem lényeges. Jogosan szlletett
tehat a kivansag, hogy ezeket az egy-egy
nagyobb program esetén mar tekintélyes
méretet elérheté foglalt terlleteket ne
kelljen felirni a lemezre, feleslegesen fog-
lalva a helyet a "hasznosabb" informaciok
elél. A megoldas: ne foglaljuk le fizikailag
a helyet, hanem taroljuk le inkabb azt,
hogy a programnak milyen nagysagu me-
moriatertletre van sziiksége az egyes ini-
cializalatlan valtozbdinak tarolasara. Az
operacios rendszer a futtathatd file betél-
tésekor majd fel fogja ismerni a kivanal-
makat, s lefoglalja a megfelel6 memériat.
Ezen, un. Bss hunk megvalositasa a for-
rasban latott médon lehetséges. A "secti-
on név, bss" jelzi a fordité szamara, hogy
egy ilyen terllet kdvetkezik. Az itt talalha-
t6 valtozok szamara a ds.x n direktivaval
lehet n*x byte memoriat fenntartani. A
Bss hunk-ban elhelyezett valtozékra cél-
szer( cimregiszter+offszet médon hivat-
kozni, a cimregiszterbe, mely jelen eset-
ben az a5, pedig a program elején betdl-
teni a Bss hunk cimeét.

Nos, ennyi fért bele mai adasunkba, bu-
csuzik

Prunoki, az acs

A forras elkészitéséhez felhasznaltam a
Howtocode V7-ben talalhat6é startup.asm
forrasban talalhaté copperlistat. A Howto-
code kiadvanyt a scene tagjai készitik, s
freeware, miként a startup.asm is az.

incdir  include:

include Ivo3.0/exec_lib.i
include Ivo3.0/graphics_lib.i
include Ivo3.0/intuition_lib.i
include graphics/gfxbase.i
include dos/dosextens.i

section main,code
s movem.| d1-a6,-(sp)

move.l 4.w,a6
lea BssStart,a5

sub.l al,at

jsr _LVOFindTask(a6)
move.| d0,a3

tst.| pr_CLI(a3)

bne.s from_cli

lea pr_MsgPort(a3),a0
jsr _LVOWaitPort(a6)

lea pr_MsgPort(a3),a0

jsr _LVOGetMsg(ab)
move.l d0,To_Reply
from_cli* move.| a3,atl
moveq #127,d0
jsr _LVOSetTaskPri(a6)
lea GraphName(pc),al
jsr _LVOOIdOpenLibrary(a6)
move.l d0,GraphBase(a5)
lea IntuiName(pc),al
jsr _LVOOQIdOpenLibrary(a6)
move.l dO,IntuiBase(a5s)
move.l GraphBase(a5),a6
move.l gb_ActiView(a6),oldview(a5)
sub.l al,at
jsr _LVOLoadView(a6)
jsr _LVOWaitTOF(a6)
jsr _LVOWaitTOF(a6)
move.l #mycop,$dff080
wait  btst #6,$bfe001
bne.s wait
lea BssStart,a5
move.l GraphBase(a5),a6
move.l oldview(a5),a1
jsr _LVOLoadView(a6)
jsr _LVOWaitTOF(a6)
jsr _LVOWaitTOF(a6)
move.l gb_copinit(a6),$dff080
move.l IntuiBase(a5),aé
jsr _LVORethinkDisplay(a6)
move.l 4.w,a6
move.l GraphBase(a5),al
jsr _LVOCloselLibrary(a6)
move.l IntuiBase(a5),al
jsr _LVOCiloselLibrary(a6)
tst.l To_Reply
beq.s from_cli2
jsr _LVOForbid(a6)
move.l To_Reply(pc),al
jsr _LVOReplyMsg(a6)
from_cli2 moveq #0,d0
movem.| (sp)+,d1-aé
rts
To_Reply dc.l 0
GraphName  dc.b "graphics.library”,0
IntuiName dc.b "intuition.library",0

section uninitialized_data_area,BSS

BssStart OFFSET 0
GraphBase ds.| 1
IntuiBase ds.| 1
oldview ds.| 1
section mycopper,data_c
mycopdc.w $100,$0200
dc.w $180,0
dc.w $8107,$fffe
de.w $180,$f0f
dc.w $d607,$iffe
de.w $180,%ff0
dc.w Sffff, $fffe
dc.w Sffff, $fffe
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igy konnyad...

CrossDOS

A CrossDOS szolgaltatasairdl mar egy-
szer megemlékeztink ebben a rovatban,
de most ismét irunk réla egy masik okbol
kifolyolag: a konverziés tablak atdefinial-
hatésaga miatt.

A 3.0-s rendszerrel két konverzids tab-
lazatot kapunk: a nemzetkézit (INTL) és a
dant (DANSK), és egy beépitett konverzi-
6t az ASCII 7 bitest. Ezek hasznalataval
lehetéséglnk van szdveg file-ok konver-
talasara. A Text Filtering opcid bekap-
csolasaval a CR - CR/LF konverzibt és a
file végi EOF kezelését kapcsolhatjuk be.
A Text Translation az egyes karakterek
atkodolasat engedélyezi. A Translation
Types-nal van lehetéségink az egyes
konverziés tablak kdzdil valasztanunk.

Sajnos azonban a magyar terlleten
széleskorden hasznalt CWI és a sokat
szidott 852-s kodkiosztas konverzidjara
nem mukdédnek tdékéletesen. De szeren-
csére a konverzios tablak szama egysze-
rden bévitheté. A SYS. egység L/FileSys-
tem_Trans alkdnyvtarban elhelyezkedd
512 byte-os file-ok hasznalataval térténik
a kétiranyu konverzid. A file-ok nevei au-
tomatikusan megjelennek a CrossDOS
commodity hasznalatakor.

Ennyi bevezeté utan jéhetnek a tényle-
ges atszerkesztett konverzios tablazatok.
(Terjedelmi okok miatt ebben a szamban
csak az altalunk fontosabbnak tartott CWI
kédkiosztas konverziés tablazat kerdl
kozlésre. A 852 kodtabla a kévetkezd
szamban fog megjelenni. De akinek ha-
marabb van sziiksége ra, az hasonlé el-
vek szerint - egy 852-es kodtabla birtoka-
ban - maga is elkészitheti.)

A file moédositasahoz elészér masoljuk
at a létez6 INTL.crossdos file-t CWI-
HUN.crossdos névre. Majd valamilyen
hexadecimalis formatumot tamogaté file-
editor (AZap, esetleg a csak floppyrol mu-
kédé DISCovery) segitségével végezzik
el a szukséges médositasokat.

A tablazathoz egyetlen megjegyzés: a
szerkesztéség kezdetek 6ta a 'hullamos

E ot Key = <ctrl B
/| Text Filtering

/| Text Translation
x Translation Types

vl (3 CHI-HUN
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CWI-HUN.crossdos

000: 00 01 02 03 04 05 06 07 0B 09
pI0= 10 11 12 13 14 45 16017 18 19
020z 20=21 22 2324 25 26 27 2829
D30: 30 51 32 3934 858 363748 =0
040: 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
050: 50-51 52-.53 54 55 ‘56 57 58759
D60: 60 61 62 63 64 65'66 67 68 69
D0 O T Ao h e R S TR ST A T B SR O
DBO: 20 20 20 20 20 20 20 .20 20 20
0o0: 20 20 240 20 20 20 20 20 20 20
0al: 20 ad 9b 9c 5f 9d b3 15 5f 63
Ub0: 8 £l £d H3 5f w6 14 fa Bf 31
0cO: 85 8f 83 41 8e Bf 92 80 8a 90
0d0: 44 a5 95 95 a7 a7 99 78 4f 97
OeD: 85 a0 B3 61 84 86 91 B7 8a 82
0f0: 64 a4 95 a2 93 93 94 f6 6f 97
L0 00 70402 03 04505506 07 0809
110000101213 b6 a6 17 48319
12105 2020 e 2282 3 S0 Ael D S eoigN D ihe 8 0.0
13053003 32 33 34 56 FE 35 a4 39
140: 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
$50:7.50. 51, 152 53 54 .55 5657 5859
160: 60 61 62 63 A4 65 66 67 68 69
170 a7 a2 93 34 b e g 78 019
180: c7 fc e9 e2 e4 el e5 e7 ea eb
190: c9 e6 c6 f5 f6 d3 fb da db d6
la0: el ed £3 fa fl1 dl aa d5 bf 5f
Thils SE JRISEIL s SRS E GRS E S50 b
TcOz -BE - BF 5F SE 5£ 55 66 5F BEAGE
Tz ubf 5E. SE5F SF S9f 55 E S EuoE
lels 6l-df 67 50 53 73 b5 74 70,54
1 f0sbE bl 5E-6f S5E£ . 5F £ 5F B BT

6’ betlit hasznalja hosszu 6-ként (igazod-
va az akkor mar létezé magyar szabvany-
hoz), sokan viszont a 'kalapos 6'-t hasz-
naljak. A konverziés tabla az Amiga ->
PC iranyban mindkettét megfeleléen kon-
vertalja. A PC -> Amiga iranyban hulla-
mos §-vé konvertal. Ez az 193-nal elhe-
lyezkedd f5, ill. a 1a7-nél elhelyezkedd d5
értékek f4, ill. d4 értékdre modositasaval
megvaltoztathato.

DMS problémak

Nem olyan régen jelent meg a DMS
1.11 utédjanak szamité 1.52/1.53 verzid
szamot visel6 DMS program. E progra-
mok néhany hasznos Uj szolgaltatassal
bévitették a mar lassan elavulo, de
ugyanakkor rendkivil széleskérlien hasz-
nalt teljes lemezes tomorité-program
szolgaltatasait.

llyen Uj szolgaltatas a VERIFY lehetd-
sége (alapértelmezésben bekapcsolt),
vagy a High Density (1.76 MB) lemezek
tomoritésének a lehetésége. Azonban a

0a 0Ob Oc 0d 0e Of
da s e Iid-tFerdE
2a 2b 2cu2d 2e 2E
B8a 3b Sci3d i3e 3F
4a 4b 4c 4d 4de 4f
SarShehchihdy Feii5f
6a 6b 6c 6d 6e 6f
Ja db. Fe-id Te TE
20620520 20220820
20202 05 201208210
a6 ae aa 2d 72

IR SHEE o)kt =/
0123456789:;<=>2
@ABCDEFGHIJKLMNO
PORSTUVWXYZ [\] "
‘abcdefghijklmno
pgrstuvwxyz{|]~.

a7l af ac ab 5f a8 g S
B8 B99HQ 8 Bc Bb i jer w00 D
9798 93 588 150" o TEDEE 88200 YPa

88 8ol Bd al i Bc 8 LA i L Hicse
a3 106 Bl s R0 YBEdE o L0 TE L iy D
Oa 0b Oc 0d 0Oe Of
Taibidic lidislie HiFe R g Sl i o
Zai2b 2ciiZ2d Ze Z2E \MESEeL() T4 — 0/
3a 3b 3c 3d 3e 3f 0123456789:;<=>7
4a 4b 4c 4d 4e 4f @ABCDEFGHIJKLMNO
5a 5b 5c 5d 5e 5f PORSTUVWXYZ[\]"
6a 6b 6c 6d 6e 6f ‘abcdefghijklmno
Ta Tb 7c 7d 7e 7f pgrstuvwxyz{|l}-.
e8 ef ee cd cd4 cl CiicadadcéseiiiiA
dc a2 a3 a5 5f 66 E EGGOUU00OU¢E¥ £
ac bd bc al ab bb AdisunN20; -kxj«»
Sifab £ 5 £ 5 FIS B Fl |

SESFL S 5F 56 5E

SliiSE 56 GE GE S F

4f 64 5f 66 65 5f aBgPSsptpTOd fe
b7 5f 6e b2 5f 20 * +i%ee 0’

megvalodsitas soran néhany apré hibaja is
lett a programnak, mellyel a korabbi 1.11-
es valtozat nem rendelkezett.

Az, hogy a 68040-es processzornal be-
kapcsolt Data Cache esetén egy szép
GURU-ban gyonydrkaédhetiink, valészinG-
leg csak kevés embert bosszant. Az
azonban, hogy egyes témoritési médok-
kal korabban témoritett file-okra azt
mondja, hogy a file sérilt és ezek utan
nem csomagolja szét, az mar tébb mint
bosszant6. Hasonléan kellemetlen, hogy
az 1.52 valtozat nem allitotta be rendesen
a minimalisan szikséges DMS verzidjat
jelélé byte-ot, igy eléfordul, hogy ha nem
megfelelé verzioju valtozattal probalko-
zunk, akkor a kicsomagolas latszélag
rendben térténik, ugyanakkor a céllemez-
re egyetlen byte sem kertl felirasra.

Tehat mielétt kijelentenénk egy file-rol,
hogy rossz, vizsgaljuk meg, hogy melyik
verzioju DMS-sel és milyen tomoritési
méddal téméritették (pl. a MaPus segitsé-
gével), s ennek megfeleléen valasszuk ki
a kicsomagolashoz szikséges DMS-t.

(JOCO)
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A gyakorlatban sokszor el6fordul, hogy
egyszerre nem csak egy esemény bekd-
vetkezésére kell varakoznunk. igy egy-
szerre kell message-ekre és signal-okra
varni. Példaul egy program véarakozhat
egy Window-hoz kapcsolodd eseményre
(pl. close-gadget) és a timer.device mes-
sage-ére. Ebben az esetben a program-
nak a Wait() figgvény segitségével a sig-
nal-okra kell varakoznia. A signal kdzott
szerepelnie kell azon portokhoz rendelt
signal-oknak is, melyekrél message-ek
érkezeéset varjuk.

Az <exec/ports.h>ban definialt Msg-
Port struktdrat hasznalja a message-port
nyilvantartasra. A struktira mp SigBit
mezdje a message port-hoz rendelt signal
bit szamat tartalmazza (nem a bitmasz-
kot). A Wait szamara szlkséges bitmaszk
az 1L mg_SigBit-szeri balra shiftelésével
allithatdé elé (7L<<msgport->SigBit). Az
eredmenyil kapott maszk OR-olhaté mas
signal-ok bitmaszkjaval, hogy egyszerre
toébb signal-ra legyen lehetéség varakoz-
ni.

Az exec masik altalanos mobdszere a
taszkok részére a meméria és mas rend-
szer eréforrasok megosztasara a szema-
forok (semaphores) alkalmazasa.

Minden multitaszking vagy multi-pro-
cessing rendszerben szikséges az ada-
tok megosztasa a fuggetlendl futd tasz-
kok kozott. Ha az adat allandé (static),
akkor nincs probléma. Ha azonban vélto-
z0, akkor szlkség van olyan modszerre,
mellyel a véltoztatasok végrehajtasa a
masik taszk tudomasara adhatok.

Példaul, egy csomopont (node) hozza-
adasa egy lancolt listahoz egyetlen taszk
esetében egyszerli. Ha azonban a lista
megosztott mas taszkokkal, veszélyes le-
het. Egy masik taszk végig mehet a listan
amig a valtoztatas torténik, és nem he-
lyes értékd pointert talalhat. Még
rosszabb a probléma, ha két taszk egy-

szerre probalkozik Gjabb elem listaba fd-

zésével. A szemaforok segitségével az
ilyen problémak elkerilheték.

A szemafor valami olyasmi, mint kul-
csot kapni egy lezart adathoz. Amikor
rendelkezel a kulccsal (szematforral), le-
hetséges az adatokhoz torténé hozzafé-
rés anélkul, hogy az okozott problémak
miatt kellene aggodni. Minden mas taszk,
amely megprébalia megkapni a szema-
fort, alvo allapotba kertl addig, mig a sze-
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A Rendszerbarat

E hénapban is - hasonléan az elmult hénapokhoz - az exec.library rejtel-
meivel ismerkedhetlink tovabb.

mafor rendelkezésre allova nem valik. Az
adatokkal kapcsolatos munka befejezése
utan vissza kell kiildeni a szemafort.

A szemaforok korrekt mikodéséhez két
korlatozast be kell tartani:
1.) Minden szemaforral védett adatot
hasznalé taszknak szemafort kell kérnie
mielétt az adathoz fordulna. Ha néhany
taszk kozvetlenil kezeli az adatokat anél-
kul, hogy elészor szemafort kért volna,
akkor az adatok megsérilhetnek. Ez
esetben nem lehetséges biztonsagos
hozzéaférés az adatokhoz.
2.) Holtpont alakul ki, ha egy taszk mely
kizarélagos lock-kal rendelkezik a szema-
foron, véletlentl meghiv egy olyan masik
taszkot, mely szintén megprébal kizardla-
gos szemafort szerezni ugyanazon az
adaton.

Az exec kllénbdzé fuggvényeken ke-
resztll kezeli (beallit, ellenériz, felszaba-
dit) a szemaforokat.

VOID AddSemaphor
ULONG Attempt

a
ainSemaphor
easeSemaphore
leaseSemaphor

A signal-okon alapuld, Un. exec szema-
forok hasznalata a legegyszeribb mod-
szer a megosztott erGforrasok védelmere.
A taszk alvd allapotba kerll, mig a sze-
mafor elérhetévé nem valik. A SignalSe-
maphore struktira a kovetkezé felépite-
si:

SignalSemapt
t Nod:
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=

finList ss_WaitQueue;
SemaphoreRequest ss MultipleLink;
Task *ss_Owner;

55 QueueCount;

ss_Link

egy node struktira, melyet a szemaforok
egymashoz lancolasara szolgal. A In_Pri
és In_Name mezdék a listabeli prioritas és
a név megadasara szolgalnak publikus
hozzéaféréskor. Ha a szemafor nem publi-
kus, akkor az In_Name és In_Pri mezdk
NULL értékiek maradhatnak.

emaphore *sigSem);

ss_NestCount

egy egymasba agyazasi szamlalé, mely
azt tartalmazza, hogy az aktualis tulajdo-
nosnak hanyszoros lock-ja van a szema-
foron (azaz hany kulccsal rendelkezik).
ss_WaitQueue

a List struktara fejléce, mely a szemafor-
ra varakoz6 mas taszkok listajat tartal-
mazza.

ss_MultipleLink

az ObtainSemaphoreList() fliggvény altal
hasznalt mezé.

ss_Owner

a jelenlegi tulajdonos taszkra mutatd po-
inter.

ss_QueueCount

a szemaforra varakozé mas taszkok sza-
ma.

Legcélszerlbb alkalmazasa a Signal-
Semaphore strukturanak, hogy egy me-
gosztott adat struktura alapjaként hasz-
naljuk, pl.

struct SharedList {

A SignalSemaphore struktura
inicializalasara szolgal az InitSe-
maphore fluggvény. E fliggveny
inicializélja a list strukturat, az
ss_NestCount és a ss_Queue-
Count szamlalokat. A szemafor neve és
prioritasa nem keriil befolyasolasra.

Az alabbi rovid kédrészlet étrehoz és
inicializal egy szemafort a korabbi Sha-
redList struktdra alapjan.

redList *slist;

(struct SharedList *)
ycMem(sizeof (struct SharedList),
PUBLIC|MEMF CLEAR))

&slist->sl List);

nitialize the MinList L
maphore (
t SignalSemaphore *)slist

"Can't allocate structure\n");

else printf

Ezzel a rendelkezésre allo hely végére
értiink, legkézelebb itt folytatjuk.

(JOCO)

A



Hardware bazar

Panasonic KX-P1150 pontmatrix nyomtato

A kilenc tls nyomtaték hasznalata egyre
jobban visszaszoruldban van, helyliket a
cégeknél az egyre olcsébb 24-t(s, tinta-
sugaras és lézer nyomtatok veszik at.
Rendelkeznek azonban egy olyan tulaj-
donsaggal, mellyel néhany felhasznalasi
tertileten tovabbélésuk teljesen indokolt.
llyen pl. az ara, mely alacsonyabb az em-
litett nyomtatd tipusoknal, és ugyancsak
hasonlé szempont a fenntartasi koltség: a
festékszalagok olcsok, tobbszor is felujit-
hatéak. A KX-P1150-t elsédlegesen dia-
kok, ill. otthoni felhasznaldk részére ter-
vezték.

A nyomtat6 tolétraktorral mozgatja a le-
porellot, ami lehetdvé teszi a papirral vald
takarékoskodast: a huzotraktoros megol-
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dassal ellentétben, itt nem keletkezik egy
tres oldal minden nyomtataskor. Lehet6-
ség van (a leporell6 kiflizése nélkdl is)
egyedi lapokra (ill. boritékra) nyomtatni. A
nyomtaté automatikusan betélti a behe-
lyezett papirlapot (az automatikus betdl-
tés szoftverbdl kikapcsolhato). De lehetd-
ség van kilén lapadagolé vasarlasara is.

A nyomtaté 3 draft (vazlatminéség) és 4
NLQ (kozel levélmindség) karakterkész-
lettel rendelkezik. Draft médban pica, elite
és micron bet(tipussal, NLQ médban Co-
urier, Roman, Bold PS és Sans Serif be-
tdtipusokkal nyomtathatunk. A draft ka-
rakterek 9x9, az NLQ karakterek 18x18
pontbdl alinak. A nyomtatasi sebesség
draft médban 160 és 240 cps (karak-
ter/masodperc), mely NLQ maédban 32 ...
35 cps-re csdkken. Lehet6ség van tébb-
féle kodtabla beallitdsara, igy csupan a
hosszu ékezetes 6, ill. 0 miatt nem szlk-
séges teljesen grafikusan nyomtatni a
magyar nyelvd leveleket.

A nyomaté maximalisan 214x240 dpi
felbontassal képes grafikdkat nyomtatni.

A nyomtaté rendelkezik egy hasznos le-
hetéséggel is: modunkban all az an. he-
xadecimalis nyomtatas bekapcsolasara.
Ebben az Uzemmaédban a szamitégéptdl

Roman
I HES%aT () %+,

érkezdé Osszes adatot az ASCIl karakte-
rek helyett, hexadecimalis szamok forma-
jaban nyomtatja ki. A vezérlészekvenciak
is kinyomtatasra kertilnek.

A nyomtatd tartozéka egy 3,5 "-es le-
mez, mely a nyomtaté Windows alatti
meghaijté szoftverét, DOS alatti nyomtaté-
bedllité programot, parancs referencia
programot, valamint az ESC szekvenciak
leirasat tartalmazza. Ha valamilyen ok mi-
att nem lehetséges egy programban a
KX-P1150-es nyomtatd kivalasztasa, ak-
kor hasznalhatjuk az Epson FX-850, vagy
az IBM Proprinter lll emulaciét is.

A nyomtatéhoz magyar nyelvid kezelési
utasitast, rovid lizembe helyezési atmuta-
tét és a lemez DOS alatti programjainak
leirasat tartalmazd hasznalati utasitast
kapunk.

(JOCO)

Magyarorszagi forgalmazo:
Intec Kit.
1138 Budapest, Vaci Gt 168.

Szines képdigitalizald C-64-re

Megddbbentd lehetéség a C-64 tulajdo-
nosok szamara az a szines képdigitaliza-
16, amely tesztelés céljabdl a keziinkbe
keriilt. A készulék a gép USER-portjara
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csatlakoztathaté, egy video bemenettel
van ellatva, ahova barmilyen kilsé video-
jel csatlakoztathatd (pl. videokamera, vi-
deolejatszd). Talalhaté még a digitaliza-
16n két pot-méter, ami a fényeré és kont-
raszt beadllitasara szolgal. Tesztelésink
folyaméan a gyari beallitdsok megfeleld-
nek bizonyultak. A kimentett kép KOALA-
Paint formatumban kerll a lemezre, amit
barhol felhasznalhatunk a tovabbiakban.
A digitalizalt kép a hasonld készilékek
képminéségéhez képest meglepéen jo-
nak bizonyult a 16 valédi szinnek kdszén-
het6en, igy a C-64 szamitégép lehetfsé-
geit teljes mértékben kihasznalja. A hoz-
z4 adott szoftver angol és német nyelvd.

A mellékelt lemezen harom szoftver ta-
lalhato, az egyik a digitalizalé program, a
masik a tarolt képek gyors megtekintésé-
re szolgal, a harmadik demo-szerien je-
leniti meg a képeket. A kénnyd kezelhe-
t6ség érdekében magyar, angol, német
nyelvl, képekkel illusztralt dokumentacié
talalhaté a csomagban.

A termék német gyartmany, hazai for-
galmazéja az ACOMP Kft. A készilék
1592,- Ft + AFAs aron keriil forgalomba,
amely postai utanvétellel is megrendelhe-
t6 a vidéki vasarlok részére.

Chris
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Megtortént. A rossz elbjelek utan beko-
vetkezett az, amire igazan senki sem sza-
mitott. 1994 aprilis 29-én du. 4 érakor a
Commodore International Ltd. &nfelsza-
molasi eljarast jelentett be, sorozatos
veszteségei miatt, a hitelezék nyomasa-
nak engedve.

Néhany oraval késébb a BBS-eken és az
elektronikus haldézatokon megjelentek az
elsé hirek, amelyeket nyomban jabbak
kdvettek - elszabadult a pokol. "Vége a
Commodore-nak, csédbe ment a Com-
modore, a Commodore-t megvasarolta
XY cég". llyen és ehhez hasonlé levelek
tucatjai jelentek-, jelennek meg ma is. A
Commodore egy vilagcég - ahhoz, hogy
megértsik pontosan mi is torténik, meg
kell ismernunk felépitését.

A jelen

Nos jelen pillanatban éppen ennek a be-
fektetének a keresése folyik a Commodo-
re-nal. Sokféle hir keringett, amelyekben
jol ismert cégek bukkantak fel: Sony, Phi-
lips, Hewlett Packard és meég sorolhat-
nam. Az utolsé hetek hirei szerint a Com-
modore kozel jar a megallapodashoz egy
azsiai céggel.

A hivatalos dlligspont

A Commodore
felépitése

Az, amit altaldaban Commodore néven
emlegetnek, valéjdban sok kisebb-na-
gyobb egymassal szoros kapcsolatban
allé cég egylttese. Ezeket a cégeket fog-
ja 6ssze a Commodore International Ltd,
amelynek székhelye a Bahama szigete-
ken talalhaté. A kilénb6zd orszagokban
mikdédé Commodore egységek kilén cé-
gek, de alapvetéen fliggenek a kozpont-
tol, az 6 iranyitasaval végzik az értékesi-
tést. A fejlesztés az USA - West Chester
kézpontl Commodore Business Machi-
nes Inc. (CBM) kezében van.

Az onfelszamolasi eljarast a Commodore
International Ltd. jelentette be, a Bahama
szigeteken hasznalatos terminoldgia sze-
rint: felszamolasi eljaras. Ez lehetévé te-
szi egy olyan befekietS keresését, aki haj-
landé megvasarolni a felszamolandé cég
tulajdonaban Iévé értékeket: raktarkészle-
teket, technoldgiat vagy akar a nevet és a
védjegyet is.

GURU 94/7

A GURU a tények kideritésének érdeké-
ben magat Helmut Jost-ot, a németor-
szagi Commodore Bidromaschinen
GmbH vezetdjét kereste meg telefonon,
aki szakitott id6t a magyar olvasok tajé-
koztatasara.

GURU. Sokféle, egymasnak ellentmondé
hir kering a Commodore-rél, csédeljaras-

rol. Mi az igazséag valéjaban?

JOST: A Bahama szigeteken levé Com-
modore International 6nfelszamolasi elja-
rast jelentett be. A tébbi cég egyelére val-
tozatlanul folytatja munkajat.

GURU: Ugy hallottuk, hogy a Commodo-
re eladasaval kapcsolatos targyalasok
elérehaladott allapotban vannak. Talan
mar megtalaltdk azt a céget, aki képes
talpraallitani a Commodore-t?

JOST: lIgen, targyalasok folytak/folynak
t6bb céggel is. A legbiztatébb egy kelet-&-
zsiai cég, akit a targyalasok befejezéséig
nem nevezhetek meg, aki a tervek szerint
atvenné a Commodore nevet, logét - véd-
jegyet, technolégiat.

GURU: Milesz az Amigéaval ezek utan?
JOST: A targyalasok alapjan ez a bizo-

nyos azsiai cég - amely a vilag tiz legna-
gyobb elektronikai cége kodzé tartozik - at-

mlyga

DUKU B ¢

venné a nyereséges Commodore vallala-
tokat. Ezek kdzé tartozik tdbbek kozdtt a
C= UK, C= Germany. Az Amiga megma-
rad a jelenlegi formajaban, a cég tovabb
kivanja vinni az Amiga vonalat, tovabbfej-
lesztik a gépeket. A fejlesztés tovabbra is
az USA-ban marad, és azok végzik akik
eddig is ezzel foglalkoztak.

GURU: Most mar csak az a kérdés, mi-
korra fejezédnek be a targyalasok?

JOST: Erre jelenleg nem tudok pontos
valaszt adni.

Ez az interj0 majus 22-én készllt, és a
cikk irasakor (junius 4.) még nem tortént
meg a megallapodas bejelentése.

Ha Jost-nak igaza van és fent emlitett fel-
tételek mellett Iétrejon az Uzlet, akkor az
a Commodore és az Amiga szamara ez
az egész valtozas nemcsak hogy nem
rossz, de kifejezetten j6 hir. Megmarad a
Commodore név - csak a tulajdonos val-
tozik. Megmarad az Amiga - egy tékeerds
cég képes arra, amire a hosszl ideje
anyagilag gyengélkedé Commodore nem
volt képes: sok pénzt fektetni a fejlesztés-
be, id6ben megjelenni a versenyképes,
modern termékekkel.

Befejezésképpen kdzoéljlk annak a cég-
nek a nevét, amelyet a legtébbszér emle-
get a nyomtatott és elektronikus sajté a
Commodore targyaladsokkal kapcsolat-
ban. Ez az elektronikai oéridscég nem
mas, mint a - Samsung. A Samsung ko-
rabban is j6 kapcsolatba allt a Commodo-
re-ral, ugyanis a C= markanév alatt meg-
jelené monitorokat & gyartja.

Egy biztos - a targyalasok folynak, és az
elkdvetkezenddé néhany hétben minden
eldél. A kovetkezé GURU-ban mar nagy
valoszindséggel a végeredményt kozdl-
hetjuk a Commodore értékesitésével kap-
csolatban. Addig is szoritunk az Amiga-
nak - magunknak.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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MAMIA=22C XA 1k

Elébb-utébb minden A1200 tulajdonos
szeretne valamilyen komolyabb szoftvert
futtatni a gépén, am ezen torekvései ko-
zepette meglepéen komoly korlatokba fog
utkdzni. Regi Commodore hagyomany,
hogy valamit mindig kihagyunk a gépbdl,
am a megfeleléen egyszerl és nem utol-
sésorban olcsé bévitésrdl nem gondosko-
dunk. Az A1200-t6l mar joggal elvarhatna
az ember, hogy ne tekintsék jatékgépnek,
mint ahogy a 3.0-s rendszerrel nem is az.
Nos visszatérve a korlatokra, az elsé és
legfontosabb a memdéria: a 2 Mbyte
agyonterhelt chip ram igen kevés, és las-
sitja azt a szerencsétlen 68EC020-at is.
Sajnos minden forgalomban lévé Ram
bévité kartya igen draga, féleg ha figye-
lembe vesszuk, hogy a temérdek pénzért
a Ram-on kivil nem sok mindent kapunk.
A nem sok minden alatt értendé egy ora
és foglalat a matematikai koprocesszor-
nak. A memoériabdvités korantsem elha-
nyagolhatd elénye, hogy némi Fast Ram
hozzaadasa utan géplnk sebessége az
eredeti kétszeresére novekszik. Mar egy
megabyte memoria hozzaadasa esetén is
a rendszer a Fast Ram-ba t6ltédik, s ma-
rad még 600 kbyte sajat célokra.

A masodik korlat a sebesség: bizony, mar
minden komolyabb szbvegszerkesztd,
netan valamilyen képfeldolgozé program
tobbet kivan mint egy 14 MHz-en ketyegd
68020-as. A szoftvereket persze lehet
szidni, hogy vajon mitél olyan lassuak,
azonban evvel semmilyen gond nem ol-
dodik meg. Egy harmadik probléma a ma-
tematikai tarsprocesszor, melynek ugyan
a ceg hagyott helyet az alaplapon, csak
megsporolt neki egy foglalatot. S pici
szépséghiba ugyan, de az o6ra is kima-
radt, aminek szintén vannak furatok a gép
paneljan, de a gépi forrasztasos technolo-
gianak kdszdnhetéen gondosan eltdmve
énnal. Akinek nem kenyere a pakaforga-
tas, annak mind a koprocesszor, mind az
6ra beépitése komoly gondot okozhat. A
gép fent emlitett hianyossagait természe-
tesen minden komoly Amiga kiegészité-
ket gyartd cég felismerte, s elkezdte gyar-
tani turbokartyait, melyek egyidejlleg se-
gitenek minden gondon. BévitShelyet tar-
talmaznak SIMM modulok szamara,
koprocesszor foglalatot, 6rat, s nem utol-
sésorban egy gyorsabb CPU-t. Ez a gyor-
sabb CPU lehet egy 28 MHz-es 68020-as
is, am a legelterjedtebb, turbokartyakon
hasznalt processzortipus a 68030-as. Je-
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len pillanatban még nincs 68040-est tar-
talmazé kartya, aminek pontos okat nem
ismerjik. Egy lehetséges indoklas szerint
nem tudtak megoldani a mikoédés soran
keletkez6 hé elvezetését, mas vélemé-
nyek szerint meg teljesen felesleges
A4000-t fabrikalni egy A1200-bél.

E cikkben egy Microbotics gyartmanyu
turbokartyat szeretnénk részletesebben
ismertetni. A kartya M1230 XA |l tipus-
megjeldlés alatt szerepel, s mint azt mar
a neve is mutatja, egy 68030-ast tartal-
maz. A kartya kaphato 33, 40, ill. 50 MHz-
es CPU-val is, amelyek koézul a 40 MHz-
es processzor EC, azaz nem tartalmaz
MMU-t, barki barmit mond. Ez egy atla-
gos felhasznalénak nem katasztréfa, de
ha valaki programozni akar, nem art ha
van. A kartyan mind a CPU, mind az 6ra-
jel oszcillator tokozva talalhaté, melynek
készénhetéen egy esetleges csere min-
den gond nélkil megoldhaté. A matemati-
kai processzor szamara egy PGA tok ta-
lalhaté a kartyan, mellette az oszcillator
foglalataval. A koprocesszor mikédhet a
CPU-val kézds oszcillatorrél, de attol flg-
getlenil egy sajatrol is.

A kartya egy darab 32 bites, 72 csatlako-
zéponttal rendelkezé SIMM modul sza-
mara tartalmaz foglalatot. Az a tipusu
SIMM modul kaphaté 1-t6 128 MByte
méretig, amelyek kozil a kartya mindet
tudja kezelni. A leggyorsabb modul amit a
kartya kezelni tud 40 ns-os, a leglassabb
pedig 100. A memdria automatikusan
konfiguralodik AmigaDOS 3.1 alatt, 3.0-n
pedig a szlikséges chunk-ot szoftver adja
hozza a memodrialistahoz. A szoftveres
hozzdadas tébb Uton térténhet. Az elsé,
legelénytelenebb megoldas a kartyahoz
adott AddXAMem program bemasolasa a
WBStartup kényvtarba. llyenkor a memo-
ria a géep boot folyamatanak legvégén
lesz elérheté a rendszer szamara, ezért
az addig toltott kényvtarak, device-ok
mind a lassu Chip ramban nyilnak. Sze-
rencsére a cég ajanl egy masik megol-
dast is, az AutoXA utility formajaban,
mely futtatasakor felinstallal egy reset re-
zidens programot, ami ezek utan minden
Ujrainditaskor mar az expansion ill. az
exec megnyitasa utan hozzaadja a meg-
felel6 bejegyzést a memorialistahoz.
llyenkor a rendszer a fent emlitett két
kényvtar kivételével a gyors, 32 bites me-
moriaba téltddik, s sokkal gyorsabban fog
futni.

a kartyahoz adott szoftverek kdzoétt talal-
haté egy memdriatesztelé program, vala-
mint az AIBB 5.5 verzidja. Az egyik leg-
fontosabb utility a SetXA, melynek segit-
ségével bedllithatjuk a kartyara altalunk
installalt alkatrészek paramétereit. A
program az adatokat a kartyan talalhaté
EEPROM-ba irja fel.

A kartya dsszességében kellemes benyo-
mast kelt. A rajta talalhaté tokok (mind a
SIMM modul, mind a koprocesszor sza-
mara) nagyon j6 minéséglek. Az installa-
las a gépkodnyv szerint leirt médon meg-
cselekedhetd, a kartya néhany meggy6z6
erejl mozdulat segitségével az alsé bdvi-
tényilasba helyezhetd.

Prunoki

A rendszer, melyen a tesztek késziltek, 1
Mbyte 80 ns-os ramot tartalmazott. Az
AIBB képernydjén az oszlopdiagrammok-
nal lathaté mysys egy standard A1200-on
lett felvéve.

Insi Cache: ON IBunsi Hode: ON
Data CacheiON DBunst Model OFF
MMl Sfatus: — B48CpvRck: ——

j MBRTest-2: MicroBotics AAM Test, v1.22 @ 1992 NicroBotics, Inc.

B4 pgglest-2
HicroBotics, Inc.

Pause on Error &[no
Beep on Error Afno

Test Cycles A/
Hax Errors Al 16

Menory Tests  Memory Frea Address Size  Hidth
HSCAN AfYES  CHIP ReM i 040k 3bit |
RSCAN 2 no FRST RAH 8888888 1824k 32bit |
HARCH 4] no
DTADD &) no
FLOAT %fno START | Save Log fs... | Rbout... |
*HSCAN 2 no PRUSE | Save Prefs | aut |

|
[
|

a| SetX -- MicroBotics Hi238XA Configuration Utility =]

-_3 6BECRIB (| 6BECA30
e 58 HHz B 48 HHz
SoEE None
B HNone
MicRogonics SeLAA D e
= None (! 1 HByte
0 WA B e |
renoved N/A E—4|
S

| SITE SR

diskfont 28
nalhlued:uhhas 2B ERAM SBROAEELD

EXEC (
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Az Amiga 4000-es megjelenésekor sokan kifo-
gasoltak az SCSI vezérlé hianyat, valamint ke-
vesellték az alaplapon elhelyezheté RAM mo-
dulok szamat. Nos az Advanced Systems &
Software cég FastLane Z3 kartyaja ezen a két
alapveté hianyossagon segit, nem is akéarho-
gyan. A FL Z3 max. 256 MB 32 bites meméria-
nak (16 MB-os modulokkal, 4 MB-os modulok-
kal 64 MB) és egy FAST SCSI ll-es vezérlonek
ad helyet.

A FastlLane az els6 valédi Zorro lll-as (Amiga
3000/4000-esekben talalhatd 32 bites bovité-
hely) kartyak kozeé tartozik. Ennek - és kivalé
minéségének - kdszdnheti, hogy 1993-ban az
év "legjobb Amiga 4000-es bodvitésének" és
"legjobb merevlemez vezérljének" valasztot-
tak Németorszagban az Ujsagirdk.

Sokat lehetett hallani az Amiga 4000-esekben
talalhaté buszvezérlé aramkoér, a BUSTER hi-
bas mulkoédésérsl. Valéban, a korai Amiga
4000-es gepekben a -09 verzioszamu IC talal-
hatd, amelyet késébb a -11 valtott fel. A -09-
ben tébb hiba is talalhatd, amelyet utélag korri-
galtak a fejleszték. Nos az AS&S-t nem zavar-
ta meg ez a kis kozjaték - a FastLane kifogas-
talanul mikodik mind a régi, mind az Uj Amiga
4000-esekben. A kartya mellé egy kis IC (nem
a BUSTER) is jar, amelyet korabbi Amiga
4000-esekben kell kicserélni a kartya kifogas-
talan mukédéséhez. Amiga 3000-es gépekben
a kartya mukodését nem garantalja a cég.

A tetszets csomagolas felbontasa utéan a do-
bozbél eldkerll maga a kartya, az A4-es for-
matumu 40 oldalas kézikdnyv, egy lemez, a le-
mezen talalhatd programokhoz egy kisebb ké-
zikdnyv, egy nagyon hosszl SCSI kabel, egy
kisebb kabel, a csere IC és a regisztracios kar-
tya. A kisebb kabel gép elélapjan lévé LED be-
kotéséhez sziikséges.

A Fast SCSI ll-es kontroller tényleg gyors. A
mellékelt tablazatok egy 1.8 GB-os Quantum
Prodrive-val mért eredményeket mutatjak; a
maximalis RAW (a fajlrendszer nélkiili) SCSI
olvasasi sebesség 3.1 MB/s. A fajlrendszerrel
ez az érték max. 2.7 MB/s a DiskSpeed 4.1
tesztprogram szerint, figyelemremélté a tekin-
télyes szabad CPU id6, amely a DMA adatatvi-
telnek készonhetd. Az atviteli értékek azonban
megtévesztéek: erésen flggenek a merevie-
mezt6l; az AS&S szerint egy ST11950N tipusi
meghajtoval 7MB/s sebességet mértek a
DiskSpeed 4.2-vel, mikézben a program 82 %
szabad CPU idét jelzett. Megjegyzendd, hogy
a kartya kilsé SCSI csatlakozoja a hagyoma-
nyos nagyméretd SCSI feliilet, és nem az (j
mini csatlakozé.
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A RAM bdévitéshez a FL-en 16 db 36-kivezeté-
s (PC-kben elterjedten hasznélt, az Amiga
4000-esével nem megegyezd) SIMM meméoria-
modul helyet talalunk. Mivel egy ilyen modul 8
bit szélességl (kapacitasa lehet 1, 4 vagy 16
MB), egyszerre 4 modullal vagy ennek tdbb-
szorosével (a 32 bites elérés miatt) kell bévite-
nink a memériat (minimum 4, 16 vagy 64 MB-
os lépésekben a SIMM kapacitasatol fliggéen).
Hasznalhatunk 60, 80 vagy 100 ns elérésl ide-
jd RAM-okat, a cég természetesen a 60 ns-o-
sat ajanlja. Az AS&S szerint a gyors RAM-ok
esetén az elérési id6 csak 5 %-kal lassabb
mint az alaplapon lévé Fast RAM-é. Sajat mé-
rések szerint (70 ns RAM-okkal, amelyek 60
ns-osnak kofiguraltam) ez kb. 30%.

A kartyahoz adott szoftverek kiilén dicséretet
érdemelnek mind mennyiségiiket, mind ming-
ségliket tekintve.

Az SCSIConfig a Commodore HDToolBox
programjat helyettesiti, segitségével olyan pa-
ramétereket is beallithatunk, amelyet a Com-
modore programmal nem, raadasul a felhasz-
naléi feliilete is sokkal tetszet6sebb...

A UnitControl program az egyes SCSI| meghaj-
tok parancsainak kiadasara szolgal (pl. motor
leallitas, lemez kiadas, szinkron/aszinkron maéd
stb.).

Két nagyobb l|élegzetvételd program is jar a
kartyahoz: DynamiCache és CDrive. A Dyna-
miCache, mint a nevébdl is kideriil egy lemez
cache program, és barmely meghajtéval képes
egylttmikodni a tébb GByte kapacitasi me-
reviemeztdl a 880 kB-s hajlékonylemezekig. In-
telligens algoritmusok olvassak elére a lemez
tartalmat a Dynamicache pufferébe, amely je-
lentésen gyorsithatja az olvasasi/elérési se-
bességet.

A CDrive egy teljes értéki CD-ROM-fajlrend-
szer, amely lehetévé teszi a vezérlére kotott
CD-ROM-meghajtéba helyezett lemezek elol-
vasasat. A CDrive jelenleg az ISO 9660 Level
1, Level 2, Rockridge és a High Sierra formatu-
mokat tdmogatja.

Osszefoglalva a FastLane Z3 egy professzio-
nalis, megbizhaté kiegészités - profiknak. A
gyors SCSI ll-es illesztd, a kdnnyen és olcson
64 MB-ig bévithetd RAM j6 befektetés minda-
zoknak, akik nagy és gyors hattértarat szeret-
nének kezelni, valamint akiknek nem elegendd
az alaplapon lévé max. 16 MB Fast RAM - tipi-
kusan a 3D-s grafikaval foglalkozoknak.

A kartya ara Németorszagban 800 DM kéril
van, Magyarorszagon megrendelheté a Tha-
lympex-nél.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Nemrég kaptuk keziinkbe a Digital Creations Brilliance
rajzoloprogramjat, s maris itt a kovetkezd valtozat. A 2.0
kod]at 95 %-ban ujrairtak... ahogyan a cégnél mondtak:
"a sebesség miatt, hogy gyorsabb legyen”.

Nos, akik foglalkoztak vele azok tudjak, hogy a Brilliance
1.0 jelenleg a leggyorsabb rajzoloprogram Amigan - most
ugy tinik lesz egy még gyorsabb, a Brilliance 2.0. To-
vabbra is ket programbél all a Brilliance csomag: egy a 2-
256 szinud rajzolashoz (Brilliance) és egy a 24 bites, ill.
HAM moédokhoz (TruBrilliance). Az Gjdonsagok: RubThru
méd, amely lehet6vé teszi kiilénbdz6 munkaképernySk
tartalmanak tetszéleges keverését. Egy nagyon j6 hir az

animatoroknak: a Brilliance 2.0 képes tetszéleges szamu

animacios képkocka "atvilagitasara”. A Brush-ok pszeudo
3D-s mozgatasanak meghatarozasakor felbukkano
"Move" ablak beallitasait eimenthetjiik késébbi felnaszna-
las céljaira. Létrehozhatunk a lathaté teriiletnél nagyobb
képernybket, és ezeket gérgethetjiik. ANIM7 animéacios
formatum tamogatasa.
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Nem tétlenkedtek a Nova Design fejleszt6i sem az elmdlt
fél évben. Az 1.5-6s verzi6 utan most itt a 2.0. Sok G
eszkozt, effektet talalhatunk benne - érdekes jdonsag,
hogy a Iegtobb kepmédosﬂo effekt hatését egy kis ablak-
ban el6re Iétjuk (preview). Természetesen vannak Uj fajl-
formatumok i !S FrameStore (Video Toaster) BMP (PC)

. A !oader modulok kozott most mér EPSON scanner hez
valét is talalunk, valamint ;eiantésen javitottak az4 b:tes ;

szines nyomtatas mingségén is. A klmente’tt kepekhez az
lmageFX 2.0 kivansagra egy kis képet is elment amelyet
betdltéskor, a fajlkivalasztasnal automatikusan megmu-

- tat. Mar az IMFX 1.0 képes volt Arexx-en keresztiil kom-

munikélni - a 2. 0~ban természetesen ezt is tovébbfe;lesz--
tették: a "MlcroRecordmg" segitségévet felvehetjuk tenni-

valoinkat egy Arexx makréba anélkil, hogy az Arexx-

nyelvhez | érteniink kellene. Es vegu[ egy ‘bonusz hir az
EGS kompatibilis graf:kus kartya tuia;donosoknak az

IMEX 2. O eikészu!t EGS kﬁrnyezethez is.

Marmav ‘Gaborca Gébar

P



Kalviléie)

Ebben a hénapban a VIDEON CD Kft (Budapest VIIi., Baross tér 9.) boltjab6l csemegéztiink. Az alabbi CD-ket
és még rengeteg mas Ujdonsagot és kiilonlegességet megtalalhatjatok a VIDEON CD boltban. Az Gzlet
szinvonalas kiszolgalassal és egyedi valasztékkal all az érdekl6d6k rendelkezésére.

Egy Ujabb jazz csemege a GRP-t6l az
1987-es Chick Corea lemez, természete-
sen ez is digitalis mesterszalagrél és ter-
mészetesen kivalé mindségben. Chick
Corea, illetve valédi nevén Anthony Ar-
mando Corea 1941-ben szerencséltette a
vilagot megsziletésével. Azéta a vilag
ise és zeneszerzo6-

je. A karrierje 1
sodni, amikor is| C
ver nevl tarsulatt

o

jobb jazz-rock I

tette a jobbnal

hatalmas hirnév
Késébb Corea

mindig ma
hasznalva. E a Midi lehetd-
ségeibdl ho umot, egymas-

ra keverve gszint és hangot,
mesterien illu: nei elképzeléseit
a prizmarol, proél, csillagfény-
rél, idéugrasro sok masrél. Nem
igazan lehet, a folyton valto-
z6 hanguldt gesnek ting
lemezt, féleg el6szor hal-
lod. Késébb sz, hogy be-

leestél a ¢
mezzel szaporo-
dott a gyljte
még tovabbi Ch
nek majd.

/8

Rick Wakeman & Mario Fasciano
Black Knights at the Court of F. IV

Egy igazi virtuéz billentydmdvészt és
olasz baratjat készénthetliink most a le-
mezajanlatok rigyén. Rick Wakeman
sohasem volt kis formatumu ember, vala-
mint nem igazan tudott megragadni egy
stilusnal sem, igy azt lehet mondani,
hogy lassacskan sajat stilust alakit ki,
amelyet elismernék kollégai is, tovabba
szivesen mukod egujabb otletei
megvalodsitasaba i
legszokvanyosa
ként klasszikus
zett, majd a ha
meghazudtolva
jatszott. 1971-be
tesbe, amely az
sebb, némi
korében. Itt
kdzben sz6
amelyeken é:
molyzenei
visszatér a szt
kis részben 6

et kedveldk
vet tolt, id6-
et is megjelentet,
t azért venni a ko-
at is. 1977-ben

mdlva mar n obbnal jobb
lemezeket agy baratai-
val, el6térb ngszerekkel,

feldolgozva
ajanlott leme
bum 1989-be

rosaban. b

Kérdés: Melyik egy
Wakeman 1971-ben? (Az
keman nélkil- jart nalun

JATEKOK

East - Jatékok

Nem tudom pontosan, hogy ki lehetett az
kis hazankban aki észrevette, hogy a ma-
gyar egylttesek, el6addok kdzodtt vannak
elég szép szammal olyanok, akiknek a
munkai, a zenéi, a dalai ma is pontosan
olyan értékesek, mint régen voltak. Sét
ma meg lehet szamitani arra is, hogy fel-
nétt egy-két Gjab neszeret6 nemze-
dék, akik talan mé is hallottak a 10-
15 évvel ezeldt krél, nem is be-
szélve azokrél, sként érizgetik a
régi megkopot ezt, és orommel
veszik a CD-s k 975-ben a Tisza
parti, halaszléjé 3
lakul az East e
instrumentalis ja
a nyolcvanas é\
énekhang is
das borité

megjelenik az
lathaté legen-
agylemezének
en adnak ki. Itt
an szolnak a szinteti-
esis zenéjéhez le-
ni a mtivet. Minde-
k az East kivalé

nesetre akik

zenéjére, om nem is kell
nagyon aj t, valoszindleg
mar megv. em hallottak
még rdla, tudom mon-
dani, hogy eghallgatni, majd-
nem biztosa . két kedvenc sza-

motok errél a

Kérdés : Hol alaku

STILLA
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PRUL ANDERSON | e ’

Valhalla
konyvek

| ISTEN-CSASZARA

Az el6z6 szamban mar lathatd volt a Végjaték 2 cimlapja, itt pedig az elsé ré-
szé. Most, hogy megjelent az elsé rész is ismét, a sci-fi kedvel6k Gjabb két
nagyszeri kotettel gazdagithattak kényvespolcukat. Az Ender's Game elsé ré-
sze magyar forditasban el6szor 1991-ben jelent meg, majd most keriilt kiadasra
a méasodik kotet. Nem akarom senkinek sem elrontani az 6romét, de a masodik
rész elején olvashaté kis iromany, miszerint a kényv élvezetéhez nincs sziikség
az elso rész ismeretére, nos ez nem igazan van igy. Persze biztos vannak olya-
nok, akik szivesen talalgatnak, hogy vajon mi is torténhetett, és biztos igy volt
meg Ugy volt, de ezek az illeiék egy meglehetésen izgalmas és kivaléan megirt
torténettdl fosztjak meg magukat, ugyanis teliesen mas ugy olvasni a kettes ko-
tetet, hogy nem is hallottal az elsében térténtekrél, valamint teljesen mas akkor,
ha frissiben elolvastad az elsé kényvet, majd rogton belevagtal a masodikba.
Persze ez jobbara egyéni izlés kérdése. A |ényeg az, hogy minél el6bb olvasd
el valamelyiket, mert ez az ember tud irni, ami manapsag sajnos mar ritkasag-
szamba megy. Reménykedjink tovabba, hogy talan sikerll kiadni a harmadik
részt, persze csak akkor ha ez a két kotet elég nagy siker lesz, amiben nem
igazan tudok kételkedni. Hogy a sztorirél nem irtam semmit? Ez nem egy olyan
kényv, aminek a mesélését el lehetne akarcsak kezdeni is. A masodik része
meg plane nem ilyen. Egyszerden j6k és arra varnak, hogy olvasd el 6ket!

Minden hénapban jatékkal éhajtunk ked-
veskedni a zene szerelmeseinek. A VI-
DEON CD Kft jovoltabdl a szemkdzti ol-
dal kérdéseinek helyes megfejtéi kozott 3 ; )
CD-t sorsolunk ki a bemutatottak kézl. Ez itt a szokasos ponyvaregény rovat ahol szeretnék megnyugtatnl rnmcfenklt :
Aki pedig el6fizetdnk, az reménykedhet, aki felemelt orral haz el az utcai, aluljaréi kényvesponyvak el6tt, hogy megint si-
hogy a honapban éppen 6 kapja meg a kerlilt lemaradnia valami fontos dologrél. Clarke és valami Stanley Kubrick nevi
tovabbi 3 ajandék CD egyikeét. - gyans egyén anno elkészitették az évszazad egyik legjobb filmjét, ami szintén

‘a fenti névre hallgatott Ekkor Clarke az. egy rokarol 2 bért. elve alapjan megcsa—‘
A megfejtéseket a GURU cimére kérjuk pott egy par oldalt a f gatokonyvbdl, és kiadta konyvben. Széval aki esetleg le-
feladni: GURU - 1399 Bp., Pf. 701/765 ~ maradt err6l a bizonyos kényvré egy igazan tokéletes sztorirol maradt le,
i he edtg esetieg a filmet is
A nyertesek a VIDEON CD Kft Budapest  latta, az elismerheti, ' Vi m semmi. Nagy oro-
VIII., Baross tér 9. alatti boltjaban vehetik - miinkre sikerdilt leirni és most végr > m denk| -beszerezhetu mar aknt érdekei az
at a CD-ket. _' _ﬂyen aluljém! ponyvatredalom‘ o e :

Bekiildési hataridé: 1994. jalius 1.
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Az a demo freak, aki még nem
vasarolt 1200-ast vagy 4000-
est, most igen rosszul érezheti
magat, ugyanis a kiadott anya-
gok kb. 60 szazaléka csak e-
zeken mukodik. Ez vegil is
egy lépés a helyes iranyba, az
egyetlen probléma, hogy ezek-
bél a produkciékbol még igen
nehézkes dolog képeket ki-
szedni a Demologia rovatba...
Akkor kezdjiik is meg e havi
tallézasunkat a demok birodal-
maban!

Real/Complex:
A Party 3 nyertes demojanak
lelkes francia készitéi most is-

mét jelentkeztek egy demoval.

De milyennel! Gengis, a coder
a legtobbet hozta ki az AGA
chipsetb6l a maig megjelent
programok kozil. S nemcsak
technikailag remek a stuff, de
a hangulata is szuper, kdszén-
hetéen Clawz zenéjének és a
Titan/Eloy duo grafikainak.
Szinte minden effekt a texture
mapping elvre épll, és ezt az
AGA nagyon tudja. Am itt most
nemcsak a 'szokasos’ kocka
oldalara felfeszitett képek je-
lennek meg, hanem a leg-
komplexebb alakzatokat is ra-
gyog6 grafikak boritjak. A filled
vectorok ideje lejart...

Mina Omistan/Movement:

Nézziuk most a majdnem Me-
lon Dezign szintdi agykaroso-
dasban szenvedd francia ifjak
Uj AGA video-demojat. Azért
mondom video-demonak, mert
semmi szokvanyos (unalmas)
rutin nincs benne, s6t egyalta-
lan semmilyen rutin nincs ben-
ne. Az egész egy Groo/CNCD
zenére idézitett klip. Az effajta
produkciok uj otletek hijan mar
kezdenek egy kicsit unalmas-
sa valni, de itt a zene egy ki-

csit feldobja a
dolgot. Groo,
a finn zenész
most a com-
puterzene
mellett
ENEKEL

s

Exile/Fa-
cets. :
Pussy of Desire:
A hénap egyetlen nem
AGA-s stuffja, de olyan
is. Egytdl egyig minden
effektet mar '92-ben
lathattunk, a zene dina-
mikus de nagyon mo-
noton, a design ha-

nyagolhatdé, a grafikak ko-
zepesek. S
bar a Facet's
Pussy név
(mindenki
forditsa le
maganak, a
Facet egy
grafikus
neve) hu-
moros alko-
tast sejtet,
itt maxi-
mum a ru-
tinok kez-
detleges-

ségén kacaghatok nagyokat.
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Friday at 8/Polka Brothers:
Az el6z6 szam Gathering '94
ismertetdjébd6l kimaradt ez a
demo, mely ott a harmadik he-
lyezést érte el. A code a volt
Kefrens tag, Airwalk mive (a
dude egyébként grafikusnak
indult, majd zenész lett és
most programozd), az egy
szem grafika Mount keze alél
kerilt ki, a zene Dice alkotasa.
A rutinok nem tul komolyak, f6-
leg latvanyra megy az egész.
Ami szerintem dobogéra juttat-
ta, az a tokéletes idézités a
techno zenére. A pattogé vec-
torok, vonalak, alagutak mind
zenére
jonnek
be, ftln-
" nek el
. villognak
és mo-
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mindenkinek
'meg kell sze-
rezniel

Acidtrip/Melon DeZign:
Oriilet... A francia dinnyék is-
mét jelentkeztek egy rovidke
intro-val. Az egész stuff kb.
10 masodperces, szokasos
Melon stilusban. Talalkozha-
tunk 6nmagunkkal(?), egy
Melon logo-val, és egy fan-
tasztikus képpel. Mack és
Walt alkotasa nem csak tech-
nikailag tékéletes, de szakit az
unalmas Boris Vallejo and Co.
maniaval, es egy eredeti, a
grafikusok altal elképzelt kaoti-
kus vilagot abrazol. Mar na-
gyon varom a kovetkezé na-
gyobb Melon produkciot, mert
mint Schmoovy Schmoov-tol
megtudhattam, Crayon Shini-
can will return! Ez mar jelent
valamit...

It Can’t Be Done/Ram Jam:

A francia Saturne party maso-
dik helyezetije ez az olasz RJ
AGA trackmo. Bar ett6l a csa-
pattél a The Chart-on kivil

Ezt

eg -

nem sok jot lat-
hattunk, ez a
demo egész jo
fajta. Az AGA
szarnyakat ad!
A produkcio
felvonultatia a ma ismert
Osszes copperes képforgatasi
trikkot, de tdjat nem mutat. A
grafikara nem lehet panasz, a
zene ellenben nagyon unal-
mas. Mindent Osszevetve
egy atlagos csapat elsé
AGA-s kiadasa szép kivitel-
ben. . :

Szokatlan mennyiségd disk-
mag jelent .
meg mostana-
ban, am minG-
ségi csak egy-
kettd.
A Stone Arts
féele  norvég
Headline
szép ugyan
(Fairfax és
Wood/Andro-
meda csinal-
ta a grafika-
kat), de a cikkeken 5 perc alatt
elalszik az ember.
A Talent is kijott egy Ujsaggal;
a 42 (ez a cime!l) egy fokkal
jobb mint a Headline, legalabb
20 perc kell a kiolvasasahoz. ..
Zenelemez fronton a TRSI &
Mystic (Starlight), a Scoopex
(Scoopex
_ Melodies)

- Mint

_mennyi-

- és a Saints (Fan-
tastic Dreams) le-
pett. Igen sajnala-
tos, hogy a hires
TRS|I és Scoopex
music-diskjei

|- rosszabbak mint a
- Saints féle. Az utéb-
bi se j6, de az el6z6
ketté mar biinteten-
; dé. A grafikak mar
'90-ben is cslnyanak szami-
tottak volna, a code és a de-

_sign meg unalmas. A zené-

szek (TRSL XTD, Scoopex:
NHP és BKH) hoztak a forma-
jukat, dogunalom mind a ket-
16. A zenék a FD-ben se job-
bak, de oft a design-ra nem
lehet panasz.

latiatok a kiadasok

_ sége
bamulatos, mar ha megvan
hozza a hardware-e az em-

- bernek. Akkor viszlat a kovet-

kezé hoénapban, és majd

meglatjuk mi mindent hoznak

addigra ki az AGA-bél...
 Fester
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Cannon Fodder
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Pink ai! Eg{amﬁa i
Dlsposablé Hero
Raptor

Brian tl;le Lion
Apocalypse,

James Pond

Settlers
Pacific Strike
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Sim City 2000 (Mindscape)
Frontier Elite 2. (GameTek)
X-Wing (U.S.Gold) :

Pacific Strike (Origin)

Premier Manager 2. (Gremlin)
Microsoft F.Sim. 5.0. (Microsoft)
StarLord (Microprose) e
Alone L T. Dark 2. {Infogrames)
Gabriel Knight (Sierra)

TFX (Ocean)

CONOOA LN

—
e

Csucsfejek
‘Addams Family 2.
Aladdin e
Wayne wlaga 2.
A cég

Pelikan

Roboco

A haro

~ Battle Isle 2.

CONDORWN >

Sim City 2000. (Mindscape)
_Frontier 2. Elite (Gametek)

Cannon Fodder {Virgm)
Premier Manager 2. (Gre
Liberation (Mmdscape)
Skidmarks (Acid Soffware)
Championship Manager(Domark)
The Settlers (Blue Bytfe)
Mortal Kombat (Virgin)
Sensible Soccer (Renegade)

-

Wing Commander 2
~ Ultima Underworld
X-Wing

Monkey Island

Kick Off 2

Ultima 7

Worlds of Xeen
Dungeon Master
Alien Breed

Bard's Tale
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PC 10 és az abszolut 10 liskafa, Gallup Weekly Report alapjan késziilt. Copyrig}t».ELSPA



- PC And Modell 2000 KFT Bp Tel 267 9038 :
Astona uzlethéz o Bp. VII. k., Rakocziu. 4-6. =T
PGM szolg. KFT  Szeged - Tel: (62)-314-380 &0
CDByte . = = = Bnlker E6u2 (Nyitas J9¢
Kerszov Computer = Bp.*Tel: 2124243 &
G Compute! 'Bp IX. k Lonyal u_; 3/b

 Allubtagsag szolgalfatisai
A CD CENTER az alabbi kedvezmenyek
reszesntz a kiubtagokat =

:.vagy 1000 Ft-ot beszamstunk egy ul' :
 hardver vasarlasnal .

. minden tag 10% kedvezmenyt kap a
'-‘arbol CD vasarias esten .

..__;keszletunkon nem
" '_ klubtagjamk resze

_-'_vetell szalhtas . :
- _havonta floppy lemezen megk dj
~ legujabb arjegyzéket és Ielrasokat

. megunt CD-ket visszavesziink arbe
- mitassal kedvezo feltetelek mellett




[rodatechnika

A vilag legkisebb
lézer mindségti
nyomtatoéi’

Panasonic

KX-P4400i

— 300 dpi felbontas

— zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
— 1 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

KX-P5400

— PostScript Level 2

— 300 dpi felbontas

— zZajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
—~ 2 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

Hivatalos Magyarorszagi Képviselet:

INTEC Kft.
¥ 1138 Budapest, Vaci Gt 168. : .
“1993auguszisiadat  Telefon: 120-8363, 270-2155, 270-2255. Fax: 129-6058



