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Hurrd, hurrd, itt a MAJUS!

Az ECTS-r6l wsszo’rérve eleg nctgy gondban voltunk, hogy a renge’reg Informdciot hogyan is tarjuk
elétek. Végul is sziikre szabott 7. oldcxlon tudésitunk a kidllitasrol, de kesobb még minden bizonnyal
taldlkozni fogtok mind a GURU, mlnd @ PC GURU oidolcun ;nformc:uokkoi vagy eppenséggel ripor-
tokkal. Egyebmnf tabori készulédés Idzaban ég a GURU és a RUNA szerkesztGség, reméljtik Te is Ggy
gondoiod hogy vellink szeretnéd télteni azt a 8 napot Velencén. A szamitégépes szakmai progra-
mokat mi, a szerepjdtékokkal kapcsolatosakat pedig a RUNA biztosttja. Reméljuk a szam tartalma
ebben a hénapban mindenkinek elnyeri a tetszését, anndl is inkabb, mivel most tébb Amigas prog-
ram is pottyant a kosdrba. A sokat elrablé 7 oldal ellenére most is j6cskan taldliok nagy Iélegzetd le-
irasokat. A kalandjatekosoknak a Legacy of Sorasil-t és a Ravenloft-of, a szimulatorozéknak a Sea-
wolf-ot, a stratégiat kedveléknek pedig a Genesia elsé részét ajanihatjuk. A rovad intro utan most ko-
vetkezzék egy par szo az ECTS- roI kedvcsanolonck :

Holgyeim és Uraim! ‘24 aprilis H-en bejeiemeﬂek az 1993-as év legjobb Jo‘rekprogromJasT Lassuk hat
az aranyermeseket: -

Legjobb CD jatéek: Rebel Assoul‘r

Legnagyobb eldrelépes a jatékfejlesztésben: ID software fejtesz‘rocsapc’r
Legeredetibb jaték: Syndicate

Ev fejleszt6je: LucasArts

Legjobb hardware: A’ron Joguor

BBC kulondij: Elite2 e

Ev szadmitégépes Jofeko Doom

Ev videojatéka: Aladdin :

Osszesitett év jatéka: Doom

Ev szoftverhdza: Virgin Interactive Entertainment

lett volna megnyernie - ez azért nem realizélddott, mert a PC-s Ujsagok 'robbsegben szavaztak, s PC-
n csak a napjainkban jelent meg a Seftlers. Szamitastechnikai elGrejelzéstink: ‘94 év végére, de leg-
késébb ‘95 év elejére mar csak CD jatékok fognak megjelenni PC-rel A lemezes jatékok olyan ritkak
lesznek, mint a fehér holld!

GURU Team

Ugyanitt eldfizethetsz lapunkra /s.
Egy évre 2028 Ft, félévre 1014 Ftll!

és...

Hidnyzik valamelyik a gydjteményedbdl? Ne habozz
potoinil A GURU régebbi szimai még kaphalok a
szerkeszidség cimén! 1399 Budapest, Pf. 701/765.

Tehat ragad)j egy rozsaszin postautalvanyt, toltsd ki
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Nincs olyan Amigas és most mar PC-
s se, aki ne ismerné a 21st Century
nevét. A Pinball Dreams sikerét latva
*j% kiadtak egy tovabbfejlesztett valtoza-

- tot negy uj palyaval Pinball Dreams
= 2 néeven! Hogy mit nyljt a jaték?
Négy Gj palyat, Gj hanghatasokat,
s 256 szind grafi-
kat. Ezenkivill
a Digital llusi-
ons mar dolgo-
zik a Pinball II-
lusions c. jaté-
kon, ami Fred-

rick Lilligen
szerint: "Ha a
Pinball Dreams
és a Pinball
Fantasies ko-
z06tt 50 % volt a
fejlédés, a Fan- .~
tasies és lllusi-

ons kozott ez 100 % lesz. Egyet ela-
rulhatok: biztosan lesz multiball funk-
cio is!"

ACTIVISION: _
A Mechwarior is elérkezett a masodik részhez (PC/CD). A

talmaz és lehet6ve teszi egy masik ember iranyitotta gép elle-
ni tAmadast, vagy az azzal kétendd egyittmikodést a szami-
tégép robotjai ellen. Tizenhat tiz emelet magas BattleMech
kozil valaszthatunk, melyek mindegyike egy hadsereg tlize-
rejével rendelkezik. Jatszhatunk kilon kildetéseket, vagy
Osszefiiggd csatasorozatot is. A cég tervezi egy kiegészité le-
mez kiadasat, mely tizenhét dj BattleMechet tartalmazna.

ADVENTUFIE SOFT :
Gondolom még nem merﬁ{t feledésb
cimd jaték. Most k!adjék CD-re.
CD") mely két oranyi be d

hangeffekteket, tippadd opcitt is ta
masodik része is. A graifkat még
rész volt, pedlg az sem volt semmi Nos.
is javrtanak egy kicsit, eg égys

mcm_ the Sorcereri

ebbre igérik, mint 2 az els6 ':
még a torténetan_
t prébalhatunk ki.

~ Az Accolade cég is elég tisztessege-

~ ebdl. Harom sport CD-t adnak ki:
Jack Nicklaus Signature Edition

- edzdként is kiélhetjiik rajongasunkat

 egy békés koérnyezetben. Van itt

- kok, megolvadt jégsapkak, McMu-

- gyomanyokkal, és egy pusztulé vilag

~ tekkel megspékelve. A jaték grafikaja |

BattleTech csaladba tartozo jaték 3D szimulator grafikat tar-

d

ACCOLADE:

sen kiveszi részet a "CD-sités" orllet-

cimmel a 18 féle helyszinen (helyszi-
nenként 9 vagy 18 lyukas palyak va-
laszthatok) jatszhat6 golfjatékot, Vi-
deo Sports Football CD, melyben

a foci nagyjai irant, valamint a Sum-
mer és a Winter Challenge egy |
dsszevont valtozatat. Aztan itt van
még a Xanth cimd jaték, a sokoldal-
nyi széveg helyett inkabb digitalizalt
beszéddel. A Superhero League of
HOBOKEN egy vérbeli sci-fi RPG
lesz. A j6v6 USA-jaban fog jatszédni

minden ami kell: mérgezé hulladé-
1ansq’k, Szteroidemberek, és... és.
JOGASZOK (pfuj)! A jaték szakitani
akar a j6 dreg torp, katakomba ha-
képet vazolia fol. (Persze 6riilt otle-
ugyanolyan &rilt mint a cime, és biz-

tos, hogy sok kellemes percet szerez |
majd a jatékosoknak.) L

GAMETEK:
Végre egy cég, amely nem csak a CD-
sekre, de a héatranyos helyzetl, 486-
ossal rendelkez6 PC-sekre is gondol.
Az év végéig néhany igencsak kelle-
mes jatékot fognak kiadni. A Corridor
7 (PC) egy Wolfenstein stilusu jaték

lesz.
_ Tul sok tjdonsagot nem fog tartalmaz-
" ni, leszamitva az alakvalté ellenfeleket,
. az animalt falakat, és az automap
* funkciét, de azért elég jo szérakozast
. igér. (lgaz, a DOOM azért némileg

jobb...) A Beverly Hillbillies (PC) egy
film alapjan készilt Sierra-szerd ka-
landjaték lesz. A grafika egész szép
lesz, illeszkedik a jaték hangulatahoz,
a poénock pedig fergetegesek lesznek.
Persze a CD-seket sem akarjak ki-
hagyni. Révidesen megjelenik a Daemonsgate (PC/CD), a Kaleidoso-
nics és a Star Crusader. A CD**-esek pedig az Elite 2 és a Humans 1-
2 elétt tolthetik délutanjaikat.

canme smmx
//rncm CAPSTONE \
.ﬂ"

SEE YOUR SOFTWARE DEALER OR CALL:D
1-00B-460-7226




CYBERDREAMS:
A CyberDreams-nal Ari Mitchell fogadott minket, s régtén a Red
Hell c. programot nyomta a keziinkbe. Ez a jaték 1945 utan jat-
szodik, amikor is az Oroszok nem allnak meg Németorszagnal,
hanem tovabbnyomulnak, elfoglalva egész Eurépat. Ezekutan
mar csak az U.S.A. hianyzott, s mar kész is a vila-
gallam. Mi az Allamokban &6 titkos ellenallét alakit-
juk, aki egy laboratériumban dolgozik. A j6 sztorihoz |
j6 grafika is tartozik, élvezetes jaték lesz. A |
. tervezett (j jatékok csak '95 elejére varhatok, Gary
' Gigax altal tervezett fantasy (Hunters of Ralk),
Harlan Ellison altal irt jaték (I have no mouth and |
must scream), valamint jon a Dark Seed 2.

MET WORTH

EUROPRESS:

A Klik’'n’Play (PC) egy Windows alatt futd jatékkészité prog-
ram. F6 feladatként az egyszer(iséget valasziottak a készi-
ték, melyet nem is annyira a készithet6 jatékokra, mint azok
elkészitésének modjara értettek. Készithetiink pl. kalandjaté-
kokat, screen savereket, rajzfilmeket, akar a mar megadott
képeket és hangokat, akar az altalunk készitetteket felhasz-
nalva. Gondolom a kés6bbiekben majd bévebben besza-
molunk réla, hiszen egy nagyon j6 ctlet, nagyon j6 kidolgoza-
sarél van sz6. A Fun School (PC/CD) a kisiskolasoknak ké-
szilt, az oktatast segit6é programcsomag. Harom részben
keszil kiadasra: 4-7, 6-9, és B-12 éves korig. A program 256
szind SVGA képeket tartalmaz, a CD verzié pedig 40 percnyi
szdveggel lesz megspékelve.




MAXIS
Még most nemreg jelent meg a Sim City 2000, az 1200-as verzio
pedig csak most fog, de maris itt van az elsé Sceraio lemez hozza.

Ez talan a mar most eladott 300 ezer példanynak kdszénhets, vagy

a Gallup intézet pozitiv kritikainak, de egy biztos, a Great Disas-
ters még tokéletesebbé teszi majd a nagysikerd jatékot. A kiegé-

szité lehet6vé teszi tiz amerikai nagyvaros természeti katasztroféu -

megakadalyozasara iranyulo térekvée
seinket. Limitalt pénzbdl kell a nehé
zségekkel szembenézve Ujraépite- ©
nink a lerombolt varosokat, min
példaul, a kozelmultnal maradva, a
'89-es évek San Franciscojat, ahol a
foldrengések és az ezt kovetd tlizek

dontotiek romokba az épiileteket. De nem csak ezt az egy részét

adjak ki a Sim sorozatnak. A Sim rainfurestben '(CD-R_OM) egy ku-
tatas menedzsereként kell tevékenykednlink az esderdoktél a ma-

‘gas hegyekig. Szamtalan karakterrel talalkozhatunk, gy mint pl.
bennszilottekkel, misszionariusokkal, turistakkal, felfedezdkkel. A

program digitalizalt foték szazait, &letszerd hanghatasokat tartal-
maz. Az egyik nagy el6nye, hogy tanulésra is fol lehet hasznaini,
de aki csak egyszertien szorakozasra vagyik, az is kiprobalhatja. A
Wrath of the Gods (PC / CD) egy az 6kori gérég mitologiara épilé
jaték lesz, feladvanyokkal és sok kalanddal. Megtalalhatok lesznek
benne tobbek kozott Herkules, és Perseus kalandjai is. Hatvan szi-

nészrdl digiztek jeleneteket, fotoszerd kornyezetet teremtetiek. Le-

hetéség van megkiizdeni Meduzaval, a Hidraval, Minotaurusszal,

és még sok mas gordg szérnnyel. Az Oracle a t_udés tarhaza, meiy-

ben informaciokat kaphatunk a mitoszokrol.

MICROPROSE:

Az UFO: Enemy Unknown-ban (PC /
CD / Amiga) a Foldet terrorizalé ide-
genektél kell megszabaditanunk a
bolygénkat. Egy csoport tudost, mad-
szerészt és katonat iranyitva kell ki-
flistéInlink a foldonkiviliek bazisait. A
jaték stilusat tekintve némileg Space
Crusade-szerl lesz, csak '94-es szin-
vonalon. A Bloodnetrél (PC / CD)
mar esett sz6 egy régebbi ismertetd
soran. A Virtual Reality vilagaban egy
vampir nem tartozik épp a legkedvel-
tebb egyének kozé. Ez igy rendben is
lenne, ha nem nekink kéne a vérszi-
vot alakitanunk. A repllés szerelme-
sei két jatékot is kiprobalhatnak a ko-
zeljovében. Az egyik az 1942: Pacific
Air War (PC) egy masodik vilaghabo-
ras repilészimulator. Kiprobalhatjuk 8
benne, hogyan is érezték magukat a
japcsik, mikor az amerikai gépeket
bombaztak, vagy épp ellenkezéleg, |
mikor az amerikaiak szedték le a zé-
rokat. A Fleet Defender-ben mar né-
mileg modernebb bizgentyliben ré-
misztgethetjlik a madarakat, egy F-14
Tomcetben. Mintegy hiszféle ellensé-
ges gépet kell leszedniink wingma-
nink segitségével. A grafika a Strike
Commanderbél mar megismert szin-
vonall lesz. De nem csak repiilégép- =~
szimulatorokban bizonyithatjuk hési- &
ességlinket a fotelliinkben Ulve, egy
pancélost iranyitva is l6véldozhetink
a baratsagos német fickokra. A prog-
ram Across The Rhine cimen fog B
megjelenni, és gydnyérd kepeket tar-
talmaz (PC). Valaha, a Sinclair Spect-
rum és a C 64 fénykoréban volt egy §

az Impossible Mission. Most a M|c

roprose cég kiadja a némileg enhan-

ced verziojat IM 2025 (Amiga / CD*%)

cimen. Harom Kkulonféle tulajdonsa-

gokkal rendelkezé karakterrel kell at-

kutatnunk Elvin Atombender felhdkar-

coléjat, hogy megallitsuk a robotinva-

ziojat. A jaték grafikdja és animacidja ;

a Flashbackhéz hasonlit. Ha méar a |

jové erdinél tartunk, szot kell ejteniink

a jové nagy védelmezdirél, az USS |

Enterprise Urhajo tisztjeir6l. A Star |

Trek: Next Generation egy Sierra-

szer kalandjaték. A szereplék és a

hangok a nagy sikerl sorozatbdl lettek digizve, ami a film hangula-
tat sugarozza. A nagy felbontast gyonyoérd képek azt hiszem min-
denkit meggydéznek - egy hatalmas sikerd film utan egy legalabb
akkora sikerd folytatasra varhatunk a szamitogép piacon.

' GRA_ DSL P
A Flaumon PC ktadasa utan nemsokara

az Amigas vél_i;o_zat kerdl placra, figyelem- & '

t is. Nyar végén keril kia- *
- SVGA momtort és kértyat Amigén HD-




A Milleni- A Comache készit6i gy tdnik megma- |
Ul ocd © radnak a békeés szimulatoraik mellett. Ez
videsen ki- alkalommal a levegé monstrumai helyett
ada  a egy sokkal foldhézragadtabb, de nem
nagysikerd kevésbé veszélyes fegyver kezeldi lehe-
James tiink. Az Armored Fist négyféle ameri-
: kai, illetve
Pond soro- szovjet
zat 3. re-  tank veze-
szét. Saj- : e g = téllésebe
nos ennek : ; " : 4 visz el A Mirage egyik nagy jatéka A Rise of
csak az . o 5 minket, A - the Robots. A program grafikaja 3D Stu-
1200-as és G grafika a ' dioval készilt, ami egy eddig soha nem
a CD* tulajdonosok oriilhetnek, mivel a Comanche-bol mar ismert lesz, csak lé- latott  kor-
]aték csak ezekre a gepekre jelenik meg. vén, hogy i ~ nyezetet te- §
A CD ver- itt a keper- ff .= . remt. Ter-
zi6  egy ny6 felét a || S . mészete-
. ARlime - mUszerfal : T sen PC-n,
| részletet is & foglalia el, : g - CD-ROM-
tartalmazni E ok ; on, és min-
kalta kidol- den Ami-
: gozoﬂabb A Jatek erdekessége. hogy az gan (bele- §
fog. Annyi : £ : LEE egyszeri . erive a g
1lan oleg gy eg i ' : 6voIdozé- i CD%t is)
is lesz rola G e e ot sen kivil " F megjelenik
elézetes- : légitamo- a program.
nek, hogy @& : & gatast s Ez a cég 6 um
a legtobb i inif i *kérhetiink, iranyvona-
Ujsag 90 % korili értéklést eldlegezett g 5 i s6t a stra- la, e mellett
meg neki, pedig ez koztudottan igencsak tégiankat is bedllithatjuk egy részletes | a tarsce- §
- Nem szoka- térképen. Ha mar szoba kerilf a Co- gik, a QQP
suk... ’Egy manche, megjegyezném, hogy megje- | | s tarfogat
hasonlo sy | lent hozza két kildetéslemez, melyek | néhany
lust jatek a nem csak 0j killdetéseket, de 0j kornye- |~ meglepetést. Ezek egyike a The Gran-
Pinkie. | zetet, ellenfeleket is tartaimaznak. Re- |y dest Fleet, egy hadihajo-stratégiai jaték,

cD™, - piilhetiink héesésben, vadaszhatunk cir- % valamint harom "unatkozas helyett in-
: . kalokra, és még rengeteg Uj dolog talal- FEEE  kabb jatszunk egy orat" jatek: az Origa-
A500, es s SR hat6 benne. A trilogiat CD-ROM-on is ki- - mo, a Zig Zag és a Bridge Olympiad.

A1200 ver-

zi6 varha-

td. Aki

tobbre ki-

vancsi, ve-

gye el6 a 94/3-as szamot. Képeinken:
Brutal Soccer, Mr Magoo, Neural
World, Troll Islands.

adjak. Végll mar csak egyetlen 6selem
van, ahol még nem jartunk pusztitd ero-
inkkel. A Wolfpack a masodik vilagha- |
boriban jatsz6do Gsszecsapasokat mu-
tatja be az amerikai hadihajok és Hitler
lathatatlan tengeralattjardi kozott.

A nagy jatekmagnas most harom (j jatékkal rukkol ki. Az egyik a mar beha-
rangozott Inferno lesz (PC / CD). A TFX készit6i most egy méasik dimenzio-

- ba, a Rexxonokhoz visznek el minket, ahol a helyzet nem sokban kilénbozik ¥
az ittenitél. Csak beszalinak replllé hogyishivjakjukba és I6nek, Iének, I6nek.
Csak kicsit szebben, mint eddig barmikor. A grafika tényleg gyonyérd lesz, *
az atvezetd jelenetek pedig egy NAGYON j6 mozi szinvonalat tikrozik.
Osszesen csupan 700 kildetést reptilhetiink, kb. 100 (rhajotipus kozott.
Mint az Oceanék mondjak: "Lépj be a Pokolba és hivd ki a valésagot." Ha
mar a képzelt valésagrol szé esett, prébaljuk ki, milyen lehet tizenkét évesen
egy inch magasnak lenni. A Mighty Maxban (Amiga) egy 400 darabbdl all6 §
szuperfegyvert kell 6sszeszednink, miel6tt a Koponyamester megsemmisit-
hetné vele a Foldet. Vagy két jatékos (zemmodban egymas ellen kell tény-
kedniink, mint pl. a Spy vs Spy-ban. Az 6tlet nem rossz. De milyen a jaték?
Az Iron Angel (PC / CD) a jov6ben jatszodik, ahol is a repiilék mar az Grben
szallnak. A mi feladatunk lesz a rend fenntartdsa az altalunk meghatarozott
eszkozokkel. A jatekot a TFX és az Inferno keresztezédéseként mutatjak be
a készitok, mar csak azt nem értem, miért mondtak, hogy az ideges lelkialla-
potl embereknek, a terhes anyaknak vagy az izgulos tipusoknak nem ajan-
lott a jaték?




SCl:

A Lawnmower Man (kov. szam) trilégia elsé részének sikerén felbuzdulva az SCI céeg kiadja
a masodik részt, a Gyberwart (CD-ROM). Ujra folvessziik Dr Angelo szerepét,

ahogy a megallithatatlannak tné Cyberjobe ellen indulunk.

Célunk: felkutatni és megsemmisfteni a VSl fegyver-

zetet, melyet hatrahagytunk az el6zé kildetésiinkkor.

Repkedniink kell majd, harcolnunk, feladatokat meg-

" oldanunk és megcsodalnunk a Ray Trace animacio-

kat. A készitok azt mondjak, a jaték olyan nagy, hogy

gondjaik voltak a harom CD-be val6 suritessel. Khm.

Nos, igen.

PSYGNOSIS:

Talan az egyik legvaltozatosabb

szinfoltot a Psygnosis jatékai je-

lentik. lit szinte minden jatékstilus

megtalalhaté. A Discworld (PC /

CD) cimi kalandjaték a mar ha-

zankban is kaphato Korongvilag

kényvek (pontositsunk: sajnos

csak a Magia Szinérél irhatunk,

de a sorozat kényvei mind-mind

kuribzumszamba mennek) alap- ¢

jan készilt. Stilusat tekintve le- ¥

ginkabb a LucasArts Tentacle és §

Sam’'n'Max jatékaira is fog ha- §

sonlitani. A jaték nemcsak kiné- =

zetében, de Terry Prachett garantalta minGségben mélté ellenfele

lesz a LucasArts jatékainak. A Scavenger 4 CD-ROM-on és CD**-
g n jelenik meg. Talan két masik
¢ cimmel lehet legjobban érzékel-
| tetni, milyen is lesz ez a jaték:
: Microcosm és Rebel Assault.

| Megdbbentéen gyényérd 3D

graﬁkék jellemzik, de az akci6 in-

abb a Microcosmra hasonlit.
Osszessegeben nem volt semmi,

amikor az drhajénk egy g6zolg6,

fortyogé lavakatlanban kavarog,

a felcsapd g6zfelhdk kozott. Ujra #es

itt vannak régi jo ismerdseink: a

fanatikus ragecsalek ismét halalt

megvetd ididtasaggal masiroznak

oly nagyon ahitott otthonuk felé

(de mikor érik el mar végre?).
Igen, a Lemmingsrél van szo,
pontosabban a harmadik részrél.
A kiadd egy elég elcsépelt, de eb-
ben az esetben hihetének tlng
mondattal jellemezte a jatékot:
"Nagyobb, jobb, sokkal &rilltebb
poénokkal fliszerezve." De azért gondolom szomorusagra nem le-

het ok, ha minden idék legjobb jatéka folytatodik... Nem emlék- &

szem, hogy a Psygnosis valaha is jeleskedett volna RPG-orszag-
ban. Most mégis elkészitettek a Wizard cimi program;ukat ami
egy Underworld-szeri kalandja- S ; :
ték lesz. Es meg egy meglepe-

tés: a Digital lllusions egy 0j ja-

tékkal all el6 a Psygnosis szinei-

ben: a Benefactorral. Errél bé-

vebben majd egy késébbi

szamban irunk. Egy par széban: |

a Lemmings és a Load Runner = .
keveréke. a Brian the Lion alkotd/a,

Martin Edmundson

RENEGADE:
A Renegade cég egy Street Flghter-
szerd jatékkal akar kirukkolni, EIf-

' mania cimmel. Hat karakter kozill

kell eldonteni, melyikik a leg-

_erésebb. Peldaul Jamika a kaloz elf,

hirhedtebb nevén a Tenger Lanya

egy kalézhajon sziletett és nétt fel.

Elete allando veszélyek kozott telt el,

igy hihetetlen gyorsasagra és ruga-

nyos mozgasra tett szert. Az elma-

radhatatlan specidlis mozdulata a

Halalos porg6 kozéprigas. A jaték : iy
Amigara, CD**re és PC-re fog megjelenni. A Ruff'n’Tumble

 egy ayors shot'em up és eqy 6l kidolgozott platiormjaték keveréke
i lesz. _ Ruff néhany igazi NAGY fegyverrel

fog rohangalni: gépagyt, rakétakils-
V6, langszoré, Frag-ma launcher, [é-
zer és meg természetesen a specia-
lis extrakkal. A jaték az 6sszes Ami-
- gara, beleértve a CD*-t meg fog je-
lenni. A kiallitason ~ mar
kiprobalhattuk, s nyugodtan allithat-

juk, hogy az utébbi id6k egyik legjob- B

ban jatszhato platformjatékarol van
sz0. Termeszetesen gyonyorld grafi-
kat is emlegethetiink- 32 szind ver-
zi6 alapjan. Szoval nyugodtan biisz-
: ; kék lehetiink ismét a kis gépunkre.
A foclpregramok soraban egy Ujabb gigantikus tag jelenik meg.

Mintegy 1400 csapat kézill valaszthatunk, 22.000 valédi jatékos

kozil, koztik a vilag legnagyobbjaival. A Fllght of the Amazon'

Queen egy teljesen hagyomanyos &= i

PC kalandjaték. Leginkabb az Inno-

cent Until Caughthoz hasonlit, sok

animaci6, egy-két humor, de a Day #

Of The Tentacle c. jatéknak a koze- 4 =

lébe sem ér. Az 1940-es évek han- Gk

gulatat idézi a jaték, 100 kilénbdzd

helyszin, 40 karakterrel beszélgethe-

tink. Joe repulészerencsétlenség

kovetkeztében egy dzsungelbe zu-

han, ahol talalkozhatunk a titokza-

tos Amazon t6rzzsel, s megment-

_hetjlik 6ket a gonosz Floda szerve-

zettdl, akik groteszk hibriddé, diné-emberekké transz-
formaina at a szépségeket, amellyel elfoglainak a vilagot! Csak
. Joe segithet... Jon PC-re minden idk
legjobb 6voidozds jatéka is, a Chaos
Engine.’ ;




US GOLD:

Az AL-Qadim (PC / CD) egy az arab éjsza-
kakban jatszod6 fantasy RPG. A szokasos te-
enddket kell majd elvégeznink: tolni, hizni,
nyitni, bezarni, targyakat dsszetorni, szérnye-
ket irtani. Természetesen a grafika 256 szind.
Az Under a killing Moon egy detektiv thriller
lesz. Szabadon foroghatunk teljes 360°-on be-

Itl, a fényhatasok a
i nézépontunk sze-
4 rint valtoznak. Lép-
. csOket maszhatunk

- asztalok ala nézhe

tink be nyomok

SOFTWARE TOOLWORS:

Még egy total "lézeragyd" cég. Csupancsak
nyolc CD-t adnak ki az elkdvetkezendd egy-
két honapban. Kéztik pl. a Dragon Lore
cimld jatékkal. ... ; z

Mint a cimbdl is
kitinik, a sar-
kanyok vilaga-
ban kell a harc
Gsi muivészetét
elsajatitanunk,
szOvetségese-
ket szerez-
niink, megtalal-

utan kutatva, kilonb6zé szemszdgekbdl vizsgalha- nunk sarkany-
tunk meg targyakat. Hihetetlenil realisztikus vilagot tarsunkat, és
igér az Access _ : e » segitségével

' cég, természete- ) / legy6znink a

sen CD-n. Az még : . ; 3 gonosz Chaos

i nem eldontott,
= hogy két vagy ha-
f. rom CD-rél van-e |

sz0.

Lordot. Bar a

torténet  elég

szokvanyos,

nem art me-

gemliteni, hogy a jaték CD-ROM-on jelenik
meg, és Cyro-ék készitették, vagyis nem
csak egy hétkdznapi jatékrdl van szd. A jaté-
kot nekiink is bemutattak, s bizton allithatjuk,
hogy gydnyérd, folyamatosan scrollozédo ja-
tékrél van sz6, SVGA-ban !l Genesia-t is ki-
adjak CD-n, ami elég érdekes, 1évén, hogy a
PC verzié csupan egyetlen lemez volt. B6-
vebben ebben a szamban olvashattok rola. A
Prehistoria (CD) egy atmutaté Féldinkrél
500 milli6 évvel ezelottrél. Mintegy 500 féle
régen élt lényt mutat be, esszéket tartalmaz,
videojeleneteket, térképeket, életszerd illuszt-
raciokat, stb. Akit érdekel a titokzatos mult,
annak érdemes ezt beszerezni. A Newsweek
3-mal (CD) nem csak bepillantast nyerhetiink
a hirekbe, meg is vizsgalhatjuk azokat. Né-
hany a f6 témak kozil: Folytatja-e az USA a
nagyszabasu vezetd szerepét, vagy vissza-
vonul elszigeteltségébe? Vagy: Az allatok
életének titka: Vajon az allatoknak van-e egy
titkos életiik, vagy csak a genetikai viselke-
désmodot kovetik? Persze ahhoz, hogy vala-
ki ezt elolvashassa, nem art némi angol tu-
das. Aztan itt van még a Maniac Sports
(CD), mely az emberiség legfurcsabb, legve-
szélyesebb, legfélelmetesebb sportjai koziil
valogat. Bels6 informaciokat tudhatunk meg
a léglovaglasrol, sziklamaszasrol, arrol az
ordletr6l, mikor ididta emberek ugralnak le
egy szal gumikotélen a hidakrél stb. Tanul-
manyozhatjuk a profikat, a felszereléseket,
az edzési tudnivalokat, és a sportok eredeti
torténelmét. Aztan van itt még CD Csaj-
kovszkijrol, a multimédia mikodésérdl, és
persze az elmaradhatattan Chessmaster
4000 Turbo is megtalalhaté.
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hetetlen tagja:

- n|f meg; 1. ka-

s a kalandba, 3.

sz négyet, akikkel
végig kell ve-
kedned ma-
_gad a kilenc
A

valaszték: AN-

yan irtja ellenfeleit, mert ‘_
u fické. Viszonylag moz-

eseménye
nek. Varazs
tokkal a tarso
lyaban mar ér
valamit, dé_ m sokat Ez persze nem az 6 hi-
baja, hanem programe GRIMBEARD, a har-
cos. Ez a fantas s torp harcos a legszimpa-
tikusabb fick6. Kar, hogy nem indithatunk né-

~ gyet! Tulajdonképpen, ha csak vele elindulsz,

akkor is vegig tudod jatszani a kalandokat! A
pallos m%llett egy "barkacskesﬂetet" is_hord"
magaval, ezért _ ;
nelkulozhetet-

e




is! STORMBOW, a kalandozo. O egy "formal-
damivéakarod" karakter. Ez a kedves elf a csa-
pat mindentudéjava valhat, csak rajtad all. Ma-
gas mozgaspontja /12 mp/ és felderit6-képes-
sége miatt érdemes megfontolnod beveszed-e
a Nagy Kalandba! CELESTE, a mystic. Varazs-
palcaval és egy Ball of Flame varazslattal a tar-
solyaban indul. Mozgékony /10 mp/, de gyen-
gécske. Aki akarja, vigye.

Néhany j6 tanacs a valasztashoz. A tapasztalt
fantasy jatékosok tudjak, nagyjabél milyen egy
optimalis dsszetételli csapat. Itt nem olyan! En
végigjatszottam a kildetéseket egy atlagos;
barbar-harcos-papné- varazslo felallast csapat-
. fal, mert azt
hittem, lesz o-
| lyan kildetés,
ahol sziikse-
gem lesz a va-
razslatra  es
nem csak az
¢ allandd 6ldok-
lésre, brutali-
tasra. Voltam olyan boho hogy azt gondoltam;

a papné nélkiilézhetetlen. Nem igy van! Feles-
leges, s6t lassitd tényezé magunkkal vinni a

magia ismeréit. Sajnos béségesen elegendo
ha a boltokban bevaséarolunk az eréitalokbol,
esetleg vesziink néhany magikus amuletiet
vagy gyurdt. Pl. a harcos-barbar-paladin-kalan-

doz6 csapatom el6tt mar nem volt akadaly. Ha
valaki mégis marad a klasszikus felallasnal, ak-

kor feltétlendl erésitse meg a varazsloit, mert
az utolso kildetés prébara teszi a csapat tagja-
it, méghozza egymastol elkiildnitve!

PLUSZ PONTOK SZETOSZTASA

Ha siker(ilt valasztani, akkor a mérleg ablaknal
lehetdség lesz
némi /5/ plusz |
pont eloszta- |
sara. lde érde-
mes benézni
minden kilde- §
tes utan. Amit
novelhetsz:
test /egész-
ség/, harc, érzékelés /felderités/, erd és értelmi
képessegek.

TOLTES-MENTES

Jatékallas mentésére mindig csak a kiildetés
teljesitése utan van lehetdség! A boltba is ilyen-
kor mehetsz vasarolni. Errdl csak annyit, hogy
igyekezz mindenkivel kutatni a Iaber:musekban
mert pénzelosztas nincs! A boltok kindlata nem
sokat bévil, de a legtébb aruféleség /pl. fegy-
ver, pancél/ egyre tobbe keril. A felesleges hol-
mikat el is adhatod; egybdl megjelennek a bol-
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tos arulistdjan, jokora felarral. A programban
nincs lehetéség arra, hogy az egyik karakier
atadja a szamara haszontalan holmikat egy
masiknak /vajon miért?/.

KALANDOK, KULDETESEK, A JATEK

Kezdéskor a terepen taldlod magad, illetve a
csapatodat. A képernyé bal felsé sarkaban lat-
haté a soron i
lévé karakter
képe és neve.
Ha a sarokba
klikkelsz, beal-
lithatod, hogy
a zenét vagy
az effekteket
akarod hallgat-
ni, vagy visz-
szaléphetsz a meniikhdz. A ;obb fels6 sarok-
ban a pénz gyarapodasat, az életeré- és a va-
razslatpontok alakulasat lathatod. Lent a moz-
gaspontok szamanak kijelzése, az iranyitas és
a kilonbozoé cselekvések ikonjai talalhatok. Az
ikonok; harc, varazslat /a potionok elfogyaszta-
sa és a magikus targyak aktivalasa is itt torté-

| sés, titkos ajtd
és csapdafel-
derités, térkép,
ajtonyitas /1
ap/ és info a
felszerelésro!

/innen  hasz-
- nalhatod a bar-
kacskészEetet'/ Veégll a jobb alsé sarokban

levd, oraszert szerkezet az akcidpontok fogya-

sat jelzi. Minden karakternek 20 akcidés pontja

~ van egy korben. 1 mp = 1 ap. Szerintem mar
~ mindent tudunk, Ggyhogy aki bujt, aki nem...

Az elsé kildetés; THE BARROW MOUND OF
- YASERAT. A sztori nagyjabol a kovetkezé:
~ Hogy elérd Rin szigetét, at kell kelned az Ar-
nyak Hegywdeken Megkeriilni tdl hosszadal-
~ mas lenne, ezért vallainod kell a veszélyt. Utad
a Banat Volgyen at vezet. Itt van Yaserat sirja.
At kell verekedned magad a legendas vampirki-
~ raly rideg termein és folyos6in. Meg kell szerez-
- ned a magikus gydrdt /ng of Elements/, le kell

gy6zndd a golemet, aki 6rzi a szabadulashoz
vezet6 ajtot. Ezt csak a csontkulcs /Key of
Bone/ nyitja! :

Nagyon konnyu kiildetés, kiildd elére a harco-

~ sokat és gyilkolj! Vigyazz a csapdakkal! Rogton

a bejarat utan, a ladaban egy gydgyito ital lesz,
nem mindegy ki taldlja meg. Délkeleten na-
gyobb harcokra szamithatsz, de megeri, tébb
helyen is kutass a teremben. A rengeteg csap-

nik/, kincskere-

11
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dat rejté atjaréban van a Boots of Speed, itt ér-
demes a torppel keresni. Gyorsan ki lehet in-
nen jutni, de nem érdemes, mert szinte minden
teremben csurran-cseppen valami. Erdemes
felderiteni az egészet, nem nagy dungeon. Ha
kileptél, elillansz, mint a buborék, mehetsz a
boltba. Ha eldorbézoltad a pénzedet, harom
Ujabb kildetés kozil valaszthatsz. Ki-ki dént-
son, melyiket oldja meg el6szér, nalam ez valt
be: The Oracle Stone - The Island of Rin - The
Castle of Dark Corruption. Mindegyik kaland-
ban egy-egy, a tovabbjutashoz nélkiilozhetetlen
targyat kell megkeresned / Talisman of Predicti-
on, Amulet of Tambor-Rin, Staff of Teleportati-
on/. Ha ez megvan, a kildetésnek automatiku-
san vége, még akkor is, ha a labirintus felét se
jartad be! Persze a felderitetlen teriileteken
levé kincsek is elvesznek llyenkor Ha valaki a

] csapatbdl alig

ha hatul ha-
gyod, a bizton-
sagos  zona-

i nem  érnek.
* Minden kiilde-
tés utan vasarolhatsz illetve eladhatisz a boit-
ban. Természetesen a "céltargyak” nem adha-
tok el. Ha Gigyes voltal, akkor a szegényes va-
lasztékbdl lassan megszerezted a legjobb fegy-
vereket és/vagy pancélokat. lgazan nincs mit
irni az egyes kalandokrél, mert mindegyik az
"amokfutasszerd gyilkolas" elven miikodik. Mire
idaig eljut, mar senki sem csodélkozik azon,
hogy a karaktere semmit nem talal ott, ahol
aranykupacot, potiont vagy egyebet lat. Ez van.
Neézziik tovabb! Két Gjabb kildetés. Az egyik
Khaz-Aldothban jatszodik. It klassz dolgokat
lehet a kemencék és az (illék kozelében talalni,
pl. ket plate
mailt és egy
barkacsfelsze-
elést. A cél
negy kopeny
megszerzése
/Cloaks of So-
rasil's
Knights/, min-
den csapattag-
nak kell talalnia egyet-egyet, tehat itt nem
hagyhatsz hatra senkit. Természetesen hem-
zseg az ellenfél a palastokat rejté teremben,
ezért itt érdemes a harcosokat csalinak hagyni.
Vellk addig ne keress, amig a gyengébbek
meg nem talalték a legendas targyakat! A ma-
sik killdetésben is a végsé Osszecsapasra ké-

él, akkor jobb

| ban, amig a
' tobbiek célhoz

szllédliink mar, Sorasil pajzsat kell megtalalni.
No comment. Ha ezen is tal vagy, mar nem sok
van héatra... Oblivion temploméaban mar van egy
apr6 "feladvany”,de a megoldast /4 kozil va-
laszthatsz/ megadjak az elejen, igy igazan csak
tirelemjatéknak nevezném. Rengeteg, runak-
kal ékesitett teleport flszerezi ezt a labirintust.
Ezeken kell
végiglépked-

ned a megfele-
16 sz6 betlinek
sorrendjében

ahhoz, hogy
bejuss valaho-
va, ahol meg-
taldlod a va-

- razslatos sisakot. Ennyit mondok, nem tdbbet,

szambazzatok egy kicsit Ti is, de segitségként
kaptok egy térkepet errél a szintrél /Ugye mi-
lyen j6sagos vagyok?!/.

Sorasil templomanak mélyén 6rzik a legendés
Palaestra-t, Sorasil jogarat. Hogy eljuss odaig,
tobbek kozott a keintukkal kell megklizdened,
akik Spire Hegy gyomraban alakitottak ki fész-
keiket. A jogarhoz csak egy sajatos teleportala-
si szisztémaval lehet bejutni. Ennek felderitésé-
hez kapsz némi infot, ha megfelelé helyen ku-
tatsz... Ha ez is megvan, akkor késziilj a vegsé
megmérettetésrel Venthrax kastélyaban az
elsé probatétel, hogy mindenki kilén-kilon kell,
hogy elerie a gonosz Venthrax koreit. It is a
szavak szerinti teleportalgatas jelenti a megol-
dast. Mindegyik rendszer rejt csapdakat, ezért
mindenkinél legyen barkacscucc! Beholderek,
zombik varnak rad és termeszetesen a legfébb
gonosz mAagikus tamadasa. Ha nyertél, jot
fogsz kuncogni, hogy az aki elkilddtt, aki he-
lyett megnyerted a haborit, nem méas mint Ala-
mon, Sorasil lovagja! Kac-kac, de 6t nevettink!
Egy biztos, ha lesz folytatas, ennél csak jobb
lehet!

Aki gy gondolja, hogy déinek belélem a nega-
tiv hullamok, annak igaza van, de én nyitott va-
gyok, aki tud gy6zzén meg arrél, hogy ez egy
jol sikerilt, kellemes game! Azért meg lehet
nézni, de napjainkban ez mar kevés!

Lily
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A toérténelem egyes katonai (tkdzeteinek
vizsgalata soran (fliggetleniil attél, hogy a
csata kimenetele egy varos, orszag vagy
nép létének valt a késébbiekben megha-
tarozo tényezdéve), a fantazia szarnyalni
kezd és esetenként a legabszurdabb,
nyilvanvaléan lehetetlen alternativakat je-
leniti meg lelki szemeink elétt.

Néhany pillanatra jolesé melegség téltheti
el az embert, ha belegondol, vajon né-
hany kell§ pillanatban eldretéré pancélos
ék, vagy hegylanc mogul kiemelkedé heli-
kopter-kdtelék milyen mértékben jarult
volna hozza a sorsddnté Utkdzet kimene-
teléhez. Sajnos a legtébb alkalommal
csak a torténelem folyamataba val6 durva
beavatkozassal lehetne véltoztatni a té-
nyeken, de mint altalaban, azért itt is van-
nak kivételek. Néhany hadmdivelet eseté-
ben pedig alig hihetd, hogy valdjaban mi-
lyen kevés véalasztotta el a késébbi vesz-
test, a gydzelem kivivasatél. Persze
késébb mar kénnyl okoskodni. Vajon le-
hetséges-e a torténelmi tények ismereté-
ben, a masik féllel fellilkerekedni a gyéz-
teseken?

Ennek a bebizonyitasara kinal kitling le-
hetéseget az SSG Carriers at War soro-
zatanak masodik kiadvanya, amely a dél-
kelet-azsiai hadszintér nevezetesebb
hadmdveleteit dolgozza fel. Tobb, torté-
nelmi tényeken alapulé és kissé modosi-
tott valtozata harcolhaté végig a Java-ten-
geri, Leyte Gulf-i és Okinavai ltkdzetek-
nek, és kellé szakértelemmel olyan tragé-
diak is elkerilheték, mint a brit 'Z’ erd
pusztulasa. i

Az igazi inyencséget viszont nem-a brit,

holland és Anzac csapatok bevonasa, ha- +*

nem annak a két hipotetikus hadmuvele-

tének a megjelenitése jelenti, ami a kor-r
szak haditengerészeti erdinek eddlg més—f

hol nem tapasztalt kiilbnlegességeit sora-
koztatja fel, az alfatol 6megaig.

PLAN ORANGE:

Nincs torténelm;!eg '
haditerv, hiszen ez a

képzelet sziileménye,
- telezett akmékon és
A kezdeti szituacié szeri .'GSéndes -6-
ceani habortu kltorése ot évvel rnegelézte
azt a bizonyos deeember 6-| Pearl Harbo-
r-i reggelt. A Japén Birodalom és az
Egyesiilt Allamok kozétti habord kirobba-
nasa mar 1936 jaliusaban bekdvetkezett.
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OPERATION OLYMPIC: :
Vajon hogyan alakultak volna a dsendes~
-Oceani

Mindkét fél itéképes flottaegységeket ira-
nyitott a Csendes-6cean kdzponti terile-
teire, felkésziilve egy hatalmas, mindent
eldénté 6sszecsapasra, amely egyszer s
mindenkorra véget vet a masik orszag je-
lenlétének ezeken a vizeken.

Orange 'A’: A japan hadvezetés teljesi-
tendd célként Guam elfoglalasat és a Fi-
I16p-szigeteken torténé partraszallast jeldl-
te meg. A Luzon szigeti Vigan és Appari
elfoglalasa és a tovabbi elérenyomulas,
pedig csak a USN flotta egységeinek
megsemmisitésével érhetd el.

Az amerikaiak ezzel szemben mindent el-
kévetnek a térségben allomasozé helyér-
ségeik megerdsitése érdekében. Utan-
potlast kell eljuttatniuk a Luzon-i Legaspi
és a Mindanao-i Davao kikotéibe, mikoz-
ben meg kell akadalyozniuk a japan part-
raszéllast. Ez a haditerv a japan flotta fel-
deritésével és elsillyesztésével teljesit-
hetd.

Orange 'B’: A hadban allé felek feladatai
valtozatlanok, viszont fejlettebb felszini-
és légifelderitési eszkdzokkel rendelkez-
nek, melyek elvileg ez idé tajt mar rendel-
kezésikre allhattak.

Ennek a korszaknak kulon érdekesséege,
hogy a Il. vilaghaboriban tapasztaltaktol
lényegesen eltérd stratégiai elképzelések
uralkodtak a tengeri hadviselésben. Ekkor
még a csatahajokat véliek a tengerek ki-
ralyainak,“a hordozok szerepkore kizaro-
lag a felderitésre, esetenként kiséret nél-
kili szallité hajok tAmadasara korlatozoé-
dott. A haditengerészeti |égier6 1940 nov.
11-én Taranto kikét6jében elért elsé sike-
re"meg vératott magara, azok pedig, akik
mar ekkor felismerték az ebben rejlé le-

;hetéségeket sem elegend6 tapasztalat-
| kell6 ranggal nem réndelkeztek"‘
i feletteseik meggyﬁzésere X

tal se

hadszintér eseményei, ha az
Egyesult Allamoknak nem késziil el '45
kézepére a bevethet6 atomfegyvere?
kor szanta volna ra magéat a végs
dasra a szdvetséges hadigépezet? Bar
az orszag gazdasaga romokban hevert,
meégis meddig tudtak volna prolongalni a
fegyverletételt a szigetorszag fanatikus
tarsadalml rtékei? Valéjaban mennyi id6t
és hdny éldozatot kovetelt volna Japan

%

teljes katonai megszallasa? Ez a feltéte-
lezett hadmi(velet az egyik lehetséges al-
ternativa modellezésével tesz kisérletet
az emlitett kérdéseket kortlvevé homaly
részleges eloszlatasara.

A forgatékényv szerint a Szdvetséges
er6k 1946 tavaszara érték el azt a ké-
szlltségi szintet, amit feltételként jeldltek
meg a partraszallas megkezdéséhez. Az
eseményekbe '46 marciusanak elsé nap-
jaiban lehet bekapcsolédni, mikor az
osszesen 20 hordozét és szamtalan kisé-
r6hajot szamlalé, harom invaziés flotta
egyesil Kyushu, a Japan anyaorszag leg-
délebben fekvé szigete el6tti vizeken. A
szigetorszag egykori lit6képes haditenge-
részete mar a multé, kizarolag a legieré
megmaradt egységei vehetik fel a harcot
a szovetségesekkel, az elkovetkezendd
egyenlétlen kiizdelemben.

Kamikaze: Hadihajok hianyaban, a japan
hadvezetés mar csak a vegelathatatlan
sorokban kamikaze bevetésekre jelentke-
z0 férfiakra szamithat a Szévetséges flot-
ta feltartéztatasaban. Vajon milyen vége-
redménnyel zarulhat a vak fanatizmus és
a gyakorlati profizmus dsszecsapasa?

Last Surprise: Valéban egy utolsé megle-
petésrdl van sz, hiszen a Japan szigeteit
védelmezé erék nagyszamu, jol kepzett
pilétaval és kit(ing radar halozattal bévil-
nek. Az ellenben klabrandlto hogy az
alakulatoknal nem. ;efennek meg a haboru
végeére klfejlesztelt fokozott teljesnményu
tipusok.

Léatvanyban és ir? ny 7_“ sban mnnlméhs vél—
tozasok jellemzi ‘a.C’AW’fI-t igy'a GURU
93/11-es szamaban megjelentetett |smer-
tetés a tovabbiakban is kivaléan alkal-
‘mazhat6. Azt'viszont remélem, hogy a
hét aj hadmivelet legalabb annyi- sikert
eredményez mint az eredeti CAW.

Sorell’

W/"Zf‘/‘
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~ trénhegyére a régi Japanba. Maradt

Az Elsé Szamuraj torténete...

Szamurajok, a régi japan harcosai. Hosszi a

torténet bator cselekedeteikrdl, és nincs tiszte-

letre méltobb a Démon Kiraly ellen valé kizdel-

muknél.

Az Els6 Szamurdj torténete elmeséli, hogy Aki-

ra Ur és fiatal harcostarsa éppen az adot szed-
. te be egy kis hegyoldali faluban, amikor a Dé-
-~mon- Kiraly leszallt a hegyen és az egész

lakossagot elpusztitotia. Magat Akira Urat pe-
“dig brutalis kegyetlenséggel megoite. Akira fia-

tal trsa bosszit eskidott.

Néhany évvel a szérny( és nehézségekkel teli

megtoriasok utan, a Magus-Varazslé megérke-
-zett a tengerrdl és csataba szallt-a Démon Ki-
rallyal. A harcuk hosszu volt és borzaszio, de

végil a Magus ereje eldl a Démon Kiraly az
- idébe menekiilt. /A Démon a jovobe vetette ma-
. gat, ahol elfeledelt dolog lesz a mégia és a
. babona, igy 6 sem talal ellenallasra.

A fiatal szamuraj kanydrgott a Magusnak azért,

hogy megbosszulhassa meggyilkolt urat. A
Varazslo vonakodva beleegyezett, es elrdpitet-
te 6t a XXIV. szazadi Japanba, ahol a harcos
félelmetes; sivar pusztasagot talalt. Miutan le-
gy6zte a Démon Kirdly teremtményeinek hor-
dait, megtalalta magat az ellenséget:
~~Azonban.a Démon elmenekilt, visszatért a
ereje
arra, hogy Ujra elmenekiijon, de ez az id6, az

6 valodi hazaja. A Kiraly elszigeteite magat, és

- patkanycsapdahoz tette hasonlévéa blvohe-
lyet, hogy mmdenképpen legydzze
ellenfelét, .

Az Bsszes démonikus erét ami csak
a rendelkezésére allt, megidézte a
védelmére, az sszes trikkjét'és csap-
dajat készenlétbe helyezte, minden ere-
jét ellened’ iranyitja. A harcosok kozul
csak a legbdlcsebb és-a legtisztessége-
sebb gy6zheti le 6t.

Eddig a kézikdnyv bevezetd szdvege,
. mely megfelelden summazza a First Sa-
‘murai - nevl jaték torténetét. A Second
Samuraiban hihetetlen médon rank var
a feladat, hogy a legbélcsebbek és leg-
tisztességesebbek legyink (esetleg
megosziva a két erényt baratunkkal,
mivel ketlen is jatszhatjuk a jatékot
egyszerre), és.igy legy6zzik Mr.
Demon Kinget. Ha ez mégsem si-
kerllne, akkor se  kételkedjiink
tlsztessegunkben 6s erényessé- g
gunkben, hanem fogjuk a joystickra.”
Ezt azért is mondom, mivel a jaték meg-
lehetésen nehézre sikeredett. Igaz, a ‘nehéz’
fogalma egyénenként valtoz6, és lehet, hogy
...csak lgyetlensegemnek koszbnhetden mon-
~"dom ki ezt az itéletet. Hogy neki mi a nehéz,
azt mindenki dontse el maga, mert ennél a ja-
téknal megeri. Szepen rajzolt hattér, jol kidol-
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gozott animaciok, és kdzepesen nehéz logikai
feladatok, merthogy azokbdl is akad néhany.
Kezdésnek egy j0 tanacs: a mouse-t huzzuk ki
a csatlakozab6!, ha egyedil jatszunk akkor is,
mert a program mar a startképernyon lekerdezi
a port 1-et, de mivel ott joystickot feltételez, igy
gyakran mar a jaték elinditasa is lehetetlenné
valik. (Az-AGA=s verzional legalabbis.) Kezdés-

kor az options meniben mindenki beallithatja -

mazochista hajlamai szerint a fontosabb dolgo-
kat. (Eletek szama, razehézsé_gi szint, hang ki-be
kapcsolgatasa, és ha baratunkkal jatszunk

{rossz az, aki rosszra gondol!) azt, hogy segit-

siik egymast vagy éppen ellenkezéleg... Ennek
egyébként harom médozata is van:

Friend - A Kkét jatékos egymasra semmilyen
hatassal nincs. (csak ha egyikik csunyan ka-
romkodik vagy nem firdott mar egy hénapja...)
Stun - Ha az egyik megiti a masikat (a képer-
nydn!),-akkor az ‘Ut6dott' lefagy egy kis idére.

Kill - Ha egymassal harcolnak, ugyantgy fogy .

az energiajuk, mintha ellenséggel  harcolna-

nak.

A jatékképernybn a szokdsos dolgokat lathat-

juk: életek szama, életerd, aktualis fegyver, és.
Game Over felirat. A kbzépsé téglalapban alul
a tapasztalati pontjainkat (ezt az edények szét-
‘rugdaldsaval navelhetjik, és j6, ha minél tobb

ilyentink van, mert tdbbek kdz6tt ennek fligg-
vényében tudunk at-
~omenni rejtett . szin-
~ ftekre, ami igen
_fontes = - dolog)
lathatjuk  fe-

hér kockaknak
atlényeglilve, folot-
te pedig a palyavégi
f6szémy(ek) energiaja fi-
gye!heto meg. A Help billentydt lenyomva
egy kis képernyd jelenik meg az in-game-

amurai

keys funkciokkal.

Szegény Démon Kiraly bizonyara kapkodott a
csapdak felallitasanal, mert a pailyakon élelem
formajaban életer6t, szines konyvek formaja-
ban magikus fegyvereket, palack formajaban
extra életet, valamint téroket, bombéakat és ko-
ponyakat talalhatunk. (Ez utobbiakat sajat for-
méajukban.) A kényvek (ezeket a Varazslo-Ma-
gusnak koszonhetjuk) a kovetkezoket rejtik:
Piros - magikus bomba

Sarga - kard

Zold - serthetetlenség

A nalunk levs fegyvereket a balfjobb Shift-tel
valaszthatjuk ki, és a tizgomb hosszabb idejd
lenyomasaval aktivalhatjuk. Feladatunk teljesi-
tését megkonnyitik(?) még misztikus targyak
is. Ezek lehetnek:

Balvany - nehezéknek hasznalhatjuk
Tolosugaras hajtomi - jokat repliihetink vele
Propeller - ez csak fliggbleges emelkedésre
képes

Magnes

Ezeket a targyakat altaldban a megfelel6 hely-
re kell cipelni a sikeres ‘hasznalat érdekében.
Néhol kék gdmboék ficeregnek a palyakon. A
nagyobbak a kovetkezd palyarészre teleportal-
nak, a kisebbek csak egy-egy alpalyara. Akti-
valasuk megegyezd a fegyverekével. Az utolsd
két, még nem emlitett dolog = kozul egyik az

Arc, ami csak van s vigyorog, azonban ha

megutjuk/ragjuk/kardozzuk, akkor kideril, hogy

6 kapcsol6, és mindenfélét Ki/be/ jobbra/balra
kapcsolgat. A masik a mozdulatlan villogé csil-
lag, ami igen értékes dolgokat rejt magaban.

A jatek nekem tetszik, batran ajanlom min-
den samurai-em’-up rajongénak. De ha
; azt veszed észre magadon, hogy ronda
_szavakal suttogsz a késziték nénemd’ sz(i-
I6jére, akkor gondold azt, hogy a felfordulast a
képerny6n csupan egy kanalnyi sziliciumkris-
taly csinalja. llyenkor higgadj le egy kissé, és
utana egyb6l minden mas lesz...
(Ne feledjétek: MINDIG a joystick / mouse
(pad) / keyboard az oka mindennek!)

M.D.Jon
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‘. ,‘ : zanll IIIetve nem is
: vs;ia' rphﬁqngal és nem is
er -eaiéhq egy “telies kepernydre
vald tapsafu ndalirozik a palyan. Hogy me-

lyiken? Elm‘hc}pm.

21T

természetesen n akkaEl
volna ki |da|g}F.Aé’)\‘ ajdon
BOOTolas élﬁtt{e 'tﬁak
CPU caché’-“ﬁ igina

4/
/‘

A startkepernyon (mlutan megsz
?ozo tapsifiileseket) 5] h

(Egye{dul v§gy~ dal mentek nydlme
Egy masik naprendszer’j’éeﬂ-rgen tavoli hg*ywwplebawEgy Jatekoq,vesesgp a SWAP-pel beﬂg
gélyan... ¢ !
Itt él Wiz és Liz. Ezen algf:é es‘mr ztikus nevii  szednidz éilandéan ugrabugrald joszagokat. A
bolygon a méga egyen‘lo a valosaggai Itt az "'ﬁé‘% ord . begépelésével - atod a
emberek “@fiandgan-svarazsolnak valamit, és gyunogetest ahol eIGﬁﬁ"ﬁé‘ﬁ“abﬁatmgWa A
ngenesen a '(i,QW_ﬁéI:' ok hordozzak ~ jaték harom kiilonbozé szintjét'a LEVEL opmé-
a varazslaf&ké&ﬁoreszert ' ..wcr

nal hatarozhatod meg:,_ s ™ e, .
Wiz és Liz Is imadott vzrazsolm am egy

4 Apprentice:s Bﬂ?ﬁ"ﬁ'yu szmt tobb_iddvel ¢
legljabb keverési varazsfézetik valaml qai‘&;

robbané nyulak nelkul" 1\
nyu ha&sura mker({deﬁ : Wizard Dupla ennyi szint, kissé kevésebb idd,
Hogyan isitortént ez pontosan? : ke

(kihivas a tapasztaltabb jatékosoknak.
Nekik reggeteg nyuluk volt. : y I%?? W4z és LlZ“ So erer: Ez a Iegnehazebb t szinte teljesit-
csak bele: altak egy vargzsital. Kotorészeit:  hetetlen a Jatek /
az lstjlikbe a|d elmentek fogocskazni, a f6- A szintek nehézségi fo‘lﬁ‘a,t,a SKILL menipont-

7is
zetet pedig-otthagytak rotyogni avgtu;klangj n allithatod be:
i fe&ﬁ%)zjtek &%wfff g éﬁ Lassd
dék ped ! re jobban buborékalt. Hi
gﬁ gott és frocsogott Es akkor HTﬁE,x
Y16 Kek ény;elentm az Ust korul A=
% ;
millionyi ancol6 1t egy tort ki, felkapta 6ket @
elvitte a bolygd legtavolabbi vidékeire.
Amikor Wiz és Liz visszatért,, lattak, hogy a

Pyu laik eltlintek. Elhataroztak: visszahozzak
/Oket. A

raining:

m@\zgés, lasst iddvissza-

bEg@ég normal idévissza-
sza,gllalas F7 Al T
Taxmg A ]\étawk:betoltese utan ezen a fokoza-
‘ton vagyunk:-Ez nem gyenge sziviieknek valo:
oriilt sebesseg es gyors visszaszamlalas.

: ni kedvpnkl;e beallitgattunk, a PLAY

aval a séartpa ara ketiliink. Minden
teljeSJt'sek ra klérat idedgleportal min-

e

visszaszerezhi a'nyuszn(ét‘? Na\pe,__legyel nyul* J
szivii, hanem vedd fel a nyllcip6tremar csak
azeért is, mert a nyulakat bizony idére kell
Osszeszedni. Szdval raszantad magad? Akkor
j6, elmondom, hogy mit kell tenned:

| | aguthatunk

A star‘tpaly' ol I{: :é}yga palyavalaszto képef-
nyére kerilink; "l egyes palyakat ajtok
jelélik.
Ezeken a p_alyékp;h ke

Legeloszor is szlikséged van egy Amiga tipusl '

amitogép e"?—{a ez m ¥akkor mar csak
' Liz nevd F’§§7§nos altal kiadott jaték

nyuszikat 6sszegyj-
] sor érdekes dolog-is.
akad ezeken a helyeken'
«Lédas gyimadle ;

ni, adgllg itt picivelin;
allatkakkal fogsz tara

N
4

(Ha ez nem derily

J//j i ///J‘lf/;{ IZ/

4 r:dunk
\,ﬁqtqd,.,bogy sz"'”bh\zagy Lizzel ohaﬂod{o’sgze-m 40k j j

.

fan levé, &yumolcsoket sieajuk

y nyulat megmer@r

*

SRR

e!oszor eay betut szedhetunk bssze utana. Ha

Gi@k:iéllr tal ellatott tartaly megtelik, ak—
.
'“siar‘tp'ﬁfyara visszamenve Ujabb gytimol-
csoket lalunk a fan, amibél Gj varazslatot tu-
%{:I Az U] varazslatoktél pedlg t.ljabb aj-
ek meg.
Betd: Mint mar emlitettem, ezekbdl annylt kell
elkapdosni, hogya szo teljes legyen.
Ora: 3 masodperc extra idét ad minden palyan
~-Csillag: \Varazslatokat lehet vele vasarolni, de

ﬂ.elobb meg kell talalni azt a varazslatot, ami*

Q%tl azt az ajtét, ami a varazsléboltba
vezet gyiimolcsds modszerrel.) Csillagot |
csak akkor szedhetiink éssze, ha a felirat mar
telies, és a "MAGIC" tartély is tele van (meg-
van a gyimadlcs ls) £5

Csillogé gomb masodperc extra ido,
amennyiben & megjelenésétdl szamitott 10
masodpercen belll elkapjuk.

Belil dres bgtu _Eltiintet edy mar meglevé be-
tit a fels6®€z0b I &

ldénként fortelmesen eltofzult szornyekkel is
talalkoznak baﬁr varazsl ink. A szornyeket
magikus sugarral :

mely egy iddre bezarj
kus teriiletre. Azon
kiszabadulhatnak!

dtségo’fegy id6 utan

2 Ket jatékos eseten"xa jatek egy kézépen me-

dosztott képerny8n zajlik. Ekkor a kezd6 ké-
« pernydn a kdvetkezo dolgokat allithatjuk be:
Lives: Eletek szama.

. Best of...3,'5,7°és.0 palyan at versenyeznek
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;%e_eds: Sfow = sétalas, Fast = futas.

informacié béven elég a nyulak dssze-
eaéhez, A jaték otlete és kivitelezése
'}pt jo. Az egész palyan nyqubg,Qels,\a
K, ugralnak, futkosnak. A hattérgrafika

" szellemes, humoros. A zene -arafiyos. Fanati-
. kus Nyulmegmentdk, kell. ennél tébb?'ﬁ\ ;e

M. D. Jon
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_hog'y tizendt fényév valasztja el otthonatél, de
anyt, nem vitas, de az Ut veszélyes és nehéz
g kalauzolni ebbew, Lidegen, rejtélyes vilag-

4

i6séget adott U,
ar nem egy néegy-o
a remek Stletet nem vi

Pedig nagyon j(ﬁ\?ﬂ i

mi. Majd s;ep a
okzor elézarhatod

"egnyomasava] élet vesztése nelkdl (!) ““m-m mgl
rakezdheted a szintet.
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/ ';'Paladlnnak ’ természates

na gonoszfél Jezért esett raa.
Glerm/Mage pedlg a mara- -
. TolVajra- nincs™ sziikség, egyreszt* 5
e f't ugysem tud egy fonios a]tot sem k[-r -

kereste Gyakorlptt ujjai egy pillanat aIatt“
: étkutattaka muzdulatlan testeket: £s ng'
hany psrc ngujva mar ei ls md It ésg f

TON0UON! SECEEE ME. ARARAARN.
FREEEEE ME. YEEEESSSS! THE
MIRERAAK. SECREEET 10 THAARA -
MEEERDR.

'pap mmdenkeppen kellene viszont -h
2cos nelkik semr szeretunk elindulniz
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T:Iﬂ‘ AUBILE AGAIN, OLD PRIEST. | TAKE.IT THE SPIRIT IN

nlékeztet egy: dreg papra.: Tovabb ba-:
ngolva egy tkor: akad az utunkba, mely
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The cords, she exploins., are reluctant to reveal the fate of outsiders.
An accurate reading moy be impossible.







A Gremlin és a GURU kzos jatékanak kérdései:

1.) Mit jelent az angol Gremlin sz6?

2 Nevezz meg legaldbb 3 Gremlin sikerjatékot!

3.) Ki a Zool baratngje?

4.) Milyen szbval kezdddik a Disposible Hero leiras a GURU 94/2-ben?
5.) Milyen verziét szeretnél nyerni? (A500 vagy CD*?)

Megoldasaitokat a GURU cimére varjuk 1994 junius 5-ig (GURU 1399 Budapest,
Pf. 701/765). A Gremlin ajandékaként 10 db Disposable Hero ajandékcsomagot
sorsolunk ki a helyes megfejtok kozott. Varjuk megfejtéseiteket!




A Specirum Holobyte-tél mar sok szinvonalas prog-

- tet, és mint behatolokat el fog

THE Sl‘»l f I 3 L

ramot lathattunk. Az IRON HELIX-szel szerintem
szamukra egy kicsit szokatlan terepen probaltak va-

- lami Gjat nydjtani, ami részben sikerdlt is. Még mie-
~ 16tt barmirdl is sz6inék, felsorolom mi a minimalis fel-
~tétele az Iron Helix futtatdsanak. - 386DX / 25 MHz -
4 MB RAM.- Windows 3.1 minimum 640x480-as fel-

~ bontason (lehet nagyobb is), viszont CSAK 256 szi-

nes Gzemmodban - 14 MB hely a winchesteren - CD
ROM - Sound Blaster vagy azzal 100%-0san kom-

 patibilis hangkartya. Miutan felinstallaltuk a progra-

mot (ami a CD-n 564.5 MB helyet foglal, és Win-
dows alatt az installalas kb. 15 pere), akar el is indit-
hatjuk.

Az intro nagyon hangulatos, és egy jo jatékra sza-
mithatunk. A jaték jo is lenne, szép is, csak NE
Windows ala irtak volna. A 640x480-as felbontas
szép, de Windows alatt min. 486DX/33-ast kivan,
hogy igazan elvezhetd legyen. Na ennyit a negativu-

mokrél, tébbet nem nagyon fogtok hallani, mert a ja-

tek amulgy eleg élvezetes. :

Roviden a sztori: A tavoli jovoben.egy trgyakorlatra
keszil egy hadiflotta. Az egyik rombold szamitégépe
egy hiba folytan a kijeldlt gyakorld célpontat torli, és

Calliope bolygét veszi célba. Egy virus teried el a -

gépen, minek folytan & személyzet DNA mintdja
negvaltozik, és igy.nem tudnak belépni a szamito-

:.g_épiend_ézetbe, mert ahhoz helyes DNA minta sziik-
ges. A rombolé védelmi rendszere (a Defender, -
lositani a személyze-

egy robot) nem fogja tudni azon

ket pusztitani

~ zel Calliope ‘bolygé' halalos itélete elrendeltetik. Az

ESIENED FOR €O

iddadd o
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idegen hatalom ala tartoz6 bolygé pusztuldsaval pe-
dig haborl torne ki az univerzumban, ami mindenfé-
leképpen elkerlilend6. Itt 16plink be mi a térténetbe.
Egy robottal el kell mennink a romboléra, meg kell
szereznlnk harom magas beosztasu tiszt DNA min-
tajat, meg kell talalnunk a ket videolzenetet, hatas-
talanitanunk kell a védelmi robotot, majd fel kell rob-
bantanunk a hajot. Ennyi lenne. A kezdé nehézségi
fokon ez nem isolyan nehéz.. =

A jaték iranyitasa egyértelmd, erre nem is vesztege-
tem az idét (ugy értem a helyet). A képernyén a ko-
vetkezé dolgok lathatok: :

- A bal fels¢ sarokban egy video kepernyd. ltt latjuk,

hogy merre iranyitjuk a robotot, itt tudjuk iranyftani a {4

robotkart, és itt lathatjuk'a DNA mintak tesztjét is.

- CTRL gomb: A megnyomasara egy men( jon el6

1. Inveniory: A begydijtétt DNA mintak listajat lathat-
juk. ' :

2! Pre-Scan: Ha be van kapcsolva (ami ajanlott), ak-
kor a jobb oldali képerny6 aljan lathat6 nyilak mutat-
jak,-hogy merre talalhatd6 DNA minta.

3. Reboot: Ha a robot valamilyen technikai hiba foly-
tan elakad, akkor ezt a gombot megnyomva, alapal-
lapotba keriil (A DNA mintak nem térlédnek).

- ABRM gomb: Ezzel aktivalhatjuk a robotkart, azt
pedig a bal oldali képernydn, az egérrel iranyithat-
juk. Elsédleges feladata a szamitoégép-kimenetekre

- valg csatlakozas. Kétiéle szamitogép-kimenet van.

Az egyik az ajtokra erGsitett, a masik az asztalokon

talalhaté. Ha egybe becsatlakozunk, nem jelenti azt; !
. _hogy minden rendszerbe be tudunk lépni. ’
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ket Kkis iz20. Ha a piros. \n!aglt az ezt j

- SCAN gomb: Abba az |ranyba amerre

egyet, akkjéyu_
- pointerrel, “mi

~ Kbzeltnkbe kerill, akkor a Jam g
megnyomasaval az ellenség eldtt

ideig lathatatianok maradunk, mert elekt-

ronikus zavarojeleket bocsat ki a robo-
tunk. llyenkor igyekezzlnk el a helyszm—

r6l. Ha az ellenség a zavaréjelek hatosu-
garaba kerilt, akkor a bal oldali képernyd

alatt -sarga fény kezd villogni, ha meg ve-

szélyesen kozel van, akkor piros: FIGYE-~

LEM: az elektronikus jelzavaras nagy
‘energiat igényel; ha folyamatosan sokat

lenti, hogy vészesen alacsony a robotu_

energiaja, ha a zold, akkor a robotkama_kfﬁ

sikerdlt racsatlakoznia a kijelolt portra.

- NOTES. gomb: A videolzeneteketf eﬁ.—f-
nek a gombnak a segitségével tudjuk.;.-

elolvasni.

Fazis: Megszerezni a DNA mmtakat '
Harom magas rangu tiszt DNA mlntala’f'
kell megszereznlink. Ha alacsonyabb
. ranguakét szerezzilk meg, akkor csak bi-

zonyos termekbe mehetiink be, és lehet ,

‘hogy nem is tudunk belépni a szamito-
géprendszerbe. A legjobb ha megtalaljuk

- a parancsnokét is. Vigyazzunk, mert a
Defender ilyenkor kovet minket, és neki
' mmdenhova van belepésmngede!ye

2. Fazis: Megtalélni-'a_;,__videoﬂzenetekeﬂ;}ﬁ
Ha megvan a harom DNA minta, akkor
meg kell talalnunk legalabb két videotize-
netet, amiket a szamitdgép-kimenetekre
csatlakozva,  a rendszerben - talalhatunk

hasznaljuk, akkor a robot tapegysege 8
{ - .DNA mintékat és_a"zfﬁ_zeneteket‘is.

E“f‘yl SZermtem egy kellemes kis jaték,

: _'-640><480 hiszen nem tolti ki a képernyét.
?'_’A nagyobb felbontasok hasznalata esetén

eg valahol. Az egyik lizenet tartalmazza
z informaciot arrol, hogy hogyan tudjuk
eliminalni a Defendert, a masik, hogy ho-

- gyan-tudjuk megsemmisiteni a hajét.

3. Fazis: ElsmlnalnlaDefenderi Ha meg-
van az uzenet akkor menjiink a hajé arra
a pontjara, ahova az lzenet 'irja, és.a
szémftégép segitségével Iéptessiik ha:
talyba a Defendert megsemmisité kodot :

a Defender megsemmisilt, menjlink a

maésik zenetben jeldlt pontra, lépjiink be

a szamitbgéprendszerbe, majd 1éptessik

hatélyba az adott kodot. Minderre 5 per-
clnk van. Az 5 perc elteltével egy Gjabb

Defender 1ép miikédésbe, hogy munkan-
kat megkeseritse. Ha mindez sikeril, az
univerzumban elmuhk a haboru veszeiye

A_kmek van kedve_, az megprobaihatfa egy
nehezebb szinten is, ahol a Defender méar
cselesebb, és nehezebb megtalaini a

nagyon Ieszukui ezért érdemes

sem: 'keii hogy a nagyobb felbontas meg
jobban 1elaSS|tja a gépet). Nagyon szép

és hangu[atos az intro, jok, tisztak a digi

hakngpk_, kellemes a zene (nagyon j6 han-
gulatot teremt), és j6 a grafika is. Egyet-—
len hiba a thdows ami tényleg nagyon

";6 komoiyabb fe!hasznalasra de jatékra.
nem valo (ez nem szol a Pentrum tuiajok-_ -

nak)...

&

Abillentydk: |

Enter | Ajto nyitas, DNA letapogatas

Szamok A szamitogép rendszereben a
menlivezérlés e

Sz6koz - Jam . :

Alt Q Kilépés a Jatekbol

AltP_ .. Pause

AltB  Annak a szintnek a térképe,

S ahol a Defender talalhato

Alt G Annak a szintnek a térképe,

; . ahol.a mi robotunk talalhaté
AltD 3D téerkep

- Gtrl gomb
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4. Fazis: A hajé megsemmlsntese Miutan




A XXI. szazad fesziltségekkel teli 6ceanjaiban
tett néhany hettel ezel6tii kirandulas utan, most
térjlink vissza korunk tengereinek nyugalmat
arasztd mélységeibe. Igaz, a nyugalom itt sem
teljes, hiszen néhany White Cloud muhold fel-
vétel vizsgalatat kovetéen, azonnal feltlinik a
fokozott CIS hajoforgalom a Karib-tenger Ku-
bat kértlvevo térsegeben.

A Washington-i vezetés most az egyszer hata-
rozott fellépést tanusit és orakkal késébb, egy
nagyobb flotta-kotelek elévedjekent kifut a ba-
zisardl az USN legmodernebb tengeralattjaro-
osztalyanak els6 hajoja, az SSN-21 Sea Wolf.
A felsziiltség viszont vilagszerte rohamosan fo-
kozodik...

A folytatas pedig megtudhaté az Electronic
Arts legujabb alkotasabdl, ami az alkotok sze-
rint a sokat vitatott 688 Attack Sub folytatasa-
nak tekintendd. Bar a sorsdonté ttkozetig tobb
mint 30 kildetést kell teljesiteni - és talélni -,
igy menjink at a Conn-ba, hiszen barmikor
megjéhet a tdzparancs.

MENUK & UTASITASOK:

A Sea Wolf effektiv iranyitasahoz szikséges
utasitasok 6t, un. 'elsédleges’ menirendszeren
jelenithet6k meg. Az Gsszes képernyén fellel-
heté Close és Previous funkciok az aktualis
mentk eltintetésere, ill. az el6zdéleg aktivaltak
megjelenitésére szolgalnak.

CONN RESZLEG: Valésagban ez a naszad
vezérl6kozpontja, ahova a parancsnokhoz be-
futnak az egyes reszlegek jelentései. A Sea
Wolf esetében viszont ezen meninek kizarolag
rendszer-ellendrzd, informacios és FX bedllitd
funkcioja van.

- Status: Jelentés az aktualis fegyverkészlet-
rol.

- Logbook: Hajonaplé, mely kiértékelé (Missi-
on History, Current Mission) és adatbazis
(Keyboard Help, Subs & Surface Vessels)
feladatot |at el.

- Prefs: A kisérézene (Mus on/offivol) és
egyéb FX-ek paramétereinek meghatarozasat
teszi lehetévé. Kilon érdekesség az (n. 'Fitr’
kapcsolo, mely kiszdri a CHAT csatornan kiil-
dott Uzeneteknek, a Szdvetségi Tavkozlési
Bizottsag altal kifogasolhatd szavait.
Természetesen magyarul korla-
tozas nelkil lehet mocsko-
l6dni.

SCP RESZLEG: A
Ship's  Control
Panel a na-
szad na-
vigaci-
0s

SEAWOLF

kdézpontja, ahonnan a vizudlis megfigyeléssel
és az iranymodositassal kapcsolatos rendsze-
rek vezerelhetok.

- Display: A Conn kivetit6jén megjeleniteni ki-
vant kép bedllitasa. Kozepes (Top Dwn) és
nagyfelbontast miholdtérkép (Hi Res). A na-
szad tornyan elhelyezett, forgathaté videoka-
mera altal kozvetitett 3D-s viz alatti kép (3D
Map). Felderité béja éaltal kézvetitett kep (Ca-
mera). Ez a berendezés nem tartozik korunk
naszadjainak felszerelései kozé. Latoszog val-
toztatasa (View) balra (Port), jobbra (Starbrd),
elére (Fore) és a tat iranyaba (Aft). Mélységi,
ill. négyzethalos térkép megjelenités (Grid). A
szkopokrol eltdnt hajé utolsé ismert poziciéja-
nak, valamint az érzékelés végsé idépontja-
nak a feltiintetése (Times).

- Way Point: A robotpildta altal kévetendd na-
vigacios pontok kijeldlését teszi lehetdve. Nav.
pont kijelolése (Set Way), utolsé nav. pont ki-
torlése (Clr Way), masodlagos nav. pont kijeld-
lése (Second), minden nav. pont kitdrlése (Kill
All).

- Target: Egy beazonositandé vagy megtama-
dand6 érzékelés kijeldlése.

- Depth: A naszad haladasi mélységének beal-
litasa. A jelenlegi mélység tartasa (Hold). A 45
m-en |évé rakéta inditasi mélység elérése (At-
tack). Egy thermal réteggel valo fele-
melkedés (Up Thrm). Egy thermal re-
teggel val6 lemeriilés (Dn Thrm). Fe-
lemelkedés a 7.5 m lévé periszkop-
mélységre (Periscp). Kitorés a felszinre
(Surface). Lemeriilés a 450 m-en lévd, elméle-
ti max. meriilési mélységre (Crush). llyen
melységekben kb. 3 percig lehet tevékenyked-
ni a hajotest strukturalis karosodasa nélkil. Le-
mertlés a 420 méteren lévé, gyarilag garantalt
max. meriilési mélységére (Test).

- Heading: A naszad haladasi ira-
nyanak valtoziatasa, mely ki-
valéan alkalmazhat6
nagyobb se-
besség-

gel

kozeledé torpedok kimandverezésére. Egy
180°-os fordulat megtétele, a naszad mogoétti
tér ellencrzésére (BAFFLES). Ezt a mandvert,
ami vontatott Sonar automatikus bevonasaval
jar, a valésagban féloranként megismeétlik.

- Msg Rev: A személyzet jelentéseinek és a
vegrehajtott parancsoknak az idérendi megje-
lenitése.

- Tracks: Az érzékelések nyomvonaldnak a
térkepeken val6 feltlintetése, melybdl kodvet-
keztetni lehet a hajok kurzusara valamint se-
bességére, hiszen ezzel aranyosan novekszik
a pontok kozotti tavolsag.

WEAPON RESZLEG: A naszad: fegyvereinek
iranyitasat és a tamadasok Koordinalasat ira-
nyito kdzpont. s Rl

- Load: A kivalasztott torpedé betbltése a vetd-
csdbe, ahol elvileg meghatarozatlan ideig tarol-
hat6. A gyakorlatban viszont fennall az dn.
'szaraz futas’ veszélye, ami a torpedd hajtému-
venek mikddésbe lepését jelenti. Az igy kelet-
kezé gazok pillanatok alatt betéltik a szdkés te-
ret, hasznalhatatlanna téve a fegyvert




- Flood: A vetdcsé tengervizzel valo elaraszta-
sa. lgy elkeriilheté a 'szaraz futas’ veszélye,
viszont a fedelek megnyitasa fokozott zajjal pa-
rosul, ami id6 elétt felfedheti a lesben all6 na-
szad poziciojat. A torpedd megkozelitéleg 5
percig tarolhato6 ilyen korllmények kozott. Ezt
kovetéen a fegyvermester elrendeli a vetdcsé
kiliritéset.

- Fire: Torpedo inditasa a kivalasztott vetécs6-
bél. A mdvelettel egyiitt jaré zajokbél szintén
megallapithaté a Sea Wolf helyzete.

- LD/FLD: A torped6 betditésének és a veté-
csO eldrasztasanak 0sszevonasa egyetlen pa-
rancsban. Tobb feladatra valé koncentralas
esetén megkdnnyiti az ellencsapas végrehaijta-
sat.

- Clear: Vetdeso kiliritése.

- Missile: UGM-84, BGM-109 vagy ASW-SOW
inditasa.

- Noise Mk: A naszad aktiv védelmét szolgalo
6 zajkepzé egyikének kivetése.

- Camera: Egy tavvezérlési,felszinen lebegé
felderit6-boja kibocsatasa, mely 360°-0s képet
tovabbit a hajora a felszini eseményekrdl.

- Direct: A kil6tt Mk.48-as fegyverek taviranyi-
tasat teszi lehetévé, melynek feltétele a torpe-
do elézetes kivalasztasa, valamint az, hogy a
l6vedék a parancskozvetité kabel max.
hosszan beliil legyen.

A napjaink korszerd szenzorai és ASW fegy-
verei altal meghatarozott kérnyezetben, egy-
egy sikeres tdmadas végrehajtasahoz, bizony
gyakran cselekhez kell folyamodni. A Sea Wolf
esetében 6 alternativa valaszthato:

A kivalasztott torpedé felrobbantasa (De-
tonat), melynek alkalmazasaval
elkeriilhets, hogy sa-
jat torpe-

donk
prédajava
valjunk. Utasitas a
legkdzelebbi tengeralattja-
g ro felderitésére és elpusztitasara
- (Src Sub). A kil6tt torpedo, egy eldzdleg
kijeldlt masodlagos nav. ponthoz torténgd iranyi-
tasa (G0 Loc). Mélység egyeztetés, ami a Se-
~ mélységére iranyitia a lovedéket
" (Match). A torpedo tengerfelszinre valo iranyi-
‘tasa (Surface). Felszini kutatas, ami utasitja a
tarped6t a felszinre vald felemelkedésre és a
legkozelebbi hajo megtamadasara (Src Srf).
-

-
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SONAR RESZLEG: A Sea Wolf konformalis
BQQ-5, BQS-15 és BQR-23 A tipusl aktiv és
passziv szenzorai mikodtetését vegzi.

- Tow Out: A BQR-23 A-bdl tovabb fejlesztett
vontatott Sonar (STASS) kibocsatasa. A na-
szad mogotti terllet ellendrzését szolgalo
rendszer egy 800 m hosszlsagu és 9.5 mm
vastagsagu hidrofonokkal boritott kabelbél all.
Hatasfoka a kavitacio novekedesével csokken
és kibocsatott allapotban a hajoé max. sebessé-
ge nem haladhatja meg a 22.1 kis-t.

- Tow In: A vontatott Sonar érzékel6k bevona-
sa.

- Cut Tow: A vontatott Sonar érzékeldk lecsa-
tolasa (CUT TOW). Ez a parancs a berende-
zés elvesztesét eredmeényezi, igy elrendelése
csak abban a vészhelyzetben ajénlott, mikor
dont6 fontossagl a maximalis sebesség eléré-
se.

- Ping: Egy 5-20 kHz-s savon kibocsatott
akusztikus impulzus, ami lehetévé teszi a kor-
nyezetiinkben tartézkodo hajok pontos pozicio-
janak meghatarozasat.

- Waterf: Belépés a Sonar kabinba.

- Identify: A kijelolt érzékelés beazonositasa,
ami torténhet a Sonar-kezel6 altal, de manuali-
san is. Ez az eljaras a megfelel6 .D. szam be-
utésével torténik, és lecsokkenti a varakozasi
idét.

RADIO RESZLEG: A kommunikacios
berendezéseknek a Sea
Wolf esetében

igazi jelen-

e tésége csak a
tobbszemélyes beveté-

sek alkalmaval érzékelhetd.

- Chat: Naszadok kozotti ULF frek-

vencian torténd lzenetkozvetités.

- Satel: Belepillantas a legfrissebb vilagpolitikai

eseményekbe, a mdholdas tavkoziés segitsé-

gével (SATEL).

- Voice: Kulonféle hang FX-ek tovabbitasa.

HANGOK A FELSZIN ALATT:
Avagy néhany perc a Sonar konzol el6tt. Ta-
pasztalataim alapjan, ez a szimulaciénak a

\:Gh. ldtérkép utan leggyakrabban figyelemmel

isért képernydje. A kapitany a bevetések je-
lentés hanyadat a hangszigetelt és tompitott
piros fényekkel megvilagitott kabinban elhelye-
zett konzol el6tt tolti, mikozben pattanasig fe-
szilt idegekkel prébalja kiszdrni a viz alatti za-
jok kozil a konvoj alatt lopakodé Typhoon

-

- 2

osztalyll 'Boomer’ hajécsavarjainak ritmikus
zajat.

Ebbél a filkébdl érzékelhetok a Sea Wolf-ot
koriilvevé vizek eseményei. Kiemelkedd fon-
tossaga abban rejlik, hogy pozitiv azonositas
hianyaban, egy célpont ellen sem kezdemé-
nyezhetd tamadas.

A radar berendezések képernydjére emlékez-
teté SW szkop, a passziv szenzorok altal koz-
vetitett, feldolgozas nélkilli adatok megjelenite-
sét szolgalia. Mlkodése leginkabb egy iranytd-
re emlékeztet, melynek a kozéppontjaban a
Sea Wolf foglal helyet.

Ennek ismeretében relativ egyszertseggel
meghatarozhatd az egyes érzékelések halada-
si iranya és viszonyitott helyzete. Azért meg-
jegyzendd, hogy az érzékelok elhelyezesébdl
fakadoéan, valésagban nem lehetséges ehhez
hasonlé 360 fokos Sonar megfigyelés végre-
hajtasa. Az eltéré jelzések mas-mas szi-
nekkel keriilnek feltlintetésre, melyek
mind a harom mu-

szeren azonos je-

lentésdek. R

Feheér: Aktiv So-
nar altal kibo-
csatott 'ping’.
Piros: Nagy-

sebességld viz alatti érzékelés,
torpedo.

Lila: Vizfelszin feletti érzékeles, ASW helikop-
ter.

Kék: Viz alatti erzékelés, tengeralattjaro vagy
élélény.

Zold: Felszini erzekeles, altalaban valamilyen
hajo.

Szirke: A Sea Wolf altal generalt kavitacio.

A szinek intenzitasa az érzékelés mélységi el-
helyezkedesétdl fiigg, hiszen a thermal rétegek
tompitjak a jelek eréssegeét.

A jobb felsé sarokban talalhato a hanganaliza-
tor (SA), melynek a felsé skopjar6l az egyes
érzékelések altal kibocsatott zajok erdssége ol-
vashatd le. A folyamatosan mozgasban lévé
hanghullamok alakulasa szoros osszefliggés-
ben all az aktualis érzékelés Sea Wolf-hoz vi-
szonyitott tavolsagaval és a haladasi melyseg-
gel, a naszad sebességével, valamint a cél gé-
pezetei alial generalt zajszinttel.

Nem szabad elfelejtkezni arrél, hogy a tenge-
ralattjare sebességének novekedésével
exponencialisan fokozodik a hajocsavar okozta
kavitaci6, ami nemcsak a Sea Wolf jelenlétét
fedi fel az ellenséges ASW erdk elétt, de jelen-
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tésen lecsokkenti a fedélzeti passziv sonar
szenzorok hatasfokat is. Az érzékelhet6 viz
alatti jelek nagyobb jel-er6sséggel foghatok, ha
a Sea Wolf alacsonyabb sebesség-tartoma-
nyokban halad.

A passziv szenzorok korlatozott érzékelési ha-
tésugara kovetkeztében, fontos tényezéve va-
lik a két hajo kozotti tavolsag.

A naszadok kozotti relativ mélység-kilonbség
vizsgalatakor, altalaban az eltéré thermal réte-
gek elhelyezkedésére kell figyelmet forditani,
hiszen a Sea Wolf szenzorai érzékelhetéen
jobb hatasfokkal kepesen kovetni a naszaddal
azonos rétegben tartozkodé célpontokat.
Gyengen foghato jel-er6sség esetén ajaniatos
thermal rétegek kozotti mélységvaltoztatassal
probalkozni. Ez a taktika talan az egyetlen
megoldas a minimalis hangkibocsatassal, nagy
mélységekben lopakodé Boomer-ek passziv
érzékelésére.

A rendszer masik, fligg6leges oszlopokra osz-
tott kijelz6je az érzekelt hangok szamitogépes
kiértékelését jeleniti meg. A szenzorok altal to-
vébbitott jeieket a fedé!zeti szamit()gép 6ssze
pusokra jellemzé zajokkal és a sikeres beazo-
nositast kovetéen, az érzekelés tipusat vonal-
kodok formajaban jeleniti meg. Ennek a
berendezésnek a manualis kezelése komoly
segitséget jelent az érzékelések minél elébbi
azonositasaban. Egyetlen hatranya, hogy a vo-
nal- kddok értel-

mezé-
sehez
szilkség van
a Manual-ban megta-
lalhato tablazatra. Ennek hia-
nyaban nem kizart; hogy egy Viktor Il helyett a
kozelben tartozkodo delfint vessziik tldézobe.

Ha valaki ilyennel nem rendelkezik, akkor ezt a 5

feladatot atharithatjuk a Sonar-kezelére, aki is:

meri a kddot, viszont hosszabb id6 alatt végez ..

a beazonositassal.

Abban az esetben, ha a jelzések atfedése mi-

att nem lehet teljes bizonyossaggal azonosita-
ni a keresett célt«ajanlatos végrehajtani egy,
minimalis iranyvaltoziatast,
szétvalaszthaték az 6sszemosodo jelek.

A konzol aljan elhelyezett CBD, az MCD kiegé-

sziteseként, az érzekelések irany-meghataro-

zasara szolgal.

MI IS A KAVITACIO?

Ha a hajocsavar forgasa olyan sebességtarto-
manyba |ép, ahol az azt korillvevé viz mar kép-
telen azonnal kitdlteni a mozgasa altal kialaki-
tott (regeket, részleges vakuumok keletkeznek
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mert ily médon:

a lapatok korill. Ez a jelenség kavitacioként is-
meretes.

A modern tengeralattjarok esetében ez tekint-
hetdé a legnagyobb zajforrasnak. A sebesség-
novekedéssel jaré zajszint csokkentése érde-
kében a korszerl naszadokat kildnleges, sar-
lora emlékezteto lapatokkal lattak el, melyeket
alacsony fordulatszamon valé maximalis tolée-
ro fejlesztésre terveztek. -

TORPEDOK & RAKETAK:

A Sea Wolf fedélzeti fegyverei a Los Angeles
osztaly naszadjainal rendszeresitett torpedok-
és rakétakbol tevodnek 6ssze, de VLS hianya-
ban az O0sszes szerkezet a vetGcsdvekbdl indit-
hato.

Mk48: Ennek a korszerd 1600 kg sulya torpe-
dénak négy kilonboz6é parameéterekkel rendel-

tengeralattjarék elleni hasznalatra terveztek.
160 km-es max. hatotavolsaga lehetévé teszi a
hagyomanyos torpeddk hatétavolsagan kiviil
es6 célok gyors megtamadasat, a 363 kg to-
megl Mk.50 Barracuda viszont nem rendelke-
zik kell6 romboloerével egy nagyobb felszini
hajo elsillyesztéséhez. A fegyver nuklearis
robbanétdltettel (W55, B57) felszerelt vaitoza-
ta a Sea Wolf-on nem talalhato.

UGM-84 Harpoon: Ennek a hatékony F-F ra-

kéta viz alél indithatd valtozatanak egyetlen
példanya elegendé a legtébb 100 km-en beliil
tartozkodo ASW hajonak a kiiktatasara.
BGM-109 Tomahawk: Ez a hirhedt robotrep-
I6gép hajok elleni valtozata (T-ASM), melynek
effektiv hatésugara meghaladja a 400 km-t. Ez
egyben a Sea Wolf legnagyobb romboloéereji
fegyvere.

kez6 fajtaja talalhaté a Sea Wolf fegyverel},ko- 2

fel a nagyobb hatotavolsag érdekében. Fe
tott helyzet all fenn a (High Speed) altipu
ahol a 15 kis-sel megnovelt sebesség kovet-
keztében csokkent a futasi tavolsag. Akar a
tengeri hadviselés Sidewinder-ének is tekinthe-
t6 a hajocsavarok altal gerjesztett zaj iranyaba
halado, passziv dnravezetési Wakehomming
valtozat.
Efihél a rovid hatosugard fegyvernél nemele-
het valtoztatni @ haladasi melyse—
get. A/ negy alvaltozat ko-
| zdl kétség KMl
i B STA-

zott. A Long Range valtozat sebességet ﬁZf

4

hasznalhato kl optima
nar felderités végezheté a naSza
tése nélkdl.

Sea Lance: Az elavul6 SUBROC fetvaltés
kifejlesztett rakéta-torped6, melyet elsésorban

Témaemalkaimaval, &

INT F'{\RKAS A NYAJBAN:
i ,rnden&;ﬁen fegyver elsGdleges célja az el-
'Qseg ero;egseﬁlmlsn (- BaLegy,suke-
res ta :
szantsagot é

feledkeziink az eowgyazamsségré. A vér
parancsnok felel6sséget érez a hajoja sze-
mélyzeteért is. Tartozkodjunk a tamadas kez-
deményezésetdl, ha nem biztositott a meneki-
“1és Ieheiosege

A PC GURU-*94/2 es, szamaban megjelent
_SUBWAR ismertetés rész letgsen elemzi sza-
mos altalanos offenziv és defenmﬁ%.khka |&-

P 1yege1}zen manove&gk a Sea Wolf esetéB&n

is sikeresen alkalmazhaték, igy most csak
kilohlegés esetekre t&fek Kl

bevetett™feqy-

0zicioja _
gfiek. Sajnos egy
lan; a vet6csovek nyita-
§-a torpedd nagy fordulat-
find-mind jelent6s zajt ge-
itoré rakétak pedig biztos
Gjtanak a koézelben levé

Ideritésének esélyei korla-
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egy thermal réteg van a




naszad és a célpont kozott. Rakétat viszont
csak azon esetekben inditsunk, ha a kdzelben
nem tartozkodnak ASW hajék, vagy ha van
eleg ilyen jellegld fegyvertnk van az 6sszes
azonnali semlegesitésére.

Masodlagos nav. pontok kijeldlésével kbzvetett
torpedo tdmadasok hajthaték végre. Ez a takti-
ka kitinéen alkalmazhat6, ha csak sejtésink
van az ellenség poziciojarol, vagy ha egy-egy
célra mar pontos beazonositasa el6tt torpedét
szeretnénk inditani.

VEDEKEZO MANOVEREK:

A USN ’'Néma Szolgalatanak' tengerészeit
idézve 'Az a leghatasosabb védelem, ha
nem fedeznek fel.’ De mivel még a legmoder-
nebb naszadokon is fennall a lebukas veszé-
lye, ajaniatos elsajatitani néhany trikkot.
Korunk torpedoi valoban elismerésre mélto pa-
raméterekkel rendelkeznek, de szerencsére
vannak korlataik, melyeket egy kepzett pa-
rancsnok ki tud jatszani. Magahoz a tengera-
lattjaréhoz hasonl6an, a torped6 is aktiv Sonar
impulzusokra kényszeril a pontos célmeghata-
rozasa érdekében. A fegyver kis mérete vi-
szont korlatozza az altala letapogathato terilet
nagysagat, hiszen az aktiv Sonarjaval pasztaz-
hato latotere 20 -ra korlatozodik.

Ha a tengeralattjarénak sikeril kikertlnie ebbdl
a tertletbdl, akkor a torped6 atkapcsol cél-ku-
tatdb modba. Ez pedig egy el6re meghatarozott
séma szerint toriénik, igy idével kiismerhetéve,
ezt kovetéen pedig kijatszhatéva vélik. Ha a
torpedénak a 360°-os fordulé utan sem sikeriil
ratalalni az elvesztett célra, a keresést mélyeb-
ben, ill. magasabban folytatja.
Kimandverezés:

Kis tavolsagra Iévé torpedd esetén ki lehet
hasznalni az alacsonyabb sebességlinkbdl
adédé, kisebb kanyarodasi ivet. Eles irany-val-
toztatasokkal prébaljunk minél hamarabb kike-
rilni az aktiv Sonarja latéterebdl. Ezt kdvetéen
kénnyebb eltinni az ismét cél-kutaté maédba
atvalto torpedo eldl.

Kozepes tavolsagra levé torpedd esetén no-
velni kell a sebességet és merdleges
(90°) kurzusra kell ratérni a ko-
zeled6 fegyver haladasi

GURU 94/6

irdnyahoz képest.

Ha a torpedo inditasat mar nagy tavolsagrol
érzekeljik,akkor jo esélylink van a lehagyasa-
ra. A torpedé haladasi iranyanak, sebességeé-
nek és hatésugaranak ismeretében kdnnyen
kiszamithato a mandver sikeressége.
Nagysebességi kitérés: mas alternativa hia-
nyaban, a teljes sebességre vald felgyorsulas-
sal barmely szovjet gyartmany( torpedot le le-
het hagyni. Kovetkezményei miatt, azonban
ennek a taktikanak az alkalmazasa csak a leg-
végso esetben ajanlott. A megndvekedett zaj-
szint kovetkeztében a naszad tokeletes cel-
pontot jelent az ASW er6k szamara, ami Ujabb
torpedék megjelenését fogja eredményezni. A
sebesség pedig megnodveli a hajé kanyarodasi
ivet, csobkkentve a torpeddk kimandverezhets-
ségének esélyeit.

Offenziv torpedo-elharitas: egy elméletileg
egyszerunek tiné mandverr6l van sz6, mely-
nek gyakorlati alkalmazdsa viszont komoly
szakértelmet igényel. Alkalmazhatésaganak
feltétele, hogy a kozeled6 torpeddk legalabb
kozepes tavolsagra legyenek és alljon rendel-
kezésre azonnal bevetheto fegyver. A manéver
kritikus pontja a pontos idézités, hiszen az el-
len-torpedonkat a kozeledd fegyverek kozvet-
len kdzelében kell felrobbantani.

SIKER vagy BUKAS???

A dontest ebben az esetben kivételesen a Sea
Wolf jovendd parancsnokaira haritom. Teszem
ezt abbdl a megfontolasbél, hogy széamos lel-
kes, valamint csalédott vélemény meghallgata-
sa utan arra a felismerésre jutottam, hogy véle-
ményem tulzottan szubjektiv lenne. A szimula-
cio valéban szamtalan technikai pontatlansa-
got tartalmaz. Sem a latvanyr6l, sem a zenérdl
sem fogunk senkinek aradozni és ha altalaban
az els6é benyomasok alapjan itélkeziink, akkor
valoszindleg megbanjuk még az installalassal
eltéltott id6t is.

Ha viszont mégis képesek vagyunk toleralni a
program latvanybeli hianyossagait és nem vi-
szolygunk egy '94-es Red Storm Rising gon-
dolatéatél, akkor tegyiink batran még egy kisér-
letet.

Sorell’

SEAWOLF Billentyiizet funkciok;
Esc: Meniik eltiintetése és Ujra megjelenitése
F1: Conn kézpont

F2: SCP kdzpont

F3: Fegyverzeti kdzpont

F4: Sonar kabin

F5: Kommunikacios kabin

F6: Lo-Res feliilnézeti térkép

F7: High-Res fellleti térkep

F8: 3-D-s viz alatti nézet

F9: Periszkop nézet

F10: Felderit6 béja aital kozvetitett kép
: 1/4 sebesség

: 1/2 sebesség

: 3/4 sebesség

: Teljes sebesség

: Maximalis sebesség

: 1d6 felgyorsitas deaktivalasa

: 2x id6 felgyorsitas

: 3x id6 felgyorsitas

: 4x id6 felgyorsitas

: Hajtéma stop!

cCLoOoo~NOOOARLN =

Del: Legutolsd nav. pont. kitrlése

Ins: Robotpiléta aktivalasa

Backspace: ﬂlj haladasi irany kijeldlése

Tab: Sonar érzékelés beazonositasa

+: Nagyitas Lo- és Hi-Res térképnél

-: Kicsinyités Lo- és Hi-Res térképnél

*: Célpont informécios panel megjelenitése

;: Fegyverzet informacids panel megjelenitése

.. Latotér jobbra forgatasa periszkop és 3D viz
alatti nézetben

,: Ugyanaz, mint az el6z6 de balra

Crsr billentyik: Informéaciés panel mozgatasa
Ctrl + W: Kévetend6 nav. pont. kijelolése

Ctrl + E: Mélységbeallité menilik megjelenitése
Ctrl + R: Jelentés megjelenités ki-/ bekapcsolasa
Ctrl + T: Célpont megjeltlése

Ctrl + U: Felemelkedés egy thermal réteggel

Ctrl + I: Sonar érzékelés beazonositasa

Ctrl + P: Aktiv Sonar bekapcsolasa

Ctrl + A: Vontatott Senar kibocsatasa

Ctrl + S: Hangcsatorna megvaltoztatasa a Sonar
képernydn

Ctrl + D: Sillyedés egy thermal réteggel

Ctrl + F: Sonar képerny6 megjelenitése

Ctrl + G: Pause

Gtrl + H: Haladési i. meghat. a Sonar képernydn
Ctrl + J: Mélység beallitas

Ctrl + K: Célpont kovetés be-/ kikapcsolasa

Ctrl + L: Hajonapl6é megjelenitése

Ctrl + Z: Masodlagos nav. pont. megjeldlése

Ctrl + X: Bevetés feladasa

Ctrl + C: Kommunikacios képernyé megjelenitése
Ctrl + V: Sugarozhat6 hang FX tablazat

Ctrl + B: A naszad 6’ 6rajaban levé tér ell.

Ctrl + N: Zajképz6 kibocsatasa
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It a tavasz, kezdédik a fociidény. Ennek
 jegyében az éy elsé fociprogramja is me-
gérkezett a szerkesztGségbe. Az alkotas
ezittal a Knsalls nevehez flzédik, lattunk
mar egy ‘par kellemes programot. téliik,

meglatjuk most éppen mivel tudjak elkap- -
raztatni a nagyérdemtt. A program, mint

azt mar ‘sejteni lehetett, a manager kate-

gériaba tartozik, Nem tal sok u1don5§got .;'i‘
tartalmaz a mar megjelent hasonlé prog-
ramokhoz képest, ennek ellenére nézzik
milyen opciokat is talalhatnak a fogci rajon-

~goi:

- Custom Cup

A szokasos tisztan rnanager resz ahol |s. .
minden: meccs eredmenyet a gép kalku-
lalja ki, nekiink csak a csapatokat, llletve ;

meg néhany aprosagot kell beéllitanunk
' Legels6 tevékenységunkként ki kell va-

lasztanunk, hogy hany koros, |Iletve hany

- csapatbol all6 kupat ohajtunk: rendezni.

Az 1 kér 2 csapat beosztastol kezdve".

_.egészen a 6 kérben 64 csapatta| vegre-
hajtott gigantoman, tornéig srofolhatjuk fel

az értéket. A rendelkezésiinkre allo 152
csapat valoszinileg eiegseges Iesz min-
- 'denki szamara. Tovabbi lehetdség is nyi-  faj
- lik a csapatok dolganak megnehez:tesé- |
re, megpedlg az, hogy beéliithatunk 8
iddjarasi tipust a meccsek id6tartamara.
Lehet6ségiink \van ezutdn még néhény |
dologra, t6bbek kozétt a normal jatékids, -

vagy a hosszabbltasos és buntetﬁruga
‘sos rendszer ki

valasztasara. A

' csapatok kozotti
valasztast

4 ;uk A Stat;s

-ban a szokas
.végre Setup:‘

f-denkmek a haszn
Ha mindezeken t‘,,_ ragtuk magunkat, ak- .

ras.
bizhatjuk a gep-
re is, ha a Ran-
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egymassal Alapbeélligaskent termeszete

sen a nyerési, illetve vesztési. pontoka
. kell kijeloInink. Meghatarozhatjuk a jaté-
* kidoket, 'valamg,nt mas egyebeket is. Ezu-

Af6 attrakclo_-a., programban Ha u; Jétekot

valasztunk -akkor. maris . felttinik az elsd
képernyd, melyen a csapatokat és me-

nedzsereiket kell kivalasztanunk. Termé-
szetesen itt mar komolyabb a jatek, igy

konkrét mformaclékat is kaphatunk a csa- =

patokrol, sét az ""gyes csapattagok tuda- *
'sat'és tulajdonsagait is szemrevételezhet-
pC tnél a szokasos infor-

véhk a beteklntes

kor j 1on maga az akc;o rész, ahol is a csa-
patokkal. versenyezhetunk a képernyon. A
megvalésu. s. nem. ‘igazan fenomenalis,

¥ "azonban hé azt nézzuk hogy egy mana-

ger program kellgs kozepén talalhaté

_nem is o|yan [0SSZ. Kulonosebb magya-
. rézatra nincs szilkség ‘evvel kapesolat-

ban, a beallitott input eszkozzel kerget-
hetguk a bort

Single Match o8 B

Az elozo pont Ieegyszerusatett valtozata
\ itt nagyon kevés

» beallitasi  lehetd-

| ség kinalkozik, in- -
| kabb ' az' akcio

" | rész gyakorldsa a

E
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AL HAIPON

'céil'. A Kivalasztott csapatokkal egy sima
mérk6zést kell lebonyalitanunk.

" Setup’. |

Szerencsére nem sok beallitast. kell is-

| mertetnem, igy inkabb a legkilondsebbet

"-_mesélé._m csak el, mely Temperament
névre hallgat és a gép tirelmességét le-
het itt beallitani.

: ,ermeszetesen nagyon sok rmndent nem
emlitettem ‘@ program ismertetése  kap-
_csan de hat ez igy is van rendjén, mert
nem szeretném a kézikonyvet idemasolni.
A, jéték grafikaja egyébként meglepéen

' szép, a nagyfelbontasban leledzé tabla-

. zatok &s beallitd képerny6k nagyon; jol
mutatnak. Nem tudom ' meddig '6hajtjak a
cégek még facsarni a foci. manager jaté-
kok témajat, azért néha mar kezd olyan
érzésem lenni, hogy egy kicsit tllzasba
viszik a filk. Mindenesetre a program itt
van es uagy gondolom hogy minden ma-
nager mar. késziti az edzéfelszerelését,
hogy induljon a palyara. =
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Avagy semmit a szemnek, mindent a kéz-
nek

A XXI. szazad masodik évtizedére a Fol-
det az Impressions nevid lelkiismeretlen
software-cég teljes egészében uralma ala
hajtotta. A merész jatékosnak jut a fela-
dat, hogy felvegye a harcot hadvezéreik-
kel, a letlint korok U] életre keltett, giganti-
kus pixelek alkotta fantomjaival...! (Hattér-
zene: A valkirdk lovaglasa)

"Aaargh! Ooorg! Hraaah! Bdskrvnyd! Taa-
aaamadassss...!" (ldézet a barlanglako
dsembertdl:)

Na kérem. Itt a tavasz, a nagy gerjedel-
mek évszaka - és itt az Impressions Gjnak
pp nem nevezhet6 stratégiai jatéka is,
e geqedeimeket igyekszik valamifé-
" le mederbe terelni. Konstruktive. A cél a
vilag teljes meghdoditasa, néegy ellenfellin-
ket pedig minden alkalommal mi magunk
valaszthatjuk ki olyan térténelmi alakok
kézil, mint a fentebb idézett 6sember, Ju-
lius Caesar, Dzsingisz kan, V. Henrik, Na-
poleon, Abraham Lincoln, Custer tabor-
nok(!), Viktoria kiralyné és Adolf Hitler.

Az ellenfelek eltéré stratégiai alapéllaso-
kat hivatottak megtestesiteni, ebbdl azon-
ban csak annyi érzékelhetd, hogy rosszul
rajzolt arcmasuk két forduld kozt betdlti a
monitort, és (irasban) hiilyeségeket kdzol.
Fenyegetéseiket és konyobrgésiiket ép-
_poly nehéz komolyan venni' mint a képi
-'meg;elenftés egészét kiillonos tekintettel
arra, hogy a csoma-

animéacio-

kat" igér... De ne legylink telhetetlenek!
Tartsuk  észben, hogy Ugynevezett
klasszikus jatékrol van sz6 - azaz a jo
oreg Rizik6 egy olyan valtozatardl, mely-
hez sem jatéktabla, sem sokszogl miua-
nyag vackok, sem dobdkockak nem szik-
ségeltetnek. Van helyettiik egy szines tér-
kép a monitoron, mellé egy rakas elfuse-
ralt ikon Impressions médra...

S lass csodat, a jaték mégis mikodik, sét,
jobban mdkaédik a ceg bonyolultabb prog-
ramjainal, hisz ezuttal legalabb a végceél
nyilvanvalé. Szamos opcio all rendelkezé-
slinkre, hogy dolgunkat megnehezithes-
slik, am a GD épp alapéllapotaban, sal-
langok nélkill a legszdérakoztatdbb: ilyen-
kor mindéssze annyi a dolgunk, hogy eré-
inket sajat terileteinkre koncentralva,
azokat folyamatosan atcsoporiositva vé-
gigseperjlnk a vilagon. Ha az ikonok koz-
ti klikkelést, a scrollozast mar jol begya-
koroltuk (a jaték 486-oson mar-mar elle-
nérizhetetlentl sebesen fut) par széra-
koztatd oréanak, nehéz pillanatnak és
jolesé diadalnak néziink elébe.

A sikert termeszetesen nem adjak ingyen:
tigyelniink kell eréink folyamatos utanpét-
lasara, illik figyelemmel kisérnink azokat
az 6ceanokon atvezetd hajoutakat, me-
lyek segitségével két tiz kozé kaphat
benniinket az ellenség, meg kell hataroz-
nunk a szarazfoldi, légi és tengerészeti
fegyvernemek szamaranyat, s nem art tu-
domasul venniink, hogy a modern hadvi-
selés specializalt alakulatai bizonyos cé-
lokra kivaléan alkalmasak, masokra
egyaltalan nem. Emberi nyelvre forditva
ez ‘annyit tesz: ne varjuk, hogy nehézls-

~mindig a villdmkezd fejlesztdk, s nem az
~igényes kozonség izlése a mérce. i

Polgari célok bombéazéasara, menekiltek
terrorizalasara, tlszszedésre nincs lehe-
t6ség; ne feledjik, ezt a programot nem a
szomszédban, nem mostanaban irtak, s
voltaképp semmi kdze az igazi haborihoz
- de talan jobb ez igy. Akik nem érik be a
fentiekkel, két nehezebb fokozatot is be-
allithatnak, agresszivebb ellenfeleket va-
laszthatnak, vagy modem kdzbeiktatasa-
val nézhetnek képességeikhez mélié ele-
ven partnerek utan. Noha a hadviseld fe-
lek technikdja félreismerhetetlendl foldi, a
csatakat sajat magunk krealta kérnyezet-
ben is megvivhatjuk: a "vilaggenerator"
néhany gombnyomasra 0j és (j planéta-
kat teremt szamunkra.

Az Osszetettebb felallasokban a mar el-
foglalt terlileteken forradalmak kitérésével
is szamolnunk kell, s lehetdség nyilik sza-
botér alakulatok bevetésére is, mellyel
egymas életét keserithetjik. Az Utkozete-
ket szemlélhetjik a miholdak madartav-
latabél, de az Impressions unalomig is-
mert miniatdr harcrendszerének béka-
perspektivajabol is; a jatékidé ilyenkor
ugy megnyulik, mint a rétestészta, hasz-
nét latjuk hat a MENT és a TOLT dzem-
médnak. Merészen hangzik, mégsem két-
séges, hogy a nagysikerid Syndicate alko-
téira jocskan hatott a GD - a ket jaték “fe-
elingje" sokhelyltt hasonlé, bar a GD
grafikai megolddsai mérfoldek szézaival
hatrébb kullognak. Egy kis odafigyeléssel,
a részletek iranti fogékonysaggal sokkal
jobb termék sziilethetett volna - sajnala-
tos, hogy az Impressions haza tajan meg
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* Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarck * Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok *

Kedves Olvaso !
Adhatunk egy jo 6tletet? Olvasd el és vdalaszold meg cz aldbbi kérdéseket!
1. Altalaban melyik termékkategdriaval foglalkozo cikkeket olvasndl szivesen a
GURU magazin hasdabjain? (Iébbet is megjeldlhetsz!)
a/ Magyar nyelvld Microsoft termékek.
b/ Microsoft Multimédia alkalmazdasok
c/ Otthoni haszndlatra szolgald Microsoft termékek (Microsoft Home).
2. Ismered-e valamelyik magyar nyelvi Microsoft programot?
a/igen, a koévetkezdket...
b/ nem
3. Mely magyar nyelvi programrdél olvasndl szivesen a GURU hasdbjain?

Nyeremény
Hol itt a nyeremény? Nos, ha valaszaidat leirod egy levelezdlapra és junius 10-ig elkulddd
cimunkre (Microsoft - 1065 Bp., Révay u. 10.), akkor maris reménykedhetsz! A kisorsolt
szerencsés nyertes ugyanis valaszthat egyet az aldbbi 3 termekink kdzul:
I. MS WORKS 3.0 - Idedlis magyar nyelvi programcsomag az iroddba és otthonra.
Il. Dinosaurs - Izgalmas kaland, szérakozds es fanulds egyszerre - multimédia.
lll. Flight Simulator - Lélegzeteldllitdé program az igényes otthoni pildtdknak.,
(Kérjuk, valasztasodat jeldld a bekulddtt levelezblapon!)
Végul a gyorsasag jutalma: az elsé 20 beérkezett valasz feladdja egy-egy Microsoft pulcsit
kap ajandékbal! Varjuk valaszodat és sok szerencsét kivainunk a sorsoldshoz!

o
Miiccrosoft -
* Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok * Microsoft sarok *
5 E GA‘ ,

Téged is varunk klubunkban, ahol a legujabb jatékokat kiprobdlhatod, kikélcséndzheted,
megvasdrolhatod!

Ha belépsz a klubba - a tagsagi dij félévenként 1500 Ft - a termékeinkbdl s
szolgdaltatasainkbdl (10, 20, 30%) kedvezményt tudunk biztositani.

Jatékkazettdk 1 napra mdr 200 Ft-ért kdlcsondzhetsz!

Gyere és hozd el a baratodat is, probdljatok ki ezeket a fantasztikus jatékokat...

TN CimUnk: 1073 Bp., Erzsébet krt. 44-46.

k|
by
Szeretettel varunk! :‘Q 6\0

E szelvény bemutatéja MINDEN fermékinkbdl 10% kedvezményt kap!!!

Ny REY .
I Nyitvatartas: H-P: 10-20 h-ig
i Szombaton 10-13 h-ig %




volt egyszer egy kerek erdd, ahol az allatok békésen élde-
as mellett. Telt-malt az idd, s egyszer a gonosz sarkany elhatarozta, hogy 6
‘erdé klra[ya minden allat parancsoloja. Geeza (igy hivtak a sarkanyt) elrabolta Chris-t,
stalyt, hogy felhasznalja 6t az erdé lakéinak hipnotizalasahoz. Az erdében csak egyetlen al-

lat volt aki elindult, hogy megmentse tarsait s kiszabaditsa baratjat, Chris-t a félelmetes sarkany
karmai kéz(l. © nem mas, mint Brian az oroszlan...

Fantasztikusan ara- nyosra sikeredett a Psygnosis 0] jatéka, melyben a cég egy egész allatseregletet sorakoztat fel, a jatée-
kosok 6rémére. Brian-t, az oroszlant kell iranyitanunk, aki egy szal bermuda nadragban indul el, hogy teljesitse a palyakat. A
jaték elején valaszthatunk, hogy normal vagy nehéz fokozatban szeretnénk jatszani. Két f6 palya van, a dzsungel és a vul-
kan s kornyéke. Minden palya elején lathatjuk a térképet, amely mutatja, hogy merre jarunk s mindig kiirja a mar megtett, és
az éppen kovetkezd palya nevét.

A jatékban sokszor talalkozhatunk kévekkel, hol rank esnek, rank gordilnek, de vannak olyanaok is, amelyek kristalyt rejtenek
magukban(?), vagy figyelmeztetnek valamire(!). Szerencsére gyakran talalhatunk olyan kévet is, melyre a SAVE feliratot
vésték, s ha valamit nagyon elrontanank, a ké6t6l Gjra indulhatunk.

A palyakat bizonyos idén belill kell teljesiteni, s ha ez sikeril, akkor még harom helyen bizonyithatjuk kivald képességeinket
1.Liquid land - vizben Uszkalhatunk, tengeri "akadalyokat" keriilgetve 2.Crystal kingdom - kristalyokon, billegé "hegyeken”
ugralhatunk 3.Sky high world - felhékén, lufikon egyensualyozhatunk.

Kalandozas kézben néha szembetalaljuk magunkat egy forgészéllel, mely felkap minket, s
ismeretlen helyekre repit. A palya, illetve a palyak teljesitése utan Vlsszakerulunk 0da
ahonnét a forgészél elragadott.

Utunk soran nagyon sok éllattal talalkozunk, kéztilk vannak olyanok akik segitenek
(balna), de a legtdbben bantani akarjak Brian-t. A kisebb (békak, skorpiok, ki-
gyok, csigak, repllé halak, vakondok stb.) ellenfelek kevesebb, a nagyobbak
(Barry medve, Graeme gorilla) tobb pontot jelentenek, de a rajuk mért Utések
szama is igazodik az allatok méretéhez. Erdemes néha az allatok fejére ugrani (pl.
kosarlabdazé: majom), mert ezzel Ujabb (tvonalakat talalhatunk. Bolyongéasainkkor
talalkoz atim &gy morcos felnével, mely ha kériilfog minket, akkor nemsokara egy

Itb alaljuik magunkat, ahol kiilénféle hasznos dolgokat vasarolhatunk, ha van elég
% kristalyunk. Lassuk melyek ezek:

: gylorsaség 20 kristdly - oroszlan bégés 30 kristdly - ugras 25 kristaly - er6s (ités 715
kistaly - extra élet 100 kristdly - folytathaté a jaték 200 kristaly

Alapallapotban harom életlink van, de vasarolhatunk, illetve talalhatunk
a palyakon is. Segitség még, hogy néha felbukkan Chris baratunk s :
mindenfélét mesél nekink. Talalhatunk olyan palyat is, ahol nincsenek
akadalyok, ellenfelek csupan a sok-sok bonusz-targyat kell 6sszeszed- |
nink. Sajnos nem tdl hosszu ez a palya. Jaték kbzben nagyon figyel-
jink a tojast potyogtaté vadkacsara, a tlizokado lavaszérnyre, a bom-
baszdrd szerkentylre, a tengeri ollos rékokra, a sillyedé ladikokra s

| még sorolhatnam, hisz ezer veszély leselkedik a hés oroszlanra hosszu
Utja soran.

A kellemes grafikaju palyakat nagyon dtletesen, sokoldalian dolgoztak
ki, a dzsungeles rész valahogy baratsagosabbra sikerlt.

A jatéknak létezik A1200 verzidja is, melyben javitottak a scrollozason, a
hattérben szép szinatmeneteket lathatunk, a palyak valésaghibbek lettek
(villamlik, esik az es6, havazik...), s kijeldlhetjik, hogy mityen nyelvet valasz-
Ltunk. {
3Egy két palyakod az érdekesség kedvéért: FLLJ.’MZXYz ngngand
VdfKggaGl - d*UDQpCqVx - gVdfKOKaGU
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atad mulik, hogy mi lessz a mese vége, legydzdd-e a palyak
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A GAL

Hazai Termék, Hazai Munkahely...!

- harsogja a media reklamja. Nos, ha

megvizsgaljuk az egyik legijabb magyar

C64-es szoftvert, a GALYA-t, a szlogen

els6 részét rendben levének is talalhatjuk.

Ha azonban belemeriilink a jatékba, a

munkahelyiinket rovid idén belil elfelejt-

hetjik. Hogy miert? A valasz kézenfekvé,

ha tudjuk, hogy egy ugynevezett grafikus- - S :
~ meg mélto bintetéset. De kit ieh m
_napsag e_gyé_rte_l_mqg :gq‘sa_k___jonak vagy

szdveges kalandjatékot tartunk a keziink-
ben, illetve drive-unkban. Sét a valasz
még kézenfekvébb, ha azt is tudjuk, hogy
a Galya az ut6bbi idék egyik legjobban si-

keriilt adventure-e, beleértve a kiilhonban
megjelent hasonld jatékokat is. Mire ala-

pozom ezt a hatarozottnak t(iné allasfog-
lalast? Léssuk sorjaban...

Az alaptortenet - a kaland-programoknal
altalaban méar megszokott moédon - a
sztikum és a legsbtétebb kozépkor te-
{evizioktol, boszorkanyoktol, varazsléktol,
-%tomata mosogépekidl, rémektél és
gpldos—terronstéktél vészterhes légkoré-

e csoppenti a mit sem sejt6 kalandort.
Azaz kalandorokat, mert a jatékban par-
huzamosan ket fészerepl6t zavarhatunk a
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- szag hatalmi harco tol

lasztas, sajat i téib’ké_e'sségﬁnkre.,
gyatkoznunk Ha végre nekunduiiunk ha» .

kozvetlen éie’tveszélYt .re;té:' szatuédéksa '
_ (egy piros pont). S hogy mibél ered eme

nagyfok veszely7 Nqs: eppen ‘a szinte
teljesen elszngetelt A’rh

'allunk

cikk szerzé;erﬁ[ van szé van hu” oreﬁe- g

ke, persze a poénokat nem kwanom

helyen lel6ni (piros pont nekem). Az Vi
szont mar kevésbé vicces, sot, nagyon ‘s

komoly feladat, hogy a jaték- soran 16b

mint 250 helyszint derithetiink fel (p;rosf

pont), feltéve, ha nem esiink aldozataul a
fégonoszok (mint példaul
Genny, vagy Zuhané Guano) intrikajanak
Tehat, terkép nélkul akar neki se indul
junk. Fontos még, hogy a jaték soran
sose felejtsiik el torténeim| vagy fl|OZéfIal
tanulmanyaink soran

(Itt jegyzem meg, hogy a jatek megvasar-

lasahoz ugyanezekre az eszkozokre van':
szilkség, bar az eladot nem szuksége .

sem Eemeszaroim sem elvarazsolnil)

De Iassunk még néhany, a szerzé altal is

fontosnak tartott j6 tanacsot: példaul sotét

. helyen vilagitsunk lampavai esetleg gyer-
tyaval...

vagy, a vampirok nem szeretik a
fokhagymat... a kiralyné viszont lehet,
hogy kedveli a varangyokat...

len...

evu szigetor-

”datokat 1s_'megért a program Ennek érde-

Csopogé

agyunkba vésett
machiavelli-i mondast: "A haborthoz ha-
rom dolog szukseges pénz, Pénz, és
PENZ!I" Marpedig, ez haborl a javaboll

. '_tompult agyunkat is hasznalni. Utol
deriilnet, megérte... ot
~ forgalmazénak ezdton Uzenjik, hogy

‘ben egy db zold pontra (der grine punkt)" |
_lehet bevéltani (6t z6ld egy kéket ot kék

st joha
tudjuk, hogy a VV felszerelés nélkili pan-
célzat nem véd a biolégiai fe&yverek el- i

~ Gondolom ebbdl mindenki szamara vila-
. gos, hogy nem lesz minden vsszontag--,
~ sAgtél mentes az utunk. S ha mar az Gt-
~ nal tartunk, jabb piros pont megadasaval '
~kell dicsérnem az iranyitast. Mégpedig
~ azert, mert azonklvul hogy a szokasos
-négy égté]on tal tovabbi négy- iranyba ha-
_'iadhatunk (pl. északkelet, déinyugat stb.
~ ez sok hasonlé jellegi adventure-bél hi-
anyzik),

lehetéség van olyan extrnak
szamit6 utasitasok kladéséra “mint. hogy

k, ezekel “iui "pedlg, akar komplett mon-

es egy hangyanyit a monito
Az alkoténak é

begyijtott piros pontot a szerkesztdse

pedtg u;abb psrosat erl)

Dzsambo 5‘i‘even
Fotd: Acs Zsolt
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Mofto “"Kapcsold mar ki azt al \gépet, mert ki-ﬂ(i ]
[ hangalnh VoltakLbenne 1lyan teknosok is, de)
~“higba’ prébaltam’ a fe;ukre ugralni;’ mlndlg &n

vagom az egészet[ De veled egydtt, fiam!"

i nsmeretien anya Makarenko i értekezése/

1993 05 25 s akkor delutan bekapcsol—
tam’a TV h és egy toK jo mﬁsor Vot benne. -

« Tudod, az.a nagyfeji, szemuveges ‘bacsi volt,

benneg, aki reggelenkent aput az |degbauba ]

"Kergeti' ai"napi shapsz" Kiabalasaval, e va-

lami szamitégépes jatékot jaiszott a gyere- -
- _kekkel felefonon vagy fogy.! Egy ikis ember»_ ;
kevel |
d dolgokat meg elintézni-egy csomo rohangas
6 kis izét, meg'szakadékokat atugraini, med.

kellatt osszeszedegeml mindenféie

| llyenek. Marhara tetszett! Aztan Kiderult az

hogy: apuval megbeszelem adjik’ elaC= 64-"
esunket, .- és vegylink Jegy.- ilyent.
megemlitettem neki, de |6 azt mondta, hogy

' Varjunk még a dontésser imertTefiet; hogy a
“mi géplinkre is van’ hascinlo jétek 68’ ma;d
| megkérdezja, BIGZO Ferl apukajat mert geki

“sokkal tohb programjuk van, ‘mint) nekank,

" 1993. 06. 03. .

~hogy' kész!van-e.a leckém. Persze hogy nem..
¢ | volt; de mert ezt} egyrészt s0sem sgokta kar- |
" idezni, mésrészt meg olyan mokzatosan l6g
‘balta’ a: taskéjat hat-azt mondtam, hogy per- -
: szej mar reg keszen ivan. ‘Erre nagy. vigye- : |
. ‘rogva bekapcsolta e 64—et és atatyéjabél i
“elévarazsolt’ egy kazetiét Azt mondta, hogy

meg lemezes egysegik’ |s nem-csak kazet-
tas,'és hatha,.. Majd meglatjuk!.. '

Ma este mlkor apu hazajott:
a munkébél rogtﬁn ‘arrol kezdett faggatns'

a Bicz6 Feri kildte nekem ha mar annyira |
Mariozni akarok. Megnéztem a kazetta bori
‘tojat, hat: faton, hogy Két program is van raj- -

! ta. Nem hittem.a szememunek, mert.az egyik |

fa Mario Bros volt,ja maS|k meg aj Super Mar

rio Bros Eiﬁszor a rowdebblket to!tottuk be
Na, kar.volt. Mar az elején kiderilt! hogy ozt
a jatekot meg 1988-ban csméltak valami Atas |

ri nevid gyarban, vagy hal, az pedlg ;6 régen ;

= volt, mert:én-akkor még csak’ 1-évesvoltam:?

!_'haltam meg. Elfutni sem sikeriilt, mert akar
k hanyszor szaiadtam K a képernyd egyik ol-,

- persze mindig. nekimentem. az egyilk dognek...

;mer‘t meglnt meneku!m keHett az apu azt

‘meg a masik jatekot, hatha az jobban tetszik,
' Na, megnéztem... Akkor gondoltam masod--
szar, fRogy tenyleg, el  kéne! adnl ezt al szami-
ifogepet, vagy | elcserélnl egy Nmtendo fray |
A is, hogy ez a’ Super Marlo Bros nevi jéték‘“""‘f mert amit lattam; az qzbmyﬁ volt. Pedlg ttis
_és a Nini, £gy Tendo! nevii szémxtégépen |

| het Jatszam Akkor gondoltam ra eloszo B

'.ezzel a k;s -ba;uszos J;!aplvdl Kellett futkorasz- .

“dé ezeknek 'sém lehetett a fejére ugré!nl g
Este .-
la TVeben llattam, sem fegyvereket, sem éle |
| tet, sem’ pontokat nem Iehetett igy szereznl ;

«Pedlg reménﬁkedtem hogy:maijd:lehet; mert -
/hat ez mégis. csak  Super Mario, iraadasul a |
? harmadik rész és nem is olyan regl (1 088-

-as), denem:Hiaba volt'az a'nagy Iablrlntus,'
_ amit'képernyorél kepernydre be lehetett jar-

1I«ozot’r is azon hogy teljesen magamté] kap-‘ ]

'1most nagyon e!égedeﬁ volt Jhogy végre‘l &
megjott az eszem....Pedig 6/ még nem:is-tud--

egyutt Jatszhatunk rna' egész nap a szamf-‘
.’tégépukon s az sokkal érdekesebb lesz;
_'mint/itthon,_ rnert neklls‘ lemezmegha;tojuk is,

L var, és avval| sokkal jobb }étékok is Jétszha-}

liéak Mutatotf ;s a Fen mmdenféle “érdeke- ‘-f

:ftok ugyanolyan, mlnt a TV ben Iétott Super
‘Marioy: csak it egy iannyal kel menni.' De
' | |Aztan jott maga ajjatek: Tényleg ott Voltaz a _ugyapugy‘_rnl_ndgn__@a_ lyatidére kell teljesiteni, |

woE W oW

Marlo nevii fick6, s Iehetett 1obbra balra= ro- |
|a | rank témado ellenfelekre| raugorva, a

1e meg. lehet fe;elgatm al dobbantokat £s egy:
dalén a mésnkon mmdrg visszajéﬂem 68 7 het szerezni A Feri ugyan azt mondta hogy
hiilye vagyok hogy: pont ez tetszik. nekem,-

Aztanfamikor & ]oystmkot majdnem eltotem, | imikar ennel/sokkal Jjobb | jatekokfis vannak,

, hogy majd joi nyakonvag, ha nem
a muszerrg ‘és inkabb nézzem

mésolta nekem kazettéra hogy~ otthon ' is’
jatszhassak vele, igaz,) egy fél tabla Nestlg tj-
i pusu tév;ranyftova1 sikertilt csak ravennem a
doiogra Aztan végre |'dhon az egész estét

velem, hogy teligsen |elment| az jeszem,

niy s jottek az;e!lensegek IS sgep szammal, | mem, mlnt a husvéti nyuszinak.| Al |atszat
kedvéért jol megserlédtem pedig véletlenuf
i igaza.volt,:mert.most.mara papirt.is-alig la-
_tom. llehet] hogy mireé majd Nintenddm [lesz,

tényleg elromllk a szemem'? &

hiaba-litdgettem a. fe}emmel a falakat, ahogy.
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ni, hagyon untam az egeszet Anyu esodal-

ki-waw,gepet Jneru ezt wﬂdﬂtg csak;.

| ja, hogy | imajd) k: 1L
do neva: computerl kérek

karahsényra egy ilyen Nlnten-‘ 5
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1 lgaz ermagyaraztak hogy; arraimost igazan,
munmmmmw - 3

varnbm kell. Helyeue viszont apu'megvette a
! Bicz() apjato[ a C=64-es Iemezmeghajtét
men nekik mar nem kellett. Hat persze ‘hogy

| de 0 meg I8 kapta. Es meg egy Super Mario
4 Bros kazettaf, vagy rmt i kapott hozzé Azt

| gsodalkozom \De most dpu is kitett magaart,
‘mert. hozott a meghaﬂéhoz egy ¢samo

Jand,- es nagyon hasonlit'a Super Mario-hoz,

._hosszabb, mert 8z tabb.mint 8gy. lemezoldalt
ifoglal el, és a grafikaja is| sokkal jobb mint a

set;.de: ﬂekem4gazabo{ csak egy.tetszett: Az
a cime, hogy Guanna Sisters, és| majdnem | |

ésszeszedegetm példaul: rengeteg: McDo-
‘nald's menukartyat, mikozben mindenfele al-
! latkakat kell Kiirtani: lgaz hogy nem lehet a
dobbantokboél fegyvereket kiszedni,- de nem

lehetdleg minden gyémantot GSSZeszédhi, &s! |

de &n hajthataﬂan voltam Ugyhogy végul at-

veglgjatszottam -5 anyu véglil mar kiabalt |

“egész nap jatszhattam; ‘még egész esteis a
'kepemyot bémulom _és.olyan. mar. a. sze-

i Fen iS.ugyanazt kert: karacsonyra, mint e,
mondja, hogy most-mar-neki is tetszik. Nem:
ﬂoppy-!emezt is, és az egylken egy marhajo
._jéteko_t talaltam./Az alcime, Hogy. McDonald-, .

“'meg a Gianna Sistershez’ is, csak sokkal ;

régleké ‘Ebben is ugyanugy kell a dolgokat"

~ szusztis kEtapasm bel6luk. S6tllt Ebbenvég-~

|csomo fegyvert meg mlndenfele extrakat le- |

1993/ 12 28 68 aszulelm -sajnos nem W61 et i
ek meg nekem karacsonyra a Nintendo-t.

nem:futotta és be kellett latnom; hogy még 4

Uis'kell, imertisokfele talalhaté jlyen ladacska | F

5
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! Iszerf, amelyeket az ellensegekh
| | ligalni. Esalegjobb ag egeszben gy ]
* “lyak nagyon nagyok; és a lehets: Iegeldugor
| _tabb helyeken.is talalhatunk menikartyakat.

I | S6t, ha ugy tdnik, hogy Iehetetlen elérni eqy-

" “egy helyet, akkor a kézeiben biztos tafalunk-
valamit, amelylktél akar fejjel lefelé is lehet.
[ [arkalni a plaforion. Rersze anyl js a plafo-|

‘non maszkalt, mert nem akarta, megértem

hogy azért;-mert ketten is lehet-jatszaniy mi-

.| ert kell apunak fis‘a ‘nyomorult szamitogép,

= meileﬂ toltenf e;féllg az idot. \De hat a nék ezt

és akkor mar nem is csodalkoztam. O meg

szinte megsajnaltam.| Lehet hogy elcserélné
velem a Nintendojat -a C 64~ emre‘? Majd

: megkerdezem tole..!

SLORE: EOunh:
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1994, 03.116, ..

/de eztl mar al szotarbol| kerestem| ki, :
még nem tanulok angolul. Ez a Fred eqgy ket
' -labon jaré golyo, vagy gomboc, vagy valami

Back: Ez azt/jelenti,-hogy-Fred-visszatérése;

—

o

3l

= Ku;tanr ugyan rrern Iehet,‘_ két' de étugram

rrajiuk -annal- mkébtr “anyu’ Ggy-is- mmdlg Azt i

=;.,n]ondjé hogy keful] Jere az er%$zakot Azt w-j
] ; f :

" nem erthetsk Legalébbls apu igy mondta Ak

| _Biczo/Ferinek is tetszett'a jaték ‘tegnap 6 1an‘

| | nalunks, de ettdl eleggé szomorunak Iatszott
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Sorozatunk utolsd elétti részéhez érkeztink,
folytassuk a rutinok targyalasat ott, ahol a malt
hénapban abbahagytuk.

Ha valaki kiprébalta a mult havi szamunkban
megjelent SmartMove rutint, egészen biztosan
észrevette, hogy bar a tank most mar nagyobb
tudatossaggal mozog, de még nem veszi észre
az ellenséges tankokat. Tovabb folytatva a bu-
jocska algoritmizalasat, s a programot lefordit-
va az Omega nyelvére, a kdvetkez6 programot
kapjuk:

Search
Scan for enemy tank

If enemy tank was found then branch
to endsearch

Rotate scanner left 1

If tank is not aligned with scanner
then search

Do smartmove

Branch to search
Endsearch

Resume

Mint azt észrevehetjik, ez a rutin felhasznalja

a Smartmove nev(t is, ezért az el6z6 tank

programjaba gépeljik be, majd a program ele-

jére illessziik be a kovetkez6 sorokat, hogy a
rutin végrehajtasra is kerdljon:

-

Start
Do search
Branch to start

- Az el6z6 szamban mar emlitett modon érve-

nyesitsiik az 0j kédot, majd |épjink be a szi-
mulaciés modulba. Ha minden igaz, tankunk
mozgasa megegyezik az elézéekben tapasz-
taltakkal. Amennyiben egy ellenséges tank ke-
rill a letapogaté hatésugaraba, tankunk megall
egy helyben, Ugy, hogy az agyu az ellenséges
tank felé néz. A programot alaposabban meg-
nézve, a viselkedés okai egybdl kideriilnek. Ha
a Search rutin ellenséges tankot észlel, raugrik
a Resume utasitasra, mellyel visszaadja a ve-
zérlést a hivé rutinnak. Mivel itt egy végtelen
ciklus van, a Search ujbdl elindul, de mivel mar
az els6 esetben érzékeli az ellenséget, azon-
nal kilép, s ez igy folytatodik, mig-‘éz ellenség

‘meg nem mozdul.

Kovetkezd feladatunk az ellenség megsemmi-
sitésének megvalbsitasa. Ezt egy Hunt névre
keresztelt rutin fogja végrehajtani, melynek fi-
gyelembe kell vennie a fegyver 4 hm-es hato-
sugarat, valamint azt, hogy az ellenség esetleg
egy kitér6 mozgassal kikerll ebbél a sugarbol.
Az utébbi esetben vissza kell adni a vezérlést
a Search rutinnak.

Hunt
Scan for enemy tank
If enemy tank was not found
then branch to huntdone
If enemy tank is beyond weapon
range then branch to closein
Fire weapon at enemy tank
‘Branch to weapon
Closein
Turn tank to face enemy tank
Do smartmove
Branch to hunt
Huntdone
Resume

S hogy mindez mikédjén is, a program térzsé-
be illessziik be a "Do hunt" sort, a Branch to
start elé. Ervényesitsiik a programot, majd 16p-
junk be a szimuldciés modulba. Ha minden
mukodik, tankunk az ellenség "megpillantasa-
kor" elindul a cél iranyaba, majd ha I6tavolsa-
gon beldl kerill, elkezd tiizelni. Ez addig tart,
mig a kovetkez6 harom
feltétel vala-

melyike nem teljestl:

Tankunk megsemmisl.

Az ellenség megsemmisil. (Wow!)

Az ellenség kikeriil a letapogaté hatosugara-
bél, s igy a Hunt rutin atadja a vezeérlést a Se-
arch rutinnak.

Az Omega tartalmaz egy un. debuggert is,
mellyel az elkészitett MI-t tudjuk alaposabban
tanulmanyozni, ill. az esetleges tervezési hiba-
kat kiszdrni és megsz(ntetni. Az Omega e ré-
sze a CTM (Cybertank Test Module) névre
hallgat. Ide belépve a programot mikoédes koz-
ben a képernyé jobb felsé sarkaban folyamato-
san lathatjuk; s nyomon kovethetjik az egyes
utasitasok végrehajtasat. Ha ugy gondoljuk, a
program végrehajtasat a Pause gombbal meg
is allithatjuk, majd a Step segitségével egyen-
ként |épkedhetiink a folyamatos futas helyett.
Azt hiszem nem kell magyaraznom, hogy ez
mekkora segitséget jelent egy-egy, elsé latasra
érthetetlen hiba keresésekor.

Ha mar elég felkésziiltnek érezzilk magukat,

mint az OSI alkalmazottja, barmikor kérhetjiik
eldléptetésiinket. Ez az Employee ment Clea-
rance Evaluation pontjanak kivalasztasaval le-
hetséges. Az OSI-n belll az el6rejutas egyedu-
li, am szigoru feltétele a szakmai tudas. A pa-
rancs Kiadasa utan a program bekéri egy, mar
érvényesitett MI-ji tankunk nevét, majd egy,
az OS] altal tervezett terepen, az OSl| egyik
tankja ellen kell harcolnia. Ha a 10 dsszecsa-
pasbdél hetet megnyer, megkapjuk az el6lépte-
tést, s az ezzel jaré koéltségkeret novelést. Ha
nem, akkor sincs tul nagy gond, nyugodtan fej-
lesszilk tovabb terveinket, a kisérletek szama
korlatlan.

Most hogy mar ismerjik egy tank felépitésé-
nek, tervezésének lépéseit, elkezdem bevalta-
ni eddig tett igéreteimet, s visszatériink par té-
mara.

Fegyvertipusok:

Mindegyik cybertank csak egy fegyverrel lehet
felszerelve. A rendelkezésre allo fegyverek pa-
rameterei valtozéak, mindegyiknek megvan a
sajat ismétlési ideje, tlzereje, s a terilet, me-
lyen pusztitani képes. Azok a fegyverek, me-
lyek toltényeket, ill. szilard Iovedékeket hasz-
nalnak altalaban lassuak, mert az djratéltés is
id6t vesz igénybe. Ebbél a szempontbdl a lézer
a legelénydsebb fegyver a rendelkezésre allé
arzenalban.

Lézerek: bels6 sériléseket okoznak, a kiilsé
felszerelésekben altalaban nem tesznek kart.
Gauss guns: elektromos fegyverek, melyek
nagy kart okoznak a kilsé felszerelésekben,
de szinte semmit a bel-

s6kben.

e
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Plasma guns: nagyon hatékonyak pancél el- .

len, de belséleg kis Kart
Nuklearis fegyverek: nagy kart okoznak min-
den Cybertank rendszernek,

Specialis felszerelések:

Ezekb6l annyit helyezhetiink a tankra,
amennyit a keretlnk kibir. Néhany mikodtete-
séhez a megfelelé parancsokat el kell helyez-
nink az Ml-ben, a tébbiek automatikusan mu-
kddésbe lépnek.

Energy Miser: a tank (izemanyag-fogyaszta-
sat az eredeti felére csokkenti. Nem igényel
mukadtetést.

Comm-Link: tankok kozti kommunikaci6 célja-
ra szolgal. Az a tank, amelyik nem rendelkezik
ilyennel, nem képes kapcsolatot tartani a tobbi,

vele egy csoportban talalhaté tankkal. Bels6

parancsokat igényel, ha marad ra hely, a téma-
val még részletesebben fogunk foglalkozni.
Repair kit: tobbfunkciés javito készlet, mely
barmilyen, a tankon talalhaté sériilés kijavita-
sara alkalmas. Tankonként csak négy hasznal-
hato fel. Belsé utasitasokat igenyel.

Scanner lock: egy hagyomanyos letapogato
csak az ellenséges tank pillanatnyi helyzetét
képes meghatarozni, azonban mozgasat nem
tudja kévetni. Ha megvesszilk a Scanner lock
nevi felszerelési targyat, a letapogatot ra tud-
juk allitani az ellenseges tankra, s igy a letapo-
gaté mindig az ellenséges tank iranyaba fog
nézni, fuggetlenil a sajat tank mozgasatol. A
kévetés megsziinik

7.) Amennyiben erre parancsot adunk.

2.) Az ellenséges tank megsemmisiil.

3.) A letapogatd és az ellenség koézé valami-
lyen, a kévetést akadalyozd targy kerdil.

4.) Az ellenséges tank tudomast szerez jelen-
létinkrél, s a Jammer segitségével megsziin-
teti a rogzitést.

Listener: segit meghatarozni, hogy egy ellen-
séges tank befogott-e bennlnket a letapogato-
ja sugaraba.

Jammer: lehetéséget nyujt a rank iranyitott
letapogat6 jel régzitésének megszintetésére.
Belsé parancsokat igényel.

Launcher: egy taviranyitasu letapogatét 16 ki a
leveg6be, hatasara megtudjuk a legkozelebbi
marad a levegdben, s leszallas utan megsem-
mistl. Korlatozott szamban, négy darab all ren-
delkezésre. Bels6 parancsokat igenyel.
Defense Shield: védépajzs, hasznalata ha
megszlintetni nem is képes, de legalabb nagy-
ban csdkkenti a talalatok rombol6 hatasat. Al-
landé hasznalata jelentés hatranyokkal jar,
megné az lizemanyag-fogyasztas, a letapoga-
t6 hatdésugara a felére csokken, de ami a leg-
rosszabb, a fegyver is hasznalhatatlanna valik.
Accelerator: felgyorsitia a tank kdzponti egy-
séget, mely az eszkdz alkalmazasa utan két-
szer olyan gyorsan fogja végrehajtani a logikai
muveleteket. Semmilyen mechanikai valtozast
nem okoz, hasznalatahoz nem kellenek belsé
parancsok.

Ennyit a fegyverekrdl, most ejtsiink par szo6t
azokrol a modulokrél, amik eddigi jatszadoza-
saink soran még nem keriiltek el6. Talan kezd-
juk a sort avval, amelyik lehetéveé teszi csatate-
rek tervezését, s a Battlefield Design Module
néven szerepel (BDM).

A modul aktivizalasahoz valasszuk ki a Design
Battlefield pontot a Simulate menibél. Néhany
fogalom, amely nélkil nem tudunk kommuni-
kalni egymassal:

Lap: a palya egy darab egyszeri "épit6kove”,
amely kilonb6zé bonyolultabb objektumokat
tartalmazhat. llyen objektumok lehetnek példa-
ul: fa, egy darabka fiives teriilet, egy épllet va-
lamelyik része, vagy egy hatarol6é vonal darab-

_ja. Minden terv legalapvet6bb épiiletei az ilyen

kovek.
Blokk: 6sszetartozo lapok 6sszessége, mely
maximalisan 6t lap magas és 6t lap széles le-
het. A blokkok nagyban leegyszerdsitik a szin-
tér tervezéseét, amikor nagyobb, ugyanolyan tu-
lajdonsagu feliiletet, vagy ismetiédé lapokbol
allo felszint kell létrehozni. A blokk
pokként viselkednek, am a blokkokat lehet
szerkeszteni. Kiilonbdz6 tipust blokkokat lehet
hasznalni, s a kész konfiguraciét el is lehet
menteni. . 7

A szerkeszt6ablak bal oldalan lathatjuk a szer-
kesztendé mezét, a jobb alsé részben pedig a
rendelkezésinkre allé lapokat. llyen beallitas-
ban a lapokat hasznalhatjuk a rajzolashoz. Ha
kivalasztjuk az Edit menil Display Blocks pont-
jat, a lapok helyén blokkok fognak megjelenni,
ilyenkor ezek a rajzolas elemei. A Pen Down
kivalasztasa utan a gép folyamatos rajzolas
tzemmodba keril, s az aktualis lapot min-
dig leteszi a képernyén lathatd palya-
rész kbzepére. Az aktualis lapot a gép
inverzben mutatja, rajzolni pedig a
mez6 mozgatasaval lehet. Hasznos
opci6, ha nagy, egybefiiggé teriiletet
kell rajzolnunk.

Plop mode on: lapok egyenkénti lerakasat te-
szi lehet6vé. Egyszerien mutassunk a ki-
vant poziciéra a nyillal, majd nyom-
juk meg a tizgombot.

Ha a blokkokat akarjuk hasz-
nalni, valasszuk ki a-Display
Blocks pontot, majd a nyil
segitségével valasszuk ki a
mezdrdl azokat a lapokat,
melyekbdl az G blokkot
épiteni akarjuk. Ezek
szama tetszdleges,
csak ugyanabbdl az
Otszor o6t6s negy-
zetbdl kell szar-
mazniuk. Ha ve-
geztiink a valasz- e
tassal, kattintsunk :
ra a nyillal vala-
melyik, a jobb
alsé részen lat-
haté blokk pozi-
ciora. A rajzo-
ldshoz va-
lasszuk ki a

Plop Mode On
tot. :

A kovetkezé modul a Data Duplication Modu-
le (DDM) nevet kapta, s mint a neve is mutatja,
adatok masolasara szolgal. Mikddésével nem
foglalkoznank részletesebben.

pon-

. Most, hogy mar az 6ésszes modult ismerjiik, be-

lekezdink a leiras utolsé nagy blokkjaba, mely
részletesen fog foglalkozni minden, a mester-
séges intelligenciat alkot6 paranccsal. Essiink
neki... 5

Minden utasitas igényel egy adott id6t a végre-

_hajtashoz. Ebbél a szempontbdl alapvetéen

kétféle utasitas létezik. Az elsé tipus, amely
mechanikailag is igényel valamilyen valtozta-
tast a tanktol, természetesen lassabban hajté-
dik végre mint az, amely csak logikai funkciot
hajt végre. A logikai parancsok végrehajtasi
ideje allando, egy ciklus, mig az els6 csoport




végre-

hajtasi ideje
altalaban utasitasonként valtozik.
Mindig figyeljiink oda, hogy a nagy gonddal ki-
fejlesztett rutinjaink mennyi idé alatt futnak le.
Egy példa: ha az ellenséges tank a mi meg-
semmisitésiinkre szant rutinja nagyrészt logikai
utasitasokbdl all, s mondjuk 10 ciklus alatt fut
le, teszem azt a mi 20 ciklusbél allénkkal
szemben, megmozdulni se lesz idénk, utana
meg mar nem lesz miért. Azokat az eseteket
se nézzlk el, mikor az utasitas argumentuma-
tol fligg a végrehajtasi sebesség. Példaul a
Rotate scanner left 1 utasitas végrehajtasa
negyedannyi ideig tart mint a Rotate scanner
left 4.
Az utasitasok megadasanal hasznalni fogunk
néhany specidlis jelolést.
# : Barmilyen rendszer vagy felhasznaléi valto-
20, ill. kozvetlen erték
: . A kettéspont vélaszthaté lehetGséget jeldl.
Pl. [Branch to : Do] jeldlést azt jelenti, hogy
barmelyik kifejezés hasznalhato.
A szdgletes zarojel kozé irt széveg opcionalis,
megadhaté paramétert jeldl.
Xill. Y: x vagy y koordinata szilkséges.

Tank mozgatasa:
Alapvetd feladat, s mint ilyen, nem is olyan
egyszerl. Tankunk mozgasanak mindenkép-
pen valami olyan utat
kell tervez-

nink, amely biztositja az ellenség megtala-
lasat (lehetéleg hamarabb, mint & talal meg
minket), de tervezesekor figyelembe kell
venni azt'is, hogy minden mozgas Uzemanya-
got fogyaszt, a meghajto résznek mukodoke-
pesnek kell lenni, s az Gtban levé akadalyokat
ki kell kerlni.
Meghajté részek tesztelése, javitasa:

‘1 ciklus: If [tank] treads [are] functional then

[branch to:do] "cimke"

1 ciklus: If [tank] treads [are] not functional
then [branch to:do] "cimke"

Ha a meghajté részeket megsemmisitették, a
Repair utasitassal lehet6ség van a hiba kijavi-
tasara. A Repair treads utasitas 60 ciklust
eszik, s kell hozza a Repair kit nevd kityd.

Mozgas: :

40 ciklus: Move [tank] forward "#"

40 ciklus: Move [tank] backward "#"

A tankok elére, ill. hatra tudnak mozogni, annyi
egyseget, amennyit a valtoz6 megad. Ha a

“tankot utasitottuk egy adott nagysagu Gt meg-

tételére, akkor nem fog megélln};adgjig, mig

1.) el nem éri a célként megjelolt négyzetet
2.)bele nem utkdzik valamilyen akadalyba

A masodik esetben a tank természetesen vala-
milyen sérllést szenved, amely a targy jellegé-
16l fliggden kilonb6zé mertéku lehet. Egy épu-
let példaul nagyobb kart okoz, mint egy fa vagy
bokor. A kisebb tereptargyak megsemmisithe-
t6k gy is, hogy Ujra és Gjra beléjlk rontunk, de
ez természetesen nem tesz jot. Kildndsen ak-
kor nem, ha példaul a csatateret hatarol6,
egyébként megsemmisithetetlen falat probaljuk
meg lerombolni, ilyenkor természetesen a sajat
tank fog megsemmisilni.

A mozgas ilizemanyagot igényel. Ha Gzema-
nyag nélkil prébalunk meg mozogni, az utasi-
tas tobb id6t fog elvinni, a motor hiabavalé in-
ditasi kisérletei miatt. A lanctalpnak szintén
egyben kell lenni, amennyiben nincs, a fentebb
emlitettel azonos effektus fog bekdvetkezni,
csak most a hidbavald kerékporgetésre megy
az idé.

Fordulds:

16 ciklus: Turn [tank] left "#"

16 ciklus: Turn [tank] right "#"

16 ciklus: Turn [tank] to "sz6g"

16 ciklus: Turn [tank] to "X" "Y"

16 ciklus: Turn [tank] to face [enemy] tank
16 ciklus: Turn [tank] to face enemy hq

16 ciklus: Turn [tank] align

tank [with

sca

nner)
A tank nyolcadonként, azaz 45°-onként képes
csak fordulni.
Mozgast akadalyozd targyak felderitése:
4 ciklus: Detect [obstruction] at "#"
4 ciklus: Detect [obstruction] at tank direction
4 ciklus: Detect [obstruction] at scanner
direction
1 ciklus: If [movement is] obstructed
then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If [movement is] not obstructed
then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If obstruction [is] enemy hq
then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If obstruction [is] ally hq
then [branch to:do] "cimke"
Befolyasolt rendszervaltozok:
ObstacleX, ObstacleY, ObstacleDist, Obstac-
leType

Minden cybertank fel van szerelve egy tn. Mo-
vement Obstruction Sensorral (MOS). Ez a
szenzor tudja érzékelni, hogy egy adott irany-
ban talalhat6-e a tankra nézve veszélyes aka-
daly. A példak kozatt talalhatd negyedik kifeje-
zés példaul ezt a szenzort hasznalja, s hasz-
nalata sokkal egyszeriibb, mintha a hagyoma-
nyos scanner-rel probaltuk  volna meg
ugyanezt az akadalyt felderiteni. Az Obstac-
leType rendszervaltozd kiolvasasaval meg tud-
juk hatarozni, hogy az utat lezar6 akadaly
megsemmisitheté-e vagy sem. Amennyiben
nem, keriljik meg, kilénben pedig I6juk szét,
hiszen evvel id6t takarithatunk meg. A fent em-
litett MOS mikoddképes akkor is, ha a scan-
nert megsemmisitették, azonban nem, ha a
tank Uzemanyaga elfogy.
Haladasi irany meghatarozasa:
1 ciklus: If tank [is] facing [enemy] tank

then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If tank [is] not facing [enemy] tank

then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If tank [is] aligned [with scanner]

then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If tank [is] not aligned [with scanner]

then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If tank [is] facing enemy hq

then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If tank [is] not facing enemy hq

~ then [branch to:do] "cimke"

1 ciklus: If tank [is] facing "X" "Y"

then [branch to:do] "cimke"
1 ciklus: If tank [is] not facing "X" "Y"

then [branch to:do] "cimke"
A fenti utasitasok jelentésége az idémegtakari-
tasban jelentés. Célszerlii mondjuk egy “align
fank with scanner' utasitas kiadasa el6tt elle-
ndrizni, hogy a tank nem all-e esetleg mar a
scanner iranyaba.
Ennyit erre a hdnapra a tudomany és technika
vilagabol, kovetkezd honapban folytatjuk!

Prunoki

Fotd: Acs Zsolt
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Aki olvasta, ismeri Roger Zelazny Amber
hercegei cimi mivét, érezhette, ez sem ke-
rilheti el a nagy klasszikusok sorsat, s
elébb-utébb szerepjaték készul beldle. Ez
igy is tortént.
Egy 1j jatékrendszer

A jatéknak nem csak vilaga, szerepldi tel-
jesen Ujszerlek és t6bb gydkeres véltozas
tortént az eddigi jatékszisztémakhoz képest
is. Régi kedves ismerdseink, a kockdk pél-
ddul teljesen hidnyoznak. Igen. Nem téve-
dés, NINCS kocka. Egy sem. Véletlentil sincs,
mivel ezzel éppen a véletlent kiiszobolték
ki az alkotdk. Ezzel sokkal nagyobb szerep
jut a taktikai és stratégiai érzéknek, és ezen-
til semmit sem lehet egy félresikertilt kocka-
dobasra fogni. Némelyekben felmertilhetnek
kérdések harcrél, mentddobasokrél, képes-
ségekrdl és egyéb fontos szerepjaték-ténye-
zOkrGl. A véletlent egyszeriien iktattak ki:
amit egy karakter megtehet, azt meg is teszi,
viszont amire nem képes, arra esélye sem
lehet. Ha az eddigi jatékok mottdja a ,gydz-

z0n a jobbik" volt, itt ezt mddosithatjuk: a
jobb fog gy6zni. Persze ez kordntsem ilyen
egyszer(i, de pont err§l szdl az a rengeteg
oldal, amit szabalykdnyvnek neveziink.
A tisztan képességeken alapuld doéntés
illusztralasara kévetkezzék egy példa.
Jade és Tylp, két amberi nemes, dssze-
csapnak. Jade harci tuddsa alacsonyabb
Tylpénél, de dlléképessége nagyobb. igy egy
gyors kiizdelemben mindenképpen Tylp
gydz. Ha Jadenek sikeriil elhiznia a csatat,
Tylp gyorsabban elfdrad, igy Jade keriilhet
ki a pdrbajbdl gy8ztesen. Az eldbbi példa
meglehet&sen egyszerd, s csak az elmélet
bemutatdsa a célja. Természetesen még sok
tényezd léphet be a kiizdelem kimenetelének
eldéntésébe: a karakterek sajat szerencse-
értéke, a piszkos verekedés tritkkjei, a kértil-
mények megfelel§ felhaszndldsa, egy ki-
szdb, egy ajtd... A Fold is csak egy arnyék...
A szerepjatékban Amber kirdlyi csalddjanak
tagjaival vagy a Kdosz nemeseivel jatszha-
tunk. Ez a kényvet nem ismeréknek nem
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sokat mond, igy kévetkezzen didhéjban az
Amber univerzum leirdsa.

Az univerzumban két hely létezik, Am-
ber palotdja és az Gt korlilvevd vidék, to-
vabba a Kaosz udvara. A két vildg drnyé-
kokat vet maga koré, és ezek az arnyék-
vildgok minden koztiik 1étezd teret kitdl-
tenek. A Kdosz €s az Amberben létezd
Sablon altal képviselt rend kiilénbézé
aranyban keveredik minden vildgban. Ezek
az arnyvilagok minden létez6 lehetGséget
magukba foglalnak Arthur kiraly udvaratél
a Cybergor vilagaig. Léteznek, sajat tertik
és idejlik csapddjaban s nyugalmédban fej-
16dnek, mit sem tudva a vildg igazi termé-
szetérdl és tulajdon arnyékvoltukrdl. A Fold
is csak egy a végtelen vilagok kozil. Amber
uralkodéi hazdnak sarjai végighaladva a
Sablonon, egy Amberben dllé misztikus, ha-
talmat rejtd, &m szinte megfejthetetlen ter-
mészetli dbrarendszeren, képessé valnak
az arnyékok kozti kozlekedésre. fgy a karak-
terek, akik szintén a csalad tagjai, minden
valaha létezett, 1étezd, képzelt vagy eljo-




vendd vildgban megfordulhatnak. A csaldd
sok tagot szamldl, de Amberben csak egy
kirdlyi trén varja dket. Ez minden ellentét
forrdsa a csaladtagok kozott. Ambernek
kiils6 problémai is vannak, ezek egyesitik a
testvéreket esetleges, gyorsan feledhetd
érdekszdvetségekbe. Harcban allnak a Kdosz
udvaraval, esetleg furcsa lények érkeznek
ismeretlen drnyékokbdl, dimenzidkbdl...
Nehéz istennek lenni. Az élet tehdt zajlik
Amber udvardban és azon kiviil is. Hidba
gondolnank elsd ranézésre, hogy féliste-
nekkel unalmas és konnyt jatszani, mivel
ellenfeleink is ilyen szinten mozoghatnak.
(Ez elég természetes, kiillondsen ha ismét
trénviszaly tér ki a tisztelt csaldd tagjai ko-
zOtt.) Bar a karakterek szinte halhatatlanok,
mégis komoly diplomadciai, stratégiai érzéket
kovetel egy jol kijatszott csalddban a hata-
lom kézelében maradds. S mivel az arnyék-
vilagok kézott minden lehetséges variacid
1étezik, csak a jatékmester fantdzidja szab-
hat hatért a véltozatossdgnak.

Meg kell szokni egy teljesen uj érték-
rendszert is, hiszen az drnyékok kozt utazé
hercegek szamara, akik vilagok torténelmét,
sorsdt befolydsolhatjak akaratukkal, ren-
geteg akadaly, probléma megsziinik, amik
az eddigi szerepjatékokban komoly kihivdst
esetleg végcélt jelentettek. Elsé példa erre
a pénz. Mindig van beldle elég, hiszen lehe-
t0ség van az arnyék valésaganak arnyalat-
nyi befolyasoldsara. Ez arra pont elég, hogy
az eddig iires fick most bankdkkal legyen
tele. A kozonséges arnyéklakdkkal ugyanez
a helyzet. Soha nem lesznek olyan harco-
sok, akik csak egy pillanatig is kihivast
jelenthetnek Amber hercegének. Nincs rd
tobb ezer év gyakorldsi idejiik. Bar ez sem
ok arra, hogy elhamarkodottan itéljink.
Egy hercegnek sincs komoly félénye egy
techno-vilag allig felfegyverzett zsoldosai
ellen, akik tobb tucat plazmavetd egyesitett
tiizét zidithatjak rd. Egyes érzelemszegény,
vasszivi hercegek még attdl sem riadnak
vissza, hogy vildgokat pusztitsanak el, csu-
pan 6nz8 céljaik érdekében, mondvan: kit
érdekel néhdny millidrd drnyéklaké haldla,
hiszen nem képezik a valdsag részét.

A jaték igazi nehézségét a karakterekkel
egy statuszban 4lld teremtmények jelentik.
A rokonok, vagy a Kdosz nemesei, az alak-
valté démonok, akik a Logrus, a Kdosz sab-
lonja révén energiacsapokkal kozlekedhet-
nek az arnyékokban. (Err6l a krénikdk elsd
kotetében nem olvashatunk, de késdbb a
Kdosz udvara az események kozéppontjaba
keriil: megismerkedhetiink az drnyékok
foloeti hatalom ezen formdjaval, és Corwin
fia is kettds orokséget mondhat majd maga-
énak, akiben Amber és Kdosz vére eggyé
valik.) Zelazny sem ismeri sajat vildgat —
Amber vildgat leirni szinte teljesen lehetet-
len, s nem csak a helysziike miatt. Rengeteg
kérdésre a valaszt Zelazny is nyitva hagyja.
A szerepjaték konyvében szinte filozofiai
értekezést talalunk ezekrdl, és a lehetséges
valaszokrol. Néhdny a felvetett kérdések
kozil: Ha a Sablon létezik Amberben, de a
tiikérképe Rembdn akitiv, €s Tir Na Noghban
is 1étezik egy égi vetillete, a Sablon nem is
egy és egyeduilalld. Lehet, hogy tobb ilyen is
létezik, esetleg mas életformakkal vagy
hatalommal. Vagy: A Sablont Dworkin te-
remtette, s & valdszintileg a Kdosz udvara-
nak nemese. Miért tette? Megteheti-e még-
egyszer? Ha igen, Amber nem mds, mint a
Kdosz egy specidlis vetiilete, hatalmanak
csOppnyi kiilon egysége csupan. Dworkin
utal arra, hogy tudja, hogyan lehet elpusz-
titani a Sablont. Valéban igy van? Rengeteg
kérdés, amire a jatékmester adhatja meg a
vélaszt... Ez a rovid osszefoglald is jelzi:
egyedi szerepjdtékkal talalkozhatunk, ha
megprébalunk Ambert jatszani. Csak tobb-
féle jatékot kiprébalt, veteran fantasy-
seknek ajanlom ezt a lenytigdzé bonyolult-
sdgt, de végteleniil logikus és logikat kove-
telé mivet.

Aki ilyesmivel foglalkozik, elébb-utobb
kénytelen rdjonni, bizony a jdtékosok nem
egyformak.

* Az lgazi Férfi mindig kemény és macho,
az a valaki, aki figyelmezteti a ratdma-
dé sarkanyt, hogy kotrédjon, mert még
valami baja esik.

* Az lgazi Szerepjatékos intelligens és
ravasz, addig beszél a ratdimadé szor-
nyek, mig az jobb beldtdsra nem tér és
ongyilkos nem lesz.

* A Lokott humoros és faraszto egyszerre,
képes mindent megtenni egy jo poénért
— bdr gyakran 6 maga esik pofdra.

* A Tapos — kell-e ennél tdbbet monda-
nunk?

M.a.G.Us.

Ki milyen kasztot jatszik?

* Az Igazi Férfi udvari ork gladiatort.

* Az Igazi Szerepjdtékos hiivos gondol-
kodast félelf varazslot.

e A Lokort személyiségproblémakkal
kiiszkddd térpe tolvajt.

* A Tépos elf fejvaddsz-bard-boszorkany-
mestert.

Ki milyen_fegyvert haszndl kiozelharcra?

* Az lgazi Férfi lovagkardot vagy csata-
bardot.

* Az lgazi Szerepjatékos vivotdrt €s ha-
ritotort.

* A Lokott gyartasi hibas kahrei nyil-
puska tusat.

* A Tépos aminek a legnagyobb a tama-
doértéke/sebzése.

Ki milyen lgfegyvert haszndl?

* Az lgazi Férfi visszacsapod fjat.

* Az lgazi Szerepjatékos fuvécsovet.

* A Lokott rothadd paradicsommal toltott
kézi hajitogépet.

* A Tapos mindkét kezében egy-egy sha-
doni pancéltérd vagy ami a legnagyobb
célzdértéket adja.

Kedvenc Pszi diszciplingjuk.

e Az lgazi Férfi rohamot alkalmaz.

* Az Igazi Szerepjatékos hatodik érzéket
hasznal.

* A Lokott elgancsolja ellenfelét 10késsel.

* A Tapos aranyharangban, belsé idével,
Chi-harc kézben haldlos ujjal tdmad.

Kedvenc valldssal kapcsolatos karaktertik.
* Az lgazi Férfi paplovaggal jatszik.

* Az lgazi Szerepjatékos pappal jdtszik.
* A Lokott utcai prédikatort alakit.

* A Tépos félisten.

Kedvenc hdrasuk.
* Az lgazi Férfi nehéz harci ménen il




A Szerep-

* Az lgazi Szerepjatékos jol idomitott
utazélovon kozlekedik.

* A Lokott birkan lovagol.

e A Téaposnak nehéz harci tyrannoszau-
rusza van.

Hogyan szednek ki hasznos informdciokat

egy goblinbol?

« Az lgazi Férfi addig kinozza, amig nem
beszél.

* Az Igazi Szerepjatékos Mentalmagiat
/Pszit hasznal.

* A Lokott addig csiklandozza, amig nem
vall.

* A Tédpos megvdrja, mig kimegy a KM és
megnézi a fiizetét.

Mit tesznek, ha alvo sdarkdnnyal taldlkoz-

nak?

* Az Igazi Férfi odamegy, felébreszti és
azutan megtamadja.

* Az Igazi Szerepjatékos csendben eloson.

* A LOkott osszekotozi a cip6fiizdit.

* A Tapos 34. szint{ karaktere eldveszi
dragakdvekkel telerakott, sdrkdnyok
ellen felszentelt +200-as riinakardjat,
hdtbaszurja vele a sarkdnyt, majd el-
teszi egy hdtizsakba a talalt kincseket.

Mit tesznek a vdrosban?

* Az lgazi Férfi sort iszik és kocsmai ve-
rekedésbe Keriil.

* Az Igazi Szerepjatékos bort kortyolgat
és kérdezdskodik.

* A Lokott dinnyeturmixot rendel és doba-
l6zik vele.

e A Tapos nem jar varosban.

AD&D

Hogyan jdtszanak ki egy elfet?

» Az Igazi Férfi Dark Sun elfjeit jatssza.

» Az lgazi Szerepjatékos a tolkieni elfeket
jatssza.

* A Lokortt twelffel jatszik. (Esetleg
Myself-fel)

* A Tapos hegyesfiil{i titannal jatszik.

Kedvenc familidrisuk.

* Az Igazi Férfi fekete macskart tartanak.

» Az lgazi Szerepjatékos baglyot tartanak.

* A Lokott meztelen csigat hordanak a
zsebiikben.

sarkany.

SCI-FI

Kedvenc fegyveriik.

» Az lgazi Férfi 1ézerkarabélyt/fénykardot
hasznal.

* Az Igazi Szerepjatékos kabitdsugarat
hasznal.

* A Lokott termonukledris kézigranatot
hord maganal.

* A Tapos ami a legtdbb pluszt adja.

Hogy viszonyulnak az idegen lényekhez?
* Az lgazi Férfi legy6zi a Fold meghddita-
sara késziilg ronda zdld szdrnyeket.
* Az lgazi Szerepjatékos targyal a gonosz
Birodalom kiildotteivel.

* A LOkott stoppol egy Vogon hajot.

e A Tapos leigdzza a ronda zold szérnyek
bolygéjat és mindiiket rabszolgasagba
veti.

Hogyan utaznak a mindenségen at?

o Az lgazi Férfi a hipertéren at.

* Az lgazi Szerepjatékos hibernalva.

e A Lokott Végtelen Valdszin(itlenségi
Hajtémiivel.

* A Tapos megnyomja a gombot és ott
van.

Egyéb

Milyen zenét hallgatnak?

» Az Igazi Férfi Bruce Springsteent.

* Az Igazi Szerepjatékos XIV. szdzadi
madrigdlokat.

* A Lokott Weird Al Yankovicot/Voga-
Turnovszkit.

* A Tapos az MTV-t nézik.

Milyen kockat hasznalnak?

e Az Igazi Férfi hiszoldalut.

* Az Igazi Szerepjatékos szazalékkockat.

* A Lokétt mindenre harmincoldalut.

e A Tdpos minden kockat haszndlnak és
lehetdleg minél tobbet dobnak veliik.

Cthulhu Hivdsaban mit vardzsolnak?
* Az Igazi Férfi nem hisz a magiaban.
* Az Igazi Szerepjatékos Osi Jelet.

* A Lokott Smurf idézést.

* A Tapos Cthulhu iranyitast.

Mit gondoinak a Paranoidrol?

» Az Igazi Férfi szerint a fegyverek elég
jok, de a kdrnyezet nem az igazi.

e Az lgazi Szerepjatékos szerint til rovi-
dek a kalandok.

e A Lokott szerint nem elég poénos.

* A Tapos szerint ez a jaték nem is a
poénra épiil.

Mit gondolnak a GURPS-rdl?

* Az Igazi Férfi szerint nincs benne elég
harc.

* Az Igazi Szerepjatékos szerint nincs
hozza elég kiegészitd.

» A LOKkoOtt szerint nincs benne elég hat-
ranyos helyzetii karakter.

* A Tdpos szerint nincs benne elég Ep.

Milyen szerepjdrék vildgot jdatszanak szi-

vesen?

* Az Igazi Férfi sci-fi-t, horrort, esetleg
masodik vilaghabortt.

* Az Igazi Szerepjatékos hosi fantasy-t
vagy japant.

* A Lokott rajzfilmet.

* A Tépos fantasyt, horrort és terminatort
— egyszerre.



Hello mindenki! Mikézben mereven bamulom
ezt a remek kis monitort, reszelgetem a kérma-
met és hilyeségeket beszélek, még arra is jut
idém, hogy csendben elgondolkozzak itt ma-
gamban, hogy vajon milyen atok az ami engem
sulyt. Minden normélis ember meg talan még
néhany szamitégépes megszallott is ilyenkor
kint sutteti a finom hideg sérrel megtoltétt ha-
sat a napon, én meg be vagyok zarva egy szo-
baba és nemhogy még sor sincs a kdrnyéken,
de napsiités sem, tekintettel arra, hogy kdzben
szépen éjszaka lett. De ez mind semmi, mert
itt van még ennek a levrovnak a problémaja is.
Mar annyi gondoltam ra, i‘iogy megirom, aztan
valahogy mégse sikeriilt gddig, most meg lat-
vanyosan szenvedek és elfog a harctéri ide-
gesseg, amikor azokra @ levelekre gondolok
amiket be kell ide pétyﬁ@i. Meg persze vala-
szolni valami rettentd el ‘fﬁset mindre, mert ha
nem teszem, akkor nem %pok majd finom lek-
varos palacsintat a rettenté nagy szamu rajon-
gomtol. Hogy ez a palacgi;nia most mitél jutott
az eszembe, az rejtély. Még csak éhes sem
vagyok. Csak almos, de %z nagyon, és ebbdl
(de nem csak ebbdl) kifolydlag némileg feledé-
keny is.

Akartam még valami fonté&. dolgot itt a beveze-
tében emliteni, de mar ne;m emlékszem mi volt
az, de most mar Ugy is mindegy, ti meg lassan
majd biztos hozzaszoktok, hogy fiatal koromra
tok szenilis vagyok. Kics omoru, bar ha job-
ban belegondolok, ez i yfajta vilagrekord.
Csak nehogy megvaltozzon a helyzet és elve-
szitsem a megtisztel6 régf(order cimemet, ha
egyszer végre rendesen :aiszom magam. Pe-
dig egyszer Ugy is kiprobalom, de addig még
azt hiszem hatra van néhany levél és valasz.
Meg palacsinta. De ezt talén hagyjuk.

Régész kolléga levele
Tisztelt GURU Team! (Unalmas mi?) Haaaj
Brazill En azért irok, hegy fogyjon a papir.
Nnna j6, tréfara forditva a $zot azért, hogy elol-
vasd. En egy kisebb faluban lakom és kézépis-
kolas vagyok. Régészettel és asatasokkal fog-
lalkozom: van egy "j6 @regem”, vagyis egy
klasszikus C64ll-m. Nem kérdezem, hogy
megjelenik-e C64-en a %ﬁ}nﬁal Kombat vagy a
Frontier, de a Shadow of ;fhe Evil megjelenik-e

kazettan is? (Szerintem & MK veri a SF2-tis. A

Mortal 2 pedig szerényen;;
szerintem j0. Elég jo. Tal
kislexikon nem kéne. 2. %‘I‘gv‘,rpy: lehetne ha-

legjobb lesz.) A lap

ményeket tudok felmutatni a kéviiletek eloba-
nydszdasa lterén mint te, és erre rettentoen
buszke is vagyok. Nekem ugyanis sikerilt az
elmuft néhany honapban az altalad is felfede-
zett C64 (Oldus Supericus Machinus) elodje-
nek a nyomdara bukkannom, vagyis birtokomba
kerdlt egy VIC-20 (Giganticus Memoricus),
amibe kitarto és faradhatatlan munkaval sike-
riilt ufbol életet lehelnem. Azt hiszem, hogy le-
het még néhany péidany beldle valahol, de
nagy valészindséggel j6 mélyen el vannak fe-
ledve, pedig kar értiik. Ezdton is szeretném fel-
kérni regésziarsaimal, hogy ha valakinek sike-
rilt még ilyen dslényt talalnia, az vegye fel ve-
lem a kapcsolatot tovabbi konzultdcio és Os-
lénymentés céfjabol. Még az is lehet, hogy
megcsinalom a Computerissic Parkot.

Robin Hood ismét szinre l1ép
Hail to the Brazil! Ismét jelentkezem a sherwo-
odi erd6bdl! Ugyanis hozza szeretnék szélni a
legutébbi levelezési rovat software vitajahoz.
Nekem is sok a kaldoz programom, ezt nem is
tagadom. DE! Ha van egy jatékprogram ami
nekem nagyon tetszik (Ultimak) akkor megtisz
telem azzal a programozok nehéz munkajat,

ter Karacsonyon vettem meg a GURU stan-
don. Gyorsan megvettem és mar rohantam is

ték szerzGi? Benne volt Lord British napléja,
egy talizman ami szorosan a jatékhoz kapcso-

lodik és egy igazi sz érkép! Ekkor hataroz-
tam el, hogy az Origin programijait, féleg az Ul-
tima sorozatot megveszem mind. Most ott tar-
tok, hogy megvan az egész sorozat, kivéve a
7/2 és a 8. Miel6tt azt hinné valaki, hogy millio-
mos vagyok, kijelentem: sajnos nem vagyok
az. Az Ultima sorozatéert egész nyaron dolgoz-
tam, de megérte! Csak ennyit szerettem volna
mondani a software vitardl. (...) Ennyit mara,
var a sherwoodi erd6 és persze Mariann... Ba-
ratod: Robin Hood the AVATAR!

Hat tessék, it van egy levél, aminek irdjaval
maximalisan egyetértek. Az esetleges kétke-
doknek csak annyit szeretnék mondani, hogy
kisdobos becsszora nem én friam a fenti leve-
let magamnak. Ritkan teszek mostanaban
ilyet. Ne tévesszen meg senkii hggg /

rom-négy oldal (Megériilte/??77 -
kilvilagba tehetnétek egy par jobb dolgot is. 4.
Nem csak a SEGA rovat de a Magikus Lapok
is lehetne egyoldalas. Az utébbi helyére nem
mondom, hogy C64 jatékokat de valami C64
programozast is rakhatnatok, pl.: Simon's 2
grafikak, ExBasic stb. Ennyi! Maradok hd Gtto-
ré (nem kisdobos! nem cserkész!). (Berta Jo-
zsef, Kalaznd)

Azt ne tudd meg, hogy én meg tényleg azért
irok, hogy fogyjon a papir, méghozza ha lehet,
akkor minél gyorsabban és minél nagyobb pél-
danyszamban. Emellett pedig manapsag én is
régészkedem. Tényleg! Sdt, sokkal jobb ered-
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les név és cim, csak én nem irtam oda, a fe!
iréja igenis megtisztelt avval (sok mas kispaj-
tassal ellentétben), hogy pontos nevet és cimet
adott. De azt is irta, hogy maradjunk taldn a
Robin megszolitasnal, ezért nem irfam le ide a
nevét. A levélbdl mindenki ldthatia, hogy mi-
lyen jo érzés lehet egy eredeli program birtok-
ba vétele. Pldne, ha ezért még keményen meg
is kell dolgozni, ahogyan ezt Hobin tette (de
most nem tudom, hogy ezért sajndjjam vagy
irigyeljem-e a Mariannt). Meg plane akkor, ha
olyan programot veszink meg, ami mélo Is
arra, hogy megvegylk és képes minket elszo-
rakoziatni vagy a munkankban segiteni. Robin
esele tipikusan az az eset, amit leirtam nem

LEVELEZES

tudom mar mennyi levrovval ezeldit. llyen eset
egyebkent velem is megesett mar, igaz ugyan,
hogy nem jatékprogrammal kapcsolatban, de a
lényeg a lenyeg, amint azt mindenki nagyon jol
tudja. Nem hiszem, hogy tulzottan tovabb kéne
rageznom a dolgot, remélem mindenki elobb
vagy utobb (de inkdbb elobb) sajat maga is ra-
jon erre és meglapaszialja ezt az érzést. Kiva-
nom mindenkinek, hogy legyen ra lehetdsége,
anyagi erdforrasa és megfeleld mennyiségi in-
teliigencigja. Amen.

Sonic Rulez!

{Hil Imagine, itt Gl mellettem egy short haju fic-
ko és sugdos a fiillembe, hogy irjak neked le-
E’velet, mert az j6 for you és nem fogsz ram
‘angry lenni. Wow! Ugyes volt valaki itt mellet-
‘tem, majdnem leesett, de meguszta, viszont
mikor e sorokat irom, mar halalat lelte a dzsun-
gel gyilkos folyamanak hulldmaiban. Persze a
programot szidja, pedig 6 az Ggyetlen. Hey,
you! Te hogyan gondolkodsz errél? Sonic-e

Hat természetesen a program a rossz, ez azt

 hiszem elég egyeértelmd. Legalabbis azokban

az esetekben igy szokott lenni, amikor én va-
gyok az a szenvedo alany (pontosabban az &l-
talam iranyitott izé) ami leesik, felrobban, szét-
kenddik, eltinik, lenyelddik vagy egyéb ehhez
hasonlé nem tul szivderitd médon elimindlddik.
Hiszen azt mindenki tudja, hogy tehetségem
es lgyességem hatartalan és ennél csak a ko-
ros szerénységem nagyobb, amit ha sikeriine
lekizdenem, akkor végre teljesen tdkéletes
lennék. Az altalad leirtak alapjan szamomra
egyertelmden vildgossa vall, meg némileg az
aldirasod is sugallta, hogy az a valaki ott mel-
letted a Sonic the Hedgehog akadrhanyadik ré-
szevel leszi tonkre az idegeil. Az pedig kéztu-
dottan elég veszélyes, mert az a program koz-
tudottan tele van hatalmas hibakkal. Szamta-
lanszor eldfordul, hogy hibads helyeken van egy
Jjo meély lyuk, abszolut rosszkor érkezik egy fa-
darab vagy egészen érthetetlen médon megje-
lenik egy rdk vagy ilyesmi, és ezek révid uton
16rténd elhaldlozast okoznak. Legaldbbis én
rengetegszer ezt tapaszialtam, mert mosiana-
ban bizony igen sdrin volt szerencsém Segd-
ék kék sindiszndjahoz. Sosem gondoltam vol-
na, hogy képes leszek egy ilven jatékkal annyi
idot eltdlteni, mint amennyit mostanaig sikerdit,
de ezek szerint vannak még csodak. Vagy
egyszerten csak az hajtott engem is, hogy fel-

1 1 a programban hiba, amito/
sak dgy normalis médon végigro-
hanni a palyakon? Nem tudom, mindeneseire
tény, hogy mostansag elhatalmasodoit rajtam
a jatékmdnia, amiben nem kis szerepe van a
mindenféle konzoloknak. Remélem azért nem
valik korossa, kar lenne értem, de most mar
csak azért is végig fogom jatszani azt az idiota
Jjatékot. Jo lenne, ha vigydzndl arra a szegény
valakire oft melletted, érte is egészen bizios
kar lenne...

Robika (remélhetdleg) utoljara

A Robi és tsai Kft valahogyan nem bir nyugod-
ni. Mar megint kaptam a cimszerepld kispaj-
tastol ket levelet, és ha mar ennyire strapalja
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magat, akkor berakom ide még egyszer. Ki-
lénben is, egy j6 doktor ur (mint én példaul)
foglalkozik a szegény pacienseivel. Bar Robi
esetén favuldsnak a legkisebb jelét sem lehet
felfedezni, de legalabb a romias jelentos mér-
tékben észrevehelto, és ez is valami. De ezt
majd ugy is mindenki régton olvashatia. Most
csak két levél van, rajz meg nincs, de ez utéb-
biert (sem) nagyon idj a szivem. Most pedig
idoben szdlok mindenkinek, még nem késd
gyorsan lovdbblapozni! Harom, ketld, egy és

levél #1. "

Hi Brazil! A "Doktor r vafaszol" rovat nem ne-
kem kellett volna, hanem_pétdaul Dr. Tyakany6
Janos szexolégus valaszolt volna az olvasok
kérdéseire. (Akkor én meg totdtisan féireértet-
tem az egészet! Pedig nekem teljesen dgy
tint, hogy neked van sziikséged minél gyor-
sabb és hathalésabb elmeorvosi kezelésre.
Van ez igy, néha én is févedherek Ez persze
csak vice volf. Szoval te o’sak a tébbi olvaso ér-
dekében szerettél volna i‘{t egy szexualis tana-
csadoé szolgélatot be/ndfz%nf? Esetleg neked is
vannak ilyen problémdid? Valahogy dgy tinik,
hogy ez az djsag eddig nem az az ujsag volt,
de mivel nagyon nyiltak és megeértoek vagyunk
még profilvaltas is elképzelhetd. Azért addig is
csak frjatok nyugodtan valami bajotok van,
majd segitek. Hat mar nehagy valakinek vagy
neked valami baja Iegyen, mert akkor még a
végén megszakad az a kicsi kis érzékeny szi-
vem. - Dr. Brazif) Ugye o@;lsz hogy ennyi leve-
let irok neked! (Hat persijé: Kdrbe-korbe repke-
dek itt a szobaban. - Dr. Brazif) Van mibdl véalo-
gatni a levelezésbe. M a kérdezgetéseim
nagyon tetszettek (nekem), igy még kapsz pa-
rat.
1. Szereted a minyont, amit a majom kinyom?
Nem. A t6bbit sem. Manapsdg a cukrdszok
meg a majmok miattam akar mar most munka-
nélkdli segélyért fo/yamo“dhatnanak Csak azt
nem értern, hogy neked mn‘ol jutnak az eszed-
be ilyen és ehhez hasonfé rettentden fontos és
érdekfeszitd kérdések. Nei
2. Milyen (mérkaju) tévéd
Vérj egy kicsit, felpillantok a monifor mdgldi...
Aha, megvan: Orion. Na most csak nézel mi?
Magyar aru, magyar mfnéi?ég, csapdst mériink
Japanralll (Ezt nem én fﬂélfam ki. Egy nagyfo-
ku okortol hallottam a rel}ében Egy olyan vala-
Kitdl, aki azért pofdzott otf, mert nekem akarta
megmondani, hogy mi & j6, meg a magyar,
meg ilyen okdrségek. Ma gyorsan elszamo-

lok magamban szazezerig, addig esetleg meg- 2. Miért szereted a levelezést?

nyugszom... Oke, politikarol eés téverdl akkor
talan ennyit.)

3. Ugye milyen eredeti humorom van?

Hmm. Hmmmm. Hmmmm. Khmm. Khmmm.
Ugye.

4. Szoktal meztelendl ugralni a GURU HQ-n?
Eddig ez valahogy kimaradt az életembdl és
kevesse valoszind, hogy az elkévetkezendd
szdzhuszonnyolc évben erre sor kerdl.

5. A GURU példanyszama 5.000 és 10.000 ko-
z6tt van?

Latomn, téged csak nem hagy nyugodni ez a
téma. Még a végén kivdncsiva teszel és meg-
kérdezem tdled, hogy miért érdekel ez téged
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olyan nagyon, de egyelore nem teszem. Annyit
azért eldrulok, hogy ugy kb. 10 és 100.000 ké-
zdtt van. Azt olvastam valahol, hogy érdemes
rahagyasokkal megadni az ilyen értékeket. Azt
meg ugysem hiszed el nekem, hogy tényleg
nem tudom pontosan, sot szinte megkézelits-
leg sem, akkor meg minek strapaljam itt ma-
gam?

6. Ki a GURU tulajdonosa?

Nem én, az biztos. Addig jo nekitek. Mellesleg
ehhez azian meg tényleg semmi kézdd sin-
csen.

7. Nyaron hol fogsz ddulni?

Két dolog bizios. Az egyik, hogy a Velencei t6
mellett a GURU taborban, a masik pedig, hogy
Balatonalmddiban bizios nem. Még a kézelé-
ben sem.

8. Anyad hogy van?

Most két eset lehelséges, ami a kdvetkezd ha-
rom: vagy nem s irlad le ezt a kérdést, vagy
nem olvastam el vagy retfentden nagy bunko
vagy. Jo tandecsként mondom, hogy ha nehe-
zedre is esik, majd prébalf meg néha gondol-
kodni, mert nem minden ember fogadja dgy az
Hlyen jellegy kérdéseket mint én, és igy esetle
reffentden sokszor kerilsz majd kdrhizba.
Egyébként készéndm szépen, anyukam reme-
kil érzi magat.

z6 levelembe 6t is irjam be
gyokl

mit6! egyertelmien Kide-
riil, hogy ki milyen szuper ember. Vagy esetleg

még most is tovabb lehet még lapozni... Ha-

rom, ketto, egy és

levél #2.
Haj Brazill A PC GURU 94/1-ben megrettenve
olvastam, hogy a PC-s Mortal Komnbatnal két
jatékos esetén csak az egyik jatszhat keybo-
arddal, a masiknak pedig joystickkel kell jatsza-
nia. Legalabbis az én verzibmban. Van egy se-
tup file, itt lehet definialni! Most pedig j6n egy
teszt!
1. Miért olvasod a GURU-t?

a. Mert! (2)

b. Vizelethajtoé hatasua! (3)

¢. Ki lehet szinezni a fekete-fehér Mpeket' (1)

a. Meér', szeretem? (1)

b. Mer’ amikor olvasom olyan jél bizsereg (3)

c. Mert humorrros! (2)
3. Mi a véleményed a Brazilr6l?

a. Aztat a filmet én nem lattam! (1)

b. Sérrel elmegy! (2)

c. Ettél a névtdl mindig felfelé pisilek! (3)
Add 6ssze a valaszok utani pontokat!
3 pont: Te most melyik tévét nézed? Kilénben
igazan nem volt szép dolog ellopni az événéni-
t6l a GURU-jat! Menj csak vissza a maszokara!
4-6 pont: Huhatemostanaztannagyonkomolyé-
bervagy! Ha nem, akkor bocs!
7-9 pont: Yeeaah! Te vagy aztan a kaudl gye-

rek/férfi/né! Még két kérdés hozzad Brazil ur! A
Bear™ régen nem BERRR-nek hivta magéat?
Idézek az Alaplap 1992/novemberi szamabdl
(8. oldal): "el6bb-utébb nem marad Uzleti titok
olyan adat, amelynek megismerésére az olva-
s6 is, a hirdetd is jogosult”. (A cikkben a lapok
példanyszamarol volt szd.) Tehat Brazil,
mennyi a GURU példanyszama? Csa! (Robi,
Balatonalmadi)

Baj van. Kitoliéttem a lesztet és azt vettem
1észre, hogy hibds az értékelés. Nem taldltam
xr.lgyarws a 0 pontos értekelést, pedig mar 32-
§szer osszeszdmoltam és nem akar nekem se-
hogy sem (6bb kifonni. Valahova becsuszhatoit
;egy kis hiba. Na sebaj, még torpdldk rajia egy
kicsit. Nem tul sokat, mert az megart és ilyen
i;msg éjszaka, illetve hajnalban erre mar amugy
/s szinte feljesen képtelen vagyok. Na jé, nem-
csak hajnalban. Ugy létszik, magamtdl mar so-
sem fogom kideriteni, hogy milyen ember va-
gyok. A ébbiek meg mindig mast mondanak
int amit hallani szeretnek. Nem érem... Na
indegy, hagyjuk. Nem vagyok most olyan ki-
tarté mint Robika, aki mar nem tudom én ha-
nyadszor kérdezi meg a példanyszamunkat.
Tudod, mit? Elarulom.: 9243.274 darab fogy el
belole. Most jo? Talan sikerdlt a tudas utani
mérheletlen éivdgyadat csillapitanom egy ki-
csit, és nem furddik tovabb az oldalad. (Néha
elgondolkozom rajta, miért van nekem ennyire
Jo szivem?)

Achtung Baby!

Kedves Brazil bacsil Ne tessék csufolkodni,
mert igenis van aki ott intézi, ahol éri a dolog.
Majd kin6vi. Ettél meg olvashat GURU-t, s6t ha
mar ilyenkor azt olvas, akkor szinte az anyatej-
jel szivia magaba a nagy-nagy tudast! Bye,
Crazy Baby

Hat persze, hogy olvashat. Soha nem mond-
tam, hogy barki is el lenne tiltva a GURU olva-
sdstol Sot. Es nem csifolkodom, mert engem
aztan egyaltalan nem zavar, hogy ki hol és mit
és kivel intez. Az ilyen jellegud dolgokat teljesen
magantigynek tekintem, mindaddig amig en-
gem békénhagynak. Hat nem is értem [gazan,
miért gondoliad, hogy én csdfolkodiam volna
barkivel. lgazad van, majd kinévi, ha meg nem
akkor nem. Az se baj. Nekem sem sikerdlt, az-
tan mégis milyen jol elvagyok itt magammal
meg a csorgoimmeél...

T Vost pedig elérkeztem arra a pontra, ahol méar

beldathato kézelseégbe kerdl a masodik oldal
vége is, ami végre azt jelenti, hogy pillanatokon
beliil bezuhanhatok kedvenc kis dgyacskamba
8s alhatok egy jot. Ramfér. Bevallom, rende-
sen le vagyok faradva, és azt hiszem, nem va-
gyok evvel egyedil. Es kildnben is. llyenkor
mar a villamos is aluszik és szendereg a robo-
gas, almaban csdnget egy picit... aludj el sze-
pen kis Brazil...

Brazil
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AMOS the Creaior

A mostani Amos oldalunkon egy kissé el-
tériink a szokasos parancsok, és utasitas
halmazok ismertetésétdl. Tesszik ezt
azért, mivel az Amos, és PD Shareware
kdnyvtaram most lépte at a 20 Mbyte ha-
tart, és lassan Gtban van a sok Amosban
irt program. Felhasznaléi programok, ja-
tékok és demok. De el8szér tegylnk egy
kis Kkitérét az utdbbi hénapokban megje-
lent Amosban irédott programokra. Elsé
helyen a Genisia cimi stratégiai jatékot
emliteném meg (Amiga verzid), ha eset-
leg nem ismernétek, ez egy Populous sti-
lusi 3D-s jaték. Magat a jatékot Amos-
ban irték, persze sok gépi rutinnal segitve
(ezt muszaj volt ide irni, mert kilénben
Brazil tiltakozott volna). Viszont a BOB,
sprite, és a képi adatok ott lapulnak a le-
mezen Amos formatumban (Abk). A ma-
sik szinvonalas program a MegaloSound,
amit akarcsak az eldbbit Amosban, illetve
ezt E-nyelv segitségével irtak. Nem aka-
rom elvenni Petroff baratom kenyerét,
csak annyit errél a nagyszerd hangdigita-
lizaloé és editalé programroél, hogy képes-
ségei, sokoldalisaga szerintem felilmulja
az eddig Amigan ismert hasonszéri fel-
hasznaloi utilityket.

SHAREWARE!

Sokan nem ismerik mi a kilonbség a PD
és a Shareware kozott. A PD programok
jellemzdi, hogy teljes(!) verziok, jogtiszta
és szabadon masolhaté programok. llye-
nek példaul a Fish lemezek, Amos PD-k,
lemezljsagok tobbsége, egyes jatékok,
demok stb. Shareware viszont altalaban
nem teljes program, jellemzé ra a feltiin-
tetett xx 6sszegért megvasarolhat teljes
vezio, ha esetleg megtetszett a prg. és
hasznalni szeretnéd. Ha neked megfelel
a regiszralatlan verzié is, hasznalhatod
nyugodtan, de ebben az esetben viszont
a szerz6 altal beépitett korlatozasokkal
kell megelégedned. llyen Amigan a File-
Master (unreg.), ahol is nem lehet a beal-
litott konfiguraciét kimenteni, vagy PC-n a
Wolfeinstein 3D, ahol a shareware verzié-
ban csak par palya van. Ezenkivil az up-
date lehet6ség a regiszralt verzidknal biz-
tositott. Személy szerint én imadom a ki-
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csi, de igen j6 shareware jatékokat, a
winchesteremen szinte csak ilyen jatékok
talalhatéak; WBtetris, Deluxe Galaga,
VChess, Backstage, illetve a most ismer-
tetésre kertlé jatékok. Nyugati orszagok-
ban rendkivil elterjedtek a PD és SW
kényvtarak, lapozz csak fel egy Ujsagot.
irjatok Ti is shareware programokat!

Es most lassuk az Amosban irt PD és
SW programokat.

Reméljik tetszettek a jatékok.

A jov6 honapban folytatjuk az ismertetést.
Utana pedig egy Uj extension-nal "Craft-
tal" fogunk ismerkedni.

Addig is varjuk leveleiteket a GURU ci-
mére "Amos" jeligére.
Lazi & Angler

Battle Ship!

Ki ne ismerné ezt a tipus( jatékot. Most Amiga-
ra Ujra irtak, egy lelkes magyar(!) Amos rajon-
go. Az eredeti Gtletet tovabb fejlesztették, sok
(] fegyvertipust lehet hasznalni, nagyobb a pa-
lya. Ketten, illetve a gép ellen is kizdhetiink.
Mindossze két hét alatt frtak! Egyetlen kis hiba-
ja, a kissé hosszura sikerilt menetek, kb. 1
éra. Fut minden Amiga tipuson, és csak 1 le-
mez! Shareware jaték. Reméljiik lesz folytata-
sa.

PollyMorf

Megint egy tablas logikai jaték. A jatékos fel-
adata igen egyszer(d (lenne). Csak az azonos
szind golyokat kell sszetolnia, eltiintetni a tab-
larél. Nos ez persze nem mindig sikerdl, amit
raadasul az id6 is erésen korlatoz. Gondolko-
dasra nem sok idét hagy a gép. A jaték hangu-
lata magaval ragadé, szép a grafika, tempos,
igen jol jatszhatd. Természetesen ezt is Amos-
ban irtak, de akarcsak az el6bbi két jatékrol,
errél is elmondhat6, hogy profi munka.

7% £
FAPAFAAZ

©o o8 co G0 oo HELP+HELP
ESC — QUIT

CREDITS: L2 SCORE: D03G000
04 LEUEL: 02 LIES: 00

SO 0011500
UELS 01 LES: D02

Tetris!!

Ismét egy 6rok jaték! A francia Bolcato munka-
jat dicséri, ez a nagyszeri SW. Lendiiletes,
szép grafikai kidolgozasi. Most csak két szint
talalhaté benne, de némi anyagi elismerés fe-
jében, a szerz6 elkilldi a teljes verziot. Jok a
hanghatasok, finoman kidolgozott a targyak
mozgatasa. A mellékelt kep kiszedése kissé
nehézkesen ment, mivel sehogyan se akarod-
zott abbahagyni a bontogatast. Telitalalat a ja-
ték.
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Sziasztok! Rogtén az elején mentegetézéssel
kell kezdenem. Az el6z6 hénapban elkezdett
DIGIPLAY leiras folytatasa technikai okok mi-
att egy hénapot késik. igy talan izgalmasabb
lesz a dolog, de azért bocs. Egyébként igy is
lesz minden, ami szem-szajnak, illetve filnek
ingere. Nos, vagjunk bele!

Sound Machine (Amiga)

Szenzacio!ll Végre itt az elsé hasznalhato
Sample konverter program Amigdra. Ez a
program eddig hianyzott a felhasznaléi prog-
ramok széles palettajarél. A program 1993-
ban jelent meg PD formaban (szabadon ma-
solhaté), sét a program ir6i megfelelé szamu
érdekl6dés esetén a programot Gjabb funkci-
Okkal ki is bévitik. Lassuk mit is tud a Sound
Machine:

A LOAD opciéval hangmintat télthetlink be,
melynek a formatumat a program automati-
kusan felismeri. Ezek RAW (audio data),
WAW (MS Windows), VOC (Soundblaster),
IFF (Amiga) 8 bites hangminték lehetnek. Az
0j verziéba igérik az AUD, SND file-ok, a 16
bites IFF, WAW, VOC file-ok kezelését. A
SAVE AS opcidval kimenthetjik a hangmin-
tat a kijelélt formatumban. A RAW, VOC,
WAW, IFF opciokkal a kimentend6 formatu-
mot jeldlhetjik ki. A COMPRESS opci6é csak
az IFF mellett mikddik, a hangmintat koérdl-
beliil a felére tomoriti. Erdemes hasznalni. A
FLIP opciét azoknal a hangmintdknal hasz-
naljuk, melyeket a gép forditott (tikor) forma-
ban tarol. Ez f6leg PC-n, Macintoshon fordul
el6. A RATE utan irhatjuk be a hangminta le-
jatszasi frekvenciajat és a PLAY opcidval
hallgathatjuk meg az aktudlis hangot. Mar
csak a képernyén talalhaté informéaciokkal
vagyok adés. Felll jobbra a hangminta neve
és elérési Gtja, balra a hossza kbyte-ban,
alatta pedig a hang hullamformaja lathato.
Mindenkinek j6 konvertalgatast, valjék egész-
ségetekre!

ED Player (Amiga)

Biztos mindenki szeret dicsekedni a gépe tu-
dasaval, szeret mutatni olyan dolgokat, me-
lyek gydnyorkodtetik a szemet és a filet
egyarant. Ez a lejatsz6 program csak erre jo,
de erre nagyon.

A program elinditdsa utan egy CD lejatszd
képét kapjuk, amellyel modulokat hallgatha-
tunk. A POWER gombbal a lejatszét kapcsol-
hatjuk ki, a T gombbal a PAL/NTSC képer-
nyémodok koézul valaszthatunk. A HELP
gombbal ki/be kapcsolhatjuk a folyamatos
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Help Gzemmobdot, mely a gombok megnyo-
méasakor nem hajtjia végre a funkcidjukat,
csak egy rovid segitséget ir ki a hasznalatuk-
hoz. A < > jelekkel a zenék kdzott 1épkedhe-
tink, mint a CD-k skip funkciéjaval. A ? be-
kapcsolasa utan a zenéket véletlenszerd sor-
rendben hallhatjuk. A PRG gomb megnyoma-
sa utan a betoltdtt zenék egy listaba
keriilnek. A listat, mint egy CD lemez szamait
kezeli a program, egymas utan jatszhatjuk le
oket vagy véletlenszerlen. A » gombbal t6-
rolhetjlk a memoriabél az aktualis zenét. A
<< >> gombokkal a patternek kozott I1éphe-
tunk, a felettik |évé potméterrel a szdmok vé-
gén a lekeverés sebességét allithatjuk. Az 1
a leglassabb, a 20 a leggyorsabb. Az OPEN-
nel télthetink be Gj zenét, zenéket. Az alsd
sorban az elsé két gomb a PLAY és a STOP
a zene elinditasara szolgal. A kanyarodé nyil-
lal az ismételt lejatszast, a haromszdggel pe-
dig a szamok végén a lekeverést kapcsolhat-
juk ki/be. A kévetkezé gombbal a filtert tehet-
juk allando érvényldvé, a mellette levével pe-
dig a filtert kapcsolhatjuk ki/be. A kdvetkezd
gombbal a Player-t a Workbench képerny6
mdgé helyezhetjuk. A mellette levé két gomb-
bal pedig a kijelz6 médokat valtoztathatjuk.
Ez nagyon szérakoztatoé tud lenni. A kijelz6
alatti potméter a hangerd valtoztatasara szol-
gal. A stilizalt zongora ikon pedig egy zongo-
ra billentydzetet kapcsol be, amin a lejatszas-
kor felvillannak a billentyldk hangszerenként
kilén szinben a hangmagassagok szerint.

A program nagyon tetszetds, érdemes vele
elszérakozni, de persze nem podtol egy komo-
lyabb lejatszoprogramot.

Zeneiskola

A mult hénapban a digitalizalas volt teritéken.
Id6zziink még el egy kicsit a téma koérdl, mert
vannak még felderitetlen tertletek. Most egy
konkrét példan bemutatom a ProTracker
V3.2 Sampler funkcidjat.

El6észér téltsink be a DISK OP funkcioval
egy mar kész hangmintatl A WAVEFORM,
DISPLAY, RANGE funkcidkkal meghallgat-
hatjuk a hangot, a képernyén lathaté részt
vagy a kijeldlt részt. A SHOW RANGE-vel a
kijeldlt részbe nagyithatunk bele, a SHOW
ALL-lal az egész hangmintat hozhatjuk
vissza a képernydére. Egyébként a hangmin-
taban kijel6Ini az egér bal gombjaval tudunk.
A CUT a kijeldlt rész torlése, a COPY a be-
masolasa az atmeneti taroloba, a PASTE pe-
dig az atmeneti tarolé visszamasolasa az ak-
tudlis kurzorpoziciohoz. Ezekkel a funkcidk-
kal a hangot darabjaira vaghatjuk, a darabo-

kat Ujra rendezhetjik. Ide tartozik még a
BEG a kurzor el6re, az END a kurzor a végeé-
re és a SWAP BUFF a sample és az atme-
neti tarolé kicserélése funkcié is. A VOLUME
funkciéval a kijelélt rész (range) vagy az
egész hangminta hangerejét allithatjuk. Ek-
kor egy Uj ablakot kapunk. A RAMP ugratja,
a NORMALIZE atlagolja a hangerét a kezdeti
és cél szazalékok szerint. A vonalak néhany
alap szazalék bedllitast tesznek konnyen
elérhetévé. Ezzel lehet példaul a hang vége-
in levé pattogast megszintetni Ugy, hogy le-
halkitjuk nullara. A TUNETONE egy alap C
hangot ad, amihez a FINETUNE értékkel
hangolhatjuk a hangunkat, ezt érdemes
hasznalni minden hangnal, hacsak nem telje-
sen absztraki, hamis zenét akarunk irni. A
ZOOM OUT-tal finoman kicsinyithetjik a na-
gyftott hangot, a RANGE ALL pedig kijeldli
az egész képerny6t. A SAMPLE funkcioval
magunk is digitalizalhatunk. A mellette levé
NOTE értékre fogunk mintavételezni, ez azt
jelenti, hogy ezen a hangmagassagon le-
jatszva hallhatjuk vissza az eredeti hangot. A
RESAMPLE funkcié a hangmagassag meg-
valtoztatasara szolgal, de ez olyan minéség-
romlast eredményez, hogy ettél mindenkit
ova intek. A DISP melletti érék az éppen lat-
haté hang, hangrészlet hossza kbyte-ban. A
LOOP funkcioval két mutatét aktivalhatunk,
melyek kozétt a hang folyamatosan kerdl le-
jatszasra, a mutatékat az egér bal szemével
(gombjaval) allithatjuk. Ezt hivjak loopolas-
nak. Ha az elsé mutatd a sample legelején
van, akkor a hangmintat el6szor teljesen le-
jatssza a gép, és csak aztan kezd el loopolni,
kdldnben pedig a loopolds utani rész sosem
kerll lejatszasra. Ezt érdemes levagni, mert
az felesleges meméria pazarlas lenne, ha ott
hagynank. Még egy utolsé gondolat, mert
mar a tervezett képek helyét is teleirtam: a
mintavételezésnél ha a NOTE értéket feljebb
allitjuk, jobb mindséget kapunk a memdria
rovasara, a lefelé allitasnal ez forditva igaz.
Nos, akik mindezt kiprébalja az felkésziltnek
érezheti magat a kdvetkezd zeneiskolara.

Mos pedig befejezem, mert az oldal aljara ér-
tem. Aki még most is olvassa a soraimat, az
most tegye az Ujsagot a gépe mellé egy par
percre, hiszen var a billentydzet. Ja, és ne fe-
ledd, j6v6 honapban is ZeneManial

Petroff
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Két "szakallas" AD&D kiadvany
keriil teritekre az id6 kuatjabol,
ahol a feledés iszapja méar vas-
tagon és fojtéan bevonta 6ket.
Most talan sikeril megkavar-
nom az iszapot, és rajtad mualik,
hogy milyen hamar ilepszik le Gjra.

WSG? DSG?

Ez a két jeldles gyakran el6fordul az 1986
és '89 (2nd edition megjelenése) kozott
kiadott  jatékmodulokban. = Jellemzden
olyan szabalyokra valé hivatkozasnal,
melyeket nem tartalmaz az eredeti DMG.
Ugye ismerdsen cseng a két rovidités?
Mert elaruljak, hogy szabalykényvet jeldl-
nek.

Az elsé DMG szamtalan esetben- hia-
nyosnak bizonyuld szabdlyai a DM nya-
kaba varrtak olyan problémakat, amelyek
pedig a jatékban elég gyakoriak ahhoz,
hogy szabdly l|étezzen megoldasukra.
Ahogy e hianyok a rajongétabort foglal-
koztatni kezdték, és a szerepjatékok kina-
latat mar mas cégek is bévitették, a TSR-
nek lépni kellett. 1986-ban két, téma sze-
rint csoportositott keménykotésd kdnyv-
ben szabalygyljteményt dobott piacra.

Az els6 a fold alatti, pontosabban a zart
terekben kalandozaskor el6fordulé prob-
lemakkal foglalkozik. Ez Douglas Niles
mive, a Dungeoneer’s Survival Guide.

A masodik kényv a jaték sokkal elhanya-
goltabb, kidolgozatlanabb részével, a fel-
szinnel foglalkozik. Az él6 természetben
letezé veszélyekre hivja fel a figyelmet,
és probal -megoldast adni rajuk Kim Mo-
han konyve, a Wilderness Survival Guide.
E ket kotet volt az eléfutara a futdszala-
gon készilé kiegészitd szabalykonyvek-
nek, amelyekbdl a 2nd edition-héz még
ma is negyedévente készil egy-egy Uj.
Nézzik hat, hogy miben hoztak UGjat a
maguk koraban.

Megsziletett a nem fegyveres képzettsé-
gek modern rendszere. Most egy kis kité-
rét teszek a nem fegyveres képzettség
szlletéséhez, mert kevesen tudjak hol
kezdddott.

Bar az 1985-0s Oriental Adventures c. ki-
advany mutatott be elészdr olyan képes-
ségeket, melyekkel osztalyhoz kotdtiség
nélkil felruhazhatéak a PC-k, ez eltér a
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DSG/WSG-ben megjelent, és alapjaiban
ma is hasznalt rendszertdl.

- Kizardlag az osztély és szint alapjan jart
a képzettségpontok &sszege, amelybdl
valaszthatdéan lehetett fegyveres és nem
fegyveres képzettséget is tanulni. A nem
fegyveres  képzettségeknek - rogzitett
csekk értéke volt! Es nem /=, hanem </=
kellett dobni 1d20-szal! A csekkérték ter-
mészetesen a nehézségi fokot probalta
kifejezni, és azt bizony nagyon kemé-
nyen. A legkénnyebb hétkéznapi képzett-
ség 10, az atlagosak 16, és a legnehe-
zebb képzettségek csekkje 19. Ez min-
den késdébb hozzaadott képzettségpontitol
eggyel cstkkent, amibdl atlagban kétszin-
tenként kaptak egyet a PC-k. Néhany
osztalynak kotelezéen elé volt irva, hogy
milyen képzettségeket kell megtanulnia,
amit nem is csodalok, mert a siker ily ki-
csiny esélye mellett a jatékosok inkabb

. fegyverismeretre kéltotték volna.el a pont-

jaikat.

Jo volt.tehat-a Survival Guide-okban a
modositas, hogy a képzettségpaontok sza-
mat elvalasziottak fegyveres és "békés"-
re. A csekk értéke pedig féleg az adott
karakter - tehetségétdl (vonatkozé tulaj-
donségatal) . valt figgdéve, bonyolulisag
szerinti +/- modositokkal. Jobban lehetett
novelni a meglevd ismereteket is, egy to-
vabbi képzettségpont kettével javit a
csekken. Kar, hogy a DSG-ban teljesen
elszlrtak a szoveget a keépzettségekrdl.
Valészinlleg elészor az Oriental Adven-
tures-hoz hasonlé rendszer készuldott,
és az Uj rendszer(d képzettségtablazatok
beszerkesztésekor elfelejtették a kornye-
z6 szoveget kijavitani. (Hat igen, DTP-s
koérnyezetben tudnivald, hogy mihez ve-
zet a tdlzott sietség. Minden csak a
nyomdaban deril ki.)

Bonyolodott a harci rendszer. Tekintve,
hogy a harci rendszer milyen kezdetle-
ges,-valtoztatni kellett rajta. Vagy logiku-
sabb4, vagy bemagoléssa. Mindkét kdnyv
a témajaba illé, kilénleges harci helyze-
tekre Uj szabélyokat és moddositékat ko-
zolt. Mivel az alapveté harci médositok
csak olyan kézhelyekkel foglalkoztak mint
a hatulrél tamadas, be kellett illeszteni az
olyan nyilvanvald elényoket is, mint pl: a
magasabb helyzetbél tamadas, és az
olyan hatranyokat, mint a rossz latasi vi-
szonyok kbdzben folyd harc. Szabalyok

foglalkoznak pl.: a kotélmaszas kodzbeni
harccal, és a I6hatrél valo ijazassal. A
mar emlitett Oriental Adventures foglalko-
zott néhany ilyen probléma megoldasa-
val, és ezek a megoldasok itt Ujra megje-
lentek. Igen jelentés ez a nézépontbévu-
lés, mind a sarkalatos és az egyedi me-
goldasok leirasa terén. A legjobb hizas
kényelmi és idémegtakarité jellegld: a
ThACO (ujra)ismertetése. El6zéleg min-
den tamadasdobast tablazattal kellett
egyeztetni. Hmm...

Sajnalatos viszont, hogy a két alkotd
gyakran ugyanarrél a dologrél eltéréen ir.
Még inkabb az, hogy az eredeti, kezdetle-
ges harci rendszerre eréltettek bonyolul-
tabb dolgokat, ami csak nehézkesen sike-
rilt. Nem logikusan kdvetkeznek a megol-
dasok, ezért irni kellett minden helyzetre
eqgy eljarast, és a sok leirt szamot, dobas-
sorozatot mar nem egészséges fejben
tartani. Amit pedig nem lehet egy DM
screen-re suriteni, azért a jaték kdzben
lapozgatni kell. Ez az atka annak, hogy a
jatékrendszer ma is csak egy Advanced-
ebb D&D: Par éve, a SHADOWRUN olva-
sasakor az fogott meg, hogy logikaval ra
tudtam jonni a legtébb probléma megol-
dasara. igy gyakran elére tudtam a vonat-
kozo szabaly képletét, pedig nem is jat-
szottam a jatékkal.

Mindkét konyv. két f6bb. teriiletbél all. A
nagyobb rész kézos tudnivalokbol a DM
és jatékosai szamara. A fekete margdju
tiltott terlilet pedig jelzi a jatékosoknak,
hogy mi fog a karakteriikkel térténni ha
beleolvasnak. Egyébként oft a szerzd a
jaték stilusanak fejlesztésére is probal tip-
pet adni, nemcsak a titkos szabalyokat és
triikkdket arulja el. A kdonyvek végén pe-
dig a fébb tablazatok 6ssze vannak 3-4
oldalba sdritve, és némi fénymasolhato
segédlet is van, ami a DM-et segiti térké-
pek elkészitésében.

Ideje a két konyv tartalmat kilén bemutat-
ni; kezdem a DSG-val.

A kényv boritéja egy kellemes, humoros,
régi iskolaju Easley kép. A természetes
lregképzédmények rovid, de veldsnek
hat6, rajzzal is dekoralt leirasa megeresz-
ti a fantaziat. Ezutan mar unalmas belép-
ni egy 10' széles 10’ magas egyenes
dungeonfolyoséra. Ezt az uj szakkifejeze-
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R'S SURVIVAL GUIDE
) by Duu:lglas Niles

\

sek értelmezése koveti, és mar kezdddik
is a szabaly és tablazathegy. Vizzel elon-
tott jaratokon és nyalkds hasadékokon
valoé atjutas, dungeonjard képzettségek,
mint pl.: hangelemzés, ami a denevér
hangradarjaval ruhazza fél a PC-t. Kilén-
leges harci helyzetek megoldasa jén, és
féldalatti természetes katasztr6fak hata-
sai, majd banyaszas, és allatilemberi vi-
selkedés hosszUl idé utan zart helyen.

A meselét igen kellemes meglepetés ér-
hette, amikor '86-89-koril eljutott a fekete
margoés részre. A fold alatt élé értelmes
lények par oldalas felidézése utan egy kb.
100x100 mérfoldon eltertlé, és legalabb
olyan mély foldalatti mintavilag jon. Deep-
Earth perspektivikus térképvazlatai és to-
mor ismertetése 24 oldalt kapott. R. A.
Salvatore ekkor még nem fertézte meg a
latsagos latni hogyan vannak a drow-ok a
DSG-ben feltiintetve. DeepEarth-ben el-
férne az 6sszes megadungeon modul la-
birintusa, csak egy kicsit még télteni kéne
az Uresen maradt tereket. Ezt az alkoto
altal adott tipphalmaz koveti egy foldalatti
kampany vezetésérdl, és a "szerepjaték”
meghatarozasa. Erdekes a térképkészi-
tést segité fébb modszerek ismertetése.
A kényv féleg a perspektivikus, térhatasu
siktérképek hasznalatat javasolja, tébb ki-
vaghato sablont mellékelve. Ennek van
egy fé hibaja, amire ha a jatékosok rajon-
nek, mindig tudni fogjak, hogy merre foly-
tatédik a dungeon (ha-ha-ha..). It is
talalhat6 véletlenszerd dungeon-ok készi-
tésére moédszer, a megkevert kirakosja-
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ték-szerd geomorf, de ez természetes
eredetlek készitését szolgalja.

A WSG szerintem bl6dre sikeredett Eas-
ley boritdja a kdvetkezéeket rejti maga-
ban.

Az (] szakkifejezések meghatarozasat a
felszin, taj, és klima fébb tipusainak is-
mertetése koveti 4 oldalon. Ha ez beha-
tébban érdekel, a kdézépiskolai foldrajz
tankdnyveket olvasd el inkabb. A felszi-
nen jaréknak hasznos képzettségek ko-
vetkeznek itt, a mar helyesen leirt rend-
szerrel, de a DSG hibajara nincs utalas. A
képzettségek nagyon ismerések a 2nd
edition-t jatszonak. Az id6jarasnak és ég-
hajlatnak megfeleld 6it6zkédést ismertetd
rész jon, s a kovetkezé részben a fentie-
ket figyelmen kivil hagyjak. A kérnyezet
artd hatasainak rovid leirasa sok sza-
ballyal és tablazattal van kiegészitve.
Szarazfoldén, szabadban maszva, vizen
alkalmazhaté védelmek az elemi erék el-
len. Itt megtalalhaté az egyszerl megter-
heltség tablazat épplugy, mint az aktualis
latasi viszony mértéke. Az étel és ital ter-
mészetbdl valé megszerzésére vonatko-
z6 tablazatok és szabalyok kdvetkeznek,
amelyeket ezek balsikerére vonatkozé
szabalyok és tablazatok kovetnek. Ehen
és szomjan halas szabéalyosan! Aztan ké-
nyelmes taborhely keresésével és épité-
sével foglalkozo6 rész jon, ahol kilénb6zd
igényeket kiszolgalo zsakok és satrak ara
is megtalalhaté. Ha ez megvan, tabor és
erdotlz épitése is szoba johet. Majd az
égési sebek, melyet az orvossagok és
gyogyfivek eléfordulasa, keresése, hasz-
nalata fejezet orvosol. Cslunya égett és
vérz6 sebeket, torott csontokat teremt az
itt leirt harcra és balesetekre vonatkozé
szabaly. Hamar lehet gyégyflvet talalni,
miért is ne? A latas kilénféle lehetéségei-
vel foglalkozik a kovetkezé fejezet. Nem-
csak leirja, hogy mikor, meddig, de kérul-
irja azt is, hogy mi lathato pl: ultraibolya-
ban csillagfénynél. Nagyon végzetes ter-
mészeti jelenségek, foldrengés,
vulkankitérés, futbhomok leirdsa jon,
majd az 0j harci szabalyok. Emberek és
allatok szivéssagara, viselkedésére vo-
natkoz6 szabaly jon, és végul a varazsla-
tok és varazstargyak mikodése kildnle-
ges korllmények kozt.

Aztan kezdddik a vékony fekete terllet.
Egy vilag térképének elkészitésére van-
nak tanacsok, és az idgjaras valtozasara
egy tucat lap tele tablazattal. 3 kilénb6ézé
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" $¥by Kim Mohan

Iéptékld HEX méhkaptar van mellékelve,
természetesen a térképkészitéshez.

Ugye feltiint, hogy a 2nd edition-nel sok
hasonlésagot mutat e két kényv. Elaru-
lom, hogy még ennél is tébbet. Nyilvanva-
16, hogy a 2nd edition ezért j6tt létre. Mert
nem volt elég négy terebélyes kényv a
DM kezében, hogy igazan kényelmes
szabalyrendszerrel tudjon mesélni. A Sur-
vival Guide-ok fontos lépcsot képviselnek,
mert a jaték egy terebélyes, de holt alap-
rol ki tudott szakadni, agy hogy csak az
er6sen hozzatartozd gydkereket vitte ma-
gaval. Es amit az 4j DMG-ban, PHB-ban
latsz, ezekbdl a szabalyokbdl lett lesz(ir-
ve, kitisztitva. Ennél tovabb az AD&D mar
nem tud lépni, a leger6sebb gyodkerei a
kés6i '70-es évekhez nyulnak vissza. igy
érdemes jatszani, ahogy az uj DMG java-
solja. Ha ennél jobb szabalyokat akarsz,
mashol megtalalod 6ket.

Es hogy mi értelme van e két konyvvel
foglalkozni? Fogalmad lett réluk. Tudsz a
létezeéstkrél. Nem csak ’86-ban nyomtak
ki 6ket, nekem '90 utani Gjranyomott pél-
danyaim vannak. Ha egy életunt baratnal,
vagy egy boltban meglatod ezeket, biztos
hogy beléjik nézel. Lehet, hogy te is ha-
zaviszed Oket, de legalabb nem fogsz tul
sokat elvarni t6lik. Mindkét kényv tartal-
maz jatékon kivil hasznos informaciot is,
de ilyesmire jobb forrasok léteznek. Ne-
kem a DSG az igazan szimpatikus, mert
azzal foglalkozik ami, és szabalyaival job-
ban illeszkedik a jatékba.
Hoild
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Hardware:
AMIGA 2000 - hez
SCSI vezerld kartya + 8BMB RAM opcio
AT/IDE vezerd kartya + 8MB RAM opcid
TURBO kartya (68040 - 33MHz, 4MB RAM)
ImpactVision - 24 adapter
AMIGA 1200 - hoz
MM1201 (Mem. bdvitd, 1MB RAM, 6ra, FPU foglalat)
MM 1205 (Mem. bévitd, SMB RAM, 6ra, FPU foglalat)
MM 1209 (Mem. bévitd, IMB RAM, ora, FPU foglaiat)
A1230-11/40/00/0 (68EC030 - 40MHz, No FPU, No ram)
A1230-11/50/00/0 (68030 - 50MHz, No FPU, No RAM)
A1291 klls6 SCSI port A1230-II-héz
Realtime dra
2.5" --> 2.5" winchester kdbel (AT-BUS)
2.5" —> 3.5" winchester kabel (AT-BUS)
3.5" - es floppy drive (belsd)
VGA monitor adapter (A1200,A4000)
Egyeb kiegészitdk
512 KB bdvité A500 - hoz (+ora+akku)
1 MB bévité A500+ - hoz
1 MB bévité A600 - hoz
PAL - Genlock (AXXX, VHS, RGB splitter)
Y-C Genlock (AXXX, S-VHS, RGB splitter)
G - LOCK Genlock (AXXX, S-VHS, RGB splitter)
FrameStore color digitalizald
RETINA grafikus kartya (A2/A3/A4, TMB RAM)
RETINA BLT Z3 (A3/A4, TMB RAM)
EGSLC 28/24/1MB grafikus kartya
ImpactVision-24 video-grafikus kartya
Time Base Corrector kdrtya
DSS-8 (stereo hangdigi)
TOCCATA hangkartya

SOFTWARE

AMOQOS 3D

AMOS Professional

AMQOS Professional Compiler
AMOS Creator

Art Departnent 2.5

Art Department Professional
Briliance

Broadcast Titler 2

Clarity 16

Deluxe Paint 4.5 AGA

Final Copy |l

IMAGE-FX V 1.5

Morph PLUS

PenPAL

REAL3D V 2

SCALA MM210 Professional
TypeSmith

Vista Pro V 3.0

Wordworth 3.0 AGA

THALYMPEX Co.
G.V.P. Distributor
1077 Budapest, Baross tér 16.
Tel/Fax: (1)1-414-414

D)

THALY MPIEN:
COMPUTER

EXPORT:-IMPORT

AMIGA haordware - software

A hirdetésben szereplS termekek kindlatunknak csupdn egy része!
A megadott arak az AFA-t NEM, de 12 hénap garancidt tartalmaznak!

OPTONET - 4026 Debrecen, Bethlen G. u. 43. - Tel: (36) 340-103
KISSAT Electronic - 1035 Bp., Velene u. 1/a. - Tel/Fax: (1) 188-7728

19.000.-
13.000,-
145.500.-
7.500,-

24,900 -
49.500,-
74.500.-
46.000.-
71.900,-
12.900.-
1.900.-
1.400 -
1.900.-
7.200.-
1.500.-

3.800,-
5.300,-
6.600.-
35.500.-
49.500.-
51.900.-
55.900.-
45.900.-
59.000.-
56.500.-
162.500,-
141.000,-
11.500.-
44,900,

5.500.-

7.500.-

5.500.-

7.500.-
29.500.-
11.900.-
28.500.-
39.000.-
25.500.-
14.900.-
16.900.-
29.000.-
29.000.-

5.900.-
78.900.-
35.500.-
24.500.-
10.500.-
17.500.-

CORNELITS

Commodore Computer Service

Amiga winchesterek, harddiskek A500/A600/A1200
40 MB - 13.900,- 60 MB - 16.900,- 80 MB - 22.990,-
120 MB - 24.990,- 170 MB - 28.990,- 210 MB - 31.000,-
250 MB - 35.900,- 340 MB - 39.900,-

A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal 3.500,- Ft
A1200/A600-ba A beszerelés megvarhato!
Coprocessor 32MHz/68881 - 28MHz/68882 beszereléssel 17.990,- Ft

AT-BUS winchester controller 0.5/2/4/8 MB memdria bévitési lehetdséggel

A1000/A500(+)-hoz, nagy adatatviteli sebesség 11.900,- Ft
AT-BUS winchester controller A1000/A500/A500+ -hoz 7.500,- Ft
KickStart atkapcsold, hogy a tébbi program is fusson...
A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal 5.200,- Ft
A2000/A500-on V2.05 ROM-mal 6.200,- Ft
512 kB meméria bévité A500- és A500plus-hoz 3.500,- Ft
ParNet Amiga Network kabel 2 m, programmal 2.490,- Ft

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesztés nélkil
Alapgépek, harddiskek, béviték, kiegésziték bizomanyos értékesitése.
Az arak a 25 %-0s AFA-t és az egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore AMIGA szamitégépek teljeskord javitasa.

Regiusz Kornél - Telefon csak nyitvatartasi idGben: 283-2507
Budapest XX., Osz u. 10. - Nyitva: H, K: 14-19 Sz, Cs, P: 9-14

READ ONLY BT. & IRIDIUM COMPUTERS KFT.

Budapest IV., Kuls6szilagyi at 116. - Tel.: 180-8347 - Fax.: 180-8419
BBS: 180-2000 (Posta IRCO részére)

Tovabbi darabok:
2-5db  6.000
6-10db 5.500
11-20 db 5.000
21-34 db 4.500
35 db-tol 4.000

Roévid hataridével vallaljuk adatai CD-ROM

lemezre tdrténd archivalasat.

Adatait hozhatja: ~ winchesteren (SCSI, AT BUS)
streamer kazettan (QIC 80)
floppy lemezen (1.2, 1.44 MB)

A felirhaté adatmennyiség 650, illetve 750 MB.

Master példany:
. Forras
winchester tobb winch. streamer floppy lemez CD
+.7.500 .8.000 10.000 12.000 6.000

Jaték és felhasznaléi programok CD-ROM-on széles valasztékban kaphatok.
Miel6tt elfaradna hozzank, kérjik egyeztessen telefonon.

Ozlet: Budapest, Xill. ker.
Szent Istvan park 2.
Nyitva : H-P, 9-18-ig

TelfFax : (36 1) 1-401-443

Cordines
outolern
Mindségi szamitogépek, bivitések kedvezd dron !
486DLC- 40, 128 kB C. 486DX2- 50, 256 kB C. (-}- /
2 db Vesa Local Bus, Upgiada | 2 T0: 2 db Vesa Local Bus, Upgrade | 3,98,
g bl 35“3%%%6%‘22{’ B0 512 kB
O e Gk foerilar o B e Axion Celor SVGA menitor 0.28 dpi
101 g. billentydi, midi forony haz

Axion Color SVGA meniter 0.28 dpi
101 g. billenty, midi torony héz

386-0s komplett szamitdgépek mdr 53.800 Ft-til !

Equéb bovitések : Winchester vdsar :
SONY CD ROM. dupla sebes.  20.980,- 40 M8, Epson 9.060.-
Sound Blaster pro, eredet! 12.680,- 210 M8. Conner 22.600,-
Sound Blaster Pro 16 komp. 14.200.- 245 M8, 18M 24.900.-
( tartozékok: mikrofon, rshaﬂgarﬂ.l 340 M8, Conner 31.980.-

1.44 M8 FDD = ol - i
RSH 387 A iR 3 so. MHasmalt szamitdgépek adds-vétele is !

Széles cruvdiasztékkal varfuk kedves vevdinket (detinkben . J6 purkolGsilehetdseg !
Kérfe Ingyenes, telles arlistarkat telefonon | Hivi, megéri !

A fenti &rak az AFA-t nem fanaimarzék. Hardware garancia 1 év .




Apro ﬁ hirdetes

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szoveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesziéségbe kuildje-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Imagine kényv
magyarul!

Megjelent a varva-vart magyar
nyelvd Imagine kényv az amigas
és PC-s Imagine rajongdknak és
azoknak, akik meg szeretnének
ismerkedni a programmal.
A 242 oldalas, gazdagon illusztralt
kotet - részben szines oldalakon -
megrendelhetd a Kiadonal.
A kényv fogyasztoi ara: 768,- Ft
Kaphato még:
AMOS kézikényv magyarul!
Ara: 330 Ft
Amiga felhasznalok kézikdnyve
Ara: 392 Ft
Erdekli6dni lehet:
Arany Sandor

Lehetdleg mikoéddképeset!
7617 Pécs, Pf. 58
Tel.: 06-72/412-809

Amiga 500-as sok extraval 25.000
Ft-ért eladé.

Kapeller Tamas - Bp. X., Liget u.
35/a 6.em. 23-as ajtd (du 4-t6l).

Eladdé Amiga 1200. Féléves + ga-
rancia + lemezek. Ar: 45.000Ft.
Erdekldni: 1102 Bp., Liget u. 26.
|. emelet 8. ajto.

Gravis Ultrasound, PC hangkartya
qlcsc’m elado!
Erd.: (96) 314-069

Eladd egy Sound Galaxy NX Pro
hangkartya.
Tel.: 215-5800/178 157" -ig.

Sinclair QL-t vennék!
Tordk Tibor - Tel.: 1411-695

Amiga 1200 lemezekkel eladd.
Tel.: 1-375-326, 14 ératol.

Elado fél éves A1200, 120 darab
lemez 50.000Ft.

Erdeklédni: 06-49-341-122/16-39

Eredeti IBM AT/386 SX/16 4 MB
RAM, 1.44 meghajt6 + slim line
haz + 160 MB winchester + 6.0
DOS + sok jaték + QEMM memo-
riakez. program elad6 50.000 Ft
Tel.: 1203-984

Sound Blaster 16 ASP hangkartya
eladé. Original, garanciaval.
Tel.: 275-0399 délutan.

Elado SEGA Mega Drive + 2 joy
(egyik 6 gombos, auto- és turbofi-
re-ral) + 2 kazetta + gyari garan-
cia. Ar: 31.500 Ft v. 500 DM (al-
kudni lehet).

Jeney Barnabas

9500 Celldémélk, Akacfa u. 3.

Hi Lamerek! Ha elég egyorrianak
érzitek magatokat, akkor jelent-
kezzetek az ELITE BOYS-ball!
Cim: Hanula Zsolt

2600 Vac, Vasut u. 2.

Amiga 500 (egér, 1 MB) + 3.5" dri-
ve + 150 lemez + 2 db 100-as
diskbox + EuroScart csatlakozd +
joy + az 576 Kbyte harom évfolya-
ma + szakkdnyvek olcson eladok.

Kardos Tibor - 1146 Bp., Thokoly
at 43. 1/18. vagy I/14. Egész nap.

A500-hoz 4 MB FASTRAM eladoé.
Erdeklédni a 06-52-322-755-0s te-
lefonszamon lehet, az esti érak-
ban.

Amiga 4000/30 4 MB RAM-mal,
valamint original Amiga 1200-es
(45.000 Ft) elad6. Kozak Zoltan -
Tel.: (99)-332-623

Amiga 500 (Art) eladd, 1 MB Chip
RAM (atkapcsolhaté), 286/16 PC
kartyaval és PC programokkal,
Amiga PD programokkal és kiegé-
szitokkel. Tel: 251-2912

Hagyja meg sajat, vagy munkahe-
lyi szamat, ahol vissza tudom hiv-
ni. Vidékiek is hivhatnak.

Eladd egy alig hasznalt Amiga
1200. Ara 45.000 Ft.

Németi Ferenc

1182 Budapest, Nagyenyed u. 8/a.

Eladd egy szalagtesziel6s Pioneer
CT-447 (j allapotd kazettas deck.
Tel.: 183-1573

Tiszafdldvar Osz6l6, F6 u. 64. mellék.

Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

386SX 33 alaplap elad6 6.000 Ft.

Keresek eladdé DRAGON 32, vagy Koltai Zalan. Tel.: 06-85-350-378

DRAGON 64 tipusu szamitogépet.

Spiel-R Szamitdstechnika
1083 Budapest, I11és u. 40.
1081 Budapest, Jozsef krt. 18.
Tel: 134-1999, 113-7333

TCC

TCC/SPIEL-R
SZAMITASTECHNIKA

SONY CDU 33A-01
Multisession CD-ROM meghajtd

dupla sebessegu, vezerldkartydval, szoftverrel:

22.500,-Ft+AFA
MITSUMI CRMC FX-001
CD-ROM meghaijtd, szimpla sebességu,
16 bites vezérldkartyaval, szoftverrel:
16.000,-Ft+AFA
Teletext kartya DOS, ill. WINDOWS
operdcids rendszer ald:  12.500,-Ft+AFA
TV Tuner kértya PAL B/G,
CCIR, UHF-VHF 12.500,-Ft+AFA

Most érkezett!
CI E/_\TIV HO

termékek széles valasztéka kedvezd aron!

Ezenkival monitorok, alaplapok,winchesterek
és egyeb PC-s részegysegek is vasarolhatok
uzleteinkben.

A Demologiaban bemutatott, valamint sok egyéb demo,
slideshow, musicdisk, videodemo és lemezujsag. -

A lemezes tajékoztatbhoz szilkséges: valaszboriték,
bélyeg, valamint egy 35"-es lemez.

1161 Budapest, Otto u, 33.
Tel.: 133-7304 ; 113-6642
Fax:251-3491

DHS 3400/4260-1-LR 95.120.-Ft

386DX40Mhz/128kB Cache, 4MB RAM,
Panasonic 5.25" FDD, Seagate 260 MB HDD,
IDE+ Multi I/O Kontroller, Trident 9000i/51 2kB,
Mini torony haz, 101 gombos billentylzet,
14" Color SVGA LR Monitor +szerelés

DHS 4600/8340-3T-LR

174.200.-Ft

_2 486DX2/66Mhz/256 kB Cache, 8MB RAM,
[ Panasonic 5.25" és 3.5" diive, Seagate 340MB HDD,
‘,5 IDE + mulfi I/O Kontroller, Trident 8200D True Color, -
o Mini torony haz, 101 gombos billentylzet, o
& 14" Color SVGA LR Monitor + szerelés %
~N
O ST3290A 260MB IDE 23.990.-Ft o]
£ ST3291A 340MB IDE 28.990-Ft ©
2 Conner 420 MB IDE 29.990.-Ft O
5 ST3550A 452 MB IDE 36.500.-Ft o
£ ST31200N 1 GB SCSI 89.990.-Ft
2 streamer 250 MB belsd 16.990.-Ft
$ Targa 14" color SVGA LR powersafe 26.990.-Ft
.o M88 15" color SVGA LR 37.990.-Ft
& M172 17 " color SVGA LR 74.990.-Ft
Mitsumi FX001D CD-ROM drive DS 18.990.-Ft
Notebook (Intel CPU)
486DX/33MHz/4AMB RAM 179.990.-Ft
/129MB HDD
486DX/33MHz/4MB RAM 189.990.-Ft
/210MB HDD

Ilyen érettségi ajandékrol almodogstam!
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A legfontosabb DOS parancsok be-
mutatasaval folytatjuk az alapok is-
mertetését. Az elmilt szamban
konyvtarak kozott lépkedtink, és
megnéztik a tartalmukat. Most a téb-
bi lemezkezel6 paranccsal foglalko-
zunk.

Egyik meghajtérol a masikra, a neve-
nek beirasaval léphetiink at. A floppy
drive nevei a:, illetve b: lehet. A winc-
hesterek, illetve CD-ROM-ok nevei c:,
d:, e: ... lehet. Tehat ha a floppyrél a
winchesterre |éplnk at, akkor [C:]-t
kell beirnunk. Alkdnyvtarat az MD
UTVONAL\NEV paranccsal készithe-
tink. Ha a c:\lajos kdnyvitarban va-
gyunk, és [md jatek]-ot irunk be, ak-
kor annak c:\lajos\jatek kényvtar lesz
az eredménye. Ha megadjuk a teljes
Gtvonalat az Gj kényvtarig, akkor nem
kell el6bb odamenniink a kényvtarba,
melyen belll akarjuk az 0j kényvtarat
csinalni.

Ha meguntuk egyes alkdnyvtarainkat,
akkor az RD UTVONAL\KONYVTAR-
NEV paranccsal szabadulhatunk meg
t6lik. Ha pl. beirjuk, hogy [rd c:\la-
jos\jatek], akkor ezzel révid daton
megszintetjik a c:\lajos\jatek kényv-
tarat.

A FORMAT LEMEZEGYSEGNEV
OPCIOK paranccsal formatalhatunk
lemezeket. Példaul floppyt a [format
a:] paranccsal formazhatunk. A /s op-
ciéval rendszerlemezt készithetlink,
ekkor megformatalja a rendszer a le-
mezt, majd ramasolja a rendszerfile-

o4

okat. A formatalassal vigyazni kell,
mert a lemez korabbi tartalma ezaltal
elveszik! Miutan a gép leformazta a
lemezt, utoljara még kér egy maxi-
mum 11 karakteres nevet (label) a le-
mez szamara. Miutan ezt is beirtuk,
kész lenne a lemezink, formatalhat-
juk a kdvetkezdt.

File-okat masolni a COPY FORRAS-
UTVONAL\NEV1 CELUTVONAL-
\NEV2 paranccsal tudunk. Példaul a
jatek.com file-t floppyrél a c:\lajos
konyvtarba a [copy a:\jatek.com c:\la-
jos\jatek.com] parancs begépelésé-
vel tudjuk atmasolni. Ha egy kdnyv-
tarban talalhatd osszes filet akarjuk
egyszerre atmasolni, akkor a név1
helyett *.*-t kell irnunk. A csillag, an.
joker karakter. Ezzel tudunk betliket
helyettesiteni. Pl. ha csak a .txt kiter-
jesztésl file-okat akarjuk kilistazni,
akkor azt a dir *.txt paranccsal tehet-
juk meg.

A MOVE parancs a copy parancshoz
hasonléan mikédik, csak egyuttal le-
torli az eredetit, tehat csak atmozgat-
ja egy U0j helyre a file-okat. Pl. a
[move a:\*.” c:\lajos\jatek] beirasaval
a floppyrél az dsszes file-t atméasolja
a c:\lajos\jatek kdnyvtarba, és egyut-
tal letdrli a floppyrél 6ket.

A TYPE UTVONAL\FILENEV pa-
ranccsal széveges file-ok tartalmat ol-
vashatjuk el (Pl. [Type c:level.txt],
ekkor kilistazza a level.txt nev file-t).
Ha hosszl a file, akkor a kiirast a Pa-
use vagy CONTROL+C gombbal allit-
hatjuk meg, majd az Enter megnyo-
masaval folytathatjuk a kiiratast.

A DEL UTVONAL\NEV paranccsal
térélhetjik a feleslegessé valt file-ja-
inkat. Ha *.*-t hasznalunk, akkor a
program még rakérdez, hogy biztos
le akarjuk-e éket toréini.

_fj Az alapok

Egy konyvtarbol feleslegesen letordlt
file-okat az UNDELETE paranccsal
tudjuk szerencsés esetben visszaalli-
tani.

A datumot a DATE, az idét a TIME
parancsokkal allithatjuk be a gép sza-
mara. A parancsok beirdsa utan a
gép megker minket, hogy irjuk be az
6 altala mutatott formaban az idét.

A CLS paranccsal letéroltethetjik a
képerny6t.

A DISKCOPY paranccsal lemezma-
solatokat készithetlink. Ha a gépen,
melyen masolunk van két azonos ka-
pacitasu lemezegység, akkor a pa-
rancs a kovetkezéen néz ki [DISK-
COPY A: B:] Ha csak egy lemezegy-
séggel rendelkezlnk, akkor az el6zd
parancs a kovetkezdképpen fest
[DISKCOPY A: A:]

A lemezinknek a LABEL paranccsal
adhatunk 0j, maximum 11 karakterbdl
allé nevet. Lekérdezni pedig a VOL
paranccsal tudjuk a lemez nevét.

Az ECHO paranccsal Gzeneteket irat-
hatunk ki a képernyére. PI. [echo hel-
lo] paranccsal kiirathatjuk a képer-
nyére a hello feliratot.

A legfontosabb rendszerfile-ok

1.A COMMAND.COM file a DOS pa-
rancsértelmezdje. A feladata a DOS
parancsok beolvasasa, értelmezése,
felismerése. Ez DOS verziénként
mas és mas. Ezért ha lemezrél indit-
juk a rendszert és annak verzidsza-
ma mas, mint a winchesteren lévéé,
akkor a DOS rendszer a lemezen
levé COMMAND.COM-ot fogja keres-
ni. A kovetkezé szamban folytatjuk a
rendszerfile-ok bemutatasat.

Charlie
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Term 3.4

A Terminal

"Nem tudtam meglalélni azt a telekom-

munikaciés programot, mely kielégiti az
igényeimet"” - irja a program szerzéje. Es
aztan egy hénapos munkajaval megalkot-
ta a sokak szerint legjobb Amigas tele-
kommunikacios programot.

Az egyik és talan legjobb szolgéaltatasa,
hogy a phonebook-on keresztil, minden
nyilvantartott BBS-hez egyéni beallitaso-
kat (a soros port, a modem, a képernyg, a
terminalemulacié stb.) rendelhetiink, me-
lyekre automatikusan megtorténik az at-
véaltas, amikor létrejon a kapcsolat. Az
egyik nagyon hasznos szolgaltatas, hogy
lehetéség van az Amiga és PC karakter
kiosztas kdzti automatikus konverziora is,
azaz a begépelt ékezetes karakterek kon-
verzio utan kerilnek elkildésre.
tern 3.4 (16.7.93) - Screen nane “TERM" L=}

i Fl'g' it V1,40 gg:uruht E?l!!z Ckiﬂiul mhﬁr

men e shaEt,y
Reten 1o BataBandif-dos. for. m«u Mamwation,

ATHG.

or (BoHg-137-03-29
ext |- None --

=3
1 of 18
Dialing...

Skip Renove o to online fbort |

St (™t Soomtiel [0  ackatt [N ool R

A program egyes funkcioit kiilsé library-
ként valésitottak meg: XEM - terminal
emulaciok, XPR - file atviteli eljarasok. A
program rendelkezik ARexx interface-szel
és on-line help-pel is, tovabba mellékelik
hozza a teljes C nyelvi forraskodot is.

A program giftware, azaz a szerzd ki-
I6nféle ajandékok kozil kér regisztracio-
ként. Mdkédéséhez OS2.0+ rendszerre
van szikség. Létezik 68030-ra optimali-
zalt valtozata is.

R T
XPRZModem.lib 3.1

A 'Iavi’roﬂ

A Term hasznalatakor problémat jelent,
hogy a programhoz mellékelt xpr library-k
kozil a ZModem nem miukédik tokélete-
sen. Ez abban jelentkezik, hogy ok nélkl
visszaveszi a blokk méretet. Ennek kévet-
keztében csdkken az atviteli sebesség.

GURU @4/6
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A teljes forraskéddal és 4 valtozatban
(0S81.3/2.0+, ill. 68000/68020+) terjesztett
library hasznalatakor a probléma méar
nem jelentkezik.

MS-QWIK v4.4

Levelezzink!

A legtdbb BBS-en van valamilyen leve-
lezés, ill. forum. Azonban részben a tele-
fonszamlak mérséklése és ezzel Gssze-
fuggésben a BBS vonalainak jobb kihasz-
naltsaga érdekében nem on-line médon
célszer(d olvasni a leveleket, ill. Uzenete-
ket. A BBS-ek egy része tamogatja a le-
velezés letdltését QWK formatumban,
melyet a BBS-ek szabvanyos levelezési
formatumanak is tekinthetlnk.

A QWK reader programok altalaban le-
hetéséget adnak arra, hogy a felhasznald
a letdltott levelezést (.qwk kiterjesztési
file) késébb, off-line médon olvassa és az
egyes levelekre valaszoljon. Végil a me-
girt valaszokat megfeleléen szervezve,
feltdlthetd formatumot hozzon létre (.rep),
melynek tartalmat a BBS levelezési soft-
ware-e elhelyezi a megfelel6 levelezési
terlleten.

A valaszadaskor lehetéség van a sajat
megszokott editor hasznalatara: a opera-
ciés rendszerhez tartoz6 ED és EDIT, ill.
az ASDG CygnusEd program hasznalata-
ra, de lehetéség van mas editor haszna-
latara is, de akkor nekink kell kitalalni a
sziikséges paraméterezést.

A program hasznalatdhoz 0S2.0+
rendszerre van szilkség, regisztracios
dija $ 25. Negativumként elmondhatjuk,
hogy nem tamogatja az ékezetes betiik
konverzigjat. Ha ékes magyar nyelven ki-
vanunk valaszolni, akkor specidlis key-
map-re van szlkségink. A PC-8 kiosz-
tassal irt levelek olvashatok, ha rendelke-
zink valamilyen PC-8 kiosztasu karakter-
készlettel (pl. ibm.font).

R R T e L
AmiQWK 1l V2.3

Levél, levél, levél...

ime a kévetkez6 QWK reader program.
Ez is széleskdrden konfigurdlhatd: négy
témdrité programot tdmogat (LHArc, ZIP,
Z00, ARC). Az editor kapcsolatban itt is
alapkdvetelmény, hogy inditas utan ne
kapcsolodjon le a CLI-rél. Lehetéség van
valasztani, hogy asl, vagy regtools.lib-
rary-t kivanunk hasznalni a file/font requ-
esterekben.

Lehetséges a valaszok fejlécének szer-
kesztésére is, a valasz megirasa el6tt,
utan vagy akar mindkét esetben is. Lehe-
téséglink van a mar megqirt valaszaink ko-
zul torlésre is - a .rep csomagbol, azaz
meég késébb is meggondolhatjuk magun-
kat, hogy elkiildjik-e az adott valaszt.

AmiOKK 11 2.3 | maxinus.quk | VizlOpcsD BBS =

A program hasznalatat egy kissé ké-

nyelmetlen (de feltétlenll szikséges)
konfiguralasnak kell megeléznie, melynek
soran meg kell adni a .qwk, a .rep file-ok
alkényvtarat. Megvalaszthatjuk a képer-
nyé/szbveg, a gadgetek/ablakok, valamint
a levelek fejlécének betdtipusat. Ugyan-
csak sziikség van a hasznalni kivant t6-
morité programok konfiguralasara is
(LhA, ZIP/UnZIP), azonban lehetéség van
mas tomorité programok hasznélatara is,
de ekkor nekiink kell megadni azt is, hogy
mi alapjan azonosithaté a téméoritett file.
Es végiil lehetSségiink van a tag line-ok
hozzaadasanak szabalyozasara.

erence’ Index |_Conf
] of
¢ STo To: Re:‘lv H:lr
Wi #1TT
i 0| New Message L=}
i Eron: Cagference | @ |Nn_Brez3sh
Io: Bublic Status: (| Public |

ol | bt etura Receipt: 551

Taglines Select Another Tagline

I p fql:gan:ll nea will hliriulu‘l‘gd mu’h
%lk' Entropy, l{ be lr{l!;l

st 803 e o el

m n“ﬁer foe' nor_against apath vv .

Honolith Autoplex: “Mv God! It’s full of cars!™
J ]

ancel

A program shareware (regisztracios
dija $ 15), mikodéséhez 0S2.0+ rend-
szert igényel. A regisztralatlan verzi¢ tag
line-aban szerepel az, hogy nem regiszt-
ralt példany, ezzel prébalva a hasznalojat
regisztralasra meggyézni.

(JOCO)
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Ujra itt a szokasos Imagine rovat, amely rend-
hagyé médon nem a kedvenc ray-traceriinkrél
sz6l. Hogy ennek mi az oka? Nos az, hogy a
programot részletesen leiré konyvem mar ré-
gen megjelent, kaphato, igy akit b6vebben ér-
dekel a téma, probalja ezt a mdvet megszerez-
ni. Ez toébbféle mddon is elérhetd, legegysze-
rdbb, ha bemész egy szamitastechnikai boltba,
és megprébalod megvasarolni. Eléfordulhat,
hogy épp ott nem kaphato, de noszogasd 6ket,
hatha beszerzik. Ha nem jarsz sikerrel, prébalj

meg egy masik boltot, ha ez sem nyerd, vagy-

eleve el akarod keriiini az utanajarast, kildj a

cimemre (ne a GURU-ba) 768 Ft-ot ggy'l‘bzsa—_
szin csekken és maris viszi a posta az ahitott

csomagot.

A konyv beszerzése annal
mivel a tovabbiakban i S
olyan témakkal kivanok fogEa[kozm amelyeket
a kényvben nem mam le. Ennyit az (zletpoliti-
karol.

Szemfilesek észrevehették, a konyv sorozatci-

me, a Ray-tracing... megvéltozott 3D grafika...-
ra. Ez a véaltozas az utolsd plllanatban jott létre,
az indokolta, hogy a késobbreis soran olyan
programokkal is szeretnék a sorﬂzaib ‘

kozni, amelyek nem kleJezetten ray-t acerek, -

mint példaul a LightWave, vagy a 3D Studio.
Ellentétben a rossz nyelvekkel, utébbi prog-
ramrél akkor is elképzelhetd egy konyv, ha
nem jelenik meg Amigas atirata. Csak informa-
cid képpen, jelenleg a Real 3D-vel foglalko-
zom, de a megrendelésekkel még kiméljetek,
nincs megjelenési hataridé. Majd ha kész, sz6-
lok.

A reklam utan jgjjon a cikk. Ha nem az Imagi-
ne-rél sz6l ez a rovat, akkor mir6l? A kérdés jo-
gos, ebben a hénapban az animéaciok dsszefd-
zésére hasznalatos programok kdzédtt nézink
szét. Természetesen ez nem csak az Imagine
rajongéi szamara lehet hasznos.

Gondolom sokan prébaltatok mar animaciét
késziteni a létrehozott képekbdl. Erre maga a
program is képes, a funkcid jol is midkodik, de
kényelmi szolgaltatasai hagynak némi kivanni-
valét maguk utan, legtébben valamilyen kiilsé
programot hasznélnak a feladat megoldéséra.

A legegyszer(ibb program erre a célra Amigan,
az 1989-ben kiadott Animation Station prog-
ramcsomag AminBuild nev( utility-je, amely 6t
évesen is a legjobbak kdzé tartozik. Gyors, ké-
nyelmes, kicsi, megbizhat6. Egyetlen hatranya
van, nem kezeli az AGA felbontasokat. (Nem
csoda, '89 régen volt!) Mivel sokan vannak,
akik az Amiga régebbi tipusain dolgoznak, igy
nem érdektelen e program ismertetése, bar ke-
zelése igen egyszer(. A 24 kbyte-os programot
elinditva rdvid idén belll elétinik annak sajatos
kepernydje. A legnagyobb teriletet a file sze-
lektor foglalja el. A rendszerben lévé egységek

ole}

e
o

listdja az alsé részben, kézéptajon lelhetd fel.
A Kkiirt neveket rendezhetjik abécé, méret és
datum szerint.

Elséként a ké'szitendé animacio elérési Utjat és
nevét kelt megadni, ez bekeril a "Destination
anim" input mezébe. Ha késébb ezt meg aka-
rod-valasztani, az Add felirata kapcsolora kell
kllkkelm .

Az an(macm nevének maghatarozésa utan
egyenként ki kell vélasztani a képfajlokat, ab-
pém a sorrendben, ahogy az animban kovet-

“'keznek: Ezek a nevek bekeriilnek a jobb oldali

listaba. Ha a listan beltilre akarsz képet b

_.szurm, ennek smcs akadélya klakkelj ar,
é

kapcsoloval Iehet Ez is a mas szinnel irt ne—

séra indul meg
tfpusu ammacmi

kezel, sokaknak haszng
kevés memdriaval rende

Joval tobb szolgaltatast nydjt a Rend24 nevi
shareware proggy, amellyel 24 bites IFF, Jpeg,
vagy GIF képekbdl flzhetlink ANIM-5 animaci-
ot, legfeliebb HAMB8 felbontasban. A program
egyébként tokéletesen kezeli az dsszes AGA
felbontast, és nem csak animaciok f(zésére,
hanem képek konvertalasara is alkalmas. Az
altalam prébalt 1.05-0s valtozatnak van egy hi-
béaja, ha nem 24 bites IFF képeket hasznalok
inputként, lefagy. Elvileg at tudna ezeket alaki-
tani feldolgozas elétt 24 bites formatumba, de
gyakorlatilag nem. Ez a hiba azonban ritkan
jén el6, mert altalaban 24 bites képeket gene-
ralok, abbol fizdék animaciot, persze kevesebb
szinben. A Rend24 sokkal szebben konvertalja
le a képeket, mint az

kivalasztott képét tﬁrﬁlm ‘a'llsta alam Hemove -

rovatr

végén egy sorszammal. Ennek a sorszamnak
nem kell féltétlen kiterjesztésnek lenni, de min-
denképpen a fajlnév végén alljon. A "Source
Image Pattern” input mezdbe kell beirni, vagy
a Choose kapcsoléra klikkelve el6hivott fajl-
szelektorban kivalasztani a fajlok térzsnevét, a
szamlalé nélkil. Ha a szamlalo kiterjesztés,
tégy a név vegére egy pontot. A "Source Fra-
me Count" a felhasznalandé képkockak sza-
ma.g:'A‘ "Start” a kezd6 kocka sorszama, a
"Skip” pedig a lépéskodz. Utdbbi hasznalataval
készithetiink példaul minden 6todik kocka fel-

‘hasznalasaval anim preview-t. A Source Fra-
“me Count-ba 0-t irva egyenkéntl képkonverta-
lasra nyihk mod

: mput mezébe a szémlalo nélkdl, azt a
program ‘automatikusan Hozzateszi. Ha a
szamialot knerjesztéském akarod hasznalni, ne
!’elejtsd : név vegerdl!

A létrefo ando amméqiﬁég nevét fogja tartalmaz-
ni a "Dest Animation! mezg.

A "Device” ‘cycle gadgettel lehet kiva-
lasztani kész képeket, vagy animaciot megjele-
nité egyseg tipusat. Ez az 1.05-6s valtozatban
lehet:

Amiga - Normal Amiga (AGA is)

Hame HAM - HAM-E megjelenitékartya, HAM
felbontas

Hame Reg - HAM-E megjelenitékartya, regisz-
teres felbontas

DCTV-4 - DCTV 4 plénes kép

DCTV-3 - DCTV 3 plénes kép

A "Format"-tal a képformatumot lehet kivalasz-
tani, ami lehet:

Luma - Luminance konverzié

HAMS - HAMS felbontas, csak AGA-s gépen
HAM - HAMG felbontas

Color - Normal regiszteres szines kép

Gray - Szlrkearnyalatos kép

Imagine.

A Rend24 képes az Add pictures to list
animator program-
mal egy(tt is mdkod-
ni, és megvarni min-
den egyes képkocka
elkésziltét.

89-89-03 20:81:47
93-84-13 13:29:53

93-64-15 13:29:13

A Rend24 a Work- |ERtEaCIRTHER Y

bench képernydjén
nyit maganak egy
ablakot és abban
dolgozik. A forraske-
peket sorozatfaljként
kéri, vagyis minden
képnek azonos név-
vel kell rendelkezni,

91-11-24 20:34.30

ANM-Buld Vermon10  © 1989
Select Files

91-06-85 08:28:39 38468 atari

94-02-03 20:43:46 46186 attack.pic
38778 CATINBOOT-16. Lbn

31932 coffeepot

[92-09-02 15:06:27 196412 compod, iff |
98686 cowboy

133386 csakegyuworkpic

pic.0B6T |
pic.0082
pic.0083

Cryogenc oftvare

94-34-07 09:18:52_ 201494 cinlap.hant -

92176 Cast leScan,pic t
T3-P-05 145026 B350 dicepic B
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A szinek szamat a "Col" cyle gadgettel lehet
bedllitani. DCTV és Hame médokban ez min-
dig allandé, HAM8 és HAM médokban pedig a
bazisszinek szamat jelenti, tehat 16, vagy 64
lehet. A tébbi médokban csak olyan kombinéci-
ot lehet valasztani, amit a gép videohardvere
megenged. (Pl. A500-n nincs 256 szin.)

Az "Mntr" gadget a megjelenité monitor tipusa-
ért felelés, a rendszerbe felvettek kodzil lehet
valasztani. A Default az éppen aktualisat jelen-
ti.

A "Hor" a vizszintes felbontés, Lores, Hires,
vagy SuperHires.

A "Ver" a figgdleges felbontas, Lace, vagy No <

Lace.

Ennyit a cycle gadgetekrdl, most kovetkemk az .

alattuk lévé néhany kapcsolé leirasa.

Az "Auto Mode" bekapcsolasa utal
automatikusan valasztja ki

tor tipusat és a felbontasokat. Célszeri hasz-

nalni, igy nem kévetkezhet be, hogy 640-es
képet Lores-ben ment ki a program.

A "High Qality" DCTV és Hame modokban ha-

tasos, segitségével jobb minéségl lesz a ren-

derelt kép. Fontos, hogy a DCTV moédban
hasznalva, mindig 4 plénes kep keszul fugget—
lendl a beallitottél.

A kévetkez6é kapcsolé, a "Run Convert" na-

gyon ritkan hasznalt. Kipipalasa utan a Rend24
megprobalja futtatni a Black Belt Systems
"Convert" nevld képkonverterét minden input
frame-n. Ez a program rengeteg féle 24 bites
képformatumbdl tud standard IFF24 bites ké-
peket késziteni.

A "Lock Palette" gondolom egyértelmd, az
elsé kép palettajat fogja alkalmazni az dsszes
tobbire. Féleg Hame formatumban hasznos,
vagy ha olyan lejatszé szamara készul az ani-
macié, amely nem tud palettat valtani a framek
kozott.

Az "Ordered Dither" csak Grayscale képek és
animaciok készitésekor fejti ki hatasat, akkor
azonban nagyon hasznos. Képes csdkkenteni
az animacié meéretét, novelni a lejatszas se-
bességét. Ja, és sokkal szebbek vele a képek.

Az "F/S" kapcsold a Floyd-Steinberg féle dit-
hering eljarast kapcsolja be. Ez csokkenti a
képhez sziilkséges szinek szamat, sokkal
szebb lesz téle a renderelt kép. Hatranyéra ir-
hato, hogy néveli a rendering id6t és az anima-
cié méretét, raadasul lassabb lesz a lejatszas.
Onallé képkockak készitésekor mindenképpen
hasznos.

A "Double Width" a 384 pixelnél keskenyebb
képek szélességét duplazza meg. Lores képek
DCTV formatumba térténé alakitasakor min-
denképpen hasznos.

A "Halve Width" Az el6z6 forditottja, a 768 pi-
xelnél szélesebb képeket nyomja dssze felére.

GURU 94/6

Kezeli a Hires és Lores médokat, ezért Hires
képek Lores-be alakitasahoz idealis.

A "Halve Height" a 240 pixelnél magasabb ké-
peket felezi fliggélegesen. Lace képek No La-
ce-be alakitasahoz hasznalhaté.

A "Rotate 90 Degrees" a képeket 90 fokkal aE-
iorgatja az éra ]éréséval eilenkezéen

Az’ NTSC Lumt a képek fényesseget konver
talja az NTSC korlatoknak magfelelore. Hogy
ez mit jelem nem tudom, ez van a dokumenla
cnobaﬂ

A "Delete Source s hatésara a forrés kepeket

feldolgozasuk utan torli, kimélve a hél,térkapa— -
~ citast. A torlés csak a feldolgozott kép. bizto
- s4gos és hibatlan kimentése utan megy végb :
Hasznalata csak akkor Javaitt ha szﬂks

A "Wait for Source’s!
program megvarja, mig
elkészil. Példaul az Imagine generalasaval
egyutt elinditva, régton készilhet az animacio.
A Delete Source's-zel kombinalva egészen kis
hattérkapacitas esetén is lehet 24 bites képek-
bél animaciot késziteni.

A "Ping-Pong Anim" hatisara olyan animécié
készil, amely oda-vissza jatszodik le. Ezt ugy
éri el a program, hogy minden képkockat két-
szer tesz be az animaciéba, egyszer elére ha-
ladva, egyszer vissza. Ennek eredményeként
az anim mérete kétszeres lesz.

A "No Loop Frames"-t Kipipalva elérhetjik,
hogy ne tegyen a program az animacié végére
loop kockakat, azaz
ne ismételheté ani-
maciét hozzon létre.

finipa Horkbenc . L6

A program kepes
megvaltoztatni a ké-

Az ebbél eredﬁ
‘t6bb modszer kinalkozik:

raphics n

A teljesség kedvéért nézzilk meg a program
kis szamU mendpontjai is. Két menit talalunk,
a Setings elsé harom pontjaval az alap elérési
Gtjait allithatjuk be a forras és célképeknek, va-
lamint az animéacidnak. A Save Settings kimen-
ti a bedllitasokat, kdvetkezében ezekkel indul a

A Fiend24 nem cgak Workbench-
Ihato, hanem CLI—béE is, ez azonban

'f 3 &
’C tulajdonosoknak is.
ismerem tulsago-
legkedvellebb anima-

--défuzo program e 2N ayplatiormon Legtobb

; e sﬁjat animaciofizési le-
ija. B’gy sdrdn eléforduld hi-
lrgyermet A

akut fejfajasok kikliszobolésére

- 2 szem Antineuralgika, kevés vizzel. A hatas
fél éran belll jelentkezik.

- Sllyos esetben probald meg az animaciot
nem FLI-ben, hanem FLC-ben &sszeflzni,
mert az FLI formatum csak 320x200-képeket
tud kezelni. (Hogy az dsszef(zé miért készit
mégis a 640-es képekbdl FLI animaciét, ahe-
lyett, hogy erre figyelmeztetne, nem tudom.)

- A harmadik mégoldés a legtokéletesebb, de
félek a PC tulajdonosok megharagszanak, ha
azt tanacsolom nekik, vegyenek egy jobb sza-
mitégépet. Mondjuk egy Amigat.

Ennyi jutott mara. Egy hénap milva talalko-
zunk, addig is olvasgassatok szorgalmasan a
konyvemet, és készitsetek szép képeket, ani-
maciokat. Aurum

B E Tk

go! atnfictar

pek méretét is. Az (j
méret ker(il az X és Y
input mezdékbe. Ha
nem akarod megval-
toztatni az eredeti
méretet, mindkét me-
z6be irj 0-t.

Ha mindent beallitot-
tal, a "Begin Conver-
sion"-nal kezdddhet a
moka, s kacagas.

_Choose




A Kecskeméti Maszaki
Aruhdz emeletén varjuk
ondket Gzletinkben.

(ATARI

| ATARI 520 STFM
Monochrome monitor
L YNX Il videojaték
7800-as videojaték

4 &

(SEGA

MEGA DRIVE 1
MASTER SYSTEM Il
GAME GEAR
Jatékkazetiak
LSEGA Controlpad

o

(2]

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogépes lapok é
folydiratok, disk box-ok széles valasztékban!

6000 Kecskemét, Rakoczi Gt 4. (emeleten)
' Tel./[Fax.: (06)76-328-941

Computer Garazs BT

4029 Debrecen, Lorantffy u. 2.
Tel./Fax: (52) 348-104

2080
5520

19120
1120

AdLib hangkartya

Sound Blaster 2.0 + software
UltraSound sztereo MIDI hangkartya
Warrior 5 joystick (QuickShot)

486DX-40 MHz, 3 VL Bus (256k cache) 37 520
486DLC-40 MHz alaplap (128k cache) 15 600 |
386DX-40 alaplap (128k cache) 11 920
386-o0s SX alaplap + 1 Mbajt RAM, méar 6 000
{ Sony CD-ROM (Double) + kartya 22 320)
Rebel Assault (Star Wars [l) CD 8400} |
The 7th Guest CD 6800 !
Dracula (interaktiv film) CD 8 800
Dark Sun (AD&D) CD 3920
Return of the Phantom CD 3 920
Iron Helix (akcioszimulator) CD 9 200
davenloft (AD&D) CD 8 400J

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.

Kelet-Magyarorszagon egyediilallé!!!

Szerepjatekok: AD&D, STAR WARS, stb.
Boxed Sei-ek, szabalykinyvek, doboékockak, |
kalandmodulok, szakfolydiratok és KLUBELET!

PARKOLI LE NALUNKI!

ﬂ

( Ready Computers Kft.

Pécs, Kalvaria ut 2.
Tel/Fax: (72)-311-341
Nyitva: 9.00-17.00

Budapest V., Vadasz utca 36.
Tel: 131-0518
Nyitva: 9.00-16.30

Szolnok, Jozsef Attila ut 81.
Tel/Fax: (96)-311-615 Tel: (56)-374-866
Nyitva: 9.00-17.00 Nyitva: 9.00-17.00

Gy6r, Hid utca 9.

AT386SX-40MHz, 2MB RAM, 1.2MB FDD, 170MB HDD, Babyhaz, 14" VGA mono monitor: 63.518Ft
AT386DX-40MHz, 4MB RAM, 1.2MB FDD, 340MB HDD, Babyhaz, 14" SVGA color monitor: 101.888Ft

AT386DX-40MHz 8kB int. Cache: 9.424Ft
AT386DX-40MHz 128kB Cache, Vesa Local Bus, upgrade 486: 13.600Ft
AT486DLC-40MHz 128kB Cache, Vesa Local Bus: 16.240Ft
AT 486DX2-66MHz Intel proci, 256 Kb Cache, Vesa Local Bus: 53.992Ft

Cyrus VGA karzya 256Kb RAM: 3.100Ft
Cyrus VGA kartya 1Mb/2Mb RAM Vesa Local Bus, True Color: 9.256Ft

15" SVGA szines monitor (1024*768, 0.28dot): 34.500F

1MB SIMM RAM modul 70ns: 3.992Ft 4MB SIMM RAM modul 70ns: 16.992Ft
1.2MB FDD Panasonic: 4.992Ft 1.44MB FDD Chinon: 3.912Ft

14" iveg monitorszdré foldelhets: 712Ft 101 gombos billentydzet: 1.760Ft

Best mouse / Micro mouse / True mouse |: 840Ft / 1.592Ft / 1.776Ft

120Mb / 250Mb belsé streamer meghaijté + software

17.104F

SONY CDU33-01 dupla sebességu belsé CD-ROM meghaijto, vezérlé kartyaval:

19.992F

FAX/MODEM kartyak belsé és kilsé kivitelben széles valasztékban kaphatok Gzletinkben

5.990F-161 24.200F-ig

AdLib hangkartya: 1.900Ft Sound Blaster 2.0: 4.880Ft Souns Blaster PRO: 9.370Ft

Profex 5.25" DSHD 11 darab/csomag: 344Ft
Profex 3.5" DSHD 11 darab/csomag: 840Ft

Kézi scanner 400 dpi Recognita karakterfelismeré programmal
Sziirke: 11.992 Ft Szines: 27.992Ft

IT 387DX-40MHz Coprocesszor: 2.980F

Uzletiinkben megvasarolhatja, vagy révid szallitasi hataridével megrendelheti a kivalé
minéségd Hewlett Packard és EPSON nyomtatokat és scannereket is.

Araink a 25%-0s AFA-t nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak.

/4 V]

1085 Budapest VIIL., Somogyi Béla u. 8. [. 3. Tel./Fax: (36-1) 114-3890

CORVIN I/
| ARUHAZ
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JOZSEF KORUT

CD-K, STOFTVEREK,
KULFOLDI SZTAKKONYVEK.

A GURU Magazin ceges €s magan
terjesztéket keres vidéken!

Szamitastechnikai Uzletek, egyeb
boltok és magdn szeméelyek
jelentkezését varjuk a 183-72-99-es

' telefonszamon.

Kedvezd terjesztési feltételek!
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a
] bélfgyﬂ médon keresték a foldhajotorést szen-
1ianyzot is, mert mint lathatjuk, a mindenhol rossz
' kel, éldlé-

% &

k és leadtak a drotot hdseinknek. Sok pa-
s poénhegyek jellemzik az egész jatékot.
végén jel- sz6t  ka-
atjuk az

- nézni
lesz amugy re
fantaziajat: van itt Funky vakuum, amivel
eppen pénzt, amit majd parkoléorakba kell
ton keresztil bejuthatunk a bonus palyara,
fnak rank. Persze van amikor a fakon kuka, =
f “van, ami igencsak egészségtelen ha a fe-|=
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SCORE 1
TIME 2:2
‘RINGS

ény SONIC, miutan nem kopoltyds lény, a viz alatt levegét kell
‘vennie. Ezt a kis |égbuborékokbol megteheted. De ha szerzel ma-
‘abban sokaig kihtizhatod. Ha még mindig nem fulladtal meg, elin-
dul mégotted a fal, és elég sok ligyességre és gyorsasagra lesz sziikséged, hogy ne lapitson 6ssze. A
jaték soran kilonféle aramlatokba (levegd, viz) keriilsz, melyek ha akarod, ha nem, magukkal sodor-
nak. Bizonyara Te is szoktal a jatszotéren a cslszdan visszafelé kozlekedni. Sonic is ezt tenné, de
nem sikerill neki. Szerencsére egy segité kéz feljuttatia. A Marvany Kertben kék kerekeket talalsz,
melyek forgatasaval csodakra vagy képes. A Karnevali Ejszaka is 6riasi élmény lesz, majd megla-
tod! Ha netan tulsagosan belemelegednél, a kévetkez6 palya (Icecap Zone) bizonyara gyorsan le
fog hdteni. Snow-boarddal szaguldozol a havas lejtékon egészen a kilové kdzpontig (Launch
Base - ez a hatodik, egyben utols6 palya), ahol szembe kell szallnod Knuckles-szel és Dr. Robot-
nikkal. Itt ér véget ez a nagylendiiletd, izgalmas, mesés jaték.
No-Mi?
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PRINCE OF PERSIA (MS):

1. Sonic 3 1. Robocop Vs Terminator = e

2. Ethernal Champion 2. Sonic Cﬁaos A1l prfllya k(,)dj,a: QlJLG

3. Hounting P 3. Chuck Rock A 1,2' pf{lya kodja: T,KIO!H_

4. Cool Spot 4. Street Of Rage A végso osﬂszecsapas kédja: ODFICQ

5. Terminator 2 5. GP Raiders A heroegnd: PDCICO

3 [\Fn:r:t:rli%??nbdat?rix C. g f::gg Book TERMINATOR (MS): Palyavalasztas: Amikor megjelenik a TERMI-

8. . The Ottifants 8. Olympic Gold !\lATOR felirat a képernyén, 'nyomjuk meg a 2-es gombot’ és tar}suk

9. Winter Olympics 9. G-LOC igy. qut”nyomjuk m(’ag m’elle az 1.'95 gombgt. Ekkor a kfepernyo fe-

10. NBA Jam 10. Double Dragon kete szinl lesz egy par masodpercig. Ameddig fekete a kép, nyomjuk
meg sorban: BAL, BAL, FEL, FEL, JOBB, JOBB, LE, LE. Most két
nulla jelenik meg a képen. Allitsuk be a palya szamat és START.
JAMES POND 2 (MD): Palyavalasztas: amikor megjelenik a képer-

1. Desert Strike 1. Ground Zero Texas nyén a PRESS START felirat, nyomjuk meg egyszerre LE, BAL, A, C,

2. Asterix 2. Hook START

3. Sonic Chaos 3. Sewer Shark

4. Robocop Vs Terminator 4. Jaguar JX220 DESTERT STRIKE (MD): Palyakodok: 2. palya BQJRAEF - 3. palya

5. Taz Mania 5. Final Fight TLJKOAP - 4. palya WTEOVJP

6. The Ottifants 6. Prince Of Persia

7. Ecco The Dolphin 7. Sonic CD SEWER SHARK (MD/CD): Amikor elérjuk az EXTERMINATOR szin-

8. Chucl Rock 8. Ecco The Dolphin tet (ezt onnan tudhatjuk, hogy a kévér kopasz spagettit zabalo férfiu a

9. Alien 3 9. Batman Returns baratndjével kirohan a strandra tancolni) és véletlendl felrobbanunk,

10. Jungle Book 10. Time Gal nyomjuk meg az A, C és START gombokat egyszerre. llyenkor innen

folytathatjuk a patkanyok, denevérek, skorpiok és még szamos fajtaju

E havi Toplistank nem jétt voina létre, ha nincs -Sam-!

SEEA
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SEGA TERMEKEK NAGY VALASZT EKBAN!!!

Master System Game Gear
Jatékkazettak

|ények l16voldozését.
I kit

Hovohade

Mega Drave

: V;szonteladéknak arkedvezmenyt biztositunk!
NOVOTHADE 2C Kfl . 1‘136 Bp., Balzac u. 35. * Tel./Fax: 140-2954
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Mega Drive 23.400 Ft
kazettak 3.250-12.750 Ft
Master System 11.500 Ft
kazettak 2.450-8.500 Ft
Game Gear 17.400 Ft
kazettak 2.660-8.500 Ft
Control Pad (Mega D.) 2.990 Ft
Control Pad (Master S.) 1.600 Ft

TATAR

520 STFM szamitogéep 19.990 Ft
Monochrome monitor 19.990 Ft
SF314 kiilsé floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx II 11.990 Ft
Lynx jatékok 2.450-4.500 Ft
7800-as videojaték 5.990 Ft

Kiegészitbk

Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tép6 370 Ft
Monitor Filterek 700-1400 Ft

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladéknak arkedvezményt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933

2C Kt

Tovohade

VA jarekok

Szofiverek




Commodore Amiga 2000
A600/1 200-hoz 40 MB HD kabellel

- 120 MB HD kabellel
Commodore Amiga 4000 :

Commodore Amlga 4000

Commodore Amiga 4000

Commodore C-64 TERMINATOR Set 14990 Ft

Datasette-tel 15990 Ft
Commodore datasette 2990 Ft
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 23990 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 15990 Ft
SEGA MegaCD II. + 3 CD jatek 51990 Ft
SEGA MegaCD Il. + Road Avenger 41990 Ft -
SEGA Game Gear + Columns 12990 Ft
512 kB 6ras memoriabovité - 4990 Ft
1.0 MB 6ras chip bévité A600-ba 7990 Ft

RAM nelkuli oras fast bovité A1200-ba 11990 Ft
1.0 MB-os 6ras fast bévit6 A1200-ba 16990 Ft
2.0 MB-os oras fast bovité A1200-ba 23990 Ft
4.0 MB-os 6ras fast bovité A1200-ba 37990 Ft
8.0 MB-os 6ras fast bovité A1200-ba 62990 Ft
2.0 MB PCMCIA bovit6 (A600, A1200) 19990 Ft

Commodore G0 atkok

'-2‘:199'0'Ft'-. :

60 MB HD k&bellel._ 24990 Ft
80 MB HD kabellel 28990 Ft

36990 Ft  Soundblaster 16 ASP Deluxe
-~ Amiga Magazin friss szamai (nemet)
 Power Play friss szamai (nemet)
s ._ i _..Beyonqi the Minds Eye
/040- 25MHZ!6MB/0MB 309000 Etiz:
- .Amlga EuroScart kabel

/040- 40MHzf6MB/o'Mai =

1f6éboo Ft
‘NoName 3.5" DSHD iemez

.~ /030- 25MHZ!4MB/DMB
 +4MByte RAMmodul 27990 Ft
Commodore 1942 multssync monitor - 59990 Ft
Commodore 1084s monitor .~ 35990 Ft
Commodore 1085s monitor - 35990 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 6990 Ft

490 Ft
490F

3000 F
_:.:1;29_05;Fi
' '55‘0 Ft
790 Ft

(computer amfnémé)
NoName 3.5" DSDD lemez

NoName 5.25" DSDD Iemez (BUﬁK)

- 200 Ft-

- BASF 5.25" DSHD lemez .790_ HE
Maxell 3.5" MF2-HD lemez - 1390 Ft -
Wonderline 5.25" DSHD iemez S 490 Ft.
Polaroid 3.5" DSDD lemez CB90Ft
Polaroid 5.25" DSDD iemez S 450 B
Polaroid 3.5" DSHD lemez 00 R
Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/fform) ~ 690 Ft
Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/form) '_ 990 Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/fform) 390 Ft

- Action Replay MK VI Pro (C64) + konyv 5900 Ft - -
Commodore 64 midi - szoftverrel 6500 Ft
Swifty Amiga/Atari mouse (3 gombos) 2500 Ft

- Mouse-Joystick automatikus kivalaszto = 2500 Ft
Real Time Clock Amiga 1200-hoz 2500 Ft
Midi Amiga Interface 3500 Ft

Handyscanner (fekete-fehér) Amigahoz 17990 Ft
Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6990 Ft
Trackball Amigahoz 3500 Ft
Rockey Advanced Video Keying for A. 24900 Ft

Madr tobb mint 50 killonbozo jatek!

PL: Microcosm, Chaos Engine, Alien Breed, Eiite 2

Arak: 2990 - 8990 Ft

'"3::29900 Ft':;--

.3-Qulckshot QS 1 13 IBM

Quickshot Qs - 191 Starﬂghlers
~ Quickshot QS - 101 I. s
* Quickshot QS - 111AII Turbo mlkrok
Quickshot QS - 130F Pythont =
Quickshot QS - 137F Py1h0n1M mtkrok
~ Quickshot QS - 155 Aviator1 mlkrok
~ Quickshot QS - 128 Maverickt
~ Quickshot QS - 149 Intruder1 ;
‘Quickshot QS - 146 Intruder5
~ Quickshot QS - 130N Python2 Nmi‘endo

Sound Enhancer Amigahoz
1.76 MB HD. Amiga kiils6 drive (OS2+)
5" Amiga slim kulso drive

Quickshot QS - 123 Warrior IBM
' Z.Av:ato 5_IB_

Dynamlcs Competition Pro 5000
Dynamics Competition Pro =17

_ Dynamics Competition' Pro 5000 Mlm -

Dynamics Competition Star Mini
Dynamics Competition Special Mini
Dynamics Competition Transp. Mini

. SEGA MEGADRIVE
SEGA MEGA CD II
GAME GEAR
-JATEKOK

Arak 2990 8990 Ft

1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel.: 156- 6790 Fax 251-2385
1135 Budapest, Szent LaszI6 Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.; 149-6165, Fax.: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9., Tel.: 280-4267, Fax.: 177-9419
Nyitvatartas: hétf6tol pentekig 9-17, szombaton 9-13

1_390_E_t_ 'f:_:':

550 Ft

990 Ft

~ 1190Ft
3990 Ft
1690 Ft .
2190 Ft
- 1690 Ft
1690 Ft

Araink az 1 év garanmat és az AFA-t tartalmazzak‘ * Araink mlndenkon vattoztatasanak a jogat fenntartjuk!

990 Ft
- 1190Ft
1290 Ft
2890 Ft
. 1490 Ft
o 0B90Ft
S5 20990kt o



A GURU lapjain mar tébbszor hirt adtunk
a Commodore altal fejlesztés alatt allé
CD-ROM meghajtorol, amely teljesen
kompatibilissé az Amiga 1200-t a CD**-
vel. Nos végre bemutattdk a bdvitést,
amely a CD1200-as nevet kapta. Megje-
lenésre Kkisértetiesen hasonlit a CD**
egyik felére, amigy ugyanaz a dupla se-
bességl multisession meghajté van ben-
ne mint a konzolban. Igen, a hirek szerint
benne van az Akiko nev( specidlis lapka
is, amely a chunky->planar konverziot is
végzi. A kevésbé j6 hirek: a bemutatott
prototipus az 1200-as alsé bévitéhelyére
csatlakozik, igy sem turbokartyanak, sem
memoriabdvitésnek sem egyébnek nin-
csen helye a CD1200 mellett. Sajnalatos
médon a CD-héz sokat reklamozott
MPEG modult sem hasznalhatjuk 1200-
asunkhoz. Mindezekbél gy tinik a Com-
modore a CD** eladasokat akarja inkabb
erésiteni, és nem kockaztatja azt az
1200-as javara.

A CD1200 németorszagi ara 500 DM ko-
rul varhato.

Az Advanced Systems&Software sem tét-
lenkedett az elmdlt idészakban és elké-
szitette Cyberstorm nevi{ moduléris tur-
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bokartyajat az A4000-es gépekhez. Csa-
kagy mint a sokat emlegetett GVP kartya,
ez is a processzor slot-ba csatlakozik. A
CPU 40 MHz-es 68040-es vagy 60 MHz-
es 68060-as lehet. Késébbi bdvitéskéent
RAM modult (max. 128 MB), kiilsé Cache
modult vagy Gn. Kommunikéciés modult
kapcsolhatunk a CyberStorm-hoz. Ez
utobbin egy Fast-SCSl-ll-es, egy Ether-
net vezérlé és egy soros port talalhato. A
40 MHz-es 68040-es alapvaltozat ara
2000 DM, a 60 MHz-es 060-asé pedig
3000 DM kérdl varhatoé.

Tovabbi informaciok:

Advanced Systems&Software

Homburger Landstr. 412

60433 Frankfurt

Tel.: (069)548-130

Fax : (069)548-1845

A Cloanto népszerd, alacsony aru rajzo-
loprogramja a Personal Paint rdviden
PPaint 4j kontost kapott. A 4.0-as verzi6-
szamu kiadas egy fontos dologban és né-
hany aprésagban kilénbézik elédjétél. A
Iényeges valtozas: RTG, azaz atiranyitha-
t6 grafika. A rajzoloprogram képes kilén-
b6z6 grafikus kartyakon megjeleniteni ké-
pernygjét, tobbek kdzott a népszerl Reti-
na kartyan.

A TBC-Enhancer a nagy nevd Electronic
Design legujabb produkciéja. Mint a vide-
0s szakemberek a névbdl is sejthetik ez
nem mas mint egy Time Base Corrector,
amely composite és S-VHS jelek mindsé-
gének javitasara hasznalhatd. A szerke-
zet digitalis 4:2:2 formatumban dolgozik,
szabdlyozhaté a vilagossag, szin, kont-
raszt. Kiils vagy belsé szinkronjelrél mu-
kodtethets, allithatdé a Horizontalis fazis,
kilsé szinkron esetén a Subcarrier fazis
is.

Késébbi bdvitések szamara 6 szabad
hely talalhaté a TBC-Enhancer-ben. A
composit és S-VHS bemenetek mellett

composite, S-VHS, RGB és YUV kimene-
tek kdzott valaszthatunk.

A TBC-Enhancer 1994 nyaratél lesz kap-
hat6, ara 1500 DM kéril varhato.
electronic design

Detmold str. 2.

80935 Miinchen

Tel.: (089)351-5018

A német X-Pert Computer Services anya-
gi jellegld okok miatt atadta a népszerd
Merlin grafikus kartyajanak fejlesztését
egy ProDev nevezetl cégnek. Ezek utan
a ProDev foglalkozik a Merlin-nel, és arra
kérnek minden Merlin felhasznalét, hogy
jelentkezzenek naluk levélben a kartya
szamaval egyltt regisztraciés célbol. A
szamot a HRCardInfo program irja ki,
amelyet a kartyahoz mellékeltek.

A ProDev hamarosan kiadja az Intuition
Emulator teljesen Gjrairt valtozatat, vala-
mint az atdolgozott mikddtetd HR kdnyv-
tarakat. Az X-Calibur digitalizalomodulhoz
is teljesen Uj szoftver késziil, valamint egy
Uj videomodul hardver is Gton van amely
képes lesz genlock funkciot is ellatni. A
Merlin kévetkezé valtozata a ProDev j6-
voltabol immar teljesen kompatibilis lesz
a Zorro lll-as busszal is.

A cim:

ProDev

Marcel Jantz

PF 4

54597 LineBach
Germany

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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CeBITi'94

Ataris stabunk marciusban Németorszag-
ban jart. Elészér a frankfurti Musik Mes-
se-n, ahol a zenei szoftverek kozott néz-
tink szét, majd kdvetkezett a CeBIT '94,
az europai szamitastechnika kiallitasa,
ahol - minden reményeink szerint - az
Atari is hagyomanyosan jelen van. Most
szeretném a Kedves Olvasot meghivni
egy kis tajékozédd sétara az Atari haza
tajara, mi Ujdonsag is van a tarsolyban.
Idérendben haladva kezdjik elészér a
Musik Messe-vel.

Szamunkra ez a kiallitas is fontos volt, hi-
szen az Atari egyik erés bastyaja a zene.
A latottak utan biszkén allithatom, hogy
nem csalédtam a valasztékban, a legtdbb
zenei szoftvert forgalmazé cég - koéztik a
hagyomanyosan profi cégek - Atarira is
megjelentette Uj szoftvereit. Akkor vegylk
sorjaba dket:

Elsének a Geerdes-t emlitenem meg, aki
a Delite nevl programjaval a szinte toké-
letesnek nevezheté Cubase sequencer-
ek nyomaba eredt, sét, a teliesen modu-
laris szerkezete révén lehetdség nyilik a
szoftver egyéni igények szerinti 6sszealli-
tasadhoz. Tudasa is Osszemérheté egy
Cubase-zel, feleannyiért. Még nem ren-
delkezik audio technikaval, jelenleg fej-
lesztés alatt van. Kilén megemliteném,
hogy nagyon sok Ujabb szintetizatorral is
j6 haver, beazonositasuk utan lehetéség
nyilik a zenei eszkbzok alacsony szintl
editalasara, melyhez eddig kulén hang-
szerspecifikus szoftverek kellettek. Miel6tt
ratérnék a komolyabb cégekre, hadd em-
litsem meg még a Soft Arts Score Perfect
Pro nevl kottazé programjara, melynek
sokoldalisaganak megemlitéséhez az én
egyszer( zenei ismereteim nem elegen-
déek. A bemutat6 alkalmaval megtekintett
kinyomtatott kottdk minden esztétikai és
szakmai szempontbél kivaléan debital-
tak. Szerepeltek koztik gitarkottak és né-
hany hiresebb zeneszerzé révidebb Iéleg-
zetl muivei is. Nemcsak zenész kollegai-
mat gy6zte meg tudasardl. Akkor most
kovetkezzenek a profik.

A Steinberg cég neve sokak szamara is-
merdsen csenghet a vilaghiri Cubase se-
quencerei révén, melyek sikeres o6tvoze-
tei az atgondolt, szakmai hozzaértésrél
tanlskodé programnak és a felhasznalo-
barat grafikus fellletnek. Nos, a sequen-
cer-csalad eddigi legujabb tagja, a Cuba-

se AUDIO fennallasanak féléves ideje
alatt fényesen bizonyitotta tudasat, bevalt
a szamitogépesitett harddisk-recording
technika elsé 0ttéréje. Ennek tudataban
latogattuk meg a Steinberg standjat, mi
Ujabbat tartogathat szamunkra. A sort
nyitia egy Falconos aprésag, a Cubase
AUDIO 16, mely a Cubase AUDIO 16
csatornas verzioja, persze minden hard-
versegédlet nélkdl (ha egy j6 gép és egy
j6 szoftver egymasra talal...).

Nem sokaig ordlhettink neki, maris ko-
vetkezett egy Ujabb lehengerlé dolog,
mely nem mas, mint a Cubase AUDIO 2.
A bemutaté Mac-en folyt, mindenkire a
hipnoézis erejével hatott. Az még elhanya-
golhaté aprésag, hogy az AUDIO egyedii-
lalléan (tényleg!) jora sikerdlt time stretc-
her-e atlép valdsidébe, de hogy az eddigi
egyszerl sampling editor helyét egyene-
sen a beépitett Avalon vette at, mely egy-
maga egy komplett editor!! Nos, az ered-
mény magaért beszélt. Az AUDIO 16 a
nyaron, az AUDIO 2 pedig ész elején var-
haté. Ha mar az Avalont is megemlitet-
tem, lassan elkészil az Avalon 3, mely
Falcon-on is futni fog. Ez a verzié egye-
bek mellett néhany ismertebb samplerrel
is kepes kommunikalni, a demo verziéban
eppen egy Akai sampler teljes front-pa-
nelje volt megjelenitve egy ablakban.
Utoljara még megemliteném, hogy meg-
jelent Falcon-hoz az FA-8 interface, mely-
nek segitségével mind a nyolc audio csa-
tornat kilén-kilén megkaphatjuk RCA-n.
A Steinberg nagy vetélytarsa, az Emagic
is megjelent a sajat Cubase-klénjaval, a
Logic-kal, mely felhagyva az eddigi Nota-
torok stilusat, egy meglehetésen kétes ér-
tekd masolatat készitették el a Cubase-
eknek. A Logic-hoz kifejlesztették az Au-
dio modult is. Sajnos, a szoftvert magat
nem volt lehetéségiink kiprébalni, igy
semmilyen paraméter nem all birtokom-
ban réluk.

Elhagyva Frankfurtot, utunk a mintegy
200-250 km-rel északabbra levé Hanno-
verbe vezetett, ahol egy egész Eurdpa
volt kivancsi a kiallitasra. Minket termé-
szetesen a legjobban az Atari stand érde-
kelt, mely volt is, meg nem is. Az Atari
Corp. hivatalosan most nem képviseltette
magat, mert egy nagyszabas( kiallitasra
készilt, melyet Londonban rendeznek
meg, helyette a legnagyobb eurdpai ata-
ris szoftvercégek jelentek meg.

Az elsé latnivalo a Compo altal forgalma-

zott Medusa T40-es Atari-klon volt, mely
66 MHz-es 68040-es processzoraval,
3.06-0s TOS operacioés rendszerével, 2
VME busszal, és még Kevanaar tudhatja,
mi mindennel felszerelt valédi TOS alapua
grafikus munkaallomas. Eléttink lefuttat-
tak egy tesztet, melynek a Medusa és
egy TT a szerepldje, a teszteld program
egy-egy Calamus, a feladat pedig egy
adott dokumentum levilagitasanak elvég-
zése volt. Az eredmény megdbbbentett: A
Medusa mar befejezte a szamolast, mikor
a TT még csak nekikezdett.

A Medusa mellett egy Falcon-torony csa-
logatta a latogatokat, melybe egy 32
MHz-es 68030-as gyorsitokartya lett bele-
helyezve. A gépen a Musicom |l harddisk-
recorder futott, mely az el6zd verziéhoz
képest mar nem csak a Falcon hang
ki’lbemenetével tud kommunikalni, hanem
a DSP-portra csatlakoztathatd, a Cubase
AUDIO altal is hasznalt SoundPool FDI
digitélis ki/bemenettel is, tehat lehetésé-
gink van digitadlisan DAT-tal, CD-vel,
vagy akar Sony MiniDisc-rél is mintat
vennink 44.1/48 kHz-en és ugyanezt
visszafelé is.

Egy mésik Gjdonsag a Matrix cég Scree-
nEye-ja volt, melyet a legismertebb Ataris
grafikus kartyat gyarté cég a Falcon-ok-
hoz szanta, méghozza a low-end, azaz
az legolcsébb kategériaban. Ehhez ké-
pest a kicsiny kartya paraméterei eléggé
meglepdek. A legnagyobb felbontas a
768x576 pixel, melyen 1.5 kép/masod-
perccel dolgozik, a felbontas csékkenté-
sével természetesen novelheté a sebes-
ség. Azt elfelejtettem hozzatenni, hogy a
kozolt paraméterek TC szinfelbontas mel-
lett értenddek, de a kartya ismeri a 256
szines modot is. Lattuk digitalizalni, az
eredmény varakozason felili volt. Akinek
nem elegendé a Falcon 16 MHz-e, sze-
retne egy gyorsabb, a mai piaci kérliime-
nyekhez képest is szinvonalas sebessé-
gl gépet, annak batran ajanlom a CeBIT-
en bemutatott Afterburner 040-es gyorsi-
tokartyat, mely 68040-es processzort
kinal 33/66 MHz-en.

Az egyik Falcon-tornyon az Overscan cég
Overlay feliratozd programja futott, a
megjelenités egy szintén eme cég altal
forgalomba hozott VGA-genlock (Multi-
Gen) segitségével tértént. Az Overlay-jel
lehetéségiink nyilik filmek feliratozasara,
kivaléan alkalmas kabeltévék szamitdgé-
pes informaciés anyagainak elkészitésére
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is. Utoljara hagytam a kellemes meglepe-
tést, mely minket is meglepett. Délutan
felé a feliratozogépen (Falcon+Overlay)
megjelent egy Uzenet, miszerint Jaguar
bemutaté lesz 4 brakor. Ezen el6szér
csodalkoztam, hiszen nem itt, a CeBIT-en
lett volna a Jaguar bemutatéja. Alig birtuk
kivarni az id6t, az érdekl6dés igen jelen-
t6s volt. Mazlink volt, az elsé sorba "kap-
tunk helyet". Aztan eljétt a varva vart pilla-
nat...

A Compo egyik szakembere megjelent,
majd révid idé alatt az egyik Falcont le-
szerelte, egy pillanatra eltdnt, majd...
megjelent karjaban egy fekete, lapos, ki-
csi dobozkaval, melynek tetejére pirossal
ra volt festve az, hogy Jaguar. Nemsoka-
ra megkezdddoétt a show! Utdlag mar
csak arra emlékszem, hogy tatott szajjal
bamultuk a képernyét, melyen elképesztd
sebességgel rajzolédtak ki a Gouraud-ar-
nyalt tajak, objektumok, az egész Cyber-
morph, majd egy igazi klasszikus shoot-e-
m-up, a Crescent Galaxy ragyogdan Kivi-
telezett tajai viharoztak el, raytrace-elt ob-
jektumok tintek fel... csodalatos volt az
egész!

Lord Chaos

GemView 3.2

1. rész - Belevezetd

Udv mindenkinek!

Ismét itt vagyok, remélve, hogy most mar
talan a nevem is olvashato lesz a cikk al-
jan (elézd alkalommal ugyanis nem birta
el a nyomdafesték).

Az Atari rovat teljes "elfalconizalédasa”-
nak ellensulyozasara (de szép volt!),
ezen alkalommal belekezdiink egy olyan
software kivesézésébe, mely a ragado-
zon kivil egyarant hasznalhaté ST/E és
TT géptipusokon is. Ez pedig nem mas,
mint egy profi képkonvertaldé program, a
GEM-View.

Mivel a dolgot nem érdemes egy félolda-
las ismertetével elintézni, ezért a leirast
tébb részben fogjuk lekdzdlni. Elsé alka-
lommal most csupan nagy altalanossag-
ban kivanok szélni errdl a ragés témarol,
ezért vegyétek még csak bemelegités-
nek. Kezdédjék tehat az 0j sorozat!
Bizonyara sok gondot okozott mar Nektek
is az a rengeteg kilénbdzé formatumui
kepfile, mivel csaknem mindenki mas és
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mast hasznél. Minden gépnek, sét, még
ezen beldl is szinte minden programnak
megvannak a specidlis fajtaju kiterjeszté-
sei, s ezeket a problémakat igen nehéz
lenne athidalni egy jo konverter nélkil.
Nos, ezen segit az Atarisoknak Dieter Fi-
ebelkorn, aki mar '90 éta fejlesztgeti sha-
reware alkotasat. Pillanatnyilag a rendel-
kezéslnkre all6 legfrissebb verzié a
GemView 3.02-es, de valészind, hogy
ebben a folytatasos cikksorozatban az
azota tortént Gjitasok is teritékre kerlilnek
majd.

A progi pull-down, pop-up és ikonos me-
niket hasznal, melyek funkciéival nem-
csak formatumokat tudunk atalakitani,
hanem a grafikakat kedviink szerint vari-
alhatjuk (méret, szinek, effektek stb.), ta-
lalhatunk még nyomtatasi opciot is, és
maga a software képmegjelenitéként
sem utolsé. A GEM-View-hoz kiilénb6z6
modulok tartoznak (load, save és print),
melyek koziil az elsé ketté a kiildnbdzd
formatumdu file-ok betélté és kimentd dri-
verei, a harmadik pedig a hasznalhato
nyomtatotipusokat tartalmazza. A most
kovetkezé terjedelmes felsorolas a prog-
ram altal tamogatott formatumok listaja:

1st Word/TextHex Neochrome Images
ARROW R24 Images  PC Paintbrush
Art-Director Portable Bit Map
Degas Images QFax/Coma Faxe
Doodle Mono Resource File
Enhanced Simplex Spectrum 512
GEM-Image Files STAD Images
GEM-Metafiles Sun Rasterfiles
GIF Images Targa Images
IFF Imagefiles TIFF Images
Imagelab Images Tiny Images
JPEG Images Vidas Images
Kodak Photo-CD Vivid Raytracing
MacPaint Images X Bitmap-Files

MS-Window, OS2 XGA Imagefiles

CO-SWERT,JPG 347x00 @
| Di\PICTURES\JPEG" &

Azt méar emlitettem, hogy milyen gépeken
fut a GVW, viszont azt még nem, hogy a
minimalis kdvetelmény természetesen az
1 MB-os memoéria. Ezenkivil floppy drive-
rél, ramdiskrél vagy hard diskrdl is indit-
haté és barmely felbontasban hasznalha-
to! Ez azt jelenti, hogy pl. egy ST-n mono
monitorral vigan konvertalhatunk a képer-
nyénél joval nagyobb TrueColor képeket
is (a megjelenitést persze mindig a fel-
bontashoz igazitja).

Akinek mar ezzel a kis izelitével is sike-
rult felcsigazni az érdeklédését, az miha-
marabb szerezze be a programot, ugyan-
is a kovetkezd alkalommal ratériink a me-
nuk targyalasara.

Greg of COMA Team

A CeBIT tertletén jarva-kelve
belebotlottunk a Heim Verlag standjaba,
akik kdztudottan tobbek kozt Atari termé-
keket is forgalmaznak. Itt pillantottunk
meg egy Atari CD-t, melyet stabunk azon-
nal megkaparintott, majd nekiestlink tesz-
telni. Els6 eredményeink 430 Thyte-nyi
(Tonna byte) Atari (Mega) ST(E)/TT/Fal-
con030 (kivant rész aldhuzandd) stuff,
melyek kozott vannak toolok, képek
(GIF/PCX), Calamus/Signum fontok, FLI
animaciok, CrazySoundhoz hangok, MO-
Dulok (+ST / STe playerek), programok
demoi stb.

Ez a CD egy régen vart sorozat elsé da-
rabja, melyre tulajdonképpen PD lemezek
valogatasa kertilt. Reméljik, a kdvetkezé-
ek is ilyen jok lesznek.

Lord Chaos




Assembly programozds

Udv mindenkinek!

Az A1200 megjelenése 6ta sok demoiré
kénytelen szembenézni kiilénbdz6 bo-
nyolultabbnédl bonyolultabb problémakkal,
mint példaul a rendszer korrekt lekezelé-
se a demo elindulasa utan, vagy igénye-
sebb programozé esetén a rendszerbe
valo visszatérés a gep lelkivilaganak tul-
zott megbolygatdsa nélkil. Ez a j6 dreg
500-nal nem volt probléma, tekintve, hogy
viszonylag kevesen jutottak el a Work-
bench betbltéséig. Azonban ma mar min-
den Amiga tulajdonos teljes joggal varja
el, hogy ne kellien kedvenc OS-ét elhagy-
va demoinditassal szorakozni. Szeren-
csére az utébbi idében egyre tobb olyan
demo jelenik meg, amely korrektil kezeli
a rendszert, s a hardverddngetés utan ké-
pes visszaadni a vezérlést a Workbench-
nek.

Ebben a hénapban e témat feszegetve
fogunk haladni, szét ejtlink a copper atvé-
telérdl és az ikonrol torténd futtatasrél. Ha
marad hely, kézzéadunk egy startup ké-
dot is, mely képes ezek kezelésére, ha
nem, a lista a kdvetkezé hénapban biztos
kozlésre kerdil.

A processzorok kozti kilonbségekkel, a
VBR-rel, s a tobbi, kompatibilitast érintd
kérdéssel itt nem kivanunk foglalkozni, ha
jol emlékszem, ezt JOCO megtette az al-
tala irt assembly rovatban. Foglalkozzunk
inkabb egy picit részletesebben avval,
hogy mi is térténik valdjaban, mikor a
programunkat shell-bél, ill. workbenchbdl
inditjak. Egy picit tal fogunk mutatni a de-
moirason, de ez senkinek sem valik kara-
ra.

Shell-bél t6rténd inditds esetén a0-s re-
giszterben kapunk egy mutatét arra a sor-
ra, mellyel programunkat inditottak, d0-
ban pedig megkapjuk a sor hosszéat. Ha
valaki ezeket fel akarja hasznalni, megte-
heti, de sajat maganak kell gondoskodnia
a paraméterek szétvalasztasarol. Nagyon
sok faxni a visszatéréssel sincsen, d0-ba
irjunk nullat, hogy a program hibailizenet
nélkil adja vissza a vezérlest. Ha a prog-
ramot shell-bél inditottak, a Process
struktara pr_Cli mezéje nem nulla.

Workbenchbdl inditva mar egész mas a
helyzet. A Cli-hez hasonléan a program
ilyenkor is Dos Process-ként indul, am
most a Workbench a Process struktlra-
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ban talalhato, pr_ MsgPort-tal jeldlt portra
kiild egy lizenetet.

Mint tudjuk, ha nem vesszlk at a progra-
munknak szant lzeneteket, a legszeren-
csésebb esetben is memoriavesztést
okozunk. Jelen esetben a dolog sulyo-
sabb, mert a Dos ugyanezt a poriot hasz-
nalja a Task-kal valé6 kommunikalasra. Ha
az Uzenetet nem vesszilk at a port-tdl, a
programunk az elsé Dos hivaskor egy
alerttel lefagy.

Természetesen mondhatja valaki, hogy
nem fogja hasznalni a Dos-t, a fagyas
ilyenkor a programbol valo kilépéskor je-
lentkezik egy helyes kis requester forma-
jaban. A Workbench (izenetre természe-
tesen a programbol valo kilépéskor vala-
szolni is kell, evvel jelezziik a rendszer-
nek, hogy eltavolithatia a programunk
kodjat a memoriabél. Erre a Cli esetében
azert nincs szlikség, mert a program a Cli
részeként fut, annak mintegy gyermeke.

A vélasz elétt a taszkvaltast letiltandd
meg kell hivnunk a Forbid fliggvényt,
hogy a Workbench nehogy mar a kilépés
el6tt lel6jon bennlinket. (Ennek esélye
egyébként csekély, de ha megtorténik,
roppant kellemetlen, s a kdszalé program
nevl jelenséget okozza, guruval a vé-
gén.) Ha a programot Workbenchbdl indi-
tottak, a fentebb mar emlitett pr_Cli mezé
nulla.

A Workbench (izenet tartalmazza a prog-
ram szegmenslistajanak elsé elemét, a
felnasznéald altal megadott argumentumok
szamat, valamint egy pointert az elsé ar-
gumentum struktlrara.

Ha a felhaszn4lé tébbszérds ikonkiva-
lasztassal inditotta a programot, akkor a
workbench a tovabbi kivalasztott file-ok
nevét és helyét a kivalasztas sorrendjé-
ben a fentebb emlitett argumentum struk-
turakban koézli velink. Mindegyik argu-
mentum struktira tartalmazza a kivalasz-
tott program nevét, valamint egy lock-ot a
file-t tartalmazo tartalomjegyzékre.

Az els6 argumentum mindig az els6 ikont,
tehat "dnmagunkat” irja le. Ha el akarjuk
érni valamelyik, a WBArg struktraban

~ adott file-t, CurrentDir-rel atvalthatunk az

adott lock-ra, s a filenév segitségével
hasznalhatjuk a szokasos Dos filiggvé-
nyeket. A listaban adott név, ill. lock lehet

nulla is, akkor, ha a kivalasztott ikon pl. a
Trashcan volt.

A masik gond a copperlistaval szokott
lenni. Természetesen minden demo sajat
copperlistat hasznal, am ha ezt valami-
lyen nem rendszerbarat médon hajtja
végre, akkor a Graphics is elkezd copper-
listakat gyartani, s ennek altalaban nincs
j6 vége.

Ha rendszerbarat modon at akarjuk venni
a copperlistat, akkor el8szor is nyissuk
meg a Graphics kényvtarat. A GfxBase
struktirabdl (amire a kapott pointer mu-
tat), olvassuk ki és taroljuk le a gb_ActiVi-
ew mezdn talalhatdé cimet. Ez egy pointer
az éppen aktualis View struktarara, ami
alapjan a Graphics a copperlistat betdlti.

Ezutdn hajtsunk végre egy LoadView-t
nulla pointerrel, aminek hatasara a rend-
szer nem jelenit meg képet. Hivjuk meg
kétszer egymas utan a WaitTOF rutint, ki-
varva ezzel, hogy a LoadView érvényt
nyerjen. Innentdl kezdve szabad a palya,
lehet hasznélni a hardver regisztereket,
atadhatjuk az Uj copperlistat.

Ha pedig vissza akarjuk allitani az eredeti
képet, hivjuk meg a LoadView fliggvényt
a program elején elmentett pointerrel. Ap-
ropd, ha a futds soran le akarjuk I6ni a
rendszert, nem kotelezé supervisor méd-
ba lépni. A program elején a SetTaskPri
flggvénnyel allitsuk be a sajat priorita-
sunkat a leheté legmagasabb, 127-es ér-
teékre, s biztos, hogy semmilyen rendszer-
rutin nem fogja zavarni a futast. Ha ezt
nem tesszlk meg, akkor példaul egy egy-
szerl Amiga-M kombinacié visszavalthat
a Workbench képernydre, ezzel minden
gondosan felépitett copperlistankat kil6-
ve.

Nos, tudom, hogy a rovat ez alkalommal
egy picit atbillent rendszerismertetésbe,
de nem tudtam ellenalini a kisértésnek,
hogy legalabb minimalis szinten ismertes-
sem annak a forrasnak a miértjeit, ame-
lyet jové honapban kdzdlni fogunk. Addig
is maradtam mély tisztelettel:

Prunoki, az acs
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Hardware bazar

A GURU lapjain régen jelent meg valamilyen hardware épitési leirasa, most kévetkezzen egy
ujabb, eddig sehol sem publikdlt kiegészito épitési leirdsa.

Az Amiga 3000 gép megjelenésétdl ismert,
hogy a gépcsalad csics modellje(i) (akkor a
3000, azdta a 4000 is) képes(ek) high density
lemezek kezelésére. Sajnos, azonban az e gé-
pekbe beépitett CHINON FB-357A tipusu dri-
ve-ok nem igazan beszerezheték, tovabba
még 1,5 inch magassaguak, szemben a jelen-
leg elterjedt drive-ok 1 inches magassagi mé-
retével.

Ezen drive-ok Un. dual-speed, azaz kettds
sebességl modellek. Ez azt jelenti, hogy a
szokasos 300 RPM fordulatszam HD-s leme-
zek behelyezésekor 150 RPM-re csokken. E
megoldas révén érik el, hogy a drive és a gép
kozotti adatatvitel sebessége allandd, 250
kbit/sec legyen. A szokasos (PC-kben alkalma-
zott) drive-oknal DD-s lemezeknél 250, HD-s
lemezeknel 500 kbit/sec.

llyen specidlis drive-b6l azdta készitenek 1
inch magassagut is, tipusszama FZ-357A. Saj-
nos e tipus sem igazan beszerezhet6 Magya-
rorszagon, azonban tobb kilféldi kereskedé is
arusitja az erre a tipusra épulé HD-s kiilsé dri-
ve-okat (kb. 200-250 DM aron).

Felmerilt, hogy a gyartdé valdszinileg nem
csak kis példanyszamban gyartja e modelleket,
hanem nagy sorozatban. A keresés sikerrel
jart, a drive PC-s valtozata, FZ-357 tipusszam-
mal, kisebb-nagyobb utanjarassal beszerezhe-
16.

A dolog azonban nem ennyire egyszer(. Mint
kiderdlt, a CHINON cég elég nagy, sét, e ter-
méket tobb eléggé eltérd valtozatban is gyart-
ja. A ismertetett megoldas e valtozatok kozll
csak az egyikre alkalmazhat6!

1.) Vasaroljunk egy Malaysia-i gyartmanyua
FZ-357 tipusszam( meghajtét. (Hogy hol lehet

HD-s disk drive

ilyet kapni, azt nem irhatom le, mert egyik cég
sem fizetett érte.) DE! Csak az a valtozat jo,
melyen a motoron két, egymas alatti sorban ol-
vashatok a feliratok, és az elsé sor: ESO5DE
(lasd a tdl oldali abran). Az a valtozat nem jo,
melyen kérben harom felirat van. Ugyancsak
nem jo a japan gyartmanyt modell sem!

2.) Sziikségiink lesz a rajz szerinti néhany al-
katrészre és némi lgyességre. A kapcsolast
megépithetjiik egy NYAK lemezen, vagy akar
a szalagkabelre is rabarkacsolhatjuk (ez utobbi
nem javasolt, de olcsébb - ha nem megy ténk-
re a gép).

3.) A drive-ot szét kell szedni és a megadott
atkotéseket el kell késziteni. A motor vezérlé
panelen egy fellletszerelt ellenallast at kell for-
rasztani. A drive szétszedése soran vigyaz-
zunk, hogy a fejet ne bantsuk - a szétszedés-
hez nem kell hozzanyulni. A drive fedelének és
eldlapjanak eltavolitasa utan a teljes lemez
mozgaté mechanika kiemelhetd (egy kereszi-
ben elhelyezkedd hajlitott lap (rigoé) kivétele
utan). Két csavar kihajtasa utan a burkolat tel-
jesen eltavolithaté. A drive csatlakozoit tartal-
mazd panelt két tovabbi csavar tartja, melyeket
szintén tavolitsunk el. Ekkor a panel évatos el-
mozditasaval hozzaférink a motor vezérlé pa-
nelen elhelyezkedé R12-vel jeldlt ellenallas-
hoz, melyet forrasszunk at a rajznak megfele-
I6en. Ha kevésnek talalnank a helyet, a panel
teljesen is eltavolithaté, ha a fejhez, a fejmoz-
gato motorhoz és a két panel kdz6tti kabeleket
is bontjuk. Kdssiik at a jelélt helyen levé J2 és
J7 atkotést.

Ha szeretnénk, hogy a drive DD-sként is fe-
lismerhet6 legyen, akkor kdsslk dssze egy szi-
getelt vezeték segitségével a J1-t a 34 polust
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2
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csatlakozé 6-os labaval. E megoldas lehetévé
teszi, hogy ha RESET-kor DD-s lemez van a
meghajtéban, akkor kikapcsoljuk a meghajto
HD-sként térténd felismerését. (Nincs gyakor-
lati jelentGsége, de mivel semmibe sem ke-
ril...) Szereljik 6ssze a meghajtét, a legnehe-
zebb talan a lemezmozgaté mechanika helyre-
tétele lesz, de ez sem tul nehéz, csak a fej
megfeleld helyzetére kell vigyazni.

4.) A PC-s meghajtok 1-es azonositéra van-
nak gyarilag konfiguralva. A hatoldalon elhe-
lyezkedd jumpert tegyllk at DSO pozicidba.
Ugyancsak moédositsuk a csatlakozé 34. laba-
nak funkciéjat meghatarozé DC/RDY (disk
change/ready) jumpert a RDY allasba.

5.) A beszerelés fligg attol, hogy milyen gé-
plnk van, és abban eredetileg milyen gyartma-
nyl volt a belsé drive. Ha CHINON FZ-354, ak-
kor nyert gylnk van, mert a lemezkidobo-
gomb egyszerlden atszerelhet6 és a drive bur-
kolatanak felsé része is csereszabatos. Ha
mas tipusd, akkor egyéni leleményiinktél flgg
a megoldas. Ugyancsak rajtunk mulik, hogy
honnan tudunk +5 V-ot levenni az aramkér tap-
lalasahoz (vigydzzunk, nehogy +12 V-ot szed-
junk le az egyik csatlakozordl). Egyik lehetsé-
ges megoldas a drive-bol kivezetni.

Végul egy megszivlelendé tanacs: csak meg-
felelé szakértelemmel és szerszdmokkal kezd-
jen mindenki az atalakitashoz, mert a gép
javitasa sokba kerlilhet, masrész a drive is
ténkreteheté. (A megoldas muikddik, néhany
honapja gond nélkil hasznalom, de semmilyen
felelésséget nem vallalok a ténkretett gépek
miatt!)

(Joco)

AMIGA DFO: csatlakozd
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Az Amiga operaciés rendszerének masik le-
hetdsége, a message alapu taszkok kozti kom-
munikacié. A rendszert hasznalva az egyik
taszk Uzenetet kiildhet a masik taszk message
port-jara. A taszkok ezt a modszert hasznaljak,
hogy megoldjanak olyan dolgokat, mint pl. egy
esemeény (event) kivaltasa, megosszanak ada-
tokat mas taszkokkal (beleértve a rendszer-
taszkokat is). Az exec message rendszere a
taszkok kozotti signal-okra épil. A legtobb
Amiga program (kiléndsen az Intuition-re épl-
I6k) er6sen ezen a message alapu taszk kézét-
ti kommunikacién alapulnak.

Amikor egy taszk message-et kild egy ma-
sik taszk message portjara, az operacios rend-
szer hozzaadja a message-et a port message
queue-jahoz. A message addig marad a queu-
e-ban, mig a taszkja készen nem &ll a portot
megvizsgalni. Tipikusan, a taszk alvé allapotba
(sleeping) helyezi magat mig var egy esemény
bekovetkezésére (pl. Gzenet érkezik a messa-
ge portra). Amikor az lzenet megérkezik, a
taszk felébred és megnézi a message portjat.
A message port queue-ja first-in-first-out
(FIFO) elven mukadik. igy mikor a taszk tébb
message-et kap, akkor az érkezés sorrendjé-
ben lathatja a message-eket.

A taszk felhasznalhat egy message-et arra,
hogy megosszon valamiféle adatot egy masik
taszkkal. Ez azért lehetséges, mert a taszk
nem az egész message-et adja at, hanem
csak egy, az adatokra mutatd pointert. Azaz,
amikor a taszk létrehoz egy message-et (mely
akéar sok-sok kilobyte méret csatolt adatot is
tartalmazhat) és elkiildi egy masik taszkna
maga az tUzenet nem kertl mozgatésra

A Rendszerbarcl’r'

Legutobb megkezdtuk.simelyedé inket az exec isbrary rejtelmelben 3
(signal), most tovabb folyiatjuk |smerkedés{mket

arol. A B taszk rendelkezik a memoriarol egé- '

szen addig, mig vissza nem kiildi az (Gzenetet
az A taszknak a ReplyMsg() fliggvény segits
gével.

Nézzink egy példat. Szamos alkalmazas

hasznal Intuition ablakokat a felhasznal6i bevi- :

tel szamara. Anélkll, hogy a részletekbe mé-

lyednénk, amikor a program megnyit egy abla-

kot, lehetdség van arra, hogy megadjuk, hogy
az Intuition kildjén message-eket a beviteli
eseményekrdl (input events). Az Intuition eze-
ket a message-eket az éltala létrehozott és az
ablakhoz rendelt message portra kildi. Amikor
a program sikeresen megnyit egy ablakot, ak-
kor visszatérési értéekként egy Window strukta-
rara mutaté pointert kap vissza, mely struktdra
tartalmaz egy mutatét erre message portra
(Window.UserPort). A példaban tételezzik fel,
hogy az ablak ugy lett beallitva, hogy az Intuiti-
on csak akkor kiild message-et, amikor a Clo-
se gadget lesz lenyomva.

Amikor a példaban az Intuition megnyitja az
ablakot, létrenoz egy message portot annak a
taszk részére, mely megnyitotta az ablakot. Mi-
vel a legtdbb kozds message atadd rendszer
signal-okat hasznal, ennek a portnak a létreho-
zasa magaval vonja a példa taszk 32 signal-ja-
nak egyikének lefoglalasat. Az operaciés rend-
szer arra fogja hasznalni ezt a signal-t, hogy
jelezzen vele a taszknak, amikor egy message
érkezik erre a ;iértra Ez lehet6vé teszi, hogy a
taszk aludjon, mlg var a "Close Wmdow ese-
ekovetkezésére. Mivel ez az egyszerd
példa csak egyetlan message port, aktivitasara

struct Window *
/% defined in <intuition/intuition.h> */

onton a program sikeresen megnyi-
blakot es eltarolta a mutatdt a
“pzdban */

: program alvo &llapotba megy, mig a
aszndld nem kattint az ablak close gadget-
Az ablak ugy kerilt megnyitdsra, hogy az
ion csak abban az esetben kild message-
ha a felhasznald a close gadget-re kattin-
tott. */

WaitPort (mywin->UserPort);
while (mymsg = GetMsg(mywin->UserPort))
/* dolgozzuk fel a message-et most, vagy md-
soljuk ki a szilkséges informdcidt. */
ReplyMsq (mymsg) ;

/* az ablak becsukdsa és kilépés. */

A GetMsg() exec fliggvényt hasznaljuk arra,
hogy kibontsuk a message-et a message port-
bél. Mivel az Uzenethez tartoz6 memoria az In-
tuition-hez tartozik, példaprogram a Reply-
Msg() meghivasaval lemond réluk, amikor be-
fejezte a feldolgozasukat. Figyeljik meg, hogy
a példa folytatja a message-ek vételére iranyu-
16 probalkozasokat egészen add:g, mig a
mymsg értéke nem fesz NULL. igy biztosak le-
hetiink abban, hogy nem maradnak message-
ek a message po age queue-jaban. igy
nem lehetséges, 2 message- -ek felhalmo-
zodnak a messag ' yan mig a taszk
alvo allapotu, aspéld Onyosodlk arrol,
i e. De az abla-
GetMsg() hu-

kot sohase
rokban, me
lesz az ablak UserP

Minden Process araval rendelkez6
taszk (réviden pro delkezik egy speci-
alis  process.  message  porttal (Pro-

cess.pr_MsgPort), ezt csak a Workbench és a
DOS library hasznalhatja.
(JOCO)
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Az amerikai Great Valley Products 1V24-
es kartyajarol mér volt sz6 a GURU 92/3-
as szédmaban. Ezen irds apropdjat az
Acomp Kit. szolgaltatta egy 2.0-as V24
CT grafikus kartya formajaban, amelyet a
szerkesztGségnek tesztelésre felajanlott.
Az V24 egy tobbfunkciés videokartya
A2000/3000/4000-es gépekhez. A3000/-
4000-esen a Video Slot-ba kell helyezni,
A2000-esnél barmely szabad Zorro ll-es
bévitéhelybe + egy adaptert a kilénallo
Video Slot-ba.

Az Impact Vision rendszert tobb magyar
videostudioban haszndljak sikerrel. Vide-
ofelbontas( (768x580) 24 bites képmeg-
jelenitésre, 1/50 méasodperc alatt video
félkép, 1/25 méasodperc alatt video egész-
képek digitalizalasara képes. Sajnos ez
nem azt jelenti, hogy animaciok valos ide-
jd digitalizalasara is lehetéség lenne, mi-
vel a "megfogott" képek tdomoritése és le-
mentése eltart néhany masodpercig, s
csak ezutan johet a kdvetkezd kep.

Copyright €1 1992 Stephen Menzies. All Rights Reserved

A beépitett FlickerFixer funkcionak féleg
az A2000 tulajdonosok vehetik hasznat.
Minden video felbontds sorfrekvenciajat
az |V24 hardver megduplazza, igy az in-
terlace nem vilog a képernyén. Az
A3000-es gépekben kilén aramkor ta-
lalhaté erre a célra, az A4000-esben
pedig maga az AA Chip-Set képes
erre.

A PIP - "Picture In Picture", azaz kép a
képben rendszer a kartyaba vezetett
kiilsé videojelet mutatja meg egy sza-
badon atméretezheté ablakban (vagy
akar a teljes képerny6n). Erdekesség,
hogy a FlickerFixer funkcié segitségé-
vel a videoképeket is villogasmentessé
tehetjik, igy akar filmeket is nézhetiink
egy Multisync monitoron.

P

Az IV24 Genlock része a kartya képének
kiilsé videojelhez szinkronizalasat végzi.
Ez nélklldozhetetlen a videostididkban,
ahol minden egység kdzés szinkronjelrdl
jar. A genlock segitségével az Amiga ké-
pét rakeverhetjik a kiilsé videdjelre. A ke-
veredést szabalyozhatja az Amiga képer-
nyétartalma (meghatarozott szinen latszik
at a video kép), vagy egy kulsé kulcsjel.

A CT megkilénbdzteté jelzés az V24
utan a "Component Transcoder" révidité-
se, es azt mutatja, hogy a kartyahoz tar-
tozik egy killsé egyseg is, amely tobbféle
videojel fogadasara/kildésére alkalmas.
Maganak az 1V24-ek a digitalizalashoz és
a képkeveréshez RGB jelre van sziksé-
ge. A Transcoder egység nem tesz mast,
mint a kdlénbézé videojel formatumokat
atalakitia RGB-re és viszont. A CT egy-
ség a kovetkezd jeleket képes fogadni:
composite, S-VHS, component, RGB, ki-
menetek: composite, S-VHS, component,
RGB. Ezen jelek kozil a component ér-
demes a kiemelése, hiszen professziona-
lis videostudiokban szinte kizardlag ezt
alkalmazzék. Fontos még megjegyezni,
hogy az Impact Vision PAL rendszerben
dolgozik.

A kartya mikodtetését szoftver oldalrél az
IVCP2 nevd commodity (tarrezidens
program) végzi. Minden szolgaltatast
szoftverbdl vezérelhetiink. Az IVCP2-bél
kalén ablakok nyithaték a videojel kalibra-
lasara (szintelitettség, kontraszt stb.), a
képdigitalizalas finombeadllitasara (kép-
méret, képpozicid, fajlnév), és a CT egy-
ség hangolasahoz.

Bonusz szoftverek tekintetében is jol all
az IV24. A kartyahoz adjak a Scala multi-

média és feliratoz6 program korlatozott

y Oclree Saftware

g oy Pl Sefs

tudasu valtozatat. Ez gyakorlatilag azt je-
lenti, hogy a 2.0-4s Scala kilénbdzé
trikkjeit tartalmazza, de a 3.0-as teljes
valtozat kllénlegességeit nem.

A Caligari 3D-s modellezé és animaciés
program Caligari 24-valtozatat is megta-
lalhatjuk a mellékelt lemezek kozott.

A MacroPaint 24 bites rajzoléprogram
2.0-as valtozata sokat javult a korabbi Im-
pact Vision rendszerekhez képest. Mind a
felhasznaléi felllete, mind a szolgaltatasi
kérében jelentdés bovilés tapasztalhatoé.
Gyakorlatilag mindent tud, ami egy alap
24 bites rajzoléprogramtél elvarhato,

nagyjabol azokat amiket a Deluxe Paint
tud, csak persze 24 biten. Sajnos a Mac-
roPaint 2.0 nem tamogatja az animacié-
készitést.

A DeskTop Darkroom alap képfeldolgozéa-
si funkciokat ellaté program, mint atszine-
zés, méretezés, képkomponalds. Segit-
ségével egyszerlen kezelhetjik az 1V24
digitalizalojat.

A MyLad (My Live Action Director) prog-
ram pedig a CT egység két videoforrasa
kozti képvaltast teszi lehetévé, tébb mint
50 beépitett effekt segitségével.

Az Impact Vision egy professzionalis vi-

deo kiegészit6 a nagyobb Amiga mo-
dellekhez. Component ki/lbemenete ré-
vén alkalmas igényes video utomunka-
latokhoz: feliratozasra, 24 bites grafikak
megjelenitésére. A 2.0-as valtozat
A2000/3000-es  gépekhez  ajanlott,
A4000-eshez pedig a leglijabb 3.0 Im-
pact Vision rendszer illeszkedik a leg-
jobban.

Az IV24 CT megvasarolhaté az Acomp
Kft. boltjaiban, ara: 198.900 Ft (AFA-
val).

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Manapsdg minden
a multimédiatél hangos: a hard-
ver/szoftver gyarték a legklldénfélébb me-
goldasokat kinaljgk a médidk &sszekap-
csolasara. A leginkabb hasznalhaté felal-
las bizony még ma is a j6 6reg mozgokép
- hang péros, és a legtébb kiegészitd is
ezt a célt szolgéalja. Ezeknek a digitalis ta-
rolasara sokféle szabvany létezik, ezek
kézll az MPEG emelkedik ki mindségé-
vel. Mindezidaig MPEG-1 és MPEG-2
szabvanyok léteznek. Az MPEG-1
352x240 képpont felbontast mozgoképek
(és a hozzatartozo hangsav) lejatszasat
biztositja (a kartya a 320x240 képpontos
felbontast tdmogatja), masodpercenként
24 képpel. Az MPEG-1 a képeket tobb
mint 1:100 ardnyban témoriti, természete-
sen informacidévesztés mellett. Az MPEG-
2 szabvany még nagyon fiatal, és a na-
gyobb felbontasi mozgoképek hatékony
tomaritésére szolgal.

Bar egyre tobb helyen hasznéljak, s a
szakemberek nagy jovét josolnak az
MPEG mozgokép-tomaoritési eljarasnak,
ma meég nem igazan elterjedt. Ezért érde-
mes egy Kicsit részletesebben is meg-
vizsgalni, hogyan képes vajon 1:100 ara-
nyu témoritésre?

Mint fentebb mar volt réla sz6, az MPEG
alapvetden informéacioveszt6 eljaras, azaz
a témorités utani kép tartalma nem egye-
zik meg az eredeti képpel. Ezek a valto-
zasok gyakorlatilag észrevehetetlenek -
vagy majdnem észrevehetetlenek a nem
szakerté szemléld szamara. Az MPEG
azokat az informaciokat "tlinteti el" a kép-
rél, amelyek egy mozgoképsorban nem
hangsulyosak - apro részleteket, a legfi-

nomabb
szinatmeneteket - a jobb tomori-
tési ardny kedvéért. Ha most valaki
azt gondolna, hogy a végeredmény
felismerhetetlen szinfoltok sokasaga, ak-
kor téved. Ezt az informaciovesztést a
"tokéletes" digitalis alléképekhez képest
kell érteni, az MPEG egy hagyomanyos
VHS felvételnél még mindig jobb képmi-
ndséget biztosit.

A Sigma cég Reel Magic kartyaja az elsé
MPEG-1 lejatszé6 PC-khez, s szerkeszté-
ségink a TAMEX Kift. jovoltabol az elsék
kozott tesztelhette hazankban.

A RM egy teljes hosszusagu, ISA bévitd
sinre illeszkedé kartya, hasznalatédhoz
sziikséges minimalis konfiguracio:

- 3865X 25 MHz, 2 MB RAM

- 2 MB szabad winchester kapacitas,

- VGA vagy Super VGA grafikus kartya
"VESA Slandard Feature Connector™ral,

- MPC level 1 CD-ROM meghajté (150
kB/sec),

- MS-DOS 5.0 operécios rendszer s

- MS Windows 3.1.

Szoftver oldalrol meghajtokkal rendelke-
zik DOS és Windows 3.1 ala. A Windows
Media Player-e igy méar képes MPEG f3j-
lok megjelenitésére. A mozi egy méretez-
heté ablakban jelenik meg, mely tetszés
szerint akar teljes képernyds is lehet. A
Reel Magic sajat hangkimenettel rendel-
kezik (sztereo fejhallgatd, vonali kimene-
tek), mindezt persze CD minéségben.

A Reel Magic meghajtoprogramja képes
a VideoCD-k kezelésére is. Ez az 0j cso-
da nem mas, mint CD lemezen tarolt
MPEG kodolasu kép és hang. Egy leme-
zen mintegy 70 percnyi anyag fér el. Egy
CD elballitasi koltsége jéval alacsonyabb
egy videokazettaénal, élettarta-
ma pedig minimum egy nagysag-
renddel hosszabb. A kal6zmaso-
I6knak is alaposan megneheziti a
dolgat a CD: ma még gyakorlati-
lag lehetetlen gazdasagosan ma-
solni; mindezek utdn nem csoda,
hogy a nagy cégek sorra jelentik
be VideoCD lejatszoikat.

hhhhh

Termé-
szetesen ezek lejat-
szasahoz szlikség van a
RM mellett egy MPC-1 szabvanynak
megfeleld (150 kB/s) CD-ROM meghajto-
ra is. Tobb film megjelent mar CD-n is, a
szerkesztéség a kartyaval egyitt a Top
Gun-t kapta meg tesztelésre. A masfél
oras produkcio két CD-n foglal helyet, a
film felénél cserelni kell. Az élmény fan-
tasztikus, a mindség kivaldé, azonban
némi Urém is vegyllt 6rédminkbe: a film
hangja néha "megakadt” (mas CD-n nem
volt alkalmunk kiprobalni, hogy a CD vagy
a kartya hibaja-e), valamint gyengén ol-
dottdk meg a CD-k cseréjét is. A kép egy-
szerlen megéll, és ha kicsodalkoztuk ma-
gunkat, akkor talan esziinkbe jut a cse-
re... nem artana valamilyen felszoélitas,
jelzés erre az esetre. Egyebként a Sony
egyes tipusaival és a Wearnes tipusu CD
meghajtékkal mﬂkiﬁdik egyl’.‘itt a kértya
nak, az FMV-t (Full Motion Video - teljes-
képernyds mozgdképek) hasznalé prog-
ramok egyik GOttéréjét. A Dragon’s Lair is-
merds lehet az Amiga és PC felhasznalék
szamara. Az FMV véltozatban a szamité-
gépen 'rajzolt’ grafika helyett, az eredeti
Don Bluth csapata altal készitett rajzfilmet
iranyithatjuk. A jaték maga ugyanaz, de a
latvany teljesen mas... A nagy jatékgyarto
cégek élénk érdeklédést mutatnak a tech-
nologia irant, az elsé fecskék mar meg is
jelentek: Return to Zork, MPC Wizard,
WorldView, Video Cube-Space, 11th
Hour, Microcosm (CD-| véaltozat).

Tény: az FMV megindult hédito kératjara,
s ennek egyik Gttoréje a Sigma cég Reel
Magic kartyaja. Minden multimédia PC tu-
lajdonosnak ajanlom figyelmébe, eldbb
vagy utdbb, nem menekiilhetnek...

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

Magyarorszagi forgalmazo:
TAMEX Kit.
1142 Budapest, Ungvar u. 41.

73




Angitdryd Udonsdgoi

Turtle Beach Maui

A Turtle Beach Systems hangkartyajat, a Multi-
sound-ot korabban mar bemutattuk. Aprilis ele-
jén érkeztek meg a varva vart Uj kartyak, me-
lyek kozll az egzotikus Maui nevet visel6t mu-
tatjuk be. Ez a kartya egy General Midi kompa-
tibilis (128 hangszer + egy dobkészlet)
szintetizator-kartya. 32 polifonikus (32 hangot
képes egyszerre megszolaltatni) ICS Wavef-
ront mintavételezett szintetizator talalhato rajta.
A hangja CD mingségl, a hangmintai sztereo
16 bites 44.1 kHz-esek. A General Midi hang-
készlet 16 bites, tomoritett formatumban van
eltarolva 2 Mbyte méreti ROM-ban.

A kartyan talalhaté ezenkivil 256 kbyte RAM,
mely SIMM modulokkal 8.25 Mbyte méretire
bévithets. A kartyan talalhatd RAM-ba feltolt-
hetlink sajat készitésd hangmintakat. A kartya-
hoz adjédk a Wave SE hangeditor programot,
mely a Wave for Windows kissé lebutitott, de a
kartyahoz igazitott verzidja. Ezzel a program-
mal tudunk hangot digitalizalni és atszerkesz-
teni, majd a Maui memaériajaba feltdlteni.

A kartya masik pozitiv Ojdonsaga, hogy Wa-
veBlaster kompatibilis, igy egyuttmikodik a

Blaster16 és vele kompatibilis kartyakkal. Azo-
kon keresztil direkt tud Midi Uzeneteket kapni.
A Maui természetesen dnalléan is mikodik.

A kartya hardware-esen MPU-401 Midi-interfa-
ce kompatibilis, ezaltal nem csak Windows
alatt tudja a General Midi-t, hanem DOS alatt
is. igy a DOS alatt futé jatékok, melyek Gene-
ral Midi-t tamogatnak (pl. XWing...) gyényaérien
szélnak a kartyan. A kartya j6l hasznalhaté ja-
tékokhoz, hazi zenélésre és samplerezésre
egyarént bar az utolséhoz célszerﬁ felbdvileni
hangja a Gravis Ultrasoundéhoz hasonlo, jo
mindségd. Mindenki, aki szandékozik Uj hang-
kartyat venni, lehetbleg prébalja ki ezt a kartyat
is.

Ara: 24.900 FT+AFA,

Gravis 16 bites bévité

Végre megjott az Ultrasound-hoz a 16 bites
bévités. 16 biten, 48 KHz-en, szteredban, azaz
DAT minéségben tud hangot digitalizalni és le-
jatszani.

A Kartyara integraltak egy Digitalis Szignal Pro-
cesszort, melynek kdszdénhetéen valos idében

tud ADPCM téméritésen tal A-Law és micro-
Law tdmoritési formatumban is dolgozni. A kar-
tyahoz adjak a USS16, DOS alatt mikadé digi-
talizalé programot, mellyel az igen kényelmes
és jo mindségl digitalizalas mellett egyszerd
szerkesztéseket is véghez tudunk vinni.

A masik program, melyet a kartyahoz mellékel-
nek a Patchmaker Lite. Ezzel a Windows alatt
m(kdédd programmal kdnnyedén készithetlink
Gravis sajat, .pat formatuma hangmintékat. Tu-
dunk Un. multisample-t is késziteni, mely olyan
patch, melyben a zongorabillentylizet egyes
tartomanyaihoz (pl. oktavonként) mas-mas di-
gitalizalt mintat rendel. igy sokkal élethibb a
hang.

A kartya és a hozza adott software igen jo lett.
Ha valakinek Gravis Ultrasoundja van és zenél
vele, akkor hangdigitalizalasra igen ajanlott ez
a bévité. A kartya ara 12.900 Ft + AFA.

Meg fognak jelenni Gj gravisok is. Az egyik az
Ultrasound Max, mely alapban tudni fogja a 16
bites digitalizalast is, és 512 kbyte memdariaval
szallitjak. Az Ultrasound CD3 az eddigi egyik
hidnyossagot pétolja, a normal gravis kartyara
raktak CD-ROM-illesztét, 3 féle CD-ROM-hoz.

Charlie

Feltenném a kolt6i kérd
halalt megvetd b
klipart-palyazatun
munk

Azért még nincs ves

3.dij

1 db Corel Artshow 2+3+4 CD csomag

4-10. dij

jjonnan készilt Pixel CD-s kiadvéany

(azonositas vegett).

palyazasi feltételeket:
at @ne bekiddeni. Nincs

kéne. Minden flopin
art borttekbun kell

isztikus nyomtatast is a remekmurol

aphi Z am:’rcs’rec,hmkal Kft.
1055 Budapes’r Balassi Balint u.9-11.

1 telies CorelDraw 3.0 + 1Corel Artshow 4 (D Tel:269-0624, 269-3U7U Fax:1533-0627
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. Udvézlet minden olvasénak!

A legutébbi GURU 6ta megjelent a Light-
Rave 3.1, amely az el6zetes hireknek
megfeleléen hiba nélkdl futtatia az LW
3.1-et. AzoLR-en tényleg sokat fejlesztet-
tek: az ikonban tetszéleges felbontast ad-
hatunk, amely a Medium Res+Overscan-t
atdefinialja. igy mar valéban teljes PAL
felbontasu (vagy akarmilyen) képeket ké-
szithetlink. A kész képeket Amiga, DCTV,
EGS, FireCracker, Image F/X, 1V24, Mer-
lin, OpalVision, Picasso vagy Retina kar-
tyakon jelenithetjik meg. Nagyon. hasz-
nos, hogy rabirhatjuk az LW-t arra, ne 8,
hanem 4 szinl képerny6t nyisson maga-
nak (nem AGA gépeken ez automatiku-
san igy van). 4 szinben sokkal gyorsabb
a képernydkezelés. 2
Maga a LightWave 3.1 egy csalédast
okozott. Gyakorlatilag a %&0 as hibajavita-
sa néhany kisebb kiegészitéssel; ilyenek
pl. a kép sarkéba irathato sajat copyright
felirat, NULL targyak automatikus létreho-
z4sa, vagy egy 0j matematikai textura, a
RainDrops (esGcseppek) .megjelenése.
Két jelentésebb Gjitas van a programban:
a 3.1 mar képes egyittmikddni a Screa-
mer-rel (RISC alapu ‘Rendering Engine’ a
leképzés gyorsitasara), valamint (és ez
kevesbeé j6 hir) megnétt az LW memériai-
génye. Ugyanannak a képnek a szamita-
sa kozben a 3.1 mintegy 10-20 %-kal
tobb memoriat kovetel mint a 3.0, cseré-
be viszont gyorsabban szamol. :

Az el6z6 részben a Modelerb6l cseme-
géztunk Most tegylk ugyanezt a Layout-

tal. A Scene menii pontjait atugranam
(load, save stb.). Az object meniiben mar ¢
érdekesebb pontokat talalunk az el6zé-
héz nagyon hasonlék mellett. A Save
Transformed a helyszinen taldlhaté tar-
gyak koziil barmelyiket elmenti aktualis
allapotaban. Ez azt jelenti, hogy ha pl.
egy testet csontokkal eltorzitunk; akkor a
deformalédott testet elmenthetjik. gy
gyakorlatilag a Layout valamennyi funkei-
ojat modellezésre is felhasznalhatjuk (az
Imagine tudorok szamara: ez a funkcio
megfelel a Stage Editor SnapShot-janak)!

Az egyik legtdbbet feltett kérdés: hogyan
mikoédnek a csontok (bones)? A csonto-

_kat, targyakhoz rendelhetjik hozza. A
] csont talalé elnevezés: segitségiikkel tet-
" szbleges vazat keszﬂhetunl@.’egy targy-

hoz, és a csontok mozgatasaval defor- -
malhatjuk azt. A csontok helyzete, iranya,
mérete mind hat magéara a targyra. Az
ilyen jellegl animalasi lehetéség mindezi-
daig csak a legdragabb, legnagyobb ani-
macids programokban volt megtalalhato,
szemeélyi szamitogépeken nem. E funkcid
segitségével lehetévé valik pl. karaktera-
nimaciok készitése, mivel a testek, testré-
szek mozgasat finoman hangolhatjuk. Ezt
a szoKasos torzitasokkal (Twist, Bend,
Taper, Shear) nagyon nehéz, szinte lehe-
tetlen elérni. °

Y

A dolog menete a kdvetkezd: el6szor |ét-
re kell hozni a csontokat, majd hierarchia-
ba kotni 6ket a test alakjanak stb. megfe-
leléen. Ha ez megvan, akkor az aktivalas
kovetkezik. Nagyon FONTOS, hogy elé-
szor hozzuk létre a szerkezetet, allitsuk a
kiindul6allapotba a csontokat és csak uta-
na aktivaljuk 6ket. Forditott sorrend ese-
tén ugyanis Ggy fog kinézni a targy, mint-
ha egy kibiztositott kézigranatot nyelt vol-
na...

A csontokat ugyanugy kezelhetjiik mint a
targyakat, ha Edit Bone médban vagyunk:
mozgathatjuk, méretezhetjik (erre vonat-
kozo intelmeket lasd késébb) 6ket. A ké-
pernyén deltoid formajaban jelennek
meg. A deltoid 'laposabb’ vége a csont ki-
induldépontja. Nincs més dolgunk, mint a *
megfelel6 kockara..allni, beallitani a
csontvaz helyzetét, 4&
(Create Key go
Enter billentydvel)
kész mivet. :

az Object meni Object Skeleton pon
kattintasaval torténik. A felbukkan6 ablak-
ban az Add Bone segitségével hozhatunk
létre Gj csontokat, a Clear All Bone az
6sszes testhez tartoz6 csontot torli. A
Current Bone mutatja az éppen kivalasz-
tott csontot, amelyet a Rename Bone-nal
atnevezhetiink, vagy a Clear Bone-nal t6-
rélhetiink.

Egy csontnak kétféle allapota van az LW-
ben: inaktiv &s aktiv. Inaktiv allapotban a
csont nem hat a testre, igy tetszéleges
helyre mozgathatjuk anélkil, hogy a test
alakja véltozna. Figyelem, még inaktiv &l-
lapotban sem valtoztathatjuk meg a szo-
kasos moédon egy csont méretét (Layout-
ban interaktiv médon, a Size vagy Stretch
gombokkal) anélkil, hogy a test ne torzul-
na! Ezt a fentebb emlitett ablakban, a
Bone Rest Length mezébe irt szammal
tehetjilk meg. A Rest Position és Rest Di-
rection gombokra kattintva numerikusan
nyat, de ezt a Layout szokdsos Move és
Rotate funkcidival az egér segitségével is
beéllithatjuk (csak ne feledjik el a kulcs-
fazis létrehozasat!). Ha az ablak legaljan
lathaté Limited Range-t bekapcsoljuk, ak-
kor kdzvetlenil (az alapbeallitas 1.0 egy-
seg helyett) mi is megadhatjuk, hogy az
adott csont milyen tavolsagra "hasson”
(Influence Range mezd).
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Egyetlen gombot hagytam ki, ez a Bcne

Activate. Igen, igen ezzel hozhatjuk aktiv.

allapotba a kijeldlt csontot. Azonban ezt a
funkciét a Layout-ban lenyomott 'r’ billen-

tyd is kivalthatja, és én ezt javaslom, mi-

vel sokkal kényelmesebb.

Néhany j6 tanacs a csontok hasznélata-
hoz; nem érdemes tal sok csontot hasz-
nalni. A programot észrevehetéen nem
lassitja sok csont hasznalata sem, de mar
néhannyal is teljesen szép ives hajlitaso-

kat, deformalasokat okozhatunk. Ha fel-

epitettik a csontvazat, és a mozgatott
csontok ott is éreztetik a hatasukat, ahol
nem kellene, nyugodtan alkaimazzunk.

régzité csontokat. Ezek egyszerien olyan s
csontok amelyeket nem mozditunk el,

hatasuk az adott teriiletre er6sebb mint a
tavolabb elhelyezkedé mozgd csontok
hatasa,

jarhatunk ha pl. két egymas mellett 1évé
lab csontvazat készitjiik el. Ha a két lab
egy targy, akkor az egyikben elhelyezke-
d6 csontok hatni fognak a masikra és vi-
szont. Ezt csak ugy tudjuk elkertlni, ha a
ket labat kulop targyakkent hozzuk létre.

OK. Mivel sikeresen bemutattam a Light-
Wave egyik legbonyolultabb funkciéjanak
a mukodését, lassunk egyszertibb dolgo-
kat amelyek nélkil lehetetlen boldogulni.

A kil6nbdzo ablakokban sok helyen fel-
tinnek "T°, ill. 'E’ jelzésti nyomoégombok.
Ezektol ne ijedjink meg, mindig valami-
lyen funkecid beallitasi lehetésége mellett

ey
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igy rogzitik kérnyezetiket. Vi--
gyazzunk a csontok elhelyezésére! Porul -

- Hemelem nem okoztam: tl nagy kavaro-
_ das ‘a fejekben. A leg}obb tanacs amit a
nghg ave-vel kapcsolatban adnl lehat:

turt jelent, va-
ol szin);- adott érték :

_ egszélal (na jo, nehany he-
szel6s a hangja, de azért

rak méretének beaﬂ!’f&”sa ige
és nem valami felhasznalébarats
matic-Size gombra Kattintva az ad
letet teljes egészében lefeds méretire
litia be a méretet a L|g
kézzel ati atm{g
legatlatha bb rﬁ

turat szeretnénk), kalén feliletként defini-
alunk (errél volt mar sz6 az elézé rész-
ben). A LightWave-ben egy tulajdonsagra
(pl. szin) nem adhatunk meg Iobb tex!urat L
(mint pl. A Real 3D-ben). : :

Az 'E’ gomb Envelope-t, vagyis szabad-
forditasban burkolég _jelent. Ennek
segitségével az egyes tilajdonsagok id6- =
beli valtozasanak merték&( ay gorbe se-
gitségével hatarozhatjuk mgg grafikus
formaban.

A legkézenfekvobb példa erre a Motion -

Graph. Ez az, ami pl. az Imagine-bél min-
dig is nagyon hianyzott. A Motion Graph
az egy testhez tartozé 10 alaptulajdonsag
grafikus abrazolasa. Ezek: X\Y,Z"pozicio,
X)Y,Z tengellyel bezart szog, X,Y,Z méret
es a gyorsulas. Ez utobbi az el6zdek
fuggveénye, megvaltoztatasa hatassal van
az Osszes tobbi tulajdonsagra is. A Moti-
on Graph b'm megszemlélhetj[]k pI egy

ha nem tetszik, akkor nétiany egermozu
dulattal még ivesebbé, lagyabba tehetjlk.
Ez az eljaras kivaloan alkalmas az 'ugra-
sok’, egyenetlen mozgasok kisimitasara.
Egy masik példa az Envelope hasznalata-
ra a fenyforrasok intenzitasanak leirasa.




alvileig

Ebben a honapban a VIDEON CD Kft (Budapest VIIl., Baross tér 9.) boltjabol csemegéztiink. Az alabbi CD-ket
és még rengeteg mas Gjdonsagot és kiilénlegességet megtalalhatjatok a VIDEON CD boltban. Az Gzlet
szinvonalas kiszolgalassal és egyedi valasztékkal all az érdekl6dék rendelkezésére.

Elséként egy kilénlegesen j6 zenét sze-
retnék a tisztelt nagyérdemd figyelmébe
ajanlani. Akik nem csak hattérzajnak sze-
retik a zenét, azok kozll biztosan
talalkoztak mar egy paran a Special Efx
névvel, akik ezt még nem tették volna
meg, azoknak most figyelmébe ajanla-
nam ezt a lemeziket. Miért pont ezt?
Semmi killénésebb okém nem volna ra,
de tapasztalataim szerln' _eddig még min-
denki nagyon jonak talalta, még olyanok
is, akikkel csak - meghallgatasa
utén kézéltem, ost az 4ltala hihe-
tetlendl utalt és len értehetetlen
< ot. Iga-
zta jazz-rol len-
specialis ze-

I, ha véletlendl
_.or..megerted azt is,
gyelemremelto miért
indezeken kiviil kilén
mindsége is. Az
oductions, rovi-

oda is figye
hogy miért
kell hogy szoi_;

gtén megfog
tiszta és p hangzasaval.
Ez persze nem '

mar 1987- ben is digita

Kérdés: Hogy hivja

:_'d_ué magyar
szarmazasu tagjat? .

/8

Davasr
Kitaro - Live in Asia

El6szor is ha van egy olyan furcsa érzé-
sed, hogy ezzel a lemezzel mar foglalkoz-
tam volna, akkor nem vagy egyedil. Csak
képtelen vagyok felidézni, hogy mikor és
hol is térténhetett ez, igy aztdn mivel
egyik kedvencemrdl van szé, ismét szét
keritek r4. Amennyiben viszont netalan-
tan neadjisten véletlenil még sohasem
hallottal volna a fénti eléadorol, akkor ez
egy j6 alkalom, hogy meglsmerkedj vele.
A japan szarmazasu szintetizatorvarazs-
I6t nem igazan vo a konnyedén
szarnyal6 kis dallamoeskak, inkabb min-
den lehetéséget m 'ragad arra, hogy
hallgatésagaval ‘eg ¢ elfeledtesse
azt, hogy a szinpa sak egy ember
all. Néha egy egé kar szblal meg,
g 2 indenképpen
ilusban, amit

méar igy sz6lt a zmtetlzator Jé lenne, ha
minél tdébben 'eifedeznék 6t, illetve eld-
vennék Ujra, htszen' em akarmllyen ze-
nét lehet hallani erro

Kérdeés: Jatszik-e Kitaro a sajat szerze-
menyein kiviil masokiél is?

DEVIL'S
MASQUERADE
A2z ORDOG
ALARCOSBALJA

Syrius - Devil's Masquerade

Talan vannak olyanok, akik mar hallottak
ettél-attél errdél az egydttesrdl, amely an-
nak idején oly sok vihart kavart. Azoknak
akiket megtévesztett volna az angol cim,
el kell hogy mondjam, egy magyar egyit-
tesrél van sz6. A régi szép idékben egy
olyan egyilttesnek, amely nem testesitet-
te meg az elvarhatd iranyvonalat, nem
jelenhetett meg nalunk lemeze, hidba volt
a legnépszeribb a klubokban és uagy
egyaltalan. A mara mar legendassa lett
csapat utan szerencsére maradt egy an-
gol nyelv( felvétel, amelyen 7 szam hir-
deti, hogy nem véletlentil vették fel ezt a
lemezt velik. A zene egyébként minden-
bdl egy kicsi, egy kis rock, egy kis jazz és
igy tovabb. Egy par cim csak Ugy: Kon-
cert haromhiros hegedire és 6t korso
sorre, Psychemania, Egy kialtas méhé-
ben... Néha van ének is a szamokban, de
jobbara a szintiszta zene érvényesiil csak
ugy magéban_és' elmeséli, hogy milyen
lehet egy mar fentebb. emlitett koncert.
Egyébként az ‘eredeti felvételeket Auszt-
rélidban rogzitették 1972-ben, az utdkor
nagy szerencséjére. A technikailag nem
tdl tokéletes archiv alapanyagot a CD-re
valé rog2|téshez kissé feljavitottak, de
csak annyira, hogy kellemesen hallgat-
hato legyen, egyébként nem nydltak hoz-
za. ' -

Kérdés: Hogy hivték:-:_'az.'egyf]ttes le-
gendas énekesét ?
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MAaGUS.

AGY e

A kALmbtmok kmhmkh

ROBERT SILVERBERG

Minden hénapban jatékkal éhajtunk ked-
veskedni a zene szerelmeseinek. A VI-
DEON CD Kft jovoltabdl a szemkézti ol-
dal kérdéseinek helyes megfejtéi kozott 3
CD-t sorsolunk ki a bemutatottak kéziil.
Aki pedig el6fizeténk, az reménykedhet,
hogy a hénapban éppen & kapja meg a
tovabbi 3 ajandék CD egyikét.

A megfejiéseket a GURU cimére kérjik
feladni: GURU - 1399 Bp., Pf. 701/765

A nyertesek a VIDEON CD Kft Budapest
VIII., Baross tér 9. alatti boltjaban vehetik
at a CD-ket.

Bekdldési hataridé: 1994. janius 1.
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- nem olvasta esetleg a Piknik az érokparto ]
 legalabb tobbszér az ennek ‘alapjan kés ]
nak elég sok bepotolni valéja van, ideért
s, Sa}atos nezépontok egy megdobbenttfi

' egész go bevezetes ebbe a b;zonyos

Sokaig gy ismertem Silverberg-et, mint kitlind fantasy irot, lasd Lord Valentine
Kastélya c. konyvét. Azutan egy-két novellaja alapjan kezdett kissé gyanissa
valni a dolog, felttinden jol és feltinden nem fantasyt irt. Azutan kezembe kerllt
az 1975-0s The Stochastic Man c. konyve, amit késébb felfedeztem magyar ki-
adasban is, a '93-as GBK kiadvanyok kozott, itt Jovélaté ember cimen. Egy ké-
kemény sci-fi, a témaja a legeredetibbek kozé tartozik. Mirdl is van sz6? Lew
Nichols a nem is olyan tavoli jovében egyedi, de igen jol megfizetett szakmat
Gz: jovészamitassal foglalkozik. Mivel tehetséges, joslatai rendre bejénnek, sza-
mitani kezdenek ra a politikusok is, sét belekeriil a felsébb politika kéreibe is.
Ekkor megismerkedik egy olyan emberrel, aki nem jésolja, hanem almok forma-
jaban latja a jov6t. Ez az ember felajanlja héslinknek, hogy megtanitja latni. Lat-
ni a jovét. Nem szamolgatni, nem kalkulalgatni, latni. Hogy ez milyen kérdése-
ket vet fel, milyen kdvetkezményekkel jar, egyaltalan érdemes-e fellebbenteni a
jovét fedé fatylat, nos ez az amiért érdemes elolvasni a kdnyvet, noha messze
nincs minden lehetéség kihasznalva, megirva, bar talan ez nem is baj. Silver-
berg vildga azt hiszem mindenkinek meglepetést fog okozni, aki veszi a faradt-
sagot és elolvassa, szerintem nem sokan gondoltak valaha is egy ilyen jovére.
Mindenesetre az ir6 egyik legjobb kdnyvét mulaszija el aki esetleg kihagyja.

Akik esetleg rnér teie vannak a ”Yugat; e
mikbe kedvenc szerzépérosom egylk talan ke

fel kulonben sem Ienne olyan konnyu dotg

!esz elheiyezm a konyveket sztoraka amlket olvasi

79



basd, am ha-
elemre mélté

a igérték, de
iatt csak apri-

.z
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félretéve két esztend6 progra-
mozo6i munkajat nyujtotta at a
kozonsegnek egyetlen leme-
zen. Sajnos, ez ido alatt a kia-
dasra vard rutinok folyamato-
san cserélédtek, s talan ezert
érezziik azt, hogy a demo el-
késziteséhez kevesebb id6 is
elegendd lett volna. Az elso lo-
gok minden egyes betljének
kilon  zselesftett valtozata
megkapo latvany, nem kevés-
bé a hullamvasut vekioros szi-
mulaciéja, mely a hasonlo té-
maban megjelent megoldasok
kozt az eddigi legjobb. Talan
sokan mar unjak, vagy tan el is
felejtettek, de nem art egy kis
frissites a kombinalt poligonok
témakdrében. Kilonleges, bo-
bokat es fillezest alkalmazo
testek jelennek meg, melyek-
kel érdekes animaciokat latha-
tunk. Az utolsé szépen meg-
munkalt jelenet = magikus
gombben cikazo szikrak moz-
gasat utanozza, majd a pro-
dukci6é klasszikus Andromeda
stilusban fejez6dik be. A de-
sign helyenként tokéletes, a
csoporttél megszokott minésé-

gd munka, azonban a telies

programot tekintve nem alkot
kerek egészet, mely a rutinok
kulénbozéségenek is betudha-
t6. Ezen kis csorbat bdsége-
sen helyre hozzak a Fairfax,
Archmage és Quest grafikak,
valamint a kellemes hangzasu

Mr. Man mu-
zsika. Ad
astra ad infi-
nitum!

Brainstate/Cryptoburners:

Megsziiletett az elsé olyan
produkcié, mely a komolyabb
Amigak lehetéségeit is kihasz-
nalja. A szintén norvég tarsa-
sag a hamarosan megjelené
sajat CD lemez videoklipjenek
szanta ezt a fraktal és mas
szamitasi modszereken alapu-
16 szinekben gazdag progra-
mocskat. A valésideji anima-
ciok megtekintése utan sajat
magunk tervezhetjlk meg a
képernyén megjelend latvanyt.
A demo egyetlen hatranya,
hogy csak fastmem-es 1200-
ason vagy ettél komolyabb
konfiguracion fut.

Crash Test/Cryproburners:
Ugyanazon csapat francia di-
vizibja egy nem AGA egyle-
mezes trackmo kiadasa mel-
lett doéntott. A kiemelheté
megoldasok kozé sorolnam a
haromszég fraktallal hatarolt
animalt piramist, az elsének
bemutatott pontokbdl allé for-
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ezittal AGA produkcio fejlesz-
tesébe fogott. ADT kivetelével
Gjra Osszeallt a régi banda.
Rack meseszép grafikait Edge
Uj korszakot nyito rutinjai moz-
 gatjak meg, eldszor egy On-
magaban mar forgatott és na-
gyitott hatlapu hasab oldalain
zoom-rotaldé mintak formaja-
ban, majd egy kdzbdnséges,
am mesterien kidolgozott for-
gaté eljaras utjan. Egy grafi-
kus alakzat tdlcsérszerd csa-

. napos programozoi
- munkajat a renderelt ké-
.~ pek és grafikak készit6-

med-res lzemmodban meg-
mozgatott szinuszos pontok,
majd zoom-rotalo fraktalha-
romszogek uraljak a képet. A
szokasos kor alakd alagutat
mas formakkal frissitették fel,
ill. a zselékockanak 3D-s for-
gast adtak. A demo leglatva-
nyosabb része az Arie-ben
mar bemutatott sane-plazma
tovabbfejlesztett és sokkal va-
riativabb valtozata. Jetset roo-
les aroud!

100 oldald, emellett nagy-
méretd megvilagitott poli-
gon testet. Tovabba talalko-
zunk egyszerl grafika rotalas-
sal, Uvegvektorral és a fényfor-
rasolt vektorok mostanaban
felkapott Gj kivitelezésével is.

- QE.D 2/Talent:

Ismét Norvégidban jarunk,
ahol az egyik legelsé AGA pro-
dukcio kiadasaert feleldés cso-
port poénos kétlemezes track-
mot jelentetett meg. A sztori
szerint az Andromeda galaxis
gonosz lakoi elraboltak a tar-
sasag vezetdjét, hogy a joven-
débeli produkciokrol faggas-
sak. A vallatdsban a legva-
dabb eszkozoktél sem riadnak
vissza. A tréfas animaciohoz
az Emlékmas cimu filmbél kél-
csonzott és modositott részle-
tek mellett lathatunk csoda-
szép fraktalhegyeket, pontok-
bol és vektorokbdl feléplilé ala-
gutakat, animalt tancolo
alakokat, valamint a "gelnz a
gelenzben" nevd alakzat na-
gyitasat is.

Lethal Dose 2/Faculty:
Oriasi meglepetésre az ed-
dig kozepes teljesitményt
nydjto magyar tarsasag a
Hammering’94-en magas
szinvonald  két lemezes
trackmot adott kézre. Scribe
harom ho-
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Flame és Shark, valamint az
audio részen Snotty segitette.
Dinamikus kezdetként dual-
vekiorokat, és pontzaszlokat
lathatunk, majd a tempé alabb-
hagy és sokak kedvence,
Cindy tinik fel forgatott, ill. tiik-
rézott formatumban. A 8100
pontbol 6sszerakott hegyrend-
szert az emlitett szépség torzi-
tasa valtja fel (hiaba dolgozott
a plasztikai sebész). Erdemes
emliteni a pixelizalt poligénok
rubber valtozatat és a Bezier
ivnek elnevezett vonalhdzo ru-
tint. llyen minéségben még
nem lathatiuk a gombre feszi-
tett kockat és a pontokbadl felé-
pulé animalt testet sem. A
demo legkedvesebb része az
utolso részben felbukkano 256
szind animalt nyuszi, aki az
akkor meég aktualis husvét

hangulatat idézi.
Cream/Absolute!:

A Clairvoyance athaté sikere
utén az ismert tarsasag ujabb,

-német

varasa utan kovetkezik a
demo fénypontja, melynek so-
ran 160x160 pi-
xeles teriileten 6
kilonbozé textl-
raval  hatarolt,
O0sszesen 256
szind kocka for-
golodik az al-ha-
romdimenzios
térben. A hatast
novelendd a fia-
tal szegedi co-
der a test meg-

Jean

i vilagita-
arol is gondoskodott. A sz6-
egek hattereben megjelend
gényes mintamozgato eljaras
RM, mig a vad zeneszdé T-
0zz munkajat dicséri.

rmageddon/Jetset:

grafitti kiralyainak vadonataj
részlege a nemrég
megrendezett CeBIT de-
moversenyén jeles-
kedett. Nose falfirkai
E-Swat és Sec4 mun-
kaival is felveszik a
~ versenyt, és még nem
is emlitettitk a Raw
Style codot, mely min-
dezeknek igazi Jetset
- koritést ad.  Elészor



DOMARK:
A cég egy autéversennyel akar ked-
veskedni a szaguldas szerel-
meseinek. Azt igérik, nem csak szép,
de a lehet6 leggyorsabb is lesz. (A
kiallitdson bemutatottak alapjan ez
igaz is - eszméletlen gyors szagul-
dasban lehet résziink!) A jaték a fan-
taziadus F1 cimet viseli, és PC-n, illetve CD-ROM-on keriil a piacra. A kettéosztott képernyé két-
jatékos Uzemmodot tesz lehetévé, a kerékcsere, kocsijavitas sem hianyozhat, valamint a hihetet-
lendl gyors Turbo méd. A Lords of Midnight mar a harmadik részéhez érkezett el. A béke végre
visszatért Luxor, a Holdherceg birodalmaba, de |évén, hogy az unalom ellenségeskedést sziil,
ezzel egyltt megjelent Farkassziv( Boroth is, hogy megszerezze az uralmat a vilag és a Hold
Szeme nevd hihetetlen varazserdvel biré ké folott. A mi feladatunk lesz, hogy mindezt megaka-
dalyozzuk és nagyon, de nagyon-nagy hésékké valjunk. Erdekesség, hogy jatszhatunk kilén ka-
rakterrel is, vagy mind a huszonnégy(!) karaktert egyszerre iranyitva. A jaték "valés id6ben" jat-
szodik, Ggyhogy ha kimegylnk vacsorazni, konnyen el6fordulhat, hogy egy teljesen (j szituacio-
ba tériink vissza, ha még van hova. Az atmoszféra megteremtése érdekében a fakrol hull a levél,
ho vilaglik a hegycslcsokon, vagy olvadozik a napos vidékeken. A Herewith the Clues (CD*?)
egy nyomozos jaték, melyben egy lel6tt rend6r halalardl kell kifaggatnunk 12 gyanusitottat. Min-
den ilyenkor szokasos dolog megtalalhaté a jatékban: jegyzetfiizet, magnd, dossziék a gyanusi-
fottakrél, és az dsszeqy(jtdtt bizonyitékok. A karakterek egy filmbél lettek digizve, a hangok és
zenék CD mindséglek, a jaték meg
Piincé Chacids @ olyan komplex, hogy soha nem j6t-
{ tem volna ra, hogy a pinceér volt a tet-
tes, ha nem sigja meg az egyik ir6.
(Oooops, sorry!)

VIRGIN:

A Virgin cég is a folytatdsok és a CD ROM korszakat éli. Kiadjak ugyanis a

11th Hour-t a 7th Guest folytatasat. A mar megismert szinvonalat a jaték

messze tUl fogja szarnyalni, olyannyira, hogy nem is egy, de két CD-n kerdl

kiadasra a program. A 11th Hour mintegy hatvan percnyi videoanimaci6t fog

tartalmazni él6 szinészekkel. A jaték egyébként nem csak CD-ROM-on,

3DO-n is meg fog jelenni. A masik nagyszer( jatékuk a Lost Eden

(CD/CD*?) lesz. Ez a kalandjaték a fantazia szilte multban jatszddik, ahol az

emberek, és a beszéld dinoszauruszok békésen élnek egymas mellett. Csakhogy, mint min-

dig, itt is

fellép a gonosz, a T-Rex a maga kis hadseregével. A f6szereplének, Adamnak a véget nem ér6 haboriskodas befejezése lesz a célja. Az
iszonyu bargyud, unalmas és rendkivill gyenge kerettérténet mégott a Cryo c. csapat all, amely nem kisebb programokat tudhat maga mégott,
mint a Megarace, a DUNE CD, vagy a KGB. A jatéknak gyényor(d grafikaja van, tehat lélegzetelallité programokbdl nem lesz hiany a kdzeljo-
A OB voben A lassan hatranyos helyzetivé valé Amigéara is rovidesen megjelenik egy
elég otletes jaték, az Incredible Crash Dummies. Mint a cim is mutatja, egy a

¥ kocsik Utkozésénél hasznalatos babat kell iranyitanunk rengeteg veszély ké-

_’? zepette, hogy megmentsiik alkotonkat a gonosz Roncsember karmai kozil.

& Letépett végtagok fognak ropkodni a leveg6ben, melyek lassacskan a teljes

*  megsemmisiilésiinkhdz vezetnek, valamint csavarhizok, melyek a gy6gyu-

las csodalatos folyamatat segitik el6, ha leszakad egy labad, sebaj, van maa-

: ‘ Pt : asik. Még egy érdekesség, ezuttal a sport szerelmeseinek. A Cannon Fodder

alko T L tégardaja kiadja Sensible Golf cimmel 0j golfjatékukat (PC/Amiga). A jaték-

ban az alkoték 6tvozték a Mega-lo-Mania, a Sensible Soccer és a Cannon
hogy még egy idiotizmust hozzanak létre. A siker garantalt. A Lion King cim(
jaték a Disney studio egylttmikodésével késziilt, akarcsak az Aladdin. A jaték
az Aladdin nyomdokain, egy hasonlatosan hangulatos kérnyezetbe varazsol
minket. Remélhet6leg az Oroszlankiraly rajzfilmet révidesen nalunk is vetitik.
A Creature Shock 2023-ban jatszédik. A fold populacidja kritikus szintet ért
el, a vilagot betegségek, haboruk pusztitiak. Az SS Amazon hajo feladataul
egy Uj vilag felkutatasat tlzték ki, de mikor az elhaladt a Saturnus mellett,
megszakadt vele a kapcsolat. Csapatunk feladata, hogy kideritse,mi tortént

Fodder tulajdonsagait,

az (rhajoval. A Creature Shock egy Shot'em up lesz, csodalatos 3D Studioval készitett animacidkkal. Megtalalhaték

lesznek benne épplgy maszkalds, mint repkedds részek. A jaték méreteire jellemzé, hogy csak CD-n fog megjelenni, melyet telies egészében
elfoglal, bar ebbél nagy részt az egy 6ras videoanim I6 le (CD-ROM/3DO). Véglil itt van még a Werewolf KA-50, a rettegett chopper. A dél-ki-
nai tengereken kell majd tankhajokat megtamado kalézokra vadasznunk, akik foglalkozasukat némileg magasabb szinten kezdik el Gzni. Ne-
hézfegyverzetet vasarolnak, és belekezdenek egy kisebb hadsereg Gsszeallitasaba. A mi feladatunk lesz ennek szétverése, melyre hatféle
helikopter all rendelkezesunkre A grafikdban megjelenik némi Ray Trace behatas is, ami igencsak kellemessé teszi a repkedést a vad vizek

folott.




1994. julius 15 - 23-a kdz6tt taborozni hivunk minden szamitégépest és szerepjaték rajongot.
Elhelyezés 2-4-8 személyes fahazakban. A helyszin Velencén a "Bungalows & Camping" (Velence,
Tabor u. 2.), itt nyolc napon keresztil gépezhetsz, kalandozhatsz és vetélkedhetsz velunk.

A programokbdl:
; - sztarvendég
- koncert
- grafikai, zenei és demo (Amiga, PC) compo
- Brazn compo (Absurd kozremikodésevel)

- ray-tracing el6adasok
- grafika efméietben és gyakorlatban
- C és assembly okitas
- PC multimédia eligazité
- a zene hullamhosszan
- kalandjaték helpline
- szimulatorokban Ulve

- a PC-rél kezd6knek es haladoknak

- meglepetések és nyeremények

‘a szerepjatekosok program]alt a R na magazmban ta!éihatod meg résztetesebben

‘Jelentkezési lap az Ujség kozepenF
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Panasonic

lrodatechnika

A vilag legkisebb
lézer mindseégii
nyomtatoi’

Panasonic

KX-P4400i

— 300 dpi felbontas

— zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
-1 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

KX-P5400

— PostScript Level 2

— 300 dpi felbontas

- zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
~ 2 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm
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