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AT ATART B e

JO nagyot kivonok c ked,_:esrotvosonok ki éppen dprilisi szdmunknak infrojat tanulmadnyozza oz

IFABO forga’rcgcban vagy a szamitogépek villodzo monn‘orcl m llett Tarf vellunk egy kis sétara a
hoénap UJdonsogoi kozott. i :

1eljuk mar elmultak a fejunk feloi'ﬂ(JOJ jaj hallom méeg most is
a PC GURU utani hangos szodarada elies gbzzel és beleéléssel készitetttik el a mostani szamot.
Reméljtik a neves szamitdstechnikal vasaron rengeteg hasznos ismer: gege‘r kothetink, melyeknek
kesGbb olvasdink Iatjcgk majd hasznd .ere ezt a szadmot a keze?ekbe eszitek, mar egy masik nagy
kigllitdson is tal vagyunk félig-meddig, mégpedig a Londonban rend_' etf szokdsos tavaszi ECTS-en.
Reméljlk, hogy a mostani gyengeb jatékkindlat mar annak koszéonhets, , hogy a cégek egy kicsit
mar ‘spdjizolnak’ a kidllitasra, ott akarnak kirukkolni a legujabb ofko?aso ai ‘A kovetkezd szam nagy
valészinliséggel a beszerzett informdcié démping jegyében zajlik le, mindenki elGre ‘rettegjen’
Masell mindent elarasztd oldaid '

Az el6zG6 honap technikai probiéfhg_l_

alkotasat az FS5 masodik
iz aprilisi PC GURU lapjain
,.f_t;_l.y’ro?édik, egyelére még

A mostani szam a folyta sok szamanak sikeredett. Befejezzlik Sore
részével, a Gabriel Knight is folytatodik, de a vegsé megoldast csa
tudhatja meg mlndenkl A Cb4-es oldalakon elkezdett Omega le;rqs
reményt sem I&tunk rd@, hogy Prunoki Gr otthagyja a fankok tervezbasz . Ezenkivll fermészetesen
mas dolgokat is taldlhat mindenki lapjainken, a stratégiai jatékok ke 161 (Global Domination), a
logikai feladatok élvezéi (Incredible Toons), valamint a kalandokat ke etdk (Star Trek) sem fognak
csalatkozni lapunkbc:

Egy kis u;r’rcxs Gzerr ebben a honopbdn is kijgr az olvaséknak, a kdzbl’r reﬁvenyek remeéljlk
mindenkinek elnyeri a tetszését, plane ha a nyeremeények listajat atbdngészi a leendd nyertes.

Nos, nem is szaporitom tovabb a szot, jojjon az e havi betevd falat, jo etvagyat hozzad!

GURU Team

Hidnyzik valamelyik a gydjiteményedbol? Ne habozz
potolni! A GURU régebbi szamai meg kaphaick a
szerkeszioség cimén! 1399 Budapest, Pf. 701/765.
Ugyaniit elofizethelsz lapunkra is.
Egy évre 2028 Ft, félévre 1014 Filll
Tehat ragad)j egy rozsaszin postautalvanyt, téltsd ki és...

i
g
i
|




CD-ROM News
= PD zéna 55
Dark LeEons Komoly hirek 65

Jaték ismertettk

Starlord 6 Sim City 2000 24
= R Flight Simulator 5 (2.rész) 9 Incredible Toons 28
Sim City 2000 D/Generation 13 Unnecessary Roughness 31
StarTrek 14 Gabriel Knight (2. rész) 32
Network Rally 18 Maelstorm 36
Liberation 20 Hadihajo szim. Cé4-en 37
Privateer Mission Disk 22 Omega (Cb64) (2. rész) 40

F{ensrart

AmMos 48 Rendszerbardt 72
Assembly rovat 69

C o L Imagine rovat
Imagine rovat

RUNA 43 Sega rovat 60

Levelezés 46 Atari rovat 66

Zenemadnia 49 gy kénnyd... 70

Kaland - 50 Kulvilag 78

oft | Ny Aprohirdetés o3 Demologia 80

4  Demologia : PC ABC 54 Toplista 82

~ A GURU postacime: 1399 Bp., Pf. 701/765 * Fészerkeszt6: Berényi Zoltan
Szerkeszt6k: Fehér Gabor, Marinov Gabor, Turcsan Tamas Péter, Laszlé Jozsef, Toth Janos
Laptervezé grafikus: Marinov Gabor * Megjelenik havonta, ara 179 Ft. * Megrendelhetd a
szerkeszt6ség cimén, megvasarolhaté Budapesten és vidéken a hirlaparusoknal, Acomp Kft,
Thalympex, Novotrade 2C, Mikro C Bt, Szlics SoftWare, BIT STOP Bt, Computer Garazs,
valamint més szakiizletekben - El6fizetési dij: 3 szam: 507 Ft,
6 szém 1014 Ft, 12 szam: 2028 Ft. * Az Gjsag a GURU kiadé Amiga 3000-es és 4000-es alapi
DTP rendszerén késziil PageStream térdeléprogram segitségével.
B TR ISSN 1216-2353 - A szerkesztéség cime: Budapest XIV., Buzogany u. 4.
A cimlapon: Terjeszti a HIRKER, NHRT, Extrahir Rt, Ujpassz Rt. - Nyomdai munkalatok:
Sim City2000'/ Mindscape ' Alf6ldi Nyomda Rt. » 4898.66-22 « Felelés vezeté: Gyérgy Géza vezérigazgat6




A Microprose .név__elvalaszthatatlanul
Osszekapcsolodott a sﬁnulétor fogalom-
mal. igy nem eglepﬁ%ﬁogy egy Ujabb
repﬁlészi:_r_nﬂuigjg lat napvilagot, amelyben
az F-14-es 'Qépiulgjdpn_ agait és sajat tu-
dasunkat és reflexeinket tesztelhetjik.

Hogy a szimulacié minél tékéletesebb le-
6k Oceana Naval

gyen, az ang%ﬁd'
Air Stationpilotai is sgggltg_nek, hogy a

program minél élethibb legyen, ahol ter-
mészetesen majd az anyahajora vald le-
szallast is gyakerolhatjuk. A jaték féleg
légicsatakrol szél, de arepllék kilbvése a
300 labnyi kifutépalyarél is egy Iélegzete-
lallito latvany. A leszallas se semmi erre
a terliletre - elég ha egy kis hibat vétesz,
s maris blucsut mondhatsz a karriered-
nek. 1980-as években jatszodé jatéknak
harom f6 helyszine van: Mediterrdan - Li-
bia és Libanon konfliktusait élhetjik at.
Eszaki Sark - "Mi lett volna ha.." Szovjet-
unié elfoglalja Norvégiat. A tréning hely-
szine (természetesen) az Oceana Naval
Air Station. Ejszakai és nappali kiildeté-
sek is vannak, melyek egyre jobban pro-
bara teszik a kreativitdsunkat, és a refle-
xeinket. A tavasszal megjelené PC-s ja-
ték feltétlenil szamithat a szimulatorgydj-
t6k érdeklédésére.

Ugy latszik, az SSI az elmalt évek utan
kezdi 6sszeszedni magat, s egyre norma-
lisabb jatékokat jelentet meg. A valtozas
a Dark Sun jatékkal kezd6détt, ami nem-
csak, hogy egy j6 vilagban jatszédik, ha-
nem a grafikaja is szép volt. A Ravenloft
egy Ultima Underworld-szerd jaték, ahol
Elturel uralkodéjat és a magusat megse-
bezte egy ismeret ilkos. Lord Dhelt
amulettjere lett valna szdkseégik, amelyet
elloptak. Berelduin Shondar pap a csapa-
taval megeskiszik, hogy visszaszerzik az
illetéktelen kezekbe kerdlt kincset, s a bir-
tokloja ezért a tettéért még meglakol. Az
eskii alatt valészindleg nem is jut esziik-
be, hogy az amuéﬁtt méria gonosz Strahd

varaban van, Fla enloft legfélelmetesebb

b uralkedéjanal....

es leghatalmasab

ord goti horror sze-

n a faklyak vila-

gitjak meg a fa | ot vetnek a
jatékosok is - aftél figgéen, hogy hol van

a fényforras. Karakie eralas utan a ja-
tékos lassan-lassan ‘megismerkedhet Ra-
venloft 30 féle szdrnyével, attédl fliggden,
hogy milyen a holdallas - nem art azt is fi-
gyelembe venni, mielétt nekiugrunk egy
szérnynek. A CD-ROM valtozat aprilis-
ban, a lemezes majusban varhato.

Ki ne szeretne bepillantani a jovébe?
Szeretnéd tudni, hogy milyen jaték jelenik
meg novemberben? Esetleg karacsony-

ra? Nos, mi_seditiink, ha a“Brutal Soccer
(ami a Br ‘Sports F "’fb‘ﬁ‘lfgﬁolytatésa
lesz) nem nyeri meg a fetszésedet, hat
akkor itt a Neural World, amihez nem a
csukléizmaidra lesz szﬁg(séged, hanem
egy kevésbé izmos, de a“gnél (remélhets-
leg) fejlettebb szervedre, az agyadra. A
feladatod, hogy kis lényeket tanitsal meg
a gonosz vilagban (tal)élni, akik a fold
alatt szllettek. Lengess meg egy kdnyvet
a szemeik elétt, hogy felkeltsd az érdeklé-
déstliket. Ezekutan nem art az alapokkal
kezdeni, pl. beszéd.

Amigara és PC-re az év végén jelenik
meg a jaték.

GURU 94/5




Lehet-e annal szebb, ha a nagyit kihivjuk,
és jol elverjUk egy kis biliardban? Ja,
hogy nem tud mozogni a nagyi? Sebaj
6csi, vedd meg a Team 17 Pool c. prog-
ramjat, s maris kihivhatod! Mit mondasz?
Hogy a nagyi csak a Speed Poolban haj-
landdé megmeérkdzni veled? A kis hamis -

2 PlavYer one

még kiderdl, tud valamit. Az Arcade Pool
erre is lehetéséget ad: 8 golyds angol,
amerikai vagy 9 ga}yés amerikai szaba-
lyok is bealhlbatok Ha esetleg a nagyi

masként, sisterte volna a szabalyokat-
ezeket is afﬁﬂffhﬁtod! T

Amiga 1200 tuzg[donos \mgy’p Nem gond,
a jaték automatikusan atkapcsol 128 szi-
nire, ha jobb i éped van! PC-d van?
Azon is fut! Nings nagymamad? Nem la-
kik veled? 32 cfu (szarr?;gép altal ira-
nyitott) ellenfél alFrendelkezésedre - mind
mas-mas taktikaval és (gyességgel!

Trikk |6vést akarsz bemutatni a barat-
nédnek? A program erre is lehetdséget
ad! Mi kell még egy biliardjatékban?

Az SSI| mésik jatéka a meglepden szép
Dark Legions, amelyben minden szerep-
jaték kedvelé taldl valami jét. Az elsé
szimpatikus mozzanat az, amikor min-
denki vagy maga jatszhatja le a real-time
harcot, vagy a gépre bizhatja a csatat. A
stratégiai harcban minden koérdkre van
osztva, igy jobban taktikazhatunk. Ha két
ellenfél kozel kerilt egymashoz, felsé né-
zetbdl o6ldokolhetjik egymast - itt mar
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minden a TE lgyességedre van bizva. 16
jatszhato karakter kézil valaszthatunk -
magustol a’“"trowg Csapdakat allithatunk
fel az el!enfelelnknek és nem ért, ha va-
razsgyurljv%l ISLfeIszereIfuk a bajnokun-
kat. Egy es két jatékos! is jatszhatja, de
modemen geresiztul is kihivhatjuk a bara-
tunkat egy- két csatara Azért j0 ha odafi-
gyeliink a Szornyekre is. A jaték animacioi
és grafikdi meglepéen szépek, sajnos
nyar elétt még nem varhaté a jaték.

Az Impressions (] jatéka nem is annyira
Uj, talan mar jatszottatok a Breach 2-vel,
de az is lehet, hogy mar kiprébaltatok a
Laser Squad-ot. A stratégiai jatékokra
specializalodott cég, most (meglepéen)
grafikailag is valami szépet alkot - a
Breach koévetkezd részét. A jaték nem-
csak kénnyen iranyithaté, hanem nagyon

sok kulldetést is tartalmaz. Akik viszont
még tébbre végyaak%ﬂai@k megtervezhe-
tik a sajat palyaikat sét, | kampanyt is in-
dithatnak a barataik részere Az idaig
megszokott forduf%kra osztott jatékmene-
tet is lecserélik. Nﬁ{nden égyes tengerész-
gyalogosodnak jelleme van Te valogatod
be 6t a csapatba, s gy a viselkedését is
ez hatarozza majé meg é vészhelyzetek-
ben. Parancsokat adhatbnk a katonak-
nak, s az barmik ‘?‘““Iealhthatjuk
hogy a terkepe% t tanulman yjozhassuk. A
PC valtozat aprll&gege%az Amigas jani-
usban varhaté.

"Ebryn fiam, haldoklom. Jobb, ha tdlem
tudod meg, hogy a faluban elterjedt be-
tegség, a lazkér nem véletlenil pusztit.
Szérnyd magiat gyanitok, de én mar nem
tehetek semmit. A falu nagyjai is mind ki-
haltak egyik naprél a masikra. Benned
van minden reményem. Vidd a sarkanyo-
I6met, és tégy igazsagot. Bosszuld meg
szileid halalat. Ez az utolsé kivansagom.
Bosszu..."

A Core design jatéka mar tobb mint két
éve készil, s ugy latszik, lassan piacra
kerll. A fejleszt6k egy nagyon nagy vila-
got és sokaig tartd jatékot igérnek, kidol-
gozott grafikaval. A 600 kilénbdzé képer-
nyé mind-mind a régi Cadaver grafikajat
idézi, ami nem egy negativum. A jaték-
menetet szerintem egy kicsit egyszerusit-
hették volna, hiszen a targyak felvétele és
hasznélata egy kissé kdérllményessé si-
keredtek. A jatszhaté demo ennek ellené-
re kellemes hangulatot arasztott - nekem
a harc tlint egy kicsit atlathatatlannak. De
marciusban-aprilisban ezt minden Amigéas
kiprobalhatja.



- If/an:—ef:éjl@tfa-mér-m'egismert vi-

. ldgon kivil? Ez a kérdés fesze-

 gette mar a kozépkori ember
fantazigjat is. Eme tudisszomj
hozta meg gyiimélcsét Amerika

 felfedezésével, az uj csillaga-

.j_szan elméletek megalkotasaval
 és a zsenidlis gondolkodok ta-

_ J4lmanyaival. Kitagult a szikds

wlégegyetem s az embeﬂség

. egy Oridsi ocedn egyetlen

| é

pan  almodo-
 zasként johe-

 kezdenek valora

Leanardo leghihetet-
lenebb otletei.

- egyet em
szinpadara,
: n ak

- ne lenni. Nem
:nﬁndegy,' hogy
mennylre erelt

az a faj, ame-
lyik megkezdi

meghodita-
resszioin
nem jut fo-

vabb,
vérha!unk

e eseten‘? Haboruk,

'.nyomoruség, vagy végre nyu-
galom és beke. Sok fantaszli- -
kus utopia sziiletett ezzel kap-
csolatban. Szamitogépen is ugy
tiinik 6rok ez a téma. Jobb és

gyengébb megvaldsitisok [4t-

téktol, mint amit az képes adni.

i g A Starlord is egy ilyen a sok ko-
. cseppjévé jzsug_o_radatf, Sokan, : . e

zil.

a fegnagyobbak kozul'
mar mertek almo-
dozni a végtelen
 tér és ido leigdzd-
54n, de egészen a
 lg mindez csu- azt,
By

tett szamitasba.
- Ma azonban mar

- vdlni az orék almo-
'dazcik Verne, Galilei,

.. Az
- ember kilép a vild-

a. végtelen-
54t Ha sajat

:3kic'siﬂye's' ag-
W Nem zérhato k1 annak a Iehetosege hogy :

. mit

 Sokszor  torténik
~ meg mostanaban.
hogy a nagy cégek
‘az egekig magasztal-

jak termékiket, s a

megvasarlas .utan a
' nagybecsu jatékos érzi
- hogy alaposan atejtették.
_ nek az okai olyan mély-
sé- gekben keresenddk, ame-

lyek _egyszerd halando jatékos
: szémé’-—- ra értheteﬂenek
Pedig _' nincs masrol s26, mint a pénz-.

r6l. Hiaba készit egy kis cég egy oriasi ja-
tekot, sokszor meég arra sincs peénze,
hogy a programozoit megfizesse. A na-
gyok azonban kénnyedén kifizetik a sio-
lyos hirdetési koitsegeket nem atallva -

_ nagy.‘ 3:!5;; ritlaifa'\a!\.resl korabban sovargasunkat ki-
an-
cselekvo

 részese szeret-

benis. A M;croprose mar 6 feleve odakat

zengedez a sajat Gjdonsagarol, a Star- b

lord-rél. Szinte minden lap tele van - volt-,
“a jobbnal jobb értékelésekkel és nnfor-:':_

mémékkai a jatékkal kapcso!atban

Enis nagy orommel vettem a kezembe 5o
varva vart jatékot, de 6romom szép las-

~san (rémmé modosult, miutdn hosszas

teszteles utan sem tortent semml feleme-

i I6 a M:croprose aj ur—stratégiéjaban

a hires cég eme terméke csak ram nem

_ gyakorolt nagy benyomast, ezért is adtam
~ oda masik megszallott stratégénknak Pel-
i lus- nak néhény napra .
egy idegen civili-

zacroval valo talalko- A hatés rowd volt és konnyen summazha-

6.
A jaték gyenge.
pro primo unalmas.
- pro secundo még kulénésebben szép-

 nek sem mondhaté, igy szerinte kar pa-
: .-zaro!m ré a draga winchester-kapacitast.

igy aki sokat markol, néha jocskan meile-

: 1€ _ i fog (esetleg Wnlly Fog).
tak mar napvilagot, de a tokéle-
tes program még mindig varat
magara. A jatékosok azonbangi
 gyakran tobbet varnak egy ji-

A kézukbnyvet felcsapva szinte azonnal
feltdnik, -hogy nem sok hattér dGSIgn rejte-
zik a hivalkodo6 dobozban. A két vékony
flizetecsket jocskan dusitottak grafikaval,
s sem a hattértérténet, sem a kerettorte—
nat ugyszolvan nem lelemk ;
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Az egyi'l'g_' fiizet tartaimazza a 'ﬁahdﬁobk'-'-'
- Ugymint "ki-kicsoda a galaxis-
ban’-t, egy (rhajo ismertet6t és némi se-

~infokat,
- gédanyagot ahhoz, hogy mely bolygén

maja nem tal nagy fantaziara utal.

A masik flizetke az ugynevezett game_._'_._
~ play manual’ hasznosabb, mert a renge-
~ teg funkciot probélja osszefoglalm rend-_.';i. BGE et e

e Ml is szukseges a hoditéshoz ' :
.. 1 Nem art egy csipetnyi vakmer6ség, adj..
Ezutén a'kns "kedvesindle" utdn, lassuk a
~ jatekot magat, megadva a fisztelt olvaso-

szerezm

naka fuggeﬂen dontés ]ogat

- A programot & hircs Mk Slngleton ter-
vezte. A Jovét egy oriasi feudalis ulopla-”
ként almodta meg. A galaxlsokat a csa-

~ szar fogja Ossze, de a kilonb6z6 nap-

_rendszerek urai kisebb-nagyobb cimeket
vagy

visel6 csaszari vérrel megaldott
megvert hadurak

~ Mi magunk is egy ilyen lordot alakitunk a

jaték folyaman. Célunk nem kevesebb,
~ mint a csaszari cim elhoditasa. Ennek a
harcnak folyaman szerezhetiink ellensé~

geket és szovetsegesekei
A szovetsegesemk’ gyakorta csak révid

mikodésre. Legtobbszor jobban jarunk,
_ha a vazallus helyett egy sajat leszarma-

~ zottat 4llitunk a bolygo élére.

- Nagyon fontosak a csaladi kapcsolatck
Mivel minden megszerzett bolygé fontos
- utanpotlas vonalként szerepelhet, folya-

* matosan figyelniink kell a hatrahagyott ro-

konok bolygoit, s ha esetleg valamelyik

- GURU 94/5 _;'

"3-_ellenfelunk megszorongatna

a kedves vazal!usunkat SRAyle

' godtan ‘besegithetink a baznsa ;

; véde!mebe i

mit termelhetink. Sajnos az drhajok for- : ' -

Egyebként a hodntas is Iényegesen egy
szerlbb, ha masok IS gyengitlk az ellen- =

'felelnk fegyverzetét :

hozza egy tucatnyi bator embert és meg-

.feieiﬁ felszerelést. i
- 2. Ha mindez adott, vasérold meg embe- o
_reid hosszutava szrmpatlajét egy marek i
_pénzzel. : :

3. Ne il a babérjaidon. : .
4. A felszerelés beszerzése altalaban ol- =
csobb, ha a csaiadunk tagjaetol vesszuk : _ :
' - 8. Quarry star - nyersanyag- termel6 ba-

azokat.

5. Minél magasabb a rangunk annal jobb '_
minosegu ﬁrhajckat vehetunk =

- Lordként a bazls bolygénk- =
egy productlon star és a féha-
~ lentésen médosithatja. :
Nem art etetni és itatni is a zsoidosalnkat{

kilonben elhagynak bennunket

_ jonk egy destroyer lehet.

- - Earl-¢é el6lépve castle star -on
~ uralkodhatunk és a vezérha-:: :

_ jénk egy cruiser.

" - Duke-ként mar City star feletl'
-bébaskodhatunk a battlesh:p»j:

unk segitségével.

- King fokozatban Citadel star
illet benninket és mellé egy

'szép nagy Dreadnought.

A cslcson Emperor-ként ural-
‘kodhatunk a Throne star-on,
- egy Throneshlp fegyvertérava!

A fourhajot koveté starhghterek és bat:le-_'
 fighterek is szintenként val- :

toznak. Névekvé thzerén-

ket igy befolyasolja karrie-

runk S|kere

__A hoditasokat nem hatra-
inyosi o
ideig mutatnak hajlandésagot az egyutt—

celiranyosan
megkezdem A._gaiakhkus_ ;
terképen lathatjuk, hogy

. melyik bolygén mi a f6 ter-
~mek. Ennek alapjan a ko-
vetkez6 tipusu bolygokat
'kulunboztethetjuk meg.

1. Port Star - Grkikét6 - ez

altalaban drhajokat allit el6.
2. Warrior star - zsoldoso-

kat

_.kikép'zﬁ" o oy
hely. i
3. Gun star -

fegyverek eldallita-

séra specializalodott bolygo. o
4 Heactor star - uzemanyag termelo ba- L

ZIS

'5 Farm star - mezégazdasag: termeles'
6. Lake star - Fontos vleeléhely

7. Factory star - ipari termelésben k1e-'; -
melkedo6 bolygo. '

nya telep

% _-Ha mundenfele bolygéra telep;tettunk e
kont, akkor sokkal olcsébb egy évink.

Koltségvetesinket pedig ez a tenyezd Je~_;

Egy Starﬁghter 1 évre 1 egység wzet es 1 :'

egyseéq ételt igényel. -
Egy zsoldos evente 1 egységny: “arti-

fac’(s" ot |gényel

Hosszas és tirelmes rangietra mészas.. :

2 utan eljuthatunk a csucsoklg

Ha valakl szerett a stratéglal 1atekokat :
~ ezzel a stilussal sokaig elverheti szabadi-
dejét.




‘ A jatek tartogat egy meglepetest is. A -'egySZeruSItl a jatek kezete-_
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Q "D" Hetma Prolectlon Tactl- A 386-0s AT-n nem tal. gyors sajnos a
5 ~ sok informacié mellett nem futotta egy
' f' igazan gyors graflkai megjelenitésre. o
A szimulacios része elég unalmas egy-
 két csata utan orommel valasztiuk a
L _gyors Ie}atszas lehetﬁseget A jaték eleg
~ szdvevényes, de Ggy tdnik, nem sikerdlt
_ j . elég teljesre. Nincs egy 16 vona| amely :
~ "Space"- Tuzvezetes a kiva-  Gsszefogna, rendszerbe foglalng ezt a
_ lasztott fegyverrel 'galaktnkus hnerarhlkus kéaszt A Masters._ .
"EE-"W" - 'Loszer utanpotlas blzto-;j‘

- lasztasa

B i o ~ sitas.
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fEiee Nem koteiezo mmdenkit klpusztltam - nakban. Csata ‘idejére a il il
RS elfoglalt bolygok klfosztésa nem szokasos kotelek-formétw' o ™

- azonos a meghoditasukkal.  mokat vehet;uk fel. Eztia = s st ;

A Gunshtp ek a bémsunk vedeimet szol—_- ~ parancsot is egy. gomb led- s £
“;galjak - .3".1eséve! vegrehajthatjuk . i

A starhgtereket Iéssuk el megfelelo- e

fegyverzetfei és legénységgel. S "-"F" Formacso feivetel

- A tamadas alatt mindig hagy;unk egy _ rrB" Akotelek feiosz!atasa _ w
 kevés tartalékot, mert a bevetés végén 4 -
- még a helyorseg Gunsh:pjewel is meg ,E'Nézetek Gl
: ,f;:kell kuzdenunk e ~ Ahhoz, hogy a harcot meg-'
e e : ~ feleléen  attekinthessik,
e ;Nern maradt mas hatra mmt ismertetm a arra van szuksegunk hogy
i bllientyuzet funkc;okat mlvel elegge 19‘ _Iegalabb 5-6 nezépontbol megftgyeihes- 2 _Blralgatta . ' -
e e e 5 f ShyDaCosta Duke of rhe Galaxy

- "f;fErre szolgalnak a funkCi
L bn;!e_n_t_yuis €saz Wgomb,

..;im iff. of ei,_l..fs

Gunships: iz
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Bl aiacsony orblt_a_lls
e ;:nezet : . e
[BEEST . Kuisonezet :
T 'Fet- Altokameras nézet

Laleapons:
Skarfighbers:
Hercenaries:
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AZ ELSO SZOLO UTAN...

Uj dimenziok nyilnak meg a kalandvagy6
pilotak el6tt, akik mar bizonyara rém unal-
masnak tartjak a kornyék légterében valo
szaguldozast. Elérkezett az idé az elsé
hosszabbtav( - komolyabb navigacios ta-
pasztalatot kévetel6 - felderité-repiilések-
hez. Az eddig szerzett ismereteket proba-
ra lehet tenni széls6séges repiilési korul-
mények kozott, és ha hianyzik az életlink-
b6l az a bizonyos plusz izgalom, akkor
csupan a gép miszaki megbizhatésaga-
nak szintjét kell lecsékkenteni.

A kovetkezé néhany oldalon, a repiilés
feltételeinek és a kdérnyezet megvaltozta-
tasanak kilénféle modjai keriilnek ismer-
tetésre, melyek senkinél sem fogjak no-
velni az adrenalin képzédést, de remélhe-
téen tartalmaznak néhany hasznos infor-
maciét. A mellékelt térképen feltlintetett
VOR frekvenciak segitségével pedig le-
hetéség nyilik a radidnavigacio rejtelmei-
ben valé elmélyiilésre.

Flight analysis: Egy oktaté célzata kiér-
tékelés, amely azonnali informacio
visszacsatolast biztosit a leszallasrol
(Landing Analysis), a repilés folyaman
végrehajtott kildnféle manéverekrél (Ma-
neuver Analysis), valamint a repilési at-
vonalrdl (Course Tracking). Ezen utobbi
funkcié esetében lehetéség nyilik a meg-
tett Gt rogzitésére (Record Course), meg-
jelenitésére (Display Course), valamint a
mar el6zéleg rogzitett adatok térlésére
(Clear Recorded Course)is. A nyomvonal
terjedelmének (Track Lenght), ill. felbon-
tasanak (Resolution) definidlasa, értelem-
szerien a megjelenitett Gtvonal hosszat
és finomsagat hatarozza meg.

Logbook: Ez valéjaban a hivatalos repii-
lési naplonak csak egy leegyszerdsitett
véltozata, hiszen sem a repllégép kate-
goriajat, sem osztalyat nem tartalmazza,
és hianyoznak beléle a repllési Gtvonalra
vonatkozé pontos adatok is. A bejegyzé-
sek modositasa nem jelent problémat
(Add / Ediit / Delefe Entry) és gond nélkil
beszirhatok megjegyzések (Comments)
a nappali (Day), éjszakai (Night), valamint
muszeres (Instr) repiléssel eltdltott orak
mellé. Ez utdbbi azt az idGintervallumot
jelzi, amikor a repiléat folyaman nem all-
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tak rendelkezésre vizualis referencia pon-
tok. Mesterségesen ilyen szituacio, strd
kodben vagy felhérétegben valé repilés-
sel, illetve mindkét ablak (View 7 & 2) ki-
kapcsolasaval érheté el. A napléban nem
kerlilnek regisztralasra a repilés folya-
man bekdvetkezett géptipus valtoztata-
sok. Ennek értelmében, fliggetleniil attél,
hogy hanyszor tértént repiilégép csere a
légi Gt folyaméan, az 6sszesitett repilési
id6 mellé mindig az utoljara kivalasztott
gépnek a tipusa kerll bejegyzésre.

Situations: A szimulaciéhoz mellékelt ki-
lonféle repiilési helyzetek kivalasztasat,
valamint elképzelés szerinti modosnasét
teszi lehetévé.

Preferences: A szimulacié virtudlis vila-
ganak, hang FX-jeinek és legféképpen a
repulégépek iranyithatdosaganak beallita-
sara szolgal.

General:

(7). Valamely mellékelt szituacionak a ki-
valasztasa, ami az FS5 betéltése utan
azonnal aktivalodik. Egy-egy specifikus
scenario-val (Normal Flight) térténd kisér-
letezés esetén ajanlott itt elvégezni a be-
allitast, ellenkezé esetben barmilyen si-
kertelenséget kovetéen az itt definialt,
nemkivanatos szituacio keril betdltésre.
A hang FX-ekkel, illetve az ezek lekap-
csolasaval futtathatdé demonstracidknak
kizarolag vizualis funkciéja van.

(2). A kivalasztott szituacié kezdetének
pillanataban, a szimulacié 3D-s vilagaban
éppen aktudlis idépont meghatarozasa.
Ez egyarant térténhet a helyzetben elta-
rolt - (Situation), illetve a PC belsé 6raja
altal jelzett értékek alapjan.

(3). A hang FX meghatarozasa.

(4). Dinamikus kornyezet kivalasztasa.
(5). Véletlenszerl iddjaras generalas be-
allitasa.

(6). A replilés régzitése a napléban.

- Startup Demo: Az indulaskor aktivalt de-
monstracios repiilés paramétereinek be-
allitasa.
- Startup Situation: Az indulas pillanata-
ban aktivalandé repilési szituacio kiva-
lasztasa.

- Situation Options: A szituaciokkal

elmentend6, valamint betdltendé opcidk
megjelolése.

Display: Paramétereivel a képernyén fel-
lelhetd targyak részletességét valamint a
mozgasuk folyamatossagat lehet valioz-
tatni. ;
- Image Quality/Speed: KépminGség / se-
besség bedllitasa, melyek kozott terme-
szetesen forditott aranyossag all fenn.

- Flicker/Speed.: Mozgastazisok szama /
sebesség.

- Text Presentation: Radidluzenetek meg-
jelenitése, mely folyamatos (Continuous)
és soronkénti (Single line) formatumban
torténhet. :

- Map Display: A megjelenitheté térkép
killgnféle tipusai.

- See Ground Scenery Shadow. Felszini

épuletek altal vetett arnyekok megjeleni-
tése. -
- See A/C shadow: A gép a fold_felszmen
lathaté arnyékanak feltiintetése. :
- See Propeller: A Iegcsavar megijelenité-
se

- Landmg Lights Available: Fedelzetl fény-
szorék

See own A/C from Cockpfr A sajat gép
pllétafu{kebol torténé megfigyelése. o
- Textured sky: Valbszerd -mintazott- ég-
bolt.

- Gradient Horizont: Fokozatosan szine-
z6dé latohatar.

- Smooth Transition View.: Fokozatos at-
menet a kilonféle felszini formaciok ko-
Z0ott.

- Textured Buildings: Realisztikus fellletd
épiiletek.

- Textured Ground: Realisztikus kidolgo-
zéasu felszin.

- Aircraft Texture: Val6szeri mintazattal
boritott repilék.

Keyboard/Joy/Mouse: Csirdlap (A/le-
rons), magassagi kormany (Elevator), ol-
dalkormany (Rudder), botkormany holtja-
ték (Yoke null zone), ték / oldalkormany
(Brake/rudder), valamint gazkar (Throttle)
erzékenység beallitasa.

Instruments:

- Gauge Update Rate: Fedélzeti misze-
rek ellenérzési sebessegének beallitasa.
- Panel Display. Fotorealisztikus, ill. javi-
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tott olvashatosagl (Enhanced Readabi-
lity) midszerfal megjelenitése.

- Display Indicated Airspeed: A TAS-nél
valoszer(bb, jelzett sebesség (IAS) meg-
jelenitése.

- 25 kHz Com Freg Ad 25 kHz-enként
térténd frekvencialéptetés a Com radién.

- 500 Hz ADF Freq Ad. 500 Hz-enként
torténd frekvencia léptetés az ADF-en.

VIEWS:

- Instrument Panel Options: - A létfontos-
sagul- (Primary Instruments) és navigéaci-
0s / kommunikacios muszerek, valamint
fedélzeti rendszerek (Aircraft Systems)
mukddésének be-, illetve kikapcsolasa.

- Pifot-Static: A sebességmérd, variomeé-
ter és magassagmerd kiiktatasa.

- Vacuum: A variométer és a porgeftyls
iranytd kiiktatasa.

- Fuel- Uzemanyag-ellatasi rendszer kiik-
tatasa.

- Engine: Hajtomld mlkoédésképtelenné
tetele.

- Electrical: Az elektromos rendszer sem-
legesitése.

WORLD:

- Slew: A csusztatasi funkcié aktivalasa.
A egyik leghasznosabb és talan a legél-
vezetesebb szérakozast biztositd opcidja
a szimulaciénak, hiszen lehetévé teszi a
fantasztikusan részletes 3D-s vilagban
valé nagy sebességl mozgéast. Ez a re-
pllésbe valé beavatkozas, ami kizarélag
a fizika toérvényeinek semmibevételével
torténhet, lehetéséget biztosit a gép ma-
gassaganak, sebességének és haladasi
iranyanak tetszéleges megvalioztatasara,
igy nem kell orakat repilni, mig felttinik
egy Ujabb telepllés. Pillanatok alatt és a
valés repilésnél lényegesen folyamato-
sabb képernyé goérgetés mellett juthatunk
el a kivant Gticélhoz, mikdzben 6nfeledten
gyonyorkddhetiink az alattunk elterdld,
véltozatos és hihetetlen(ll részletesen ki-
dolgozott tajpan. Egy tényezére viszont
tgyelni kell: ha a reptérrél a hajtomd be-
kapcsolasa nélkil emeljik fel a gépet, a
csUsztatasbél valé kilépést kovetden, a
gep sziklaként zuhan a foldre!

Airports: Az aktualis repllési korzetben
talalhaté repliléterek kozotti valasztast te-
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szi lehetévé. A feltintetett szamok a le-
szallopalyak fekvését, a betik a megko-
zelitéslk iranyat jelzik: jobb (A), bal (L).
Szinten itt hangolhato ra a fedélzeti radio
az (j objektum addjara (A7S).

Set Exact Location: A repiilégép, ill. ira-
nyitd (ebben az esetben inkabb megfi-
gyeld funkciokat ellatd) torony helyzeté-
nek kijel6lésére szolgdl, méghozza a
északi/déli szélességi, valamint a kele-
ti/nyugati hosszusagi fokok meghataroza-
sa altal. Abban az esetben, ha ezek pon-
tos ismerete problémak forraséat jelente-
né, az objektum vagy gép poziciéja X/Z
koordinatak szerint is megadhato, de pil-
lanatnyilag ez csak az USA, Eurdpa és
Japan teriiletére érvényes. A helyzet bo-
nyolitasa kedvéért pedig a helyszin ten-
gerszint feletti magassaga és iranyszoge
is feltlintethetd.

Set Time and Season: A kivant idépont,
évszak (Season), valamint napszak (7ime
of Day) kivalasztasat teszi lehetévé:
Dawn (hajnal), Dusk (szlrkilet). Valoja-
ban csak a latvany szempontjabél van
fontosabb szerepe, hiszen kellemes él-
mény egy Oszi naplementének a percrél
percre torténd megfigyelése.

Id6jaras: Feltételezhetéen a joven :
teorologusoknak mintsem a pilotaknak
fog imponalni ez a kilénleges opci6é, ami
a foldink idGjarasanak (Global) kivansag
szerinti alakitasat teszi lehetévé, a repu-
Iési ismereteink minél szélséségesebb vi-
szonyok kozotti kiprobalasanak érdeké-
ben. Pillanatok alatt beallithaté egy olyan
szituacio, miszerint egy napfényben Usz6
reptérrél felemelkedve, par perces repi-
lessel maris slrd kddbe keveredlnk ées a
foldeterés mar cikazoé villamok kozott tor-
ténik egy szomszédos bazison.

- Clouds: A felhérétegek terjedelmérdl és
dsszefliggésegérdl szolgaltat informaciot.
- Winds: A kilénbdzé magassagokban
uralkodé szeleket ismerteti.

- Temp: A magassag ndvekedésével be-
kovetkezé hémérséklet csdkkenésre hivja
fel a figyelmet.

- Baro.: Egy kisebb kiterjedésd terllet fe-
lett, illetve légkdri rétegen belll mérheté
barometrikus nyomas.

SIM:

- Crash detection: - A géppel torténd sze-
rencsétlenségek érzékelésének bedllita-
sa.

- lgnore Crash: Nem érzékeli a foldbecsa-
podast.

- Detect Crash & Reset Sim. A lezuha-
nast kdvetéen azonnal az elézéleg bealli-
tott repllési helyzetet tolti vissza.

- Detect Crash & Show Graph: A sikerte-
len foldetérés utan azonnal megjeleniti a
kiértékeld tablazatot.

- Show Aircraff damage: A gépet ért sérii-
Iések feltlintetése.

- Off-Runway Crash Realism. A kifutopa-
lyarol valo letérésbél kovetkezd sériilé-
sek, ill. balesetetek észlelése.

- Crash When Hit Objects: Mas targyak-
kal térténd Gtkdzést kdvetd lezuhanas.

Auto Coordination: Az oldalkorméany és
a cslrdlapok mikodésének dsszekodtése,
ami tokéletesen Kkivitelezett, slipmentes
kanyarok megvalésitasat eredményezi.

Realism & Reliability: Azon valbszeri-
ségi és megbizhatosagi szintek kijeldlése,
melyek meghatarozzak a gépek mikodé-

- sEL

Jevator:trim: A trimmelés meghibaso-
sa kévetkeztében megsz(nik a magas-
sagi kormanyra haté erék semlegesitése,
igy folyamatos erdkifejtésre van sziikség
a kivant magassag tartasa érdekében.

- Gyro Drift: Véletlenszerl elmozdulas a
porgettyds iranytdnél. Re-kalibralasa a
magneses iranytld segitségével torténik.

- Airframe Damage from Stress: A gyar-
tok altal meghatarozott teljesitmény hata-
rok tullépése miatt bekdvetkezé struktura-
lis serulések.

- Engine Stops when out of Fuel: Az lize-
manyagtartalyok kitrilése a hajtému leal-
lasat eredményezi.

- Instrument lights: A sbtétedés bealltaval
fel kell kapcsolni a miszerfalat megvilagi-
to fényeket.

- Lights Burn out: A miszerfalat megvila-
gitdé lampatestek idérél-idére kicserélésre
szorulnak. Lényegesen megndvekszik a
kiégés valdszinlisége, ha a nappali 6rék-
ban is égve felejtédik a vilagitas.

- Fuel Tank Selector: Manualisan kell at-
kapcsolni az Gzemanyagtartalyok kozott.

- Fast throttle: Gyorsabban reagdl a hajto-
md a gazkar valtoztatasra.

- Prop Advance: A |légcsavarlapatok beél-
litasi modjanak meghatarozasara szolgal,
mely lehet allando allasszogl (Fixed
pitch), a fedélzeti automatika altal szaba-

‘lyozott (Automatic), illetve a pilota altal, a

fordulatszamhoz viszonyitva allitott (Ma-

- nual).
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- Mixture Control: Az zemanyag-levegé
keverékének manualis szabalyozasa az
EGT mdszer jelzései alapjan.

- Magnetos: Az inditomagnesek manuali-
san térténé bekapcsolasa a hajtomd indi-
tasakor.

- Flameout: Gazturbina leéllas a Learjet-
nél.,

Engine & Fuel: A hajtomidvek mikdodte-
tését és a fedélzeti lzemanyag-tartalékok
mennyiségenek figyelemmel kisérését te-
szi lehetdvé.

NAV/COM:

- Autopilot: - A robotpiléta automatikusan

elvéegzendd funkcidinak kijeldlését teszi

lehetbve.

- LVL:Szarnyak vizszintesen tartasa.

- ATT: A gép bolintas és orsézas nélkili

iranyitasa.

- ALT: A kijel6lt magassagon torténd r

plés.
- GS: Asiklasi szog tartasa leszallasnal.

- NAV:A NAV 1 miszer altal 1e|zett ir

szo6g (VOR add) kdvetése.

- HDG: A Kijeldlt iranyszdg kovetese

- APA: Az ILS altal jelzett irany és a sikla-

si szbg tartasa landolasnal.

- BC: Ugyanazon a kurzuson_toériénd

visszarepUlés.

Air Traffic Control: A foldi iranyitokkal
torténd radidkapcsolat felvétele.

- EFIS/CFPD: - Az Electronic Flight Inst-
rument System / Command Flight Path
Display navigacios rendszer beallitasa.

- Lock fo ILS for Landing Apr: Az ILS adbé-
ra valé rahangolas és vizualis ravezetés a
leszallopalyéra.

- Lock to VOR and Alfitude Tracking.: A Ki-
jelélt VOR adé iranyanak valamint a meg-
hatarozott magassagnak vizualis megje-
lenitése.

- Plot Intercepting Path: Egy repilési
irany megjeldlései a jelenlegi repllési po-
ziciobdl, az ujonnan befogott EFIS frek-
venciara.

Communications Radio: Radiélzenetek
kildésére (Send Message) és ellenérzé-
sere (Listen to latest Message) alkalmaz-
hato. Szintén itt allithatdo be a beérkezé
Uzenetek képernydn térténé megjelenité-
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senek sebessége (Communication HRate)
is.

SCENERY:

- Scenery Complexity: A View 1 & 2 ab-
lakban feltintetett képek részletességi
szintjének meghatarozasat szolgéaljak. A
latvany Osszetettsége nagyon gyértdl
(Very Sparse), nagyon sdrdig (Very Den-
se) terjed.

- Stars in the sky. Csillagos égbolt.

- Approach lighting: A leszallast meg-
koénnyité jelzéfények a repilétereken.

- Kizdrolag horizont: Borzalmas, részletek
és éplletek nélkuli kérnyezet.

- Wire-Frame Polygons: In memoriam
Flight Simulator 1.

- Moonlight at Night: Holdfény és az ebbdl
adoédé arnyékhatasok megjelenitése.

- Image Smoothing.: Finomabb szinatme-
netek, a sebesség rovasara.

- Earth Pattern: FS 4 tajak hasznalata
esetén valtoztat a részletességen.

Dynamic Scenery: A kdrnyezet kilonféle
kilsé eseményekkel torténd animalasa,
valészerlbb kérnyezet kialakitasa érde-
kében. Sajnalatosan csak a Chicago-Me-
igs, Chicago-O’Hare és San Francisco
korili kérzetben lehetlink szemtanui |Iyen
tevékenységnek.

- Air Traffic: Légiforgalom

- Aircraft Ground Traffic.: A felszinen torté-
né repulégép mozgés.

- Airport Service Traffic: Reptéri kiszolga-
16-személyzet tevékenysége.

Trafﬁc outside Afrparts A reptereken ki-

AZ |DéJAHAS| VISZONYOK VALTOZ-
TATASA:

Az elsé replléseknél - feltéve, hogy min-
den alapallapotban van- optimalis légkdri
viszonyok kozdétt hasithatjuk a levegét, de
milyen lehet egy csikorgdan hideg téli éj-
szaka csillagokkal tarkitott égboltjan,
vagy egy kiadds tavaszi zapor kozepette
hadakozni az elemekkel? Mindez csak
némi fantazia és kisérletezé kedv kérdé-
se, hiszen a Weather menilipont opci6i
szinte végtelen variaciés lehetdséget biz-
tositanak.

Az elsé kisérleti 1épés legyen a globalistol
eltéré id6jarasi zéna (Weather Area) kia-
lakitasa (Add area). Egy tetszdleges név
kigondolasa utan hatarozzuk meg a teri-
let kiterjedését: szélesség / hosszlsag
kezdete (Beginning Lat/Lon), széles-
ség/hosszUsag vége (Ending Lat/Lon). Ez
koveti a zéna szélességének (Width), va-
lamint az egyes légkori terlletekbdl valé
atmeneteknek a mérfoldekben mért
hossza, amit végil a zéna haladasi iranya
és sebessége egészit ki.

Automatikus id6jaras generalas esetén, a
kijelolt két paraméter alapjan, a szamito-
gép véletlenszerlien alakitja ki az éppen
uralkod¢ idéjarasi viszonyokat.

Legyen egy felhéréteg képzése a kovet-
kezé feladat (Create Clouds). Az ekkor
megjelend képernyén két eltéré felhézet
tipus kézil lehet valasztani: A Cloud kije-
l6lése fehér pamacsok megjelenését fog-
ja eredményezni az égbolton, ami foko-

- zott slrliség esetén a latasi viszonyok

romlasahoz vezet. A masik alternativa, a
vihar (Thunderstorm) nem kivan magya-
razatot.

A felhalapso(Base) meghatarozasanal
tisztaban i azzal, hogy a program
altal megjelenitett értékek tengerszint fe-
letti magassagban (Mean Sea Level) ér-

. telmezenddk! Az elkepzeléseink szerint

jelélheté ki a felhéréteg magassaga
(Tops) és kiterjedése (Coverage), amely
a latasi viszonyok figyelembevételével
négy slrdségi fokbdl allhat: felhdtlen ég-
bolt (Clear), valamint elszért- (Scaiter)
szakadozott- (Broken) és mindent bebori-
t6 felhézet (Overcast). A szimulacié valé-
szerliségi szintjét fokozza az un. eltérési
érték (Deviation) meghatarozasa, ami a
felhdalapnak, illetve a réteg tetejének 0
valamit a megadott érték kozotti véletlen-
szerli magassagvaltozasat eredményezi.

A kllénbdzd szélrétegek (Wind Layers)
kialakitasa is valészer(bb repulési koril-
mények létrehozasat teszi lehetévé. A
magneses északhoz (Mag) viszonyitott
iranyaba fujo felszin feletti szelek (Surfa-
ce Wind) esetében értelemszerlien nem
kell meghatarozni alsé hatart. A légkori
(Wind aloft) szeleknél, melyek iranyat a
valés északhoz kell mérni, az als6 hatar
kijelolése is lényeges. Mindkét szél tipus
fujhat egyenletesen (Steady), de fuvalla-
tokban (Gusty)is.

A levegd stabilitasat befolyasold egyik
legfontosabb tényezé a hémérséklet. A
fold feliletének egyenletlen felmelegedé-
se a levegbé hémérsékletének és sirdsé-
gének valtozasat vonja maga utan. Valto-
z6 homérsekleti rétegek (Temperature
Layer) kialakitasa a gépet teljesitményé-
nek pozitiv, ill. negativ irAnyban térténd
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valtozasat eredményezi. Minden egyes
magassaghoz hozzarendelheté egy hé-
mérsékleti érték, és ha valészerd ingado-
zast kivanunk létrehozni a nappali és éj-
szakai orak hémérséklete kozott, akkor
ezt a Day/Night rubrika kijelélésével és
egy valtozasi érték (Variation Range) me-
gadasaval tehetjik.

Az alacsony, ill. magas légkdri terlletek
kozotti kildnbségek valtozasokhoz vezet-
nek a légkdri nyomasban, ami szelek kia-
lakulasahoz vezet. Tengerszinten, a lég-
nyomas (Barometric Pressure) megkoze-
litéleg 1013.2 milibar. Ha a repilések so-
ran véletlenszerd légnyomas kiilénbséget
kivanunk észlelni, a sodrédas (Drift) opci-
o6t kell kijeldlni.

Végll még két funkcid teszi teljessé a
rendszert, nevezetesen a terllet- (Copy
Area), valamint a kategoéria atmasolas
(Copy Category), melyekkel értelemsze-
rden az (] id6jarasi zénakat, ill. egyeb
|égkéri tényezdbket lehet immar a gyakor-
latban is kiprébalni.

UZEMANYAG-TANKOLAS & JAVITAS:
Néhany repllétér Gzemanyagfeltlté- és
javitasok elvégzésére alkalmas létesitmé-
nyekkel is rendelkezik, melyek pontos lo-
kaciojat a szimulaciéban egy, a betonra
rafestett, téglalapban elhelyezett F jeldli.

|2

A téglalapon bellli megal-
las az emlitett szolgaltata-
sok azonnali elkezdését
eredményezi. A Parizs
kérnyéki repterek nevei
mellett szereplé csillag
azon bazisokat jeldli, ahol
lehetéség van lizemanyag
felvételre és kisebb javita-
sok elvégzésére.

AZ UTOLSO sz0 JO-
GAN:

Ugy gondolom, az egy pil-
lanatig sem volt kétséges,
hogy ez a program nem a
heves pusztitisra vagyé-
doé atlagemberek szamara
készult. Nem voltak illGzi-
6im afelél sem, hogy vala-
ha is olyan sikereket tud-
hat majd magaénak mint
szamos lenyegesen val6-
szerltlenebb, de akcidban
bévelkedé tarsa. De bi-
zom benne, hogy vannak
és lesznek is olyan kiilén-
legességekre  fogékony
erdekldddk, akik az A310
Airbus-hoz hasonléan az
FS 5-ben is kedviiket lelik.

Sorell’

Paris
Varos Repulotér Eszak Mag. Tank ILS
Amiens Glisy 49°52' (02°23" 197
Beauvais Tille 49°27' 02°07° 358
Cambrai Niergnies 50°09' 03°16° 312
Chiteaudun 48°04' 01°23° 433
Deauville St. Gatien 49°22° 00°10° 479
Joigny Joigny 47°60° 03°24" 728
Le Havre Octeville 49932 00°05" 312 #
Le Mans Arnage 47°57 00°12' 194
Paris Charles-de- 49°01" 02°33" 387 & 09/110.1
Gaulle 10/108.7
271107
28/109.1
Paris Le Bourget 48°59' 02°27° 217 ®
Paris Orly 48°44' 02°23% 292 02L./110.3
07/108.5
25/110.9
26/109.5
Peronne- Peronne- 49°52" (03°02° 292
St. Quentin St. Quentin
Persun- Persan- 49910 02°19" 148

Beaumont Beaumont

Pontoise Cormeilles-en- 49°06" 02°03' 325
Vexin

Reims Prunay 49°13 04°09° 312

Rouen Boos 49°24' 01°11' 312

St André de St André de 48°54" 01°15' 489

I'Eure I'Eure

Toussus-le- Toussus-le- 48°45" 02°07" 538

Noble Noble

Iroyes Barberey 48°19° 04°01" 394

Latitude and longitude coordinates will take you to the airport
of your choice but will not necessarily place you on a runway.
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~ genetikus teremtm

A szingapuri Genoq Corporation, melynek
vezetd tudosa Derrida, egy (j tipusu bio-
genetikus modellen dolgozik eppen, mely
project szigorGan titkos mindsitést élvez.
A biztonsagi intézkedések ellenére elsza-
badul a pokol, amlkor kikerll a tudésok
wanyftasa alél a _iendszer Az intézmény
nagy irodahazanak mind a 80 emeletén
életbe lép a teljes kesziltség. A biztonsa-
gi rendszert magaba foglalé kilénbozé 1é-
zerek és egyéb gyilkos eszkdzok munka-
ba lépnek, és mindent elpusztitanak ami
a kozelukbe kerul. Raadasul a tervezé
munka kiilénb6z6 fazisaiban étrejott bio-
nyek is elszabadulnak
az irodahazban. Nos, nincs kénnyd dolga
annak, ki megprobalja hatastalanitani

Osszes vedelmi rendszert gy, hogy kéz=

ben elkeriiljik a kellemetlen talalkozast a
teremtményekkel is.

A D/Generation-t az Amigat hasznalok
mar elég régen lathattak, s6t hasznalhat-
ték is nagy lelkesedéssel a programot.

ozott a jaték, valészinileg a
Iogo jatékokba szerelmes PC-
sek nem fognak beleszeretni a kissé egy-
szerli grafikdba. Azonban azok akiket in-
kabb a jaték menete és a megoldando fe-
ladatok milyensége érdekel, kellemesen
fognak csalodni.

Gyakorlatilag a game egy nagyon jol felé-

plte?t maszkalos, gyUJtogetos jaték mely
nem  nélkiildzi a logikai feladvanyokat
sem. Tobb mint 120 szoban keresztiil kell
ragnunk magunkat ahhoz, hogy a végsé
megoldashoz jussunk és megmentsiink
mindenkit. Az éplletben természetesen

' rengeteg artatlan tudoés és egyéb irodai
‘alkalmazott is bentragadt, ha talalkozunk
‘velilk, akkor nagyon fognak nekiink ériilni
. és killonb6z6 elmés beszélgetéseket foly-

tatnak majd veltnk. Az épiiletben lévé be-
kapcsolt terminalok is informaciokat ké-
zolnek vellink, melyek néha igen haszno-
sak lehetnek kildetésiink
kozben. Természetesen
szabad kézzel mégsem es-
hetiink neki a gonosz kis te-
remtmenyeknek, ezeért fegy-
verek is a rendelkezésiinkre
alinak. Az alap lézeren kiviil
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egyedi prototipus. A project
cslcsa.
A biztonsagi rendszer tobb

. lanitani a rendszert, ha

(melyet mar a elsé szobak egyikében
megtalalunk), a kovetkezé dolgok allnaf’"
késobb a rendelkezésiinkre:

- Granatok - néhany nagyobb targy szet-
lov_ﬁsekor kaphatunk ilyen granatokat,
melyek egy kissé hatékonyabbak mint a

. lézerlink

- Bomba - egy kis eldoba{_gdo szeretet-
csomag ¥

- Ora - mindenkinek a mozgasét lelassit-
ja, kivéve a mienket

- Pajzs - minden ellen biztosit minket, ha
eltalal a Iézer, akkor eltinik, de mi nem
halunk meg

- Plazma sugarak - a falak kozott mozog-
nak, vigyazzunk, hogy ne kerdljink az ut-
jukba

- Biztonsagi csomag k:zarolag Derrida
kezeibe -
A genetikai laboratérium altal kifejlesztett
Neogen biologiai organizmusoknak tébb
veszelyes fajtaja is letezik, mint azt mar

- emlitettem. Az organizmusok az épiilet
CD** valtozat megjelenésével
| cég piacra dobta a PC verziot is.
Ségében és kinézetében nem

szell6z6 rendszerén keresztil kézleked-
nek, és minden mozgé humanoid teremt-
ményre veszélyesek. Négy tlpusuk' lete-
zik, a fejlettségi rendszeriik SZenuts

- A/Genetration - ugralé piros gombok
melyek elfogyasztjak a szeren- L
csétlen aldozatokat. Vlszonylag

laljuk a helyes cselekvési sorrendet. A
blztonsagl szobakat akkor tudtuk lekiizde-

, ha kinyilik a biztonsagi rendszer és
zold statuszt%lez a szoba rendszere. A

kﬁvetl%ezé elemekbdl all altalaban a rend-
szer: §
urity SmtchIKey kizarélag a blZ-.
tonsagi a]tok nyitogatasat szolgalja, egy
kuﬁeh' St.haromszog jelzi.

- Electrified Plate - elekiromos aramm
téltott padlorész, érintése halalos. }
- Tracker - lézeres Iovéke, mely minden
human teremtményre veszélyes.

- Plasma Barrier - a falak kdzott mozgo
sugarak, melyek mindenkire’ V&zelyesek
- Teleporter - egy masik helyre juttat el
minket.

A D/Generation annak idején hagyon sok
Amigas ‘szivét dobogtatta meg, reméljiik
a PC-sek kozil is sokan indulnak kis re-
pllé hatizsakjukkal a Genog Corporation

\ épuletenek tetejére, hogy részt vegyenek

@ nagy kalandban a Windows tamogata-
saval.
. Bear”

lassuak.

- B/Generation - ugralé kék cilin-
derek, melyek szintén elnyelik al-
dozataikat. Sokkal gyorsabbak,
mint elédeik.

- C/Generation - Humanoid te- | o
" remtmény, mely nem mindig mo-

zog, azonban nagyon veszélyes.

- D/Generation - a legfejlettebb

részbél all, egyes részeit kulon-
btz6 cseles szobak alkotjak,
ahol csak akkor tudju

! i ] Hithere.
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Mivel az INTERPLAY megvette a STAR TREK
sorozat szamitégépre vitelének jogat, az elsé
rész mérsekelt sikere utan elkészitette a maso-
dikat is, melyben’ jawtot‘tak a grafikan és a han-
gon is. Itt Kirk és csapatanak nyolc Ujabb ka-
landjat élhetjiik at.

Maga a Jatek =
nehezebb lett mint az el6z6 rész, de sokkal
.élvezetesebb is. Nem nytjtom tovabb a beve-
zet6t,.a végén meég gy is fogok nehany sz06t
szo6lni a jatékral.

A jaték folyaman akcio-, ill. kalandrészekkel ta-
lalkozhatunk. Az akciéhoz szeretnék néhany
tanacsot adni (gombok majd a leiras végén).
Amikor az ellenség hatotavolsagaba ériink, a
pajzs; ill. a fegyverek legyenek aktivizalva. A
Warp Drive-okat 60 %-osan mikddtessik (igy
- kénny( a hajéval manéverezni, és a sebessé-
giink is elég nagy). Amint a latomezénkbe ke-
rul az ellenség, kapcsoljuk be a célkdve-
t6t. A célazonositét ne hagyjuk bekap-
csolva, mert akkar nem latjuk a sajat ha-
jonk séruléseit: Ami sérilt, azt rogton
javitassuk meg Scottyval. Ennyi az akéié-
hoz.

Federation

Epp a kovetkezé killdetésiinkre indulunk,
amikor a USS Alexanderrél egy lzenet
érkezik: "A jovobol érkeztiink vissza... 8 ..
nap-milva-elpusztitiak-a Bolygokézi-Fe-- ¢
deraciot...". Ezutan a hajé felrobbanasa-
nak lehetiink a tandi. El kell menniink
oda, ahova a USS Alexander tartott. Kap-
csoljuk be a pajzsot és a fegyvereket (ezt min-
den 0] teriiletre indulaskor tegyilk meg), majd
menjink az Omega Maelstrom szektorba, az
Espoir allomasra. Erkeztiinkkor egy Elasi hajo
jelenik meg, és megadasra sz6lit fel. Felejtstik
el ezt a nevetseges lehet6séget. ... Miutan a
masik lehetéséget felvazoltuk nekik, Gzenetet
kapunk az Urallomasrél. Készi, készi + ilyesmi.
Kérdezziik meg, hogy lemehetlnk-é korllnézni
(1), mire elkilldik'a koordinatakat, hogy le tud-
junk teleportalni. Kapcsoljuk ki a pajzsot, majd
...teleportaljunk le. Mar varnak (sajnos)..A Dr. azt
mondja, hogy adjuk meg magunkat, vagy fel-
robbantjak a hajonkat. Miért (3)? E mdgétt is
Bredell, az oriilt tudos all (akinek szétléttik az
el6z6 részben az Enterprise masara épitett ha-
jojat), aki bosszit akar allni a Federacion. Bor-
tonbe vetnek minket. Spock itt is nagyon bizta-
16, fel akarja dobni a tarsasagot. Azt emlegeti,
hogy az esélyiink a tlélésre 1:186, de ha nem
ismerné Kirk-et, akkor 1:8552 lenne. Fel va-
gyunk dobva. A falon van egy hely, ami gyen-
gébb mint a tébbi (az ajtétél balra), vizsgaljuk
.meg Kirkkel. Ha befejezte, Spockkal. Ekkor lép
be az 6r, mire Spock egy idére "felfliggeszti a
munkaja al6l". Vegyik ki az 6r zsebébdl az
__azonosité kartyat. Menjiink ki. A falon elhelyez-
ked6 gombokkal kapcsoljuk be az eneregiame-
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z6t, majd a kartyat dugjuk be az olvasdba. Ki-
nyilnak a szekrények. Vegyiik fel a felszerelé-
slinket. Spock ftricoderével vizsgaljuk meg a
kommunikacios panelt Mikodik, tobb hellyel
van = kapcso- latban, és van

koztiik egy killondsen védett is. Menjiink a tur-
boliftbe, majd a lifttel az iranyit6 terem elGteré-
be (Control Room). A két 6rt I6jlk le a kabito-
fegyverrel (zold), de nem vagyunk elég gyor-
sak, mert az egyik eltalalia McCoyt. Hamar fel-
kel. O.K. Menjiink be az iranyit6 szobaba és
megint kabitsuk el a két 6rt. McCoyt megint el-
talaljak - (valahogy senkinek-sem szimpatikus,
Spock sem igazan allhatja ki). Megint felkel
(még jo, hiszen fészerepl6). Ott van a személy-
zet egy tagja a sarokban, de ne bantsuk, ad-

=]

junk neki valamit az allergiajara. Dr. Munroe fel
van haborodva, hogy nem hagyjuk dolgozni
(minket ez nem haborit fel). Spockkal hatasta-
lanitsuk a fegyvereket, a kommunikacios koz-
pontot és a kozponti egységet. Kirkkel Igjik
szét ezeket. Menjiink a szamitégépterembe
(Computer Room). Az ott levé emberke folya-
matos ellendrzésre . allitotta a gépet, és ezt
nem lehet megallitani (szerinte). Spockkal ka-
bitsuk el. Vizsgaljuk meg a kézépen levé sakk-
gépet. Addig fog jatszani, amig meg nem veri
sajat magat. Spockkal irassuk.be.a lépéseket
(2-1-2). Sikerdlt. Matt. Kell valami Spocknak,
aminek elég nagy memériaja van; hogy a sza-

‘mitogép adatait eltarolja. Kossiik a bal oldali

gépre Spock, majd McCoy tricoderét. Spockkal
lépjink be a szamitégépes rendszerbe. Yes.
Megvan Bredell 6sszes terve, és a kod a szo-
bajahoz. Ha beszéliink Spockkal, megemliti,
hogy javulnak az esélyeink. Mar 1:3820. A tur-
bolifttel menjiink Bredell szobajanak a folyoso-
jara. Menjiink be a tisztek szallasara (Executi-
ve Chambers), és vegyiik fel a foldrél a leégsz(-
rét. Vizsgaljuk meg a szekrényt Spock tricode-
rével. Valakinek az allergiaellenes gyogyszerei
vannak benne, de csak annak a személynek
az agyhullamai nyithatjak ki a szekrényt. Men-
junk a személyzeti szallasra (Crew Quarters),

és vegyiik fel a babokat. Vizsgaljuk + a fali
adagolét mire felébred az alvé irge, de sze-
rencsére tehetetlen, ugyanis beteg. Vizsgaljuk
meg McCoy-jal, majd adjunk neki egy injekcitt.
Nem sokat ér, de ez is valami. Menjiink &t

abba a szobaba, ahol a

teleportalé  gép
van ,majd tegyiik le a féldre a levegészlirét,

mire az elszivia a mérgez6 gazokat. Tegyik a
babokat a teleportalé gépbe, mert a segitsé-
giikkel kivédhetjiik a biztonsagiak lovéseit a
kozpontjukban. Allitsuk a koordinatakat a biz-
tonsagiak kodzpontjara (Security Room), amint
odaériink, kabitsuk el a biztonsagiakat, akik a
poén kedvéért megint elkabitjak McCoyt. Mikor
felkelnek;, beszéljiink a kapitannyal (1). Azt
mondja, ha mutatunk valami bizonyitékot Bre-
dell ellen, akkor segit nekiink. Mutassuk meg
neki a ftricoderekben eltarolt: adatokat. O.K.

Spockkal kapcsoljuk ki a szemben levé
konzolon a vonésugarat, a jobbra levén
a laborban az energiamezét, majd a
W'l széken lev6 gombokkal a gazcsapdakat.
~ Menijiink a lifttel a dokkba. A két 6r nincs
velink. Adjuk meg magunkat, és amikor
odajénnek Spock leiiti 6ket. A bal olda-
lon 2 konzol van. Spockkal rontsuk el a
kiils6 kapu nyitérendszerét, majd a
dokkbdl szivjuk ki a levegét, és azt a
<7 rendszert is rontsuk el. Menjink a labor-

\ba.~A kiszabadult szdrnyet nyirjuk ki,
majd Spockkal kapcsoljuk ki a vonésu-
garat. Menjiink ki. Bredell szobaja el6tt
- a billentylizeten irjuk be a kédot, és

menjink be. Bredell mar var minket. Beszél-
jink vele, uncsi. Kabitsuk el. Vegyiik fel a nap-
I6jat, majd az abbél kihullé kényvjelz6t is. Vizs-
galjuk meg Spockkal.
Szamrendszerbeli szam: 2188. Nézzik meg a
kdnyvet is. Bredell kodja 2162. Vegyiik le a fal-
rol a darttablat, , majd irjuk be Spockkal a mo-
gotte levé szamitogépbe a 2188B-as kodot. Si-
kerill vele a pajzsokat és a tripla-proton agyuk
alcazoberendezését is kikapcsolni.
killdjiik el a fegyver koordinatait az Enterprise-
ra, majd.az. megsemmisiti.azt.

Van rajta egy 64-es

Spockkal

ST

A Balkos lll szektorban kutaté Demeter segit-
séget kér, mert egy lakatlannak hitt helyen le-
tapogat6 sugarakkal bemérték 6ket. Azt akar-
jak, hogy ellenérizziik a helyet, mielétt tovabb-
folytatnak a kutatast. Menjink a Balkos Il
szektorba. Alljunk bolygo koriili palyara, majd
teleportaljunk le. Amint leériink, egy sugar leta-
pogat minket, majd minden elektromos rend-
szer lezarédik. McCoy-jal ellenérizzik le az
embereket. Mindenki O.K.. Spockkal vizsgaljuk
meg a berendezéseket. Menjiink kérbe a bazi-
son és vizsgaljunk meg mindent (Spockkal,
McCoy-jal). Menjiink abba a szababa, ahol egy
csomo holmi van a foldre szorva. Vegyink fel
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mindent (monitor, kapcsolé, aramkoroket, inter-
face kabelt, interfacet). A jobb oldalon 2 gép
van, valamiféle elemet és plasztik kartyakat
gyartanak. Vegyiink fel mind a kettobdl. A bal
oldalon levé gép két dolgot illeszt egybe. Te-
gyik bele a plasztik kartyat és az elemeket,
majd inditsuk el. Vegyiik fel a kartyaba illesz-
tett elemet. Menjink innen balra. Van a szoba-
ban egy toltékésziilék, tegyiik bele a kartyan-
kat, mire az feltdlti. Menjiink vissza a kézponti
szamitogéphez (ahol négy “ajiovan—kdrbe):
Megszint a szamitogép koril az erétér. Vizs-
galjuk meg Spockkal. Nem miikédik, mert nin-
csenek kezelGszervei, ill. kijelz6je. Szereljik ra
a monitort, majd az aramkoéroket. Mostmar
Spock le tudja kapcsolni egyes helyeken az
erdtereket, de nem tudja, hogy mi lesz a kovet-
kezménye. Kapcsoljuk le (1). A képerny6n
megjelenik egy logikai abra. Ki kell talalni, hogy
mi keriik az Ures helyre. A kor 1, a tobbi abra
mindig annyi, mint amennyi szége van. Ezeket
ossze kell adni, €s minden sorban ugyanannyi-
nak kell lennie az 6sszegnek. Ha sikertl, min-
denhol eltinnek az eréterek. Menjiink abba a
szobaba, ahol’a Balkosi eszik, majd Spockkal
kabitsuk el miutan megette a kajat. Vigyiik at
az orvosi szobaba, és McCoy-jal vizsgaljuk
meg. Kideriil, hogy a kis ember evés utan vala-
“milyen gazt Iélegzett be. A gaz feromont tartal-
mazott, ami felgyorsitia az életmiikédést, és
agresszivva tesz. Valaki "kivilrél" manipulalja
ezeknek az emberkéknek a fejlddését. Men-
junk ki jobbra. Egy nagy tartaly van a szoba-
ban. Vizsgaljuk meg. Feromon van benne, ami
egy vezetéken keresztill eljut az ételadagolo-
ba, de at lehet Ugy is allitani, hogy az atmosz-
féraba jusson. Nem tudjuk ezt megtenni, mert
valaki leszerelte a kapcsolot. Szereljik fel a
kapcsoldnkat. Most mar az atmoszféraba megy
ki. Ezt az egész folyamatot le is lehetne allitani,
de nem innen. Menjiink vissza abba a szobaba
ahova érkeztiink. Spockkal vizsgaljunk meg
mindent (tapogatni, nyomogatni...). Megbizo-
nyosodunk abban, hogy valaki manipulalja a
Balkosiak fejl6dését, hiszen itt is olyan felsze-
relések vannak, amit ezek még 10.000 év mal-
va sem fognak feltalalni. Menjink ki, majd ott
be a balra levé ajton. Vizsgaljunk meg min-

dent. Kézépen egy szamitogép van, amit archi-

EERE] hasznélnak de ha nem kap éramot,

Kap-
csoljuk be Spockkal. Harmunk letapogatott ke-
pét fogjuk latni. Spock talal a memériaban a
Federacionak nagyon fontos adatokat, de NE
nézzilk meg, Vizsgaliuk meg Spockkal az
aramgeneratort. Nem. lehet kikapcsolni,.amig
meg nincs javitva. Amig nincs lekapcsolva,
nem tudunk az Enterprise-szal kapcsolatba
lépni mert interferencia zavar van. Szereljiik
bele a panelt, majd a vezetékeket, és kapcsol-
juk le a generatort. Sikertlt. Megmentettik a
Balkosiakat attol, hogy valaki beleszéljon a fej-
I6désiikbe.

No Man’s Land

A féhadiszallasrél lzenetet kapunk, hogy a
Delphi szektorban fura dolgok térténnek. Az el-
mult hénapban harom hajé tint el. Oda kell
menntnk, és ki kell deriteniink, hogy mi torte-
nik. Menjiink oda. Amint odaériink, egy elsé vi-
laghaboris haromfedeles Fokker DR-1-es ko-
zeledik felenk, az érilt Trelane von Gothos ba-
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révail. Léjik le. Sajnos ez nem segit, mert me-

gint megjelenik és bérténbe vet minket. A bér-
_tonben talalkozunk a USS Zimbabwe elsg tiszi-

jével. A jobb oldalon van egy lada. Nyissuk ki,
és vegylnk fel beldle egy liveg Schnapssot. A
bal oldalrél vegyiink fel egy fat. A Schnapssbol
ontstink a szalmara, majd a fa segitsegevel
csiholjunk tiizet. A szalma langra kap, mire be-
jén az 6r. Spockkal (issiik le, majd rohanjunk
ki. Az épulet frankén langra kapott. Egy német
katona“jelenik-meg; és-a sarkon-alldogalé 6reg
bacsit agyba-fébe veri. Miutan végignéztik a
latvanyos "mérkézést" (az elsé sorbdl) men-
junk oda és issiik ki a katonat (ezzel Kirké az
aranyérem). McCoy-jal gyogyitsuk meg és be-
széljiink vele. Az els6 vilaghaboriba csoppen-
t[]nk‘ és Gothos varosaban vagyunk. Menijtink
be a bal oldalon levé boltba. Vizsgaljunk meg
mlndent Klderul hogy az asztalon allé ora
iszonyatosan erésen sugarzik. Beszéljink a fi-
aval. Kérjiik el a seprit, a kételet, a hast, majd
késébb kifizetjlik neki. Menjlnk at a kocsmaba.
Egy részeg katona akar inni. Kérjiilk meg, hogy
jojion ki veliink az ajté elé. Nyomds okaink van-
nak arra, hogy ne jojjon vissza, igy nem is jon.
Nézziink- koril,-majd - beszéljlinka lannyal.
Megtudjuk, hogy kém és a franciaknak dalgo-
zik... Beszéljink az asztalnal Ulé két mukival.
Az egyik a szemben levé bolt tulajdonosa, a
masik a helyi iskola igazgatéja... Menjiink ki,
majd balra. Itt menjiink be a bal oldali hazba.
Beszéljink a mukival. Semmi kiilondset nem
mond, de ha segitlink neki valamit, akkor ad
egy kis pénzt. Seperjink ossze (jol all Kirk ke-
zében a sepri), ad is egy kis pénzt. Menjiink
ki, majd be az iskolaba. Hauptmann épp eléa-
dast tart arrél, hogy milyen j6 a kis cserkészek-
nek. Szoljunk neki, mire felteszi a kérdést, mi
jobb a demokracia vagy a zsarnoksag. A gye-
rekek lehurrogjak. Elmegy. Beszéljlink a tanar-
nével, de semmi érdekeset-nem -mond (mint.-a
tanarnék altalaban). Vizsgaljuk meg a tablat.
Nagyon nagy a kisugarzasa. Sajna nem tudjuk
felvenni, de ha az igazgaté ad arrél egy papirt,
hogy karos a gyerekek egészségére nézve,
akkor lehet vinni., Menjink ki, majd balra. Ez
mar a front. Nagyon kézel van a varoshoz. Egy
haldoklé katona van a l6vészarokban. Vizsgal-
juk meg McCoy-jal. Nem sok van neki hatra, de
van valami a zsebében, aminek nagyon erés a
kisugarzasa. Odaadja, ha elvissziik a baratné-
jenek a levelét. O.K.

Menjiink vissza a kocsmaba. Beszéljink Gre-
tellel. Ha a kiad6é (Sundergard) elterjesztene
egy pletykat.a tablak veszélyességerdl, akkor
az igazgat6 biztos adna egy papirt, hogy elvi-
hetjiik a tablat. Adjuk neki oda a levelet, hogy
eljuttassa a lanynak. Menjink be a hats6 szo-
baba a pokeresekhez, majd szalljunk be a ja-
tékba (tegyiik le az asztalra a pénziinket). Ha-
rom 6ra mulva Kirk minden pénzt elnyert. Be-
széljink a szemben 0l6 kiadéval. Ha hozunk
neki egy papirt a fia athelye-

zeserdl, akkor elterjeszti a

pletykat. Menjiink ki, majdk%
McCoy-jal tegylnk kab
szert a katonak sorébe
Menjiink at a boltba, maj
vegylilk meg az orat. H
0O.K., akkor menijlnk viss
a katonahoz. Mivel kézbesi

tet- e
ik a leve-
|ét, odaadja a taliz- - manjat. Menijiink

vissza-a-katonai-hivatal elé:-A kutyanak-adjuk=-

oda a hust, majd amikor eszik, adjunk neki egy
injekciot McCoy-jal, mire a kutya nyugodtan el-
vonul. Menjiink be. A két katona el van kabul-
va. Vizsgaljunk meg mindent. A széfben TNT
van. Spocckal szedjik ki a széf kodjat a pa-
rancsnokbol, majd a kod segitsegevel nyissuk

_ki a széfet. Vegylk fel a TNT-t. K6tézziik a pa-

rancsnoket a székhez, majd McCoy-jal
élessziik fel. Beszéljiink vele, de sajnos ez
nem kolcsonods, mert 6 nem akar velink. Ve-
gyink fel egy puskat, és magyarazzuk el neki,
hogy mit tesz egy ilyen lovedék, ha két méter-
rél fejbetalal valakit. A megrazé tények hallatan
meggondolja magat. Alairja a szerkeszté fia-
nak az athelyezését. Vegyiik fel a papirt:és vi- -
gyilk el a szerkeszt6nek, mire a szerkeszt6 be-
szél az iskolaigazgatoval a tablarél. O.K.. Men-
jiink ki és beszéljiink az iskolaigazgatéval. Me-
girja nekink a papirt. Ezt vigyik el a

~ taniténének, mire elvihetjiik a tablat. Menijlink a

kocsmatdl balra, a repiil6hoz, majd tegylk bele
az orat, a tablat, a nyakéket @és a TNT-t, mire
felrobban a gép. Trelane szobajaba teleporta-
I6dunk. Beszéljiink Trelane-nel (3-1-2-1-3-3).
Kirk elmondja Trelane-nek, hogy milyen borzal-
mas is a haborl, képzelje magat a helylikbe...
Trelane megbanja azt amit tett, és mindent
visszacsinal.

- Light And Darkness

Egy kis kitérét kell tenniink az Onylus Il szek-
torba. Menjink oda, majd alljunk bolygd korili
palyara és teleportaljunk le. Menjiink jobbra, és
vizsgaljuk meg az antennat, még kétszer balra
és szintén vizsgaljuk meg mindkét antennat.
Ha O.K., menjink be az épiiletbe. Vizsgaljuk
meg a szemben levé gépet. A bal oldali gép
egy genetikai analizal6, a jobb oldali egy gene-
tikai masol6. Menjink be a bal oldali ajton.
Vizznr jelenik meg. Beszéljink vele (1-2). Azt
mondja, hogy mentsiik meg 6ket az Omegai-

®aktdl, mert az életiikre tarnek... Vizsgaljuk meg

a szamitégépet, és az organizmusokat. Men-
jiink ki, majd menijink be a jobb oldali szobaba.
Azrah jelenik. meg. Beszéljunk vele (2-2-1-1).. O
is ugyanazt mondja mint Vizznr, csak az 6 né-
z6pontjabol. Hajlandé kompramisszumra, ha

segitiink neki. Egy minta jon ki a gépbdl, ve-
gyik is fel. Vizsgaljunk meg mindent. Menjiink
vissza Vizznr-hez, majd Spockkal kapcsoljuk
be a szamitégépet. Megjelenik Vizznr, majd
- beszéljliink vele (2-1). Kapunk téle is egy min-




Voids

~ kézpontba (Auxiliary Control). Megint ka-

tat, hogy osszejgjjenek egy kozos talalkozéra.
Az talan megoldhatja a problémaikat. Menjiink
ki. Tegyuk az Omegai mintat.az analizaloba,
majd analizaljuk. O.K.. Most tegyiik bele a Alp-
hai mintat, de valami nem sikerll az analizala-
saval. Beszéljiink Jons-szal (1-3-1). Jons kisse
elfogult volt az Alphaiakkal szemben, és ezért
nem sikerllt az analizalas. Kirk észhez tériti.
Most analizaljuk’ az Alphai mintat. Minden
rendben. Inditsuk el az analizalét. A masold aj-

“tajan-valamiféle zéld°'maszatvan, ami-nem-en=

gedi kinyilni. Lojik le a kabitéfegyverrel. Indit-
suk el a masoldt, mire a két telep egybekeve-
redik. Vegyiik fel a mintat, majd menjink be a
szemben levé ajton. Tegyilk be a mintat a
szemben levé gép nyilasan. A Gammai telep
_szaporodni kezd. Megjelenik Cicissa, de valami

__zavar van, mert a holografikus iizenet akado-

zik. Az lUzenet egy masik galaxisbol jon, Uhu-
ranak legalabb ket hetébe keriilne megfejtenie
honnan. Nekiink kell valamit tenniink. Menjiink
ki az antennahoz. Vizsgaljunk meg Spockkal
mindent. A halalos fegyverrel I6jiink a szem-
ben levé két nagy ké kozé, de semmi killénds
nem torténik. McCoy megjegyzi, hogy ha eset-

leg -az Enterpriselézeragytinak a hullam-

hosszat mikrohullamra allitanak, akkor a hé
elég lenne ahhoz, hogy a geotermikus energia
miikédésbe hozza az antennakat. Széljunk fel

* az Enterprise-ra, majd adjuk meg a koordinata-
kat. Sikertl. Mostmar van energia, de va-
lami nem tdkéletes. Menjiink balra. Vizs-
galiuk meg ezt az antennat. A tanyérja
rossz szogben all. Szoljunk fel Scottynak,
mire lekiildi a helyes beallitast. Spockkal
allitsuk be. Ha rﬁegvan, menjunk vissza
Cicssahoz, és beszéljink vele. Megké- =
szoni a segitseget (3). Egy, szamunkra &
még ismeretlen nép akart minket tesztel- |
ni... :

Az Antares Rift szektorba kell menniink.
. A pajzsokat kapcsoljuk be, majd menjiink
oda. Amint odaériink, fura energiakitoré-
sek csapnak a hajéba, és elég nagy séri-
léseket szenvediink. Meg kell tudnunk, hogy
mitél lehet, mert a szenzorok semmi kiilondset

~nem érzéekelnek. A hidrol nem tudunk kimenni,

mert beragadt a turbélift ajtaja. Kérjiink min-
denkit6l jelentést (Spocktdl a legvégén). Kide-
rill, hogy semmi sem mikddik, de Spock
megprébalna a segédiranyité-kdzpontbdl. Va-
cakoljunk Spockkal a bal oldalon annal a kék
vilagoskék izénél, mire lizenetet kiild a szami-

...t6gépen. keresztil.. Vacakoljunk..ott. még..egy-.

szer, mire megtudjuk, hogy a teleportalé is md-
kodik és 6 leteleportaltatnd magat a segédira-
nyito-kézpontba. O.K.. Valami nem sikeriil iga-
zan jol, mert egy kis szorny is megjelenik. Most
Suluval matassunk ott, ahol az el6bb

Spockkal, mire fzenetet kapunk, hogy a

lift j6. Menjunk a lifttel a segédiranyito-

punk néhany elekiromos csapast. Men-
jink be az ajton, oft talaljuk az drlényt.

Vizsgéljuk meg az orvosi tricoderrel, mire | = :

kikeriilink az ajté elé. Nem igazan akar- |
ja, hogy ott legyiink. Beszéljlink a radion
Bones-szal. Azt mondja, hogy ha visziink
__neki_valami_tricoder adatot az (rlényrdl,
akkor esetleg tud segiteni. Menjlnk a lift-
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tel Boneshoz (Sickbay). Beszéljiink vele. Meg-
nézi az adatokat. Egy néstény Vuriai volt a te-

rembe. Csak egy gazkeverékkel lehet elkabita- .

ni, ezt el is késziti neklnk. Vegyuk fel, majd
beszéljiink radion Uhuraval (leadta-e mar a se-
gélykérést) és Scottyval (lritesse ki a hajo kiil-
s6 részeit (3)). A szamitogépben utananézhe-
tlink a Vuriaiaknak, és a Harom Rendszer Ha-
borljanak. Menjink a gépterembe (Enginee-
ring). A falon, jobb oldalt van egy kis doboz.

~Idekell'betenni-a‘levegébe keverendé anyago-—

kat. Tegylk bele a gazt, majd allitsuk be a bal
oldalon talalhaté életfunkci6-ellenérzé rend-
szert. O.K.. Kyle a segédiranyito-kdzpontba te-
leportal minket. A Vuriai eltnik. Vizsgaljuk
meg a szamitégépet. Semmi sem lett elallitva.

- Suluval vizsgaljuk meg, hogy hova tiinhetett a
Vuriai. Sulu megtalalja, és meg vannak a koor-

dinatéak is. Menjink a teleportaldé szobaba,
majd teleportaljunk a Sulu altal talalt koordina-
takra. A Vuriai ott fekszik a féldon. Vizsgaljuk
meg, majd beszéljiink vele (4-2-2-1-1). El-
mondja, hogy azért kildte a Savant, hogy min-
den pszionikus erével rendelkezé szemelyt
megszerezzen neki. Vegyiik fel a kristalyokat

-(érzések vannak benniik), majd menijiink balra.

Megijelenik a Savant. Beszéljink vele (1-1-3-3-
1). Azért kellett neki Spock, hogy 6rék gyo-
nyorhoz juttassa, ami persze az egyetlen célja
vele... Vizsgaljunk meg mindent. Vegyik fel a

kis erszényt a foldrél, majd menjink vissza a
Vurigihoz. Tegyilk bele az erszénybe a kék
kristalyokat, majd menjlink vissza a Savanthoz.
Dobjuk az erszényt a Savantba. Elarasztjak az
érzések. Beszéljink vele (2-2-2). Rajon, hogy
igazunk van, és nem csak élvezetekbdl all a vi-
lag... (Ez a Kirk milyen meggy6z6 tud lenni.
Eddig mindig sikertilt neki.)

Museum. Piece

Epp a Nova Atar szektorba ihdulunk nyaralni, V

amikor egy hivast kapunk, hogy ha mar ott ja-
runk, akkor ugorjunk be a Smithonian muize-

umba egy kis protokollra. O.K.. Amint odaé-

riink kapcsoljuk ki a pajzsot, majd teleportal-
junk le. Mar varnak. A hazigazdanknak van
még. egy-két dolga, addig nézziink koriil a mu-
zeumba. Jo. Egy kis id6 elteltével az igazgato
visszahiv minket a szobajaba. Epp akkor ta-
madjak meg az Grséget, és elvisznek néhany
dolgot. Az igazgaté be akarja kapcsolni a riasz-
tot, de valami elektromos csapda volt a szami-
togépen, és a muki elkabul. Vizsgaljuk meg.
Csak alszik. A szemben levé szamitégépen
hatastalanitsuk ~acsapdat, majd - keressink
benne valami informaciét mind a harom ember-
rel. Az iréasztalon levé gombbal nyissuk ki az
ajtét. Vegyik fel az asztalrél az lveget, az
eziisttalcat, és a konyakot a polcrél. Nézziik
meg a tablajat: VVSOP 2123. A lovagot lokjik
az ajté ala, igy mar biztos vissza is tudunk jon-
ni_ha akarunk. Vegyiik fel a landzsajat, majd
menjlnk ki. Az energiaforrasokat vegyik ki a
lézeragyubdl, a szemben levé szamitogépbdl a
héallé vezetékeket. A két telepet toltsiik fel a
kozépso asztalon, majd menjunk lefelé. A kéd
a konyak tablajan olvasott mindsités. A két ki-
allitasi targybadl (fenti, lenti) vegyiik ki a kapcso-
kat és a panelt. A kézépsé robotba tegyiink
bele egy akut, mire bekrepal. Vegyiik ki beléle
a zsinorokat, majd az akut is. Menjiink vissza
az el6z6 szobaba. Tovabbmenni nem tudunk,
mert letiltottak a kodot. Beszéljlink Scottyval,
mire elmondja, hogy mit kellene csinalni (egy
. elekiromagneses kilovdt). A kapcsokat
| tegyiik a kdzéps6 asztalra, majd kossiik
| dssze a zsinérral. Tegyilk ra a dardat,
. majd a két telepet. Csak az interface-t
. kell racsatlakoztatni és mar aktivizalhat-
. juk is a bal oldali szamitégéppel. Nem
azert mondom, de nagyon agy néz ki,
' mint valamelyik csomagkiild6-szolgalat
szuperolcsé ketyeréje. A darda szépen
felrobbantja az ajtot. Miutan kijottink ve-
. 1..gyiik-fel-a-két-telepet, majd-menjiink fel-
féle. Szemben a féldén van egy palack.
Altatbgaz. Vegyilk is fel. A két épségben
maradt gépet vizsgaljuk meg Scottyval
(minden mas ugyanis apro darabokka
lett). Egy teleportald gép és egy kommu-
nikaciés egység, de mind a ketté rossz. Men-
junk be a fenti ajton. Kirkkel vegyink fel egy
kristalyt a bal oldali "szamitogepbdl”, majd te-
gyuink egy akut a kdzéps6 robotba. Nyittassuk
ki vele a jobb oldali kis hajo elektronikus egy-
segenek az ajtajat (elétte ugyanis szabadkéz-
zel nem sikeriilt). Ontsiik bele az it6kat (ne a
konyakot), majd erdsitsik ra az ezisttalcat. Ha
ratesszilk az akut, akkor feltdltédik. Tegyilk
azt. Vegyiik fel a. feltdltdtt akut, majd menjlink
le. Az akut kossiik a teleportald gépre, majd a
kristalyt tegyilk a kommunikaciés egységbe.
Sajnos ez ett6l még nem fog mikddni. Tegylk
a gazt a teleportaléba. Scotty megadja a he-
lyes koordinatakat, és az utolso pillanat-
ban a robot kinyitjia a szelepet, és ezért
a tamadok elajulnak. Menjiink be a jobb
oldali ajton. Kirk értesiti az Enterpriset,
ahonnan segitséget kapunk (majd a ké-
sébbiekben dicséretet...)...

Though This Be Madness

Egy segélykéré lizenetet kapunk egy
Romulan szektorbél, menjink oda. Ha
ellenség is, segitségre szorul. Oljiik meg
a tamadot. A Romulan megkodszoni a
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segitségiinket, és megemliti, hogy eltekint a
Federacios szerzédés megszegésétal... (jo fej).
Amikor a Brassikaiakrol kérdeznek, mondijuk,
hogy mi sem tudunk tébbet mint 6k (2). El is
megyiink innen. Nyugodtan hajokazunk, ami-
kor Uzenetet kapunk a féhadiszallasrol, hogy
egy oriasi ismeretlen Grhajo akar Klingon féldre
landolni. Nem lépnek kapcsolatba senkivel...
Menjink oda és lepjink velilk kapcsolatba.
0O.K.. Menjiink az Atabis szektorba. A szenzo-
raink mar messzirél érzékelik az idegen hajot.
Miutan Sulu parhuzamos palyara allt a hajéval,
teleportaljunk at. Két emberforma lény van a
szobaban, és egy kicsit bolondnak néznek ki.
 Beszéljunk vellk. A Phaysek vezetik 6ket, mert
6k olyan "kicsik", hogy valakinek kell réluk gon-
doskodni... Vizsgaljuk meg 6ket. Menjiink jobb-
ra. Egy fio Uldogél az 4gyon. Prébaljunk meg
vele beszélni, de hiaba, mert az anyukaja meg-
tiltotta, hogy barkivel is beszéljen. Tovabb
jobbra. Harom emberke van ott, akik szintén
kissé dilinyosak. Amikor beszélni kezdiink ve-
lik, megjelennek a Klingonok. Azért j6ttek,
‘hogy kériilnézzenek, és megtudjak, hogy miért
akarnak ezek leszallni a varosukra. O.K., nem
érdekes. Vizsgaljuk meg ket McCoy-jal, majd
nézziik meg az el6ttiink levé sakktablat is. Az
egyik azt mondja, hogy ha legy6zziik, akkor
nekink adja a macijat. Spockkal ez kb. 2 ma-
sodpercig tart. Mienk a maci. Vizsgaljuk meg
Spock tricoderével a leghatul allé urge :
mogott levé dobozt. Valami nagyon fur-
csa van ott. Menjtink vissza abba a szo-
baba ahova érkeztlink, majd onnan le.
Phays rogton le scannel minket. El-
mondja, hogy toérédik itt mindenkivel...
Egylnk ‘valamit, mert akkor jobban le-
sziink. A bal oldalon van egy gép, vizs-
galiuk meg Spockkal és Uhuraval is.
Barmi is legyen az, tébbé mar nem fog
mukodni. Vizsgaljuk-meg a foldon illé
nét. Teljesen elveszitette a kapcsolatot a
"kinti" vilaggal. Prébaljunk meg kiszedni
beléle valamit Spockkal. A né elmondja,
hogy 6 az aki tud olvasni. Mindent meg- - °
jegyez, de sajnos ez kevés. Ha majd eleget fog
tudni, akkor majd érteni is fogja azt amit tud...
Megjelennek megint a Klingonok. Menijiink le.
Egy valamiféle kertbe jutottunk. Nézzlink kordil.
A novények el6tt van egy doboz, amelybdl a
taplalékot kapjak. Vegyiik ezt fel. Menjlunk fel,
beszéljink Phaysel. Ennek a gépnek egy
aramkérrel kevesebb jutott, nem tud semmit
sem megkiilonboztetni... Menjink le kétszer.
Vizsgaljunk meg mindent. Nyomjuk meg a fa-
lon levé kapcsol6t, mire leesik az egyik lampa-
bura. A kovérnek adjuk oda a macit, mire oda
adja nekiink a kockait. Beszéljiink a kirallyal,
de az nem ereszkedik le a parasztokhoz. Uhu-
raval mondjuk meg neki, hogy az apja a Tim-
buktu és Zimbabwe kiralya, mire az felall és el-
megy pihenni, mivel majd Uhura helyettesiti.
Vizsgaljuk meg a tront, majd vegyiik ki a lam-
pabbl a neoncsovet és a drotokat. Menjink
balra. Vizsgaljunk meg mindent. Az ételadago-
I6val csinaljunk egy kajat, és vegyilk fel. Vizs-
galjuk meg McCoyal az elsésegély gépet, és
elmondja, hogy ezzel el tudna késziteni a
gyogyszert (amit ezeknek kéne 'szedni), csak
az alapanyag kellene hozza. Beszéljiink a né-
vel, és igérjik + neki, hogy segiteni fogunk (3-
1-1). Menjink balra. A "kertben" vagyunk. Te-
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gyilk a dobozt a szemben levé munkaasztalra,
majd a benne él6 eléskoddket irtsuk ki a hala-
los fegyverrel. O.K. Erre a gép megtolti ndveny
taplalékkal. Dobjuk be a gépbe a kockakat,
mire az ujratdlti a tartalyait. Tegyik a dobozt
tjra a helyére, majd menjink ki és jojjlink
vissza, mintegy haromszor. Szedjik le a gyi-
molesot, és mutassuk meg a jobbra talalhatd
szobaban allo nének. Azt mondja, hogy vigyiik
el a fianak. No problemo. Menjink el harom-
szor jobbra. Adjuk oda a fiinak a gyiimodlcsét,
majd beszélgessiink vele. Elmond egy-két dol-
got az itt él6 emberekkel kapcsolatban, majd
megmutat egy titkos rekeszt, ahova a kajat
szokta rejteni. Ott egy penészes gyiimdlcs. Ve-
gyik fel, majd menjiink vissza a fil anyjahoz.
Tegyik a gyumolcsét az elsésegély gépbe,
majd a kajat is, mire a gylmolcsbél kivont
anyagot belekeveri a kajaba. Ok. Beszéljiink a
novel, mire az megigéri, hogy segiteni fog ne-
kiink. Adjuk neki oda a gy6gyszeres kajat,
majd készitsiink magunknak egy masikat.
Menjlink jobbra négyszer, és adjuk oda a kajat
Tuskinnak. Nem kell neki, és hivja Mollt. A n6
jon, és odaadja neki a mi kajankat. Elkabul.

- Ekkor kabitsuk el a nagydarab muksét, és be-

széljink Gormagonnal. Megbizik benniink,

megmutatja a Phayshez vezet6 titkos ajtot.
Menjiink le. Vizsgaljunk meg mindent. A jobb
oldalon van a f6konzol. Prébaljuk meg bele-

szerelni a neoncsovet (ugye milyen jol nézne ki
egy vibralo fékonzol), de nem lehet. A Klingon
parancsnok azt mondja, adjuk neki oda a cs6*
vet, és 6 szétszereli neklnk. O.K.. Tegylk be a
végeket és a vezetékeket a gépbe, mire a gép
Ujra tokéletesen mukodokepes lesz. Azt mond-
ja, hogy felll fogja vizsgalni az eddigi paran-
csait. Ugy legyen. Amikor mi kérdeziink, kér-
dezziink meg mindent (1-2-3-4), a gép lead ne-
kiink egy olvasélencsét. Tegyiik bele a szem-
ben levé gépbe (Reader Device), majd
nézzlink meg minden témat. A masodiknal
megjelennek az "Epiték", és meghivnak minket
magukhoz. A Klingon parancsnokot nem akar-
ja a beosztottja elengedni, mire Spockkal ka-
bitsuk el. Menjiink be az atjaréba.

Yet There Is A Method In It

Atkellink idében és térben Brassica népéhez.
Még néhany teszten at kell menniink, ugyanis
ezzel vartak minket. J6. A teszt soran a kérdé-
sekre a valaszt megbeszélhetjiik, de csak egy
adhatja meg. Mindig beszéljiink mindenkivel,
és igy kell megtudni, hogy kié a helyes valasz.
Az elsére Uhura valaszoljon, a masodikra
McCoy, majd Spock. A kdvetkezé kérdésnél
beszéljiink a Klingonnal, majd a szajjal Kirkre

mutatva mondjuk a 2, 3, 1 szovegeket. Kirkkel
valaszoljunk a kérdésre (3). A valaszt elfogad-
jak. Brassica bolygéra keriliink, ahol mar var-
nak a tarsaink. A brassikaiak hosszu egytttm(-
kédest varnak téliink. Amikor az egyik félre vo-
nul, beszéljink vele. Fogadjuk el a lemezt az
adatokkal, majd mutassuk meg Spocknak. Azt
ajanlja, hogy beszéljiink Klarral, a Klingonnal.
O.K.. Tegylk azt (2-2-1). A lemezek (mert 6 is
kapott) olyan adatokat tartalmaznak, amit nem
kellene tudni egyikiinknek sem. Torjik ossze
mindketten a lemezeinket. Ez. volt a végsé
teszt. Ezzel be is fejez6do6tt az USS Enterprise
utols6 kalandja is, melynek soran (jelenleg)
egy Klingon baratra is szert tettiink, és egy Uj
fajjal is megismerkedtlink. A féhadiszallas jutal-
mul egy rovid nyaralasra kiild minket (addig,
amig meg nem jelenik a ST3).

Nos ennyi lett volna. Még néhany dolgot hozza
szeretnék tenni az elébbiekhez. Mindig, min-
denhol vizsgaljunk meg mindent (ezzel is tébb
adatot tudunk meg, és a kiildetés végén, az ér-
tékelésnél tobb pontot kapunk), lehet, hogy
esetleg nem emlitettem, de ez magatdl ertet6-
dé. Szerintem nagyon jo volt a jaték, csak kis-
sé talsagosan is nehéz. A valtoztatasokrol mar
az elején irtam, esetleg annyit emlitenék még
meg, hogy most jon ki az elsé rész CD-ROM
verzidja... Kivancsian varom.

A USS Interplay parancsnoka: Mr.T.

Billenty(ik:
(az akcio részeknél)

B - teleportald

T - Spock véleményét lehet vele kérni
C - szamitogép

A - célpont analizalé

D - karbantartok

E - tartalék energia

H - kommunikacio

O - atallas bolygé korili palyara

' - 0 - sebesség

S - pajzs be / ki

W - fegyverek be / ki

L - célkdvetd be / ki

N - navigacio

(a kaland részeknél)
W - menni

T - beszélni

L - valamit megnézni
U - valamit hasznalni
G - valamit felvenni

| - leltar

O - opciok
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NETWORK Q g RALLY

iE FINAL ROUND OF THE WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

B6gé motorok hangjai hallatszanak a
hangszorokbol és feltlinik a képerny6n a
legijabb autés program cimképernydje,

“itt a Network Q RAC Rally. Vlszuwlagw;»-,«

elég ritkan jelentkeznek a nagy szoftver—
cégek autés programmal. Most;

h\‘.&

hanem az Europress nevu kls cég dobta g

a piacra ezt a programot, mely segitségé-
vel egy terepautozason vehetiink részt. A
programra a mai PC-s nermak érvénye-
sek, azaz a digitalizaciokkal telenyomott

}atekmeri"”ét’"&aiammt az, hogy ismét Pixel

Peti (il a volan %ogott\ﬁs mosolyog rank.
Hiaba, itt a multimédi
Nos, ha mar legalabb'a megjelenités nem

sikeriilt a Iegjobbra reménykedjunk ‘hogy-

a szolgaltatasok igazodnak a kor szelle-
méhez. Szerencsé nem csalé—
dunk akkorat, mert
dolgozoh dolgokkal
labbis egy kis‘eég leh
A fémenibe autdzva a ko
hatjuk:

- Rally - a tulajdonkép
a vilag kulonbozdé tajain
hetjiik 0ssze tudasunkat a kulén
nemzetiségek fiaival.

. - Controls - a szokasos bedllitasi lehetd-

segek, valaszthatunk a keyboard és a joy
kozo6tt, valamint atkonfiguralhatjuk a bil-

 lentydzet-kiosztast. Itt donthetiink a han-
- gok megszolaltatasaval kapcsolatban is:

- Options - elég sok beallitasi lehet6sé-
get talalhatunk itt, lassuk ezeket szép sor-
jaban:

-- Head Up Display (F1) - a f6 miiszerpa-
nel (sebességmérd, turbo,’ stb)
kikapcsolasa. o il
-- Aufo Gearbox (F2) - az autom
kapcsolgatasa, az automata a
tonsages, azonban Iassab’b"
eredményez.

-- Auto Brake (F3) - automata fék
nyarok kozeledtével automatikusan Ie\d'o:-z=
szi a sebességet a megfelel6 értékre. :

-- Indestructible (F4) - az autonk, még
akkor sem esik ki a versenybdl, ha a da-
mage értéke elérte a 100%-ot. Egyébként
a versenyek utani szervizallasban meér-
hetjilk fel a karokat.
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-- Display Map - az allapotjelz6 és meg-
jegyzéseket jelzé tabla kapcsolgatasa.
w==.Lisplay Pace Notes (F5) - a kiegeszito
mformacuok knkapcs“‘?:)lasa
Speakmg Go-Dnveﬁ(ng‘) é‘f‘nellettunk
janak kapcsolgatasa

tikor eltuntetese
- Disk - a szokasos lemezmiveletek
csokra, mely nem igényel magyarazatot.

- Setup - az indulas el6tti szokasos konfi-
guraldo meni, ahol beallithatunk egypar
dolgot. A lehetséges hat versenyzé koziil
ki kell jelélnink, hogy melyiket iranyitja a
versenyz6 banda és melyiket a computer.
A ve;senyzoknel természetesen lehetdsé-

giink van a vé“f“éfﬁ"é’swanydw._lgsz-

nkre ha nem tet321k Ha mmdez

kozhatunk a késobb rank -
gekkel. Mmdegylk palyanak masok az ut
vaszonyai és a nehézsége is. Lehetdsé- —
gunk van a gumik lecserélésére a palya.
viszonyaihoz igazodva. :
- Results - a palyakon elért eredményein-
ket lathatjuk itt: A kijelzés a szokasos mé-
don torténik, tehat a“vezetd.kocsi ideje

~ van feltiintetve, valamint az 6t kévetéknél

mar csak a kilénbséget irja ki a gép.
Szoljunk most par szot a jaték 6 eseme-

id6jaras alakulasarél is tajékoztat a prog-
ram. Ezek az informaciék fontosak lehet-
nek ahhoz, hogy a lehetseges négy gumi
tipus kozill sikeriiljén kivalasztani az idea-

‘a bejart (tszakasz e

3, s6t még a neveiket is lecserélhet- ™

A hibalistan kiilénbdz6 szinekkel vannak

bty

lisat. Ha mindevvel megvagyunk, akkor a
Time Report képernyén talalhatjuk ma-
gunkat, ahol tajékoztatast kapunk az el6t-
tunk jarék idéadatairél, a szervizre elpo-
csékolt idérdl, valamint mas hasonlé dol-

.. Jgekiol. A szilkséges javitasokra jobb ha
Wnagy g t forditunk, mert késébb még

agyon megb hatjuk lazasagunkat.
‘kocsinkon, mint azt mar megszokhattuk
az igazi életben_is, rengeteg baj jelent-
kezhet, lassunk ezek kozill okulas kép-
pen néhanyat: "
- Kipufogé (Exhaus- a vezetési stilus és
_yuttesen elég eré-
sen befolyasolja a kipt ogo elettartamat.

f talalkozas egy
mlntékat varazsol a szélvé-

Head) a hlrtelen: ;
véttasok nem igazan kedveznek a motor-_' 5
nak.
- Felfiggeszies (Suspension) - - 4 na
ugrasok és még nagyobb leérkeze
sem hasznosak.

- Tengelykapcsolo (Clutch) - a normal
zetési eljaras szerint lehet6leg ne kuplu
nélkil valtsunk.

- Fékek (Brakes) - a tékfeliiletek is, min
‘mas alkatrészek, idével elkopna, |Iyen‘
fékhatas rohamosan csokken. ,
jelezve a kilénb6z6 mértékd sériilések. A
zold jelzés a hasznalhato allapotot jelzi 2
'sarga mellett még ki lehet htizni a kovet-

‘ ‘kez6 palyat, azonban a piros szin mar ha-

tarozott cselekvésre hivja fel a figyelmet.
Tehat végezzﬂl{ el a megfelelé javitaso-
kat és maris beléplink a kovetkezé szint-
re.
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A pélyakon valo vezetésrél. Szerény véleményem szerint
jobb auténkat billentylzetrél iranyitanunk, a finom mdveletek
elvégzése miatt. A billentylizetet hasznalva féleg a < > jeleket
fogjuk el6szeretettel taposni, a program gonoszul kitalalt ka-
nyargés palyai miatt. Egyébként van néhany extra billentyd-
zet funkcié a programban aminek f6leg a gyengébb géppel
rendelkezdk fognak orilni:

+ - az Ut rajzolasi mélységének novelése

- - az Ut rajzolasi mélységének novelése

+ (Numeric) - a sprite-ok rajzolasi mélységének novelése

- (Numeric) - a sprite-ok rajzolasi mélységének ndvelése

F8 - 0t textura kikapcsolasa

F9 - terep textura kikapcsolasa

Pause - jaték megallitasa

F10 - joystick beallitasa

F11 - hang ki/bekapcsolasa

A jatek kozben kulonféle jelzéseket kapunk segitétarsunktol,
hogy milyen nehézség kdvetkezik a palyan. Befejezésiil las-
sunk ezekbol egy parat:

Long Straight LONG STRT
Left x L x

Right x R x

Up Left x UPL x

Up Right x UPR x
Down Left x DOWN L x
Down Right x DOWN R x
Left Hairpin L HP

Right Hairpin R HP
Narrows NARROWS
Hump in Road HUMP
Road Dips DIPS
Flying Finish FF

(Az x értékei a kanyar élességét jelzi, a tablazat szerint.)

Egész kellemes programnak igérkezett a program és nem is
csalédtam nagyot benne, bar a "digitalizaljuk agyon magun-
kat és Ultessik Pixel Petit a volan mogé" szemlélet nem tar-
tozik igazan azok kozé, amit értékelni tudok a jatékokban. Et-
t6|_tghettlentl egy Cool osztalyzatot mindenképpen megér-
| a program, mar csak a kis fejlédé cég miatt is.

T ——




: __tessei (68020) tarul elénk mindaz,
~ amit a robotok fotoreceptorat kozve-
 titenek. A robotokba épitett rendki-
_ vill magas min6ségd mikrofonok al-

| detektalt, majd digitalizalt beszé-
dek,  hattérzajok  tokéletes ming- |
_ ségben hallhatéak konzolunkon. A
. CD minéseégd fesziltséget foko-
20, hangulatos zenét kezelGesz-
~ koziink keveri a kozvetitett ada-
. tokhoz. A tervezok mindent meg-
_ tettek, hogy a kezel6k pontosan
0 és_'{hat'ekdnyan iranyithassak a ro-
~ botokat, hiszen ezek a robotok .
. 'ifracélkemenyek érzelemtél mentesek
s erések

'3:'_3:;'A 29 szazadi Fold haldoklik. Nem-
csak az egyre ellenségesebb id6jaras
miatt, de 6riasi tarsasagok gazdasagi

o :krzsakmar_l_yolasanak is ki van téve.

~ Ezen tarsasagok feleltlentl aknazzak
ki a bolygo készleteit, ezzel is vesze-
‘delmes hanyatlasra ftélve bolygonkat.

Az egyik ilyen tarsasag a Bio-Corp, aki

két dekaddal a mi bekapcsolédasunk

__elétt birodalmi tamogatast nyert el Se-

: curi-Corp nevd leanyvallalata részére,

abbél a célbol, hogy a legfejlettebb

 technologiakat bevezessék a torvényvég-

 rehajtasban, a blnildézésben. Mig a

- Csaszar figyelmet a Wolf 359 rendszer-

_ben zajl6 birodalmi iigyek vonjak el, vala-

‘mi rettenetes torténik. Egyszerd rutin ki-

A procedura
Dran egy renddrrel egyiitt életét veszti. A
robotot mukodeskeptelen allapotban talal-

k es a tettest

an. nem egyedulallo, és meg-
'-oiyan elfedé hadmiivelet,

It amelynek sorén szamos artatlan ember
 kerul bortonbe koholt vadakkal Az iga-

zsagtalansagot azonban hosszabb idon
&t nem lehet fenntartani. Az 'emberek,
akik valamely bebortonzott artatlansaga-
rol meg vannak gy6zodve, kampanyokat
hirdetnek a kiszabaditasukra, és a tor-
vénytelenségek megszlintetésére. A tar-
sasagoknak rengeteg pénzik fekszik a
robotok kifejlesztésében, és minden esz-
kozt megragadnak, hogy el ne veszitsek.
Rendkivil éles helyzet alakul ki. Egye-
sek szerint akar polgarhaborihoz
is vezethet.

Rajtunk all, hogy kiderit-
sik, mi all a hattérben,
- hogyan nyerhet
ujra érvényt az
. igazsag!

A varos
Mivel
~az  élet

korilme-
nyei jelenté-
sen megnehe-
ziiltek és  veszé-
lyesse valtak a civiliza-
cio "eredményei" nélkil,
ezért az emberek mar régen va-
rosokba koltoztek sajat biztonsaguk és
kényelmik biztositasanak érdekében. A
folyamat, ami a 20. szazadban urbaniza-
cios hullamként kezd6dott, mara lezarult.
Oriasi varosok képesek csak befogadni
ennyi embert. Nem csak tobb emeletes
eplletekre volt szilkség, de a varost is
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bejarateu

épulet

Iehet tlsz~?

; tességes :‘ & A 5
embe- N >
. reket ta'- g
laini. A s
o szennylé-- o=

Lo mények

=1

Lo

‘;'-; ben gusz-

tustaia
te remt-

tucatja; tehy’ész ek
akik nyilvan his-vér Iénye
tapiaikoznak de egy acel- mua—-
nyag robof‘oz sem tirnek meg ma-
guk kordl. A civilizacio- alia
¢ nyert létteret. Az alvilag minden kep- ;
wseléjere raakadhatunk. A varos Kozi-,
] gazgatésanak egyszerusitese ‘miatt -9

regzre lett oSztva Az egyes “kerufetek"
~ kozott csak meghatarozott helyeken lehet

atlépni, akar gyalog, akar ;armuvei Ha

' nem csak a. sarki uzletbe szefetnenk be-
‘ugrani, akkor ‘nyugodtan hasznaljuk a TA-

XI-t, aminek a helyét mindig jelzi a térkép.

A TAXI| hasznalhaté automatll!.lsan egy :

mapper egységgel de manuél: an is ira-
nyithatjuk, ha nincs meg A pontos cim. A

vezetéséhez nem kell ;ogos:tvany, mert

szabélyialansagokat nem kovethetunk e!
vele. ; e
Az epuletek

nos epuletek mint rendorseg vagy konyv-
. tar, kiilonféle kocsmék és lzletek. Azok

az epuiet bejératok ahol az. a;ton csak.
 bajavite muveletek és szamunkra az id6
_is gyorsabban telik. Az egyre jobb alkatré-

Az epu!etek belsejeben zért ajtokat kulcs

-« kértyakkal nyithatjuk, ami elég mechani-

' kussa teszi a jaték menetét. Minden ajto-
hoz megtalalhaté a sajat kulcs kartyaja,
esetleg egy masik ajté mogott. Amikor

egy épuletet elhagyunk, akkor annak a

belseje visszaall eredeti allapotaba, igy
akarhanyszor Ojra visszatérink, mindig
azonos allapotban talaljuk az ajtokat, ifl. a

kartyakat. Alaposan jarjuk vegig az éplle-

‘teket miel6tt kimennénk az utcara. A

Kulcs kartyék mellett talalhatunk értelmes

~ dolgokat is az épiiletekben, ilyen a termi
. nalvagy a konnektor. Az utobbi robotjamk

teleeganek feit_oltésere hasznalhato. A ter-

Innen nyilnak a hwatalok és a Iegtobb'
& amit:emberekn

 kéz.. 3 sajat konﬂguracms aramkoruk van
Itt megtalalhato tobb alkatrész is amik be-' :
'::folyasotjak annak az egységnek, és
 Osszevévé robotunk erejét, tuia;donsaga-
it, és védettségét. Mindharomhoz tartozik
négy-négy rovidzar is, amivel szabalyoz-

-hatjuk az egyes aramkomk tel;esltme»

_ Minden zénaban 'télaihatoak oiyan él;alé-"

n keresztul uzenetet

mindent képesek hasinéim
észﬂet—

ott erdemes kfcsut wsszafogm a fogyasz-

tast, mtetott vegleg kimertinek a“te]epek

Az energia kézpont a torzsben ker(lt él-
-:_"heiyezesre A fej levételével a p?heno
funkeié kapcsolhato be. A pihenés soran |

engedélyezve vannak az automatikus hi-

(VDU-K). Ilyeneket lathatunk a képernyo
felsé részében is elindulaskor. Ezek bal-
rol jobbra a kovetkezok

- Video preferences: ezzel beallithatjuk

- konzolunkon a képernyé eirendezeset =
Vector preferencea; beallithato a graflka'

részletessege, a zene, a beszed.

~ City mapper comms: a TAXI nawga!é»_
- sat végzi, és két cimet tarol. _
- City mapper manual: atérkep
Taliétunk ‘majd tobbféle hasznos VDU-t

= =<

vehetunk _

meg, ekkor keH T
6- reallohely.
. A jaték i : i
A jaték kezeiese elég 161 mego!clott 8
- kontroll padda& am egy eger amit parhu-
zamosan hasznélhatunk mmdenképpen,-
. . . - hasznos le-
heb A

Lo

:__szek beépetésevel fejleszthetjik tovabb;j._
. robotjainkat. Fontos egységek még,
amelyek a robotok fejéheprcsatlakoznak .

' tegye lea fegyverelt' .

(1% <play> |
: : 'gombbai
harci

;m

i

~m  ba kapcsol-

a két elsé

' lenség hataba; vagy oldalaba

ne viselkedjink agresszivan, amig
¥ okot nem adott ra. Mindenkitél kérde-
zoskodjuah, igy el6bb-utobb“kidartil, mi

 isa kovetkez6 lépés. Pénzt kénnyén sze-

rezhetiink lakasok kifosztasaval is, ahol a

-~ lakok tehetetlenil nézik, ahogy felmarkol-
;uk a hltelkartyajukat :

’}

rul az ember amikor raformednek hogy

e lizemmod-

ka, ha _k[hasznaljuk _gyor_sasa-"_' :
_gunkat. Allandéan valtoztatjuk
I nelyzetiinket, és mindig az el-

kerdliink. Mig felénk fordul, ad-
' dig mijol megdolgozzuk. Sgnkivel:

da ibbbi 'r_:z_é.nd'et.kgi_z:é;s._- i .

-

hatunk, igy

".<< .és. $>'j =
~gombokkal
: ~oldal irany-
_ban Iepkedh!etunk A harc koz-;:_

- Hamég csak kezd6 vagy a szerepjatekok o
- wlégaban és jol beszéled az angol nyel-
 vet, biztosan nem fog csalédast okozni a
Liberation. A jaték keszit6i nem hasznal-
tak kiigazan a CD*? Ieheﬁ:ségett Az intro
' szép hosszura sikerilt, de nem igazan
AGA-s a graf;kaa A teremtmenyeket vek-
tor grafikaval 1elenf§tettek ‘meg, ezért a
_mozgasuk elég Iagy es szabad, de szep~
_nek még senki nem talalta. A hangrol el-
lenben csak jot lehet elmondani. Hét k-
- I6n hangulatos' szam szolgal alafestésiil,
_ami osszesen kozel fél 6ra. A beszéd 16-
kéletes, és nagyon életszer(. Szinte elpi-



szi-

egy Retro-koktélt legyen

- Kisasszony...
ves!

- Maris hozom Uram.

Blade mosolyogva figyelte a tavolodd pincer-
lany alakjat, majd kényelmesen hatradélt a sa-
jat mereteire kialakitott fotelben. "Egész kelle-
mes hely ez a Jolson, lehet, hogy maradnom
kéne par hetet. Végul is megtehetem..." - gon-
dolta elégedetten, s nem fitkolt dnelégiltséggel
az arcan belekortyolt az idékozben megeérke-
zett koktélba. Na igen, az elmult év valéban jol
sikerlilt. A Steltek-droid legy6zése utan igen-
csak megnott az azsioja a Gemini szektorban,
munkaban sem volt hiany, egyes helyeken tiz
korommel kaptak utana. Pedig 6 nem adta ol-
cson magat. A kalozok és Retrok novekvo sza-
ma azonban nem hagyott sok lehetdséget
munkaadoinak. Fizetnek, vagy kereshetnek
mast a munkara. Es 6k fizettek. Nem is keve-
set! Ezt leginkabb a hajéjan tudta lemérni,
mely az utobbi idében inkabb egy bevehetetlen
_erddre kezdett emlekeztetni, mint tohonya "ke-
reskedéhajora’. A fegyverek a pancé!zat és a

pajzsok mind a legkorszer(bb technikat képvi-
selték (persze azért mindig akad mire kolteni a
pénzt...). A Steltek agyd mint egy trofea diszel-
gett hajoja szarnyan, és 6 erre nagyon biliszke
volt. Ertheté, hiszen ilyen egyediil csak neki
van az egész galaxisban. Az utols6 munkajan
is annyi haszon volt, hogy meg tudta venni az
Uj, meéregdraga pajzsgeneratort, melyet alig
néhany hete dobtak piacra. S mindezek tetejé-
ben, a hadsereg kdzbenjarasara a hatdésagok
hajland6ak voltak szemethunyni korabbi "kisik-
lasai" felett (bar az igazat megvallva ez nem
kiilondsebben érdekelte, hiszen 6 mindig is a
sajat utjat jarta)! Egyszéval minden a legna-
gyobb rendben volt. Vagy talan mégsem...?

Ennyit eldljaréban, és most lassuk, hogy mi is
valéjaban a "Righteous Fire". Az introban latot-
takat nem hiszem, hogy kilonésebben reszie-
teznem kéne, valdszinidleg mindenki szamara
vilagos lesz, hogy mi tortént. A probléma adott,
bérdzsekis  baratunknak lenylitak  kedvenc
Steltek agyuijat, és persze 6 ezt nem hagyja
ennyiben! (lgaza van, én se hagynam!) Ez
azonban csak a kezdet, amibdl aztan egy egé-
szen mas torténet kerekedik ki, melynek a ko-
zéppontjaban -azt hiszem nem arulok el vele
nagy titkot- a Retrok allnak. A jaték menete

egyébként teljesen megegyezik a Privateer-nél
mar ismertetekkel, igy most csak az U|donsa—

gokrol fogok par sz6t ejteni.

A Privateer-nél mindig is hianyoltam a ng--

vagy a Strike  Commander-nél megszokott
"Kill*-listat, mely véleményem szerint mindket

~ jatékon sokat dobott. Ordm volt nézni, hogy mi-
~ ként kerilok egyre feliebb:a rangsorban, és va-
- lahagy a teljesﬂményunket is jobban reprezen-__
~ talta, mint az, hogy mennyl creditiink van a
bankban. Valészintleg Originék is erre az
eredmeényre juthattak, mert az "RF"-ben ellen-
féltipusokra lebontott listat kapunk az elpuszti-
tottakrol. Ha a Privateer-bdl hozzuk &t pilétan-

kat, akkor ezt a listat visszamenéleg is elallit-

ja a program. Minden egyes ellenfélfajta mel-
lett egy betu jelzi a ‘hozza f(iz6dd viszonyunkat,
__ mely lehet F(ri-
" endly) -
- gos, N(eutral) -
~ Semleges, vagy
“ H(ostile) - Ellen-

Baratsa- :

séges. Ez persze menet kdzben meg valtoz-
hat. 3

Néhany (j eszkozzel is felszereihetjuk hajénkat
(mar amennyiben van ra pénziink), de ezekr6l
csak par szoban szélnék, mivel a legjobb, ha
mindenki sajat maga prébalja ki 6ket.

Fusion Cannon - A jelenleg beszerezhetd leg-
erdsebb agyu.
Isometal Armour -
legerésebb panceél.
Gun Cooler - Az agyuk tolt6dési sebességét
gyorsitja.

Shield Regenerator - A pajzsok regeneraléda-
si sebességét gyorsitja.

Thrust Enhancer - A maximalis sebesség
gyorsabb eléréset teszi lehetéve.

Speed Enhancer - A hajo maximalis sebessé-
gét noveli meg.

Advanced Repair Droid - Gyorsabban dolgo-
26 Repair Droid

A jelenleg beszerezhetd

Par 0j gomb is bekeriilt a programba. A "/" a
hajét maximalis sebességre allitja. "Shift-S" ha-
tasara a pajzsok szintje névekszik, mig a "B"
gombbal a navigaciés pontok ko6zott tudunk
visszafelé haladni a térképen.
Ezen kivil talalkoztam egy U] ellenséges hajo-
tipussal és néhany uj radiolizenettel a Retrok
részérdl. Pildtankat barmikor atkonvertalhatjuk
a Privateer-b6l, de a fent emlitett funkciok, esz-
kozok és gombok csak a "Righteous Fire"-ben
mikodnek.
Osszegzésképpen... (azoknak, akik a realita-
sokra kivancsiak)
Nem QOriginnek hivnak az Origint, ha nem adott
volna ki mission disk-et a Privateer-hez par ho-
nappal annak megjelenése utan. De mig a
Wing Commander barmelyik kildeteslemeze
félelmetesen jo torténetet tartalmazott, ugya-
nezt az "RF"-re mar nemigen lehet elmondani.
Nekem leginkabb a 'huzzunk le meég egy
bért..." kezdetl kozismert mondas jut eszembe
rola. A sztori az elején rendkiviil erdltetett, még
arra se vették a faradtsagot a programozok,
-hogy atrajzoljak a szereplok képét, egyszerd-
en csak a szoveguket cserélték ki. Nagy eld-
szeretettel killdozgetnek kiildetésekre a térkép
egyik sarkabdl a masikba, ezzel biztositva a
"hosszl jatekmenetet”. Az egesz ebbdl kifolyo-
lag féleg rendszerek kozotti ugralgatasbol all,
- ami nem kifejezetten szérakoztato. Egy Steltek
droidot elpusztito pilotanak (azaz egy jol fel-
szerelt Genturionnak) az "RF"-ben a kiegészit6
felszerelések megvasarliasa nelkil is egyetlen
ellenfele van - az aszteroidak. Igy az egesz
'szémomra ‘inkabb tirelem-,
volt. Nem akarom senkinek elvenni a kedvét
tole, de semrmkeppen sem érdemes sokra
szamitani. Mlndazonal_tal aki szerette a Priva-
teer-t, az a Pacific Strike érkezéséig biztosan
el tudja tolteni vele az idejét.
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Hosszasan tanulmanyo
Kényveét, de nem talaltam egyetle:
gondolkodét sem, aki pozitiv véle
volna a varosokrél ‘Nos, talan van némi ig
zsaguk, de mint tudjuk nincs két egyforma v

ros. Mind mas és mas, sajatos lelkiilettel és ki-

sugarzassal, problémakkal és Gromokkel, ter-
vekkel és almokkal. Almodjunk hat, ¢
zUk meg a Varost, az idealist, az orokke
azt a helyet, ahol gondtalanul élhetnek a
berek, s az almaik valéra valnak!

A Sim csalad Gjabb remeke nem nevezhetd
szuldttnek, hiszen a Sim City annak idejé
kakat vonzott Gjra és Gjra, mintegy megszall
ként a monitorok elé. Aztan telt-mult az idé
szép lassan belepte a por. Most elvettél
tisztogattak, megféstliék és rendkivil kelle
sen feltupiroztak; SVGA grafika, 3D vie
a stratégiai nyilem-nyalom dolgokrél ne i
széliek... Ujjasziletett és Ugy hivjak: Sim
2000. Szép is, jo is, s6t nagyon jo, ezért
gondoltuk, meger egy hosszabb |élegzetd
rast.

Aki jatszott a Slm Crtyvel annak sok mind
ismerés lesz, de sok u]donsaggal is talalkozhat

varosod szerkeszmje tervezoje és fdpn
mestere. A lakok élete, jovéje, alma
gyaik a Te kezedben lesznek! Ha készen &
erre a felelésségteljes feladatra, ‘akkor.in
junk el egy(tt, s fedezziik fel a. varos
rejtelmeit /Alex, itt vagy?/!

Kezdéskor négy lehetdség kozil vé|asz;h
folytatod amit mar elkezdtél /Load S
Uj jatékot kezdesz /Start New CfM met

zed a videk domborzatat és vizrajzat /i 1
Map/, végiil tolthetsz be (finoman mon
szadista kiildetéseket is /Load Scenariol.

Mielétt meggondolatlanul a "Start New C
mellett dontenél, valaszd az "Edit New Map'
opciot. /Aki nem hallgat ram, az ugorjon egy
bekezdést!/

lit lesz lehetGség arra, hogy még az alapok le-
rakasa el6tt gondosan megtervezd a féldrajzi
wszonyokat Komoly pénzdsszegeket takarit-
hatsz meg, ugyanis ez itt ingyenes, mig jaték
kozben ugyanez t8bb ezer dollarnyi kéltség le-
het. Az lkﬂnok egyértelmden jeldlik funkcioju-
kat,-ha megsem akkor hasznald a HELP-et.
atsz, .agyen e tengerpaﬁ coasn

aranyban jelenjen meg a hegyvidék, a viz és
az erd6 a térképen. Kezd6knek érdemes le-
venni a hegyvidék szazalékat, mert sokkal
dnnyebb a sik terepen dolgozni. A viz fontos-
t nem kell hangsulyozni, de ne ess tllza-
kba sem, mert pl. ebbdl a szimulaciébdl sem
elejtetté ki az arvizeket! Ha magas az erddk
kor nem kell majd ezreket aldoznod
telepitésre és sokkal kevesebb gondod
kornyezetszennyezéssel, legalabbis

. belll megtekintheti mit alkotott. A finomitasokat
-a tobbi ikon segitségével végezheted, gondo-

lok itt & talajszint valtoztatasara, tovabbi erds-
sitésre stb. Ha minden megfeleld, akkor DO-

_-,'Ar:n‘j’elé'o'kén-t&:a szemed elé tarul, az egy szép-

séges taj /mintha hasonlitana arra amit tervez-

~ gettél../. A bal oldalon pedig ott sorakozik
o azon

lkonok halmaza, melyekkel terveidet
od. Most felvazolnam a feladato-

kvé, pozitiv dsszképet nyujté va-

lehet6ség kdzil valaszt-

maradvanyok ledézerolasara  hasznélatos.

Elsé klikkre

val.

2. Level Terrain. Az alialad valasztott magas-
sagra emeli vagy bontja a talajt, természetesen
megsziinteti ezen a részen a fakat, éplleteket,
utakat stb.

3. Raise Terrain. Emeli a talajszintet.

4. Lower Terrain. Csokkenti a talajszintet.

5. De-zone. Megszunteti a kijelolt zonat az
adott teriileten.

eg létrehozni egy életképes, nap-

vesebb problémaval és boldog,
érséggal- Hogy ez ne Iegyen Tt

1. Demolish/Clear: Epiletek, fak, elhamvadt

nbol, masodikra simava vara-
zsolja a ‘teru[ete ~a zonakijelolés megtartasa-

TAJKEP. : :

1. Trees. Fak kshe!yezésére szolgal. Egy négy-
zeten tobbszdr is ‘hasznalhatod, s igy egyre si-
ribb erdét hozhatsz létre..

2. Water. Meglehet6sen borsos arért tavakat,
folydkat, vizeséseket alkothatsz ennek haszna-
lataval.

GURU94/5



SZIRENA. It killdheted el a rendérséget

szinhelyére. Ez az ikon csak vészhelyzetben
aktiv. A scenariokban kap majd nagy szerepet,

ENEHGIA Ez ismerés lesz. A fejlédés alapfel-
tétele a folyamatos és megbizhaté energiaella-
tas. Ehhez el6szér egy vagy tobb erémdre,
majd vezetékekre lesz szikség. Attol fliggéen,
hogy milyen évet irnak varosod térténelmében,
t6bb tipust erémi épitésére lesz lehetséged.
Az egyre ndvekvd varos mind tdbb és tébb fo-
gyasztot jelent, hamarosan sziikség lesz tobb

erému Uzemeltetésére. Ha esetleg nem figyel- :

nél oda, akkor is észre fogod venni, mert ara-
mingadozdas, egy id6 utan pedig tdmeges el-
vandorlas figyelmeztet ra. Persze akik nem fe-
lejtik el rendszeresen fellapozni az Ujsagokat,
azok idében érteslinek az energiahirekrdl.

Az erémivek kihelyezésekor fontos szempont,
hogy kisebb-nagyobb mértékben szinte minde-
gyik szennyezi a kérnyezetét. Lehetdleg ne he-
lyezd az erémiveket a lakénegyedek kdzelé-
be! A kilénb6dz6 tipusok ara, teljesitménye,
légszennyezd hatasa széles skalan mozog. Az
arak és teljesitmények a vasarlaskor megte-
kinthetdk én csak a harmadik szempontot tag-
lalnam egy Kicsit.

Coal power. erésen légszennyezd hatasu.

Hydroelectric. nem szennyez, de csak wzesés-

mellé telepithetd.
Oil power: kb. fele annyi gondot okoz, mint a
szénerémd.

Gas power: keves szennyezést okoz de nem'

gazdasagos.

Nuclear power: csak katasziréfa esetén
szennyezd, de akkor nagyon /booom!/.

Wind power: hegyvidékeken hasznos, kis telje-
sitmenyd, de tiszta.

Solar power: semmilyen szennyezddést nem
okoz, de meglehetésen gyengécske, raadasul
a borlsabb évszakokban nem Uzemel maxi-
malis kapacitassal.

Microwave power: nagyon draga, nagyon jo,

Fusion power: minden szempontbol a legleg /-
tisztabb, -gazd égosabb - nagyobb teljesit-

ViZVEZETEKR
egyik legnagyobb véaltoztatashoz, az elédhéz
képest. Ha valaki “tal egyszerlinek taldlta volna
a dolgokat, megalkottak nekiink a vizrendszert,
ami éppolyan fontos mint az energiaellatas.
Egy bizonyos hatarig vizrendszer nélkil is fej-
I6dik a varos, de a polgarsag hamarosan kdve-
teli majd a kiépitését. Ehhez két alapdologra
lesz sziikség, egy vizemelé és mozgatd /eset-
leg tisztitd/ berendezésre és természetesen
csOvekre. Szerencsére az éplletek vizrend-
szerével nem kell kilén foglalkozni, csak be
kell kotni a halézatba.

1. Csovek. A pumpaktél a fogyasztokhoz veze-
tik a vizet: Ennek a kiépitéséhez kilén map je-
lenik meg a varos alatti rendszerrél. Tapaszta-
lataim szerint érdemes a zonakon atvezetni a
focsoveket, figgetlenll a kiépitettségtdl. Ha a
cs6 sotétkék, akkor be van kétve a rendszerbe,
de nem aramlik benne a viz. Ennek tébb oka
lehet; kevés a vizforgatd vagy nem eleg nagy a
viztartalék a varosban.

2. Vizpumpdk. Folydk és tavak mellett kétszer
olyan hatékonyak, mint a tengerparton. Nem
kell feltétlentl viz mellé telepiteni a pumpakat,

de kisebb lesz a teljesitményik, mint a szaraz

tertileten.
3. Viztorony. A tarolok megeloznk a szaraz. h

.mennylbe fog kerulm

Elérkeztink “az .

szilkséges. Beépitett vizpumpa van benne.
Meglehet6sen draga, de kétszer annyi vizet
hasznosit, mint a folyé melletti pumpak.
JUTALMAK: A varosod populaci6janak nove-
kedése killbnboz ajandékokhoz juttat téged.
Ha az ikon aktiv, nézd meg mivel leptek meg a
Varosi polgar,_ |

UTAK. A kozlekedési halézat kialakitasahoz
utakra lesz sziikség. A valaszthaté tipusok az
idd, a technikai fejlettség fiiggvényei.

1. Ut /Road/, A zénakat kérildleld Gthalozat
biztositja a vares vérkeringését. A viz mellé
érve tobb tipusu htdat is emelhetsz, ha akarsz.
2. Orszdgutak /ngys/ Negyszer. akkora for-
galmat és terhelést birnak, mint a "mezei" utak.

Pilonok emelik joval a talajszint folé, ezért felja-

Bk rékat kell hozzé csatolm ‘Nem helyettesitik, ha-
nem kiegészitik az utak funkciojat!

s Alagutalr/Tu nel/. A hegyekben egyszeribb

alagutakat létesiteni. A mérnokok megmondjak
gondold at megéri-e.
Azonos szinten az alagutak nem keresztezhe-

‘tik egymést'

4. Feljarok /Onrampy, Felhajtok, a kilénbdzé
magassagban futd utak 6sszekdtésére.

5. Buszmegdllok /Bus Depot/. Minimum két
megall6 szikséges a jarat beindulasahoz, de a
buszok grafikusan nincsenek kilén jeldlve.
Csokkentik a forgalmat és ezdltal a lég-
szennyezést. Erdemes mar a kezdéskor ki-
hagyni'a megallok helyét a varhatéan nagy for-
galmu helyeken.

VASUT. A vasuti halézat létfontossagu, és a
legjobb Uthalozat mellett is nélkilézhetetlen,
mert nem csupan utasok szallitasara szolgal.
Amennyiben sikeriil optimalisan kialakitanod,
jelentésen csokkenni fog az utakat terhelé au-
tok szama. Raadasul-az érintett zonak gyors
fejlédésnek indulnak, mert a vastton bonyol6-
dik a teherforgalom java része. Ezért kap koz-
ponti szerepet az iparnegyedekben vagy pél-
daul a kikétdben.

Tt th;-fﬁaf}’/ A vaganyok kihelyezése, a rend-

szer kialakitasa alapos tervezést igényel. Pro-

bald meg tgy, hogy minél t6bb zénat érintsen
és szervesen illeszkedjen az uthalézathoz.

2. Foldalatti/'Subway/. A kéreg alatti vasut kiva-

l6ban alkalmas a mar beépllt varosnegyedek
kozlekedési gondjainak megoldasara. Kézponti

szerepe szinte csak az utasforgalomra korlato-

zodik.

3. Vasuti alfomasok /Hail Depot/. A sinek kihe-

lyezése e nélkil természetesen értelmetlen.

Minimum ketté kell a forgalom megindulasa-
hoz. :

4. Féldalatti dllomasok /Sub Station/. Mind-
Ossze egyetlen négyzetet foglalnak a felszi-

nen, ezert konnyd utdlag beepltem a klalakuit
varosképbe.

5. Csomdpontok /Sub--Rail/. Ezek. segllségé-:. =
~ vel egységes rendszerbe kapcsolha’(od a félda- o

és a felszini vasuti halozatot.

mészete'e‘.en_még a Sim City 2000 sem szi-
mulalhatja tokéletesen a valosagot, hiszen ne-

~ héz lenne tobb millié lakos mindennapi utaza-

sat graﬂkusan megjeleniteni. Ha infokat kérsz
az utakon, buszmegallokban vasuti allomaso-
kon, akkor hamarosan kialakul benned az
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~ KIKOTOK.

B osszkep, hogy is mukodik ez az egesz
A vizi- és a legffﬂrgalom !ebonyo!i—_- ;

_ 16i specidlis z6nat alkotnak. Kézponti szerepiik -
A kereskedelemben van. Elég borsos aruk van,
‘ezért eloszor csak kisebb terfiletet jeiolj ki, de
hagyj helyet a fejleszteshezi A repildteret Ie-j.'
hetdieg a Iakonegyedekiol tavol heiyezd ell

lel6. aranyt és elhelyezest._, Mmdrg 'gondold
. Te hol élnel szivesen. BiZtGS nem a gyér

-~ mellett, hanem mkabb a kereskedetmi zona ko-i-E

_zeiében esetleg szép parkok, tavak mellett
eléseim szerint a 6x6 vagy 4x8 alapd,
~ f(ttal korulvett teruletek gyorsan és 1ol fejléd-
nek. 3 : :

: rhégko(tedéh ab

otthonokto! a templomig, a bérhazaktol a
mig mindenféle épiiletek fognak a ma-
ba emelkedni, de ha nem megfelel6 a kor-
nyek akkor a lakok éppen ilyen gyorsan el is
agyjak otthonaikat! 2-3.000 lakasnal, ezt me-
gel6zendd, kezdd el kiépiteni a vizvezeték
rendszert, gondoskodj a viztarolokrol is!

Sa;nos erétel;as kdmyezet
és magasabb

az ipar, és 'térn’i.és'ze’tes'en a lakak siivesebben

~ vallainak tobb gyereket. Hogy az iskolak elveg-
~ zése utan is naprakész: legyen a tudasuk épits
-konyviarakat muzeumokat! Ne vard meg, mig

a lakosok kévetelik a nevelési intézményeket!

_Epuienipusok iskola /school/, egyetem /colle-

gez’ konyvtar Mlibrary/, muzeum !museum/

LAKOSSAGI S_ZOLGALTATASO_K_ Negy

_ épilettipust foglal magaba; a renddrséget /poli-
ce/, a tizolfosdgot Aire stationy, a korhdzakat

spifal/ és a boridnt /prison/. Ezek koltségeit
a tamcgatasod 0sszegét rendszere-

tukben eV _terulet énékét .

0s tlizvédelmet.

'/{drhézak 'uia;dcnképpen ez fedl a tei;es
geszsegiigyl eliatast. Egy kerhaz 25.000 pol-
gart képes eHatm mammahs éves iamogatas
esetén.

4 Bon‘én Mmden rendérorsdn van egy klsebb
fogda, ezért bortonre csak magas bundzesu

hullam esetén van szlikség.

SZORAKOZOHELYEK Kettos funkcaoi toite—_'__'
; itjak mrndennapl ki-

noveli a terulet értéket és al
- vekedesl utemet,

bunqzes; it
- kozeppontbaallitas. Csak probald ki,

intén értékndveld és problé-
Iétfontossagu A polgarsag o
- katonai bazisok tipusai: badsereg sarmyy/, flotta
- /navy/, légierd /air force/, ldszerraktar /missile
' silo/és haditengerészet /naval base/. Ez utobbi

polgérait is idecsalbgathatjék" A turizmus j6 ha-
tassal van a kereskedelemre. M:ndegylk tipus

nem vagyok oda a ZOO-
dvel:k Gondolom rgy van

K. Elnevezhetsz barmlt varoscdban ut-

_ cakat, tereket, éplileteket és csomﬁpontokat

'.:_Vélaszd ezt az ikont, majd klikkelj a kwant'
. pontra es ad] nevet neki. Erdemes elnevezni a
- fontos cscmépontnkat merl a legtavolabbr né-
~ zetbdlis olvashatok.
. tNFORMACIO Barmir6l kérhetsz adatot [gy
- :fontos mformacaokhoz juthatsz Peéldaul a ma-
~ zeum latogatottsagarel, az utak forgalmarél és
mmdenrol ami erdekel

"3A'soran k_qvetkezd 6t nkan a térképfunkciokat

szabalyozza. Forgatds, zoom oda-vissza és
menni
fog, en most helyszdke miatt nem taglainam.

 TERKEP. Keét modon nyithat6 ez az ablak; |de-
‘ .|glenes vagy allandé idére, /Elérheté a Win-
- dows menibdl is./ Ha nyomvatartod a gombot

_és "kihtizod" a helyérdl az ablakot,

akkor na-
gyobbra nyithatod és fontos informaciokhoz

~ juthatsz a zénakrél, az utakrél, az energia és

az vfzeliatasrél a novekedeési ltemrdl, a bano-

zésrdl, rendérsegek és tdzoltosagok munkaja-
- rol, a fold ertekerﬁl a kornyezetszennyezesrdl

stb.
GRAFIKONOK. Ez is ket madon nyithato, mint
az elébbi és rengeteg grafikont talalhatsz ben-

" ne. Jo tallozast koztuk!

POPULAGIO. A mar megismert modon lapoz-

gathatsz benne. A varosi polgarokr6l kaphatsz
- itt adatokat /népesség, egészség, neveles/
- Jobb helyet nem talaltam, ezért it irék egy

fontos u;donsagrél Amikor a varosod populaci-

_o;a_eien a 60.000 lakost, lehetdséged nyilik
.arfa,'!_-‘ _ _
Amennyiben a valaszod igen, a kormany létre-

hogy KATONAI BAZISt |etesits.

hozza a zonat az altala kivalasztott teriileten. A

csak akkor epilhet, ha van tengerpart. A kato-
nai bazisok jelenléte noveli a kereskedelmet,
csokkenti a munkanélkilliséget, de emelheti a
blindzési aranyt és gondokat okozhat a kozle-

kedésben. Ha mindezek megfontolasaval Dol
'egyezel a klépltesbe akkor a szwenénéf ezen-
cotal kaionaiegysegek kikil

esére s lesz 'ieheté




ha monster tamad a varosra! Még valami, a 16-
szerraktarak a legkevésbé kivanatos létesitmé-
nyek, nagyobb kart okozhatnak a varosodnak,
mint egy esetleges szdérnynek...

IPAR. Adatok a kiilonbdz6 iparagak aranyarél,
az ipari adougyekrél és a kdvetelésekrdl.
SZOMSZEDOK. A SimCity 2000-ben kapcso-
latot teremthetsz a szomszéd varosokkal, fel-
lenditve ezzel az ipart és a kereskedelmet. Er-
demes megnézned melyikkel érdemes el6szor
kapcsolatot teremteni, mert semmi sincs in-
gyen...

KOLTSEGVETES. Ha a meniikben nem alli-
tottad be az Auto-Budget-t akkor ez az ablak
automatikusan bejelentkezik minden januar-
ban, de év kdzben is, barmikor elérhet6. Na-
gyon fontos, hogy itt jol kiismerd magad, men-
jink sorrél sorra.

1. Property Taxes. A zonak ad6zasi szazaléka-
nak atlagértéke, minimum 0 %, maximum 20 %
/I, Ha a sor végén |évé konyvre klikkelsz, le-
hetéséged lesz az egyes zonak szazalékait ki-
I6n bedllitani. Altalaban az ipari vagy a keres-
kedelmi zéna nagyobb adb6terheket visel el,
mint a lakossag. Ha nehezen indul fejlédésnek
barmelyik tipus, érdemes az ad6szazalékot
csokkenteni, majd csak lassan, évrél-évre né-
velni a terhelést.

2. Cily Ordinances. Tobb teriilet attekintésére
lesz lehet6séged, ha fellapozod a kdnyvet. Az
otthontalanok menedékeitél a varosszépitésig,
a drogellenes kampanytél az ingyenes orvosi
ellatasig barmit tamogathatsz, ha pénztarcad
engedi. S6t néhany bevételi forrast is aktival-
hatsz itt /kereskedelmi forgalom, szerencseja-
ték, parkolasi birsag/. Logikusan atgondolva
rajossz mi mit befolyasol /blnozés, fold értéke
stb.

3. Bond Payments. Klikk a kényvre. it vehetsz
fel hitelt /lssue Bond/ meghatarozott kamatra.
Megtekintheted mennyire vagy efladdésodva
/Show Bonds/. Es visszafizetheted a kélcsont
/Repay Bond/ Ha a varos értéke alacsony,
nem vehetsz fel kdlcsdnt, hiszen az a fedezet,
de ha magas, akkor tdbbszor 10.000 $-t is fel-
markolhatsz. Persze a kamatokat évrél évre fi-
zetni kell, ezért nem mindegy milyen szazalék-
ra veszel fel kdlcsént. Néeha érdemes a na-
gyobb beruhazéasokkal 1-2 évet varni. Ha ram
hallgatsz és nagyon Ugyes vagy, akkor nem
‘veszel fel hitelt!

. Police: Department. 0-100-ig allithatod be,

_onysag Egy 6rs éves koltsege 100$

. 5. Fire Department. Ld. 4. pont.

6. Health & Welfare. A korhazak koitségel
- 75%/kérhaz.

7. Education. Az iskolak !25$/ és egyetemek

/100%/ koltségel

8. Transit Authory. A kézlekedés, az L’Jthélozat
nem kis terheket ré a varos kasszajara, de ha
“nem tdmogatod maximalisan akkor komoly du-

ogy mllyen szazalékban ‘tamogatod az allo-
asok koltségveiesét Ett6l figg majd a haté-

ﬂgék alakulhatnak ki a sorozatos meghabasoda- :

lakra, 3. az infrastruktdrdra, 4. a zoéngkra és 5.
a talajszint alatti épitményekre.

HELP. Mindenrél kaphatsz hasznos infot, ha
nyomva tartod a Shift gombot, és kijeldldd amit
akarsz.

Végiil, jobb oldalon van egy spéci kis kijelzé,
ahol lathatod, milyen tovabbi zénakra van
sziiksége a varosnak a megfelel6 fejlédéshez.
Ez a mutaté nem azonnal reagal az Gj kijelo-
Iésre, néhany hénapot varnod kell!

MENUK: FILE. Téltés, mentés, scenariék. Ez
utébbiakrél par szoban. Minden kiildetés egy
elég nagy gondban levé varosban "jatszédik".
A megnyerés feltételeit eldre kozlik, meghata-
rozott idére, meghatarozott nagysagl popula-
ci6 létrehozasa, a varos helyreallitasa stb. Van
koéztik valos, megtortént katasztrofa is. Minde-
gyik scenario megnyeréséhez profinak kell len-
ni, ha létre tudtal hozni egy parszazezer lakosu
varost, amely élgtképes és problémamentes,
akkor menni fogs

SPEED. Harom fokozat van, ki-ki izlése szerint
valaszthat.

OPTIONS. Aufo-Budget Automatikusan a k-
vetkezd évben is azonosak az addzasi feltéte-
lek. NE kapcsold be! Aufo-Goto. Vészhelyzet-
ben a helyszinre kapcsol. J6. Sound és Music.
El lehet hallgatni, de nem nagy durranas. Ha
kikapcsolod, akkor talan egy kicsit megtalto-
sodnak a lasslbb gépek, persze csak maguk-
hoz képest. DISASTERS. it megtalalsz min-
dent ami csak egy varos elpusztitdsahoz kell;
tlizvész, arviz, replilészerencsétlenség, torna-
do, foldrengés és egy szornyecske. Mo Disas-
fers: ha aktiv, akkor az 50 év utan elhalalozo
erémivek miatt nem kell allandéan az Gjsago-
kat bajnod, mert automatikusan vesz helyette
egy Ujat. A gond csak akkor kezdddik, ha nincs
ra zseton...

WINDOWS. it ugyahézokat az ablakokat nyit-
hatod meg, amelyekkel az ikonoknal mar lefa-
rasztottalak. Ugye nem baj, ha nem kezdem el
ujra?!

NEWSPAPER. Ez t6k buli. Mindenféléket lehet &

itt olvasni; pl a mutans kigyokrol, bekakrol :

fedezést tartalmazo Eapokkal fognak zargatm

Mindent atbongésztem veletlk ami klmaradt i

Remélem lesz AGA verzié és akkor nem csak
a szomszédban /egyébként kdsz Dénes!/ al-
modhatok egy szép Uj vilagot!

Lily

P.S.: Hosszasan vajadtam, vajon szabad-e po-
litizalnom ebben a cikkben Igaz nem igazan
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AL MICHAELS PLAY-BY-PLAY

Nagy keletje van mostanaban a sportjatékok- gydljenek-e a csapatok

nak, sét, Lléndsen nagymerdekl6des ... Near Goal FPost --a kapu Iathatos{‘ anak
végignézi az -
; igen sok ha-

e Heferees a jatékvezetd be, illetve klkap-

segitségével. fétekot felvevé' kameraval
ezt koveté vektor elég szinvonalasi nféle tru,‘E t meg tudunk valositani.

A fémeniibe érve a kévetkezikets

- Single Game
Egyszer( jateékot vala
tekinthetlink meg.

hazal csé‘ﬁato

vetendd taktikat kell kue]o niink. Ez a pont az, - The Construction Set ;
ami tobbet nyljt az eddigi programoknal, az al- = Egy nagyszer( lehetdséget kal lin'k itt arra,
kalmazott megjelenitési méd nagyszerd, ponto-  hogy megtegvezzuk a sajat jatékunkat a csa-
san lehet kovetni, hogy az éppen alkalmazott . patok és jatékosok kueioiésétol kezdve

taktikanal hogyan is. moz ‘a ja 6seig. Egyszeru-
%Eg J 7

saink. ltt is reng
mlelott kuelol;uk

minden igen

- Practice Field Goals
s pontban rengeteg beallitast ~Utolsé pontként ezt a szintén remek lehet6-
lyek segitségével jelentés mér-  séget ajanlom olvasoink figyelmébe, ahgl is
olni tudjuk a jaték menetét, las-  egy kis gyakorlasi lehetdséget kapunk a
i gramtol Tébb dolgot is gyakorolhatung itt,
: s jatékmenetet attekinthetjik, az 6les
lelem veszélyei nélkiil.
viink
j0l sikerlilt szerintem a program, a
ok kedvel6i, de f6leg a rogbi szerel-
~wmesei-valészindleg nagyon sok orat fognak
- eltélteni.a monitor képernydjére szegezett pil-
lantasokkal.

w
—_—
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Szoval, ha jol emlékszem, oft hagytam
abba a mulikor, hogy egy kis illegalis, és
tokéletesen erkolcstelen bizonyitékszer-
zést hajtottam végre. Bar nem vagyok
épp gyenge idegzetl, ez a kis méka mé-
gis felizgatott egy kicsit. Ugy déntéttem,
elmegyek, sétalok egy kicsit a kedvenc
parkomban.
Epp békésen bandukoltam mikor veszett
,karomkodasra lettem fugyelmes Egy fest6
“frissen késziilt remekmivét befdjta a szél
a kozponti szobor keritésén beliilre. Ter-
mészetesen, miutan jél kirdhoégtem ma-
- gam, gy déntéttem, nem art, ha szerzek
magamnak egy mivészismerdst: segitek
ne!q Nana, hogy az én kezem is tul révid-
ne!c b|zonyult Ellenben itt
van ez a kolyok

pﬁtél

Pénz persze
i egy szal sem
(7. volt nalam, csak
! egy  vasarlasi
utalvany, amit
elérelatéan reggel
kivettem a kassza-
bél. Némi rabeszélés
utan a hotdogarus (lega-
labbis azt hiszem valami olyasmi volt,
azon néhany gyanis kilsejd dolog alap-
jan, amit nem tal nagy odaadassal arult)
at is adott egyet muzealis értékd izéibdl.
Ezzel aztan egy életre magamhoz lancol-
tam a szteppel6 torpét, aki halabol meg-
szerezte nekem a festményt.
Mondanom ‘sem kell, a képet azonnal
visszaadtam a gazdajanak, hiszen ha el
akartam volna adni ezt a gusztustalansa-
got, még lecsukiak volna kdzerkdlcsrom-
bolasért. Mlvészem azonban nagyon bol-
dog volt, hogy visszakapta elveszettnek =
hitt aranyoskajat. Olyannyira, hogy kije-
lentette: Kosz.
Hmm. Ha mar egyszer ilyen iszonyatosan
nagy segitség voltam neki, talan lenne
egy mod, amivel 6 is ler6hatna a halajat.
Mi lenne ha... De nem, ez biztos nem
menne. Vagy mégis? Ah! Fenebele.
- Hé, 6éregem! Mondd csak, nem akarsz
segiteni nekem egy kicsit?
- Nos, ha mar egyszer ilyen szépen
kérsz...
- Arrél lenne sz6, hogy én 6sszeszedtem
egy jel par részletét, de fogalmam sincs,
hogyan is nézhet ki az egész osszeallit-
va. Mivel te Ggyis rajzolo, vagy mi ;
lennél, gondoltam, megprébal- !
hatnad valahogy osszevagni
oket.
- Nos, megprobalni megp-
rébalhatom. Mutasd csak,
mirdl lenne sz6! !
Atadtam neki a rendérség-
t6l szerzett, és a sajat ké- 1
szitési Voodoo rajzolatot. :
Némi vizsgalédas utan ugy

dontétt, ebbél ki lehet hozni vala- _/‘«, —c ﬁ,

mit, de legkorabban masnapra készul 4
el vele. Hat akkor, see yah tomorrow.

Maris sokkal jobban éreztem magam.
Olyannyira, hogy még jobban akartam
érezni, igy hat gy déntottem, felkeres:fém
szivem legljabb valasztottjat, Miss Ged-
de-t. Ah, igen, Malia. M:-
csoda gyonyéri né! Es
még gazdag is!l! Muszaj,
hogy az enyém legyen. Hat
akkor, irany a Gedde rezi-
denciaba. Well, nem semmi
kis viskoban lakik, az mar
egyszer biztos. Mar kiviilrél

is latszik, hogy legalabb hisz szobaban
szorong a kis draga. Lassuk, nem maga-
nyos-e véletleniil.

Puff nekil Hat persze, hogy egy fické nyi-
totta ki az ajtot! Raadasul ugy néz ki, mint
egy komornyik. Hoppsz! Hiszen ez az is.
006066... Hat, ez ciki.

- J6 napot, mit 6hajt?
- 'Napot. Miss Gedde-del szeretnék be-
szélni.
Sajnalom, az uUrnét csak hivatalos
ligyekben lehet zavarni. G
- Hidd el, ez a leghivatalosabb, amit vala-
ha is lattal.
- Khm. Lathatnék esetleg erre valami bi-
zonyitékot?
Na, bamm. Itt a vége, fuss el véle. Pedig
még csak be sem jutottam. Azaz... Hat
persze! Mire is hasznalhatnam szeren-
csétlen Mosleytél "kolcsonvett"” rendériga-
zolvanyt?
- Nos, ez tan csak elég ok..."
- Rendben van, kérem varjon egy percet!
Rovidesen mar a nappaliban (csérogtem
és Malia nagy bevonulasara vartam. Ro-
videsen meg is érkezett. Még szebb volt,
mint amilyennek a kocsiban
lattam. Az a testhezallo
ruha! Azok a sze-
mek! A hajal Az
egész minden-
ség! Félelmete-
sen szép volt.
Be is indult a
hirhedt-hires
"nészerzé gepe-
zet". El6szor csak
néhany érdekielen
aprosagrél kérdezget-
tem, majd a témara tértem:
- Mondtak mar maganak, hogy gyonyord
szemei vannak?
- Nos, detektiv, nem hiszem, hogy ez tul-
sagosan a témahoz tartozna. :

- Talan valdban igy van, de nem biméka

be nézni, ha ezt nem mondtam
I maganak - Még hogy a sze-
membe neznll Hat’ ez meg mar megint
mllyen marhasag"
, ezt |gazén nem vehe-




kiadja magat.
Hoppal Ezt talan mégsem kellett volna. -
Valéban nem Mosley feliigyelé vagyok. A
nevem Gabriel Knight, és csak azért jot-
tem el, mert nehéz lett volna elviselnem,
hogy ne lassam tébbé a tépart utan.

- Ez igazan dicséretes, 6szinte megjegy-
zes volt, most megis arra kell kérnem, ta-
vozzon. A komornyik majd megmutatja az
utat. Sok szerencsét!

Hogy is sz6l a mondas? Egyszer hopp,
masszor kopp. De legalabb egy kis hopp
lett volna...

"Ugy tiinik, ma nincs szerencsém a nék-
nél. Lassuk, mi a helyzet a filk-

tudhatunk meg téle.

Ugy tiinik ez a nap a nagy
felfedezéseké volt. A be-
szélgetés befejeztével Osz-
toneimtél hajtva elsétaltam a :
Voodoo shopba. Epp akkor jelent
meg egy idés hélgy a kutyajaval, mikor én
is beléptem. Ereztem, még fontos lehet a
jovémre nézve. Nem tudtam hogyan, de
biztos voltam benne, hogy valamit meg-
tudhatok téle. Haza is mentem, hogy
megkérjem a titkarnémet, nézzen utana a
cimének, aztan aludni tértem.

Reggel Grace egy kitépett telefonkonyv-
lappal, és rengeteg Uze-

kal. Ugy értem... Széval, jutok-
e valamire Mosley-nél... A gyil-
kossagokkal kapcsolatban. Uh,
szegény Mosley! Hiszen még
mindig fél van csavarva a hé-
szabdlyz6! Nem irigylem az (r-
gét." De senki ne mondja ram,

nettel fogadott. Kdéztik
szerepelt Mosley siirgeté
felszélitasa, hogy ugorjak
be hozza a PD-re. Kicsit
idegesen indultam el, mi-
- vel valami letartéztatasrol
beszélt. (Csak nem a miatt

hogy gonosz vagyok. Belépés
elétt normalis hémérsékletre allitottam a
légkondit.
Mintha egy kissé morcos lett volna régi is-
kolatarsam. Még szinte be sem |éptem,
mikor mar a torkomnak ugrott, valami ki-
tliz6t kovetelve rajtam. O, hat csak nem a
renddrjelvényre gondol? Milyen szeren-
cse, hogy megtalaltam. Mi lett volna, ha
.elveszti. Ezért igazan kar volt igy ordi-
tania velem. Ugy lattam, ez a
par érv nem hat ra tdlsagosan,
igy sltrgésen tavoztam. Amilyen
gyenge a memoridja, masnapra
ugy is elfelejti.
Ekkorra mar elegem volt a sok rohan-
gaszashol. Egy békés

a vacak kis jelvéenyert?)

Mint kideriilt, félelmem alaptalan volt, hi-
szen csak egy Crash nevi fickot kaptak
el, akinek feltehetéleg valami kéze volt a
Voodoosokhoz. Amilyen mazlim volt, a
pasas teljesen be volt gyulladva. Persze
nem télink, hanem varazslé barataitol,
igy egy sz6t sem mert kinyogni. Nos, eb-
bél sem lesz nagy lgy.

Ha mar egyszer igy alakult a dolog, beug-
rottam az egyetemre, ahol épp most kez-
dédott el a Voodoo 6ra. A prof. nagy até-
Iéssel mesélt olyan dolgokrol, amikrél tud-
tam, hasznos, ha megjegyzem Oket,
mégis valahogy egyre faradtabbnak érez-
tem magam. Valami mintha... ramtele-
pedne, és.... Sotétség. Aztan

helyre vagytam, ahol ki-
fujhatom magam, és
senki nem zavar. Példaul
a nagyi hazara. Jé volt
megint beszélgetni vele.
De kézben eszembe ju-
tott a ladika, amit a pad-

alp”

egy kép: egy koporsé. Han-

szolnak és hivnak. NEM!

Ekkor visszatértem a valo-
sagba. Az oranak épp vége
lett, a prof. pedig visszavonult
az irodajaba. llledelmes em-

lason lattam. Felmentem,
es Ujra mengsgéltam ‘Ahogy a szamlap-
jara pillantottam, megakadt a szemem a
sarkanyfejen. Beugrott a vers, amit Ritter
konyvében olvastam: Drei Drachen... Ha-
rom sarkany. Lehet hogy... Elkezdtem for-
gatni a mutatot. Harom orara allitottam
be, a sarkanyfejet pedig addig forgattam,
mlg a tizenketteshez nem ért. Elforgattam
kulcsot és |gen! Kinyilt egy titkos re-
kesz; Egy levelet és egy fényképet talal-
tam. Az el6bbit atfutva ra kellett jonném,
hogy még tovabbra sem tudok németiil,
de egy nevet megls felfedeztem: Ritter.
Nocsak, nocsak Kérdezzik csak meg
réla nagya Egész erdekes dolgokat

ber lévén egyszerlen rator-
tem az ajtét, és letAmadtam a kérdéseim-
mel. :

- ...Es tud valamit a Carbit Sans Cor’ kife-
jezésrél? :

- Igen. A jelentése, kecske szarvak nél-

amit a posta-
val fog kil-
deni nekem.
Hat, ha ¢ kéri,
végll is megte-
hetem. A kovetkezé
teendém Madame Cazaunoux cimének
kinyomozasa volt. Nem tal sok ilyen nevii
csalad szerepelt a telefonkdnyvben, igy
viszonylag konnyen ftatalaliam. Persze
nem tudhattam biztosan, hogy a Drugsto-
re-i hélggyel beszélek, csak a kutyaja
ugatasat ismertem fel. Széval ez az a
szam. Persze cim egy szl se. De itt van
az allatklinika, hatha ott ismerik. Folhiv-
tam hat azt is.

- Jé napot, Gabriel Knight vagyok. Nem
- tudom, tudnak-e segiteni. Madame Caza-

unoux cimére lenne sziikségem.

- Sajnos nem hiszem, hogy csak Ggy me-
gadhatom onnek.

- A kiskutyaja tanctanara vagyok, és ag-

.godom, hogy mar egy hete nem jart el az

orakra.

- O, hat ebben az esetben persze mind-
jart mas a helyzet. A cim..

Jaj, micsoda idiota emberek vannak! llyet
bevenni.

Mivel eddigi tapasztatatalmbol az derilt
ki, hogy Cazaunoux asszony egy hihetet-

for this moment.

gok. Hangok, amik hozzam

lentll vallasos skizofrén alkat, agy déntét-
tem, jobb lesz egy alruhat szereznem. El

_is emeltem egy papi ruhat a templombadl a

szikséges kellékekkel. S6t, még a hajam
is hatrafésiiltem. En! A hajam! Hat most
képzeljétek el!
J6 magaviseletem megtette a magaét, a
hélgy teljesen el volt ajulva, hogy egy va-
l6di pap latogatjia meg. Mint kideriilt, ne-
mileg jartas volt a Voodoo hitvilagban is.
A beszeélgetésiinkbdl kidertlt, hogy van
egy karkétéje, ami egy vad, kegyetlen,
szentsegtelen szektahoz tartozott, eés
hogy a rontast elizze, meg-

kal. A~ valédi értelme  azonban
emberaldozat.
Nemsokara = hazatértem,

hogy a tobbi Uzenettel is
foglalkoztam. Elészér is
felhiviam azt a bizonyos {
Rittert, aki Gjra keresett. A Z "
nagybatyam igencsak izga- [ &
tottnak tlnt, és megkeért
‘nézzem at azt a csomagot,

kért, aldjam meg azt. Aldas
helyett azonban én inkabb
mintat vettem réla a gyilkos-
sagnal talalt iszap segitsé-
gével. Jol johet még ke-
s6bb. Mar pattantam volna
f6l a motoromra, hogy haza-

menjek, de aztan eszembe



jutott, hogy kinézek a temetébe az 6seim
sirjahoz. Na, és kit taldlok ott helyettik,
Malia Gedde jon szembe velem teljes
gydnyoriségében. Ujra fiizni kezdtem az
agyat (vagy azt a szervet, ami ezt a nék-
nél helyettesiti), de szivem elrabléja csak
szégyenlésen elrohant. Sebaj. Lesz még
szlnet...

Ujra hazafelé indultam, de elébb még be-
ugrottam a fest6hoz a Jackson térre, aki
egy rossz érzést kelté piktogramot. alko-
tott a rajztoredékeimbdél. Ezt még bedob-
tam a profnak az egyetemre, aki egész
lazba j6tt téle, és elvallalta, utana néz,
hogy mi lehet.

Otthon egy régi j6 "baratommal” talalkoz-
tam. (Hogy vigye el a kanya.) Mar megint
a nagyapam festményét akarta megven-
ni. Sajnos azon- ban gy tdnik, ez alka-
lommal szeren- | cséje volt. Sziiksé-

1

gem oL § vk némi
pénzre. Bar @ -
még  mindig }‘ f'
rossz (zlet-
nek tartom,

de elad-

tam

¥

neki a képet 100 dolcsiert. Aztan ezt
gyorsan el is koltottem a Voodoo shop-
ban egy krokodilmaszkra, és egy lveg
elixirre. Bravé! A hires lzletember. Shit!

Az elixir allitolag szerencsét hoz a fo-
gyasztojanak. A kocsmaban levé éksze-
résznek pedig mar hisz éve egyfolytaban
arra lenne sziiksége, hogy végre egyszer
megverje a tarsat sakkban. Nekem meg
egy ékszerészre, Ugyhogy evidens, hogy

kihez fog maszni a potionom. Bar soha

nem hittem az ilyen l6ttyoknek, most mé-
gis meglepddtem kissé, mikor Sam bara-
tunk egyszer csak vad ritustancba kez-
dett, mikozben nyomdafestéket nem tiiré
szavakat voltott meglepett partnerének,
hogy végre egyszer sikeriilt. Nocsak.
Sam baratunk persze rogton belénk sze-
retett (persze nem ugy). Folajanlasara,
hogy barmit kérink, megteszi (persze
megintcsak nem azt) atadtam neki a kar-
koté lenyomatat, hogy ugyan csinaljon
mar egy masolatot, aztan hazatértem
aludni. Vagyis csak majdnem, mert nem
fogjatok elhinni, de az ajtémban Malia allt.
Tam tam tam tidamm. De szép is a szere-
lem. Masnap reggel elindultam megnézni,
mit sikerllt alkotnia az ékszerésznek.
Utam a parkon at vezetett, ahol Crash ko-
hogcsélt nagy szomorian, és valahany-
szor megprobaltam elkapni, mindig elro-
hant. Folmentem hat a kilatéba, és a tav-
csOvekkel megkerestem blinézé baratun-
kat. A parki dobossal beszélgetett. Vajon
mi kozlk lehet egymashoz?
Még mindig ezen gondolkodtam, mikor
megérkeztem a kocsmaba. A karkété mar
készen vart. Felkaptam, aztan bevagtat-
tam a templomba, ahova Crash is betért.
Szegény fickd elég rossz bérben volt.
Szépen kinyult a padokon és csak ny6g-
décselt magaban. Egészen addig nem is
volt hajlandé hozzam szoélni, mig fol
' nem mutattam neki a karkotom. Erre
mar beszédesebb lett és megmutatta
a kultusztetovalasat. Még par kérdésemre
valaszolt, majd heves kohogéesek koze-
pette elszallt a lelke foldi porhivelyébdl.
Ha mar egyszer ilyen ajtatos hangulatba
keriiltem, lemasoltam a tetovalasat, aztan
kirohantam a parkba.
Odakint egy jos razta zenére boldogan a
nagy se... selyemkendéit. O, pont erre
volt szilksegem. Beadlltam hozza ugralni
egy kicsit, melynek eredményeként vala-
hogy hozzam kerllt az egyik salja. Ezen
egy kigyopikkelyt talaltam, de meg csak
nem is hasonlitott a gyilkossagnal talalira,
igy visszaadtam a ruhadarabot. Cserébe

- egy ingyenjoslast kaptam, mely elég ér-

_dekes véget ért. A "kis"-asszony hango-

at sikitva elmenekiilt.

Kissé zavarodottan tértem be az 6rsre,
ahol kozoltem Mosley-vel, hogy meghalt
Crash, mire 6 is mondott nekem egy nem
kevésbé meghokkentd hirt: lezartak a
gyilkossagok lgyeit.

- De ezt nem tehetitek! A gyilkosok még
mindig szabadon maszkalnak!

- Figyelj ide Gaby fiam! Nincs egyetlen
nyomunk sem, amin igazan elindulhat-
nank. Raadasul kinek faj néhany veszé-
lyes blinézé halala.

- Akkor is itt vannak még a gyilkosok.
Barkit megélhetnek.

- Nézd, a tarsaim nem nézik j0 szemmel
az Ugy folyasat. Azt akarjak, hagyjuk
abba a nyomozast. Fel kell mutatnom ne-
kik valamit, hogy folytathassuk. De ha be-
bizonyitod, hogy a gyilkossagokhoz kéze
van a Voodoo-nak, hogy a varosban egy
szekta mikaodik illegalisan, és nyomra ve-
zetsz hozzajuk, Gjra megkezdjik a nyo-

mozast.

Szép. En lassam el a rendérség munkajat
is. Azért is talalok valamit. Majd holnap.
Még kiadtam a titkarnének a hazifeladatot
a piktogrammrol, és a Rada dobokrol szo-
16 kutatasrol, aztan...

- Hallo, itt Gedde.

- Malia, talalkozhatnank?

- Varlak...

Masnap reggel a kavém utan régtén a te-
lefonhoz kellett loholnom. A prof. beszélt
izgatottan a jel utani kutatasai eredme-
nyerél, és megkeért, siessek hozza. Még
Grace is atadott egy cikket a régi, nyole-
van évvel ezel6tti Voodoogyilkossagokrol,

.és egy kodkonyvet a dobokrol, aztan ro-

hantam az egyetemre.

Ugy tinik valaki azonban megelGzétt.
Béke legyen veled prof., akarhol jar is a
lelked. Azért a jegyzeteidet elviszem.

Mit tehet'egy magamfajta hatranyos hely-
lalel6? A ’ffaardra megy. Monda-
kell, Mosley hihetetlenil mego-
imég egy hullat talaltam, és el-
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tet, de ‘csak egy t

gondolkodott, vajon nem én gyartom-e
6ket. A két bizonyitéknak (a cikk, és a
jegyzetek) viszont tényleg érilt. Mostmar
csak a kapcsot kell megtalalnom a Voo-
doo és a gyilkossagok kozott.

Hol lehetne masutt, mint Dr Johnnal, aki
elég ingeriilten viselkedett eddigi bizonyi-
tékaim felmutatasakor. Csakhogy a doki
helyett csak egy sikamlos lényt talaltam,
aki nyakamat szorosan atolelve (idvozolt

i Py

engem. "A pithon! Erésebb, mint barmi...
De a rezonanciat nem birja... A ventillator
kapcsoldja!l" Mar alig birtam labra allni,
mikor a légkondicional6 forogni kezdett. A
kigyé pedig elengedett végre. Lam, lam,

milyen hasznos is egy konyv.
Minden esetre elég gyengének éreztem
magam, igy hazatértem. Grace ijedten
kérdezte, mi tortént, mire megnyugtattam,
hogy csak majdnem meghaltam. Miutan
leszedett rélam egy pikkelyt, igy dontét-
tem, jobb lenne... Egy pikkelyt! Fogtam a
csipeszt és kihalasztam a hamutartébdl.
A parton talalttal 6sszehasonlitva ki-
deriilt, hogy ugyanattél a kigyo6-

i, 1\ t6l szarmazik. Meg volt a har-

madik bizonyitek. Bevittem a

Yardra, aztdn megnyugodva tér-

tem aludni. Aludni, mivel Malia tele-
fonja nem felelt.

Reggel felkelve oltozkodni kezdtem.
Aztan hallottam, hogy nyilik az ajt6, majd
egy sikoly. Kiugrottam a boltba és meglat-
tam Grace-t, aki reszketve all egy még
mindig mozg6, megnylzott csirkénél. De
szep is, ha hazhoz hozzak a reggelit. Mi-
utan eltakaritottam a dogot, és megnyug-
tattam Gracet, egy levelet dobtak be az
ajtonyilason. Mosley kiildte, hogy menjek
el az irodajaba, hatha talalok ott valami
érdekeset. A rendfﬁrékbén nem bizik, igy
el kell tdnnie.

Hat akkor, irany Horany. Sajnos a segit6-
kész ugyeletes rendér nem igazan akart
beengedni, igy a latogatastol egyelére el
kellett tekintenem. Inkabb kimentem a te-
mgtobe megnezm '{emu van a falra irva.

ma le nekem esz-
t talaltam nala, hogy

onbéa"m—et, §fegdi

ket kénnyd volt kiegészite-

nem. Az lzenet igy szélt:

"DJ. Tartsd rajta a szemed

GK-n, de ne arts neki." Nem

volt tdl nehéz kitalalni, ki lehet

a két személy, akik a szdvegben
szerepeltek. Nos, széval igy allunk. Akkor
hat, hajra!

Kimentem a parkba megnézni, mi is a
helyzet, és rogton feltlint, hogy a dobos
most elészor mas dallamot jatszik. El6-
kaptam kédfejté kisokosomat, és vad fej-

~ tegetésbe kezdtem: Talalkozé &sszehiv-

a... Ma este... Mocsar. Ez csak egyetlen
helyet jelenthet. A Szt. Janos erdét. De
hiszen az oériasi. Hogy fogom ott megta-
lalni a helyszint? Mig ezen toprengtem,
egy lanyra figyeltem fel. O volt a kajaarus
a renddrségtol. Hoppa! Kiildjik csak szé-
pen vissza oda. Rovid rabeszélés utan si-
kerllt is meggy6zném, hogy tulajdonkép-
pen 6 nagyon is szeret ott dekkolni, igy
aztan el is indult zsarunézébe. Persze én
is odasiettem, és még elbtte bevagtattam
az ajtén. A hotdogarus megérkeztével
vad felvasarlasi laz tort ki a placcon, min-
denki kirohant az utcara. En meg szép
nyugodtan betértem a felligyel6hoz.

A megszokott rendetlenség fogadott és
tudtam, az egyetlen hely, ahol talalhatok
valamit, a fiok lesz. igy is lett: egy nyom-
kovetéberendezéssel lettem gazdagabb.
(Mosley meg szegényebb.) Kifelé jovet
észrevettem, hogy mar mindenki vissza-
tért a helyére.

"Hat te meg mit kerestél ott benn? Taka-
rodsz ki innét, mielé6tt lecsuklak?!"
06666... Hat ez bizony igencsak kinos.
De legalabb mar megvolt, hogy jutok el a
talalkozora. Bevagtattam a muzeumba,
és a kis koporséba rakiam egy nyomké-
vetét. Dr. John szelid 6sztokélésére aztan
tavoztam is gyorsan. De mi van, ha nem
viszik el a ladikét? El kellett mennem a te-
metébe, hogy egy feliratot karcoljak a fal-
ra a tégladarabbal: DJCONCLAVETO-
NIGHTBRING... Mi is a lada neve? A,
igen. SEKEY MADOULE.

Mar csak egy dolog hianyzott, hogy teljes
legyen a meghivasi jogom. Egy tetovalas.
Mivel én nem voltam épp a legligyesebb
rajzolo, inkdbb Gracet kértem meg, pik-
torkodjon egy szép kis csiszomaszot a
mellkasomra.

- Hat az meg
minek?
- Tudod, egy
bulira akarok
menni, és oda
kell.
- Nincsen ehhez koze egy bizonyos Malia
Gedde-nek?
- Nos, ha féltékeny vagy ra, én akar mast
is megkérhetek... :
- Méghogy féltékeny! Csak mert megkér-
deztem?
- O, nincs ebben semmi szégyellnivalé.
Mar masok is reményteleniil belémszeret-
tek.
- Mégis mirél beszélsz.
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- Jol van na, tudom, tudom. Mar reg esz-
revettem, hogy nem vagyok koézombos
szamodra.

- Unngh! Jél van, de menjink a hatsé
szobaba.

- Ha tudnad, miota varom mar ezt a pilla-
natot.

- Hallgass, és vedd le a péléd.

- Nahat, nem is tudtam, hogy ennyire ki-
vansz engem.

Par perc mulva mar egy szép szines ki-
gy6 szaradozott a mellkasomra festve.
Készen voltam, hogy elmenjek a partyra.
A nyomkodvetd utan haladva viszonylag
konnyen megtalaltam a helyszint. Kroko-
dilfej fél, aztan irany Roma.

Dr John mar javaban bulizott, aztan hoz-
zam fordult.

- Udvézollek krokodil testvér.

- O, j6 estét Dr Jo... sas testvér.

- Ha csatlakozni kivansz hozzank, vala-
szolnod kell két kérdésre.

Ezek igazan nem voltak nehezek, |éven,
hogy elég gyakran hallottam mar roluk.
Az elsére a valasz Damballah volt, 2 ma-
sodikra Ogoun Badagris. Wow! teljes jogu
meghivott lettem az évszazad Voodoo
szertartasan!

Nos, nem sok idém maradt ezen elmeél-
kedni, mivel az események gyors fordula-
tot vetiek. Még ma is remegve gondolok
vissza azokra a percekre, hiszen koze-
lebb jartam a halalhoz, és lelkem elvesz-
téséhez, mint addig barmikor. Ha Grace
nem letf volna... De err6l majd legkéze-
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cselekmény sem karpétol, ugyan-
is ilyen egyaltalan nincs. SURVEY: FaEa

A jatékban mint megszokhattuk, :
van fejlesztés, banyaszat, katonai IEEaIEanFEEE DI =1 {FRTn | spu lErTT |
és civil parancsnoksag. A kulén- .
b6zé képernySk kozott a funkceid
billentytikkel Iépegethetiink. A fejlesztés a Research and Develop-
ment szekcid feladata. Itt a megfeleld ku-
Gazdasagi iranyitasunkat a Govenor tatok folyamatosan fejlesztik a
screen-en koévethetjik. Az anyagi helyze- technolégiai eszkdzeinket, fegyvereinket.
tinket tekinthetjilk at. Adéztathatunk, Uj projecteket indithatunk a kutatok sza-
gazdagodhatunk stb. manak és kepessegenek fliggvényében.
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. szerint az ilyen jatékokat kar kiadni, mert

: “fa ugysem foglalja a winchester kapacita-

:]“' sunkat egy napnal tovabb. Ennyit errél,

. tébbet Ugysem érdemel.
i Shy "Unatkoziam" DaCosta
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Hajozni pedig kell...!

#l - monda a kdzépkor
4 egyik neves straté-
gaja. Ha mashol
nem, hat Cé4-en... -
tehetném hozza, hi-
szen szegény ember
vizzel f6z. A fenti mondéas elhangzasa 6ta
j6 par evszazad eltelt, harckocsik, tenge-
ralattjarék, repllégépek, rakétak tébbtu-
catnyi valtozata riogatta az ellent, mégis,
azota is az az Ur, aki a tengerek felett bir-
tokolja a hatalmat. Nem véletlen, hogy
példaul a masodik nagy vilagégés idején,
a japan hadsereg elsé lépésként Pea
Harbour-nal a tenger fenekére sillyesz-
tette az USA hadiflottajanak nagy részét.
(Az mar mas kérdés, hogy ez is kevés
volt az Gdvésségikhdz.) Vagy vegylk
példaul a dél-szlav valsagot. A szovetse-
gesek mar a konfliktus kezdetén az ‘
ra iranyitottak repulégép-hordozé
hajoikat, az éket tamogatd és kis;
rombolékkal, csatahajokkal eg '
Egyértelmi tehat, hogy a
hadviseléshez tovabbra is
lendl szuksegesek eme u
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Hogy csak nagyjabél megtudjuk, milyen
egy ilyen ladik, illetve az ilyen |élekvesz-
tékbél allé flotta parancsnokanak lenni,
remek alkalmakat nydjtanak a C64-re ké-
szllt szimulaciék. Néhany szamunkkal
ezel6tt a repllégép-szimulatorokrol szél-
tunk, melyekben lényegesen kénnyebb
feladatokat kellett megoldani, hiszen, ha
nem is siker(lt az ellenfelet megsemmisi-
teni, még mindig volt esély a menekiilés-
re egy-egy gyors bukéforduléval vagy du-
géhﬁ_zéval (vagy reset-tel), de egy ekkora
barkaval menekiilni szinte képtelenség. A

mindjart néhany lazabb, de
kénnyebb feladatot. Az

met viseli. Nem éppen
kovetdinek nevét sem si-

| %\_% De sebaj! Kezdetnek
A meni kepernyolen ha-
tﬁnlg, rnély a Jaték _
lens 'V‘am valaszthato

unks Alaphe
wg'regpleno

még Long John Silver is tudna kezelm
akar egy pint rum elfegyasztasa utan: Joy

6 “lrany beéll:t@aa-

hajénk, a
két nagymé-
retd szam
pedig a sebességiinket jelzi. Induljunk el
valamerre, s a terllet hamarosan nyiizs-
g6 hangyakkal fog megtelni. Ezek termé-
szetesen ellenséges objektumok, amiket
el kell pusztitanunk. A képernyé also ré-
szén egy Uzenetkdzvetitd lathato, itt ka-
punk folyamatosan tajékoztatast arrdl,
hogy éppen ki, ill. mi I6tt romma bennin-
ket. Tamadas esetén egy tdzgombbal
lépjunk vissza a fémenibe. Az éppen ak-
tualis tamado képe lassu villogassal hivja
fel figyelminket a kdzeled6 veszélyre. Vi-
gyik ra a kurzor-nyilat, és tlzeljlink ra.
Repllégép tamadéasa esetén egy légvé-
delmi 4gyl mellett talaljuk magunkat. Al-
taldban elészor egy oldalrol kozelité gép
fog rank rakétat kiléni, ezt célszerd azon-
nal kivégezni, mert a kil5tt rakétat eltalalni
mar csak szerencsével lehet. Ha nem si-
keriilt, oda az egyik agyink, igy lényege-
sen kénnyebb lesz a dolguk a latéhataron
most feltiné vadaszgépeknek. Azonban
ezek lelévoldozése sem jelenthet megold-
hatatlan feladatot. Lassuk mi a teend6, ha
hajok tinnek fel a lathataron. Lépjlink
vissza a radaros képerny6hoéz, Es va-

 lasszuk a kézepsdé hajoikont. Most egy
: 'torpedé -kilové allasba keriltiink. Nyomjuk
. meg a tuzgombo &

igy a torpedo betdlté-
dik.” Ezutén Dt so“dpgrcunk van arra,
hogy ba_ o,
gével

malis e

ha%‘tefégja c‘aj,ba-"

san az egyik eliens
venni, igy csak egy gombnyomas, és ma-
ris megsemmlsult Ellenkez setben
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tengeralattjarék elleni harc. Erre a célra
egy helikopter is a rendelkezésiinkre all,
melyrél mélységi bombakat kell a tenger-
be hajigalnunk. Hogy ne legyen tul egy-
szerl, a (yellow) submarine allanddan
véltoztatja tartdzkodasi helyét, raadasul
még I6voldoz is rank. Ne hagyjuk annyi-
ban, szérjuk meg alaposan. Ha ezt is a

utan pontos utasita-

sokat kapunk, me-
lyek tartalmazzak az ellenség megneve-
zését, iranyat, tavolsagat stb. Induljunk
nekil A kapitanyi hid monitorja el6it dltink,
a képerny6n minden miszert, gépet és
eszkozt figyelemmel kisérhetiink, paran-
csokat adhatunk ki. Bal oldalon NAVS és
CONS feliratok alatt titkos parancsokat és
utasitasokat olvashatunk (ha tudjuk a
kodszét). Jobb oldalon fentrdl lefelé a ko-
vetkezok talalhatok: CIWS, CHAFF, FLA-
RE, DECOY. Ezek az ugynevezeit véde-
kezési mechanizmusok, melyek segitsé-
gével megzavarhatjuk, ill. elharithatjuk az
ellenséges tamadasokat. A 0-100 % kap-
csolokkal a STOP és a Teljes Sebesség-
gel parancsokat adhatjuk ki. A REVERSE
kapcsolo a hajo elére, illetve hatramene-
tét teszi lehetévé. A képernyd also részén
a Monitor feliratrél valtsunk a Bridge feli-
ratra. A kapitanyi hidon allunk. A LEFT és
RIGHT feliratd kapcsolokkal kormanyoz-
hatjuk a vizier6dét, a POWER felirat mel-
lett pedig a hajtomivek teljesitményét
szabalyozhatjuk. Rendelkezésiinkre all
még egy MK 45-6s fedélzeti geppuska
mellyel a kézel merészkeddé gépmadara-
kat vadaszhatjuk le. Az alsé sorbapdén
junk tovabb a RADAR flilkébe. {EHes
bamészkodni lehet, elészor itt fedes
fel az ellenséget. Tovabblépyg:
feliratra, elértik a lényegef 5@

tenger fenekére sullyesztettik, kezdédhet 5fonaz eilenseg é

az egész eldIrél, egészen addig, mig hu
lamsirba nem merdl jarmivink.

feliraton még vethetiink egy pillantast
egykori remek teknénk maradvanyaira.
Igyekezziink gyorsan cselekedni, mert a
fenti felirat erésen elésegiti az idegrend-
szeri betegségek kialakulasat.

1987-ben, az akkor még "kiraly" ACCO-
LADE is megprobalkozott egy hadihajéval
(POWER at SEA), s ha az évszamot is fi-
gyelembe vesszik, elmondhatjuk, hogy
jol csinaltak a dolgukat. Prébalkozzunk
meg mi is ezt tenni. Kezdé |épésként sze-
reljik fel hajénkat mindenféle féldi (illetve
vizi és légi) joval, (légibval???) vadaszre-
pllékkel, bombazokkal, tengerészgyalog-
saggal és lzemanyaggal, természetesen
az altalunk jonak vélt mennyiségben,
melyr6l a késébbiekben agy is kidertil,
hogy nem elég. ag’,tﬂl sok. De ezen ké-
s6bb is raértink ragbdni. Ha megvagyunk,
akkor a vezehauo apitanyanak egyenru-
hajaba bujva prg ’; hatjuk meg a megfe-
lel6 utasitaspkdl®lladva végrehajtani a
parancsot. REejl forgatva fordulhatunk
beosziott akik némi "hatbalovo-
getés" rtatnak minket a hely-
zetrdl. (NISEE r taz van kérem...) Bal
szélen, (il LGOS Sniséntsminden-
: at gg mic melybol rend-
o yvalam; balh
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Guns - légelharito-agyuk belizemelése,
Assault Base - ha elértiik a kivalasztott
célpontot, itt pusztithatjuk el azt, Return
to Bridge - vissza a kapitany bdrébe.
Csak az a parancs hajthaté végre, mely-
nek felirata éppen vilagit, igy a tévedések
kizarhat6ak. Mint ahogy az is, hogy az
egyes feladatokat tokéletesen, azaz vesz-
teség nélkil végre tudjuk hajtani. Nem
probléma, hadd hulljon a férgese!

Térjiink most at egy masik egykori "giga-
cég", az EPYX sajat szimulatoranak be-
mutatasara, bar aligha van olyan C64
gazdi az orszagban, aki ne ismerné, vagy
legalabb ne hallott volna a Destroyer
cimd anyagrél, amely a késébbiekben a
nagyobb gépeken is megtalalhaté volt.
Tehat a Pusztitd, amely természetesen
szintén az Egyesiilt Allamok haditengeré-
szetének szenteli teljes figyelmét. (Erde-
kes, hogy a Magyar Honvédség kétsze-
mélyes, modern evezG-meghajtasu, fe-
délzeti és véllraakaszthaté géppisztollyal
felszerelt folyami naszadjai és Fert6-tavi
monitorjai még nem keltették fel a progra-
mozok figyelmét). Széval megint Ameri-
ka, és megint megtanulhatjuk egy Gjabb
tipust hajo iranyitasat. Persze elébb ta-
laljunk valami frappans nevet lélekvesz-
ténknek, mondjuk Fenekezd (nomen est
omen), kapitdnya pedig nem lehet mas,
mint Captain Howdy (a la Poltergeist &
Twisted Sister) felkésziilvén a leg-
rosszabbra. Lassuk ezutan az étlapot, mi-
lyen  inyencségekbél  valogathatunk:
SUBHUNTER - hajtovadaszat meril6 szi-
var utan, SCREEN - fedezet (nem lovak-
pak), SCOUT - jarérézés, BOMBARD-
NT - szabad a gazda, BLOCADE
= pucolas, a Szarnyas Fejva-
ére, CONVOY ESCORT -
arsaks

L1
4 Enocet
2 & L 1Z Sealol¥F BRASIC TRAIRIDG DUTY
vagyis bridge, kapita- b0 SREVTL S AR Bk e
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jelentése:

SON =sonar, vizalatti ra-
dar

RAD =radar, normal radar
DMG =damage, sérilések
PUR =pursuit, keresés FroMMANG 3 Stark Real s
EVA =evacuation, kidriteni Jesion: Lonplain doun recioy
a termet AUT=automatic, [ bt ‘
robotpiléta bekap.

MAN =emberiranyitas be-
kap.

COND =condition, legény-
ség helyzete M(averick),
AA(mram) T(or(P))edé, DC(annon) fegy-
verek aktivizalasa.
Természetesen itt kapunk
helyzetjelentést hajonk se-
bességérdl, iranyarél stb. is.

Eneny: Possible air
attock,

i Ennnlnts= Be carefu
= there

. SCENARIO DEHO HODE

. BATTLE TRAININD

. GRADUATION EXERCISE

. TERRORIST ATTACK

. A BETTER PART OF VALOR
SEARCH FOR TERRORISTS

: SUPPLY CONU(

TIH
KEY TO CONTINUE

Kovetkezd kétbetls helyszi-
neket taldlhatunk még ABC
sorrendben: AP vagy AS - fe-
délzeti géppuskinok, kamika-
zék elharitasara

DA - jav.z. mozgobsitasa

DC - merilébomba tengera-
lattjarok vizzel valo feltéliésé-
re

GH vagy GA - rakettak inditéalla-
sa
OB - kézi vezérlésd iranyitas

RA - radaradllomas, de hogy mit
kefles itt a sebessegszabalyozo
milszer, azt nem tudo :
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Nos, hat djra itt volnank valamennyien kedvenc
sorozatunk Gjabb folytatasat olvasgatva. Meg
fogjuk mi még szégyeniteni Ewing bacsiékat a
szomszédjaikkal egyltt, bar mi remélhetéleg
érdekesebb dolgokrol fogunk szo6lni. Apropo,
az elmult egy hénap alatt két masik, a GURU-
ban dolgozd szerkeszté is meglepédését és
oromét fejezte ki abbol az alkalombo6l, hogy én
az Omegarol irok, lévén ez a jaték nekik is
nagy kedvencik volt valamikor. Az amigasok
szintén hasznat vehetik a leirasnak, ugyanis a
jaték ott is megjelent. A PC témahoz nem tu-
dok hozzaszéIni. Aprop6, az Origin nem arrél
hires, hogy 16, ill. 32 bites atiratain vajmi sokat
fejlesztene (lasd Windwalker), tehat kénnyen
eléfordulhat, hogy a jaték minden platformon
lényegileg megegyezik a 64-es véaltozattal. Azt
hiszem ennyi bevezeté éppen elég lesz, foly-
tassuk a leirast ott, ahol a mualt hénapban ab-
bahagytuk.
Munkénkat folytatva visszatériink a tervezést
vezérlé6 modulhoz (DCM), ahol is fejleszteni
fogjuk tankunk intelligenciajat, az Ml modulon
keresztll. A cél elérése érdekében mindenki
kavarjon vissza abba az allapotba, mikor az al-
talunk készitett ALPHA kodnevd tank program-
jat latja maga el6tt, szerkesztésre kész allapot-
ban. A jatékban Al modulnak neveziek azt a
rész, melyen keresztil a szerkesz-
! tés megvaldsithato.
R
R Yy
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Aki valaha mar minimalis ideig dolgozott vala-
milyen szévegszerkesztével, az nagyorn hamar
raérez az Omega szerkesztdjenek kezelésére
is. Itt csak par olyan dologra hivnam fel a fi-
gyelmet, amely vagy nem kézenfekvd, vagy az
ember egyszerlien nem gondolna a lehetéség-
re egy ilyen idésebb jaték esetében.

A nyil segitségével a szovegben blokkokat je-
I6lhetiink ki, melyekre majd a tovabbiakban
specialis parancsokat tudunk kiadni. Prébal-
junk meg kijel6lni egy részt a listan beliil, majd
nyomijuk le a torlés billenty(it. Ha minden igaz,
a kijelolt blokk eltdnt. Ha a kijeldlt blokk helyé-
be valami mast akarunk irni, a kijelolés utan
kezdjiik el gépelni az (j szoveget. Nincs szik-
ség a Delete megnyomasara, a kijelolt szoveg
automatikusan elttinik. Lehet6ség nyilik a kiva-
gas és beflizés parancsok végrehajtasara is,
ezek az Edit meni alatt talalhaték Cut, ill. Pas-
te néven.

Talan térjink is ra a program tenyleges fejlesz-
tésére. Mint azt a szimulaci6é soran észrevehet-
tilkk, a tank a mozgasra Ugymond nagyobb fi-
gyelmet forditott, mint a kérnyék pasztazasara,
s igy gyakran nem vett észre dolgokat. A bu-
nés e szempontbél a Seek nevi kapszula volt,
melyet most azonnal le is cseréliink egy Se-
arch nevire. Modositjuk programunkat gy,
hogy a Do Seek sor helyére Do Search ker(l-
jon és az Include utasitasnal is médositsunk.
Az érvényesités el6tt az Uj tervet mentsiik el a
Save As pont kivalasztasaval Beta néven. Ha
ez megtortént, érvényesitsiik a tankot az Aut-
horize pont segitségével, majd terjiink vissza
az ECM-be.

Az elébb hasznalt AlphaSim szimulaciét most
mar nyugodtan letérélhetjik, tdbbet nem lesz
szikségunk ra. Valasszuk ki a Delete a Simu-
lation Design pontot, majd valasszuk ki a mualt
honapban készitett AlphaSim-et, s toréljik le.
Az el6z6 szamban kozéltekkel hasonlé modon
allitsunk dssze egy 0j szimulaciot, a kbvetkezé
paraméterekkel:

Primary Tank: Bela

Other Tanks: Alpha

Viper BattleField: Houston

Mentsiik el a tervet Betasim néven.

Kezdjik el palyafutasunk
masodik szi-

" %'« AT

mellett még tovabbi indikatorokat is lathatunk a
szimulacié elinditasa utan a képernyén.

SL: Scanner Lock. Akkor vilagit, ha a tank le-
tapogatéjanak sugaraba egy masik cybertank
vagy egy targy kertlt.

DS: Defense Shield. Vilagit, ha a tank aktivi-
zalja pajzsait.

LD: Listener Device. Azt jelzi, ha egy ellensé-
ges tank észrevett benniinket.

A fent emlitett kijelzék csak akkor mikodnek,
ha a tank fel van szerelve bizonyos specialis
miszerekkel. A kijelz6kt6l kozvetlen balra talal-
juk azt a miszert, mely a cybertank iranya mel-
lett a letapogaté hatasanak iranyat is mutatja.
Ez alatt lathatjuk azt, hogy a letapogat6 éppen
mit is lat. A tobbi tank, ill. a letapogaté altal be-
fogott targyak itt megjelennek. A képernyd jobb
also részén talalhaté szamok az Gsszecsapa-
sokrol adnak informaciot.

T: a szimulaland6 6sszecsapasok szama.

B: az eddig lezajlott 6sszecsapasok szama.

S: sikeres Gsszecsapasok szama.

A: a megmaradt aktiv cybertankok szama.

Innentél kezdve mi mar csak Gliink, mint a mo-
ziban, s nézziik az eléadast.

Ujabb nagy Iépés elé értiink. Az eddigiekben
atnéztiik, hogyan tudunk elére megirt kapszu-
lak segitségével programot irni, most egy picit
bele fogunk menni a részletekbe, s leirjuk a
modszert, mellyel tankunk MI-jét az alapoktol
tudjuk felépiteni. A CSM, mint minden szimula-
tor, a valés vilagot prébalja utanozni egy korla-
tozott, jol behatarolt modell segitségével. Ah-
hoz, hogy az alapoki6l tervezhessiik a tankot
vezérlé programot, ezt a modellt alaposan meg
kell ismernink.

A harcmezd egy 64x64-es négyzet, mely egy
hm? teriilet(i kisebb blokkokbél épiil fel. Mind-
egyik cella egy adott tipusu teriiletet tartalmaz,
amely lehet: fi, viz, fak, éplletek stb. A harcte-
ret kortlvevo cellak egy athaghatatlan falat tar-
talmaznak, ezek képzik a harctér hatarait. A
harctéren talalhatd cellakra a koordinataikkal
tudunk hivatkozni, a rendszer (x,y)+(0,0) pontja
a bal felsé sarokban talalhaté. A CCL paran-
csok ezeket a koordinatakat hasznaljak a cel-
lak kijelolésére, arra azonban ulgyeljiink, hogy
csak az 1-62-ig terjedd koordinatakat hasznal-
juk, a tobbi a fal.

Tavolsag: Minden cel-

la szom-
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szedos nyolc masikkal, s a tavolsag kiszamita-
sanal barmely két cella tavolsaga 1 hm-nek
szamit.

Mozgas: a cybertank mozgatasa a pozici6jat
leird (x,y) koordinatapar megvaltoztatasaval
térténik. Minden mozgas id6t vesz igénybe,
mely fliggvénye a tank sulyanak és a meghaijtd
mechanizmusnak.

A tank "szemét' két szenzor adja. A Move-
ment Obstruction Sensor (MOS) a nyolc le-
hetséges irany barmelyikét vizsgalhatja, de
mindig csak egyenes vonalban. Csak a vizsgalt
iranyban talalhato all6 targyakat veszi észre, s
a hatésugara 3 hm.

A letapogatot harom dolog keresésére utasit-
hatjuk:

1.) ellenséges tank

2.) ellenseges féhadiszallas

3.) legkdzelebbi targy

A letapogatd is a nyolc irany barmelyikébe for-
gathatd, s a mozgas soran ebben az iranyban
is marad, fliggetlentl a tank haladasi iranyatol.
20, 35 és 50 hm-es hatotavolsaguak kaphatok,
30-90°-ig terjed6 letapogatasi szégben. Van-
nak olyan targyak, melyeken a letapogaté nem
lat at, ezek blokkoljak a jeleket.

A cybertankot a legklilonbozébb fegyverekkel
lehet felszerelni. Mindegyik maximalis hatosu-
gara 4 hm, s bevethet6k ellenséges tankok, el-
lenséges féhadiszallas vagy a legkozelebbi
targy ellen, ill. I6hetink velik barmelyik irany-
ba.

Térjink ra a CCL nyelvre, amelynek megtanu-
lasahoz nem kell semmilyen eléképzettség. A
kovetkezd részben a CCL alapvetd elemeit fo-
gom ismertetni:

Cimkék: mindegyik cimke egy szegmens kez-
detét jelzi, amely szegmens a késdbbiekben
megkaphatja a vezérlést vagy a Do, vagy a
Branch utasitastél. A CCL nyelvben a cimkék
segitségével lehet egy programrészre hivat-
kozni.

Néhany kitétel: a cimke mindig a bal szélen
kezdddik, s a sorban egymagaban all. A cimke
nevezi el az utana kezdédo programrészt, egé-
szen a kovetkezo cimkéig. Maximum 10 karak-
ter hosszu.

A CCL tartalmaz bizonyos rendszervaltozokat,
melyek értékét leolvashatjuk, de nem valtoztat-
hatjuk meg. llyenek példaul a TankY és a
TankX, melyek a tank aktualis koordinatajat
adjgdk meg, a FuelLevel, mely a megmaradt
lizemanyagot jelképezi és az EnemyDist, mely
az ellenféltdl valod tavolsagot adja meg. Apro-
po, a leiras még elére nem lathaté végén ko-
z6Ini fogjuk a parancsok, s minden hozzatarto-
z0 anyag teljes listajat, igy a rendszervaltozo-

két

is. And now there is something completely dif-
ferent: felhasznaldi valtozok. Ezeket mi defini-
aljuk, s ertékiiket is valtoztatni tudjuk.

Ha megnézzik kozelebbrél az Ml szerkesztd-
ablak alatt talalhato cimkéket, talan mar ra fo-
gunk jénni, hogy CCL parancsok. Ha rakattin-
tunk valamelyikre, a megfelelé széveg beirddik
az ablakba, s6t, sziikség esetén a program au-
tomatikusan bekéri a paramétert is (pl. Do pa-
rancs).

Move: a tank mozgatasa két lepésben tortén-
het. A tankot be kell forditani a megfeleld irany-
ba, majd a Move parancscsal megadni, hogy
hany hm-t haladjon elére. A Move parancs
el6tt célszerd hasznalni a MOS szenzort azeért,
hogy ne tegyiink a tankban feleslegesen kart.
A Move parancs utan all6 tavolsagértéket me-
gadhatjuk fixen vagy valtozoval is. Peldak:
Move Tank Forward 3

Move Tank Backward RetreatAmount

Turn: megvaltoztatia azt az iranyt, amerre a
tank eleje néz. Ezt az iranyt tobbféleképpen is
meg lehet adni. Példak:

Turn Tank fo 7

Turn Tank fo NewBearing

A Turn Tank to parancs egy fix iranyba forditja
a tankot, mely jelen esetben a 7-es, északnyu-
gat.

Turn Tank Left 1

Turn Tank Right ThatMuch

Relativ irAnyvaltoztatast adnak meg. Ha példa-
ul az aktualis irany 1 volt (északkelet), a turn
tank left 1 parancs utan a tank a 0-s irany-
ba, azaz északra fog fordulni.

Turn Tank to Face Enemy Tank

Turn Tank to XCoordinate YCoord)- -

nate 3
Szintén abszolit mértékben adjak
meg az iranyt, de az értéket a kompu-

ter fogja kiszamolni, annak a targy, ellenség’ s

stb. alapjan, amit paraméterként megadunk.
Ez lehet egy cella koordinataparja is.
Veégiil, a cybertank kzvetlen modon
fordithaté abba az iranyba is,

amerre a letapogatd néz:
Align Tank with Scanner

-,

Detect Obstruction: uta-
sitia a MOS-t, hogy vizs-
galla meg egy adott
iranyban a kdrnyez6
cellakat. A vizsgalat be
fogja allitani négy
rendszervaltozo ér-

tékét, melyek a ko-
vetkezdk:

ObstacleX, Obs-
tacleY: a talalt
targy koordina-
tai.
ObstacleType:
targy tipusa.
ObstacleDist:
targy tavolsaga.

négy tipus:

Detect Obstruction at 4

Detect Obstruction at ThatAWay
Detect Obstruction at Tank Direction
Detect Obstruction at Scanner Direction

Scan: utasitja a letapogatét egy adott tipusu
targy keresésére, a tank azon kdérnyezetében,
melyet a letapogaté .specifikaciéi hataroznak
meg. Ez a targy lehet ellenséges tank, ellensé-
ges féhadiszallas vagy a legkdzelebbi targy.
Mint azt mar emlitettem, a letapogaté nem lat
keresztill mindegyik targyon, pl. egy épileten
sem. Ezek moOgo6tt ellenséges egységek min-
den tovabbi nelkil el tudnak rejtézni. Az ilyen
blokkol6 targyak altalaban megsemmisitheték.
A letapogatas eredményét, hasonléan a Detect
Obstruction  parancshoz, rendszervaltozok
vizsgalatabdl tudhatjuk meg. Az, hogy mely
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VEUGE

allitja
be a program, fligg attél, hogy milyen targy ke-
resésére adtunk parancsot.

zOkat

Ha ellenséges cybertankot keresiink, az
EnemyX, EnemyY, ill. az EnemyDist valtozok
értéke fog aktualizalodni. Ezek adjak meg az

Ellenseges féhadiszallas keresésekor az
EnemyHQX, EnemyHQY és az EnemyHQDist
valtozok fogjak mutatni a keresett targy pozici-
djat és tavolsagat.

Ha csak a legkdzelebbi targyra vagyunk kivan-
csiak, az ObjX, ObjY, ObjType és az ObjDist
rendszervaltozok fognak informacioval szolgal-
ni a targy poziciéjarél, tipusarél és tavolsaga-
rol. Példa:

Scan for Enemy Tank ;

Scan for Enemy HeadQuarters

Scan for Closest Object

Rotate: a letapogatd iranyanak beallitisara
szolgal, s a Turn paranccsal teljesen azonos
moédon paraméterezhetd, ezért ezt bévebben
nem elemeznénk.

Fire: a cybertankok hasznalhatjak fegyvereiket
egy adott targyon,
adott pozi-

cion, vagy I6hetnek egy adott iranyba. Ami-
kor egy targyra vagy egy helyre I6nek, a 16-
vés iranya nincs korlatozva a négy égtaj va-

lamelyikére, sé6t, a fegyverek hatésugara alta-
laban négy hm. Bar mindegyik cybertanknak
végtelen szami I6szer &ll rendelkezésére, a
tank fegyverrendszerének mikddnie kell ah-
hoz, hogy a parancs eredményes legyen. Pél-
dak:
Fire Weapon at Obstruction
Utasitia a tankot, hogy tizeljen a MOS altal
el6zéleg felderitett targyra. A kovetkez6 paran-
csok ugyanezt csinaljak, csak a targyat el6z6-
leg a masik letapogat6 talalta meg.
Fire Weapon at Enemy Tank
Fire Weapon at Enemy HQ
Fire Weapon at Closest Object
Lehetséges I6ni adott koordinataju helyre is:
Fire Weapon at 23 46
Vegiil meg lehet adni a tiizelés iranyat is:

Fire Weapon at Tank Direction Fire Weapon
at Scanner Direction

Specialis parancsok: ezek rendszerint valami-
lyen specialis felszerelési targyhoz kotédnek,
amelyeket azonban nem célunk most targyalni,
késdbb lesz roluk szo. A parancsok a kovetke-
z06k lehetnek:

Self Destruct

Launch Remote Scanner (Remote Launc-
her)

Raise Shield

Lower Shield (Defense Shield)

Jam Scanner Signal (Jamming Device)
Lock Scanner

UnLock Scanner (Scanner Lock)

Repair Internal

Repair Treads

Repair Weapon

Repair Armor

Repair Scanner (Repair Kit)

If - Then: feltételektdl fluggdé végrehajtast tesz
lehetové. A jaték a szokasos relaciok mellett
sok szbveges feltételt is tartalmaz, ezek altala-
ban, hasonléan minden CCL nyelvi elemhez,
értelmes angol mondatok. lit csak adnék egy
rovid felsorolast ezekrél, mint azt mar mindenki
észrevehette, az angol nyelv alapszintd isme-
rete elengedhetetlen feltétele a jatéknak.

Feltételek lehetnek:
Tank treads are not functional
Movement is obstructed
Tank is not fa-
cing

enemy tank
Tank is facing enemy HQ

Tank is aligned with scanner
Fuel is emply

Scanner is not functional
Scanner is locked

Enemy lank was found

Enemy HQ was found

Closest object was not found
Tank is not aligned with scanner
Weapon is not functional
Enemy tank is within range

" -Enemy HQ is beyond range

Closest object is within range
Remote scanner is available
Shield is up

HRepair kit is unavailable

Az If utasitds utan feltételkent hasznalhatok a
Basic nyelvb6l mar megszokott relaciok is.

A tank fedélzeti szamitdgépe a parancsokat al-
talaban a leiras sorrendjében hajtja végre, am
léteznek, (n. vezérlésatado utasitasok is.
Branch to cimke: A paraméterként adott cim-
kén folytatja a program futtatasat.

Do cimke: a cimkén kezd6dd programrészt
szubrutinként meghivja, majd a Resume utasi-
tasra érve a vezérlést folytatja a Do utan talal-
haté programrészen.

Nos, ennyi ismeretanyag mar remélhetéleg
elég ahhoz, hogy komolyabb programokat is
tudjunk irni az Al modul segitségével. Példa-
ként alljon itt egy program, mely a mozgatast
igyekszik intelligens médon megoldani. Célsze-
ri a programmal felszerelt tankot az Austin
nev( palyan kiprébalni, ugyanis itt talalhato a
legtdbb akadaly, s j6l nyomon tudjuk majd ko-
vetni a program mikodését.

Smartmove
Detect obstruction at tank direction
/f movement is not obstructed
then branch to go
Fire weapon at obstruction
Deftect obstruction at fank direction
If movement is not obstructed
then branch to go
Turn tank left 1
Branch to smartmove
Go
Move tank forward 1
Resume

_ A kovetkezé szamban részletesebben is fo-

gunk foglalkozni a programozas maédszereivel.
Nagyon helyes kis folyamatabracskakat fogunk
rajzolni, bizony!

Prunoki, az acs
Fotd: Acs Zsolt
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© A ,Valhalla Paholy” név és az embléma, valamint a ,M.A.G.U.5.” név és az embléma a Valhalla Pdholy Kényvkiadd Kft. bejegyzett védjegye

meg fontosabb, kézismertsegnek érvend. Ez nem
nagyszamu forditasnak készonhet6 (a legtobb klassz ]
rendszerbdl: az AD&D-bdl, a Paranoiabdl, a Cthulhubol, vagy a-Sh
dowrunbol kesziiltek német nyelvi kiadasok), mint inkabb sajat
szerepjatékaiknak, a Das Schwarze Augénak és a Midgardnak.
Utdbbit csak sziik kor, a felnétt korosztdlyhoz tartozo profi jatékosok
haszndljék, ami érthetd, ha belepillantunk a szabélyaiba. Ossze-
tettsége feliilmulja a legtdbb nyugati rendszerét, harci rendszere
kiforrott, de sajnos nagyon kértilmenyes is. A Das Schwarze Auge
(A fekete szem, réviden DSA) ezzel szemben a ,nep-szerepjaték”
tipikus esete. Alig talalni olyan tizenéves német fiatalt, aki ne hallott
volna réla, s6t gyakorlatilag azonositani is szoktak ,.A szerepjatek”-
kal.

Sikere nem indokolatlan. A DSA a Schmidt Spiele jatékgyartd
cég kiadasaban jelent meg 1984 elején, mikor az amerikai fantasy-
jatékok koziil még csak a D&D eés az AD&D volt igy-ahogy besze-
rezhetd német nyelvteriileten. Az elsd kiadds szerinti jaték nagy
sikert aratott, ami elsGsorban monopolhelyzetének volt készonhetd.
Most, a kilencvenes évekbdl visszapillantva a rendszer nem nevez-
hetd sem igazan jonak, sem eredetinek. Gyakorlatilag kbzépszerd
" D&D-klon volt, jéforman hasznalhatatlan harcrendszerrel, egyér-

ntus-kalandozéasra berendezve. Leginkabb a régi
llsta emlékeztet. Vildgot nem is dolgoztak ki hozza,
b megjelend kiegeszitd doboz (az Abenteuer Ausbau-
piel) tette lehet6vé a szabad éqg alatti vandorlast, és még az ott
bemutatott j kontinens, Aventuria sem elégitette ki sok jatékos
igényeit. A Schwarze Auge, minden hibaja ellenére, hatalmas ha-
tast gyakorolt a német fantasy-piacra. A szerepjaték sok ezer fiatal
kedvelt szorakozasava valt, és a kiegészitd kiadvanyok - féleg ka-
landmodulok és egy magas szint( karakterek szamara kialakitott
alternativ szabalygytjtemény, a Kardbajnok (Schwertmeister) —
nagyszamu biztos véasarléra szamithattak. Mikor a hibakbdl tanulva
1988-ban a Schmidt Spiele kiadta a jaték ,Uj", masodik kiadasat,
a régi boxbol mar tobb, mint szazezer példanyt adtak el!

% ALTALANOSAN #

A javitott rendszer mindsége messze feliilmilja az dsvaltozatet,
bér féként csak a valamelyest mar tapasztalt jatékosok és kaland-
mesterek tudjak kihasznalni a benne rejlé lehetdségeket. A DSA
nem a harc-centrikus jatékok kozé tartozik. A gyari kalandok, a
.5zornyek”, a magiarendszer, a vilag, és nem ufolsésorban a harc-
rendszer: mind lehetetlenné teszik, hogy a harc ttlzottan nagy



szerephez jusson. A képzettségrendszer viszont erdssége a jateknak,
talan a legjobban sikertilt része. Erdekes, hogy a DSA — mindezek
ellenere — nem iddsebb, tapasztaltabb jatékosok kdrében terjedt
el, hanem a tizenévesek kozt.

A Schwarze Auge felépitéset, legfébb jellemzdit tekintve hasonlit
a M.A.G.U.S.-ra. Az 4j kiadas teljesen szakitott a D&D-s hagyoma-
nyokkal. Az egyetlen dolog, ami az eredetére emlékeztet a valaszt-

hat6 karaktertipusok (= kasztok) kozott lelhetd fel: a ,.faj” kategéria
- mint olyan - ismeretlen, az embereken kiviil térppel és elffel
lehet jatszani, de mindkettd egyben karaktertipus is. Minden elf
valamennyire varazsol és minden torpe gyakorlatilag erés harcos.
Ez elsd pillantasra hatranynak tlinhet, de — mivel kdvetkezetesen
végig vezették — nagyon jol illik a jaték szelleméhez. Erdekes a
karaktertipusok valasztéka, teljesen eliit a hagyomanyostol. A mar
emlitett két fajon tl természetesen megtalalhatok a tipikus fantasy-
kasztok, mint @ magus (ezen bel(l is van szirke, fekete és feher),
a harcos, a druida, a boszorkany (szamos szorakoztato és tjszert
képesseqg jellemz6 rd), és a pap. Az igazi érdekességet az olyan
inyencségek jelentik, mint a mutatvanyos (a bard és a tolvaj kézotti
atmenet, magikus képességek nélkiil), a csavargo (tolvajszertiség,
de harcolni is tud), a képé (magikus képességekkel rendelkezd,
meglehetdsen eredeti kaszt), a kereskedd, a novadi (arab jellegii
lovas harcos) és a moha (6serdei bennsziilott), a niveze (eszkimd),
és a thorvalli (viking hajés). Utébbi négy érdekessége, hogy a nép-
csoport hatarozza meg a karaktertipust; ez olyan médszer, amivel
mas rendszerekben eddig meg nem talalkoztam.

MAGIA %

A DSA talan legegyénibb része a magiarendszer. A varazslo karakter
szerepe itt szinte jelentéktelen, korantsem olyan nélkiilozhetetlen,
mint a legtdbb fantasy-szerepjatékban. Ez gyakorlatilag annyit
tesz, hogy a DSA-csapatoknak csak kis szazalékaban taldalunk
magust — nem tébben, mint mondjuk AD&D-csapatban bardot. A
varazsigék megvaldsitasa rendkiviil fantaziadds. A szokasos
.Eldobok egy tlizlabdat!” felkialtas helyett a magusnak olyan
mondokakat kell mondania, mint mondjuk , Kip-kopp. kip-kopp,
ajtok, kapuk taruljatok!” ( = Kopogas) vagy . Pitypalatty, baratom
vagy!” ( = B(ibdj személyre). Ez bizonyos fokd humort hoz a ja-
tékba, és feltétleniil hangulatos még hosszu tavon is. Eqyébként
a magiarendszer hagyomanyos varazspontos megoldas (az AD&D
pszionikus szabdlyaira emlékeztet), a szabalyokban ismertetett
igék szama kifejezetten alacsony (dsszesen mintegy 120), de egy
kis jatékvezet6i tapasztalattal kiegészithetd. A szokasos tamada,
védekezd, blibaj, ajtonyito, és félelem-vardzslatokon kiviil eléggé
fontos szerephez jutnak a kiilénb6zé démonidezd ritudlék. Kedves
otlet a tikrozd ige, ami a kdzvetlen(l utana kimondott varazslatot
.megforditja”: minden parameétere megegyezik az eredetivel, de
a hatasa ellentétes. igy lesz a magikus nyilvessz6 tavolsagi qyogyito-
varazslatta, vagy a szépseégvarazs ritsaggd. Magatél értetddik,
hogy a megfeleld monddkat is forditva kell elmondani.

Az elf héstipus magidja a természeti jelenségekre hat. I[yenek
mondjuk a nyomtalansag, a holdfényjaras,
vagy az id6jaras befolyasoldsa. A druida ki-
vitelezése is egyedi, a természeti magia he-
lyett szakter(ilete sokkal inkabb a feketema-
gia —a M.A.G.U.S. boszorkanymesteréhez all
kozel, de annal kevesbé kegyetlen és gonosz.
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A boszorkény esetében kevés a véltozds a hagyomanyos felfo-
géshoz képest. Erdekes tjitas, hogy kiilon fajként szerepel: ahhoz,
hogy boszorkany sziilessen, legaldbb az egyik sziilének annak kell
lennie. A boszorkanyok — akik a DSA-ban akar férfiak is lehetnek
— az egész kontinensre kiterjedd titkos ,testvériséget” alkotnak és
rendszeres boszorkanyszombatokon iinneplik Hold névériket,
Satuaria istenndt. Ilyenkor készitik el jellemz§ kozlekedési eszkd-
ziiket, ami nem csak sepr( lehet.

Messze a leghumorosabb kaszt a kopé. O olyan ember, akit
csecsemékoraban koboldok raboltak el és neveltek fel. Téliik leste
el a kdpemagia fortélyait. A kopé lételeme a csinytevés. Profi
viccmeséld és bohdc, de legjobban azt élvezi, ha masokbdl csinalhat
bohécot — minél komolyabb és tiszteletreméltébb az dldozat, anndl
jobb. Ez a lényege varazsigéinek is: van itt minden, amit a vidam
szerepjatékos kivan. Az ill(iziok, a gancsvarézslat (az aldozat meg-
botlik), vagy a koboldok ajandéka (az aldozat aranynak hiszi a
locitromot) a klasszikus gegek kozé tartoznak. Sokkal eredetibb a
vetk@ztetés (a célpontrol lecstszik minden ruhaja), vagy az
illetlenség (szegény szerencsétlen mindent illetlendil csindl, s a
hatas attol csak erdsédik, ha koncentrdl a megfeleld viselkedésre).
A képé a . kaotikus j0" karakter diszpeldanya: vidam és csintalan,
de 6lnie semmilyen koriilmények kizott nem szabad. Ha a képé
mégis felelds valakinek a halalaért (peldaul olyan tarsara bocsdt
illetlenség-varazslatot, aki épp a nagyinkvizitorral targyal), az igen
stilyos kalandpont-levonassal biintetendd.

A szabdlykdnyv szamtalan magikus akadémiat, elméleti
szakkdnyvet, és néhany varazstargyat ismertet. Utdbbiakra jellemzd,
hogy ritkak és kevessé hasznosak. Az a veszély semmiképpen sem
fenyeget, mint az AD&D-ben, hogy a jatéek magikus targyak
démpingjébe torkollik. Erdekes médon a DSA-ban még a varazs-
fegyverek fogalma is ismeretlen! Eqy masik sajatossag — amin a
legtébb meséld meglepddik — hogy az alapkeészlet nem tartalmazza
a magiarendszert. Az itt megemlitett varazslatok és karaktertipusok
is egy kiilon, ennek a témanak szentelt boxban talalhatoak.

% NEPZETTSEGEK

Mint mar korabban volt réla sz, a Schwarze Auge egyik erdssege
a képzettségrendszer (itt tehetségeknek hivjak 6ket). A kis szamu
harci technikaktdl eltekintve csak az alapdobozokban dsszesen
tobb, mint hatvan tehetseqg reszletes leirasat kozlik, és még igy
sem meritenek ki minden lehetdséget. Az ligyes jatékvezetd konnye-
dén kiegészitheti a listat nyolcvan-kilencvenre. Ez egyben hatalmas
megterhelést is jelent a jatékosokra és a mesélékre nézve, mert —
logikus médon - a legtébb kepzettséget ugy-ahogy mindenki
ismeri. Mindenki éssze tud (itni egy tiikértojast és a legtébben el
tudnak latni egy sebet, de igazan jo teljesitményre csak azok
képesek, akik az adott képzettség iskoldit kijartdk. A pontos mecha-
nizmus leirasa nem lenne tdlsagosan izgalmas, de az mindenkép-
pen elmondhaté, hogy a DSA tehetségrendszerét nyugodtan a
legjobbak kozé sorolhatjuk. A képzettség-probdk rendszere is
kifinomult: minden préba harom képességprobat jelent (példaul
egy emberismeret-praba két karizma és eqy
okosség-prébéval jar), amit annal kdnnyebb
—/ teljesiteni, minél magasabb szinten jaratos a
karakter az adott képzettségben, és annal
nehezebb, minél kedvezétlenebbek a koriil-
meények.
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% SIORNVEK %

.Maradjunk az ésszeriség hatarain beliil. Aventuria a fantasztikus
realizmus vilagaban él: azon a hataron, ami a kitalalt, de elvileg
még lehetségest a torténelmileg hitelestdl elvalasztja. Ezek egytitt-
létét a fantasy-vildggal magyarazza. Természetesen léteznek sar-
kanyok és magusok, de hatalmuk maradjon korlatozott, nehogy
megzavarja a vilag egyensulyat. Ebbdl kovetkezik, hogy le kell
mondanunk a hat méteres méregokado farkasokrol, vagy a hatal-
mas ganajturé bogarakrol, amik pillantasukkal kéve valtoztatnak.
‘Természetes’ &llatokkal is 1étre lehet hozni izgalmas helyzeteket és
fantasztikus hangulatot. Ami a mi hivatalos Aventuriankban soha
nem fog létezni, az a ,.hétkardharomlabutiskéstestiblidoskaosz-
leny”, ami valami csodalatos mddon nuklearis lancfirészhez ju-
tott...” (idézet a Fekete Szem teremtményei cim( kiadvanybél)

~ Ezahozzaallas hatdrozza meg a DSA teljes szornyvalasztékat.
A remsegek tomegeire vagyo jatekosok nagyot csalddnak, ha meg-
nezik a fent idézett ,szornykompendiumot”. A beholderekhez,
tanar'rikhoz, vampirokhoz szokott , vérbeli” AD&D-sek igencsak
halalra unnak magukat egy olyan vilagban, ahol a szérnyjegyzéket
olyan teremtmények uraljdk, mint a hazi galamb, a héborz, a csikos
borz, a készali kecske, a mammut vagy a csérgdkigyo.

% PENZUGYEK %
Minden jatékot jellemez a benne kozolt arlista. Amilyen jél mutatja
az AD&D feliiletességet és harckdzpontdsagat, és amilyen jol latszik
a M.A.G.U.S.-én, hogy izgalmasan 0j rendszerrél van szd, olyan
szépen tlikrozi a DSA is a ra jellemz0 részletesseget, , realizmust”,
és figyelmes szerkesztést. Minden megtalalhato benne a paprikatol
a kaleidoszkopon és a samlin keresztiil egészen a bali frizura
elkészitésének koltségéig. Egyszer(ien 6ridsi!

De ez meg mind semmi ahhoz kepest, ami a vilagleiré boxban
fogadja a mit sem sejtd olvasot. Ott tébb oldalon at részletesen
lefrjak, hogy a vilag melyik vidékének mik a f6bb terményei,
mennyibe kertlnek ,nagyker aron”, hova erdemes szallitani ket,
meddig tart, milyen kéltséges és mennyire kockazatos a szallitas,
és igy tovabb. A kereskedd karakterek drvendezhetnek.

% AVENTURIA £

Elérkeztlink utolso nagy témakérinkhéz, a DSA vilagahoz. A készi-
ték alapelve a kdvetkezd: ,Csindljunk olyan jatékot, amit csak
egyetlen vilagban lehet jatszani! Koncentraljuk az dsszes kiegészité
anyagunkat arra az egy vilagra, ne aprézzuk el magunkat, és ezt
az eqgy helyszint dolgozzuk ki olyan részletesen, amennyire csak
lehetséges. igy mindenki kénytelen lesz megvésarolni az ésszes
kiadvanyunkat, és mi is jol jarunk, de a vevék is a lehetd legszin-
vonalasabb drut kapjak.” Ennek az elgondolasnak megfelelGen je-
lent meg 1989-ben a ,,Das Land des Schwarzen Auges” box, Aven-
turia kontinens leirasa. A készletben megbuvo két vastag flizet a
jatekhoz nélkiildzhetetlen, alapveté dolgokat tartalmazza: egy
torténelmi attekintést, a nagy tajak kdzepesen hosszl ismertetését,
egy ‘Ki kicsoda Aventuridban?’ fejezetet, a 105 (!) legnagyobb
varos leirasat, Gareth csaszari févaros még ennél is részletesebb
utikdnyveét (58 kdzépiilet, 50 kocsma és 38 szalloda sz6rszalhaso-
_gatéan pontos bemutatasaval; példaul minden szalloda mellett
megadijdak a fér6helyek szamat és a tarifat!), a kontinens és a fGvaros

A2-es illetve A3-as méret(i szines térképeit és végiil, de nem utol-
sosorban egy, az aventuriai polgar hétkéznapjairol sz616, enciklo-
pédikus részletességii beszamolot. Az Aventuria feletti égbolt csil-
lagaitdl a foci helyi valtozatan, a tdrvénykezésen, a legfontosabb
babondkon keresztiil az tinnepnapok felsorolasaig szamtalan érde-
kességet tudhatunk meg. Az igényesebb vasarloknak azonnal fel-
tlint eqy végteleniil kellemes aprésag, ami sajnos korantsem mond-
haté el ltaldnossagban a szerepjatékokrol: a vilagleirast ritkan
lathato precizitdssal és pontossaggal készitették el, igazan élvezet
olvasni, nyelvezete és stilusa az irodalmi igényeket is kielégiti.
igy a DSA-jatékosok olyan vilaghoz jutottak, melynek atmosz-
férajanal jobbat kivanni sem lehetne, ami a heroikus fantasy
gyokereihez tér vissza, azokat mindségben messze tlszarnyalva.
A JK-k nem emberfeletti szuperlények, ugyanugy részei Aventuria
lakossaganak, mint minden mas, ,,normalis” életet €lg polgar.

Ez az elv mindig jellemzé maradt a Schwarze Auge készitGire.
A vildgleirashoz készitett kiegészitd anyagok valtozatlan szellemben
foglalkoztak az egyes videkek torténelmével, hagyomanyaival és
szokasaival, kbzben ismertetve a felmer(ilé kalandlehetGségeket.
A cél, amit azdta sikertilt teljesiteni, Aventuria egészérdl nyujtani
idedlis lefrast, ami minden jatékos igényeit kielégiti.

Feltétleniil emlitést kell tenni a kalandmodulokral is, amik sze-
rintem a kalandirds mesterfokat képviselik. A jaték szellemét ilyen
jol kihasznald, ennyire dtletes, és ilyen kivaléan megirt modulokkal
talan csak a Paranoia tudott szolgalni.

Szélnom kell még pdr sz6t a jaték elterjedtségérdl. Minden elénye
ellenére a DSA nem mindenki szamara a tdkéletes jaték, ami féleg
szabalyok — bér a jellem fogalma nincs meghatarozva — minden
jatékos karaktert jonak, vagy legalabb semlegesnek képzelnek el.
Ezzel dsszhangban all a héstknek a vilagban betdltott szerepe —
a Schwarze Auge, mint olyan, gonosz karakterekkel nem jatszhaté
élvezetesen.

Magyarorszagon keves olyan klubrél tudok, ahol a DSA-t igy-
ahogy ismerd emberekkel dsszefuthattok: egyikiik a Budadrsi
Szerepjétsz6 Klub, de ha a debreceni Kdlcsey Miivel6dési Kozpont
klubjaban erdeklddtdk, ott is Gitba tudnak igazitani benneteket a
megfelelé személyekhez. A sajatomon kiviil egyetlen olyan
tarsasagot ismerek (szintén Debrecenben), ahol jatszottak DSA-t,
de egyébként ez a rendszer hazankban joforman teljesen ismeretlen.

Németorszagban, mint az mar a bevezetéhdl is kit(int, ez az
elsd szamu szerepjaték, és én mar talalkoztam francia nyelvi kiada-
saval is — bar Franciaorszaghan kdzel sem annyira elterjedt. Mas
forditdsokrol nem tudok, nem is tartom valészintinek, hogy meg-
jelent, mert a Schwarze Auge - sajnos — az utébbi egy-két évben
igencsak stagnal. Igazan nagy kar!

Pethd Gergely




Nicsak. Itt ez a j6 kis szamitogép. Mi lenne, ha
levelezési rovatot irnék rajta, és a Beart nem
zavarna. Na allj, kész, snitt, stop stb. Ebbdl
elég is ennyi, bar véletlenil tényleg az az iga-
zsdag, hogy ez a bevezeté mondat minden na-
gyobb szellemi er6feszités nélkil mintegy
spontanul ugrott ki az agyambol és elmaradt a
szokasos néhany napos eréfeszitésem valami
hudejé bevezeté szdveg kitaldlasara. Aztan
ugy latszik még, hogy az el6z6 mondathoz ha-
sonlé szép, am abszolut értelmetlen mondato-
kat vagyok képes mindenféle nagyobb eréikd-
dés nélkil generalni, migf példaul ez is, amit
éppen most olvasol ked¥es olvasé. Akarom
mondani kisdobos. Amil§en nagy pechetek
van, gyanitom, hogy nerfli az el6zé (illetve az
el6tte levé) mondat volt @z utolsd értelmetlen
és folosleges mondat elilben a bevezetSben,
s6t az erre a hénapra refidelt levrovban, mert
azt hiszem, hogy ez is Bgy ilyesmi. Nocsak,
mintha ismételném magdin, de sebaj, engem
nem zavar, legalabbis épfien ebben a pillanat-
ban nem. Kicsit talan minfia 6ssze meg vissza
irogatnék mindenfélét, def@zt fogjuk mondijuk a
tavaszra. Mert kézben tafiasz lett, és remélem
ez ti is észrevettétek (haflhar nem tavasz len-
ne, amikor ez a szdvegfadasba kerll, akkor
kéretik visszagondolni rgfi Szdval hurra meg
ilyenek, éljen a j6 id6 mefla meleg, meg a na-
pozas és a semmittevés BA baj csak az, hogy
az utbbbi kett6bdl minthafiticsit kevés jutna ne-
kem, olyan sok dolgom @an mostanaban. Mi-
nek irtok ennyi levelet? Allg gy6zom 6ket nem
elolvasni és nem valas@®lni rajuk. Kivételek
persze azért akadnak. amibdl levrovot kell
ugyanis irni.

Mar megint csliszas

T. GURU szerkeszt6ség!
tél olvasom, nagyjabdl e
A februari szam megjele
borodva. Az még hagyja
- GURU elvonasban szer
sagos hilyének nézi két
dennapos kérdéséért: G
ezt még ki lehet birni, dd
hénap kézepén (25-én)
PC GURU-t hénap végé
hezen megy le a torko
elseje van, PC-GURU ¢
hogy Brazil rajvezet6 teggén be a levelezésbe,
hadd hallja a tobbi kisdobfs is siramomat. Udv,
Tomi (Petranyi Tamas, B@lapest)

lapot az els6 szam-
gedett vagyok vele.
esén fel vagyok ha-
hogy szerencsétlen
edd - olvasoét az Uj-
éten keresztiil min-
RU jott mar? Széval
hogy az - allitélag -
egjelené szamban a
igéritek, az mar ne-
n. Ja most marcius
ol. Ui.: kdvetelem,

Hét most aztdn mindenki hallhatta, olvashatta,
lathatta. Remélem ettdl egy kicsit jobban érzed
magad. Szerintem nem is csusztunk olyan na-
gyot a februari megjelenéssel, azt hiszem volt
mar rosszabb is. A PC GURU, ha jél emlék-
szem, mdr marcius legelején utcan volt. Nem
elsefén, az biztos, de a legelején. Most lehet,
hogy az lenne a legkézenfekvobb, hogy el-
kezdjem megmagyarazni, hogy miért vannak
ezek a csuszkaldsok, de nem teszem, mert
mindegy, hogy mit irok le, mindenre azt mond-
Jalok, hogy duma. Amiben persze t6k igazatok
is van. Helyette ajanlanék egy holtbiztos mod-
szert, amivel kis életetek mindségét jelentdsen
javitani lehet. A recept a kévetkezo. Azt a tév-
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hitet, miszerint az Ujsdg a honap kézepén jele-
nik meg, mindenki iszonyatos nagy sebesség-
gel felgjtse el. Elég annyit megjegyezni, hogy
altalaban minden honapban megjelenik egy
GURU, kéthavonta meg egy PC GURU. Néha
véletlenil hénap kdzepén, de csak valamilyen
természetfeletti dolognak készdnhetoen (pl.
mindenki leadja iddben a cikkeit, taldn még én
is). Kildnben sem kell abba a hibdba beleesni,
hogy mindent mindig ugyanugy preciz rend-
szerességgel csindlunk, mert abba jo hamar
bele lehet unni. Mint az djsdgosnéninek vagy
bdcsinak abba, hogy két héten keresziil né-

hdny GURU elvonasi tineteket magan viseld

Orilt naponta kérdezgeti, hogy megjott-e mar a
havi betevé adag? Nem kell kérdezgetni, nem
kell réa szdmitani, nem kell dllanddan kutatni,
elég idonként egy kis pillantdst vetni/ az Ujsa-
gosbddéra, és amikor meglatjdtok az dj cimia-
pot a kirakatban akkor nagyon oriini neki (és
persze rogion megvenni az ujsagot, [lehet
azonnal akdr két vagy tébb példanyt is egy-
szerre). Ezt a receptet kdvelve mindenkinek
minden hdnapban megvan a sziukséges kis
meglepetése, meg orome, meg GURU-ja i

bet?

Dicséret meg minden
Kedves GURU Team! Most, hogy g

mére" elkezdddétt a suli, tanula yett irok
nektek egy levelet. Allati jok vag (csak igy
tovabb). Nagyon tetszik mindght a lapban még
az is ami szerintem nem b 6, az a Valhal-

ma’' nem benne

arosan. Szeretem a
i igazan csics, az a
g ehhez képest olcsd
ar. Remeélem megmarad. A film-kényv ajanlat
klassz, a SEGAinem nagyon érdekel, én se
szannék neki tébb helyet. Ami a M.A.G.U.S.-t
illeti, oriilok, hogy még mielétt elfelejtettem vol-
na, megjott, de ez a kényv mi? Tudom, hogy
olyan mese-habbal produkcié, de alapjaban
véve mi? Mese, sci-fi, mellékletes kaland-ja-
ték? A levelezési rovatotok klassz. Ami a bori-
tét illeti, lehetne néha jobb is, de ez nem ériile-
tes baj. Ennyit egyel6re, idvozol egy olvaso-
tok. (Juhasz Péter, Budapest)

la Paholy melléklet. Miko
a lapban? Remélem
Valhallat; de nem itt
vastag Gjsag, viszg

Két oka van annak, hogy beraktam ezt a leve-

let ide. Az elsd az, hogy néha (ha lehet jo

.s‘urﬂn} be kell raknf o/yan leveleket, am.rk mm-
o Je]

hoz A médsodik ok az, hogy néhadny dologra
kéne valamit vdlaszolni, hatha érdekel mast is.
Hat akkor taldn nézziik szép Osszevissza a
dolgokat. A SEGA rovat nem azért csak ennyi
mert "minket ugyan nem nagyon érdekel, de
azért hagy irjanak egy kicsit a fiuk", hanem
mert nincs t6bb hely mar a lapban. Meg persze
azért is, mert SEGA még egy bocinyit azért ke-
vesebb van mint Amiga meg PC, de amint for-
adul a helyzet, mi is tébb teret hagyunk nekik.
Oke, errol ennyit. A boritokat eléggé rendesen
megvdélogatjuk, dgy ldtszik nem mindig sike-

ridl... Mit szélsz azonban a Boros-Szikszai

mesterpdros dltal alkotolt képekhez? Azok

azeért elég jok, nem? Az drban mi is reményke-
dink, hogy lehet még tartani egy darabig, ez
azonban leginkabb nem rajtunk mulik. En most
nem mondom azt, hogy hamarosan dragulunk,
azt sem mondom, hogy sokdig ennyi marad a
lap dra mert egyiket sem lehet biztosra monda-
ni. Plane nekem az egészhez semmi kézém
sincsen. Minddssze csak kdril kell nézni eb-
ben a remek kis orszagban és mdris nem lehet
tudni semmit elére. Na akkor egyeldre errdl is
ennyit. A Valhalla melléklet marad, remeéelheto-
leg igen hosszi idelg még. Miért baj az, hogy
4s /s van az ujsdgban, mint szamitégép meg
szoftver meg hardver meg mittudoménmégmi-
soda? Egyrészt lehet szépen levenni a sze-
ellenzdkel, mdsrészt ijgen sok emberke sze-
elf ezt pluszt is. A M.A.G.U.S.-rél pedig taldn
vildgositdst adni. Elsc ne-
kifutdsra probdld meg elolvasni a konyv beve-
zeldjét, oft mintha le lenne irva minden. Megp-
rébélk&hatsz a Valhalla melléklet elolvasdsa-
val is... Hoild mester alkalmi iromdnyait is nyu-
godtan elolvashatod, bir az nem a
M.A.G.U.S.-r6l hanem az AD&D-rdl szdl, de a

; kettti kozott jelentds rokonsdg van, ezért (meg
Hat kérdem én, adhatunk mi még ennél is ! ;

nem csak ezért) érdemes beleolvasni. Mind-
dssze egy [0 tandcsol adnék kivil alloként a
M.A.G.U.S.-sal kapcsolatban. Ha rdféssz és
megérted, hogy mi is az, jol gondold meg,
hogy belekezdsz-e. Sok embernek mar kéros
mdnidjava valt, és a gyoégyulds szinte remény-
telen dolognak Idtszik. Legaldbbis a tudomany
mai dlldsa mellett.

Doktor Gr valaszol

(A 94/3-as szamban felvetGdétt egy ilyen rovat
inditasanak sziikségessége. Nos, kedves paci-
ensem ismételten elkdvette azt a meggondo-
latlanségot, hogy irt nekem egy levelet és azt
postara is adta (utébbi a nagyobb baj), ezért
kénytelen vagyok ismételten foglalkozni vele.
Allapota ugyanis nem javul, s6t gy is mond-
hatnam, hogy erésen romlik. Most még megp-
rébalok kezdeni vele valamit, de ha most sem
sikertil, akkor legkdzelebb sajnos kénytelen le-
szek beutalni 6t valahova. Az én tudomanyom-
nak is lehetnek hatarai. - Dr. Brazil)

Elsé szama levél (intro)

Na mit gondolsz ki vagyok? Kivagyok! (/it ha-
rom darab auté remekbeszabolt grafikdja ko-
vetkezik. A betegnek ezek szerint erds rajzold-
sl kényszerel vannak és ragaszkodik a hdrmas
szgmhoz. Ez még felenthet valamit. A (6bbség
megovasa eraekében a rajzok kézlésérdl is-
mételten lemondok. - Dr. Brazil) |gen, Kedves
asszonyom, Brazill (Aja// Nagyobb gondok
vannak itt, mint gondoltam! - Dr. Brazil) On
megnyerte 3 csodalatos autonk egyikét! Ha
persze lekdzli a csodéalatos levellinket! Robi és
tsai Kft. (Ja, hogy maskor is nyugodtan betedd
levelemet a PC GURU-ba! En is PC-s vagyok!
Ezt am most kialtottam!) (/ft 780 fokot kellett
forditanom a levélen ahhoz, hogy fovdbb ol-
vashassam. Még jo, hogy nem kérkérésen irt
ez a Hobiéstsaikofoté. - Dr. Brazil) Kilonben
marhara megndévelted a PC GURU eladott pél-
danyszamat azzal, hogy betettél a levrovbal
Legalabbis itt, Almadiban!
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Hoppa! Evvel a beteggel kiemelten kell foglal-
kozni. Sok-sok problémdja van neki, ezt mar
elsgd ldtdsra (masodikra meg plane) meg lehet
dllapitani, de ha miatta ndvekszik az eladott
példdnyszam, akkor nem reménytelen eset.
Ugy ddnitdttern hal, hogy hajlandc vagyok a
madsodik levelet is elolvasni és még valaszolni
is rd. Sose lehet tudni, hatha dupldjdra nd az
eladott példanyszam. Tehat akkor kévetkezzen
a

Kettes szamu levél
Hell6 Brazill Egészen
lattan a PC GURU-ban!
koma (vagy kéma?), be
bél, a boritékot meg elve
Tatatatam, de jél érzem
utan)! Akkor hat j6jjenek ai
(Csak eldbb még beledt
csak vigydzzal avval a be
gyelmeztetlek, nem vagyp
g0s tipus. A szegényekid
részeld venni a boritéko
nydjtott mutatéujjammal
hegyét! Széval te csak
nagyon jél. - Dr. Brazil
tzenem, hogy nem kell &
kdani. Ezt a mddszert hi
sen alapuld sokkoldsos g

eghatédtam levelem
Ossz! Rettegjél Brazil
pajzoltam bélyegek-
zem a szegényektdl!
flagamat (igy belévés
érdések:
dlok egy kicsit. Te
spdjzoldssal, oké? Fi-
én egy olyan rette-
meg nehogy el me-
&1, mert akkor én ki-
egérintem az orrod
érezd magad olyan
kivil allé nézéknek
nagyon elszérnytil-
dk ndlam elrettents-
Ogyito eljdardsnak.))

r a flrdésnél?

ellegétol figg. Mon-
elot ugye szikség
sra a slterilitds meg-
lam végzett agymiu-

fire te is egyfajta po-

1. Midet mosod meg el6s
Az maximalisan a firdés
dok egy példat. Mitéte
van egy alapos tisztalkod
lartdsa érdekében. Az &
tétek esetén - mint amilyi
tencidlis jeldlt vagy - péfgaul a bemosakodds-
kor (befirddni nem szokign vele) mindig a mé-
szdrosbdrdot mosom meg eldszor.

filkat?

ki, dobdljanak meg

berek, forditsa el to-
kor is vallalom, nyil-
ony a ndket szere-

2. A néket szereted vagy
Vessen meg érte minddl
kdvel, kerilfjenek el az e
lem mindenki a fejét, én 4
tan kimondom, hogy én
tem, és errdl a rossz tuldjidonsagomrol senki-
nek és semminek a ked@ért nem vagyok haj-
landé lemondani. Miattacigem.

3. Mi volt a jeled az oviba
Nem emlékszem. Tébbel
egy kdesog, masok sze
egy szamdr, de akadt mgk olyan is, aki szerint
a nagy-nagy sotét éjszak@i égbolt csillagok nél-
kil. Bdr ez utdbbi eseten felmerull a fekele-
lyuk is, de azt elvetették, mondvan, hogy az
oviban ezt még csak kevesen ismertk a gyere-
kek kézdl. Az ovo nénit kéne laldn megkérdez-
ni, hatha o tud valami pontosat réla, csak elobb
azt kéne kideritenem, hogy ki is volt 6 egyalta-
ian. Mivel azonban ez engem egyaltalan nem
érdekel, igy biztos lehetsz benne, hogy nem
fogok utdnajarni, és te a pontos infét mar so-
sem fogod megtuani.

¢ szerint valdszindleg
egy marha esetleg

4. Most milyen szag van a GURU HQ-n?

Fogalmam sincs. Most ugyanis itthon (lék, ami
azt jelenti, hogy jo néhany kilométer valaszt el
a HQ-tol. Ennyire jo szagldsom nincs, kilén-

GURU 94/5

ben is egy kissé meg vagyok fdzva. Ha nem
felejtem el, akkor kildék neked beldle szag-
mintdt egy alaposan lezart nylonzacskdban,
jo?

5. Milyen a b6rdd szine?
Kiviilrol fehér, kiforditva meg piros, de ugy
nem szeretem hordani.

6. Milyen autéd van?

Semmilyen se. Csak szereinék egy kis Golf
GTI-t a magaménak tudni, csakhat van néhany
akadalya. Az adoményokat a GURU HQ cimé-
re kérem Kiildeni.

7. Szereted a Rozsa Gyurit?
Hudenagyinimadommmertolyanjéfejhogycsak-
na. Mostandban meg pldane. Léttam nem is
olyan régen egy Zsdkbamacska vagy valami
hasonlo nevid mdsort, de mar a felénél szét-
géppuskdziam a tv-t. Pedig az a szegény ké-
szlilék nem is tehetett rola.

8. Véééege!
Ez j6. Ez nagyon j6. Ez nagyon finom.

Bocs a hiilye kérdésekért de hat ez van!
nekem van.am 386-os Pécém! (Beee, Jié
s, de aftol az ember nem feltétlendil hi

gyégymdd kidolgozasdhoz. Taldndnegi:
Jobb lesz az agymutét. - Dr. Bra:

majdnem elfelejtettem, hogy
Ui.: Neked is a Senna a keg
26d? (Robi, Balatonalmadifié!)

Minden j6, ha j6 a vége, marpedig ennek a le-
véinek itt vége vandes ez jo. Ja igen van még
a két utdirat, illef@ utdkérdés: a Covboy elég
Jjol néz ki; ha jg@ban kinézne talan ki is esne,
de nem néz ki jobban. Kedvenc autéverseny-
z0m pedig nincs. A hdsvétiskardcsony/névnapi
davézidlapot kdszéndm szépen, fteljesen meg
vagyok hatédva.

Kal6zkodas ujra
Hell6 Brazil! Mar régen késziiltem ra, hogy irok
egy levelet a GURU Team-nek, de eddig még
nem nagyon vitt ra a lélek. Csak most, amikor
is a 93/3-as szamot lapozgatva raakadtam
kedvenc rovatomra, a Levelezésre (Ejpiruftam.
- Brazil), ugyanis benne egy szamomra (min-
dig) aktualis témat talaltam, a kal6zkodast. Na
nem mi t arulnam a
at, de bevallom o0szintén, hogy a tobbszaz ja-
tékom kozll egy sem eredeti. Mondjuk az is
igaz, hogy felhasznaléi programokbél majdnem
az dsszes eredeti példanyban van meg. Széval
nem elkanyarodva az eredeti tématél, én is
nagy szemétségnek tartom az ilyen Félszemd
Jonas féle fazonok ténykedését. Tényleg, arrél
mi a véleményed, hogy valaki megvesz egy
programot (példaul én), mondjuk a FoxPro-t,
félpakolja a géepére, majd eladja 5-10 ezerrel
olcsobban? Ez kalézkodas szerinted? Az (jsag
egyébként kurta j6! Megvan az dsszes, hoho-
hého! Sajna az els6 PC GURU hianyzik, ugy-
hogy eziton megkérném az iiigen nagyra bé-
csllt szerkesztéséget, hogy ha esetleg még

van raktaron ilyesmi, akkor azt legyenek olyan
kedvesek elkiildeni postan utanvéttel sze-
rény(?) személyem részére. Halam nem ma-
radna el! (Esetleg veszek egy eredeti jatékot a
GURU-t6l) Elére is tenksz! Ui.: Bocs az esetle-
ges helyesirasi hibakért, de a helyesiras nem
tartozik az er6sségeim kozé! (Latod Brazill Eb-
ben (is) hasonlitunk egymasral) (Jakab Viktor,
Budapest)

Oké, van még néhany PC GURU number 1,
lldjik. Melyik jatékot is szeretnéd megrendel-
ni? Figyelem mindenki! Most még nem késd a
idnyz6 PC GURU-kat (is) pdtolni, csak tes-
ék-tessék! Kaphatok még eredeti szoftverek is
agyon kedvezd drakon. Es akkor most kicsit
omolyabbra forditva a szot: amit a kalézko-
0z no comment, errél mar
leflrtam a véleményemet, még mindig semmi
véltoz.fi. Az én véleményem pedig egy olyan
esetbeh, amit leirtdl nem til mérvadd, mert
om az szamit, hogy én mit gondolok, hanem
2, logy mi van az adott szoftver licencszerzo-
‘déseében leirva. Nem tudom, hogy a FoxPro

' esetében ez a szerzodés mit tartalmaz ponto-

san (utdnanézni meg lusta vagyok, pedig van
itt nem messze beldle eredeli példany), de ab-
ban biztos vagyok, hogy amit leirtdl, azt nem.
Altaliban ezekben a szerzddésekben azt en-
gedélyezik, hogy az adott szoftvert egy vagy
t6bb gépre installdlhatod és hasznalhatod, de
madsra a tulajdonjogot dat nem ruhdzhatod. Ha
mégis megltennéd, akkor az installdlt verziét le
kell t6rélnéd. Mondok erre egy konkrét példat.
A Borland példiul azt mondja, hogy az ¢ szoft-
vereit dgy haszndlhatod, mint a kdnyveket.
Barkinek odaadhatod, bdrki haszndlhatja, de
az adofit példanybdl egyszerre mindig csak egy
verzid lehelséges valahol felinstalldlva. Egy
konyvet is csak egy ember olvashat egyszerre
és az sem lehet egyszerre t6bb helyen. Mas
cégek persze mds szerzddési feltételeket
szabhatnak meg. A cégek altaldban meghata-
rozzak, hogy az daltaluk készitett szoftverre/
készjtett anyagokat, programokat milyen felté-
telek mellett terjesztheted, mit adhatsz at a
programecsomagbdl stb. Azt is meg szoktdk ha-
tarozni, hogy az eredeti lemezrdl készithetsz e
biztonsdgi mdsolatot, vagy t6lik kell masikat
kémni, ha az eredeli megséril. Ahdny haz,
annyi szokds és annyi feltétel. Azért mégis lei-
rom a véleményemel: szerintem nem érdemes
azt csindlni, amit mondtal. Amig hasznélod,
gy is sziukség van. a leirasokra, ha meg veszel
egy uj verziol, akkor hasznald azt és add el a
régit. Szerintem [gy oké a dolog, legalabbis, ha
a licencszerzddés engedélyezi ezt. Hamar ren-
desen jatszunk, akkor tartsuk be a jatékszaba-
lyokat, nem? Tényleg olyan rossz a helyesira-
som?

Nicsak. Itt van a méasodik oldal vége is. Mi len-
ne, ha most abbahagynam, és ez engem
egyaltaldan nem zavarna. Ugye mindenki tudja
a titkot?

Brazil
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Udvbzlet minden Amos Professional rajongénak és
gyulélének. A kévetkezékben tovabb ismerkediink az

Interface remek lehetGségeivel. Eldljaréban leszd-
geznénk, hogy tovabbra is varjuk leveleiteket té-
mankkal kapcsolatban. Mert mi am nagyon szeretjik
az Interface-t, am ha mas téma jobban lazba hoz
(Amos témall), hat csak ird meg és mi keritlink ra al-
kalmat és lres oldalakat.

A maltkori kis példaprogramhoz mar nem sok meg-
jegyzés fért, ezért most néhany utasitast jobban kive-
sézlnk.

Nézziink megint egy programot, igy kénnyebben ért-
hetd: (a begépelheté programsorok el6tt ")

:Load "AMOSPro_ Tutorial:Tutorials/Interface/
Example_resource.abk”

:Resource Bank 16

:Resource Screen Open 0,640,200,0

:Flash Off : Curs Off : Cls 0

:Wait Vbl

A$=AF+"BOx 0,0,1,640,100;"

Elsé utasitasunk a BOx, amellyel egy zart négyszo-
get hozhatunk létre a képernyén, amelynek keretei
vannak. Tehat nem egyszerlen kerete mint a Bar
Amos utasitdsnak, hanem itt akar mind a négy keret
kilonbdz6 lehet.

BOx x,y fi,w,h;

Az x és y a bal felsé sarok, w és h a magassag és
szélesség, valamennyi pixelekben. Az fi az elsé ele-
mi képrész sorszama, ami a resource bankban talal-
haté. Amikor a Resource Editorban egy Box-ot va-
gunk ki, akkor ez 9 elem helyét foglalja el, mivel le-
bontja a négyszdget a sarkokra, szélekre és a testre.
Ezek az elemek egymas utan fognak a bankban elhe-
lyezkedni, meghatarozott rend szerint. Prébaljuk ki
mondjuk 22-vel és meglatjuk, hogyan is épil fel a
BOx.

A$=A$+"PO 50, 14, 'Valtékapcsold',3,8,"

Ez egy kiiré utasitas név szerint Print Outline, amivel
olyan feliratot helyezhetink el, aminek a széveg szi-
nétél eltér6 kerete van. Van természetesen mezei
valtozata is, ami megegyezik az Amos Text utasita-
saval, ez a PRint.

PRint x,y,'széveg’,szint;
A PO ugyanaz mint fent, de még egy szint meg kell
adni a keret szamara.

A$=A$+"BUtton1,200,10,32,16,0,0,1;
[UNO,0,BP22+J[]"

Ez mar egy igazan érdekes utasitas. Nézzik meg mi-
lyen hosszu, és téprengjink el mennyi munkaval tud-
nank mi magunk megkoédolni programunk szamara.
Létrehoz egy kapcsolot a képerny6n. Azért kapcsold,
mert az egérrel rakattintva megvaltoztathatja képét.
Ez az elsé kapcsolé a felirattol jobbra helyezkedik el,
rakattintva mindig valtja az alakjat.
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BUtton nr,x,y,w,h,alap,elsé,utols6;[{megjelenités}]
[{valtoztatas}]

nr - a kapcsolé sorszama. Ugyanezzel a sorszammal
hivatkozhatunk ra az Amos programbél is.
x,y,w,h - a mar unalomig ismételt méret meghatarozoé
elemek.
Ez a méret egy zonat fed le, ahol az egér kattintasa
erre a kapcsolora fog vonatkozni. Alap, elsd, utolso -
meghatarozzak a kapcsold pozicidjat. Ez nem azonos
a képernydn elfoglalt pozicioval. Alaptol indul és min-
den kattintds hatasara eggyel névekszik a poziciéja.
Ha eléri az utolsd-t akkor értéke az elsére ugrik. A po-
ziciét a BP valtozd tartalmazza. Az elsé két szogletes
zardjel kdzé egy programszakaszt irhatunk, ami akkor
fog végrehajtédni, amikor a BUtton utasitasra kerdl a
végrehajtas sorrendje, vagy ha a kapcsalé pozicitja
megvaltozik. A masodik két zar6jel kozé szintén egy
programrészt frhatunk, ami a kapcsoléra kattintaskor
hajtodik végre. A fenti példaban az UN 0,0,BP22+
végzi a kapcsolé megijelenitését. Az UNpack x.y,i
utasitas egy elemet kirak a képernyére az x,y relativ
koordinatéra, tehat utolsé mivelet képernyé koordina-
tajahoz képest. Az elem szamat pedig i hatarozza
meg. Iit talalkoztunk most egy Gsszeadassal is, ami
Interface-(il Ggy néz ki, hogy a mivelet a két valtoz6t,
ill. szamot kdveti.
Példaul: a hagyomanyos 15+3 most 15 3+

a hagyomanyos BP+22 most BP22+

:A$=A$+"Bltton 2,10,10,150, 16,0,0,3;
[UNO,0,BP24 +Jj]"

Ez a kapcsolé annyiban kllénbdzik az el6z6tél, hogy
nem ketté hanem négyféle alakot vesz fel sorban
egymas utan.

A$=A$+"BUtton 3,10,40,32,16,0,0,1;{UNG,0,BP28+]
[BROJ"

Ez pedig visszatér eredeti allapotaba, amikor elen-
gedjik egeriink falét. Itt a sor végén lévé BRO akkor
hajtédik végre, amikor a kapcsolét kivélasztjuk. liyen-
kor ez a kapcsolo pozici6jat nullara allitja.
AB=AS+"EXit,"

Ezzel lezarjuk az Interface programot.

:Dialég Open 1,A$

X=Djalog Run(1)

Megnyitunk egy csatornat, majd futtatjuk a programot.
llyenkor a kapcsolék tovabb élnek, mig az Amos
program fut.

Do

:Locate 0,15

Forl=1To 3

:Print "Az ";I;". kapcsold pozicidja:";Rdialog(1,1)
:Next

Loop

=Rdialog (csatorna,button)
Lekérdezi egy kapcsolo pozicidjat.

Arra legkdzelebb visszatérlink, hogy a harmadik kap-
csol6 pozici6ja miért nem valtozik. Amit még meg kell
emlitsiink, az a Run Until utasitas.

RUn d,f;

d - a kivaras 1/50. sec
f - 2. bit billentyd lenyomasig, 3. bit egér kattintasig

Ez az utasitds azt eredményezi, hogy az Interface
program vagy egy meghatarozott ideig fog futni, vagy
pedig valamely esemény bekdvetkeztéig. Amennyi-
ben a RUn elmarad, akkor az EXit-et kdveten a
program futasa folytatodik az Amos programmal.

A részletekrél ennyit. Folytatjuk a jové honapban.

HAC DT.

Project 1/1

Cél:

A szamitastechnikat épit jelleggel hasznalni kivand
kezddk bevezetése a programkészités folyamataiba.
Otlet:

PD jaték készitése.

Célbalévé sok animaciéval, humorral. Aki emlékszik
még egy Take’em Out nevd jatékra, az képben van. A
lényeges kiilonbség, hogy nem az '6lmot a rossz filk-
ba' kencepcion alapul a téma.

A lényeg roviden:

A képernyén felbukkano objektumok semlegesitése
az egérrel iranyithatd célkereszt és a tlizgomb segit-
ségével.

Minden objektum kisérletet tesz a jatékos életerejé-
nek elszivasara, amennyiben semlegesitése nem tor-
ténik meg idejében. :

Tobb tdrténeti kor, humoros animéaciék, digitalizalt
hangeffektusok.

A palyak alapjai:

jaték program karikatirak, és mas humorosan meg-
oldhaté témak. Az altalunk javasolt els6 palya egy
prehistoric level dindkkal, JP karikatiraval. Ennek
hattere és néhany résztvevéjének grafikdja mar ké-
szen van.

Gépi erdforrasok: Amiga OS 1.3+, min 512 kbyte
Emberi eréforrasok:

= Gtletgyaros

* programozé

» grafikus

* zenész

Aprilis végéig papiron varunk étleteket a kivetkezok-
rél: .

+ palyak alaptémaja

« jaték menete

« jatékba épithet6 poénok

« folyamatabra L

A bekilddtt dtletekbdl kivalasztasra kerill a legjobb,
ami a kdvetkezd szamban lesz részletesen olvashaté.
A jelentkezdk, akik egy lemezt is mellékelnek a va-
laszboriték mellé, azok postafordultaval megkapjak
ugyanazokat az adatokat, file-okat, dokumentacitkat,
és az egyénre szabott feladatokat.

Lazi & Angler

Hungarian Amos Club 1675 Bp., Pf.:116.
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Itt a tavasz, itt vagyok én is. Kint a mada-
rak, a szobakban pedig a szamitégépek
csicseregnek. Az utdbbihoz szeretnék né-
hany tippet nydjtani ezen az oldalon.

DIGIPLAY (PC)

1991-ben keriilt piacra ez az igen szépen
kivitelezett digitalizalé program. Bar egy
kicsit dregecskének tlinik, mégis érdemes
rola beszélni, mert nagyon eltalaltak a
szerzok.

A programot az elinditas el6tt paraméte-
rezni lehet. Példaul a / csak teszt méd
(nem kell hozza hangkartya, de nem is
hallunk semmit), a /k az egér atkapcsola-
sa billentylzetre, /p7-p8 a panelek szi-
ne..., /rra pedig megkapjuk az Gsszes
parameter rovid leirasat.

Miutan bejutottunk a programba a f6 és
egyetlen képernyén talaljuk magunkat,
amelyet az egérrel fel-le mozgathatunk,
igy egy csomo nyomoégomb, kijelzé valik
lathatéva. A bal felsé sarokban rigtén a
"Quit" talalhatd, jelentése egyértelmda.
Alatta két hatalmas ablak, melyek digitali-
zalt hangunk gorbéjét mutatjak. Azért ket-
té, mert igy egyszerre két hangmintaval is
manipulalhatunk. Az "Upper" és a "Lo-
wer" gombokkal valaszthatunk a felsé és
az alsé ablak koézil. Az ablakokban az
egérrel pozicionalhatjuk a kurzort és ha a
bal gombot nyomva tartjuk, akkor az ege-
ret mozgatva kijelélhetjiik a hang egy ré-
szét.

A "Play" gombbal lejatszhatjuk, a "Stop"-
pal megaéllithatiuk az aktualis ablakban
levé hangmintat. A "Rec" gombbal a
hangdigitalizalast indithatjuk el, az "Anali-
ze"-zel pedig roégzités nélkdl belehallgat-
hatunk a digitalizalandé hanganyagba.
Mindkét esetben a hangkartyank beme-
netére adott hangot kapjuk meg a gép-
ben. Miutan ledigitalizalunk valamit ez
rogton megjelenik az aktualis ablakban,
ahol a kovetkezéket mivelhetjik vele:
"View All": az egész hangminta lathatova
valik (visszatérés a zoombél). "Zoom
Area": a kijeldlt terlletet az egész képer-
nyére kinagyitja. "Unzoom": visszalép a
nagyitasbél egyet. "Mark Screen": kijeldli
az egész képernyét. "Unmark": megszin-
teti a kijelolést.
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Ezzel a par funkcioval és az egér haszna-
lataval mar ki tudjuk jelélni a hangminta
barmely részét. A kijeldlt részekkel a ko-
vetkezdket tehetjik:
"Cut": a kijeldlt részt kivagja a hangminta-
bol Ggy, hogy el is tdnik onnan és bema-
solja egy atmeneti taroléba a Clipboard-
ba. "Copy": a kijeldlt részt bemasolja a
Clipboardba, de a helyén is megmarad.
"Duplicate": a kijel6lt részt megduplazza.
"Paste": a Clipboard tartalmat az aktualis
kurzor pozicié utan masolja. "Mix": a kije-
161t részt és a Clipboard tartalmat dssze-
mixeli egy hangmintava, amit lejatszva
mindkét el6zé hangot hallhatjuk. "Zero": a
kijelolt részt kinullazza, a helyén csend
keletkezik. "Remove": a kijelélt részt a
hangmintabdl kitorli és a helyét is eltlinte-
ti. "Paste Zero": a hangmintahoz az aktu-
alis kurzorpozicié utan csendet ad hozz3,
az adott hosszusagban "Save Area": a ki-
jeldlt részt lemezre vagy harddiskre menti
onallé hangmintaként.
Ezekkel a funkcidkkal mar rengeteg dol-
got mivelhetlink, de még korantsem ir-
tam le mindent, mert a DigiPlay ennél
sokkal tébbet tud. Hogy miket, azt a ko-
vetkezd szambol megtudhatjatok.

(Folyt. kdv.)

Zeneiskola

A mult hénapban talestiink az alapokon,
igy most belevaghatunk a digitalis zene
készitésének rejtelmeibe. Mint azt mar

korabban leirtam, a digitalis zene minta-
vételezett (digitalizalt) hangokbél all, me-
lyeket egymas utan irva zenét kapunk.
Egy zene nagyon fontos jellemzéje a
hangszerek minésége, egy rossz hang-
szer teljesen elronthat egy amugy j6l me-
girt zenét. Ahhoz hogy elkezdhessik a
komponalast, tehat dssze kell gydjtentink
a hangszereket. Ezt megtehetjik eleinte
ugy is, hogy kiszedjik 6ket masok zenéi-
bél, de ez nem igazan etikus, azonkivil
ha komolyabban foglalkozunk a témaval,
akkor rajovink arra, hogy az altalunk ké-
szitett hangszereket sokkal kdnnyebb
igazitani a zenénk hangulatdhoz, mint
masok altal egy masik zenéhez készitett
hangszereket.

A sajat hangszerek készitéséhez elszér
is egy hangdigitalizalora és egy digitaliza-
16 programra van szikség. A hangdigitali-
zalét Amigahoz sajnos kilén meg kell
venni (kb. 3.000-12.000 Ft), a piacon levé
hangdigitalizalo kartyak szinte mindegyi-
ke jol hasznalhaté. A PC-knél a hangkar-
tyak altaldban tartalmaznak hangdigitali-
zalét (kivéeve a SoundBlaster V1.5). Digi-
talizalasra Amigan az AudioMaster-t (lasd
Zenemania 94/2) vagy a Protracker
Sampler funkciéjat ajanlom, PC-n pedig a
DigiPlay cimd program a leghasznalha-
tobb (lasd fent).

A programok hasznalatara nem itt térek
ki, mert azt mashol mar leirtam, hanem
inkabb néhany fontosabb trikkét szeret-
nék ismertetni.

El6szor is ellendrizziik a gép és a hang-
forras kozotti kabeleket, hogy nem tal za-
josak-e. A digitalizalast minél magasabb
frekvencian csinaljuk, annal jobb lesz a
minéség és annal t6bb memériat foglal.
igy azt a frekvenciat kell valasztani, ami a
legnagyobb és még a memoriaban is el-
férink. A hangot ha lehet, régtén olyan-
nak digitalizaljuk amilyenre szikségiink
van, mert minden egyes effekt, halkitas,
hangositas, hangolas... ront a minésé-
gen. A hangmintat mindig nagyité dzem-
moédban vagdaljuk, loopoljuk, hogy ponto-
san eltalalhassuk a megfelelé poziciokat.

(Folyt. kév.)

Méara ennyit, mert kifutok az oldalambdl, a

jové hénapban ismét talalkozunk.
PETROFF
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Nagylélegzetd téma hijan most
par szabadon valaszthatd harci
szabalyt irok le, melyek kozt
van olyan, ami nem az AD&D
rendszerében tlnt fel el6szér.
Mi- vel mashol kdénnyebben lehet
megoldani a problémas dolgokat mint az
AD&D rendszerében, nem tartom komo-
lyan mondott lopasnak, hogy egy-két jo
oOtletet atvegytlink, ahelyett, hogy miattuk
egy teljesen ismeretlen jatékot kelljen ne-
kink és jatekosainknak elélrél megtanulni
(és megvasarolni).

A harcnal PHB szinten nem sok valaszt-
hato lehetéség van. A Harcosok kézi-
kdnyve prébalta béviteni a valaszthato le-
hetéségeket, lefegyverzés, fegyveres ha-
ritds stb.-vel. De tllsadgosan elkdtelezték
magukat a célzott tAmadas (called shot)
felhasznalasara, mert ez volt a legjobban
nyitva hagyott alapkényvi opcio, és saj-
nos mindenre ezt irjaAk megoldasként. A
legszembet(nébb hiba amit igy elkdvet-
tek, a fegyveres haritas (parry) szabalya.

Ha egy ellenséges tamadas kivédéséhez
sikeres célzott tamadas (-4 to Hit) kell,
alacsony szinten egy +3 - +6 AC-jd atlag-
karakter Utését szinte lehetetlen kivédeni.
Annyira vakszerencse kell hozza, hogy
nem érdemes feladni egy tamadast érte.
Ellenben egy magas szintd harcost péar
nulla fické is legy6zhet gy, ha meg tud-
jak lepni pancél nélkil. Fellk a tAmadasat
védi, a tdbbi csépeli ahol éri. Eltart ugyan
eqy ideig amig leverik, de az alapszaba-
lyok hasznalata nem ad ilyen rossz esé-
lyeket tapasztalt karakternek.

Miért fligg az ellenfél tAmadasanak kivé-
dése annak védettségétdl? Hat talan aki
sokat gyakorolt, az nem tamad jobban? A
megoldas ebben van. Attél figg a haritas
sikere, hogy mennyire tkéletes az, amit
védeni prébal. Annal az AC-nél kell kettd-
vel jobbat eltalalni, amit az ellenfél tama-
dasa eltalalt. Egy ellenséges tamadast
igy felhasznalt tamadassal haritani lehet.
Siker esetén elmarad a sebzdédés, ha
meg az ellenfél tamadasa eleve nem ta-
lalt volna, akkor c’est la vie.

Ez tehat fegyverrel val6 haritas, de miért

készitik a pajzsokat? Az alapszabalyokat
atnézve tényleg nem tudom...
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A pajzs nagy véddfellletével megkdnnyiti
a védekezést, kicsi és kdzepes pajzs +2,
csuklépajzs +1-et ad a dobashoz, ha vele
védnek tamadast. A testpajzsot mint léve-
dékek elleni védéparavant szamitom, te-
hat azt nem szokas egy kézzel lengetni.
A csuklopajzzsal védekez6 nem tudja
ugyanakkor az abban a kezében levd
fegyvert tamadasara hasznalni. Hogy
egyik kézben levé fegyverrel tamadni,
masikon levé pajzzsal védekezni - kétke-
zes harcnak szamit-e, azt a DM-re bizom.
De javaslom, hogy inkabb a Harcosok
konyvében irt "gyengébb kéz" opcitt
hasznalja ILYENKOR, tehat a jobbkeze-
sek -2 to Hit-et kapnak bal kéz hasznéla-
tanal. Hogy ezutan a karakter melyik ke-
zével hasznalja a pajzsat és a fegyverét,
az ra van bizva.

Pusztakezes haritashoz néggyel jobb AC-
t kell eltalalni, mint az ellenfél tAmadasa.
Ha ez nem sikerll, akkor a védekezé "be-
lemegy" a fegyverbe és maximalist seb-
z6dik még a sikertelen tamadastél is. El-

fogadhatd, hogy mivel sikernél a tamadé
karjat a védekezd elkapja, wrestling-be
kezdhet vele. Tudom, tudom, a fegyverek
védd szerepe a pusztakezes tamadoéval
szemben. De nem a pusztakezes a tdma-
dé, és igy is kénnyen baj lehet a probal-
kozasbol.

Es hogy mi lesz az alapkényvben opci6-
ként szereplé Parry-vel? Mivel a fent leir-
taknal egy tamadas ellen egy tamadast
kell féladni a védekezéshez, j6l hasznal-
haté a régi parry is, ami az 0sszes szem-
bél jové tamadas ellen javitja az AC-t va-
lamelyest. Nagy kilénbség!

Egy dolgot ezért érdemes valtoztatni raj-
ta, ne kellien minden cselekvést feladva
egyhelyben maradni a védekezéshez.
Mindkét fajta védekezést lehet visszavo-
nulas kézben hasznalni. Azért volt mégis
igy legyengitve, mert elég volt az "litém-
Utém-utém" a harchoz. A HP meg ugy is
magéaba foglalta, hogy mit sikerilt kivéde-
ni, és mit nem. Az megmarad az eredeti-
bél, hogy a kérben amikor a karakter igy
védekezik, tovabbra sem tamadhat, vagy
varazsolhat, és nem hasznalhatja targya-
it.

Kérem a védekezési opciok hasznalata-
kor a j6zan ész hasznalatat - EGY KIS
MEGITELEST. Csak el kell képzelni a
szituaciot - EGY KIS SZINEZES, hogy ne
lehetetlen dolgokra hasznaljak a karakte-
rek/NPC-k.

Kovetkezik - A LEFEGYVERZES.

Ez sem OK a Harcosok kényvében. Szin-
tén egy célzott tamadassal kiverheté az
ellenfél kezébdl a fegyver. A védekezés-
nél emlitett magas szintd harcosnak pilla-
natok alatt kivernék a kezébdl egy szal
kardjat is, hacsak nem +5-0s haldinge
van. Régen, az elsé kiadasban okosabb
megoldas volt: egyszer( tamadast kellett
dobni. Ha sikerilt, a sebzédés helyett az
ellenfél dobhatott egy kévé valas mentdt,
hogy meg tudja-e tartani fegyverét. igy
mindkét félen mulott a végkimenetel, és
nem volt baj, hogy itt dobas-ellendobas
torténik, hiszen ritkan kerdlt ra sor.

Jatékegyensuly szempontjabdl jobb kicsit
keményiteni a szabalyt, mert sokkal er6-
teljesebb dolog mint egy védekezé mané-
ver. A célzott tamadas is, és a fegyver
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megtartasara vonatkozé mentédobés is
szlikséges. A kiltott fegyver 1d6 labnyira
repul (irany a DMG szérastablazat alap-
jan, 8-10 az ellenfelek kozotti hely).

A kétkezes fegyverekre még az elsé kia-
dasbeli valtozat is rossz szabalyt talalt ki:
mind a két kézre kilon sikeres lefegyver-
zést kell végrehajtani, egy kor alatt. Ha
csak az egyik sikerdl, az ellenfél a kér vé-
géig visszafogja két kézre fegyverét. No,
ez elény LENNE a kétkezes fegyverek-
nél, merthogy iszonyu nehéz lenne lera-
katni 6ket azzal aki nem akarja. De kétke-
zes fegyvert nem engednek a szabalyok
egy kézzel hasznalni... Es ez lenne a leg-
jobb védekezés egy kérénként tobbet ta-
mado, kétkézi fegyvert hasznalé ellenfél-
nél. Csak kezdeménynél egy kezét le kell
verni, és oda az dsszes tamadéasa. Es ha
esetenként megnyeri a kezdeményt, ak-
kor még egyet tamadhat is néha.

A megoldas: csak egy sikeres lefegyver-
zésnél nem torténik SEMMI hatrany az
érintett részére. Hiszen eleve hatranyban
van, mert nem hasznalhat pajzsot (nem
védekezhet pajzzsal), és nem tamadhat
egyszerre két fegyverrel, amit a kétkezes
fegyverek sebzése nem potol.

A HALAL AJTAJABAN. 0 HP alatta_—

karakter kéronként 1 HP-t ve-
szit, és az egészségérté- ///
kének negativjat elérve
meghal. Igy mar ko-

moly dolog az

egészség értéke, mint szivéssagot-15 /
betegességet-6 / vérzékenységet-3 muta-
t6 dolog.

UJ FEGYVER Greyhawk-ban a bakluni
kultiraban van leginkabb jelen a puszta
testtel valé klzdelem. Annal is inkabb,
mert e kultira része a megtisztulast ily
modon keresd fakirok szektaja. Néhany
hagyomanyos fegyvert természetesen &k
is hasznalnak, részeként a harc elsajati-
tasanak. llyen a bakluni kétoklos, amely a
lancos buzogany egyik fajtaja. A 3-4’
hosszu vasalt keményfa rid mindkét vé-
gén 1’ lancra fliggesztett sllyos tomor-
bronz 6klot formazé zuzofej van. Valtva, a
kdzepenél fogva hurkoltan, és a bot egyik
végéhez kozel, nagy ivben sujtva forgat-
jak az iszonyu sulyos koloncokat. Nagy
sulya és nehéz kezelhetGsége maig sem
héditotta meg a vilagot...

bakluni kétoklos
ara: 30 gp
sulya:18 Ibs.
mérete: L (nagy)
tipusa: B (zUz0)
sebessége: 9
sebzése: S-M 2d4 / L 2d4

Magikus formaja altalaban a Cséphadaré
bothoz (Rod of flailing) hasonlé, teljes for-
majaban +3 magikus bonuszl, és mind-
két fej kilén hasznalhaté tamadasra.
Nyugatibb formajat 3' hosszu raddal, és
acélbdl kovéacsolt kénnyebb, enyhén tolla-
zott fejekkel készitik. Adatai hasonléak a
kétkezes cséphadardehoz.

Es végiil egy megtéveszté hiba leleplezé-
dik. A Harcosok kdnyve és az Arms &
Equipment guide bemutatta az eddigi
legbrutalisabban sebzdé emberi fegyvert, a
hosszudardat (Long spear). Micsoda vicc,
hogy ez nem volt mas, mint a legocs-
kabbként feltiintetett szalfegyver, Uj ruha-
ba éltdztetve.

Az Awl pike és a Long spear sulya hason-
16, bar az el6bbi valamivel nehezebb, és
egyben hosszabb is. A hegylknek is kb.
hasonlé a formaja. A Long spear mégis
majd kétszer gyorsabbnak van feltintet-
ve, és a sebzése is majd dupldja a rend-
kivil alabecsilt Awl pike-nak. A long spe-
ar egy kézzel is hasznalhaté az emlitett
két kiadvany szerint, bar ekkor sebzése
CSAK a nehéz landzsaval egyenls. Ugy
gondolom, rendkivil rossz hlzas volt,
hogy igy probaltak tapos fegyvert adni a

~—_rajongok kezébe. Annal is inkabb, mert

—._nem terjedt el, mivel nem lehet be-
. I6le +5 Vorpal-t talélni a
. DMG-ben.

Hoild




AMIGA és PC alapi MULTIMEDIA,
DESKTOP VIDEO és BROADCAST TV!

Hazi és professziondlis videostudiok,
kabel TV-k, reklamstudiok, valamint
animadcioéval, feliratozassal vagy
computer hanggal foglalkozdok részére kindljuk,
egyedi épitésd multimédia rendszereinket,
illetve professziondlis hardware és
soffware kiegészitGinket!

Ajanlatunkbal:

Hardware

- 24 bites grafikus kartydk (HQ és Professional)

- Professziondlis €s Broadcast Video kartydk

- Professziondlis és broadcast (48 kHz) hangkartyak
-5 VHS, Y-C, composit és component Genlock-ok
- Non-linear editor kartydk stb.

Soffware

- Animdcid, Ray-trace animdcid = Imagine, REAL3d stb
- Feliratozds (addsban), képujsdg = SCALA MM 300

- Feliratozds (utdmunkdban) = Broadcast Titl,, Montage
- Morphdzis Generdlds = MorphPlus, Cinemorph stb

- Tajkép generalds = Vista Pro, Scenery Animator stb

Figyelem! Mind hardware mind pedig
soffware termékeink eredeti jogtiszta,
regisztralt angol nyelvl import termeékek!

Dealeriink: OPTONET
4026 Debrecen, Bethlen G. u. 43. - Tel: (36)340-103

D THALYMPEX Co.
G.V.P. Distributor
TIIALYMPIEN:

COMPUTER 1077 Budapest, Baross tér 16.
EXPORT-IMPORT Tel/Fax: (1) 141-44-14

LOM HU\

Az AMIGA szerviz cime és telefonszama megvaltozott!

Amiga 500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, PC-hez winchesterek:

28" 80 MB - 22.900,- 120 MB - 24.900,-
240 MB - 35.900,-
3.5": 120 MB - 20.900,- 210 MB - 31.000,-

250 MB - 35.900,-

A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal 3.500,- Ft
A1200/A600-ba A beszerelés megvarhato!

AT-BUS winchester controller 0.5/2/4/8 MB meméria bévitési lehetéséggel
A1000/A500(+)-hoz, nagy adatatviteli sebesseg 11.900,- Ft

AT-BUS winchester controller A1000/A500/A500+ -hoz 7.500,- Ft

KickStart atkapcsold, hogy a tébbi program is fusson...

A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal §.200,- Ft

A500-on V2.x vagy V3.x ROM-mal 6.200,- Ft

A1200 1 MB 32 bites memdria bévité éraval, coproc. fogl. 19.000,- Ft

2 MB 32 bites memaoria bovito oraval, coproc. fogl. 26.900,- Ft

512 kB memoria bévité A500- és A500plus-hoz 3.000,- Ft
MathCooprocessor PC AT286-hoz 500 %-o0s matematikai

gyorsulas 2.000,- Ft

ParNet Amiga Network kabel 2 m, programmal 2.490,-Ft

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesztés nélkiil
Az arak az AFA-t és egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore szamitdégépek teljeskdrd javitasa.

Vidékre utanvételes csomagkiildés.

Regiusz Kornél - Nyitvatartasi idében telefon: 283-2507

READ ONLY BT. Budapest IV, Kiilsszilagyi it 116.
Tel.: 180-8347

Rovid hataridével vallaljuk adatai CD-ROM lemezre térténd arhiva-
IRERE Tovabbi darabok:

2-5db  6.000
Adatait hozhatja: winchesteren (SCSI, ATBUS) ¢i04b 5500
streamer kazettan (QIC 80) 11-20 db 5.000

floppy lemezen (1.2/1.44 MB)  21-34 db 4.500
A felirhaté adatmennyiség 650 MB, ill. 750 MB. 35 db-tol 4.000

Master példany:

Forras
winchester winch. tdbb streamer floppy lemez CD
7.500 8.000 10.000 12.000 6.000

Jaték és felhasznaloi programok CD-ROM-on széles valasztékban
kaphatok. Miel6tt elfaradna hozzank, keérjik egyeztessen telefonon.

A GURU Magazin céges és magan
terjeszicket keres vidéken!

Szamitastechnikai Gzletek, egyéb
boltok és magan személyek
jelentkezését varjuk a 183-72-99-es
felefonszamon.

Kedvez6 ferjesziési feltételek!




Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szoveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztéségbe Kkiildje-
tek. :
1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndaléi kézi-
kényv magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvd kézikényv az Uj
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépéet. A kényv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tértént valtoz-
tatasokat. A kényv ara a Kiadonal
392 Ft.

Kaphatdé még: AMOS kézikényv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdeklédni lehet:

Arany Sandor

Tiszafoéldvar Oszélé, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Keresek elad6 DRAGON 32, vagy
DRAGON 64 tipus( szamitogépet.
Lehetdleg mdkdddképeset!

7617 Pécs, Pf. 58.

Tel.: 06-72/412-809

Eladé A-520 TV-modulator kabel-
lel 2500 Ft.

Szabd Laszlo

3800 Szikszo, Paprad u. 3.

Keveset hasznalt AMIGA 1200-as
tartozékokkal, vagy kilén, olcsén
elado.

Erdeklédni este: Tel.: 1-779-049

Eladé! A500 1 MB chip/fast
(23.900), TV Mod. (2.000), 2 db 1
MB-os SIMM (5.000/db), HD-cont-
roller (6.500).

Tel.: 291-4029 (Péter)

Eladé A1200 45.000Ft és SONY
CD-ROM PC-hez (még garancia-
lis) 20.000 Ft-ért. HiVJ!
66-328-763 Csaba (8 dra utan)

Sound Galaxy NX PRO hangkar-
tya eladd 10.000 Ft.-ért.

Nagy Attila

Tel.: 215-5800/178 14h-ig.

Amiga 1200-as tulajdonosok leve-
leit varom. irj, nem banod meg.
Cim: Gyurké Zsolt, 4031 Debre-
cen, Kronikas u. 6. 1V/40.

Eladé A2000 (1 MB, KS 2.04)
1084S monitorral. Ar megegyezés
szerint.

Erdeklddni lehet: 06-53-310-956-
os telefonszamon.

Eladé Amiga 600 (Uj), Kickstart at-
kapcsold (2.05-1.3), 40 MB hard
disk, 1084 stereo monitor (0j),
Commodore MPC 1230 printer.
Tel.: 18-88-524

Garancialis A1200/60 HD, szines
monitor, kiilsé drive, lemezek, ela-
do, vagy 386DX-re cserélhetd
megegyezéssel.

Erd.: Bérczi, 06-26/311-453

Emberek!!! Hat ti teljesen komo-
lyan gondoltatok, hogy nem arasz-
tottatok el VC 20 programokkal?
Tovébbra is varom a programokat
a GURU cimére! - Brazil

SPIEL-R

TCGC

TCC/SPIEL-R
SZAMITASTECHNIKA

Spiel-R Szamitdstechnika
1083 Budapest, Illés u. 40.
1081 Budapest, J6zsef krt. 18.
Tel: 134-1999, 113-7333

A-t6l Z-ig a szamitastechnikaban a Spiel-R-t4l.
Komplett szamitégép konfiguracidk, kiegésziték,
tartozékok! Korrekt kiszolgalas! Fantasztikus kina-
lat eredeti CD-programokbal!

PC CD ROM-ok madr 2200 Ft + AFA-tél

Néhany a legismertebbek kozil:

The 7th Guest

King Quest VI.

Dune The Animals
Day of Tentacle MS. Bookshelf
Chessmaster 3000 Nautilus
Kamasutra Sound Library
Giga Games Sound Sensation

Best of Vivid

Man Enough
Spirit of Excalibur
Iron Helix

Loom
Sherlock Holmes

Sex positions

A teljes valasztékun-
kat megtekintheti iiz-
leteinkben!

Az érdekléddket az
IFABO-n a C pav. E6-
os standjan is vdrjuk!

A Demologiaban bemutatott, valamint sok egyéb demo,
slideshow, musicdisk, videodemo és lemez(jsag.
A lemezes tajékoztatdhoz szlkséges: valaszboriték,

bélyeg, valamint egy 3%"-es lemez.
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19, Amin a gép képét latjuk (fliggdleges) 43, A harom gomb eredménye B - ||
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24, A gép és kiegészitdinek altalanos 48, Amiga definiciés programnyelv - B ) L |
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25, Monitoroknal hasznalatos mértékegy- 50, A szamitdgépes programozok igy hiv- .
ség jak a hibakat Az Bsszes megfejtés angol sz6, vagy szamitastechnikai mozaikszo!




Minden egyes szamitogép két részbdl all:
magabol a hardware-bdl, illetve az azt
mukddtetd software-bél.

Egyik legfontosabb a software-ek kézul
az operaciés rendszer, mely a gép alap-
vet§ iranyitasat végzi. Legalapvetébb fe-
ladata a gép Uzembe hozasa, és
folyamatos (zemben tartasa. Masik nem
elhanyagolhaté feladatat mar a neve is
mutatja, gy mint DOS = Disk Operating
System -> lemezkezelé mUveletek. Ezen
muveletek feloszthatok részekre, mint a
tarolok menedzselése (lemez formatala-
sa, masolas, megvizsgalas, 6ésszehason-
liths, adatok olvasasa, irasa, valamint
konyvtarak és adatok kezelése-szerveze-
se), tovabba a megfelelé parancsok a fel-
hasznald rendelkezésére bocsatasa. Az
operaciés rendszer feladata azonban
még az egyes programok megtalalasa,
elinditasa majd leéllitasa; a rendelkezés-
re all6 memdéria kezelése; a programok
szamara utat biztositani a kilénb6zé egy-
ségekhez, mint pl. monitor vagy nyomta-
to; az egész gép bekonfiguralasa.

Az operaciés rendszer 3 programfajtara
bonthaté:

1. Rezidens rész: Az alaprendszert el6-
szOr rezidens részként fel kell télteni a
mem©ériaba. Ez 3 adatbél all: Jjo.sys,
msdos.sys és command.com. Ezek nélkdl
nem hozhaté mikédésbe a PC.

2. Tranziens rész: Valaszthatéan lefuttat-
hatjuk a rendszer tranziens részeit is, me-
lyek csak specialis feladatok végrehajia-
séara alkalmasak, mint masolas...

3. Vezérl6programok (driver): Szintén
valaszthatéan indithatunk el, Un. vezér-
I6programokat, melyek segitségével a ku-
l6nbdz6 periféridkat, illetve a rendelke-
zésre all6 memdriat kezelhetjik. Az ope-
racidbs rendszer ilyen vezérléprogram
nélkul tudja kezelni a monitort, billentyt-
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zetet, floppy drive-t és a winchestert, de a
tobbi berendezéshez (pl. egér vagy
nyomtatd) specidlis vezérl6 program kell.
A vezérléprogramok szintén rezidens
programok, azaz a memoériaba feltdlive a
hattérben mdkoédnek, és a config.sys file-
ban lehet megadni ezeket a gépnek. (Er-
rél késdbb részletesen irunk.)

A gép bekapcsolasakor a BIOS végrehaijt
egy Onteszt-sorozatot, mint pl. meméria-
teszt, majd ha mindent rendben talal, ak-
kor megprobalja betélteni a rendszert va-
lamelyik drive-rél a memériaba. Tébbnyi-
re elészér a floppy drive-on keresi a gép
a rendszerinditasahoz szlikséges, fenn
mar emlitett 3 file-t, majd a winchesteren
probalja megtalalni.

A config.sys

Ebben a korabban mar emlitett file-ban
lesznek megnevezve azok a vezérls-
programok, melyek az egyes perifériak, il-
letve a memoria kezelését végzik majd.
Fontos, hogy a config.sys file az indit6 le-
mezegység gyokér kdnyvtaraban legyen
(pl. c:\config.sys).

Az autoexec.bat

A masik indit6 file-nak, az autoexec.bat-
nak szintén a gyokér koényvtarban kell
lenni. Ez a legfontosabb mindennapos
beallitasokat végzi el: a mikodéshez fon-
tos programokat indit el, egyes kapcsolo-
kat beallit, vagy hattér-informaciokat
nyujt.

Ha elindult a rendszer 3 féle dolgot tu-
dunk csinalni:

- DOS parancsokat hajtatunk végre,

- programokat inditunk el,

- a winchesteren, illetve floppyn Iévd ada-
lainkat kezeljik, rendezgetjiik.

A rendszer elindulasa utan a képernyén
lathatjuk a villogé, Gn. prompt-ot, ide ir-
hatjuk be a parancsainkat. Az egyik igen
fontos parancs, ha mar most elakadnank,
és nem tudjuk mihez kezdjink, a HELP
parancs. Ezzel a DOS egészérdl kérhe-
tink angol nyelvi ismertetét. Minden
egyes parancs két részbdl all: magabél a
parancsszébdl, amivel megnevezem, illet-
ve az utana kovetkezdé paraméterekbdl,

= 7z alapok

melyek segitségével pontosan meg tud-
juk mondani, hogy mit hogyan tegyen a
gép. Ezek afféle kapcsolokként mikod-
nek. Hogy egy parancshoz milyen para-
méterek kapcsolhatok, ezt tudhatjuk meg
a parancsszd mogeé irt /? opcidval (pl. dir

/9.

A DOS adatkezelése

A DOS a file-okat kiilonb6zé konyvtarak-
ban tarolja. A kényvtarrendszer a kovet-
kezéképpen néz ki: van a fékdnyvtar,
mas néven gyodkér, ebbdl nyilnak al-
konyvtarak, melyeknek szintén lehetnek
tovabbi alkdnyvtarai. Ezt legkénnyebben
egy fa elagazé agrendszereként lehet
magunk elé képzelni, ezért fastruktdranak
is hivjak. Az egyes konyvtarak kozott a
CD (=Change Directory) paranccsal lehet
valtani. CD JATEK paranccsal léphetiink
be a jaték nevl alkonyvtarba, ha az abbol
a koényvtarbol nyilik, ahol most vagyunk.
(Pl. a c:\lajos\ kényvtarbol akarunk a c:\la-
jos\jaték konyvtarba akarunk eljutni).
Eggyel kiilsébb alkényvtarba lépni a CD..
paranccsal tudunk (pl. az el6z6 példa el-
lentéte). A DIR paranccsal nézhetjik
meg, hogy milyen file-k talalhatéak az
adott alkdnyvtarban. Ha sok file talalhaté
egy alkényvtarban, és csak igy siman fut-
tatjuk le a parancsot, akkor olvashatatla-
nul gyorsan végigfut rajta a gép. Ezért ta-
laltak ki a /p paramétert, mellyel egyszer-
re csak egy oldalt ir ki a gép a listabdl, és
az Enter billentydvel lapozhatunk tovabb
benne. A file-k neve 3 részbdl all: a maxi-
mum 8 betli hosszUsagu név rész, a pont
terjesztés mutatja meg a file tipusat (fut-
tathaté-e vagy nem, szdéveg-file,...). Két
teliesen egyforma, minden részletében
megegyez6 nevd file nem lehet egy al-
kényvtarban. 3 féle kiterjesztési file fut-
tathaté: a .com, az .exe, és a .bat kiter-
jesztés( file-ok. Ezek a file-k neviik begé-
pelésével és az Enter billentl lettésével
futtathatok le.

A kovetkezé részben innen folytatjuk a
legfontosabb DOS parancsok bemutata-
saval a PC-ABC-t.

Charlie
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AlertPaich 2.19
Toébb informdacio

Az operécios ren!szer '’kedvenc’ hiba-

jelzése a '"GURU’ nem tlalsagosan bébe-
szédd. Az éltala kiirt hibakéd és cim csak
a leggyakoribb hibakédok esetén ismert
jelentésd. A ritkabbak esetén inkabb uta-
na sem nézlnk, mondvan ldgysem éri
meg a faradsagot. Léteznek ugyan olyan
programok, melyek a koéd begépelése
utdn megadjak a kéd jelentését, de hasz-
nalatuk nem tul kényelmes.

a] RlertPatch 2.19

Alert ID and nosirlptlnn

sﬂ.i'lsn l:iqi“n ﬁl u:l .f"f! :ﬁ'-‘um.nmu
R‘ n! to Fw» active, Eiem

Task | lertPat,
i ¢ L
Cause i Process creation failed

REAEEREE De:oececead Ba:dgeana 3: Ilﬁii-'i R sl
HIIHMEWRIMIHBIM&H S A
Continue ' ;mmt] : ; }.s.t |

Az AlertPatch segitségével a megszo-
kott keret nagyobbodik meg és azonnal
megkaphatjuk a kiegészité informaciokat:
a hibakéd jelentését, a hibat okozé taszk
nevét, a processzor regisztereinek tartal-
mat, a regiszterek altal megcimzett me-
moriaterilet tartalmat. Az adatok kiirasa-
hoz a program a hivé program veremét
hasznalja, ez azért emlitésre mélté, mert
nem minden alert guru: vagyis ha vissza
szeretnénk térni a programhoz, akkor
nem célszerd verem tllcsordulast okozni.

A program shareware, a regisztraciés
dija $10.

WDB Il V2.2
Szémﬁégég vilagtérkép

A program alapjat egy digitalis vilagtér-
kép képezi, melyet eredetileg a CIA ho-
zott létre. A térképen a foldrészek partvo-
nala, az orszaghatarok, az USA allamai-
nak hatarai, a szigetek, a tavak és a fo-
lyék szerepelnek. A teljes adatbazist
mérete (150-200 MB) és ara ($660) miatt
tobb lépésben a PC kategoria gépein fel-
dolgozhatd méretivé konvertaltak. A je-
lenlegi verzié 179.000 pontot tartalmaz. E
mérethez eredetileg 3 MB-os ASCII adat-
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file tartozott, mely 16 bites egész forma-
tumra torténé atalakitassal 1 MB-os mé-
retlivé csokkent.

Az Amiga verzié (WORLD DATA BANK
Display Routine) 8 szind hires-interlace
képernyén jeleniti meg a térképet. A
program két teljesen eltéré formaban jele-
niti meg az adatokat: az egyik az (rbél
nézve a Foldet, mig a masik a megszo-
kott kiteritett térképet hasznélja. Mindkét
esetben lehetéség van a kdzéppont féld-
rajzi koordinatajanak megadasara, az
utébbi programnal lehetséges a nagyitas
mértékének az allitasa is.

A program jelenlegi forméajaban public
domain, a szerz6k mellékelik az egyik
megjelenité forraskoédjat, az adatbazis
formatumanak leirasat. Elterjedésének
egyetlen gatlo tényezdje van: tdmoritett
mérete is 1.3 MB kéril van.

Toollype 1.3c

Kényelmes szerkesziés

Egyre tdbb program paraméterezése
lehetséges a ToolType-okon keresztill.
Van olyan program, mely minden beallita-
si lehet6ségét ilyen médon kezeli (pl.
TypeSmith 2.0).

A rendszer altal nyujtott szerkesztési
szolgaltatdsok néha nem elégségesek,
ilyenkor szeretnénk hasznalni a megszo-
kott szbvegszerkeszténket. Erre ad lehe-
téséget a ToolType 37.208 (1.3c) nevl
program.

A szbvegszerkeszté nevén és kotelezé-
en megadanddé elérési Gtvonalan kivil
megadhatd, hogy az adatok &bécé sor-
rendbe kertiljenek rendezésre, vagy nem
(igen/nem/kérdezzen ra). Egyes szbveg-
szerkesztdék (pl. CED) fliggetlenitik magu-
kat a hivo programtol, igy csak a WAIT
opci6 bekapcsolasaval hasznalhatok
egyutt a programmal. llyenkor egy requ-

ester jelenik meg, melyen nekiink kell je-
leznink a szerkesztés vegét. A CON-
FIRM hasznalatakor a valtoztatasok vég-
rehajtasa el6tt visszakérdez a program.

A program szabadon terjeszthetd, mu-
kédéséhez OS2.0+ rendszerre van szik-
ség.

Moria 5.5/1.2

Egy klasszikus jatek

A Moria egyszemélyes dungeon jaték.
Mdaltja, hagyomanya egyetemi rendszere-
ken futd, szérakozasbol készitett jatékok-
hoz nyudlik vissza (Rogue, Hack, és a
Larn!). Didkok irtak az elsé verziét egye-
temik Unix nagyrendszerén, és masok
mint programozoi gyakorlat, atlltették sa-
jat otthoni gépeikre. Az Atari, Mac, PC és
Amiga verziok az eredeti C kédon alapul-
nak, de szines grafikat, hangot, és menu-
ket is tartalmaznak. Amigan a 3.0 verzié
tér el legjobban a nagygépes valtozattol.

Az 5.5 verzib a legjobb atirat. Ismerés a
hat alaptulajdonsag, de olyan opcibk te-
szik kiemelkeddvé, amit a nagycégek ja-
tékprogramjai soha sem tartalmaztak.
llyen pl. a karakternek a szérnyekkel valé
talalkozasok, harcok utan emlékei marad-
nak. igy az ismert szérnyek statisztikait,
és viselkedését azonositasukkor felidéz-
hetjik (rengeteg van). Ha a karakterink
meghalna, ezt a tudast a kovetkezé oro-
kolheti is. A modern egérvezérelt jatékok
utan kissé szokatlannak tlnhet, hogy ezt
a jatékot teljes egészében billentyldzettel
lehet csak iranyitani. Ha valaki elfelejtené
a gombok jelentését, akkor a '?’ segitsé-
gével kaphat tajékoztatast.

Town level

Ugy latszik, Gandalf mégsem jart siker-
rel, mert ha eléred a 250(!), vagy mélyebb
szinteket, mar talalkozhatsz Balroggal!

Hoild segitségével (JOCO)
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I AGINE rovat

Szevasztok kispajtasok! (€
Brazil, All right reserved!)

Copyright

Biztos Ti is halljatok ezt a hangzavart,
ugyanis a kecskeméti CACHE '94-en
irom a cikkem, korulottem pedig kb. 25
kdlénbozé jatékprogram és demo megy
egyszerre, nagy hangerével. Majd meg-
prébéalom talkiabalni a zajt, hegyezzétek a
flleteket!

Kezdjik egy helyreigazitassal, egy régeb-
bi cikkemben a Global Brush és a’'Back-
drop Picture leirasa ¢sszekeveredett. He-
lyesen a Global Brush keriil a kamera
hatterébe és az égre, a Backdrop Picture
pedig a scene hatterébe. Ebb6l adédoéan
a BP az, amelyiknek felbontasban eés
szinszamban meg kell egyezni a rende-
relt képpel. Most mondhatnam azt, hogy
ez egy proba volt, figyeltek-e, de helyette
bevallom, ez bizony bug. Bocs.

Két honapja jol becsaptalak benneteket,
azt igértem folytatom az Imagine effektjei-

nek a leirasat, mégsem tettem. Most pot-

lom a hianyossagot.

Sorban a kdvetkezé effekt a Grow. En-
nek hasonlé hatasa van, mint a Detail
editorban az ut mentén térténé kinyomas-
nak. A kérdezdjében az input mezdk és a
kapcsolok jelentése is majdnem azonos.
A targy tengelypontja fog végighaladni az
uton. Lényeges kulénbség, hogy a targy

Gabesz képe a pariyn készilt, eqy GVP turbokértyas A1200-n. A
kép egy része hidnyzik. Ez egy tipikus hiba, az Imagine Ray-tra-

kinyomasa animacio6 alatt megy végbe.

Azok kedvéért, akik még nem ismernék
az Extrude-ot, leirom az egyes paramé-
terek és kapcsolok jelentését.

A Start és End Frame input mezdk fela-
data a szokasos. Az Y Hotation annak
mértéke, amennyit a targy a kinyomas so-
ran az Y tengelye kéril elfordul. A mérté-
kegység szbgfok.

Mikézben a targy kinyomédik az uton,
megvaltoztathatja méreteét, ezért felelések

az X és Z Scaling input mez6k. Hasznala- -

tuk a normal Scale-lel azonos.

A targyat az animaci6 soran oldalirany-
ban is el lehet nyomni az X é es Z Transla—
fe segitségevel.

Az Align-Y fo path direction bekapcsolésa :

utan a targy nem csak egyszeriien kinyo-
maodik az Gton, hanem annak Y tengelyé-
nek orientacioja mindig azonos lesz az (it
Y tengelyével, azzal egyiitt fordul. _‘_'
Ha a Keep X in path’s X-Y plane is be
van kapcsolva, a targy egyutt csavamdlk
az (ttal, egyébként megtartja eredeti
sat. :
A Mirror Ends hatasara a targy utolso
szegmense az eredefi tukorkepe lesz.

Ha a Time Réversed kapcsolét kiikszel-
juk, a folyamat forditva zajlik le, a teljes
targy huzodik vissza a kiindulasi alakra.

Most jon egy fogos-ravasz kérdés. Ha a
kinyomas Gt mentén torténik, hogyan le-
het megadni a vezeérlé path nevet, erre
ugyanis nincs input
mez6? A kérdés jo,
az utat nem nevével
kell megadni, hanem

a Detail editorban
csoportba kell kétni
a targgyal, ugy,

hogy az Ut legyen a
sz(lé.
" Az 4t nem csak a
szokvanyos Spline-
path lehet, hanem
i egy normal targy is,
amelynek csak élei
vannak. Létrehoza-
sa egyszerd, adj a
* szerkeszt6be  egy
Axis-t, majd Add Li-
nes modban hozz

ced modban, a szamitds gyorsiidsa végett csak egy 1024 egység |étre egy 6sszefiiggd

sugard, world origé kézéppontu gémbdn beldl tapogaija le a tar-
gyakat. A kamera és a lampak kivil eshetnek ezen a terdleten.

élfolyamot. Az 0t le-
het zart, vagy nyitott.

Ha nagyobb a scene-d, adj a Globalshoz Size felsoroldjelet és al-

lits be nagyobb szinpadot.

olo)

A Ripple effekiussal hullamzé fellletd
targyakat hozhatunk létre. A hullamzas
lehet korkords, vagy egyenes mentén ha-
ladé.

A Radial around Z bekapcsolasa utan a
hullamzas a targy tengelypontjabél ered
és a Z tengelye koril terjed. Ez megfelel
a vizbe dobott kavics esetének.

A Lipear along X hatasara a hullamzas
forrasa az. Y-Z sik, terjedési iranya pedig
az X tengely. Szélfujta vizfeliilet, hullam-
z0 tenger modellezésénél hasznaljuk.

A Wavelenght a hullamhossz, vagyis a
két hullamhegy kozti tavolsag, Imagine
egységben. A Z Amplifude a hullamok
magassaga, szintén Imagine egységben.
A Travel Distance az a tavolsag, amelyre
a hullamok elhatolnak. Ennek a harom in-
put mezének az értéke erésen figg a
targy méretétdl. Peldaul egy 100 egység
étmero;:i foldgombon ‘nagyon természe-
tellengs egy 10 egyseg amplitadéja hul-
lamvereés.

A Ripple Count a keletkezd hullamok széa-
ma. Minél sdriibb a hullamzé kézeg, an-
nal kevesebb hullam keletkezik rajta. Bi-
zonyos mértékben a targy kiterjedésétdl
is fiigg a hullamok szama.

A Ripple effekt a targy fellletelemeinek
mozgatasaval hozza létre a hullamzo ha-
tast, ezért ahhoz, hogy jol nézzen ki, sok
fellletelembdl kell &lini a targynak.

A Rotate2.0 effekius nagyon egyszerd,
valamely tengelye (egyszerre csak egy)
korul forgatja meg a targyat. A forgatas
tengelyét az X, Y és Z Axis kapcsoldkkal
lehet kivalasztani. Az effekt egyszerre
tobb fordulatot is végeztethet a targgyal,
az elfordulas mértékét fokokban kell beir-
ni. A forgas alapesetben a kivalasztott
tengely koéril pozitiv irdnyban térténik, de
ha negativ szdget irsz be, visszafelé is le-
het forgatni.

A Tumble hasonlé a Rotate-hez, de ez
véletlenszamu fordulatot végeztet a targy-
gyal. Igen jol hasznalhaté meteorzapor,
vagy hasonlé animaciok létrehozasahoz.
A Random Axis bekapcsolasaval a forga-
tas tengelye is véletlendl valasztodik ki, a
Z-Axis-szal mindenkéeppen a Z lesz a for-
gastengely. A végrehajtandé fordulatok
szamat a Minimum és Maximum # of ro-
tations hatarok kozott valasztja ki a prog-
ram. Ezek fordulatszamot hataroznak
meg, nem elfordulasi széget! A Random
Number Seed barmilyen szam lehet, a
véletlengenerator hasznalja.
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A program 2.0-s valtozataban ennyi effek-
tet talalunk, ezért ezt a részt befejezett-
nek nyilvanitom. Persze, ha kérdésetek
van ezzel kapcsolatban, arra valaszolok.
Es most a havi kérdések.

Itt a party-n kérdezték, mire valok a Delail
editorban a Subgroupok ? Ezeknek semmi
kozik nincs a targyak kdzott megvalosulo
csoportokhoz, hanem a targy feliiletén je-
I6lhetlink ki fellletelemeket, amelyeket
azutan a Subgroup nevére hivatkozva
kénnyebben elérhetlink, mondjuk az attri-

butumok beéllitasakor. Subgroup létreho-"

zasahoz Pick Faces moédban ki kell va-
lasztani a kivant feliletelemeket;” majd

hasznalni a Functions menii-Make Sub-

group pontjat. Egy input mezé jelenik
meg, amelybe be kell irni az al ¢
adandé nevet, majd entert nyomni. Ha ki
akarod valasztani a Subgrouphoz tartozo
fellletelemeket, - Pick Faces modban
hasznald a Pick/Select menibél a Pick
Subgroup-ot. Egy olyan kérdezé jelenik
meg, mint a Find-é. lit klikkelj az alcso-
port nevére, minek hatasara a hozza tar-
tozo fellletelemek kivalasztédnak.

A fellletelemek attribGtumainak  beallita-
sat a targy globalis attribGtumainak meg-
hatarozasa utan kell elvégezni, mert for-
ditott esetben a felliletelemek
tulajdonséagai felllirédhatnak.

Az alcsoportokat felhasznalhatjuk a textd-
rak elhelyezésénél is, a textdra paraméter
kérdezd6jében, a Restrick to Subgrouppal
lehet a textlira megjelenését bizonyos fe-
luletelemekre korlatozni.

portnak -

Ugyanaz a feliiletelem egyszerre tébb al-
csoportba is tartozhat. A definialt Subgro-
upokat nemcsak felliletek kivalasztasa-
hoz hasznalhatjuk, hanem élekhez, vagy
pontokhoz is. Pick Edges médban hasz-
nalva a Pick Subgroup-ot, egy kérdezd je-
lenik meg, harom kapcsoléval. Az Interior
Edges-re klikkelve az alcsoport belsé élei
kerllnek kivalasztasra, mig a Boundary
Edges hatasara a kiilsé élek, Az All Ed-
ges az alcsoport minden élét kijeldli. Az
eljaras ugyanez Pick Point modban is, de
ott értelemszeriien az alkoté pontokat
tudjuk kivalasztani.

Az Unpick Subgroup-pal az alcsoport ele-

meinek kivalasztottsagat lehet megsziin-

tetni. Sajnos ez az opcidé némelyik prog-
ramvaltozatban hibas, megszinik ugyan
a kijeléltség, de ez csak Réfresh utan
lesz lathaté a szinezésen.

Hagnincs tovabb sziikség az alcsoportra,
a / Functions/Ufimake Subgroup torli ;a
Subgroupkijelslést. Ez nem érinti a targy
szerkezetét, a felliletek nem torlédnek:

A kivetkezo kérdés, mire vald és hogyan
hasznalhaté a Detail editor Make Soft és
Sharp funkcidja? fe!

Ez a két funkcié a Phong algoritmussal
van kapcsolatban. Amikor a targyra be-
kapcsoljuk a Phong-ot, annak minden élét
megprobalja tompitani a program. Néha
szikség van olyan targyakra, amelyek bi-
zonyos éleit kell simitani, mig masokat
nem. llyen esetben ki kell jelélni azokat

az éleket, amelyeket nem kell Phongolni,

_viszont szinesben annal inkabb.
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Az Imagine nem rendelkezik mélységélesség funkcioval. Egy
triikkel azonban elérhetink ilyen hatdst. Besenczi Atfila Castle
cimiy képe két lépésben késziilt, eldszir elkészitelte a hatiérben
lévd ldrgyakal, az ADPro Smooth funkcicjaval életlenné lelte,
majd az eldtér targyainak renderelésekor ezt a képet haszndlta
Backdrop Picture-nek. Fekete-fehérben nem annyira latvanyos,

majd hasznalni rajuk a Make Sharp-ot. Ez
mindéssze annyit tesz, hogy megjeléli az
éleket, nem szabad rajuk hasznalni a
Phong-ot. Az Attributes-ben tovabbra is ki
kell ikszelni a Phong opciot. Ha rosszul
vélasztottad ki a keményen hagyandd
éleket, vagy késébb modositani akarsz a
targyon, ez a lathatatlan jelzés a Make
Soft-tal tavolithaté el. Ha kivancsi vagy,
mely éleket nem simitja a program, Pick
Edges-ben ‘hasznald a Pick/Select menl
Pick Sharp pontjat, ez kijeldlia Phong aldl
kivett, kemény éleket.

Hogyan lehet példdul egy kipos fényt
ado lampa fényet valamely, tdrgyra irdanyi-
fani? §

Ugyantigy, mint a kamerat, Actionban t6-
rold le a Tween Position' felsorolojelet a
lampa Alignment sorébdl és adj helyette
Track to Objec-et, amit iranyits ra a kivant
targyra. ;

Hogyan jlehex‘,pé]déu/ egy siklap szélét
korbepésziazni a lampaval?

A valasz kapcsolodik az eléz6hoz. Az el-
képzelt mozgaspalyahoz kell késziteni
egy lutat, azon Follow Path-szal végigkiil-
deni egy Axis-t, mikézben a lampa folya-
matosan figyeli azt a Track to Object-tel.
A-folyamatos figyelést gy lehet megvalé-
sitani, hogy a Track to Object jelet nem
csak egy képkocka, hanem a teljes moz-
gasfolyamat ala kell létrehozni. Termeé-
szetesen ezt nem csak a lampaval lehet
megtenni, hanem a kameraval, vagy mas
targgyal is, amelynél van értelme az ira-
nyultsagnak (példaul egy emberfej).

Véget ért a méka mara, zarul Sanyi mo-
katara, de visszajovok még hozzatok, vi-
szontlatasra pajtasok!

Aurum

Besenczi Altila képe szintén a parly termése, A3000 készliilf, ter-
mészetesen Imagine-nel, 24 bites Retina karlyara.
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Miért ne a LEGJOBBAT 722
CREATIVE

HANG- ES VIDEO-KARTYAK

Eredeti CREATIVE kartyak teljes valasztékaval,
rendkiviili arakon allunk rendelkezésére.
Sound Blaster 2.0 VALUE EDITION
Sound Blaster Pro VALUE EDITION
Sound Blaster 16 VALUE EDITION
Sound Blaster 16 ASP Multi CD
Sound Blaster 16 SCSI-2 ASP
Sound Blaster AWE 32

Néhany CD-ROM Drive:
SONY single speed :
SONY double speed
MITSUMI single speed
MITSUMI double speed, motoros ajté
CREATIVE double speed
CREATIVE triple speed

Es még sok mas PC alkatrész ! Erdeklédjon !

Miért ne a LEGJOBBTOL 2?2

ESZ*KEP KFT. .
1034 BP., BECSI UT 126-128.
TEL.:188-9569, FAX:168-9032

f\ Kecskeméti Mldszaki
Aruhdz emeletén varjuk
ondket Gzletinkben.

'8 N
ATAR!
ATARI 520 STFM
Monochrome monitor
LYNX Il videojarek
7800-as videojatek
\ J
4 M
SEFGA
MEGA DRIVE [/
MASTER SYSTEM /I
CAME GEAR
Jatekkazettak
SEGA Confrolpad
\ 2

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogépes lapok és
folydiratok, disk box-ok széles valasziékban!

6000 Kecskemét, Rakoczi dt 4. (emeleten)
Tel./Fax.. (06)76-328-941

. Computer Gardzs BT
4029 Debrecen, Lorantffy u. 2.

Tel./Fax: (52) 348-104
AdLib hangkartya 2080

Sound Blaster 2.0 + software
UltraSound sztereo MIDI hangkartya
Warrior 5 joystick (QuickShot)

5 840
18 400
1120

486DX-40 MHz, 3 VL Bus (256k cache) 43200
486DLC-40 MHz alaplap (128k cache) 15 600
386DX-40 alaplap (128k cache) 12 400
286-0s alaplap + 1 Mbajt RAM, mar 6 000
[ Sony CD-ROM lejatszé (350kB) 26 400
Rebel Assault (Star Wars |l) CD 8 400
The 7th Guest CD 8 400
Dracula (interaktiv film) CD 8 800
Dark Sun (AD&D) CD 3 920
Return of the Phantom CD 3 920
Iron Helix (akciészimulator) CD 9 200
\Sherlock Holmes Il. CD 7 200

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.
Kelet-Magyarorszagon egyediilallg!!!

Szerepjatékok: AD&D, STAR WARS, stb.

Boxed Set-ek, szabalykinyvek, dobdkockak,
kalandmodulok, szakfolydiratok és KLUBELET!

PARKOLI LE NALUNIK!

READY COMPUTERS KFT

1054 Budapest, Vadasz u. 36. - Tel.: 131-0518
9025 Gyér, Hid u. 9. - Tel.: (96)-311-615
7625 Pécs, Kalvaria at 2. - Tel/Fax: (72)-311-341

Alaplapok: IDE+ 250103, 1 parhuzamos, 1game,

AT 386DX-40MHz 8kB Cache: 10.690Ft HDD/FDD vezérd UMC chip: 1.152Ft
AT 386DX-40MHz 128kB Cache: 11.088Ft IDE Cache vezérld OMB RAM (max 16MB)
AT 486DLC-40MHz 128kB Cache: 14.832F Vesa Local Bus: 13.500Ft
AT 486DX-XX 256kB Cache 2VLB, no proc.: 10.500Ft  SCSI-Il Vesa Local Bus, 64kB cache,
Vesa Local Bus: 16.632Ft
Processzorok:
AMD 486DX-40MHz: 25.304Ft  Hangkdrlydk:
AMD 486DX2-50MHz: 29.992Ft AdlLib: 1.900Ft
AMD 486DX2-66MHz: 41.800Ft Sound Blaster 2.0: 4.880Ft
INTEL 486DX-33MHz: 26.992Ft Sound Blaster Pro: 9.370Ft
INTEL 486DX2-50MHz: 37.312F
INTEL 486DX-50MHz: 45.656Ft Hal6zati elemek:
INTEL 486DX2-66MHz: 43.304Ft ARCNET 16bit Star: 3.560Ft
ETHERNET 16bit Single Chip/2100A:  4.650Ft/5.272Ft
RAM-ok: ETHERNET Vesa Local Bus: 12.7B0Ft
256kB SIMM 70ns: 1.596Ft 2portos/dportos REPEATER: 22.945Ft/40.370Ft
1MB SIMM 70ns: 3.992F
AMB SIMM 70ns: 16.500F Kiegészitk:
101 vagy 102 gombos billentylzet: 1.760F
Winchesterek: Disk Box zérhaté 3.5-80/5.25"-100: A48Ft
130MB HDD: 21.896Ft  Profex 5.25" DSHD/3.5" DSHD
170MB HDD: 23.000Ft 11 darab egy dobozban: 344Ft/944Ft
210MB HDD: 25.696Ft Quick Shot 123/151/172/189/191 joystick:
250MB HDD: 26.192Ft 1.120F1/3.128Ft/1.440Ft/1.120Ft/1.120Ft
340MB HDD: 31.792Ft Best/Micro/True Mouse:
420MB HDD: 38.392Ft B40Ft/1.592F/1.776F
True TrackBall: 5.200Ft
Monitorok:
14" Mono SVGA monitor: 10.696Ft  Sound Blaster MulfiMédia Kit:

14" Color SVGA monifor (1024x768): 23.992Ft Sound Blaster PRO2, Sound Blaster
14" SAMSUNG color SVGA monitor (1024x768): dupla sebességl CD-ROM meghaits,

29.992Ft 5db CD-ROM lemez, 1pdr aktiv hangfal:  45.408Ft
Low Radiation: 31.904Ft

Nyomtaidk:
1/O kdrtydak: SAMSUNG (A4,910)/(A3,2410)/(A4[2410)/(A3/2410):
Cyrus VGA kdriya 256kB RAM: 3.064Ft 18.704F1/29.904Ft/29.904/43.600Ft
Trident BR0OCL VGA kdrtya 512kB RAM: 4832Ft  HP Desk Jet 510 fekete fehér: 33.992Ft

Cyrus VGA kdrtya 1MB/2MB RAM
True Color, Vesa Local Bus: 9.992Ft
TSENG ET-4000AX VGA kartya TMB RAM
True Color, Vesa Local Bus: 10.650Ft
Uzleteinkben eredeti CD-ROM programokbdl is valogathat!
A feltiintetett arak készpénz fizelés esetén érvényesek.

25% AFA-t nem, de 12 hénap garancidt tartalmaznak.

HP Desk Jet 550C szines: 59.396Ft

EPSON termékek teljes valasztéka raktarrdl vagy
megrendelésre!
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nak akik elképzelték magukat
|E]t0l'l vagy egy szwgrﬁa

enjenek

n az lzenetek. Ezutan

elé allunk. Itt eldénthet-

ollmplan indulunk (Full
!

ndulunk, ha a negyedik sipsz6 utan meg-

omjuk az 'A’ gombot. Jobbra, balra az iranyitas
yértelmd. Ha menet kdzben nyomva tartjuk a
gombot, akkor beguggolva tudunk gyorsitani.
~Igen konnyd kisodrédni a palyarél, de gyakorlas-
sal ez a technika tokéletesithetd. A lesiklas, mi-
lesiklas stb. iranyitasa megegyezik az oriaslesik-
lassal. Ord mel kdzdlhetem, egyik palyan sincs
kénn gunk, ha idében és épségben akarunk

' sikeresen tuljutottunk ezeken a palyakon, akkor kévetkezik a bob.

asztalnom. A b?éti%gj m:nel nag




i QUACKSHOT - :
Mar jol ismert barétunk, soku }k,
kedvence, Donald sem hianyozhat
SEGA Disney-licence-i kozil. Kacsakhoz méltéan .
. . . tipeg ide-oda, ugral és -"természetesen"- WC-pumpaka
16v6lddz maga ele, ll. fole Nem, nem &riiltem megl Valéban

arrol az eszkozrol van szo amlt mi halandok eges;en masra Has

masra is (pl kulcs, ragogum: 10 stb)’ am|ket wséont csak | ménst kézb
tudsz beszerezni. Ezekutan mondanom sem kell, hogy a pafyak osszefugg
nek egymassal. igy pl. Duckburgban, nem tudsz felmaszni a falra, Mexic
&nem lehet bemenni az ajtén stb., csak ha egy masik helye

: rglat es mumcuot gyultogethetsz Ellenfeleld igen véltoza

neke a kacsat és ne nagyon 05|pjetek meg (el) a da-
razsakat, és a Iéngok kozott se suljetek pe-

‘csenyéveé, és ... stb .11l e
NO-MI?
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: Flobocop Vs Termlnator

1
2
3
4.
5.
6
7
8
9.
1

0. Land Of lllusion

Aladdin
Cool Spot |
Termmator2 . k\
Asterpe . W ¥
The Ottifants |
Sonic Spmball
Ferrari Grand Prix Ch.
Winter Olymplcs

Asterix :
Sonic Chaos
Desert Strike
Winter Olympics
The Ottifa;i@ ;
Robocop, /s Termi
Deep Duckﬁ_Tro@l P
Batman Returns g
Ecco The Dolphin

-

Aﬁmﬂmmewme

he ol =

9.
10. Ecco The Dolphin

Moeter

Sonic Chaos

GP Raiders

- Jungle Book

Desert Speed Trap

rg; obocop Vs Terminator
= Asterix

Jwf’:ﬂympu’; Gold

- Taz Mania

~ Choplifter

0 Chuck Rock

Night Trap
Sewer Shark
Jaguar JX220
Final Fight
Hook

ator™ 6\, Prince Of Persia

Batman Returns
Silpheed
ime Gal

E havi toplistank nem j6tt volna létre, ha nincs -Sam-!

ALADDIN (MD):

Biztosan sokan vannak akik egy bizonyos palyan nem tudnak atjutni.
Nekik szeretnék segiteni a kovetkezé koddal: Allitsuk le a jatékot a
START gombbal. Utana nyomjuk meg sorban A, B, B, A, A, B, B, A.
Ekkor a kovetkezd palyara jutunk.

COOL SPOT (MD):
Allitsuk le a jatékot a START gombbal, majd nyomjuk meg sorban A,
B,C,B,A, C,A B, C, B, A, C. Ekkor a kovetkez6 palyara lépink.

CHUCK ROCK (GG):

2. palya: 7G0SM 3. palya:NNBE3  4/5. palya: 84AKC

MORTAL COMBAT (GG):

Nyomjuk meg a kdévetkezé gombokat a bejelentkezé képnél 2, 1, 2,
LE, FEL. SONIC CD (MD/CD): Palyavalasztas: A bejelentkezé képnél
nyomjuk meg sorban FEL, LE, LE, BAL, JOBB, B.

THUNDERHAWK (MD/CD):
Allandé fegyverzet és I6szer: Allitsuk le a jatékot (pause), és tartsuk
lenyomva a START gombot, majd mellette FEL, JOBB, BAL, LE.

FINAL FIGHT (MD/CD):
Allandé Gtés: Valasszuk ki az OPTION meniit. Menjiink ra az EXIT fe-

liratra, majd nyomjuk meg JOBB (tartsuk nyomva) A, B. Inditsuk el a
jatékot.
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Mega Drive 23.400 Ft
kazettak 3.250-12.750 Ft
Master System 11.500 Ft
[EVLIEL 2.450-8.500 Ft
Game Gear 17.400 Ft
kazettak 2.660-8.500 Ft
Control Pad (Mega D.) 2.990 Ft

=5
Control Pad (Master S.) 1.600 Ft SEGAWORILD

Tiovotade

520 STFM szamitogép 19.990 Ft
Monochrome monitor 19.990 Ft
SF314 kiilsé floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx Il 11.990 Ft
Lynx jatékok 2.450-4.500 Ft

7800-as videodjatek 5.990 Ft

Kiegészitok

Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tépo 370 Ft

Monitor Filterek -700-1400 Ft

Araink az AFA-t tartalmazzak!
Viszonteladoknak arkedvezmeényt biztositunk!

1136 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933

SZOTIVETON

T 42 "I o # aLd
A RICOESRAR DK
h =,




1290 Ft

- 2890Ft
1490 Ft
2690 Ft
990 Ft
1190 Ft
- 3990Ft
: e .;1690 S
'Commodore datasette - ompemion Star Mum . 2190 Ft
SEGA Magadr;ve +1 pad - : : ompetition Special Mim oo GO0 FE
512 kB 6ras meménabévitﬁ : - 2500 Ft e ynamlcs Compemson Transp. Mlm 1690 Ft -
2.0 MB 6ras memériab6vits | : g . N e
4.0 MB chip bévits Amtga 500+ -hoz -1--Handyscanner (fekete hér) Amlgéhoz 17990 Fto aeyond the Mmd s’ Eye_ amm. video cas. 3000 Ft
1.0 MB 6ras chip b6vits AB00-ba 7 _ Stereo hangdigitalizalo Amigahoz ~ 6e90Ft '
1.0 MB-0s 6ras fast bévité A1200- ba' “16990 Ft  Trackball Amigahoz ; Lo3a00FL
2.0 MB-os 6ras fast b6vité A_12_00 -ba 23990 Ft  Rockey Advanced Vrdeo Keymg for A 24000 Fte - s ; i
4.0 MB-os s fast b6vit A1200-ba 37990 Ft  Sound Enhancer Amigahoz = 3500Ft  SEGA MEGADRIVE JATEKOK
8.0 MB-os 6ras fast b6vit6 A1200-ba 62990 Ft  1.76 MB HD Amiga kilsé drive (0S2+) 16990 Ft . BEGAMEGACDII
2.0MB PCMOIA bévit (AB0O, A1200) 19990 Ft  3.5" Amlga slim kils6 drive 9990 Ft it ; . GAME GEAR
Mouse Pad 4 _  290Ft 25" -2.5"Hard disk kabel e SOPBORE S e Arakml telefonon érdekladjon!
‘Noris MB 80 3.5" lemeztarté . 490Ft 25" 35" Hard disk kabel e PORDRE S o
Noris DB 100 5.25" lemeztarto 490 Ft  G.V.P. G-Lock genlock S- VHS i 59900 Ft
Noris porvéds Amiga 600 e 990 Ft  G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP - I 119800 Ft
Noris porvédd C-64 I e 790 Ft  GV.P. A1291SCS|Option 14900 Ft

32 N;gei Manse]l‘ Worid Champnorxshlpﬁ The Ldbmnih of T|rne Zcml Mmph Alfred Chicken, Sensible Soccer, Deep
CommOdO e CD ]a k k - Core, leeranon D-Generation, Pinball Fantasies, Mean Arenas, Whale's Voydge Troll, James Pond 2, Overkill
Y &lunarC, Castles Il Pirates Gold Dangerous Streets. Tovdbbi I5 Gj program egységdron 4.990, Ff
1125 Budapest Klraiyhago utca 2. Tel.: 156-6790, Fax.: 251-2385
1135 Budapest Szent L4szl6 Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax.: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9., Tel.: 280-4267, Fax.: 177-9419
Nyitvatartas: hétf6té! pentektg 9-17, szombaton 9-13
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak! - Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!




Az amerikai Inovatronics cég nem kisebb
célt tdzott maga elé, mint, hogy megdont-
se az Amiga Programszerkeszték kiralya-
nak - a Cygnus Editor-nak - az egyed-
uralmat 0j termékikkel, az Edge-dzsel.
Hogy sikeriil-e elérnilk ezt, csak késébb
derdl ki...

Az Edge kézikdnyve mindbssze 22 olda-
las, minthogy a felhasznaléi kézikdnyv a
programlemezen foglal helyet egy 330 K-
s AmigaGuide fajl formajaban. A felhasz-
néléi felllet teljes egészében igazodik a
Commodore Style Guide el6irasaihoz - ez
nem mondhaté el a CED-rél. Az Edge ké-
pernydjén (amelynek formatuma szaba-
don valaszthat6 a Display Database-bél)
tetszéleges szamu ablak nyithat6. Sét,
megengedi azt is, hogy ugyanazt a doku-
mentumot t6bb ablakban is szerkessziik
kilénbdz6 helyeken (Multiple Views).

Az Edge-ben nincsenek fix mendik, funk-
ciok. Minden menil és meniipont szaba-
don programozhatd, és egy-egy Arexx
parancsot vagy programot indit el. Ez azt
jelenti, hogy az Edge felveheti akar ked-
venc szerkeszténk kinézetét, kezelési
modijat is.

Sok hasznos ARexx makrot mellékel az
Inovatronics a programhoz, pl. a szer-
kesztSablakban a kivalasztott Operacios
rendszer parancs leirasadt megkeresi az
Edge az AutoDoc fajlokban és megmutat-
ja. Természetesen lehetéség van sajat
ARexx programok frasara. Azok szamara,
akik nem jartasak az ARexx nyelv rejtel-
meiben az Edge képes megjegyezni egy
muveletsort és azt egy ARexx makréban
tarolni.

Erdemes még megemliteni az EDGE:
eszkdzt, amely automatikusan megjelenik
az Edge futasa kdzben. Erre atiranyitha-
tunk barmilyen fajlt, és az megjelenik a
szerkeszté egy ablakaban. Természete-
sen ezen kivil az Edge Applcont is hasz-
nalhatjuk fajl megnyitasra vagy az abszo-
0t hagyomanyos Project/Open menlpon-
tot (mar ha van ilyen). Nagyon hasznos,
és a vetélytars Cygnus Editor-bél teljesen
hianyzo, funkcio a Fold. Segitségével a
kéd egyes részleteit eltintethetjiik, majd
" ha szilkséges, Gjra kibonthatjuk. igy a kép
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sokkal tisztabb, atlathatobb.

Az Edge egy nagyszerli programszer-
kesztd - a nagyszerl CED ellen.
Inovatronics

8499 Greenville Ave.,

Suite 209B USA, Dallas

TX 75231 Tel.: 214/340-4991

Az angol Zen Computer Services cég egy
Uj VITC és LTC TimeCode olvasé kartyat
dobott piacra XSync néven. A kartya le-
hetévé teszi barmely Amiga akcio (ani-
macié, zene stb) a fentebb emlitett forma-
tumu idékéddal ellatott videofelvételekhez
szinkronizalasat. A kartyat kdzvetlendl ta-
mogatja a MediaPoint - multimédia prog-
ram, Xanadu ADC16 HD - 16 bites hang-
kartya, Sunrize Studio 16 - 16 bites hang-
feldolgozd program. A kartyan talalhatéd
még soros port is, amely MIDI portként is
hasznalhato.

A Kkartya ara £450.
Zen Computer Services
Tel.: 061-793 1931

Egy kordbbi szamban a GURU is hirt
adott mar az OpalTech nagyszer(d kartya-
jarél, az OpalVision-rél és az igért bovité-
sekrél. Ez utobbiak sokadik hataridémé-

dositds utan, 1994 tavaszan jelennek
meg. A bévitémodulok segitségével nem-
csak 24 bites képeket manipulalhatunk a
kartyahoz mellékelt OpalPaint progam se-
gitségével, hariem él6 videdképekkel is
eljatszhatunk - a legkilonfélébb digitalis
trikkoket, atisztatasokat allithatjuk el az
OpalVision rendszerrel. Aki szeretne
meggy6z6dni mindezekrél személyesen

is, az kiildjon egy ures VHS videokazettat
az alabbi angliai cimre; a 24 Bit-Club tag-
jai ramasolnak egy Demoanyagot, amely
- a még nem kaphaté - Opal rendszeren
készdlt!

24-Bit Club
6 Skirsa Square, First Floor
Glasgow G23 5DW

Nemrég zarta be kapuit a kanadai World
of Commodore kiallitast, amelyet idén is
Toronto-ban rendeztek meg. A kiallitas és
show f6 attrakcidja a CD** kanadai bemu-
tatoja volt. A Commodore jovoltabél ren-
geteg CD** volt a kiallitason a latogatok
nagy ordmére, akik kotetlentl probalgat-
hattak az 0j konzolt. A bemutatott progra-
mok a Mindscape, Millenium, Gremlin,
Krisalis, Virgin, Flair, 21st century és az
Ocean mihelyeibdl keriltek ki. A jatékok
mellett bemutatasra kertlt az MPEG mo-
dul is, amely lehet6évé teszi a VideoCD-k
lejatszasat az Amiga CD**-n. Ennek bizo-
nyitasara a Commodore-nal megtekinthe-
té volt a Top Gun és a Star Trek VI CD-
rél természetesen egy MPEG modullal
felszerelt CD**-esen. A CD** ara Kanada-
ban 499 kanadai dollar (~400USD).
Lewis Eggebrecht, a Commodore fejlesz-
tési igazgato-helyettesének sajtétajékoz-
tatéjat is nagy érdeklédés kisérte. Tébbek
kozott beszamolt a CD** eurdpai sikerérdl
(kUlénésen Anglidban), jelenleg 120 fej-
leszté cég dolgozik CD’*-es programo-
kon. A Commodore-nal futé fejlesztési
programok koézil kiemelte az AAA Chip-
Set, az A4000T, és a CD-ROM meghajto-
kat A1200-ashoz és 4000-eshez. Az
A4000-es CD-ROM meghajtéban, mar
alapkiépitésben is benne lesz az MPEG
modul. Uj hir, hogy dolgoznak egy csok-
kentett ard A4000-esen, amely Uj kinéze-
tet is kap. Eggebrecht megerdsitette a
hirt, miszerint az 0j AAA gépekben a 64
bites PCI buszrendszert hasznélja majd
a Commodore, valamint azt is hogy az
els6 AAA gépeket MC68060-assal kivan-
ja szallitani a cég. A RISC processzorra
valé attérés egy egyszeri CPU kartya
cserével megoldhaté lesz.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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- Bevezet6

- HIREK -

- LHARC-Shell 2.99
« [0S 4928

» Rendszervaltas

Bevezelo

Udvozlsk mindenkit ismét az Atari hasab-
jain! Kezdem azzal, hogy mar csak egyet
kell aludni, aztan megylnk elészér Frank-
furtba, aztan Hannoverbe a CeBIT '94-re.

Nagyon kivancsi leszek, mi Gjat mutat
majd be az Atari! Varhaté lesz, hogy a Ja-
guar szerepel jelenleg a lista elején, de
mostanra varhatoéak az 0j Falconok is.

Ezenkiviul a szoftverhazak sem elhanya-
golhatéak. Nagyon izgat pl. a Steinbergék
Cubase AUDIO 2-je, melyben megtalal-
hatd az Avalon, de az 0] grafikus alkalma-
zdsok sem piték!... Mindenesetre marad-
junk annyiban, hogy a koév. GURU-ban
beszamolok a CeBIT '94-rél. Egyébként
szandékozom néhany dolgot hozni a va-
sarrol.

A tervek kdzott szerepel az BlowUp, ac-
celerator, de az sem kizart, hogy egy Ja-
guar is idetalal, ebben az esetben a
GURU stabja nekiesik és szétboncoljuk,
de azért irok par sort errél is.

Ebben a hénapban a szokasos hirsalatan
kiviil olvashattok az 4j TOS 4.92 béta ver-
végll egy friss Falcon030-as tulajdonos
elsé élményeirél, aki mellesleg a Coma
ST lemezljsag egyik prominens tagja.
Hat akkor, j0 szorakozast, viszlat a jovo
hénapban.

Lord Chaos
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Elészor lassuk a rovid hireket:

= A Jaguar nagy ellenfele, a Real 3DO ara
leesett 699-r6l 499 dollarra. A Pananso-
nic a 3DO megndvelt gyartasaval magya-
razza az arcsokkenést. ;

= Megijelent végre Falcon-hoz az
SLM804/605 lézernyomtaték interface-e.
Rendelkezik FontGDOS/SpeedoGDOS
driverekkel, tobbek kozt kompatibilis a 1st
Word-del és a That's Write-tal. A Wizztro-
nics cég piacradobta Falconhoz a Barra-
cuda 040 processzorkartyat, mely alap-
ban egy 16 MHz-es 68EC040-est tartal-
maz, mely nem tartalmaz koprocesszort,
de ezt le lehet cserélni valédi 68040-esre
is. A gyarté cég igéretei alapjan nemso-
kara kaphato lesz a 32 MHz-es verzio is.

* Az ICD, aki eléggé ismert az ST-sek ko-
rében, mint hardvergyartd, piacradobta
elsé hardverjét Jaguarhoz, a Cat Box-ot,
mely kiilonb6zé standard ki’bemenetek-
kel 1atja el a Jaguart.

A rovid hirek utan térjiink at egy kicsit a
Jaguarra, azt hiszem megér egy-két-ha-
rom word-6t. Jelenleg hivatalosan 86 fej-
lesztéje van a Jaguarnak, ebbdl frissen
48-an csatlakoztak. Hadd emlitsek né-
hany nevet a nagyok koézil: ReadySoft
(késziil Jagra a Dragon’s Lair, Space Ace
CD-ROM!), Bullfrog Ltd. (A4 Populous
kiaddja), Imagineer (Wolfenstein 3D - ké-
szill), Sculptured Software (Mortal Kom-
bat - szinténl), és végul az amigasok ked-
vence - a Team 17!

Utoljara hagytam az igazi csemegét, az 0j
Falconokat! Az Atari végre tud szakitani a
Jag utan egy kis idét a szamitégépekre is
és megteszi ama |épését, melyre régen
vart mar az ataris tabor, miszerint itt az
ideje egy erésebb Falconnak kijénnie. Ap-
rilis korll Németorszagban megjelennek
a hén ahitott Falcon 040-esek és a 030-
asok TT-RAM-mal. Az utébbi is elég pozi-
tiv, hiszen a TT-RAM lebontja a Falcon
14 Mbyte-os korlatjat, ezenkivil az sem
elvetendé tény, hogy fast-ram, tehat irté
gyors. Tdbb info jelenleg nincs birtokom-
ban, talan a CeBIT-en talalkozom majd
velik.

Lord Chaos

LHARC-Shell 2.99

Ismét egy packert van szerencsém bemu-
tatni, mely épp annyira ismert, mint a ZIP
és a hatranya is csak annyi, hogy nem t6-
morit olyan nagy hatékonysaggal, egyéb-
ként nagyon kellemes kis tool. Total
meni+ablakvezérelt, mely igen kényel-
messé teszi haszndlatat, ezenkivil lehet
hasznalni paraméteres is ohne grafikus
felllet. A prg. mikdédik az ST sorozattél
kezdve a Falconokig. Lassuk akkor, mit is
tud ez a joszag.

Betoltés utan megnyilik egy ablak, mely-
nek felépitése kisértetiesen hasonlit az
STZip-re, tehat az ablakon beliil a jobb és
a bal oldalon talalhaté két kisebb ablak. A
jobb oldali tartalmazza az aktualis tomori-
tett file-t, melynek LZH a kiterjesztése, a
bal pedig az aktualis kdnyvtar tartalmat.
Ha barmelyik kisablak bal felsé gombjat
(close button) aktivaljuk, akkor megjelenik
a fileselector, melynek segitségével kiva-
laszthatunk 0j, létezé vagy létrehozandod
LZH-t, vagy pedig az aktualis Gtvonalat
kivanjuk beallitani, ahova/ahonnan ki/be
kivanunk téomériteni. A jobb felsé gombra
(maximal button) valé rakattintassal ki
tudjuk az ablak minden elemét valasztani,
ill. kikapcsolni. Az ablakok oldalan és al-
jan talalhaté sliderek a szokasost mive-
lik, az alsok kozoétt talalhato gombbal -
mely most a "name"-re van allitva - beal-
lithatjuk, hogy mit kivanunk az ablakok-
ban latni, tehat a neviiket, vagy méretiket
stb. Ha a jobb oldali ablak fejlécére Dub-
baClick-eziink, akkor megjelenik egy info-
ablak, mely mindenféle infot kdzdl az ak-
tudlis LZH-rél. Ez az alabbiakat tartalmaz-
za: mi az LZH-fle neve, mennyi file /
kényvtar van beolvasztva, milyen datum-
mal, mi volt / lesz az eredeti 6sszmérete
a file-oknak, most ilyen allapotban (szar-
dinia szindréma) mekkorak, ezenkivil
még a témdorités hatékonysagat is meg-
tudhatjuk. A comment alpont egy kilén
csemege azok szamara, kik mindent
imadnak kommentalni. Ide lehet! Az abla-
kokban egyébként a hagyomanyos mo-
don lehet file-okat kivalasztani, tehat egy
click megold mindent, lehet kisérletezni!
Egyébként ha egy file-ra dubbazunk
egyet (akik még nem értenék.: DubbaClick
= dupla kaltintds), akkor hasonld infokat
kapunk, mint az LZH-rél, sét meg is lehet



tekinteni a file-ok tartalmat. Akkor most
térjink ra az ablakokon kivili dolgokra.
Az ablakok alatt talalhatd Size / Free tze-
net az LZH / szabadterilet méretét jelzik,
az ezek kozott talalhato keretben a kijeldlt
file-ok  Osszmérete, file-ok/kényvtarak
mennyisége kerdl kijelzésre.

A jobb oldali ablak felett talalhaté Sort
pull-down menU a szortirozas modjat jel-
zi, alatta a bekeretezett List-nél a kivant
filemaszkot tudjuk megadni, ez csak a
jobb ablakra igaz. Fent, a Sort mellett ta-
lalhatjuk meg az Algorithm meniit, ahol a
tomorités modjat allithatjuk be. A Drive
menl a bal ablak aktualis logika meghaj-
tojat jelzi, itt is be tudjuk allitani a kivant
fékonyvtarat. A Path-keret pedig az aktu-
alis utvonalat kepviseli, melyet szintén le-
het modositani.

Ennyit az ablak tetejéen talalhaté paran-
csokrol, most kovetkezzenek a kisablakok
kozott talalhatd parancsok, melyeket tu-
lajdonképpen a leggyakrabban haszna-
lunk. Az elsé dnként jelentkezd az Extract
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Files, mellyel kiadhatjuk a kitémdorités mu-
velet elkezdését, az alatta taldlhaté... fo
menl altal megadott médon. Ha itt nem
az automatic van megadva, akkor a kor-
nyék alkényvtarainak csak a hire lesz
megjegyezve, de file-okbdl hamu se lesz,
nem hogy hirmondé... héh..., hogy egye-
seknek milyen luxusdolgok kellenek...
széval ott tartottam, hogy a Compress
File pedig a bal oldali (ifusagi) ablakban
kijelolt fuleket, izé file-okat bezsufolja a
jobb oldali (széls6séges, nacionalista, tra-
pista, totpista) ablakba az Add-Mode
menu ukazai alapjan. A koévetkezé négy
parancs egyszerd, ezekkel sem tokolok
sokat. A sort a Delete kezdi, mellyel kije-
18It file-okat lehet kinyirni, a Display-jel
pedig megtekinteni. A Creafe Dir segitsé-
‘gével Uj alkdnyvtarakat tudunk nyitni, ez

igen hasznos tud lenni, amikor az LZH
nem egy ¢sszepakolt alkdnyvtara(ka)t tar-
talmaz, és ennek kitdmdoritésekor barmely
kivant alkényvtarunkat tele tudja szeme-
telni HISTORY, READ.ME, CHANGES és
még hasonlé érdekfeszitd file-okkal. Em-
ber legyen a talpan, aki ekkor ki tudja
szorni az alkényvtarba oda nem illé kaca-
tokat. A Command parancs tartogat né-
hany ujabb aktivalhatd menipontot, me-
lyek segitségével le lehet pl. tesztelni az
LZH-t, infot lehet kérni rola stb. Alattuk ta-
lalhatunk négy fontosabb flaget. Az
Encryption segitségével kulcsszot
biggyeszthetiink LZH-nkra, az Overwrite
engedélyezi az automatikus felilirast, a
Recursive Subdirs hatasara pedig ki/beto-
moritéskor a prg a kijelolt alkényvtarak
telies tartalmat - beleértve a tovabbi al-
koényvtarakat is - ki/betémdoriti. Ezzel kipi-
paltam minden ablakban talalhaté dolgot.
Utoljara hagytam a felsé menisort, me-
lyen monstan gyorsan atszaladok. A File-
ban 0] ablakot kérhetlnk, ill. ha egy file
megtekintés alatt van (display), akkor itt
kimenthetiink dolgokat file-ba, ill. clipbo-
ard-ba, itt lehet printelni, és végdl kilepni
az LHARC-Shellbél.

A Window menuben lehet ablakokat ki-
nyitni/lecsukni és cirkulaltatni. Az Edit
menlU szintén csak display alkalmaval
mukodik, itt tudunk kerestetni, ugralni so-
rokra (de j6, mar ezér' érdemes kiprébal-
nil). Ezutan j6n az Opfions, ahol be tu-
dunk mindent allitani a shellel kapcsolat-
ban. Itt aztan a kutyafiile is megtalalhato,
ha mindezt lekézdlném, még egy oldal
megtelne. Egy érdekesség, hogy a Font
paranccsal beallithatjuk az ablakok karak-
terkészletét, ez akkor izgalmas, ha be
van kapcsolva a SpeedoGDOS (igazan
izgalmasan néz ki a shell, pl. Park Avenu-
e-ban!). A Help meniit az Aladdin-kedve-
I6knek talaltak ki, tehat olyan emberkék-
nek, akik imadjak ha valami titokzatos,
rejtelmes, sejtelmes...

Utoljara megjegyezném, hogy a prg-t Pu-
reC-ben irtak, amihez jar az Enhanced-
GEM bévités, ezért van ilyen kivalé grafi-
kus felllete a shellnek. Egy masik apré-
sag még az, hogy kivaléan alkalmazhato6
accessorynak, de a MultiTOS-ban is
megallja a helyeét.
Lord Chaos

TOS 4.928

Méar egy ideje jelen van a TOS 4.92 béta
verzidja széles Europaban, de valahogy
nekem csak most jutott kezembe. Jelen-
leg ugye a TOS 4.04 forog ROM-kézben,
hiszen az U0jabb Falcon030-asokba ezt
rakjak, ezekutan engem is nagyon furdalt
a dolog, ha az 0j TOS mar ellépett 4.92-
ig, miben valtozott meg? Akkor ime a
teszt eredménye hosszasan, versbeszed-
ve, tisztaramosott verslabakkal. Ez a
TOS-lemez is csak lemezrdl akart felboo-
tolni, az Istenek kedvéért sem volt hajlan-
doé winchesterrél indulni, pedig egy fél na-
pot buheraltam... pedig ha én szépen
megkérem... se! Na mindegy. Akkor bein-
dintom ismét - lemezrél. Felbootol... De ja
vu... nagyon de ja vu... mintha a Multi-
TOS Newdesk-je bootolna fel. Eddig nem
volt szokasa az eddigi TOS-verzioknak a
toltédé accessory-kat feltintetnie, de
most a szokdsos GEM-hattér van a ké-
pen, fejlécen feltlintetve az aktualisan tél-
t6d6 acc nevét. Végre megjott a Deskiop.
Nézeléddém, nézel6dom... jééé az ablako-
kon van egy plusz gomb! Upsza! Nyom-
juk meg... nicsak, az ablak lecsukédott,
de hogyan! Lett beldle egy pici ablak egy
ikonnal. DubbaClick ra! Ismét kinyilt! Te-
hat megjegyezhetjik, hogy az Uj Desktop-
okban a Windows-hoz és az X-Win-hez
hasonloéan le lehet csukni az /ablakokat.
Még egy ideig jatszogattam a dologgal,
persze nagyon tetszett, de véleményem
szerint erre igazan csak a MultiTOS-ban
van szikség, hiszen ott fordul elé renge-
teg ablak egyszerre. Aztan beinditottam
egy alkalmazast, hatha torténik valami (]
csecse... de nem tortént. Akkor ki beléle...
hoppa... jél latom?! Az alkalmazéas miutan
becsukta a boltot, a kép felvette a szoka-
sos GEM-pizsamat, de a bal felsé sarok-
ban maradt egy menid TOS néven. Ez is
nagyon hasonlit a MultiTOS-ra, csak oft
SCREEN processznek hivjak, ez egyéb-
ként annyit jelent, hogy ki lehet 16ni min-
denféle kdévetkezmény nélkil a Desktop-
ot, marad helyette 6sszesen egy rezidens
alkalmazas, melynek egy menije van.
Ebben a menliben az accessory-kon kivl
a megszokott Info helyett egy Load ... pa-
rancs all. Ha ezt aktivaljuk, akkor, egy
box jelenik meg, ahol valaszthatunk, hogy
egy alkalmazast hivhatunk meg fileselec-
tor segitségével, vagy ismét vissza akar-
juk hivni a Desktop-ot a ROM-bdl, vagy
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Cancel. Nos, egy pillanatra el tudtam ezt
a TOS-menut kapni, mely szintén tartal-
mazta ezt a menipontot. Aktivalni nem si-
kerilt, mert addigra megjott a Desk. Eze-
kutan mégegyszer nekiestem a Desktop-
nak.Uj mentiket ugyan nem tartalmaz,
de... a hattér/ablakbedllité boxban meg
lehet adni az ablakokban megjelend szo-
vegek (csak text mdédban) méretét, sét, a
font tipusat is. Tehat akinek van Spee-
doGDOS-a, annak aztan olyan vektorfon-
tos Desk-je lesz, hogy csoda! Nos, eddig
sikerdlt eljutnom a teszttel. Pozitiv dolog
volt az, hogy béta verzid |étére egyszer
se akadt ki, s6t, birja a resetet is. Ossze-
foglalva, ugyan nem olyan latvanyos a
TOS atalakulasa, de nagyon erésen a
MultiTOS felé mutat.
Lord Chaos

Rendszervaltas

(ST-rol Falcon-ra)

Lord Chaos baratom felkérésére irok
most itt - a GURU Atari rovataban - el6-
szor cikket, s egyébként a COMA Atari
ST lemezujsag egyik alapitotagja és szer-
keszt6je vagyok.. Most az Atari Falconra
val6 atallasrél szeretnék néhany hasznos
tapasztalatot, személyes észrevételt me-
gosztani a jelenlegi, ill. leendé Sélyom-tu-
lajdonos olvasékkal. Ugye mindenki em-
lekszik ra, hogy két eszienddvel ezel6it
hallottuk az elsé hireket a gép megjelené-
sérél. Egy éve mar "madartavlatbél" meg-
tekinthetd és kiprébalhaté volt az 4j masi-
na, de még ekkor is nagyon elérhetetlen-
nek tlnt. Nos, erre j6 a mult idé... végre
redlis arakon landolt a Falcon itthon is!
Remélhetéleg egyre tdbben és tébben
még mindig egyedilallé computerhez.
Akik szintén igy vélasztanak, azoknak
csupan annyit Uzenek (idézve az angol
nyelvd kézikdnyv legelsé szavat): Cong-
ratulations!!! Gyorsan attekintve a Fal-
con030-as adatait (nem lehet megunnil):
32 bites 16 MHz-es Motorola 68030-as
mikroprocival (CPU), 32 MHz-es Motorola
56001-es digitalis szignalprocival (DSP),
16 MHz-es opcionalis Motorola 68881/2
lebegépontos  aritmetikai  koprocival
(FPU), 16 MHz-es BLITTER grafikai ko-
prockéval, és a rossznyelvekkel ellentét-
ben 32 bites adatbusszal rendelkezik. A
RAM-ja 1, 4, vagy 14 MByte-os kiszerelé-
s( lehet, a ROM-ja pedig 512 kByte-os (+
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128 kByte kivilrél). Operacids rendszere
a TOS 4.04-es, mely sok-sok extrat és
szép szines ikonokat tartalmaz, a Multi-
TOS 1.01-et pedig lemezen kaphatja meg
hozza minden "solymasz". Elsé pillantas-
ra Ugy néz ki, mint egy ST szlirke billen-
tylzettel és szines Atari felirattal, viszont
jobban megvizsgalva szamos kllénbsé-
get fedezhetiink fel (pl. a ventillator hang-
jat). Hatsé csatlakozé6i a kévetkezdk:
DSP, sztere6 fejhallgaté kimenet és mik-
rofon bemenet, SCSI || (DMA-val), moni-
tor (VGA, RGB), TV (RF), printer (parhu-
zamos), modem (RS232C), LAN (hal6za-
ti) port. A szamitogép oldalan a szokasos
MIDI-s (In, Out/Thru) és a cartridge csat-
lakozdk mellett az STE-krél mar jol ismert
plusz két joystick port is helyet kapott (2
analég vagy 4 digitélis). A mouse-t és a
masik joyt pedig a szokasos helyre, a gép
ala kell még mindig besuvasztani. A gép-
ben talalhaté egy beépitett elemes 6éra,
egy koénnyen cserélheté 3.5"-0s HD-s
(1.44 MB-os) drive, s tetszés szerinti 2.5"-
os AT-buszos winchester (a 3.5"-0s SCSI
winchik kivilrél kapcsolhaték hozza). A
rugalmas video hardware-jérél annyit,
hogy megtalalhatdé: PAL és NTSC kodo-
las, genlock, overlay-méd feliratozasok-
hoz és specidlis effektekhez, hardware
overscan, hardware scroll, interlace lehe-
téség RGB/TV-médban és tud minden
ST/STE tzemmédot (igen, a monochro-
me-ot isl). Palettajanak 262.144 szine
van (65536 db szimultan), és természete-
sen szamos kilénbézé VGA és RGB/TV
felbontassal rendelkezik, amikre most
nem szeretnék részletesen kitérni, mert
elég hosszadalmas lenne. A hangjat egy
3 csatornas PSG, egy 8 bites sztereo
PCM hanggenerator, s egy 16 bites 8
csatornas sztered (max. 50 kHz-es!) A/D-
D/A atalakité alkotja. Gondolom, most
azokat az atarisokat akik mar egy esetle-
ges gépcserén gondolkoznak, elsésorban
a kompatibilitasi dolgok foglalkoztatjak: A
felhasznaldi programok kb. 90 %-a min-
den probléma nélkdl fut Falconon is.
Abba a maradék tizbe tartoznak példaul a
lemezmasolé progik, melyeket viszont a
legteljesebb mértékben helyettesit az op-
rendszer copy-ja (ami egyébként még a
DD-s lemezeket is szivbaj nélkil lefor-
mazza 1.44 MB-ra). A jatékokkal viszont
mas a helyzet. Mi eddig két ST-emulatort
ismerlink Falconra (Magi és Backward),
melyek a game-ek egy részét tudjak csak

futtatni, de azok aztan tényleg futnak, sét
rohannak. Példanak okaért az MPS For-
mula One GP, a No Second Prize, a Lo-
tus lll., a Special Forces vagy épp az
Another World is igencsak gyorsabban és
dinamikusabban mikédik, a Civilization
pedig emu nélkul is jatszhatd. A régi
ST/STE demokrol mindenki nyugodtan le-
mondhat, és nem csak azért, mert nem
tudja majd elinditani, hanem mert mar az
Uj gép tulajdonsagait kihasznalé stuffok
tomkelege jelenik meg mostanaban. Egy
kis nosztalgia utan térjink ra a Falcon
software-ekre. A felhasznaloik kézul emli-
tésre méltdbak a kilonbozé harddisk-re-
corderek (WinRec, Musicom), melyek se-
gitségével egy szal mikrofonnal vagy
magnoval hangot digizhetiink (8 kHz-es 8
bit monotél 50 kHz-es 16 bit sztered mi-
ndségig), s talan a legnagyobb moka az
effektek valés idében térténé hasznalata
(thanks to DSP!). A tracker programokkal
(Octalyser, ProTracker), 8 csatornas mo-
dule file-okat is készithetiink, a MIDI-zés-
ben hatalmas elérelépés a Cubase Audio,
szuper raytracer a POV, a rajzoloprg-k
kozil a DA'S Paint és a Rainbow, a sz6-
vegszerkeszt6knél pedig a Pagestream 2
is kitiné programok. Megjelent a GEM
Resource Construction Set 2.9-es editor
és a Devpac assembler progi 3.1-es ver-
zi6ja (s6t a DevpacDSP is - Lord Chaos),
s a game-ek koézll pedig az Ishar I-l, a
Transarctica és a Madtris 6rjit meg min-
denkit. Az utdbbi egy olyan tetris, mely-
ben az elemek nemcsak fentrél lefelé po-
tyognak, hanem mind a négy iranybél jén-
nek... Mar sok kisebb-nagyobb demo, int-
ro és slideshow latta meg a napvilagot,
melyek kdzil van olyan alkotas is, mint pl.
egy 17 kbyte-os file-bél allé(!) fantaszti-
kus sebességl realtime-os repiilés egy
fraktal belsejébe. Kezdetnek nagyon jo-
nak mondhaték a hosszabb, terjedelme-
sebb demok is (Papa was a Blade Run-
ner, Warum, Arrival), ahol el6szeretettel
hasznalnak a gyors 3D-s vektorokiol
kezdve, a plazmakon at, egészen a Com-
manche-féle repiilési effektig mindent,
kdzben szép grafikakkal és j6 zenékkel.
Egy sz6 mint szaz, az Atari Falcon030
egy rengeteg lehetéséggel teli, univerza-
lis és szinte korlatlanul bévitheté gép
elérheté aron. Legjobban talan csak egy
szép, szines tolld, gyényoérd hanga, parjat
ritkitd ragadozd madar szimbolizalhatna.



Assembly programozds

Udv mindenkinek!

E hénapban folytatjuk az /O miveletek meg-
kénnyitését szolgalé rutinunk kozlését. A lap
aljan talalhato forraslistat egyszerien gépeljik
be az el6z6 honapban kézdlt utan, ill. az inclu-
de és keresztreferencia kiegészitéseket érte-
lemszerden elé.

A bévitett rutinhoz szilkség lesz a Reqtools (°
Nico Frangois) kdnyvtarra is, mely a shareware
kategériaban jelent meg, s igen nagy népsze-
riségnek érvend. A program szerintem is jobb,
mint a Commodore altal a rendszer részeként
adott ASL, mely sok funkcidjaban lassabb. A
kényvtar meglehetésen régen jelent meg, s igy
a gyerekbetegségeibdl kigyogyultan elérhetd
szinte minden BBS-en, s a hasonl6 csatorna-
kon. Ennyit a ReqTools dicséretérdl, térjiink ra
a rutinra.

Kiilsé valtozoként a program a RegBase cim-
kén igényli a Startup kod altal mar megnyitott
kényvtar baziscimét. A programban talalhaté
rutinok:

OpenfFile: file megnyitasa irasra, lehetéség
van "overwrite" requester megjelenitésére is.
Bemend paraméterek: a0 egy pointer a file ne-
vére, al pedig arra a directory-ra vagy assign-
ra, amelyben a file talalhaté. Amennyiben d0
értéke nulla, a kod megnézi, hogy az irasra
megnyitando file |étezik-e. Amennyiben létezik,
megnyit egy requestert és megkérdi, hogy a
felnasznalo felil akarja e irni a mar létezé val-
tozatot. Ha dO-ban barmilyen, 0-t6l kilénbéz6
érték van, az elébb emlitett ellenérzés kimarad,
s a file-t egybél megnyitja irasra.

Eredmény: d0 a megnyitott file-hoz tartozo file-
handlerre mutat, vagy sikertelen megnyitas
esetén nulla. A nulla eredmény oka lehetett az
is, hogy a felhasznalé az "overwrite" requestre
nemleges valaszt adott.

WriteFile: megegyezik a Dos Write fliggvényé-
vel.

Bemend paraméterek: d1 mutatoé a filehandler-
re, d2 mutaté a felirandd adatokat tartalmazo
bufferre, d3 pedig a felirando blokk hossza.
Eredmény: sikeresen felirt adatok szama.
CloseFile: megegyezik a Dos Close fliggvé-
nyével.

Bemend paraméter: d1 a lezarandé filehand-
lerre mutat.

Par sz6t szolnék a mikodésrél: az OpenFile
rutin a szokasos inicializalasok utan megnézi,
hogy kell-e directory-t véltani. Ha kell, meghivja
az el6z6 szamban talalhaté ChangeDir rutint,
majd a hibaellenérzés utan a NoDir cimkén
folytatja futasat. Amennyiben meg kell nézni,
hogy a file |étezik-e mar, a program megprobal
az adott file-ra lock-ot kérni. Ha ez sikeres,
meg kell jeleniteni a requestet. Ha nem, mehe-
tnk tovabb. A file-t megnyitjuk, a directory-t
visszaallitjuk és visszaadjuk a vezérlést a hiva
rutinnak.

A WriteFile és a CloseFile rutinokhoz nincs kii-
I6nésebb hozzaflznivaldom, mikddésiik maga-
tol értetédé. A Request rutinrél lehetne irni, de
mivel esetleges igény esetén Ugy is foglalkozni
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fogunk a ReqTools-szal, ennek itt nem sok €r-
telme lenne. Lassuk a medvét:

incdir  includes:
include regtools/reqgtools.i
include regtools/reqtools_lib.i

xref RegBase
xdef OpenFile
xdef CloseFile
xdef WriteFile

;a0: Name

:al: Dir

;d0: CheckFlag

,d0: FileHandler if successfully opened else 0

O_CHECK =8

O._FILE =4
O_DIR =0
OpenFile movem.| a5/aé,-(sp)
move.l dO0,-(sp)
move.l a0,-(sp)
move.l ail,-(sp)
move.l sp,ab
move.l DosBase,a6
clr.l DirResult
tst.l O_DIR(a5)
beq.s NoDir
move.l O_DIR(a5),a0
bsr ChangeDir
tst.l do
beq.s  O_Fail
NoDir tst.l O_CHECK(ab)
bne.s NoCheck
move.l O_FILE(a5),d1
move.l #ACCESS_READ,d2
jsr _LVOLock(a6)
move.l d0,d1
beq.s NoCheck
jsr _LVOUnLock(a8)
move.l O_FILE(a5),Arg1
lea ReqText(pc),a0
lea ReqChoose(pc),al
lea Arg1(pc),a2
bsr Request
tst.| do
bags O Eail
addq.l  #1,d0
begqs  O_Fail
NoCheck move.l O_FILE(a5),d1
move.l #MODE_NEWFILE,d2
jsr _LVOOpen(a6)
O_Fail move.l d0,-(sp)
bsr ODBARL
move.l (sp)+,d0
add.| #12,sp
movem.| (sp)+,a5/a6
rts

;d1:FileHandler

CloseFile move.|
move.|
jsr
move.|
rts

.d1:File

;d2:Buffer

;d3:Length

WriteFile move.|
move.l
jsr
move.|
rts

a6,-(sp)
DosBase,ab
_LVOClose(as)
(sp)+,a6

ab,-(sp)
DosBase,a6
_LVOWrite(a6)
(sp)+,a6

;a0:Text to print a1:Text to choose from

;a2:ArgArray

;d0:0 if Negative else Positive-1 if error

T CHOOSE =0

T TEXT =4
T_ARG =8
Request movem.| a5/a6,-(sp)
move.l a2,-(sp)
move.l a0,-(sp)
move.l ail,-(sp)
move.l sp,a5
move.l RegBase,ab
moveq #RT_REQINFO,d0
sub.| a0,a0
jsr _LVOrtAllocRequestA(ab)
tst.l do
beq.s  ReqFail
move.l d0,-(sp)
move.l T_TEXT(a5),al
move.l T_CHOOSE(a5),a2
move.l (sp),a3
move.l T_ARG(ab),a4
sub.| a0,a0
jsr _LVOrtEZRequestA(ab)
move.l dO,-(sp)
move.l 4(sp)al
jsr  _LVOrtFreeRequest(a6)
move.l (sp)+,d0
RegQuit add.| #16,sp
movem.| (sp)+,a5/a6
rts
RegFail moveq #-1,d0
bra.s RegQuit. .
ReqgText dc.b

"You already have a file called: %s"

dc.b $0a,"Overwrite it?",0
ReqChoose  dc.b "Yes|No",0
Arg1 dc.! 0
dc.| 0
Prunoki
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gy konnyi...

A rovatban a kezddket (de nem kizarolag oket) célozzuk meg tanacsokkal, trikkokkel sib.,
hogy mindenki elmondhassa, hogy igy valoban kénnyd a programokat, a gépet hasznalni. A
sorozatnak e pillanatban még nincs elore kidolgozolt tematikdja, terveink szerint arrél irunk,
ami éppen az eszinkbe jut, ill. ha kapunk kérdéseket vagy hasonlo irdasokat, akkor azokra is

kitérink.

Egy kiegészitéssel kell kezdenem a
mostani oldalt, a 94/3. szamban a lancolt
egységek ismertetésénél sajnélatosan ki-
maradt, hogy az ismertetett megoldéas
Gaborca szlleménye.

PC-s hard disk

Néha el6fordulhat, hogy nagy mennyi-
ségl adatallomanyt kell PC platformrél
Amigasra (vagy forditva) atvinni. Erre le-
hetéséget kinal pl. a TwinExpress soros
kabelen, vagy a ritkasagszamba mend
halozati kartyak hasznélata. Van azonban
egy gyors és néha hasznalhaté megol-
das.

Az O0S2.1-t6l a rendszer részét képezd
CrossDOS képes PC-n formazott hard
diskeket is kezelni (nemcsak PC lemeze-
ket). Egy apré probléma van, hogy az
operacios rendszerhez nem mellékelik a
konfiguralast kényelmessé tevé progra-
mot. Ha valaki rendelkezik a CrossDOS
5.0x verzid install lemezével, akkor ké-
nyelmesen a rendszer szamara elérhetd-
vé teheti PC hard diskjét. (A hard disken
esetlinkben érthetlink akar cserélhetd
Cartldge 0s SyQuest rendszert is. )

P OISQ selec l unc 0"5 a l,llNl lI S II Pl!‘ nm

_ |Install Crossbos

_|tnstall CrossPC

»|Configure HS-DOS Hard Disk for CrossDOS & CrossPC
Fill out Product Registration

__Juninstall Crossbos

Proceed | Abort Install

Help...

Az installdlas soran a Configure MS-
DOS Hard Disk for CrossDOS & CrossPC
pontot valasztva, majd a Configure a
100% MS-DOS Hard Disk-et valasszuk. A
névvalasztas utan kell kijeldlni, hogy me-
lyik egységet akarjuk MS-DOS hard disk-

_J) Configure on an Amiga Partition
(% Configure a 188% MS-DDS Hard Disk

Praceed a Abort Install

Help...

/0

ként kezelni. Ekkor a program a disk fizi-
kai és FAT adataibol 6sszedllitia a megfe-
lelé mountlist értékeket (ikonos forma-
ban). Ha nem akarjuk CrossPC aldl elérni
a hard disket, akkor nem sziikséges a
CrossPC ala torténd konfiguralas.

sl Plest SelsolTheHa Disk You WRNTO S AT Ty
Hard Disks. :

000 GUANTUM LP 1055 310100405 : e
#717 scsidevice 41
Slzg: | 42 Mag
i | Pamons: [T

Partitions

PCC l!

Conkgure e Ensre Dive asM5-008 |

e el
: P““W'|—

A PC-s hard disk hasznalatakor egy do-
logra vigyazzunk: a Tool/Commodities-
ben elhelyezked6é CrossDOS programmal
a PC formatumd hard diskre is bekap-
csolhatjuk a konvertalasi funkciokat.

Hamis irtok

Uj, lassan sportta valé dolog, hogy egy-
mas utan jelennek meg egyes (népszer)
virusirté programok hamisitott valtozatai.
E hamisitasok aldozatai koziil jelenleg a
VirusZ Il vezet, melynek révid idén belll
harom hamisitott valtozata is megjelent.
Ezek szerencsére veszélytelennek tdn-
nek, de senkinek sem javasolt a haszna-
latuk. A két utolsd, valéban a szerz6 altal
kiadott verzié az 1.01, ill. az 1.05 verzio-
szamot viseli. A kdzbensé 1.02, 1.03 és
1.04 verziok hamisitvanyok. (A SAFE Hex
International *94. marciusi hire alapjan.)

Rejtélyes hibak

Erdekes hibajelenség léphet fel egyes
hard diskek hasznalatakor. A jelenség lé-
nyege, hogy egyes file-ok megsériilnek
pl. a két particio, vagy két hard disk, eset-
leg a hard disk és a RAM: kozotti maso-
laskor. A jelenség nem mindig jelentkezik:
pl. Worbenchet hasznalva igen, mig Disk-
Mastert hasznalva nem.

A hibajelenség oka, hogy ezen hard
diskek 'nem szeretik’ a tal nagy mennyi-

ségl adat atvitelére iranyuld parancsokat,
és ezért rakoncatlankodnak. A megoldas
viszonylag egyszer(: a HDToolBox segit-
ségével kisebb értéklre kell a MaxTrans-
fer értékét allitani. Ennek atallitasa a Par-
tition Drive részben az Advanced Options
bekapcsolasaval elérhetéve valo filesys-
tem Change részben végezhetd el. A ja-
vasolt érték 0x1fe00. Ha a hibajelenség
tovabbra is fennall, akkor tovabb kell
csokkenteni az értéket egészen addig,
amig megszinik. Az érték csotkkentése
(altalaban) nem okozza az atviteli sebes-
ség csdkkenését. (Az ASDG Inc. az AD-
Pro 2.5 dokumentaciéjaban még kisebb
értéket javasol: 0xffff-t.)
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Fast File Systen

 FastFileSysten | Dl FileSysten |
| Custen File Systen E Reserved Partition
htmm this partition v

ummn = M Reserued blacks. it
 Mask = [IRTFFATE |

Madrwster - (O] e EJ
: e s custon baot cote . g S
 Wumber of custon boot bluh‘ [EE _Gancel

A beéllitast minden particiéra kilén-ki-
I6n el kell végezni. A megvaltozott érté-
kek csak a kovetkezd reset utan lépnek
érvénybe.

NVRAM

A 3.1 rendszer lehetéséget biztosit,
hogy olyan gépeken melyek nem rendel-
keznek nem felejté memoriaval (non vola-
tile RAM), lehetéség legyen a legolcsdbb
(konzol) gépekkel térténé kompatibilitas
megteremtésére.

SYS.prefs/env-archive/sys/nv_location
file-ban megadhatjuk, hogy hova keriilje-
nek az NVRAM-ban tarolni szant dolgok.
Ez a hely (célszerien) valahol pl. az
ENVARC :sys/nonvalatile alkonyvtar lehet,
ami pl. a boot disken helyezkedik el. Ah-
hoz, hogy kihasznalhassuk a lehetéséget
szlikség van még két OS 3.1 library-re is:
nonvolatile.library és  lowlevel.library.
Ezek tokéletesen mikddnek V39 (azaz
OS 3.0) alatti gépeken is.

(JOCO)
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A mualtkori szamunkban teszteltiik a Pa-
nasonic egyik legujabb nyomtatojat és
alig mult el egy hénap, maris itt van egy
Ujabb nagyagyu, helyesebben szélva egy
méreteiben inkabb kicsinek, s6t apronak
mondhaté LEDnyomtaté, mely raadasul
még a PostScript™ nyomtatast is tamo-
gatja. A mai er6sen a miniatlrizalast el6-
térbe helyezé vilagban nem csoda, ha a
nyomtatokat gyarté cégek is egyre inkabb
ebbe az irAnyba tartanak. Nos, a KX-
P5400 nagyon j6 példaja ennek a tenden-
cianak, a méretei (127x381x294 széles-
ség, mélység, magassag), valamint a su-
lya (6,3 kg) is sejteti, hogy nem egy nagy
darabbal van dolgunk.

A kicsomagolas mar kellemesen kezdé-
dik, amikor egy kompakit, kis dobozt eme-
link ki a kartondobozbél. A belizemelést
minden esetben azzal kell kezdeniink,
hogy eltavolitiuk a nyomtatéban Iévé ren-
geteg mechanikusan védé dolgokat,
melyre kulondsen felhivia a gyarté a fi-
gyelmet, hogy gondosan 6rizzilk meg, mi-
vel csak ezek visszahelyezése utan sza-
bad barmiféle szallitasnak kitenni a
nyomtatét. A tovabbi belizemelés mar
egyszerlbb, a toner elhelyezése és a pa-
piradagolo talcak kinyitdsa utan mar csak
ra kell csatlakoztatnunk a gépet a nyom-
tatéra és maris indulhat a nyomtatas. A
nyomtatét szabvanyos parhuzamos illesz-
téssel kaptuk meg tesztelésre, de mint a
mellékelt magyar nyelvd kezelési Gtmuta-
tasbél kiderilt, RS232 interface kartya, il-
letve AppleTalk Interface kartya is besze-
rezhetd a nyomtatbhoz. A tesztelt pél-
danyban 2 MByte meméria volt, ez tovab-
bi 2 MByte behelyezésével opcionalisan 4
Mbyte-ra novelhet6. A tesztelt oldalaknal
nem jelentett problémat a minimalis RAM
méret, minden dokumentumot gond nél-
kil feldolgozott a printer.

A nyomtaté konfiguralasat a hazon elhe-
lyezett 16 karakteres folyadékkristalyos
kijelzén (LCD) kisérhetjik figyelemmel.
Az esetleges atkonfiguralas viszonylag
egyszerlien megoldhaté, a kdvetkezd be-
allitasi lehetdsegeket talaltuk a nyomta-
tén:

- Emulation - a Postcript méd kiiktatasa,
ilyenkor a nyomtaté Panasonic LP méd-
ban nyomtat, mely a HP Il printernek felel
meg.
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- Copy - masolatok szamanak beallitasa,
maximalisan 99 masolat készithet. A be-
épitett VERIFY lUzemmod lehetévé teszi,
hogy az elsé példany utan megallapitsuk,
hogy megfelel-e a nyomtatott oldal és en-
gedélyt adhatunk a tovabbi oldalak nyom-
tatasara.

- Font - a meni lehetévé teszi az alapér-
telmezett font, a ZERO CHARACTER és
a font csoport kivalasztasat (ez utobbit
csak HP médban tudjuk hasznalni). Ter-
mészetesen rezidens és letdltdtt "Soft"
fontokkal is tud dolgozni a nyomtatd.
Egyébként a nyomtatéhoz 17 db Adobe
Postscript fontot és 28 db beépitett bittér-
képes betlkészletet (14 allo és 14 fekvd)
ad a gyarto.

- Paper Size - a nyomtaté a kdvetkezé
beallitasokat tamogatja: - A4 - Executive -
Letter - Legal

- Other - rengeteg apré beallitasi lehetd-
séget talalhatunk itt, ezek kozil emlitek
meg néhanyat:

-- Pwr on Stat Prt - allapot nyomtatas be-
kapcsolaskor

-- Power Save - cstkkenti a nyomtaté al-
tal felvett energiat, ha a beallitott idS alatt
nem vesz adatot

-- Hex Dump - hexadecimalis nyomtatas
-- Data Time Out - auto-
matikusan kinyomtatja a
fennmaradé  adatokat,
amikor a szamitégép a
beallitott id6 alatt nem
kild adatot

-- Density - nyomtatasi
slrliség beallitasa

-- Auto Continue - a hi-
baallapot nem javitédik
ki automatikusan

-- Language - a kijelzés
nyelvét allitja be

Sz6ljunk most par sz6t a
printer hasznalhatésaga-
rol és a nalunk t6ltétt kis
idészak tapasztalatairdl
egy par szét. A printerrel
a kis méretei miatt min-
denki megbaratkozik az
elsé pillanatban, valéban
udité latvany egy nagy- §
darab HP utadn. Amikor
elkezdlnk vele nyomtat-
ni, akkor még tovabb né
a lelkesedésiink, ugyan-

| 0 0)
is ha a nyomtaté nyomtatasi, illetve feldol-
gozasi sebességben el is marad egy ki-
csit a normal HP Il kategériatél (PostSc-
ript kartyaval), ez annyira nem szémotte-
v@, hogy szinte fel sem tinik. A nyomta-
tas mindsége megfeleld, a HP kategoria
talan csak az Enhanced méd miatt tudja
egy kicsit lefézni a Panasonic kis Udvés-
kéjét. Mind a nyomtatdé beépitett lehetd-
ségei, mind az alkalmazott technikak a
felhasznald pénztarcajanak kimélésére
szolgéalnak, mely igen megnyeré tulajdon-
saga a gépnek. A gyari adatok szerint a
printer 1.600 lap kinyomtatasara képes
egy toner kazettaval és a nyomtatdédob

egyseg elettartama 6.000 lap (5 %-os
képtartalom mellett).

Néhany szoét kell még ejtentink a KX-
P4400i tipusd kisdcsrdl is, ami gyakorlati-
lag a nyomtatoé lebutitott valtozata, mely a
Postcript feldolgozasi mod hianyaban és
az 1 MByte-ra csdkkentett alapmemoria-
ban kilénbdzik.

Bear™
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A Rendszerbarat

Az el6z6 részben egyes dolgok magyarazatara nem maradt hely, most

pétoljuk.

Kissé szokatlan megoldasnak tlinhetett,
hogy a program megszakitas rutinja is C-
ben lett megirva, de révidsége miatt nem
okoz semmilyién problémat. Erdekesebb
viszont a megoldas megvalositasa. Az
__interrupt kulcsszé jelzi a fordité szama-
ra, hogy specialis figgvényrdl van szé:
hataséara a fordito kikapcsolja a verem-el-
lenérz6kéd generalasai. A masik mega-
dott kulcsszé, az __asm, lehetéséget ad
annak megadasara, hogy mely regiszter
milyen adatot vesz at. A megszakitas ru-
tin regiszter kiosztdsa az exec altal meg-
hatarozott:

DO - véletlenszerd érték

D7 - A Paula (megszakitasvezérl) INTE-
NAR és INTREQR regiszterének logikai
ES kapcsolattal létrejové eredménye: az
engedélyezett és aktiv megszakitasok.
A0 - a custom chipek baziscime. A re-
giszterekhez indexelt modon toérténd hoz-
zaféréshez.

AT - Az Interrupt struktara /s_Data mez6-
jgben megadott terlletre mutat. Mivel ez
az adat mindig beolvaséasra kerll, célsze-
rd valamilyen médon felhasznalni.

A5 - az interrupt rutinra mutaté vektor
A6 - az exec.library bazisara mutat (Sys-
Base). Az exec rutinok hivasahoz készi-
tették eld.

A megszakitds rutinok altal hivhatod
fiuggvények korlatozottak: -nem hivhéfna@k
olyan fliggvényt melyek memoriat foglal-

nak (akar mas fiiggvény hivasan keresz:
rendszertdl, varakoznak (wait), mo-
dositanak vedelem nélkali listakat vagy as _
~letiltjuk ' fordité CTRL-C kezelését. Ez a
| probléma csak shellbdl inditott programok

tdl) a

moédositjak az ExecBase->ThisTask adat-
mezGjét (Forbid(), Permit()) és a mathie-
ee library-kat. Ez a gyakorlatban azzal
jar, hogy nagyen korlatozott szamu rend-
szerfliggvény hasznéalhatdé: minden gond
nélkil hasznalhaté pl.: Alert(), Disable(),
Enable(), Signal(), . Cause(), GetMsg(),
PuiMsg(), ReplyMsg(), FindPort(), Find-

tasa szlkséges, | akkor AddHead(), Add-
Tailf), RemHead() ‘RemTail() és HndNa-
me() fuggvényekkel teheté‘meg. i
A masik eddig még altalunk nem ismer-
tetett témakér a  taszkok  kozétti
kommunikaci6. Az Amiga operaciés rend-
szere signal-oknak neveziazokat a kom-
munikaciés biteket, melyekkel egy taszk
tudomasara lehet hozni egy esemény be-
kévetkezését. Minden taszkhoz 32 signal
(azaz Osszesen 32 bit) tartozik. Ezek ko-
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zil 16-ot a rendszer hasznal, a masik 16
szabad. E 16 signal-t az AllocSignal()

rendszerhivas segitségével lekérdezheté

‘a signal'-'ok aktualis allapota (is).

flggvény segitségével foglalhatjuk le @és#.~

rendelhetjik dssze a kezeld programok—-“

kal.

A signal-ok teszik lehetévé, hogy vala-
melyik taszk mikoédését felfliggesszik
egészen addig, mig az altalunk elére me-

fliggesztés végzi az altalunk is alkalma-
zott Wait() rendszerfuggvény. Lehetdség
van tébb esemény egyikének a bekdvet-
kezésére is varakozni. (A példaprogram-
ban csak egy volt.) Ez a modszer javasolt
minden olyan esetben amikor varakozni
kell, mert varakozé ciklusokkal ellentét-
ben nem lassitia az esetleges tovabbi
taszkok mikddését. A Wait() visszatérési
értéke az érkezett signal-nak a szama.
(Esetinkben nem volt érdekes mért
egyetlen signal-ra varakoztunk.)

A rendszer altal hasznalt 16 signal ko-
zll 4 a break kombinacidk figyelésére al-
kalmas. A Control-C, D, E és F kombina-
cibk megnyomésakor a program értesdl
arrél, hogy a felhasznalé meg kivanja
szakitani a program futasat. A SAS/C®
fordité automatikusan kezeli a CTRL-C
megnyomasat. Ekkor lizenet keretében
kilép a programbél és felszabaditia a
szabvanyos C kényvtarak altal. lefoglalt
eroforrasokat. Ha hasznaljuk az Amiga
specialis fliggvényeit (ami a tipikus eset),
akkor nekiink kell gondoskodni a lefoglalt
memoria felszabaditasardl, ill. a' megnyi-
tott file-ok, konyvtarak stb. lezarasarol.
Igy két lehet6ség van, vagy megirjuk a
sajat CTRL-C kezel6 programunkat, vagy

esetén jelentkezik, mert egyediil a conso-

le.handler kezeli ezeket a signal-okat. A
- SAS/C® és a korabbi Lattice verziok ko-

z6tt is vannak kidlénbségek, ezért tiltast

végz6 kodrészletet a mindenkori javaslat-
~ nak megfelelden aktualizalni kell. A jelen-
Task(). Ha a sajat List struktara valtoztas =

leg javasol't megoldas a kdvetkezd:
#ifdef | SASC
void __regargs-_
#Helse
#ifdef LATTICE
void chkabort(void) {}
#endif
#endif

Lehetéség van nem csak Wait()-tel ke-
zelni a signal-okat. Az
oldsignals = ULONG -SetSignalfULONG
newsignals, ULONG signalmask);

chkaboré‘( void) {}

\signals = SetSignal(oL, OL);

L if(signals & SIGBREAKF CTRL_C)

: :__/‘ A Ctrl-C-t megnyomlak, a feldolgozo

- kodkdvetkezik...
gadott esemény be nem kovetkezik. E fel-

—/*...végUll t6réljik a Ctrl-C signal-t */
SetSignal(0L, SIGBREAKF_CTRL_C),
/

Ez a megoldas lehetévé teszi a signal-
ok lekérdezéses (polling) feldolgozasat.
De itt is érvényes, hogy nem igy kell vara-
kozni valamilyen eseményre, mert til sok
CPU idé6t foglal. A varakozasra a ti-
mer.device-t, a graphics.library Wait-
TOF(), a dos.library Delay() vagy Wait-
ForChar() figgvényét célszer( hasznalni.

A CTRL-C kordli kitéré utan térjink
vissza a signal-ok lefoglalasahoz. Sajna-
latos modon egy kis hiba maradt a kdzélt
programban, a helyes kéd részlet a ké-
vetkezd:

if (-1 /= (ed.signal = AllocSignal(-1)))
/
Freesfgnal(ed$@na0
g
else

printf{"Neo signal avaflab/e n");

A -1 visszatérési érték jelentése az,
hogy nincs lefoglalhaté signal. A 0 ... 31
kozotti értékek a lefoglalt signal (bit) sza-
mat jelentik. A fuggvény -1-gyel tdrténd
meghivasa a kévetkezé szabad signal le-
foglalasat eredményezi. E megoldas
hasznalata javasolt, mert ekkor a rend-
szer maga menedzseli a bitek kiosztasat.
Lehetéség van pl. a 19. bit lefoglalasat
kérni, de esetleg nem jarunk sikerrel.

Az exec signal-kezel fliggvényei:

AllocSignal() - Egy signal bit lefoglala-
sa.

FreeSignal() - Egy az AllocSignal()-lal
lefoglalt signal bit felszabaditasa.

SetSignal() - Az aktualis taszk signal-
jainak lekérdezése vagy beallitasa.

Signal() - Signal killdése egy taszknak,
a taszkhoz tartozé struct Task signal bit-
jének allitasaval.

Wait() - Varakozas egy, vagy tdébb sig-
nal-ra’mas‘taszktol, vagy megszakitasru-
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Sok Amiga 1200-as tulajdonos tudja - és sok
nem tudja -, hogy gépének lehetéségeit, igazi
sebességét egy alapkiépitési modellen soha-
sem tapasztalhatja meg. Az alap Amiga 1200-
as 2 MB Chip memériat tartalmaz ami nem td-
nik kevésnek, de van néhany problémaja. Az
Amigéakban talalhaté memoriat alapvetéen két-
féle osztalyba sorolhatjuk. Az Gn. Chip memori-
at a mikroprocesszoron kivil az Amiga specia-
lis processzorai (audio, video) is hasznélhatjak
(és haszndljak is). Ezért ha a mikroprocesszor
altal végrehajtott programkéd ebben a memori-
aban helyezkedik el, akkor az sokkal lassab-
ban hajtédik végre (pontosabban az utasitasok
végrehajtdsanak ideje nem valtozik, csak az
utasitasok/adatok hozzaférésének ideje nd
meg), mintha azt a memoriateriiletet csak a
mikroprocesszor érné el.

A masodik osztaly a Fast memoria - ezt a tipu-
su memoriat a Custom Chip-ek nem érik el, igy
az elébb emlitett megosztott hozzaférés miatti
lassulas nem lép fel. Nos ezért ha valaki sze-
retné megtudni mire is képes valojaban a gé-
pében megbujo MC6BEC020-as processzor,
akkor ki kell prébalnia gépét valodi Fast memo-
riaval. A cikkben szerepld tablazatokban olvas-
hatjatok az AIBB és a Sysinfo tesztek eredmé-
nyeit.

Az RCA120 Amiga 1200-as memdriabdvité
kartya 1 darab 1,2,4 vagy 8 MB-os 32 bites 72
laba 80 ns elérési ideji (vagy jobb) SIMM
(Single Inline Memory Modul) modul befogada-
sara alkalmas, az igy bévitett memoriat a gép
0 wait-state-es Fast memariaként latja. Az 1
MB-os és 4 MB-os SIMM modul megegyezik
az Amiga 4000-esben is hasznalhaté modulok-
kal. A kartyan talalhaté még egy tdlthetd akku-
mulatorral ellatott 6ra is, amely a gép kikapcso-
lasa utan is megtartja a pontos idét. Természe-
tesen van matematikai tarsprocesszor foglalat
is (MC68881 / 68882) PGA (Pin Grid Array) to-
kozasu valtozat szamara. A tarsprocesszor
vagy a processzorral megegyezé o6rajelen jar
(~14 MHz), vagy a beépithet6 25 vagy 50
MHz-es oszcillatorral megegyezé frekvencian.

GURU 94/5

Meg kell még emliteni, hogy a Commodore ter-
vezdi max. 4 MB Fast memoriat terveziek az
A12000-as bévitéséhez, igy a gép oldalan ta-
lalhatt PCMCIA memoriakartya cimteriilete
egybeesik a valédi Fast memoéria masodik 4
MB-os blokkjanak cimteriiletével. Abban az
esetben, ha 8 MB-os SIMM modul mellett sze-
retnenk PCMCIA memériat hasznalni (amely
nem javasolt, mivel a PCMCIA meméria na-
gyon lassu), az RCA120-as 8 MB-jabdl 4 MB-
ot le kell tiltani. Erre szolgal a kartya végén ta-
lalhato, beszerelt allapotban is kénnyen elérhe-
t6 kapcsolo. 1, 2 vagy 4 MB-os kiépités esetén
ilyen probléma nem merdl fel.

A kartya beszerelése viszonylag egyszerd, a
gép szétszerelése nélkil, takarofedél eltavoli-
tasa utan az alsé bévitésavra helyezhets. A
kartya csatlakoztatasa utan a fedél egy kicsit
nehezebben megy vissza a helyére, de azért
visszarakhaté. Meg kell emlitsem, hogy a
"szétszerelés nélkili" behelyezés csak a kor-
rektll bévitett A1200-asokra vonatkozik. Tehat
ha egy gépben 3% "-es merevlemez van (a
Commodore altal javasolt 2% "-csel szemben),
akkor valészindleg a kabelek és a mereviemez
miatt a kartyat csak a gép szétszedésével te-
hetjiik a helyére.

Es most csemegézziink egy kicsit a tablazatok-
bol. Igazi Fast memariaval az Amiga 1200-as
igazan elemében van: egy alapgéphez képest
a Sysinfo szerint 2.26x gyorsabban hajtja vég-
re a fixpontos miveleteket. A tesztelés soran
ez a gyorsulas teljgés mértékben érzékelhetd
volt. A Workbench-t6l kezdve az dsszes fel-
hasznaléi programig minden érezhetéen fel-
gyorsult. Drasztikus sebességndvekedést ta-
pasztaltam pl. kedvenc ZX Spectrum emulato-
romnal, amely Fast memoriaval teljesen nor-
malis sebességgel futtatta régi Spectrum
programjaimat. A gyorsulas annal jobban érez-
het6, minél tébb szint hasznalunk egy prog-
ramban, minél nagyobb felbontas mellett.

Sajnos a tesztelésre kapott kartyan nem volt
tarsprocesszor, igy a lebegépontos szamitasok
gyorsuldsarél nem tudok pontos adatokat ké-
z6Ini, de egy 14 MHz-es 68881-essel atlago-

RCAI120
teszt

RAM bovites
A1200-ashoz

san 15-szordsére (2x-28x) gyorsulnak ezek a
mudveletek. Egy fentebb emlitett 68881-es ara
8.000 Ft koril van (AFA-val).

Koszonet illeti az Acomp Kft.-t, amiért a bévi-
tést a teszt erejeig a rendelkezésiinkre bocsa-
totta, valamint Lay Andrast, aki a lebegépontos
tesztek eredményeit szolgaltatta.

A bdvités megvasarolhatd az Acomp Kft. bolt-
jaiban.

Marinov ‘Gaborca' Gabor

A1200 + RCR120 RAM Card 8MB

Sysinfo V3.22 by Nic ¥ilson

CopyBack Modersh i iR it R
Instruction Cache
Instruction Burst

Dazd Cdehe. oo valniet it

PRSI nde e Sl P e e RS S

Central Processing Unit T¥Pe.....eivivesnmnsn 6BEC020
Memory Management Unit Type......vciviiieavss N/a

Floating Point Unit Type..... L sislontasiy s wa e NORE:
Vector Base Register (VBR) Rddress ++ s 500000000
Ramsey Chip Revision (A3000).....eevvivunnsss N/A

Gary Chip Revision (A3000)
MR EEr Chiplidii o s aht!
Display Madeishs ot s e
Display-Chip sttt ool O s oo
VBlank Frequency in Hz
Power Supply Frequency in Hz......esseieeness 50
Borizontal Frequency in KHz
Card-Slobinstakled .l oo iR e

Bardware Clock installed,..ieeeuernsnnsrionse CLOCK FOUND
BClockPreqiiency ini Heouidis vahia e ol 709379

SPEED COMPARISONS AGAINST KNOWN MODELS & PERIPHERALS

A500 512k ox A600 with IMBCHIP ONLY......... 5.21
B2000, A2000, A1000 or 2500 with fast ram.... 3.94
A1200/14 68EC020 ICACHE 2MB CHIP ONLY........ 2.26
A2500/14 A2620 68020 card.......oivvaveininas 1.3
A3000/25 68030 ICACHE IBURST DCACHE NODBURST. 0.59
A4000/25 68040 ICACHE DCACHE COPYBACK 0.15
CPU Million Instructions per Second.......... 2,87

FPU Million Floating Operations per Second... N/A

Speed of Chip Memory vs A800 Chip Memory..... 3.85
Dhrystones per second 2751
Nics Comment.......... +.r 22Lets go
CPU speed in MHz vo 15:20
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Hardware-rovat

E havi ismerteténkben, az Gn. MusicDisc-eket mutatom be. Ezek le-

mezek, melyeken egy-egy el6ad6 szamainak szamitogépre vitt,

hangszerelt, ének nélkili verziéi talalhatok midi-file-ként eltarolva
wall groups profi kivitelben. Mi is az a midi - kérdezik ekkor sokan. Bar errdl igen
sok helyen és részletesen lehet olvasni, de azért az alapokat itt lei-
rom. 1982 kornyékén a jelentésebb szintetizator-gyartok dsszealltak
és létrehoztak egy szabvanyt MIDI néven, mely tulajdonképpen egy
kommunikaciés nyelv az elekironikus hangszerek kozott. A hang-
szerek Uzeneteket kildenek egymasnak, hogy melyik hangszer, mi-
kor és hogyan szdlaljon meg a szintetizatorokon. Ennek akkor kez-
dett kbze lenni a szamitégéphez, mikor a szintetizatorokat elkezdték
szamit6géppel vezérelni. Ma azonban mar rengeteg MIDI-s hang-
kartya kaphato, melyek végll is a szamitogépen belilli szintetizato-
rok. Egy-egy ilyen midi-file a digitalis kotta szerepét tolti be ezek sza-
mara. llyen profin kidolgozott midifile-k gyljteményei ezek a Music-
Disc-ek. A legegyszeribbekhez nem adnak szokvanyos (papirra ki-
nyomtatott) kottat, ezek 1490 Fi-ba keriilnek. A komolyabbak 1990
Ft-ba keriilnek, és rendes kottat is mellékelnek hozza. A kdvetkezd
eléadok gydjteményei kaphatok jelenleg: Police, Madonna, Phil Col-
lins, Eric Clapton, Michael Jackson, Abba, Sting, azonban a valasz-
ték bévulni fog és egy listabdl meg is lehet rendelni a mar megjelent,
egyéb eléadok MusicDisc-jeit. Ezeknek segitségével kénnyen meg-
tanulhatjuk ismert el6adék szamait, vagy egy-egy megfeleld szélam
elhagyasaval eldéllithatjuk a kiséretet és magunk jatsszuk le azt a
szolamot. A masik fontos felhasznalasi tertilet - multimédia progra-
mokban hasznalhatjuk hatédsos zenei alafestésként ezen file-okat.
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A 94/3-as GURU-ban megjelent LightWave cikk meglepoen nagy vihart kavart. Jartamban-
keltemben sorra tették fel nekem a kérdéseket: "Tényleg olyan jo a LightWave?", "A model-
lezo ugye azért jobb az Imagine-ben?", "Te melyik programot hasznalod most?", "Megéri at-
terni a LightWave-re?". Nos a valaszok réviden a kdvetkezok: Tényleg nagyon jo a LightWa-
ve, szerintem mindent 6sszevelve jelenleg a legjobb Amigan,; Nem, az LW Modeler-e messze
Jjobb mint az Imagine Detail Editor-a; En személy szerint kizarolag a LightWave-t hasznalom
(azért még az Imagine is megvan...); Es végil az utolso kérdésben dontson mindenki maga -
fampont lehet, hogy az 6sszes profi studio aki Budapesten Amigakat hasznal, mar attért a

LightWave-re...

Az attérésnek azert lehetnek apr6 akada-
lyai: 4 M Fast RAM minimalisan sziiksé-
ges az LW futtatasahoz. Chip RAM-bél
elméletileg 2 M szikséges (LightWave
4000), a gyakorlatban eldécég 1 M-an is,
de nem ezt nem javaslom senkinek: A hi-
reszteléssel ellentétben az LW-nek van
matematikai tarsprocesszor nélkiili valto-
zata is, ennek neve LightWave, ill. Mode-
ler (a LightWave.FP ill.. Modeler.FP-vel
szemben). A LightRave, amely elinditja,
az LW megvizsgalja, hogy van-e mate-
matikai tarsprocesszor a gépben, és ha
van, akkor a LightWave.FP-t inditjia ha
nincs, akkor a LightWave-t. Meglepeté-
semre a kecskeméti CACHE Party-n na-
gyon sok A1200-as volt amely fel volt bé-
vitve és alkalmas volt az LW futtatasara -
arrol a harom A3000-esr6l mar nem is be-
szélve..

A LightWave legujabb valtozata a 3.1-es,
amely sajnos nem mikodik a LightRave
v1.0, ill. v1.5-tel, csak a v3.1-gyel, ame-
lyet hamarosan kiad a Warm&Fuzzy Lo-
gic Inc. Sebaj, addig is tanulmanyozzuk
az LW 3.0-at!

00, cc - | Heatfy | Mattis (5] Potvson] Teots | oiastas Il

Az elkdvetkez6kben nem a kézikényv tu-
korforditasa kovetkezik, ez nem lenne
célszerd, hiszen igy a cikkek ugy 30-40
évig jelennének meg folyamatosan a GU-
RU-ban, mindig egy csipetnyi informaciot
elszérva. Ehelyett megprébalok kiemelni

_néhany fontosabb dolgot, tmutatast adni
"azokban a kérdésekben, amelyek egy

Imagine-ben jartas vitéz szamara nem
magato| értetédéek. Ezért is valasztottam
most a Modeler-t. Sok helyen lattam,
hogy a targyak modellezésére még min-
dig az Imagine-t hasznaljagk "mert az
jobb". Nekem mas a véleményem - talan
az LW Modeler-ének lehetne gyorsabb a
képernydbfrissitése, ebben tényleg jobb az
Imagine - de a szolgaltatasokat tekintve,
a miuveletek sebességét nézve az LW
egy generacioval jar az Imagine el6tt.

Ha beleplink a Modeler-be, akkor - aho-
gyan a 94/3-as GURU-ban is szo volt rola
- a szokasos felil, -oldal, szembenézetet
latjuk (ezek angol nevei az ablakok jobb
alsé sarkaban olvashatok a biztonsag
kedvéért). A jobb felsé sarok tartalma
tobbféle lehet, amelyet a Disp/ay meni
Options pontjahoz tartozo ablakban allit-
hatunk be a Preview cimszo
alatt. A Mone hatasara nem
jelenik meg semmi, a Static
a szerkesztett targyat pers-
pektivaban mutatja. Ekkor
az Alt billentyd lenyomasa-
val és eger mozgatasaval
forgathatjuk a targyat. A
Moving lehetdseg igazan er-

|
|
|
|
1
Ball
L
| Tesselation s—l
i -8.1 | 1.4 |
Ball : 8.825 8.875

-8.225 8.925

dekes: a targyat automati-
kusan forgatja egy tengely
| korll szerkesztés kozben

(persze csak a perspektivi-

Opt kons.

| RIR0RER doama -

kus nézetben), a jobb atte-
kinthetdség kedvéert. A Mo-
ving valasztasakor megad-
hatjuk, hogy drétvazas,

~J
O

vagy kitakart drétvazas kepet szeretnenk.
Természetesen a szerkeszi6funkciok
hasznalhatok a perspektivikus képen is
(pontkijeldlés stb.). Még egy érdekesség:
ha az ablakokat elvalaszio keretet ponto-
san koézépen megfogjuk, akkor mozgat-
hatjuk, igy tetszoleges ablakméreteket al-
lithatunk be magunknak

o

Most, hogy mar szin indent tudunk az
ablakok méretérdl é kevésbé fon-
tos dolgokrol vessiink egy pillantast a ké-
pernyén lathato gombokra. A jobb'felsd.
sarokban a Layout feliratra kattintva
visszakerllliink a szintér szerkesztébe. A
jobb alsé sarokban az Undo egyértelmu
(sajnos csak egyszintl, de viszont meg-
bizhatéan mikddik Osszetett modosita-
sok estén is), mellette a Cut - kivagas,
Copy - kimasolas, Paste - beragasztas
ugyanugy mukédik mint minden program-
ban. Talan érdemes megjegyezni, hogy
az alabbi sorokban leirt modok (Point,
Polygon, Volume) mindegyikében mikod-
nek (csakugy mint az Imagine-ben). Mel-
lettilk a harom gombbal valaszthaté, hogy
a targy mely alkotéelemeit akarjuk kijelol-
ni. A Point a targyat alkoto pontokat jeldli,
a Polygon a pontok altal hatarolt sokszo-
geket, feliletelemeket. ltt emlitem meg,
hogy az LW-ben egy polygont nem feltét-
lenll harom pont hatarol, ez lehet tébb is.
Ezeket a program a leképzés soran at-
konvertalja haromszogekke, de ezt mi is
megtehetjik manualisan a Polygon menl
Triple pontjaval. Erdekes a Vo/lumes nyo-
mogomb - a LightWave-ben a polygono-
kat nem vagdalhatjuk szabadon mint az
Imagine-ben. Ha Polygon médban térliink
nehany fellletelemet, akkor annak ered-
meénye a leképzésnél nem csak egy lyuk
lesz, hanem csunya arnyalasi hibak soka-
saga is. Ha pl. téréini akarjuk a fent emli-
tett polygonokat, akkor elébb at kell valta-
nunk Volumes médba (/nclude - hozzaad-
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ni a kijelolt részekhez; Exclude - elvenni
beldlik), kijelolni a fellletelemeket, majd

Cuttal kivagni 6ket. A Volume - a Light—'_:; '

Wave-ben az arnyalas szempontjabol
Osszefliggé felileteket jeldli.

akkor a kijeldlésrél magardl is ejtstink né-
hany szo6t. A bal egérgombbal egyesével

- jelolhettink, mig.a jobb gombra "lasszot:-
vethetlink". A kijelolés kizar¢é vagy rend-.
szerben torténik - tehat ha egy nem kije--

161t elemre kattintunk (avagy a lasszozott
tertlet belsejebe. esik), akkor kijelolesre
kertil, mig ha ki volt jeldlve, akkor elveszti
ezen tulajdonsagat.

A bal alsé sarokban a szerkeszt6halo mé-
retét lathatjuk. Fontos tudni azt, hogy az
LW-ben a modellezés (és szintér beren-
dezés) is a valés eletben megtalalhatd

Iéptékben térténik. Tehat a modellezendd

targyat lemérhetjik mm pontossaggal és
utana ugyanezeket a mért értékeket val-
toztatas nélkil felhasznalhatjuk a model-
lezésnél. A mértékegységek nm-tél (na-
nométer) gm-ig (gigaméter) terjednek.

Most mar csak egy igazan fontos dolog
maradt hatra a képernyén lathaté nyomoé-
gombok kozott: a jobb felsé részen latha-
to 2x8 kis gomb. Ezek 8 kilonb6z6 réte-
get jelentenek. A rétegek egymastol telje-
sen flggetlenek, kilonbozd targyakat
szerkeszthetlnk rajtuk. A felsé sorban va-
laszthatjuk ki az aktualis réteget. Az alatta
levé sorban kijelolt réteg harom néezeté-
nek képe megjelenik az aktudlis réteg
képe alatt. Ez nagyon hasznos 6sszetett
targyak megalkotasanal: az egyes része-
ket kilon retegeken modellezhetjiik, nem
kell bajlodnunk az egymast takard részek
kozotti bogaraszassal (mint oly sokszor
az Imagine-ben <Hide-FPoinis>), és mégis
egyutt latjuk az elemeket. Az egyes réte-
gek kozott kapcsolatot teremthetiink, a
Boolean miuveletek esetén pl. a kijeldlt
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E harom
gomb melletti kis ablakban a kijelélt ele-

mek szamat lathatjuk. Ha mar itt tartunk, -‘{beéﬂitott mozga

gyelmet arra a téﬁ‘yﬁa, hog
aktualis hanem az o)

Exportnal megadhatunk U] nevet is .
NEW segitségével, ekkor (j targykent
lenik meg a Layout-ban.. P

A Macro gombra kat
ARexx pr
se egy kilo ; megtoltene,

csak nehany erdekesebb makroét vizs
lunk meg. Batran prébalgassuk a makro-
kat! Az angolul tudék szamara nem okoz-
hat kiilonésebb nehézséget az ablak fej-

“Ezek ism

részében megjelend sorok alapjan azono-
sitani a funkciokat. A Cenfer makro az
origd koré rendezi a targyat, akarhol is

volt korabban - a tapasztalat azt mutatja,
hogy ez animaciokeszitésnél hasznos se-
gédeszkdz. A SeaShel fmakro tengeri
kagylohéjat allit elé a beéﬂilott paraméte-
rek alapjan. A Plot&Turn sletszéleges
(egyvaltozés) matematikai fuggvény ké-
pét rajzolja meg objekiumként. A Plot
Surface ugyanezt teszi kétvaltozés fligg-
vénnyel, igy végeredménye egy felllet. A
Text makroval maximum

negysoros szovegeket irha- g
tunk be, amelynek bet(i ob- .:g
jektumként jelennek meg. -J:-
Megadhatjuk a szdveg iga-

tva egy. halom

PO T mow———

ES

amely lehetévé teszi nagypontossagu

- szamitasok végzesét ARexx-bol.

Vegil a:Haiku makro, a kedvencem kerdl

] "_;'.'sorra semmlfele értelmes dologra nem

mindéssze idétlen kis rigmu-
sperny6re a végtelenségig.
n sajat magunk is létrehoz-
. makrokat, igy matematikai
elkezd LightWave felhasz-
ilag barmilyen formalé ru-
rogram lehetéve te-
krokat csoportokba

dott funkcio pontos,
neterezését jelenti. A
ake nyomogomb ha-

a LightWave kostoloba; -
remeiemmmmden 3D rajongonak - akar

foglalkozik az:LW-vel, akar nem - tudott
Ujat, érde _A"mondani megmutatni azt,

hogyan lehet. j6l atgondolt felépitéssel
szinte kitalalni a felhasznalé gondolatait,
megkonnyiteni a munkat. Ha igény mutat- -
kozik ra, termeszgtesen folytatodik e cikk,
és még jobban megprobaljuk eltériteni a
fényhullamok atjat...

.~Marinov '‘Gaborca’ Gabor

CTT T T LT T

i
(56 11ng0]

zitasat (jobb, bal stb.), vala-
mint a betltipus nevet
(PostScript type 1).

A Calculate tetszéleges |FIEiD
matematikai kifejezést érté-
kel ki, mint mindig kéznél
levé szamologép hasznal-
haté. Fontos tudni, hogy
sok makrénak sziksége

van a rexxmathlib.library-ra,

S YTV oot [Poivoon] voiuns I
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Ezen a ket oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan jol el lehet t6lteni az idét, mint a géppel. Zene, kdnyvek, fil-

mek, széval minden foldi j6. Reméljiik sok mindent kiprébalsz az ajanlatok kozil és sikerll Uj dolgokat felfedezned.

"Ugy gondoljuk, az egyiittes névvalasztd-
sa talalobb mar nem is lehetne. A tizené-
vesek tan legfontosabb vezérelve az élet
harsany igenlése - a bulik, szerelmek, ba-
ratok - mind-mind beletarfoznak a felszo-
lit6 mondat értelmének tdgabb értelmezé-
seébe. S hogy miért latinul_ Olyan intelli-
gensen hangzik, nem? Persze a jo dreg
Horatius - mert tdle djftotiuk - sem véletle-
ndl mondogatolt efféleket az ckori Roma-
ban. Mint kéztudott, ¢ és koridrsai aztan
tudtak élni... A csapat legiébbet hangoz-
tatott jelszava igy hangzik: "Ha mar csak
egyszer élink, legytnk hiresek!” S ezért
mindent el is kévetnek; ha dolgozna, akar
napokra bezdrkoznak egy lakdsba, és a
legkulénféléebb megoldasokkal kisérietez-
nek, faradhatatfanul. S8 hogy milyen md-
fajban? Hisszik, hogy sajat iranyzatot te-
remtettek, s be sem erték ennyivel, mert
hangzatos nevet adfak neki; sokdig éljen
és virdgozzek a DEE-EN (Dance Noise),
a mennyddrgésbe fulo sikoly, a szdzad-
vég lazbeteg gyermeke!

Kell ennél tébb? Célunk a vildghir, de
nem masok dyan jarva, hanem egy kilon-
leges, egyeni hangzassal, mely életérzés,
ars poetica is egyben. A pillanat mdveé-
szete - a ma ajandéeka a holnap szamara"
A sajtotajékoztatd oldalairdl vett idézetek
mar meggydézhetnek minket arrél, hogy
nem egy "hagyomanyos" feltérekvé zene-
karrél van sz6, hanem valami egészen
masrol. A zenei élményt nem szeretném
kuléndsebben részletezni, a Clip'94 nézdi
valészinlileg megértik kimondhatatlan ér-
zéseimet a zenével kapcsolatban. A ma-
xin egyébként a mar megismert cimado
szam tébb verzidja, valamint az Engedj el
cimul muzsika talalhato.

/8

En Vogue - Runaway Love

Mar tobben szamon kérték rajtam, hogy
miért nem irok az éppen aktualis - hogy
Ggy mondjam -tdnczenei sikerekrél, stilu-
sokrél. Hogy miért nem, azt majd egy kis
10 oldalas cikkben részletesebben is ki-
fejtem, de nem az elkdvetkezd évtized-
ben. Az olvasd szava - ....... szava (tet-
szés szerint kitdlthet6); igy aztan nem
maradt mas hatra, mint az, hogy keres-
sek valami hallgathatét. A hosszl és ki-
tartd keresés azutan meghozta gylimdl-
csét. Ratalaltam az En Vogue egy remix
lemezére, amelyen csupa UOjramixelt
szam talalhatd, nem is kevés, teljes hat
darab. Mar annak megjelenése idején fel-
figyeltem az egyuttes Funky Divas c. be-
mutatkozé lemezére, nem utolsésorban
az egzotikus videoklipeknek kbészdénhetd-
en. A tarsasag négy holgybdl all, termé-
szetesen nem a legrosszabb kinézetliek.
Zenéjukrél nem igazan szeretnék hossza-
san irni, nagyjabél mindenki sejtheti, mi-
lyen az, amikor egy kis funky, egy kis soul
meg meég egy-két stilus elkeveredik egy-
massal, persze: mindegyikbdl csak egy
par dolgot atvéve, minderre pedig rajén a
négy énekhang és mar kész is. Kellemes,
akar t6bbszor is meghallgathatd dolgot
hoztak 6ssze a lanyok, bar ebben nem
kis része volt szerintem a kdzremlkodo
keverészemélyzetnek. A lemezen megta-
lalhaté egy masik sztarcsapattal valé ko-
zds felvétellk is. Az egy arnyalattal mas
zenét eléadd Salt-N-Pepa nevi forméacio-
rél van sz, egészen jél 6sszedobtak egy
szamot, annyi biztos, hogy nem kellett
magyarazkodniuk egymasnak a zenei sti-
lusok eltérésége miatt.

Run-DMC

Together Forever Greatest Hits

A nyolcvanas évek elején harom fiatal
srac Osszeall és megprébalnak valami
egészen mast csinalni, mint az akkori ze-
nekarok. Joseph Simmons (RUN), Darryl
McDaniels (D.M.C.), és Jason Mizell
(Jam Master Jay) egy viszonylag j6 hely-
zetl néger kozdésségben néttek fel, és
persze hogy a zene felé fordultak minda-
hanyan. 1983-ban New York-ban a ha-
rom srac mar az elsé szerzédését irta
ala. Amit akartak, azt el is érték: nem ha-
sonlitottak senki masra. Nem énekeltek,
nem tancoltak, nem jartak jobbnal vadabb
cuccokban és végill de nem utolsésorban
nem vigyorogtak bele allanddan a feléjik
fordulé kamerakba. Nagyon jo lemezeket
csinaltak és még jobbak voltak élében.
Ovék az glsé rap aranylemez (RUN-
DMC'84), az elsé rap platinalemez (KING
OF ROCK'85) és az els6 tdbbszdrésen
platina-album 1986-bél, a Raising HELL,
az elsé video az MTV-n és az elsé néger
rapcsapat, amely felkeriilt a Rolling Stone
cimlapjara. Valamint 6k vették észre,
hogy az Aerosmith Walk This Way c. sza-
ma egészen olyan, mintha rap lenne. igy
aztan hatalmas sikerrel 6sszehazasitottak
egymassal a kemény fémzenét és a sz6-
vegmondast. Amerikat kissé fanatizalta
az gy, és egy kis néger banda kislemeze
az akkoriban csucsokat déngeté harma-
dik helyre tornazta fel magat az 6sszesi-
tett slagerlistan.” A valogataslemezrél e-
zek utdn gondolom nem kell tal sokat
mondanom: nem birom a rap dumdakat,
de amit 6k csinalnak, az tokéletes.

STILLA
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ILLUSZTRATOROK: BOROS - SZIKSZAI

mind gmnem tértek magukhoz az év eleji kabulat-
bél, a kényvajanlat most egy klasszikus kényvvel foglalkozik. D.K. Moran kanadai
fr6, meglehet6sen fiatal és a Gydrd minddssze a harmadik regénye. Még 1991-ben
jelent meg és akkoriban az év egyik legjobb kdnyve volt. A siker titkat talan abban le-
het felfedezni, hogy ez a md, bar hasznalja az SF és a fantasy valamennyi alapele-
mét, ezt olyan mellékesen teszi, mintha a térténet szempontjabdl nem is lenne fontos.
Olvasod a tdrténetet és tulajdonképpen neked kell kitalalnod az elé6zményeket, per-
sze rengeteg segitséggel és finom célzasokkal van teletizdelve a sztori. Hangsulyoz-
nam, hogy NEM fejtor6rél van itt sz6: a regény olvasésakor mindegy, hogy hajlando
vagy-e egy kicsit kombinalni a hianyos adatok alapjan, vagy megvarod, amig a végé-
re (gy kb. 20%-a a dolgoknak kidertil. Eppen ezért nagyszer(i a konyv, mert akar-
hanyszor elolvasod mindig mashogyan épll fel a térténet. A térténet, amely egyéb-
ként a halhatatlansag koérill forog, az akarhanyadik totalis atomhabort utani Foldon,
amelynek mar csak kis része lakhato, és azt is csak a delfinek tették lakhatéva. Van
egy csoport, amely egy amerikai genetikus altal megtervezett emberekbdl all, teljesen
emberiek, csak egy apré kis elényik van, nem halnak meg betegségben, vagy vé-
gelgyengllésben, viszont kivaléan le lehet gyilkolni 6ket. Vannak tovabba az emberi
faj megmaradt képviseldi, egy par barbar mutans és néhany orias. Tehat 6k a fésze-
repl6i ennek a nagyszerd kényvnek, amit lassan te is beszerezhetsz

et a sorokat irom, még nem

nézheté meg nalunk a Perfect World c.
Kevin Costner, Clint Eastwood film, bar
aprilis kozepére mar valészind lesz.
Egyébként nem egy olyan kiugréan jo
film, meg lehet nézni, de érdemes megfi-
gyelni, hogy Hollywood jo kisfili kezde-
nek valtani. Ebben a filmben Costner, az
abszolit body guard, egy mocskos ellen-
szenves hu de rossz valakit jatszik. Tom
Cruise, az abszol(t csucsfegyver viszont
egy vampir szerepét vallalta el, mar csak
a latvany miatt sem lesz érdemes meg-
nézni. Richard Gere, a micsoda férfi,
mostanaban egy aberralt gyilkost alakit,
gondolom nem kevés sikerrel. Szoéval
senki ne lepédjon meg, ha kedvenc -
utalt (nem kivant toérlend6) szinésze
.nem a téle j6l megszokott szerepkort jat-
ssza.
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_ olyan nevek szerepelnek, mint
Chaos a Sanity-bol, akit nem
kel kiilén bemutatni, de ott
jvannak a Complex-ben se-
 rénykedé Crash és Argon, a
~ Paradigma hires szerzét. Gra-
fikailag mar nem ennyire elit a
tarsasag. Sire és DSN a kara-
_csonykor alakult sikercsoport-
bl a Lego-bél, de talalkozunk
~ Fashion/Static Bytes és egy is-
~ meretlen versenyzé Agent
~ T/Cream nevével is. Talan en-
_nek készdnhets, hogy a demo
nem _grafikailag, hanem a
-rr_';programozés teruietén jelent
 némi a }donsé_go_t; _begyepese-
_dett scene-tink életében. Az
AGA masinakat :gencsak meg-
_ izzaszt6 zoomerek és labirintu-
sok széles skalajat vonultattak
fel a szerzék. Valészindleg
.m;ndenkl irt egye egyet, majd
trackmova
: z-gyurték Els6nek __Avégtelenttett

S AGA copperllstévai ellatott
---!Egyorsan suhané labirintus ko-
vetkezik. A harm dik jelenet-
- féle kacsa
~ rotalt nagy;téséval egybekotott
'~nyu;togatésa lathatd. A feszilt-
séget fokozando, a jelenet ko-
~ zepén a mozgatott kép hatte-
rében hullamzé csikok tinnek
fel. Az utols6 zoomrator mar
az AGA 16,8 milliés palettaja-
ol valogat, mikor az effektust
. és
_néhany érdekes arnyékol6 el-
produkciora jarassal. A végs6, szerzéket
Program bemutaté digitalizalt animacio
szinten ~  mellett a stuff allitlag egy
. party meghivési is tartalmaz. A
felkutatas méd;ét nem.
%‘* aruljuk el, elészér is
ﬁa%? nem sze-
retnénk leléni a poént
. mésodsorban pedig mi
sem tudjuk Sok sze-

\ mozaik sz6 a
; Avena, Lego
_z sokan mé—

megfeleléen
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Ecliptica /
TRSI:
Tobb  mint
egy éves ez
a produkeio,
de valahogy
még  sehol
sem kerdlt
napirendre.
Méltanytala-

null Fade One profi grafikait,
és a legendas Romeo Knight

muzsikajat Spider programja
mozgatja meg, olyan akkori-
ban udjdonsagnak szamito ef-
fektusokkal, mint 5 darab vek-
torkér majd zselélabda egyide-
ji mozgatasa. A bevezetében
lathaté vektorlogé talan egy
kissé lasstinak tdnik, de ezt fe-
ledteti a kés6bb megtekinthetd

killénleges csillagmozgas és

poligon animéacié. Az RGB bo-
_bokkal megvilagitott objektum

és bobscroll nem 4j talalmany,

egyszerten csak hab a tortan!

Chaosland/Virtual Dreams:

Keveset, azaz semmit nem
szoltunk még a Party-n kiadott

40K (40.960 bytes) introkrol.

Pedig manapsag trackmokat
helyeznek el egy-egy jol meg-

tervezett kicsiny introban (Gyu

nyoman). Tsunami programja
mindjart a szikos byte keretet

betartandd hosszti zenekalku-

laciéba kezd. A szamitasok vé-

gén dlitolag egy 150
- kbyte-os mo-

B

GURU 94/5

~ dul hallhaté. De
ez meég semmi! A mostanaban
igencsak favorizalt sakktabla-
szerl fraktalok legkildnfélébb
torzitasaival  talalkozhatunk,
emellett itt jon szembe el6szor
egy dontogetett scrollozé zoo-
mer, mely egy kicsit kuszan
hangzik, de csodaszép lat-
vany. Az utolsé jelenet hazank
tehetséges grafikusanak, D-
Mage-nek egyik szebb rajzat
forgatja plazma kombinacioja-
val.

Cutting Edge/Balance:
A j6 helykihasznalasrol ismert
Balance sikeres 22K intro utan
harom programmal is indult a
fent emlitett kateg6ridban.
Mind koéziil a legjobb Scope
munkaja, aki ezattal kilénle-
ges vekior rutinokkal rukkolt
el6. A ghost-vekior két objek-
tum szinuszos vagasa, melyet
egy AGA szinekben pompazé
gomb és egy attetszd lap talal-
kozasa kovet. A zaro jelenet-
ben két transformalt poligon ta-
lalkozasanak szimulaciéjaval
ismerkedhetiink meg.
Jean




Disposable Hero
Stardust -

Alien B{eed.z.

. Zool :
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X-Wing (U.S.Gold)

Premier Manager 2. J(Gren'ii 1)

Microsoft F.Sim. 5.0 (M!crosoff)

StarlLord (Mlcroprose)

Alone | T. Dark 2. (infogr

Gabriel Knight (Sierra) L -
- TFX (Ocean) A Champtonshlp Manager(Domark)
Jurassic Park (0 . 8. The Seftlers (Blue Byte)

- : Mortal Kombat (Virgin)
Sensible_Soccer (Renegade) .
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(e A . Railroad Tycoon
. Civilization
. Desert Strike
. Gem-X
. Bard's Tale 3.
X‘Wing

A PC 10 és az abszolut 10 lisk




'FALCON

" Repreasnting The Best Of All Workdy Prom Sourd Rlster™ Pro,
Milcrosoft’ Windows Sound Sysiem™ And AdLib'

b e,

Viszonteladéknak kedvezményes drak!
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Panasonic

[rodatechnika

stand A 213

A vilag legkisebb
lézer mindségii
nyomtatoi’

Panasonic

KX-P4400i

— 300 dpi felbontas

- zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
-1 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

KX-P5400

— PostScript Level 2

— 300 dpi felbontas

— zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
— 2 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm
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