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Udvézletem mindenkinek, ki ezt a nemes iromanyt, a GURU-t tartja a kezében!

Legel&szor is egy mentegetddzéssel kell kezdentnk a mostani introt. Igen, mi is szérnydlkédve ta-
pasztaltuk, hogy az eléz8 szam milyen nagy borzaszté késéssel érkezett ki a standokra, mentségink-
re csak az szélhat, hogy annyi technikai probléma Iépett fel a nyomdavdltassal és egyebekkel kap-
csolatban, hogy szintfe mar a lap induldsa korUli hercehurcat juttatta esziinkbe. igérj(]k, ilyen nem
fog el&fordulni tébbszor, legaldbbis ha a technika érddge nem kel hdzassagra Murphy-vel.

A mult hénapban beigért valtoztatasok ismét béven eléfordulnak a szamban, csak gybézzem felso-
rolni 6ket. Egy kis atrendez&dés tortént a hatso fertalyban, melynek a SEGA rovaf névekedése (3)
volt az oka, sajnos ezzel ésszhangban az Atari rovat lecsokkent szintén harom oldalra. Az Atarisok
megnyugtatdsara koziom, hogy folynak mar a targyaldsok a rovat méretének visszadllitasarol. Két aj
rovat is indul a honapban. Az egyik a Pixel Graphics tamogatdasaval késztlé CD-ROM, illetve hard-
ware Ujdonsdgokat bemutaté oldalpdr, mely friss hireivel reméljik mindenkinek megnyeri majd a
tetszését. A masik rovat lényegében volt mdr a GURU-ban, de mindenféle okok miatt eltint a
stillyesztoben, Nos, most Ujra olvashatjatok a PC-ABC stdbbal és misorral kozdsen készitett rovatot,
mely féleg a PC-t tanuldk forgathatnak sok haszonnal. A rovatokat egyébként Charlie fogja vezetni,
ki eddig Is mar sok hasznos dologgal bombdzta a nagyérdemdt.

Szoljunk ismét néhdny szét a szam tartalmardl. A hangsudly ebben a hénapban a gigdszi leirasokra
helyez6do6tt, ebben a szellemben készult el az Ambermoon, FS5 (1. rész), Archon Ultra, valamint a
Gabriel Knight leirds. Természetesen ezen kivul azért még rengeteg mads is befért az oldalakra. Jatek-
hirekbdl is béségesen ellatjuk olvaséinkat ebben a honapban. A rengeteg CD32-es jaték megjele-
nése ismét egy Osszefoglald oldalpdr elkészitésére inspirdlt minket, reméljuk mindenki legnagyobb
oromeére.

J6 lapozgatast kivan ebben a tavaszi hénapban a

GURU Team

Ui.: jové hénapban taldlkozzunk a IFABO-n a GURU standon!

Hignyzik valamelyik a gydjteményedbdl? Ne habozz
potoinil A GURU régebbi szamai még kaphatok a
szerkesztoség cimén! 1399 Budapest, Pf. 701/765.
Ugyanitt eldfizethetsz lapunkra is.
Egy évre 2028 Ft, félévre 1014 Ft!l!
Tehat ragadj egy rozsaszin postautalvanyt, toltsd ki és...
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Ujdonsago

Minden trilégianak van egy harmadik ré-
sze - egy kaland, mely mindegyiken ural-
kodik - egy még vadabb utazéssal a va-
razslok és maguskiralyok honaba, ahol a
j6 és gonosz vivja 6rok csatajat. A Silma-
rils Ishar 1 és 2 jatéka vilagszerte bestse-
lerek volt, s szerintem ezt a kilonleges
grafikai vilaguknak koészonhetik. Toébb
szalon is elindulhatunk, Gjabb és Ujabb

&

kildetéseket kapnak kalandoraink. Ani-

malt filmrészletek, idéutazas, latvanyos
helyszinek - csak egy par jellemzéje a
nagyszerld befejezésnek. Azoknak, akik
Kendoriaért harcoltak;-hogy elizzék a s6-
tét eréket a'vidékrél, gondolom nem is-
meretlen Shandar neve. A gonosz va-
razslo, aki megprobalta uralma ala hajta-
ni a békés vidéket, most visszatér.
Ahhoz, hogy! reinkarnaciojat megakada-
lyozd, tobb kildetést is teljesitened kell.
Még a mdaltban, Shandar egy olyan va-
razslatot készitett el, amely a test halala
utén életbe tartja a lelkét és tudatat. A
halala utan megfelel6testet keres maga-
nak - amelyet Whortax éssarkany testé-
ben talal meg, aki az egyetlen tulélGje a
sarkanycsataknak. Whortax elkotelezett-
sége a sotét felé akkora, hogy megkapta

a legnagyobb ajandékot - a halhatatlan-
sagot. igy ha Shandarsikeresen megkap-
ja testét, abszolut legy6zhetetlen lesz. A
feladatod egyszerl - Shandar a nap és
Ishar egyuttallasakor oltheti fel a sarkany-
formajat, igy a sarkanyt még az egydttal-
las elétt kell elpusztitanod. Ehhez az id6-
ben mindig a megfelelé helyen kell len-
ned, az idéutazast kapukon keresztil tu-
dod megoldani. PC, Amiga és ST verzié
is varhato.

Ez a PC, PC-CD-ROM és Amiga jaték
egy régi otleten alapul: meg kell védeni a
foldet egy ART tamadas ellen. A stratégi-
ai jaték 1999-ben jatszodik. Az Azonosi-
tatlan Reptlé Targyak (magyarul UFO-k)
egyre nagyobb szamban jelennek meg a
Foldi Iégkérben. Az emberek naivitasa és

a szenzécié hajhaszas oka oda vezetett,
hogy kapcsolatba léptek a foldonkiviilie-
kel. Sajnos minden kapcsolatfelvétel el-
lenséges agresszioval talalkozott, napon-
ta szaporodtak a brutélis gyilkossagok hi-
rei. A fold nemzetei arra az elhatarozasra
jutottak, hogy egyedil a harc Allithatja
meg az UFO-kat, s  felallitottak az
XCOMM specidlis egységet,.ami elit ki-
képzett katonakbél all. Stratégiai pontokat
allithatunk fel, ‘ahova bazisokat épithe-

tlink, valamint a harcokba is beleavatkoz-
hatunk.

BN =N N
Secl:oid AUTOPSY
be outopsy

A hirszerzés kiemelt embere vagy. Speci-
alis misszidkra kaptal kiképzést és az
utébbi idében nem tul sok dolgod akadt.

Habar a politikdban nagy valtozasok
mentek végbe, hiszen a foldonkiviliek
kapcsolatba |éptek az emberekkel. Egyet-
len hiba az, hogy tavolabbi csillagokra
nem tudnak eljutni az emberek, hiszen a
foldénkiviliek elég titkolodzoéak - igy
elényt élveznek a Foldiekkel valotargyala-
sokban. Egy idegen hajé lezuhant a nap-
rendszerben, amit sikeresen megjavitot-
tak a Fold legjobb tudésai. A kiildetésed,
hogy kijuss a naprendszerbdl, és kiderit-
sd a robotlrhajok egyre nagyobb szamu
megjelenésének okat a naprendszerlink-
ben. Az idegen (rhaj6 klonjat nemsokara
legyartiagk a Foldon is, addig egyedul
vagy. Egyediil a s6tét Grben. Minden don-
tés a Te kezedben van, igy a humor, ak-
ci6, kaland mind-mind fontos szerepet jat-
szanak a nemsokara megjelené jatékban.
Bolygékon farmot épithetsz, banyasz-
hatsz, sét kémkedhetsz is. Nemsokara
megjelenik PC-re.

GURU 94/4



Az Infogrames kiadasaban egy olyan ak-

, amelyben Silicon Grap-
hics gépekkel keszitették az animaciokat.
30 percnyi teljes képernyés animaciok jel-
lemzik a jatékot, ahol az akci6 egy rendki-
viil gyors 3D vekKtorrutifion alapul. A grafi-
kak japan stilustak, s az Grhaj6 is "szaba-
don" repiil (Rebel Assault), igy a jatékos
a lovoldozésre koncentralhat. Harom (r-

hajoval repilhetidnk, mint Jessica Darkill,
akinek fel kell szabadltama az Empire

erék veszélyezte ik, hagem a f6szamito-
gépben tombolé virust kell kiirtanunk, egy
kisérleti Virtual Reality rendszerrel.

A Perzsa 6bol és a Tavolkelet kozotti
o6ceantenger utanrkévetkezik a kinai ten-
ger déli része, amely helyenként keve-
sebb mint egy nén‘iif széles. Kétszaz
hajé halad &t naponta, elhagyva Szinga-
pur csillogé felhékarcoléit..A viz alacsony
allasa, igy a nagy tankhajok 10 csomés
sebességre lassitanak. Egy kis kenu
kénnyen 20 csomés sebességet is el tud
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érni, egy kdzepes motorral. A nagy hajok
gyakran 10.000 dollarnyi 6sszeget is szal-
litanak (fizetéseket), igy egy mezitalbas
indonéziainak, aki badogviskoban lakik,
nagy a kisértés. A bokros, fas vidéken a
sotétb6l kénnyedén  vizres Slk|lk a kis

kenu, rajta,tob‘,ember machetékkel fel-
fegyverez e. Ezekutan kényedén fel-
masznalg a ha]uxoldalan s 10-15 perc
mulva mar végezhetnek is. Emilion Chan-
go, a mesteri elme a kal6zok szervezett
tamadasa mogott, egy kicsit megeroso-
dott az utébbi idébe
hézfegyverzetre
nap nap utan én(eznek
és tobb tamadasrol - s6
mar kénnyd harci repdl6jik is van. A hir-
szerzés sem malmozott id6kozben: kide-
ritették, hogy a kal6zbazis az Anambas
Szigeteken van. Ez igy mind egy bor-
zaszt6 fikcionak latszik, de ezek mind
napjainkban jatsz6dé események a Dél
Kinai Tengeren.

Te egy zsoldoscsapat vezére vagy, har-
cosoké, helikopter vezetékeé, akit felkere-
sett egy Japan, kinai, fllop szigeteki illet-
ve szingapuri tgynokségi halozat, s azt a
megbizast kapod, hogy pusztisd el Emilio
Chango embereit. Négy kopterrel repil-
hetlink; Bell Supercobra AH-1W, Kamov
Hokum KA-50, Lynx, Kamov MI-8 Hip E.
Nyolcféle fegyvert szerelhetiink fel - ezek
kozil Gjakat kell vasarolnunk, melyhez
pénzt a sikeres kildetések esetén ka-
punk. A felszin Gourdard arnyékoléssal

készult, ami SVGA tzemmodban lekap-
csolhaté. A hangkartyak kozil a Soundb-
lastert és a Gravist tamogatja. Az alloké-
pek 3D stadidval késziltek. A kildetések
el6tt stratégiailag meg kell tervezniink
mindezt, igy nemcsak a szimulator és

harci tudasod szamit, hanem a stratégiai

- Bloodnet==

érzéked is. A jaték marciusban varhato.

A Bloodnet a Microprose egyik legszebb
jatéka: gyonyorli 8D-raytrace animaciok,
jo torténet, konnyed kivitelezés, ami mé-
gis egy rémalomma @ valhat. Ramson
Stark, egy rendkivili ember, egy rendki-
viili vilagban- 6 vampirnak sziiletett, s
most az életére~tornek.“Azcyberpunk vi-
lagban minden* _kénnyedén megy -
kénnyen sziletnek “hésék, s kdénnyen
pusztulnak el legendék. Minden a te ke-
zedben van.

Masell




vem Knight. Gabriel Knight. New Or-
ban szilettem, és a St. Georges
shop tulajdonosa is vagyok melles-
intha nagyon érdekelnének a
konyvek, de az uzletet is 6ro-
az Osszességében a j6 kony-

szemet vetettek
m is kacsintgat-
i egyedul érde-
) az izgalom, a
az llyen dolgok-
- 4lmodom is reluk

gam: Kopod ki
Mosly, ez undo-
ritd... Nem vé-
letlen, hogy he-
kus lett. Széval 6
minden segitséget
megad. Ja, Grace-
rél a titkarnémrél még
nem is széltam - 6 az, aki
kedvesked6é megjegyzéseket tesz regge-
lente, pl. azért vannak rémalmaim, mert
horrorkdnyveket olvasok. Miért, talan ol-
vassak a piros pottyds pillangokrol és ir-
jak egy konyvet a passziv ellenallas-
r6l??? Talan ott kezdeném, amikor me-
gérkezett a walkmanem. Ezzel mar job-
ban megy a kényvem - nem kell mindig
kis papirosokra frogatni. Grace épp az-
nap reggelre szerezte meg a két kért ci-
met: a Dixieland Drugstore-ét, ahol a
rossz nyelvek szerint voodoos varazsita-
lokat és egyéb baromsagokat lehet kapni,
valamint a Historical Voodoo Museum ci-
mét. Ezek utan koérbenéztem a szobaban
a hasznalhat6é targyak utan. A nagyito
nem art egy olyan langésznek, mint ne-
kem, valamint a hajcsipeszt is fecsiptem.
Felpakoltam még a szokasos hajzselémet
- nem mozdulok ki a hazbél nélkiile -vala-
mint az elemlampamat - mar sok sotét
szovevényes Ugy kerult napvilagra segit-
ségével. Szokvanyosan a reggeli kavém
utan a napi sajtét olvastam at: természe-
tesen a cimoldalon a helyi szenzaci6- Vo-
odoo gyilkossagok. Nem lesz rossz a
konyvem, ha végére jarok a nyomozas-
nak: mar el tudom képzelni magam s
a cimoldalon: Gabriel Knight, a ;
Voodoo- Vadasz.

Irdny az elsé helyszin: A
Dixieland Drugstore! Miu-
tan jol kérbenéztem a bolt-
ban, a tulajjal tdbb dologrél
is elbeszélgettiink. A Voo-
doorél csak nagy altalanos-
sagban beszélt, de amikor a o
Voodoo gyilkossagokrol beszélget-— .
tem vele, tgy hallottam, hogy a "Carbit
Sans Cor"-t mondta. Amikor rakérdeztem
a sz6 értelmére (valami francia lehet) azt
allitotta, hogy 6 azt mondta, hogy ngm
ilkossagokrol semmlt. Az lzletl

jatszva egyertelmien kiderlt,
gura hazutﬁk Carrbit sans cor..
dnam, hoiy mit jelent. A masik

tok meg, volt ott minden! Aldozati kés, ha-
lotti maszkok, egy kis gyermekkoporso,
egy élé boa (hmm, biztos nagyon szeretik
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a kigyokat a voodooista lanyok). Mikor
visszamentem az uzletbe, Grace régtén
letamadott, hogy egy milliban kerestek. A
volt baratnéimen kivil Moseley féfeltigye-
16 keresett, és azt tizente, hogy egy bori-
tékot hagyott a rendérérsén az tgyintézé-
nél (ugy latszik hatott az az érvem, hogy
nem jon rosszul egy megjegyzés a kony-
vemben a kitarté rendéri munkarél. Ezen
kivil valami Wolfgang Ritter keresett Né-
metorszagbél - errél fogalmam sincs,
hogy mit jelenthet. Nem ismerek semmi-
lyen Rittert. A nagymamam is felhivott,
hogy mi van velem. Nem art beugrani
hozza, nem is emlékszem mikor latogat-
tam meg, éppen Orleanson kivil lakik.
Esetleg 6 talan tudhat valamit errél a Rit-
terél. Utban hazafelé, beugrottam még a
Yardra a fotékért. A kis hamis Moseley
egy sajat fényképet is adott az aldozat
képe mellé, ha felhasznal-

nam a konyvemben.

Nem semmi egy
kép volt, az egy-
szer biztos.
Mintha valami
drakula szivta
volna ki az al-
dozat vérét, mi-
utan kitépt
szivét. A
|gen sokat tu




a padlasra is egy kicsit takaritani. Itt meg-
latos

talaltam apam egyik vaz-
konyvét - s
mintha villam
csapott volna
belém - akar

én is rajzolhat-
tam volna. A
rajzok  rendkivdl
megragadtak - nem cso-
dalkozom, hogy nem gaz-
dagodtak meg a szileim
apam munkaibdl - hisz ki
akarna kirakni a_ falra egy * ilyen
elvont, torz és félelmetes festményt. De a
képek szinte vonasrol vonasra egyeztek
valamivel a lelkem mélyén. Talaltam még
egy rejtélyes szekretert, pontosabban egy
kulcsra nyil6 o6rat, ami nem mikodott.
Kiprébaltam, s a mutatékat kénnyen lehe-
tett mozgatni, valamint az éralapon 1évé
furcsa 4brak is elmozdultak: talan valami-
lyen titkos jelrendszer atjan ki lehet nyitni
az 6rat? Ezekutan a temetébe mentem,
ahol nagyon jol elcsevegtem a parkérrel.

A Voodoo kiralyn6jének, Marie Laveau- -

nak is itt talalhaté a sirja. A kripta oldalan
érdekes feliratokat talaltam, ezeket gyor-
san lemasoltam apam konyvének egyik
lapjara. A téglat amivel a falra irtak elvit-
tem, hatha talalok rajta valami nyomot. A
barba is elmentem, ami egy térzshely-
nek szamitott. A baros vélemé-

nye érdekelt az tgyrdl - egy jo
baros sokat tudhat az események
hatterérél. A barban lévé emberek-

rél viszont érdekeseket mondott.
Markus és Sam, mar hisz éve sak-
goznak. Sam minden egyes nap ve-
szit, de nem adja fel a kiizdelmet - hiaba
abb jatékos Markus, 6 psychologiai
iselésben mindig megveri Sam-ot,

helyszinét, ha mar Mosley nem adta meg.
Ekkor megpillantottam a pantomimest a
park masik oldalan. Mindig el kez-
dett kdvetni valakit, de aztan elza-
vartak. Mi lenne, ha én odavezet-
ném a szakihoz - poénnak sem
utolso! Ugy is lett ahogy gon-
. doltam. Arra viszont nem szamit-
hattam, hogy a pantomimes a rendért
furcsa, egyértelmi majommozdulatokkal
kezdte utanozni. Mikor a rendér mérgé-
ben el kezdte kergetni a sracot, felkaptam
a kis CB-jét, és belehalgattam az adasba.
Epp egy eltévedt helyszinelGkocsi kérte
meg Ujra a gyilkossag pontos cimét, amit
régtén lejegyzeteltem. A helyszinre épp
az utols6 pillanatban érkeztem. A fotésok
mar befejezték munkajukat, s Moseley is
induléban volt. Ekkor fékezett le egy csil-
logd fekete limuzin a parton. A hatsoé Ulés
ablaka halkan csuszott lefelé, s a lélegze-
tem is elallt, ahogy megpillantottam Ot.
Sok baratném volt mar, olyanok is akiért
masok akar a fél életiiket is felaldoztak
volna, de 6, mindegyikiket tulszarnyalta.
Tudtam, hogy az enyém lesz, az enyém-
nek kell lennie... Mrs. Gedde csak egy
par szot valtott a felugyel6vel, s hogy mi
volt az, fogalmam sincs. Gyonyord sze-
mei voltak. Mosley hangja téritett magam-
hoz, miutan elhlzott a kocsi. "Malia Ged-
de. Nem semmi egy csaj! Azt beszélik,
hogy nemcsak csodaszép, de milli6i is
vannak. Na, elég ennyi emberek! It az
id6 felszedni a satorfankat. Inditsatok mar
be a husszallitet. Na, mi lesz mar? Ja
Gabriel, hétfén beugorhatsz tobb infoért.
Most sietniink kell."
Természetesen a Yard tavozasa utan én
is atvizsgaltam a terepet. Nem lattam
semmi kulonoset. A hulla helye koril a
homok ellenére még rendesen éllt a vér.
Volt itt még egy abra, amit mintha egy
kicsit letapostak volna. De azért le-
rajzoltam a flizetembe azt a részt,
ami kivehet6 volt. Ezenkivil nagyit6-
val végigvizslattam a terepet, ahogy
egy j6 irénak illik, de semmi. Mar épp
kezdett megfajdulni a hatam, mikor a nad
kozott talaltam valamit - egy kigyopik-

. alenyomozasara.

a kedvencét egy kis latva-
nyossagra? Hmm, a pikkely
koril érdekes médon le volt
nyomédva a fli - mintha egy
kosarat rakott volna valaki a
foldre. Na, mit sz6l majd eh-
hez Moseley mesterdetek-
tiv? A csipesszel 6vatosan
kiszedtem a pikkelyt a nad
kozil, s visszamentem a
kényvesboltba, ahol kiadtam
az utasitast Gedde cimének

Ejszaka ismét a szokasos
almot lattam, a végén maga-
mat felakasztva egy fara.
Iszonyatos fejfajasra ébred-
tem. Grace mar a boltban
volt, mikor begyégyult sze-
mekkel a kavégép felé tamo-
lyogtam.

- Borzasztéan nézel ki, a ha-
jad mintha nem is a fejedbdl
nétt volna kil Megint az
oroszlanrél almodtal, meg a
ra csavarodo kigyorol?

- Az leopard - sikeriilt kideri-
teni Gedde cimét?

Grace elmosolyodott.

- Hat igen, az a Gedde ma-
gas korokben mozog. Millio-
mos.

- Es a cime, megvan?
Megvan. Gondolom az egésznek semmi
koze ahhoz, hogy Malia Gedde egy b
bazé. Nem hiszem, hogy vén de disg
dag oreg holgyek utan kutatnal?
Esacime...

A cime 521 Monmouth road, a zéldéve
zet- { ben.

kot
dé titkarng!
elegem volt beldle, igy a napilapba t




tem le, ami verseket tartalmazott - termé-
szetesen németil. A Drei drachen c. vers
ragadta meg a fantaziamat, de az dsszes
amit a szegényes német nyelvtudasom-
mal ki tudtam venni, annyi volt, hogy vala-
mi harom sarkanyrél van sz, akik elra-
boljak az ember lelkét, és felfaljak. A dél
sz6t is ki tudtam venni. Talaltam még egy
konyvet a kigyokrol, amibél megtudtam,
hogy a mérges kigyok a nyelviik haszna-
lataval vesznek szagmintidkat a levegd-
bél, s igy azonositjak az aldozatot. A foj-
togatd kigyok pedig a vibraciokat érzéke-
lik. Miutan Ggy éreztem, hogy kimehetek
az utcara (valamelyest csokkent a fejfaja-
som) beugrottam a muzeumba, egy kis
informaciot felszedni. Dr. John egy kicsit
szlikszavu volt a témakkal kapcsolatban,
igy tobbszor is rakérdeztem egy-egy
olyan témara | ami érdekelt. El-
mondta, hogy a Voodoo tdbb afri-
kai torzsi val- s
lasb6l szarma-
zik, egy kis
katoliciz-
mussal
ke-

verve. A torténelem soran a gyarmatosi-
tasok koraban igy a fehér telepesek is
kapcsolatba keriiltek a vallassal, s francia
szavakat és angol kifejezéseket is bele-
vettek. A rabszolgak Ggy érezték, hogy
csak a Voodoo adhat nekik IGAZI erét, s
igy elég gyorsan terjedt a vallas. 1830 ko-
ril Marie Laveau nevii Voodoo kiralyné
hozott igazi elismerést a Voodoora, sokan
mint igazi kiralynét tisztelték. Marie Lave-
aurdl is mondott egy-két érdekes dolgot,
példaul, hogy ketté volt belélik. Ponto-
sabban az édesanya és a lanya- mindket-
ten gyakoroltdk a Voodoot. A temetében
van a sirjuk, itt allitélag mindkét Voodoo-
inne el van temetve. A kigyok felhaszna-
lasat egy rovid valasszal elintézte:

- En nagyra értékelem a kigyok lendiiletét
és lelkét. A turistak mindig 6sszekapcsol-
jak a Voodooval. A kigyok elég veszélye-
sek lehetnek, Mr. Knight.

- Nem valaszolt a kérdésemre.

- De azt hiszem megvalaszoltam a kérdé-
sét, uram.

Mrs. Moonbeam cimét is megadta, ahova
elmentem a megbeszélés utan. A sirnal
lemasolt Uzenetre részben tudta a va-
laszt: "DJ konklavé lesz ma este, hozd el
F wetkash.." Beszélgetésiink is érdekes
volt, rendkivil sokat mesélt a Voodoo
szokasokrol. Elmondta,. hogy a Gris-
Gris a gonosz er6k ellen véd. Minden
voodooinne tud ilyet csinalni. Mas
emberek hitében van az ereje - ha az em-
berek nem hisznek, akkor nincs mit tenni.
St. John's estélyén pedig szokasos
osszejoveteleket tartottak a hivék a sza-
badban. llyenkor allatmaszkokat viseltek
Ezek az 6sszejovetelek a Bayorn moc:

de kidertilt, hogy két kiilonb6z6 kigyoérol
van sz6. Ezekutan Mosly hadnagy iroda-
jaba mentem.

Mosly j6 kedvében volt, igy felcsavartam
még a szobaba belépés el6tt a fltést. Be-
lépésem utan rovidesen levette a kabat-
jat, s igy megpillantottam a jelvényét. A
kényvhoz gydjtendé anyagra hivatkozva
elmondott egy j6 par bizalmas informaci-
6t. A renddrség allaspontja az, hogy a
gyilkossagokat egy par maniakus viszi
végbe, aki voodoo ritudlis gyilkossagok-
nak alcazza az egészet. Legalabb hisz
ember vesz részt a gyilkossagban - lega-
labbis a labnyomok erre utalnak. A talalt
targyak mindig azonosak - parducszér, s
az aldozat szivét sosem talaljak meg. V6-
ros és fekete gyertyakat is hasznalnak a
gyilkossagoknal - ezt a viaszmintakbél
vontuk le kovetkeztetésképpen. Csirke és
baranyvért is talalunk idénként. Az aldo-
zatok nagy része szivrohamot kap, mie-
I6tt kivagnak a sziviket. Eddig hét gyil-
kossag volt, s az aldozatok egyike sem
volt varosi.

Moseley megengedte, hogy belenézzek
az ugy aktaiba - kimentem, s megkértem
a titkarnét, hagy nézzem meg. Sajnos
fénymasolni nem engedtek egy lapot
sem, pedig mindegyik helyszinen talaltak
egy rajzolatot - s én tudtam, hogy azok je-
lentenek valamit! igy visszamentem Mo-
seleyhoz, s megkértem, hogy hozzon ne-
kem egy kavét; mig kint volt, felvettem a
jelvényét a kabatjarél - még sosem vol-
tam igazi rendér! Miutan visszajott, meg-
kértem, beszélgessiink még egy Kkicsit,
majd javasoltam, hogy j6l fog j6nni a
kdnyvbe egy rendér - iréi paros kép. Pont
az a kis aranyos holgy jott be megcsinalni
a fotét, aki kint odaadta az aktakat. Az
els6 kép utan kiugrottam a helységbél
megigazitani a hajamat, s gyorsan le
masoltam az anyagot. Miutan megsz
tem a hat abrat, a dossziét visszatett
helyére, s visszamentem a masodil
pért.

(folytatjuk)

Masell
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Gondoljunk csak el, vajon mikor nem tekinthe-
t6 igazan jatéknak egy jaték? Talan abban az
esetben, ha jatékszerrél van sz6. A klasszikus-
nak tekinthet6, inkabb szellemi sikon fut6 jaték
elére meghatarozott szabalyok alapjan folyik,
melyek nemcsak - az elméletileg korlatok nél-
kili - lehetéségeit szoritjak véges hatarok
kozé, de kijelolnek valamilyen végrehajtandd
feladatot, vagy elérendé végcélt is. Ezek telje-
sitése pedig izgalmat és kihivast jelent a jaté-
kosok szamara, de ami a legfontosabb, felkelti
bennik a jatékban val6 gy6zelem, a meghata-
rozott cél elérése iranti vagyat. Mindezzel el-
lentétben a jatékszernek csak sajat fizikai érte-
lemben vett korlatai szabnak hatart és felhasz-
nélésénak me’rléke arényos az 61 éppen hasz-
feltételezhetGen a targy irdnyaban érzett elko-
telezettséggel is. Ugy érzem csak ennek az
eszmefuttatdsnak az ismeretében és megérté-
sét kovet6en kisérelhet6é meg valdésagnak
megfelelé vélemény kialaki-

AZ 5. GENERACIO:

Nem szii néhany pil =
nal tobb id6é annak megallapitasara, hogy min-
den kétséget kizaréan a jelenleg leglatvanyo-
sabb grafikaval és virtudlis vilaggal rendelkez6
szimulatort lathatjuk. Bar a hang FX-ekrél nem
érdemes senkinek sem dicsekedni, a kérnye-
zet részletességének és eseményeinek model-
lezése lélegzetelallitora sikeredett. A gép ira-
nyitasarol és foleg a nawgacws rendszerek

é égérél legyen ele-
gendé annyi, hogy egy kivalasztott Uti cél els6
prébalkozasra torténé pontos meglelése, valo-
szindleg csak egy valddi pilétanak sikerdlhet.
Azonban, mint ahogy az talan néhany kivételtél
eltekintve tapasztalhaté a szimulatorok terén,

makdd
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ennek az alkotasnak is vannak terjedelmes ar-
nyoldalai, hiszen az FS 5 minden kétséget ki-
zarban, az el6bbiekben emlitett jatékszer kate-
goridba tartozik, méghozza oly annyira, hogy
még a Microsoft angliai képviseletének marke-
ting féndke is e szerint kategorizalta. Termé-
szetesen nem alaptalanul, hiszen a hagyoméa-
nyos szimulatoroktél eltéréen a program sem
teljesitend6 bevetésekkel, sem elpusztitandd
célokkal nem terheli a pilotakat. Viszont latva-
nyos lehet6séget biztosit polgari gépekkel tor-
téné egzotikus tajak feletti reptlésekre, amibél
azonnal lehet kévetkeztetni, hogy a FS 5 kiza-
rélag a repilésért rajongdk (és egyben gyors
PC tulajdonosok) kérében szamithat komo-

lyabb elismerésre. A sikeréimény ebben az
asb

esetben az eredményes felszall
ben maradasbél és nem utols6 sorban
a gép valamint az utasok
épségét nem fe-
nyegeté

R,

NEM ART HA VAN:

Valéban, - mint az a fotok alapjan mai
keztetni lehetett - egy meglehetésen nagy igé-
nyd programrél van sz6, aminek legmagasabb
részletességi fokon torténé egyenletes mikod-
tetéséhez talan mar a DX2 sem elegend6.
Nem .. nem! En nem vagyok maximalista
(annyira), a konkurenciatél sem veszek fel
nagy pénzeket és semmiképpen sem szeret-
ném kidbranditani az izgatott kozénséget sem.
De ezt a kegyetlen valésag. Bar mar egy
386SX esetén van esély a repllésre, ez a lat-
vany telies megerészakolasaval torténik (em-
lékszik valaki az FS 1-re?). Egy 40 MHz-en
futé 486 mar jobb eredményeket produkal, ha
a 320x400-as valtozatot 'telepitettik’ és az

sem elitélendd, ha a VESA Local Bus-os vide-
okartyankon legalabb 1 MB ram van. A
640x480-as felbontasnal talan egy Diamond
Viper kartya segithet. A processzor pedig...
Gondok mertilhetnek fel ha nincs botkorma-
nyunk, mert lasst gépen a billenty(zettel torté-
né iranyitas szamos kellemetlenséghez vezet-
het. A kivalasztott nyil lenyomasa és a
agalasa kozotti idéeltolédas meg
életet és gyakran tulkormanyzast eredm
egyeértelm( kovetkezményekkel Szer

a memoria igények rel

szen 4 MB memoéria (ph
esetén 2.5 MB EMS-sel) b6
HD-n is csak 14 MB-tal lesz

szen a célpontok lokalizalasat abszollt pontos-
saggal oldotta meg az INS, az éppen sziiksé-
ges tolderét pedig a komplex EMS rendszer
biztositotta. De még a 'Vén eb’ becenévre hall-
gaté EB-52-esen szolgalatot teljesité hajozok-
nak sem kellett a VOR radi6allomasok frekven-
ciajara val6 rahangoléssal, vagy a hajtomdvek
optimalis leveg6-lizemanyag keverékének be-
allitasaval szerencsétlenkednitik. Barmennyire
megalazonak tinik is a tény, be kell ismerni,
hogy az Obdl Habor és ezer mas konfliktus
‘jet zsokéinak’ gondot okozhat egy polgéri gép



t dig-meg kell bizonyosodni ar-
a mUszer egyértelmien stabilizalta

#6. Variométer

FEDELZETI RADIOK.

#7. Kommunikaciéos adévevs

135.95 MHz kozott, 50 Hz-es ugrasokkal 360

csatornan képes jelek vételére és sugarzasara,
lazhaté az ugrasok 2

sugérzo
berendez

ikor tartézkodik a gép a kilsé

0zeps6 (Middle), ill. belsé (Inner) ta-
jékozodasi pontnal.
#17. OBl + GSI (NAV 1) miszer: A NAV 1 ra-
dioval befogott VOR allomasrél sugarzott jelek
altal meghatarozott iranytél valé eltérés, vala-
mint 'vakleszallas’ estén az optimalis siklopa-
lyarél (GSI) valo letérés megjelenitésére szol-
gal.
#18. OBI (NAV 2) mdszer: A siklopalyat jelz6
vizszintes vonal hianyatol eltekintve, mukodé-
sében megegyezik a fent emlitett mdszerrel.
Az ADF mutaté megjelenitése csak eltiinteté-
sével torténhet.
#19. ADF m:
berendezé:

: Az ADF radionavigacios
fogott NDB adonak, a gép
nyitott helyzetét jeldli.

USZEREK:
Egyenletlenil
esetén egyen-
. A Learjet tankjai
“Kerozin lehetévé teszi
epulesek végrehajtasat.
Ola;homerseklet jelz6: A motor hémér-
ének figyelemmel kisérésére szolgal. Ne
zink meg arrél, hogy a motort/-okat
z izemi hémérséklet elérése utan sza-
bad teljes terhelésnek kitenni.
#22 Olajnyomasméré
#23 EGT mér6: A kipufogd gazok hémérsékle-
térdl biztosit informaciot. Ellenérzi a motortelje-
sitményt és az Uzemanyag-levegé kevereke-
nek aranyat a legoptimalisabb fogyasztas, illet-
ve a maximalis teljesitm elérése
kében. Az 50 %-0s keverék sl g -

HAJTOMUELLENO
0 Uzemanyags:
rténd lzemanya




sarga vonallal. . e

#24. Szivocs6nyomasméré: A levegd és
manyag nyomasat méri a szivocsol
all6 motor esetén a berendezés, egy b

ton dolgozé motor porlasztéjanak pillangésze-
lepeire val6 rafagyasat. A szivécsé befagyasa
a motor azonnali leallaséhoz vezet, ami kis
magassagokban fatalis kovetkezményekkel jar.
#30. Gyujtokor kapcsolé: A dugattylGs moto-
roknal alkalmazott, a bels6 aramellatasté| fiig-
getlen, magneses indukcion alapulé gyuijtasi
rendszer aktivalasa. Allasa szerint a kapcsol6

_lehet off, jobb (R), bal

terhez hasonléan, a kiils6 légnyomasnak megH

felel6 értéket mutat. Ez az érték alapjaraton
alacsonyabb, a fordulatszam novelésekor pe-
dig magasabb a kérnyezetében tapasztalhatd
légnyomasnal.

#25. Fordulatszamméré

#26. Gazkar

#27. Légesavar beallitas: A lapatok allassz6-
gének valtoztatasara és a motor fordulatsz

... AZ EG MEGHODITASARA: Azonban a (t a

gy6zelemig 'turbulenciakkal tarkitott' és sok ve-

szélyt rejteget, igy érdemes atismételni a repi-

|és alapjairél szerzett ismereteket. Ennél pedig

nincs jobb lehetGség, mint az OPTIONS meni
elsé néhany pontja.

Normal Az FS 5 virtudlis vilagaban,

élkul torténd repiilés ahol kizaré-

2 fantazidja és elkotelezettsége

“hatart az eseményeknek. Optimalis

ozast biztosit a pszicholégiai eseteknek

6 introvertalt pilotak szamara, akik rajon-

nak a hosszu, de eseménytelen légi utaza-

egyedil torténG megteteléért.
Entertainment: t a szimuléci6 *

maszté eseménytelenségének némi akcid
iktatas rténé megbolygatasara. A Du:
Play mmaod elméletileg kivaléan alkalm:
lenne az események felpdrgetésére, de a.
korlatban komg ; tee
PC, hasonléal
puskak, rak
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tet kezelni (Cover). T

Az EFIS Navigaciés enyek 3

géppel 'Master of the Lamps'-ra e
stilusban kell kdvetni ennek a korszeri be
dezésnek a jelzéseit, ami kivalo Iehetéséget
biztosit az enyhe korrigalasok gyakorlasara.
Ennél komolyabb kihivast jelent egy kivalasz-
tott VOR frekvencia kovetése alapjan térténd
replilés, ahol végig kdzépen kell tartani az OBI
mutatéjat.

Quick practice: A géppel - egy oktato jelenlé-
tében - torténé els6 ismerkedés, ahol az utasi-
tasait kovetve kell végrehajtani a repilés els6
lépéseket. A késébbi sikerélményel

kiilonos fontossaggal bir a fokoz@

dasa kilatastalannak tinik, barmikor ata

kormany az oktatonak, aki épségben lesz

a gépet (Land Me).

Flight instruction: Kezd6 és haladé szinti

pulési szituaciok, val a 6 fi F1 - Alapjarat
F2 - Fokozatos g4z c:
F3 - Fokoz tos géz

poilerek klereszt
fvant ablak eluté

z esetben, ha egy komplett tréni
i, a foly matsség erdekében
‘Sequence op-
Ijes:tése utan

f

k- Térkép megjelenitése
nlock - Térkép eltiintetése
Shlft+S Mint az S, csak forditott sorrendben
Shift+L - Mdszerfal megvilagitas be\ki
Shift+Z - Koordinatak megjelenitése
7 -5 sec- enkéntl fel -Shift+Tab - Miszerfal mas paneleinek megjelenitése
Q - Hang Ex - Shift+Backspace - Felfelé pillantas
~ Shift+Space - Lefelé pillantas
Ctrl+F1-F4 - Légcsavar Iapétok allasszogének bealli-
tasa
Citrl+Z - Robotpiléta aktivalasa
- Leszallofények beki -




A Terminator halala

A Terminator batran 1épett be a vezérlGbe.
Egy sziirke ruhas technikus 4llt egy bios-
canner felett, a villogd zo6ld és piros fénye-
ket figyelve.

- T-32-B24561, jelentkezem recsegte fémes
hangjan.
- A te vagy az, - kapta fel a fejét az Gsziilé
- férfi - mar vartalak. Mivel te vagy a leg-
jobb munkam, arra gondoltam, te meg-
mentheted a Bethesda birodalmat a pusztu-
lastol. Nagy mozgolodast észleltem a Fol-
don. Indulj azonnal és pusztitsd el a tronko-
vetelSket.
- FErtettem - bolintott a csillogd testi
szuperfegyver és az ajto felé indult.
- Ja még egy, ez a misszidd.nagyon veszé-
lyes, sziikség lesz minden fortélyodra, hogy
sikeresen, S ezze_l gyo6zedelmesen visszatér- Néémy Szo L ATkt y s o
hess. Igyekezz, az id6 mar nagyon siirget. Minden perc szamit. szép, de lassi mozgatisi 16voldozSs
: program. Természetesen ez a jaték - ha-
A Terminator hipertér teleportere foldi id6 szerint 1993 karacsonyan i‘:r‘;ia;;:zi,g:’? oS "félkﬁlészegy'
materializalta az Egyesiilt Kiralysdg f6varosiban T-32-B24561-et. Mar Berot Uzi’J M_lé, AK-47, Shotgun,’
egy hete jarta a varost, de csak hirek jottek a nagy ellenf€lrdl. A hirek és  HK 95 mini agyd, M-30 granitvets és a
a varakozas lassan kikezdték az acélos fegyver kozponti processzorat. csticsfegyver, a V-Tec alkotja a teljes ki-
Ekkor érkezett a hir - Megjelent a varosban! Elindult a megadott helyre. nalatot. Az F billentylkkel valthatunk
A legjobb forméjit probalta nytjtani, de a keze mintha bizonytalankodni *0Z0ttk. Bzekhez atilhatunk tolténye-
5 o % o et, granitokat. Lelhetiink ezenkiviil
latszott volna. Az atlagos harcosoktol nem rettent volna meg, de errél az egészségiigyi lidakat, javito felszerelése-
ellenfélrdl olyan hirek érkeztek, hogy még 6 is hitetlenkedve értelmezte ket és beléptets kartyakat is. Mindezek
Gket. Csak a sebesség szamit €s ellenfele allitolag ebben nagyon j6. De mellett 486-0s gépeken is igen lassd, da-
mire a sebesség, ha nincs tizers. : rabos a Bethesda miive, a 386-o0sokrol

. 2 = nem is beszélve, amelyeken idegesitGen
Majd szemt6l szemben eld6l - gondolta. sokaig tart befordulni egy saroknal. S igy

pont - a jatékos szamara oly fontos - va-
A labirintusba érve igazén elemében érezte magat, néhany kisebb droid daszat 6rome vész el.
taimadasat konnyedén haritotta. Ekkor azonban furcsa remegést érzett Hiaba is szép a grafikai kidolgozas, ma

szilicium chipjei Oriasi rendszerében. Ekkor latta meg ellenfelét. Nagy g;zrm?t S:;;S;glg élsesfr?g;th;;i?:ﬁ?k

volt, er6s és pusztit6. Meglepte, hogy a harcos nem gép. J6 lesz vele Vi- yolnat6le, ma azonban a milt egyik ufol-
gyazni. A humanoidok igen kiszamithatatlanok. s6 darabjanak tekinthetjiik. A Doom mel-

- Amikor 16tavba ért, a scannerek és analizatorok vijjogni kezdtek. Ideje lett semmi esetre sem rag labdaba.
Koszonet Ammonak az eredetiért, ame-

lyet a tesztelésre felhasznalhattunk..

ellenfelét a pokolra kiildeni. Habozott egy kicsit, majd lassan felemelte
fegyverét. Csak egy villanast latott, majd a padlora esett. Még zizegtek
aramkorei amikor f6léhajolt a harcos.

Ekkor értette meg miért veszitett. Egy nevet probalt kinyogni. Vég-
zet...Doom!.... - Igen Terminator - sz6lt a harcos -, nem voltal rossz csak

lassa. Kar érted!

orginal novell by Shy DaCosta /Last Rangers Books® Mendor 1994.
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A Bloodhouse név bizo-
nyara nem mond sokat a
szamitégépes jatékok ked-
vel6inek. Nos, nem sok al-
kotassal talalkozhattunk
eddig amit 6k készitettek.
Azonban a mostani jaték
valljuk be, elég profi lett.
Valészintleg csak a I6vol-
doz6s jatékok kedvelGi
fognak evvel az allitassal
egyetérteni. Az alapmoti-
vum jol ismert mar a régi
idékbél, kozépen, a nagy
semmi kozepén lebeg hé-
stink Grhajéja és minden
iranybdl kozelitenek felé a
gonoszul porgé szabalyta-
lan felszinl aszteroidak.

Evvel az egy mondat-
tal gyakorlatilag elme-
séltem a jaték 80 %-at,
dehat ugyebar nem

egy kalandjaték kertiilt

a porondra. A maradék

20 % azonban érdekes dolgo-
kat tartalmaz. A jaték 5 szint-
bél all, minden szint 6 palyara
van osztva. A palyakat a ne-
kiink tetsz6 sorrendben végez-
hetjik ki, azonban szintet csak
minden egyes palya teljesitése
utan Iéphetiink.

A szintek végén természete-
sen egy f6szornnyel talalkoz-
hatunk, ki keménykedni fog ve-
link egy kicsit. Atvezet6 rész-
ként egy 3D-s, akadalyokkal
teli alagitban kell reptilniink a
kovetkez6 szint felé. Néha ext-
ra feladatokat is kaphatunk a
szintek teljesitése utan, azon-
ban vigyazzunk arra, hogy itt
szerezhetlink egy par extra
életet, de konnyen be is fejez-
hetjik a jatékot. Az id6nként
feltiiné fegyverszallitoé hajokrol
fegyvereket vételezhetiink, ily
modon fejlesztve silany ella-
tottsagunkat.

A jaték kozben a SPACE bil-
lentyl segitségével aktivizal-
hatjuk a fegyverképerny6t, itt
donthetlink az aktualis beallita-
sokrol. A harc kézben a sziklak
helyén forg6 kis korongok ma-
radnak, melyek igen sok funk-
ci6t hordozhatnak. ime egy ro-
vid felsorolas ezekrél:

X - extra élet

sziv - teljes energia
B - mega bomba

G - fegyver erénovelé
* - smart bomba

E - iranyitas javitas

S - pajzs

P - pontok

Nagyon sivar lett volna az el-
lenségek tarhaza, ha csak
sziklakkal kellene bajlodnunk a
jatékban. Ahogy el6rehaladunk
a_jatékban, {gy talalhatjuk ma-
gunkat szembe az egyre réme-
sebb ellenfelekkel. Nem aka-
rom leléni a poénokat, minden-
ki tapasztalija meg a sajat bé-

gyumolcsét. Néhany szét vi-
szont még ejteniink kell a gra-
fikarol, mely teljesen rabul ejti
a szemlél6t, nemhidba a ray-
tracing eljarasokkal kidolgozott
jatékmenet kiemeli a jatékot a
16voldozés kategoria tucatter-
mékei kozul. Végezetil ime
néhany palyakéd a gyengébb
idegzettel és joy-jal rendelkezé
Amigasoknak:

2 - BCQQAAAAAGGN
3 - CCSAQAAAALOO
4 - DDSAQAASANMN
5 - EDSAQAQTANKM
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Igen, jol latod kedves olvasé,
ismét egy nagyszer( filmes at-
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irattal van dolgod. Dennis, ki
mint tudjuk igen gonosz is tud
lenni, most nagyon j6 lesz hoz-
zank, hogy csak ilyen kis teri-
leten farasztja le a szirkeallo-
manyunkat. Széval Dennist ko-
szonjuk meg az Ocean mana-
ger bécsijainak és nénieinek,
ja és a programozoknak, per-
sze ha ez egyaltalan egy prog-
ramnak lehet nevezni. A siras-
rivas utan nézzik mit is tud
nekiink nyujtani a program.
Semmit. A program a végte-
lenségig dicsért AGA-s progra-
mok egy Ujabb képviselGje. Ki-
nézetre gy 3-4 évvel ezel6tt is
gyartédhatott volna e nagysze-
ri alkotds. No, de lassuk a
nagyszer( jatékfelépitést, hat-
ha abban talalunk egy kis vi-
gaszt az atélt borzalmak utan.
Az elsé palya Mr. Wilson haza-
ban jatszodik, kivel véletlen-
szerlen is talalkozhatunk a
hazban jarkalva. Ugy latszik az
ur szabaidejében macskaido-
mitassal és szaloncukor dug-
dosassal foglalkozik, mert eb-
bél talalhatunk a legtobbet a

Az Infogrames kiadvanyai koziil
elég. jo hirre tett szert ez a
program. Nem a grafikaja, ha-
nem a jatékosok jol kidolgozott
mozgasa tette élvezetessé a
jatékot. Nos, 6 sem keriilhette
el a CD laz kovetkezményeit,

palyan. A nagy pénzérméket
gyljtstik 6ssze, ezekkel fizet-
hetiink el6 a kovetkez6 palyak-
ra. A masodik palya a parkban
jatszoédik, ahol mar Dennis ku-
tydja is csatlakozik hozzank
egy rovid idére, mindenesetre
a téle kapott voros kartyanak
nagy jelentésége lesz az éle-
tinkben. A szokasos coin gydj-
togetés, és kellemetlen ellenfe-
leink legyézése utan juthatunk
at a kovetkez6 palyara. A har-
madik palya a boylerek foldjére
vezet, csupa-csupa fémszoérny
kozott kell végigkiizdeniink ezt
a korantsem konnyi palyat. A
negyedik pa-
lya mar egy
kicsit jobban
ilik a prog-
ramhoz,
ugyanis a
szennyviz-
csatornaban
folytathatjuk
aldasos te-
vékenysé-
giinket. Ter-
mészetesen
itt sem hia-
nyozhat a
palyavégi
nagy ellen
ség, mely itt

az ezilist korong elnyelte min-
denestédl. J6 szokas szerint
most ismét elkezdhetnék sirni-
rini a CD-n tarolt adatok "hatal-
mas" mennyisége miatt, mar
csak azért, hogy legalabb azt a
nydlfarknyi teriletet be lehes-

egy hatalmas hal. Az utolsé és
egyben a befejez6 palya a fak
kozé invital minket. Itt mar a
szokasos dolgokon kiviil csak
az a dolgunk, hogy ha mar ida-
ig eljutottunk, akkor tuléljik a
kalandot. Nagyszerti fegyvere-
ink tarhaza, melyet kezdetben
csak a vizipisztoly és a csuzli
képviselt, eddigre mar val6sa-
gos arzendlld nétt. Nem kiva-
nom nagyon mingsiteni a prog-
ramot, inkabb két sz6t irnék
ide befejezésiil: 1994?!1? Gra-
tulalunk!

Bear™

sen télteni a "nagyszerd" 4j CD
ismertetésével, azonban azt ja-
vaslom, hogy inkabb lapozza-
nak egy kicsit az Ujsag hatso
fertalya felé, ahol Masell és
Charly ismerteti a legjabb CD-
s alkotasokat, melyek legalabb
megérdemlik a CD-ROM jelzét.

Bear™

e sconoos
ARG, +

MATCH



A Windows alkalmazasok egy-
re nagyobb szeletet hasitanak
ki a PC-sek életéb6l. Nos,
hogy ne csak a megszokott
csipogd hangokat halliuk a
Windows hasznalata kézben,
ime itt egy nagyszerd Uj talal-
many a SoundBits. A Hanna-
Barbera rajzfilmstudio termékei
1957 o6ta meghatarozzak a
rajzfilmvilagot, és° most mar mi
is élvezhetjik kedvenceink
hangjait. Néhany rajzfilm cim
a valasztékbdl: Yogi Bear, The
Flintstones, The Jetsons, Sco-
oby-Doo.

A program bejelentkezésekor
egy vezérl6 tabla tinik fel,
mely gyakorlatilag arra szolgal,
hogy a programhoz adott han-
gokat megtudjuk hallgatni. A

16

kozépsé nagy listabol valaszt-
hatjuk ki a hangot, minek hata-
sara a bal als6 sarokban meg-
jelenik a hangot, illetve beszé-
det mondé alak kis képe is.
llyenkor a Description pont
alatt egy rovid tajékoztatot ol-

.vashatunk a hangrol. Ez kiil6-

nosen ott jopofa, ahol egy
komplett mondatrél van szo,
mert ilyenkor a program a sz6-
vegkornyezetet is leirja. Min-
dezeken kivill még egyebeket
is megtudhatunk az aktualis
hangrél, pl. a hosszat is. Ha ki-
valasztottuk a nekiink szimpa-
tikus hangot, akkor a Set So-
und ikonra kattintva egy Ujabb
tabla tdnik fel. Itt a kiilénb6z6

A CD-ROM-os jatékok elsza-
porodasaval elkerilhetetlen,
hogy a régi szép kasszasikert
hozo jatékokat a forgalmazo
cégek ismét megjelentessék
az ujfajta adathordozén. Nincs
is semmi baj ilyenkor, mert pél-
daul az Alone in the Dark ese-
tében belatja az ember, hogy a
masodik rész megjelenése tet-
te szikségessé a kiadast.
Azonban a szokasos probléma

tevékenységekhez (ablak mini-
malizalasa, ablak bezarasa), il-
letve a torténésekhez (alarm)
valaszthatjuk ki a mar kikere-
sett effektet. It is van még egy
utolsé lehet6séglink, hogy le-
ellendrizzik a beépitendé ef-
fektet miel6tt elmentjiik a beal-
litast.

Nagyon jopofa hangok és
mondatok talalhaték a prog-
ramban a felsorolt rajzfilmek-
bél, minden olyan jellemz6
hangot megtalalhatunk itt,
mely az adott rajzfilm megné-
zése kozben megragadt ben-
niink. Nem volt rossz dolog a
SoundBits-szel jatszogatni egy
kicsit, szerintem megéri feltu-
ningolni a Windowst vele, csak
arra lennék kivancsi, hogy mit
sz6lna valaki, ha napi 8 6ran
keresztil hallana mindig azt,
hogy "Yabba-Dabba-Doo!".

itt is felmertil,

ugyanis a CD-ROM-os
verzi6 installer-e azzal kezdi,
hogy prézaian felmasolia a
winchesteriinkre a keményen
1.8 Mbyte-nyi informaciét, amit
a CD tartalmaz. Ezek utan mar
jatszhatunk a jatékkal, mely
minddssze abban "kilonbozik"
az eredetitél, hogy egy kis CD-
s zene sz6l a jaték alatt. Két-
ségtelen, hogy feldobja egy ki-

T
& ﬁw

Egyébként a programot felké-
szitették a tobbfajta Sound kol-
lekci6 kiszolgalasara, igy nagy
valészintiséggel a kozeljové-
ben djfajta hangokkal is talal-
kozhatunk.

Bear™

csit a jatékot, azonban

nem ezt kéne megfizet-
tetni -az ®emberekkel.
Szerencsére azért ez a
CD tartogat egy kis meg-.
lepetést, ugyanis a Jack in
the Ripper nevi kis program-
mal is talalkozhatunk a CD-n,
mely gyakorlatilag az Alone
szerkeszt6jével készilt kis 2-3
szobas jatékocska.

Bear™
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It's Slime Time! Ezt fordithatnank tébbfé-
leképpen is: pl. Elj6tt a nyalka ideje! Eset-
leg végre truny6zhatunk! Cupp! Cupp!
Borp! Blurp!.... Megérkezett az Uj szuper-
hés, Steg a meztelen csiga. Csﬂsz@s, si-
kamlés ‘és rendkivil baratsagos a Code-
master Uj bajnoka. No de ki is 6? - kér-
dezheti joggal a nyajas olvasé. Hat egy
igazi szép zold hajléktalan csiga, akinek
.6t kicsi T'yungunz-ra kell vigyaznia. Ezek
.a kis T'yungunz-ok - nevezzik ezentdl
"porontynak" 6ket - allandéan éhesek. A
porontyok kis fehér pondrokat esznek, ha
kapnak. Ugyanis ha nem kapnak, akkor
elpatkolnak. Ha ligyes a csigank, akkor
sok pondrét juttat a porontyoknak, s akkor
azok elégedett szunyokalasba kezdenek.
Ha mindeki szunyal, akkor teffesitettik a
palyat. !

Ez igy roppant egyszeriinek tdnik. Igen
am, csak csigank nem a mez6n folytatja
ezeket az anyaskod6 tevékenységeket,
hanem egy roppant labirintusban, ahol
minden csupa csapda és veszély. A
pondrok pedig altalaban a porontyoktél
legtavolabb esé zugban tanyaznak. Slug
feladata atszallitani 6ket az alomhoz.

Slug ehhez alapveté :s;kézként remek

buborékokat tud fjni. Az ugye |
koézismert tény, hogy Mici a
Macké szereti a mézet..(nem is
igaz, mert sok benne a kaléria).
Ja ez nem, de az igaz, hogy a

¥ igen j6 mutat egy csiga labakon
4l robogva.

W

. lott masodosztalyl szabolcsi almaval,

esetleg néhany Odase Hederaval vagy
egy hervadt Begés Guméniaval. A tars-

_bérlettel megaldott, parazitakkal toltott al-

mak még kis baratunk gyomrat is megfek-
szik, igy azok elfogyasztasa karos az
egészségre.

Nézziik mik azok a dolgok, ame-
lyek segitik feladataban.

1. Star Wars CM 3020/B tipust
lépeget6 labak. Trambulinok ese-
tén ugralni is lehet. Egyébként

S )
4. Kérdsjel. (Teljesen standard normal
kérdéjel v1.0) Nem volt kedviik a grafi-
kusoknak Ujabb kis ikonokkal p6szmérdg-
ni és ezért a maradék extrat ez rejti.

buborék elszall, mint a buborék.
S ha egy pondrét is rejt, akkor esetleg a
porontyok is ehetnek kedvenc taplalékuk-
bél. Azonban az utat ventillatorok és tiis-
kék nehezitik, vagy segitik.. Slug mindent
elkovet, hogy a csapdék az 6 malmara
hajtsak a buborékokat. Hogy a dolog vég-
‘képp ne legyen egyszerd, idénként 6 is
megéhezik és mivel nincs az almarium-
_ban ennivald, kénytelen beérni némi hul-
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2. Géniusz 1000C Rocketpack Hatra sze-
relhet6 rakéta hajtomd. Repiilve gyorsab-
ban kozlekedhetiink. Vigyazva repiiljlink
a podrok kozelében, mert a tlizveszé-
lyességi besorolasuk 3A+++!

3. Slug-3-Turbo-InterCooler v.3.2 Slug
meghajtas fokozé. A sebességiinket no-
veli x+1 idejig.

A Slug nagyszerien kihasznalja a PC ké-
pességeit. Kulénosen ajanlott a 386-os
SVGA konfiguraciok esetén. (Ha-ha-ha!)
A jaték tesztelésében aktiv segitséget
nyuijtott Steg idomara, ezért kilon koszo-
net illeti.

Steg kalandjait lejegyezte Shy




Igen, igen. Habar igaz, hogy nem valésult meg a Commodore alma, a 100 CD jaték karacsonyra, de az utébbi id6ben meglepéen felgyorsult a szerkesziGség-
be érkezett jatékok szama. Mindenkit vigasztaljon az a tény is, hogy egy jaték kifejlesztése "cirka" egy-két, vagy rosszabb esetben akar 6t év is lehet. igy nem
meglep6, hogy a "specidlisan" CD** késziilt jatékok aradata késik. A meglévé jatékokat irjak at még CD-re, ezek & ben, hanghata 1 térnek el
az 1200 vagy 500 elddeit6l. Azt hiszem, azért senkit sem keserit el az, hogy mar késziilnek a csak CD** jatékok, az Ultimate Body Blows vagy a Rise Of The
Robots személyében. Az a hir is jarja, hogy a Day Of The Tentacle is elkésziil - ami kéztudomastlag a legjobb kalandjatékok egyike: hajra LucasArts! A jaték-
fejleszték mind-mind pozitivan nyilatkoztak a géppel kapcsolatban - a jatékeladasok a legvadabb almaikat valtja valéra. Ezt igazolja az is, hogy eddig "csak"
310.000 darabot adtak el, s Angliaban ebbél 70.000-et.

Dennis
Igen, jol latod kedves olvasé, ismét egy nagyszerii filmes atirattal van dolgod. Dennis, ki mint tudjuk igen gonosz is tud lenni most nagyon j6 lesz hoz-
zank, hogy csak ilyen kis teriileten farasztja le a szirkedllomanyunkat. Széval Dennist kdszénjiik meg az Ocean bAcsijainak és nénieinek, ja és

persze a programozoknak, persze ha ez egyaltalan egy programnak lehet nevezni. A siras-rivas utan nézziik mit is tud nekiink nydijtani a program. Sem-
mit. (pont) A végtelenségig gramok egy Ujabb képviseldje a program. Kinézettre tgy 3-4 évvel ezel6tt is gyartodhatott volna e nagysze-
ri alkotas. No, de Ias; épitést, hatha abban talalunk egy kis vigaszt az atélt borzaimak utan. Az els6 palya Mr. Wilson hazaban jat-
szodik, kivel talall ertien a hazban jarkalva. Ugy latszik az Gr szabadidejéb I ‘és | kor dug(‘ ssal fog-
lalkozik, mert el k*”legtobbet a palyan. A nagy pénzérméket gydijtsiik dssze, kkel fizethetiink el6 a k kez6 palyak i

a parkban @&_; dik, \ahol mar Dennis kutyaja is csatlakozik hozzank egy rovid idére, mindenesetre a téle kapott vorés kértyénak nagy 1ele
életiinkben, A szokasos coin gy(jtégetés, és kellemetlen ellenfeleink legy6zése utan juthatunk &t a 6 palyara. A alya a boylerek fold-
jére vézet, csupa-csupa fémszorny kozétt kell végigkdzdeniink ezt a korantsem kénnyd palyat. A negyedik palya mar egy kiesit jobban illik a programhoz,
ugyanis a szennyvizcsatornaban folytathatjuk 4ldasos tevékenységiinket. Termé 1 itt sem hidnyozhat a palyavégi nagy ellenség, mely itt egy ha-
talmas hal. Az utols6 és egyben a befejez6 palya a fak kdzé invital minket. Itt mar a szokasos dolgokon kiviil csak az a dolgunk; hogy ha mar idaig elju-
tottunk, akkor taléljik a dolgot. Nagys:, ri fegyvereink tarhaza melyet kezdetben csak a vizipisztoly és a csiizli képviselt eddigre mar valésagos arzenalla
nétt, Nem kivanom mindsiteni a programot nagyon, inkabb két sz6t irnék ide befejezésiil: 1994?!? Gratulalunk!

1

%~ Csirke vagy - csikorogtak a motorosegerek. -
“Mi van? - fordult hatra a sargaﬁ@ pi

- Az hogy gyava csvrke v}agy» rﬁhégtek

ret. p

- Szoval i a gond’7

- Csirke fagy! ~mondta‘ismet, ezdttal kissé- poszen

- Senki nem tanitofta™ meg-neked;-6gy ne csufolodj Alfréd Csirkével, s f6leg ne emlegesda fagyasztott rokonait? - de ezt szinte mar orditotta,

mikdézben izmos, pikkelysémoros labaval mar a leveg6be I6kte magat. A repiilés cslicspontjan 180 fokos fordulatot tett, s sivitva zigott le a sa-

rokban remegé egérre.

Az el6z6 példazat bizonyitja, hogy nem egészséges ujjat avagy karmot hizni a csirkével, igy mi sem értékelhetjiik 79 %-nal alacsonyabbra a

programot, annak ellenére, hogy a CD valtozatban csak a hattér lett szebb, s egy-két CD zene talalhat6 pluszban rajta. igy hat aki szereti az ara-

nyos, nem kiilondsképpen maszkaléds, de annal ugralésabb jatékokat, annak nosza, rajta!

erek. Erre f6hésiink James Deant megszégyenité hatalmas pofonnal kente falhoz a nagyarct ege-

A Krisalis 0j étletet vitt a
CD** szoftverek kiadasa-
ba: mar elkésziilt jatéko-
kat raktak CD®-re, s
mindezt 14.99 font vi-
szonteladoi aron! igy az
Arabian Nights, ami
nem egy olyan tal régi
program, de viszonylag
olcs6n hozzaférhets. A
jaték egy az egyben az

T £
3CORE: 000120 ®:4 ©:035 w :53 @&:08 500 valtozat.

.;@iz oriasi visszhangot kivalté szenzaciés Can-
non Fodder. A Sensible cég a hirnevét a Sensible Saccerral szilarditotta meg egy
életre, s igy a CD* valtozat'sem volt kérdéses. A jaték tényleg csics. Dino Dini Kick
Off és Goall focijatékai voltak a koronazatlan kiralyok, s ezt a kiralysagot csak a
Sensible Soccer tudta megdénteni- sokan még most is vitaznak kit illet a trén. Min- P

denesetre a CD** valtozat jatszasa kézben azon vettem észre magamat, hogy izzad R
a tenyerem (nemcsak a joypad miatt). &s breakdance-t jarok, ha belttem egy gélt. A
jaték rendkivil hangulatos, s'CD hangokicsak emelnek a szinvonalon. A jaték koz-
ben idénként bedudal a kéz6nség, vagy az alapmoraj feler6sddik egy-egy jobb ka-
puratamadast kovetéen. Széval az alaphangulat igazan szuper. Egy tipp kezdéknek
- két jatékos izemmaodot Uigy lehet aktivalni, ha az orszagnevet kétszer valasztjuk ki. ;
Széval a James Pond mellett ez is egy kételez6 beszerzés a géped mellé.

pe

i

Zool

Azt hiszem, errél a proggyrél mar annyit irunk, hogy a tovabbi karakterek leiitése ‘a billenty(izeten értelmetlen széismétiés lenne csak. Harom kiilénbség a
mar szuperre sikeredett A1200 verzidval kapcsolatban: kellemetes kezd6 és jatékvégi animacio, egy extra rejtett szint, valamint a legjobb, a dinamikus, cstics
zene. Téomény élvezet!
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John Barnes European Football
A John Barnes football messze gyengébb mint a Sensible Soc-
cer, de az ara is alacsonyabb. Sokkal kevesebb nemzetiség
kozil valaszthatunk, és a hangeffekiek sem a legjobbak. Habar
a jatékosaink nagyobbak mint a Sensible-ben, viszont az ani-
macio is rosszabb. Habar a Sensible Soccer dragabb, de mieért
vennél egy gyengébb jatékot olcson?

TRGY
Z (ICIONTE Co.Cun

CD* program, ami kizarélag CD-re keszult 3D grafikus programokat hasznaltak a kepl megjelemteseknel ami nemcs
gyonyordre sikeredett, hanem mondhatni mivészire is. Gyonyord termek, sok targy var a latogatokra, akik meg akarjak f
ni a Maya piramis titkat. A jatékhoz csodalatos, elvont zene is parosul, ami legalabb 20 perc hosszi- s csak neheze
megunni. A grafikai felbontas 640x512, 256 szinben. llyen sok kép t6ltése sajnos egy kicsit lelassitja az amugy it
sikeredett jatékot. Most egy szakért6i véleményt is hallhatunk a jatékrol: "Régéta foglalkozom 3D-s modellezéss
csian helyeztem a CD-t a CD**-be. A képek meglepden élethiiek, kivalo a textirak hasznalata és a helyszinel

(néz6pont, fények stb) [gazn profi munka Talan ammaclobél tobbet is elbm volna a ta(olokapacn

csodalatos. A targyakat altalaban csak egyszer, egy helyszmen Iehet hasznalni. Neheziti a jatékot, hog
get nem kapunk a targyak hasznalatarol igy csak hosszas bolyongas és kxserletezés utén Iesz suke

| A Mindscape is belépett a CD** ar
naba. Az A1200 kellemes akeiojat:
kat az Overkillt, és egy régebbi di--
vatjamult [6voldoz6s jatékot is tartal-
maz a CD, ami Lunar-C cimen fut.
Az Overkillrél elég annyit mondani,
hogy 93 %-ot kapott, de ezen a sz&-
zalékon csak ronthat a CD** valto-
zat, melynek lehetdségeit messze
nem hasznalja ki.

Seek & Destroy
Vad golyoészorast igér a Mindscape legujabb helikopteres jatéka, amelyben ketféle k
részt. Vagy szét kell [6ni mindent, vagy meg kell menteni valakit, és kdzben szét kel
szamain kivil a jobb felsé sarokban lévé F=.... kijelz6t sem art figyelnink, mivel az
utan kell tolteniink a palyakon, ha a kijelz6 mutatéja a nullat kozeliti. A bal alsé s
lathato, a jobb also sarokban a fegyver és a maradék I6vedékek szama talalhato. Alul!
tajekozadast, amely auto zoom moédba van kapcsolva eredetileg. A sarg

szétlovése utan talalhatjuk. Miutan megjelent a felveendé targy, a kék gombbal
kildetések végén is menjunk vissza a bazisra, s le kell szalinunk a H mezénkre
csak a raketak f6lé szallni, nem kell a foldre leszallni. A piros gomb a lovoldoze:
két "gyorspdrget6"” gomb a fegyvervalasztast segiti. Vegyuk most sorra a fegyverek
Chain Gun - végtelen szamu |6vedékkel rendelkezik. Egy 1atékos L)zemrnédba
=1 esetén a masodik jatékos iranyithatja az agyu [6vési iranyat. '
. ‘ VSN FFAR rakeétak - leveg6- fold és leveg6- leveg6 rakétak, amelyeknek nmcs beép =
3 e . kell célozni veliik. .
Interceptor - leveg6- levegd rakétak, hékovetovel.
- AGM- leveg6- fold rakétak
Alr Strike - legicsapast hivhatunk a kijelolt teriletre. llyenkor nem art elht
nem kis mennyiségli bombat szérnak a tertiletre.
Napalm bombak- nem art j6l célozni, mielétt ledobod..
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Nehéz dolgunk van most, amikor

egy magyar fejlesztési jatékrol

kell irnunk, amely mellesleg kézel

all a sziviinkh6z. 1992 nyaran kez-
dédétt a fejlesztés, amelynek egyik gyu-
molcse, a PC valtozat napjainkban kerdilt
ki az angol szakiizletek polcaira. De mirél
is van sz6?

2500 korul megalakul a Vilagbéke. Az
Egyesillt Nemzetek Szévetsége tartja

fenn a nyugalmat az egész bolygén. !gy a

tudomanyos kutatémunka is fe[gyorsu!
hiszen az E.N.SZ. kutatélaboratériumai-
ban a Foéld legjobb koponyal dolgoznak
egy teljesen uj, forradalmu ta|a|manyon

2565- ben feltalaljak a térhajlito genera-
tort, mellyel hatalmas tavolsagokat lehet
athidalni viszonylag révid idg alatt. Par év
mulva felszerelnek ket drhajot, az Expo-
rer 1 és 2-t, melyek révidesen Utnak in-
dulnak.

A kilévés utan harminc évvel az Exlporer
2 visszatér. Explorer 1 eltlint. Sikeresen
talaltak lakhaté bolygét a galaxis tavoli,
de elérhet6 sarkaban. Ismét Gtra készitik
fel az Grhajot, amikor j6I szervezett felke-
lés robban ki, melynek célja a jelenlegi
kormany levaltasa. Véres Osszetlizések
és katonai acsarkodas koévetkezménye-
képpen, fellévik Explorer 2-t. Expl
meghibasodik Utja soran, s a legé
az Uti cél elérése utan csak a ment
binnal menekiilhet meg a biztos pus
lastél. Egy 0j bolygén Gjra kezdodik
lizacio. Uj Fold a neve, ahol tobb mint

év utan Uj vezetét valasztanak, kinek a -

sorsa, hogy \ﬂsszajunassa nepet galaxi-
sokon keresztil a szuloboiygo;ara hogy
Ujra egyesiilhessenek a Fold népei...

A stratégiai jatékok kozott talan a méreté-
vel tanik ki el6szor a program, hiszen'21
megabyte grafikat, animaciot takar. Az
intro "csak" 11 perces...*A jaték elég bo-
nyolult, amiben mindig térténik valami, de
ennek ellenére kénnyen iranyithat6. Min-
den ikonvezérelt; vagy elég a képernyére
klikkelni, hogy pl. Uj tanacsadokat bérel-
hessiink fel. Nem elég a fejlesztési ira-
nyokat meghatarozni, a legyartandé drha-
jokhoz és fegyverekhez ércekre is szlk-

20

séglnk

van. Ezen fe-

Itl a koloniainkra

is figyelni kell, hiszen

ha az emberek kozétt valami fertézés uti
fel a fejét, lazadas tér ki, ha nincs elég
korhaz, vagy gyogyszergyar. S valoszinl
nem vagy egyedil a végtelen (rben...
Ezekbdl a példakbdl is kitlinik, hogy nem
egy. kénnyd jatékrél van szo- de a Reuni-
1ég ennél is tbb! Az trharcok utan a

De el‘ég a mi pozitiv élményeinkb6l, las-
suk hat, mit ir a kilféldi sajto!

PC Power - marciusi szam: "Egy kis ke-
let- eurdpai csapat elso jatéka a Reunion,
s ugy néz ki, hogy van mit tanitaniuk a
nagy nyugati és amerikai cégeknek.... A
Jjaték kivitelezése olyan jo, hogy nem art,
ha a Lucasarts is felkapja a fejét..."
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A Core Design Heimdall c. jatéka nagy
visszhangot keltett az Gjsagirok koré-
ben - egyedi, szuper grafika és poénos
jatékmenet jellemzi. Itt a masodik rész,
ami aprilisban jelenik meg Amigara-
lassuk a torténetét:

Ragnarok ideje volt - az Ezerév ideje,
amely Asgard istenei és Loki harcosai
kozt zajlik le.

A Ragnarok Idejét akkortdl szamitjuk,
amikor Lokit kilildozték Asgardbél. Ezért
bosszibdl ellopta Thor, Odin és Frey
fegyvereit. Heimdall pedig, aki a szivar-
vany hid ére volt, felaldozta a halhatatlan-
sagat, hogy az emberek kozé vegyilhes-
sen, a foldon jarhasson s megtalélja az
ellopott fegyvereket. Kildetésében siker-
rel jart, és visszakapta istenségét - termé-
szetesen kivivva ezzel Loki haragjat.
Kétszaz év telt el. Midgardban, az embe-
rek foldjén és Utgardban a dwarfok és el-
fek birodalmaban Loki harcosai, a Hakra-
tok fosztogattdk a vidéket - egyre
er6sddve. Asgardban az Istenek megle-
pédtek. Ok nem avatkozhattak be a csa-
takba, de Lokira nem vonatkoztak az Iste-
nek korlatai- kegyvesztett mivoltaban 6
jarhatott a foldon, bar az Istenek sosem
lattak, még a csapataival sem. A masik
érdekesség, hogy egy falu is leégett tgy,
hogy egy harcost sem lattak a kzelében.
Odin, minden Istenek atyja 6sszehivta a
fiait, hogy megtargyaljak az Uj helyzetet.
Hamar kideriilt, hogy Loki seregeit vissza-
verni nem elegend6, hiszen azzal csak
annyit érhetnek el, hogy Loki el6bb utobb
ismét borsot tor az orruk ala. Mivel isteni
mivoltanak sok jellemzéjét elvesztette, de
még mindig halhatatian volt, igy nem
olyan egyszer( a fold szinérdl eltiintetni.
Mivel Yggdrasil vilaganak mind a négy ré-
szét (Asgardot, Midgardot, Utgardot és
Niflhelmet) Odin alkotta, s ezek a vilagok
most is alakuléban vannak, Odin nemrég
talalt egy furcsa helyet, ahonnan portalok
nyiltak a vilagok kulonb6zé pontjaira.

Odin rajott, hogy bizonyos portalokon
csak akkor mehet at, ha a megfelel6 taliz-
mant hasznélja az ajténal. Az elsé ilyen
kisérletekor talalt egy masik, furcsa vila-
got, ahonnan egy masik talizmnant kapott
ajandékba. Innen visszateleportalédott, s
kideriilt, hogy a kapott ajandék megder-
meszti az isteneket is, ha viselik azt. Odin
erre széttorte négy darabra a talizmant és
leszorta Asgardbol a vilagokra. Ha valaki
ezt a talizmant megszerezné, és csapda-
ba csaln4 Lokit, meg lehetne dermeszteni
vele.

A széttort darabok biztosan egy-egy Ro- |

‘Geld kozelébe kerliltek, amik magikus
pontok a foldeken. Tébb van belélik, de
nehéz 6ket megtalalni, mivel konnyen be-
olvadnak a vilagba. A magiahasznalok
magiaja is feler6sodik ezeken a ponto-
kon.
El6szor Baldurt kildték az Istenek a vilag-
ra, akit Loki lemészarolt az elsé Ro’Geld
kornyékén. Masodiknak Odint valsztottak
a kuldetésre, aki tobb tapasztalattal ren-
delkezett az anyagi vilagban. Heimdall
Gjra emberré lett...

Masell




Last Ninja és Rick Dangerous rajongok or-
vendjetek! Végre valahara megjott az a jaték,
mely biztosan a ti kedvencetek is lesz. A Bub-
ba and Stix, melyet a Core Design adott ki,
rendkiviil szerencsésen 6tvézi az elébb emli-
tett két program jatékmenetének j6 tulajdonsa-
gait, s mindezt Ggy teszi, hogy énmaga telje-
sen Uj és egyedi marad.

A kerettorténet szerint Bubba drhajéjaval kény-
szerleszallast hajt végre egy idegen faj bolygé-
jan, ahol azonban elszakitjak tulajdonatol.

egyelére még mind zarva van. Ahhoz, hogy
ezeket kinyissuk, meg kell talalnunk a falitablan
jelolt osszes kapcsolét. Ennek érdekében in-
duljuk el balra, s szedjiik el6 a tejesiiveget. Az
tveggel egyitt menjiink vissza a teleporthoz, s
irany a negyedik. Menjiink jobbra, majd az
iveget vezessiik a palya jobb szélén talalhato
lény elé. Az elkapja, majd nagy hirtelen me-
gissza a tejet, s egy nagyszerld dobbantéva
alakul at. Menjiink balra fel, s mar meg is van
az els6 kapcsold. Teleportaljunk a harmadik

Hogy visszatérhessen a Foldre,f57Szi zintre, majd menjunk jobbra, egészen a lab-
keresztiilkiizdenie magat. A:%;Iabdét tdgesstik el balra, vissza a tele-
ben kezdédik, ahol Bubba e ,

telmes fadarab képében talal nwkgy a kévetkez6 mondatban leirtakat
Ez a kis bot, Stix, egészen a jatek Végéignél- _meg-tudjuk-valssitani, sok-sok gyakorlas sziik-

kildzhetetlen tarsa lesz f6hdginknek.

Az erd6t meglep6en gonos: él.n!vényzet h’(
ja. Fak, melyek figyelnek tle et-
nek benniinket ha elfordulink t6IUK, bokrok,
melyek a levegébe ugorvainagyot harapnak
belénk. A jatéknak itt még
jellege van, azonban beve!
két gondolkodtaté feladat is.
talan nem nehezek, ezért i
getném a helyet a megoldasra. dot el-
hagyva Bubba egy épiiletbe érkezike

lya mar mélyviz, meglep6en nehéz. Tel
kozlém a megoldasat.
Elsé Iépésként a bottal Ussik le a féldén talal-
haté hordé tetejét. Menijlink, tkdz-
ben talalhato két kapcsolé‘%pcsol]uk at AZ
elindulé liften menjink f

kart is billentstik at. Menjiink vissza a hordé-
hoz, melynek tartalmat ekkorra mar minden bi-
zonnyal tag szemekkel figyeli egy furcsa piros
lény. Keverjiik meg a hordoban lathato kotyva-
lékot, majd a lényt hasznalva ugrédeszkaként,
ugorjunk fel a liftre. Miel6tt a lift elérné a jobb
oldali holtpontot, ugorjunk el réla és billentsik
at a mennyezetre rogzitett kapcsol6t. Menjlink
jobbra mig el nem érjik a teleportot, majd a
kart megdobva tavozzunk a masodik emeletre.
Ezen a szinten jobbra ajtokat lathatunk, am

-

es, de sen‘ se adja fel! Teleportaljunk a
bdaval egyiitt az els6 szintre, majd ott men-

k jobl int jobb szélén talalhatéo egy
6, mely@‘csak agy tudunk atkapcsolni,
egylk arraimaszkalé lényt a bot segitsé-
afonra. Ezek utan vissza bal-

obva az elektromos padlé fe-
kart, majd az érkezé lifttel
alalhaté a masodik ajté nyi-

év%jﬁnk a masodikra, indul-
la segitségével ugorjunk

madlkra Menijiink folyamatosan balra, majd a

g szint helén a vigyorit allitsuk az elektromos
padlo fol&; saiissiik meg a bottal. Vigyori bana-
-_Wuppgﬂ.a féldre, mi meg a hatan ke-
el"tadtnk ugralni a kévetkez6 nyitohoz.

Ha ez is megvan, menjlink vissza a masodikra,

s most a vigyori sziiletési helyével szemkozt
talalhaté padliéra menjink, ahol el6 tudunk
szedni egy gémbot. A gémbét Bubba letérdel-
ve és a bottal meglitve tudja odébbguritani. Vi-
gylik a gémbot a negyedik szintre, s guritgas-
suk el egészen addig a zéld valamiig, amely
eddig az Istennek se volt hajlandé félrealini az
Gtbél. Most ez a pici piros gémb gyorsan me-
geszi majd a nagy zoldet, induljunk tovabb. A
hordb tetejét Usstk le, tar-
talmat keverjik meg.

Ennek hataséara
elindul egy zéld
buborék, mely

fent atkapcsol

csolét. Az igy beinduld ventillator a kévetkezé
buborékot mar egy eddig elérhetetlen platform
felé sodorja, remélhetéleg Ugy, hogy mar mi is
ott allunk a tetején. Innen jobbra, s mar meg is
van az utolso ajté kulcsa.

Hat, réviden ennyi lenne a palya megoldasa. A
dolog egyre nehezedik, ugyanis a kovetkez6
szint egy vulkénban jatszédik, ahol mar na-
gyon konnyd lesz fizikai sérlléseket is szerez-
ni. Innen egy nagyon szellemesen megoldott
bénuszpalyara érkeziink, majd pedig alkal-
munk lesz Uszétudasunkat kamatoztatni a ne-
gyediken. Itt ismét csak csodalni lehet azt a
nagyszer(i munkat, amit a grafikus végzett. Az
otodik és egyben az utolsé palya szintén egy
éplletben jatszodik, s itt mindent beleadtak.
Mar az elsé logikai feladvanyba majd beleériil-
tem, pedig utélag rendkiviil egyszerd.

Mint mar emlitettem, a program tervezéi fan-
tasztikus munkat végeztek. Mas ennyi Gtletet
és humort 6t jatékban hasznal fel, mar ha telik
ra szellemileg. Nalam egy hatalmas jelesre
vizsgézott ez az (idité szinfolt a gigaszi, am tel-
jesen lélektelen CD-ROM megalomania koze-
pén. Prunoki

Ui.. A program készitoi szerint minden feladat
megoldhaté ugy, hogy se Bubbanak se Stix-
nek nem ok . Sok
szerencsét!




pességun!
‘past, cséb :

sarolhaijuk, ill: blzonyos helyeken ot
hagyhatunk targyakat s V|sszamehetun

értuk.

: vévos parkjaban van: eqy ut
. i(mas. vérosnkban

LT3 it os' ajtok(ol nem! is beszélv
megmutatkoznak egyes

J
utolso kapukulcsot is birfokolhal uk.
Kovetkez6 helyszinnek a nagypapi

langjat javaslom., Csékanyozzuk széta

kérakast, aztan a barlang négy sarka-

ban lejjebb jutva titkos kapesolokkal kell

kinyitni'a fonn talalhato ajtét. A palya vé-
gén 1évé' ladabol boszen csemegézhe-
tink. Serolit tanulni* vagy, bizonyos va-
razslatokat haszndlni is csak pihenés
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’L ‘rGt és'étusztok, o‘ pedrg 2 élet vtzéve
drsasagot. (A tutaje
egy masik megoldast is kmal) Buille ala- |
kel irtani (talalhato “néhiany 6.

k, ferde: kereszlek teleportok: b 65

i éhal()ﬁ ellenfelek. Egy ‘szent kirt

asznos: Iehet dea palya végi lich: lordra

'z sajnos nem elég. Ha tulestink rajta, vi-

seljik-a varazslonkkal a gydrit. Ez joos:

kan felnyomja a varézspont;an A délnyu- «
| gati kis. vulkanné? most mar valoszinileg

e tudjuk nyomm az orkcsapatot (félelem

‘varazslat eleg hasznos) de a kis fanal ne
¢ \‘e!ejtsuk fawenm a’ furcsa kbvet Az it

LP

_ targy),
hogy &

H
i;‘ AGE:= 2%

= .;,.,,qu =0

G-686856 R-0092Z

guatjat ki

d meglepeuen tapasztalod

fold alatti mégusnskolé( talalsz (A

kel egy mozdulahal Iebumam a fa&a{) A :
heiler hazéaban 1elvehetjuk Botlgar kul»t !
'csét, amivel, trany a délkelet fele ta{élhatu !

Kkorbe. : Nem

eRiata ko, ahol az altarnal kell
, Gombjet. A sziklak elta-
o1 £ Karodnak a torony ajta-
ja eldl; és maris belép-

‘hetlink: Odabenn  kix

kell' hadakozni, ‘s egyéb
~nyalénkségok. Valami

s teljesen kihalt. Csak egy

7 Ha. krkevered&unk eler-’ }
kezunk Luminor tornya:
-hoz_ de sziklak veszik:
¥ olyan
‘messze van egy hazi-

hasznalnunk a Kinyitds -

sebbfajta sarkanyokkal *

enjunk akkor‘Lummor'hoz, a
«Nem art. ‘ha van néhany va-
tty és ehtal. Oruijunk és sza‘ :

bosKodot, aki ajan! egy, ha-
en bevasarolhatunk: és egy.
\valakitol, vaiammt Je!szava- !

: dolgamkat egy,
en hasznos, 'ha térképet
akarsz a kornye26 teruletrél Vigyazat, bi-
zonyos varazstargyak- kifogynak, de per~
sze jra lehet !oltem oket. ;

il Veg k‘meg a hajot Sberg -ben, és mienk
-~ 1avilag, Javasfatom Newlake. A palotat ki-
| irtani, a baronak a kepet odaadni. Erre 6
étnyuma a varos kriptajanak kulcsat. Eld—
. holtak hegyei tamadnak itt rank; deja pa-"

lya végén megtalaljuk 'Shandra sirjat. Al
nagypapi’. temetobeli(!)  tanacsara - hasz:
naljuk a Shandras bernsteint, és megta-
Ialjuk a: kulcsot a Konyvtar titkos részé-
hez.: lszonyu menny;ségu varézslatot tu-
dunk felvenni itt, de: lgyekezzunk is meg-

tanuini Gket. ‘A tiizes, jeges stuffok -a
leghatékonyabbak. A Recept igen fontos.
na és a hozzavalok is.

_Ilhenben megtudiuk hogy a varos harc~

‘ban -all Sansrie-vel, a kigyoval. Leonaria
csatiakozhat a csapatba A négy fejnek a
kdvetkezdt kell mondani: Nase, Spiegel,
Néhnadel (német keymap). Reif.

Selidor Ebene, ahol

g névényt
o~ ?‘"I]o"j
Sl O

¥
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‘kell felkapni, aztan' valami

gnombanya var .arra, hogy. felderi

is. akad ‘egy figura, akit felfogadhat
Valamely tagot.ugy rakhatjuk ki a csapal
bél, hogy ‘sajatmagunkkal beszelgetiink;

'varazslatokat szedjik fel, majd: nyomul-
junk a pince felé. (A macskajaval nem ‘tu-

dunk szot érteni). A boszorkany kemény:
figura,-de nem vészes. A gydrdjét oda'kell

adni a gnémnak; a sepru;evel pedlg re-
pilhettink. i

Wald reich valamivel nyugatabbra helyez- |
kedik el. Egy ranger megkér, hogy tanon-

cat ugyan szabaditsuk mar ki egy bestia
fogsagabol. Eszakon ‘él a daog, és elég
munkas bejutni hozza. A filt sajnos mar
holtan talaljuk, de-az amulettjét azért el-
hozzuk. A ranger szomoru, de visszaadja
az amulettet, valamint egy értékes xeno-
bil fat ajandékoz: Az amulett igen hasz-
nos, altala magikus ‘szemhez és térkép-
hez jutunk. Délen ott van Dénner banya-
ja, de zarva.

Lebab varazser6tél duzzadé tornyaba
nem konnyt bejutni. Harom Oriastireget
kell megtisztitanunk, azonban Drek a so-
tét magus a 16 célpont. A kulcs kell téle: A
torony igen ravaszul viselkedik. A legke-
ményebbek a leesés kapuk a harmadik
szinten, melyek egyike vezet csak  to-
vabb. A tetén Lebab megkoszoni a kozre-
mikodeést. A titkos falakr6l sose feledkez-
ziink meg. A sziget déli részén egy no-
venyt kell felszedniink, mely mar a har-
madik, ami a recepthez kell. Nem art még
egy piros és egy kék gomba, valamint
egy tlzk6. Nera ustjében kotyvasszuk
Ossze a Démonaltatot,
mely.  ‘enyhén

L

0 s
[P
e
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és bejon a dismiss ikon. A vezér panasz-
kodik egy boszorkanyra (NERA). Eszak:
fele megtalaljuk a hazat, ahol el6szoris a!

"B tottétek az allast, a

- kemény figurak Grzik,

jink Windtor: Wi
szentelykulc
dali’ o!tarnél

hatjuk magunkat. Ez Sansrle sziget
barlangjukban talalt kigyésisakot ne vise
jiik. A'varosban, vegytink egy kigyokovet,
melynek ' birtokaban: megnyilik egy fa

templomban. (Phew!) Viszonylag kemény

hely kovetkezik, rengeteg minotaurus allja
utunkat, de' jo' sok pénzzel tavozhatunk.
Sansrie nem. okozhat gondot, vegytk fel
a vérét, meg-a cuccait. lllien-ben Pelani-
nak adjuk oda a vért, mire megkapjuk
szobajanak kulcsat, és egy fuvolat. A

hangszerrel megidézhetiink egy sast, ami .
a legjobb kozlekedesi eszkoz. A madarral

elrepulhetink’ Feste Godsbane-re; ahol a

fejnek azt kell. mondani:. Gryban. Oda-

benn beszélhetink a paladinnal, akit felis
fogadhatunk. ‘A mellette 1évé szobaban
egy érdekes targyat talalhatunk: Ambers-
tar.

ldémulatasként, és iszonyu sok exp-ért
épitsik fel valamennyi szigeten talalhato
romos szélkaput, s ezaltal konnyedén fu-
dunk teleportaini ide-oda: Az oazis szige-
tén semmi érdemlegeset nem talaltam,
csaklgy, mint = Schwarzberge-nél. . Na
most mar tényleg menjiink Tarbos-ba, a
templomba, Az 6rdémonnal a vicc kedvé-
ért ‘egyszer harcolja-

tok. Ha- visszatél-

Démonaltatot ont-
4 sétek be egy nem
“f7/ messze  talalhato
#, lyukba.. A fépapot

de tul lehet élni. A sir-
boltot, mit. tesz isten,
az  Amberstar  nyitja,
mogotie egy kedves
szorny  varakozik. Ha
lenyomjuk, = mienk le-
het az amulett TAR.

- (Waldmond),  ahol egy: démo
\megszabadit benninket a sepranktol. Ki;
" derdl, hogy Gemstone-t Ugy ahogy van

gyekbe ahol egy torpebanyéban hasznal
nunk kell néhany kézetet. Sorrendben to-
pas, rubin,. smaragd Kri
tall, regenbogenstem

egy kICSlt csovaltam a fejel
pék ', vezet6jének holdjara

attelepitették ide.. A kovacs panaszkodik, |
és odaadja raktaranak kulcsat. Ott egy.
borostyandarabot [ehet ftalaini ‘a’ sok:
egyéb szerszam stb. mellett. 41

Kiredonban a fénoktél vegyik at az Gze-
netét, amivel Grestin faluba kell elrohanni
(koordinata: 104, 165), itt tovabbkuldenek
Dorina-hoz, Kire feleségehez. O délnyu-
gat fele lakik egy nagy faban kezd6dé
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Kezdetben vala a nagy semmi. A semmi- eséllyel‘ indul karaktertink. A%
bél alakult ki lassan vilagunk, mely vilag  nagy tipus a mutalé mezék, melys
mar 6sid6ktél fogva aﬁéétét és a vilagos  vetkez6 sorrendben véltog
oldal parharcanak szintere. Az évszaza-  ket: fekete - sétét - kicsit.s6
dok soran sem valtozott meg a két oldal, - kicsit vilagos - vilagos -
orok csatat vivnak a fennmaradasért, 1s természetesen folyam
egymas legy6zésének reményében. Ez fehér szint, akkor vis
tulajdonképpen egy harci jaték, mely jol aladni. A mutans mezék ezen tul
egyesiti a stratégiat és a taktikat, a magi- ~ saga miatt el6nydket és hatranyokat s’
4t és a nyers er6t. A harcban minkét oldal  rejtenek magukban, igyekezzink minél...
legjobbjai vesznek részt, harcosok és g6-  kevesebbet tartozkodni rajtuk. A negyednk
lemek kiizdenek vallvetve a sarkanyok, fajtat az 6t erd pont képviseli, mely pqpf‘ =
trollok és egyéb fortelmes teremtmények  kat piros pulzalé jelek szimbolizainz
ellen. Nos igen, itt az Archon Ultra, min-  er6 pontok védve vannak a,
den idék egyik legjobb tablas jatéka. ellen. Ha mind az 6t eré. p
juk, akkor a fentlevé figurak s:
A program térténete igen messzire nyulik ge&@nul megnyertik a jatékot; p
vissza, szinte minden létez6 géptipusra  nél tébb pont a mienk, anna
megirtdk mar, és kevés oreg szami '_g }qwgunk van. A tabla eré
pes van, akinek semmit nem mond az 6nként mikodéképesek,
Archon név. A US Gold jévoltabol most k, akkor ertelemszer a;?&a \
egy Gj verzioval ismerkedhetiink meg, Aﬁeaz érvényes. A figurak mozgatésa,
mely természetesen szabalyaiban egyal- ‘nagyon egyszerlen torténik, ki kel
talan nem tér el a dics6 6soki6l, azonban  lasztanunk a nyilacskéaval-a moz
elég egy pillantast veti ) figurat, majd ki kell jeldIniink a cél
hogy megblzonyosod;unk “réla, z tet Ha megsemwavval a flguraval 6

:et varazsolni,
s dolgot md-
yver tipus lé-

ké-

ben-.hasznalhatjuk-
mtméuyuélﬁ‘ll en_példaul a



mig a sotét beéllitottségu
lenebb kornyezetet vara-

vulkani sziklak, Iavafolya‘

, azonban a kocka szinének!
oOsszhangban a zéld mo

sztitd tlzaram éri, akkor
torténik (ilyen példaul a
s nagyobb szikla forma-

feltoltédés utan hasznalhato (ez az id6 a
fegyver bonyolultsag:

géaval egyenes aranyban all). A kép aljan
lathatjuk a rendeﬁﬁv allo fegyvere-
inket, természetesen az ires karika azt

jelzi, hogy vagy ideiglenesen, vagy telje-
en elhasznaltuk a fegyvert.

varazslatokrél: alapéallapotban mind-
gyik varazslatbél egy all a rendelkezé

inkre. A s6tét és a vilagos oldal varazs-

16i ha hasznélm akarjak a varazslatokat,

korlatozasok
teleporttal kapcsolatban. Nem ugorhatunk
ellenséges
szinl mez6-
re, valamint
a sajat figu-
raink nyaka-
ba sem illik
beledilni.
Nem | ugor-
hatunk
ezenkivil
az eré pon-
tokra és
pontokrol

o] [ |

(o |

o |

[Cooe ] [vauere

Hix I [ “UNICORN

egy kis életerét lehelni (az eré pont ki
telével). t

Id6csere (Shlft Tlme) eg es %

' razslat, mely egyrészt a ko rkoros ﬁfo )

szinek forgasi iranyat befolyasolja, m as-
inekre is hatassal van.

b i
hange): a varazslat kicserél
tablan.

lemental: az 6si elemek me:
, négy fajta létezi
razslat hataséara egy idé
alakul ki, amivel ugyan
mint a rendes figurainkkal.

Revive: a varazslat vissza

energiajat a tablan 1évé figu

Imprison: egy
bocsatani

art ha tudunk
gusok ilyenkor




Water

6 ereje is elfogy el6bl
+ a teleport nagyor
esetben, példaul m\
hat6

« ha a fekete oIdaIIaI - repllé ellenség esetén a Idvedékiink ar-
Shapeshlfter életerejét mindig tartsuk a  nyékat iranyitsuk az ellenfél arnyéka felé
maXImqup és az eredmény neqmarad el

feledkez ziink meg az id6 malasar6l - a sarkokban ejtsuk"eésapdaba az ellenfe-
és a tablan bekévetkez6 valtozasokrol leinket.
« a veszélyeztetett figuraink nagyon hala-

sak lesznek nekiink, ha bevetjiik
change varazslatot

Bear™

meglephetjuk i
. gondolkozzunk 3D-ben, az el

A‘feher oldal:

Szama  Tablas mozgas Harci mozg. Fegyver1 Tamadasi tipus Fegyver2 Tamadasi tipus Er6sség Elettartam

Wizard 1 teleport 3 lépés naplabda kiilonboz6 lov.  teleportalas spec. mozgasok kozepes
- Genie ) replilés 4 lebegés bolide iranyitott I6v.  atalakulas spec. mozgasok hosszu

Phoenix 1 repiilés 5 repiilés tzlabda teriileti hatasa  tdzfolyam Gniranyité 16vedék hosszu
Unicorn 2 lépés 4 lépés energia vesszG  kiilonb6z6 16v. ugras spec. mozgasok kézepes
Golem 2 lépés3 lépés sziklak hosszl
Valkyrie ~ 2 replilés 3 lebegés mag. landzsa iranyitott Ivedék fényesség védelmi I6vedék kozepes
Archer 2 lépés 3 lépés nyil I6vedék magikus nyil oniranyito lov. rovid
Knight 7 lépés 3 lépés kard kézifegyver pajzs védekez6 révid
A fekete oldal:

Szama  Téablas mozgas Harci mozg. Fegyver1 Tamadasi tipus Fegyver2 Tamadasi tipus ErGsség Elettartam
Sorceress 1l teleport 3 lépés villam iranyitott I6v.  teleportalas spec. mozgasok kézepes
Dragon il repllés 4 replilés tlz kilénb6z6 I6v. gaz felhé l6vedék hosszu
Shapeshifter 1 replilés 5 valtoz6 valtozé valtozd valtozé véltozé specidlis
Basilisk 2 lépés 3 lépés paralizélas I6vedék mérg. lélegzet lévedék rovid
Troll 2 lépés 3 lépés kovek I16vedék Iokéshullam terileti hatast hosszl
Banshee 2 repiilés 3 lebegés jajgatas terlleti hatasi  koponyak oniranyito lovedék kézepes
Manticore 2 lépés 3 lépés farokcsapas lévedékcsomé  orditas rovid hatétav. eff. kozepes
Goblin 7 lépés 3 lépés utés kézifegyver guggolas védekez6 rovid
Varazslatok:

Szama  Tablas mozgas Harci mozg. Fegyver1 ' Tamadasi tipus Fegyver2 Tamadasi tipus ErGsség Elettartam
Earth 1 specialis lépés gorg6 kovek spec. lovedék  féliranyitast robb. teriileti hatast hosszi
Air 1 specialis lebegés tornadé spec. lovedék  féliranyitasd robb. teriileti hatasu kozepes
Fire 1 specialis lebegés tdzlabda spec. lovedék  féliranyitast robb. teriileti hatasa kozepes e

1

specialis lebegés szokéar spec. lovedék  féliranyitast robb. terileti hatasu hosszi i
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Mivel Jim Walls a TSUNAMI-hoz tavo-
zott, valakinek folytatnia kellett a sikeres
sorozatot. Ez a valaki Daryl F. Gates
lett: Réla illik tudni, hogy 43 év szolgalat
utan, mint Los Angeles-i rend6rfénok

nyomozott, mint pl. a hires/hirhedt Man-
son gyilkossagok. Uj a szerz6, tehat Gj
lesz a f6szerepl6 is, John Carey. A cim
is Uj, hiszen nem Police Quest 4, hanem
PQ:Open Season. Ebbél is latszik, hogy
a tovabbiakban a PQ cim marad, csak
az alcim valtozik. Na ennyit a bevezeté-
rél. Nézziik a jatékot.

Hétf6
Kora reggel egy DéI-L.A.-i varosrészben
egy rendértisztet talaltak, akit brutalisan
meggyilkoltak. A f6nok minket biz meg
az nyomozassal. A helyszinre érkezvén
néhany lakost, ill. rendéroket talalunk
ott. Beszéljiink a piros fejkendés muki-
val, nem tud semmit. Azért irjuk fel a ne-
vét és cimét. Sajnos a fehér polos sem
tud tal sokat, de azért neki is irjuk fel a
nevét és cimét, nem tudhatni ki mikor
tud majd a nyomozas soran segiteni.
Beszéljink Woodburyvel, mire az atadja
a nyomozati naplét. Beszéljink a tarsa-
val, akivel megtalaltak a hullat, de nem
tud semmi érdekeset mondani. Beszél-
junk Sammel, a halottkémmel. Nem tud-
ja még a haldl biztos okat, de az tuti,
hogy az aldozat egyik ujja hianyzik (ezt
észrevenni, ehhez diploma kell). Vegyiik
ki a ko-
csink

csomag-
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hagyta ott a palyat, és olyan_tigyekben--

tartéjabol a helyszinel6 felszerelést. Néz-
zilk meg a holttestet. Bob Hickman j6 ba-
ratunk, és mellesleg beépitett ember is
volt. Jegyzeteljik le, hogy egy cigarettat
talaltunk mellette, és azt is, hogy hol talal-
tuk a hullat. Vegyiik ki a helyszinelé fel-

3

&

DLICE QUEST 4

szerelésb6l a krétat és rajzoljuk korbe
vele a cigit, majd a holttestet. Szoljunk
Chesternek, hogy lefényképezheti a holt-
testet. Nyissuk ki a szemetes konténert,
egy fiatal fili holtteste van benne. Jegyez-
zuk le, hogy hol talaltuk, majd széljunk
Samnek, hogy hivjon még egy mentét.
Sz6ljunk Woodburynek, hogy kutassak at
a teruletet és kérdezéskodjenek egy el-
tint fiatal fid utan. A masik rendérnek
szo6ljunk, hogy nézesse at a nyilvantartast
egy 6-7 év korili eltiint fid utan kutatva.
Chesternek sz6ljunk, hogy lefényképez-
heti a tetemet. A falon van egy. graffiti, ta-
pogassuk meg. Még friss, jegyezziik le az
abrat, majd szoljunk Chesternek, hogy
ezt is fényképezze le. Itt be is fejeztik.
Reggel rogton behivat minket a hadnagy.
Elmondja, hogy a fiatal fitt Bobby Was-
hingtonnak hivtak, meg, hogy legyiink na-
gyon ugyesek, mert lehet, hogy volt vala-
mi Hickman fiile mogo6tt. Menjtink ki. Rog-
ton le is Uliink az asztalunkhoz. A fi6kok-
bél vegylnk ki egy 3.14-es nyomtatvanyt
és a fényképet. Van még egy izenet
Block hadnagytol, szerdan jelenjiink meg
az akadémian, mert a milt havi l6vésze-
tlink eredménye nagyon gyenge volt. Be-
széljunk a tarsunkkal, de sajnos semmi
érdemlegeset nem tud mondani. A fény-
képen van egy szam. Hivjuk fel. Varaz
hadnagy szama,

de most épp nincs bent. Majd visszahiv.
A szamitégépbe irjuk be 1.D.-nek a jel-
vénylunk szamat (612), jelszonak azt a
sz6t, amit a fényképen lattunk (gunner).
Valasszuk a "Gang Information"-t, majd
ott a "Rude Boys Get Bail'-t (RBGB).
Megtudjuk, hogy ez egy agressziv
banda, a vezet6jik neve Ragtopp
Spiff, de ez alnév. Fegyvercsempé-
szés és gyilkossag miatt keresik.
Lépjink ki. Menijiink le a bejaro elétti
hallba, és vegyiink egy csokit az au-
tomatabol. Menijlink ki az épiiletbél.
A TV var ott benntinket. Mindenféle
hillye kérdéseket tesz fel nekiink a
né, de ezekre hivatalb6l nem vala-
szolhatunk. Lokijik félre, és menjiink
dél-L.A.-be. Nos ennek a kis inci-
densnek is meg lesz a sajtéban az
eredménye. Menjink be azon az
uton hatra, ahol a gyilkossag tortént.
Vizsgaljuk meg a falat. Golyényomok
vannak benne, és ugyanaz a graffiti
lathat6, mint ott, ahol Hickmant me-
golték. Ezt jegyezzik le, majd a helyszi-
nel6 felszerelésbdl vegyik el6 kis kést,
és lazitsuk meg a goly6t. Tegyulk egy bi-
zonyitékos zacskoba. Nézzik meg a
dobozokat, de semmi sem maradt ott.
Menjink ki az ajton. Két srac all oft.
Mindkett6nek mutatkozzunk be, de
semmi kulonéset nem tudnak (vagy
nem akarnak tudni). Jegyezziik le a ci-
muket. Mutassuk meg nekik a képet is,
de no effect. Menjiink a Rainbow Cafe-
hoz, de nem tudunk bemenni, mert a tu-
laj szerint a zsaruk nem igazan pezsdi-
tik fel az tuzletmenetet. Menjlink tovabb.
A fejkendésnek (akivel este is beszél-
tiink) mutassuk meg az igazolvanyun-
kat, és beszéljlink vele. Semmi kiillonos.
Adjunk neki pénzt (2x), még mindig
semmi. A képet nem igazan ismeri fel,
mert homalyosak elétte a szavak. Men-
junk be a boltba, és mutassuk meg a
nének az igazolvanyunkat. A TV-ben
épp most mutatjak a reggeli kis inci-
denst. Nem igazan nagy a sikertink. Be-
széljink a nével, aki persze semmi kii-
l6néset nem tud. Mutassuk meg neki a
fényképet, mire felismeri Bobot, mint a
Rainbow Cafe szakacsat. Jegyezziik le.
Vegylink egy almat és egy doboz ra-
gasztot

(fizetni is
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kell). Menjlink a kocsinkhoz, majd oft is
lefelé a piros kerités mentén. Egy kislany
il az utcan. Mutassuk meg neki az igazol-
vanyunkat, és beszélgessiink vele. O
Bobby testvére, és itt lakik egy sarokra.
Adjuk oda neki az almat, és menijiink to-
vabb. Egy né il egy haz lépcs6jén. Mu-
tassuk meg az igazolvanyunkat, majd be-
széljink vele. O Bobby anyja. Megkér-
dezziik téle, hogy mond-e neki valamit a
Ragtopp Spiff név, mert valészindleg
koze lehet Bobby meggyilkolasahoz. O
elmondja, hogy az ennek a Spiffnek az
igazi neve Raymond Jones. Bobbyrél el-
mondja, hogy nagyon rendes fiu volt, és
tegnap este épp baseballozni indult. Az it-
teni bandakrél nem tud semmit. Menjiink
a hullahazba. Mutassuk meg Sherrynek a
jelvényinket, majd menjiink be Nobles-
hez. Kérdezziink meg mindent a fitrél és
Hickman-rél. A gyereket lemészaroltak.
Tobb 16tt seb van a testén. Hickmant meg
is kinoztak. A szemeit beragasztottak,
mérget fecskendeztek a testébe, egy ujjat
levagtak... Jegyezziink le mindent, majd
menjunk ki innen. Az el6térbe vegyik fel
az asztalrél a két hulla személyes targya-
it, majd menjiink Hickmanékhoz. Adjuk
oda Katherine-nek Bob személyes dolga-
it, mire kapunk téle egy goly6allomellényt.
Beszéljiink vele Bobrél, de nem sokaig

birja cérnaval és felrohan. Beszéljiink Va- =

lerie-vel. Megtudjuk, hogy a szllei tegnap
este azon veszekedtek, hogy az apja ott-
hon is csak a munkajaval foglalkozik, és a
cuccait mindig a szekrénybe teszi. Néz-
zink be a szekrénybe. Az egyik kabat
zsebében egy doboz gydgyszer van.
Menjiink innen a rendér-akadémiara.
Toltstink ki egy 13.5.1-es formulat, majd
fizessuk ki a toltényeket, és vegyik el a
fllvédét. L6dozziink egyet-kettét ki merre
lat, majd menjtink vissza Hickmanékhez.
Beszéljink Katherinnel. Megtudjuk, hogy
Bob gyégyszerre alkoholt ivott, masképp
nem birta elviselni a munkajabol adédo
nehézségeket. Nem birta nézni, ahogy
gyerekek és csaladok lesznek a banda-
haboriik aldozatai. Nem tudott partatlan
maradni. Menjiink dél-L.A.-be, Washing-
tonékhoz, és adjuk oda Bobby anyjanak
Bobby személyes dolgait. Beszéljiink La-
Sondraval, mire elmondja, hogy egy piros
ruhas nét latott aznap este cigizni, oft
ahol Bobbyt megolték. Menjlnk vissza a
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rendérségre. A

bejaratnal tlzzik ki magunkra az azono-
sitokartyankat, majd menijtink fel a negye-
dikre, és adjuk oda Teddynek a toltény,
majd mondjuk meg neki, hogy a polcon
taroljak (Shelf Storage). Menjtink le Ches-
terhez és adjuk oda neki a ragasztét,
hogy elemeztesse ki, hatha olyan, mint
amilyennel Bob szemeit 6sszeragasztot-
tak. Mutassuk meg neki a gyogyszert is,
mire elmondja, hogy az egész dobozzal
be kellett volna Bobnak vennie, hogy va-
lami kulénos hatasa legyen, mert ez sima
altaté. Semmi mas érdekeset nem tud
még, mert a tesztek még nem késziiltek
el. Toltstink ki egy 3.14-est az esti ese-
ményekrél, majd adjuk oda azt és a Wo-
odbury altal készitett nyomozati naplét

#

Hallnak. Vegyiik fel a telefont, mert valo-
szindleg mar az agyunkra megy a csor-
gése. Emmo Jones hiv, a srac aki a ba-
seball labdaval jatszott. Menjink oda,
ahol talalkoztunk vele, mert fontos hirei
vannak szamunkra. Vegyik fel a golyoal-
I6mellényt, majd menjlink oda, a Rainbow
Cafe mellé. Itt nagyon gyorsnak kell len-
nunk. Amint megjelennek a fegyveresek,
bukjunk a kocsi mogé, és lassan menjiink
a csomagtartohoz. Nyissuk ki, majd a
benne talalhat6 puska zarjat is. Vegyik ki
a puskat, és I6juk le a tamadokat.

Kedd
Masnap reggel a hadnagy szobajaban
kezdiink. Emmo Jones kérhazban van, és
kopott Spiffrél. Az -ujsagok veliink voltak
tele a tegnapi incidensiink miatt, nem iga-
zan tetszik neki. Megoltek még egy ren-
dért, René Garciat. Egy rapper, Yo Mo-
ney haza el6tt talaltak meg. Azt akarja,
hogy deritsuk mar ki ezt az ugyet. Men-
junk Yo Moneyhoz. Jegyezzik le, hogy
hol volt a holttest, majd vizsgaloédjunk a

kertben. A hazzal szemben, egy bokor- ~ °

ban, egy piros néi cipé6t talalunk. Kopog-
junk be. A testérnek mutassuk meg az
igazolvanyunkat, majd mondjuk meg,
hogy Yo Money-val akarunk beszélni.
Bent egy pirosruhas né csacsog arrél,
hogy ez milyen visszaeséseket jelent

majd Money lemezeladasaiban, meg,
hogy milyen a fiiviik igy, hogy fel van ra
festve a hulla helye... Ez sem agysebész-
nek készilt. Mutassuk meg neki a cip6t,
fel van haborodva, hogy ilyet meriink téle
kérdezni. Beszéljink Money-val. Tegnap
partit adott a baratainak, és 4-5 6ra korul
fedezték fel a hullat. Van egy Dennis Wal-
ker nevd Ujnaci patkany, aki mar régoéta
zaklatja... Megadjuk neki a szamunkat,
hatha tud még valami hasznosat monda-
ni. Telefonhivast kapnak, amint tudjuk
kapjuk fel a hamutartébél a csikket, amit
a n6é elnyomott. Menjink a hullahazba.
Beszéljlink Nobles-szel. Mar most sz6l,
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hogy este a Short Stopba talalkozunk.
Kérdezziik ki Garciar6l. Hasonl6 modon
olték meg mint Hickmant. De le volt vet-
kéztetve, és a szdjat ragasztottak be.
Tobb ujjat levagtak... Jegyzeteljink, majd
irany a Parker Center. Menjiink Chester-
hez az alagsorba. Odaadja a tegnapi je-
lentéseket. Mutassuk meg neki a cip6t és
a cigit, de semmi kiilénos észrevételt nem
tesz. Beszéljink vele mindenrél. Bob
fegyvere tisztazoédott, mert Spiff fegyveré-
nek a golyoi voltak a kis Bobby testében.
Tényleg azzal a ragasztéval ragasztottak
be Bob szemeit, de az orszagban min-
_denhol ezt hasznaljak. Menjink az iro-
dankba. Toltsiink ki egy 3.14-est és adjuk
oda Hallnak. Kapcsoljuk'be a szamitoge-
pet, és valasszuk a "Hate Crimes"-t. Irjuk
be Walker nevét, mire egy szép kis bin-
lajstromot lathatunk. Talalunk még egy
nevet, Straussét. Irjuk be ezt is. O sem
kiilonb. Menjink Walker lakasahoz. Ko-
pogjunk be, majd mutassuk meg a jelvé-
nyunket. Menjunk be. Iszonytan hangos
a "zene" (valami német indulo), ezért hal-
kitsuk le. Ek6zben Walker meglép, és a
baratnéje egy késsel ront rank. A piszto-
lyunkkal téritstik észhez, majd bilincseljik
meg. Miutan bevittiik a lanyt, letiliink az
irodankban. Egyszercsak megjelenik Gar-
cia mamaja, és azt akarja, hogy a fia gyil-
kosat elkapjuk. Mi is ezt akarjuk, csak ez
nem olyan koénnyl. Sajnos nehéz vele ezt
megértetni. Az asztalunkrél vegyik fel a
papirt, mely szerint Hickman temetése 10
orakor lesz. Menjunk Hickmanékhoz. Kat-
herine fogad. Epp most jéttek meg a te-
metésrél. Uljink le vele beszélgetni. El-
mondja, hogy aznap este is veszekedtek,
és Bob ugy ment el, hogy gyégyszeres-
alkoholos volt. Menjlunk. Innen egyene-
sen a Short Stopba megytink. Beszélges-
stink, vegyunk fel egy kis perecet, igyunk
sort... A fénokink jelenik meg és haza-
kuld, mivel reggel a birésagon varnak
minket.

Szerda
A fénokink var rank. Egy ismeretlen nét
oltek meg az elmult este a Griffith Park-
ban. (A neve azért Jane Doe, mert az
USA-ban az ismeretlen néi holttesteket
Jane Doe xxxx-nek nevezik, a férfiakét
John Doe yyyy-nak.) Az Gjabb gyilkossa-
gok miaft akar veliink be-
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szélni a polgarmester. Mindenféle kérdé-
sek zaporoznak rank, amire lehet vala-
szoljunk is. Egyszercsak Walker ugrik fel
egy vasraddal. Nyugtassuk meg a piszto-
lyunkkal. Az ilyenfajta rangat6zas karos
lehet az egészségére, de a mienkre is ha
nem vagyunk elég gyorsak. Bilincseljik
meg. Az 6rson toltsiink ki egy 3.14-est és
adjuk oda Hallnak, majd kerdezzilk meg
az Ujabb fejleményekrél. Megtalaltak Gar-
cia kocsijat a Hollywood és a Vine blid.
keresztez6désénél. Erdekes, mert nem is
az volt a terilete. Menjiink le és beszél-
junk Chesterrel, majd menjunk az autéle-
rakathoz (Impound Lot). Mutassuk meg
az 6rnek a jelvényiinket, majd menjink
be. Mondjuk meg az aznapi jelsz6t, majd
vizsgaljuk meg a kocsit. A két llés kozott
egy Ujsagkivagas 2 lebujrol. Beszéljiink a
mukival. A SID-esek utan egy fiatal né
volt itt, allitélag Garcia anyja, de szerinte
az nem lehetett senkinek sem az anyja.
Menjunk a hullahazba. Beszéljink Nob-
les-szel. A Giriffith parki nét hasonlé6 mo-
don 6lték meg mint a 2 rendért. Egy kutya
Grizte, de amikor megjelentek a kutyabe-
fogok, elrohant. Garciahoz meég annyit
mond, hogy miutan felmetszették a sza-
jat, észrevették, hogy egy zapfoga ki volt
tépve a helyérél. Ugy latszik, a gyilkos
"Mdgydjté". Menjink a Griffith parkba. A
kutya megint ott van. Adjuk oda neki a
perecet, mire elrohan vele. Nézzik meg a
helyet, ahol a holttestet talaltak. Egy friss
foldtaras lathat6. Kaparjuk el a foldet, egy
csontot talalunk. Tegyiik bele egy bizo-
nyitékos zacskéba. Jegyezziik le, hogy
hol talaltuk. Menjiink vissza Nobles-hez.
Epp Sherry mellb6ségét méregeti amikor
megjelentink. Nem mondom nagyon ki le-
het éhezve. A hiitében hullak vannak, bu-
dos van, vér és bélmaradvanyok a pad-
l6n... No mindegy. Elmondja, hogy két
Gjabb hullat talaltak a Hollywood és Vine-
nal, egy 1990-es Ford Tempoban. Egy
férfi és egy né, 60, ill. 50 évesek. Mezte-
lenre voltak vetkéztetve, és a bolt tulajdo-
nosa hivta a rendérséget. Hasonl6 mo-
don 6lték meg ezeket is, mint a két ren-
dért, meg a Griffith parki hullat. Adjuk oda
neki a csontot, hogy elemezze, mert
nincs idénk a rendérségi procedudrat vé-
gigvarni. Menjiink a Hollywood és Vine-
hoz. Beszéljink az utcan all6 mukival.

Megtudjuk, hogy Garciat egy csodalatos
nével lattak, és a nét késébb egyedil is
lattak a kocsival. Menjlnk be a Bitty-Kitty
barba. A pultnal il egy né. Mutassuk meg
az igazolvanyunkat neki, majd beszélges-
sunk vele. Semmi kilonéset nem mond.
Mutassuk meg neki a cipét. Azt mondja,
hogy ebben esetleg a tulaj, Barbie tud se-
giteni, de 6 még nincs itt. Kérdezziik Bar-
bie-rél, majd amikor tiizet kér, adjunk neki
a pulton talalhaté 6ngyuijtéval. Menjink ki.
Akivel beszélgettiink, épp akkor akarja
feltérni a kocsinkat. Elmegy. Vegyiik fel a
letort visszapillant6t. Menijiink be a lemez-
boltba, és beszéljink a tulajjal. Azt mond-
ja, hogy feltiint neki, hogy egy né meg
egy férfi fekszik pucéran a kocsiban.
Gondolta ez még reklamnak is jo lesz, de
késdbb tlnt csak fel, hogy a kocsi nem
mozog. Ha nem mozog, akkor biztos nem
azt csinaltak mint amire gondolt. Ekkor
hivta fel a rendérséget. Ennyi. Menjlink
vissza a barba. Ott ul Barbie. Beszélges-
sink vele is (de ne felejtsik el felmutatni
az igazolvanyunkat). O sem tud semmi’
kulonoset, de amikor megmutatjuk neki a
cip6t, akkor megjegyzi, hogy egy ekkora
"bakancs” inkabb férfira valé mint nére.
Ennyi. Menjiink el az akadémiara. Ugya-
nazt kell tenni, mint nemrég, csak most
egy 13.5.0-as nyomtatvanyt kell kitolteni,
és nem kell fizetni a toltényért. Ha meg-
vagyunk, menjink vissza a hullahazba.
Amikor odaériink, a TV épp Sherryt kér-
dezgeti, aki teliesen belezavarodik a kér-
désekbe. Rangassuk el onnan szegény li-
buskat, még miel6tt jobban kompromittal-
ja a rendérséget.

Csiitortok

Reggel rogton Nobles-nél kezdiink.
Sherry-t j6l leszidjuk, mert leéllt a TV-nek
nyilatkozni. Erre 6 azt mondja, hogy azt
hitte, hogy ez a Starsearch (kint ez a mi-
sor a Ki Mit Tud), és csak ezért allt le ne-
kik. Nos ennyit errél a nérél (mint mondot-
tam nem agysebésznek késziilt). Nobles-
tol megtudjuk, hogy a csont valészintleg
a Griffith parki hulla része. Azért csak va-
I6szintileg, mert még nem kapta meg az
eredményeket, de szerinte ez a helyzet.
A kocsiban talalt férfit megmérgezték, a
n6t még nem boncolta fel. Ok. Menjtink a
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Parker Centerbe. Toéltsiink

ki egy 3.14-est, majd menjlnk be a had-
nagyhoz. Teljesen kiboritotta a tegnap
esti szereplésuink, nem is tudjuk kimagya-
razni magunkat. Arra kivancsi, hogy tény-
leg igaz az, hogy egy né a gyilkos, mond-
juk meg, hogy nem. Ok. Menjink le
Chesterhez, kérdezzilk meg az Gjabb hi-
reket. Még semmi kilonoset nem tud.
Menjiink az autételepre. Mutassuk meg
az 6rnek az igazolvanyunkat, majd men-
junk be. Mondjuk meg a kodot, majd kér-
dezzik meg az Urgét, hogy talalt-e vala-
mit a SID az autéban. Azt mondja, hogy
semmit. Nézziik meg az aut6 rendszamat
(E2BSY669), majd nézziink be az autéba
is, de nem talalunk semmit. Menjink
vissza a Parker Centerbe.

Irany az irodank, és kapcsoljuk be a sza-
mitogépet. Valasszuk a DMV-t, majd irjuk
be a rendszamot. Megtudjuk, hogy az
auté a Kozponti Koérhaz tulajdona. Men-
junk oda.

Beszéljink az asztalnal ulé nével (jel-
vény). Megtudjuk téle, hogy az autét Miss
Luella Parker hasznalta. A nét nem lattak
mar hétfé dél 6ta. Keérjunk téle egy sze-
mélyleirast. 170 cm magas, kb. 80 kg, fe-
ketebérd, feketehaju és barnaszemd.
Kérjuk meg, hogy atnézhessuk Miss Par-
ker irodajat. Az asztalan talalunk két ak-
tat, meg egy kazettat, amin a Ragin’ Re-
cords szamlaja van (a bolt a Hollywood
és Vine-nal). Mutassuk meg a két aktat a
nének, mire kiderdl, hogy ezek Luella je-
lenlegi munkai. Menjunk el a lemezboltba.
Beszéljunk a tulajjal. EImondja, hogy nem
tud semmit sem mondani.... izé azt, hogy
semmi kiilénéset nem tud Yo Money-rél
és Luella Parkerr6l sem. A kazettat cse-
réljik ki egy dobverére, majd menjink at
a barba. Beszéljlink Barbieval Luellarol.
Megtudjuk, hogy Luella segitett Barbie-
nak a valoperénél, hogy a gyereket meg-
kaphassa. A férje egy agressziv fickd, de
amig semmi biztosat sem tud réla, addig
nem mond semmit. Ha kell akkor segiteni
fog. Ok. Irany a Harmadik Szem szinhaz
(38rd Eye Theater). A kasszasnak mutas-
suk meg a jelvényinket, mire beinvital.
Bent beszéljiink vele, mire kidertil, hogy 6
Luella egyik paciense (szerintem egy picit
bolond, csak annyira mint a Baranyok
hallgatnak gyilkosa...). Régéta nem talal-
kozott vele. Egy teat kinal. Fogadjuk el,
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de miel6tt bemen-
nénk a nézétérre (ugyanis meghiv egy in-
gyen mozira), nézzunk korul. A néi WC-
ben egy piros ruhat lathatunk.(!) Menjink
be a nézétérre, de elalszunk és minden-
féle rémalmaink lesznek egy rihes néimi-
tatorrél. A tulaj ébreszt, majd elkiild, mivel
készilnie kell az eléadasra. Irany dél-
L.A.. Menjunk be az ajtén, a hazfal moge,
és vegyik fel a kotelet a dobozokrol.
Irany a Griffith park. A kutya megint ott
van. Szagoltassuk meg vele a cipét. Ugy
latszik ismeri ezt a szagot. Dobjuk a nya-
kaba a kotelet, mire elrangat minket egy
sikatorba. Ismerés a hely. Van egy dupla
ajté, de be van zarva. A kutya is itt ment
be. Feszitsik ki a feszitévassal (ott van a
helyszinel6-felszerelésben), majd men-
junk be. Bent a zseblampank segitségé-
vel keressiik meg az ajtét, majd a kis kés-
sel (szintén a helyszinel6-felszerelésben
van) nyissuk ki a zérat.
Egy folyoson vagyunk, a végén egy kicsit
kinyilt egy ajté. A vegyuk fel a goly6allo-
mellényt, majd a ragasztoval ragasszuk a
tlikrot a dobverére, majd a kis kukucska-
lonkkal nézzink be a résen. Ha tiszta a
terep, menjink be. Nézziink koriil. A hi-
tében egy fejet talalunk, irjuk le, majd
menjunk tovabb balra. Egy nagyszoba,
semmi kiilénos nincs itt. Balra. Ott a ku-
tya, és nemigen akar elmenni. Altassuk el
Bob gyogyszereivel, majd menjink a fo-
lyos6 végén levé szobaba. Egy fekhely
meg egy szekrény lathat6. Nyissuk ki a
szekrényt. Ott van a piros "bakancs" par-
ja. A labtorl6t ragjuk félre, és egy titkos le-
jarot talalunk. Egy raktarba jutunk. Men-
jiink ki a raktar végén, és a 3rd Eye néz6-
terére jutunk. Egy n6 fekszik az egyik sor-
ban. Kamp6. Ennek mar hiaba beszéliink.
Menjunk ki az el6térbe. Vegyuk fel a
Coca-Colas dobozt, és vegyiik ki beléle a
kulesot.
Menijiink vissza a nézétérre. Epp kicipeli
a nét egy pirosruhas dromedar. Menjunk
utana, de csak zart ajtokat talalunk, amit
persze nem nyit a kulcsunk. Menjink
vissza a néz6térre és nyissuk ki a jobb ol-
dali ajtét a kulccsal. Menjiink be és kap-
csoljuk fel a zseblampankat. PUFF. Rog-
t6n jol szajba is vagnak minket. A nappa-
liban tériink magunkhoz, és a kutya 6riz
minket. Vegyuk ki a labdat az agy alol, és
dobjuk ki az ablakon. A kutya utanaugrik.
Ennyi esze van. Szerencsére nem tudjuk,

hogy.
milyen magasan van az ablak, de szerin-
tem jobb is igy. Ez a szemét mindentnket
elvette. Menjlink ki a konyhaba, és Mr.
Fejnek a szajabol vegyiik ki az 6ngyujtét.
Menijlink a fiird6szobaba, és vegyiik fel a
hajlakkot. Ebbél a két is artatlan targybol
csinaljunk egy félelmetes ZSEBLANG-
SZOROT. Menijiink a folyosé végén levé
szobaba (ahol a lejaré is van), majd a go-
nosz bolondot fljjuk le a kis ketyerével.
Ennek kovetkeztében jokedviink langra
kap, mellesleg Mr. Rosszfitl is. It a vége,
fussak el a kitlintetésemmel.

Ennyi. Szerintem nem sok jot tett a szer-
z6csere a jatéknak. A jaték grafikaja az
sokkal jobb lett, a zenéje is, de a sztori
sajnos egy kissé... Nos amikor mindenki
arré6l nyilatkozik, hogy egy bombaj6 nével
lattak Garciat, én azt hiszem, hogy ez igy
is van. De nem. Garcia valéjaban egy
rusnya széros, bajszos-szakallas néimita-
torral autokazott, aki mellesleg bolond is
(1). Hall a jaték elejéen felhivia a figyel-
mem Varaz hadnagyra a specidlis egy-
ségtél, akit a jaték soran nem lehet elérni
(2). Megolnek egy kis sracot a poén ked-
véért ez Ok, de amikor a kissrac hullaja
mellett megtalaljak egy rendérét is, aki ri-
heli a homikat, akit egy homokos 6lt meg.
Réaadasul a kedves gyilkos tudja, hogy
hol és mikor lesz a 31 km-rel tavolabbi
csaladias hangulati teadélutannal egybe-
kotott gyilkolaszas, a buli végén odaviszi
a sajat hullajat is, hogy a gyanut elterelje
magarol (a tettes bolond, ne felejtsiik) (3).
..Na mindegy. Nekem azért tetszigélt,
mert nagyon j6 a hangulata, és remélhe-
téleg a kévetkez6 részben ezeket a kis hi-
bakat is kijavitjak(?).

Ez van.




Amerikai-foci szimulaci-
6k, a Magyarorszagon is
egyre er6sodé amerikai
sport-mania hatasara
novekvé népszerliség-
nek orvendenek. A Di-
namix  csapat Front
Page Sports Football, il-
letve Front Page Sports
Football Pro jatékaival
besoport néhany nagy
dijat (pl. az év legjobb
sport jatéka), és ezidaig
a legjobb amerikai-foci
programokat hozta ki. A
gondosan megtervezett
manager-rész és a kellemes akcié-rész
egyittesen igen jora sikertlt.

A Microprose kiadta NFL Coaches Club
Football cimi programjat, mellyel a leg-
jobbnak kijar6 cimre palyazott az ameri-
kai-foci programok kategoéridjaban, a
nagy vetélytars legy6zésével. Ez azon-
ban csak részben sikerllt. A jaték kezde-
tén természetesen a szokasos kivalasztd
meniikhoz jutunk. Osszeallithatunk egy
sajat ligat, csapatot, és még a jatékoso-
kat, illetve tulajdonsagaikat is beallithatjuk
izléstinknek megfeleléen.

Egy Playcall-editort is mellékeltek, itt
szerkeszthetjik at a védekezési és tama-
dasi forméaciokat és taktikakat. A stadion-
ban megvalaszthatjuk, hogy action vagy
coach valtozatban jatszunk. Az els6nél mi
iranyitjuk a jatékosokat és kivalaszthatjuk
a taktikakat, amig a masodiknal az edzé
szerepét toltjik be - taktikat valasztunk és
a cseréket iranyitjuk. Két jatékos esetén
egy-egy jatékost iranyitanak.

Az F5 lenyomasaval allithatjuk a grafika
részletességét.

A jaték az érme feldobasaval kezdddik,
mellyel eldél, hogy mi végezzik a kezd6-
rugast vagy fogadjuk azt. A jatékban leg-
tobbszor két dolgot csinalunk - taktikat
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valasztunk, majd megprobaljuk megvalo-
sitani azt az akcioban.

A taktikak kivalasztasakor megjelenik egy
ablak, mely a kévetkez6képpen néz ki-

a jobb oldalan van 4 darab nyil, melyek-
kel valthatunk a mintegy 80-80 darab vé-
dekezd, illetve tamado taktika kozott. A
sima nyillal egyesével, amig a kettés nyil-
lal 10-esével lapozhatunk koztik. Az ak-
tudlis formacié neve az ablak tetején ol-
vashat6, amig a sorszama téle balra talal-
haté. A bal als6 sarokban talalhaté gomb-
bal allithatunk be néhany finomsagot a
taktikaval kapcsolatban. A TO gombbal ti-
meout-ot kérhetiink, jatékbdl ezt ALT-T-
vel érhetjuk el. Végul a Select gombbal
fogadhatjuk el a megfeleléen kivalasztott
és beallitott taktikat. A time-out meniiben
idélegesen megvalaszthatjuk a taktikakat,
megnézhetjiik mindkét csapat 6sszeallita-
sat, instant replay-eket és menthetiink.

A jaték kozben ALT-I-vel kérhetiink ins-
tant replay-t, itt egy vide6nak megfelelé
kezel6gombokkal nézhetjiik meg az akci-
orol felvett filmeket.

A jaték kézben folyamatosan véltoztathat-
juk a nézépontot. A megfelelé billentyi-
kombinaciok a nézépontokra:

- ALT F1 - standard nézet

AEC2CPROSE

- F1 - hatvéd nézépontja
- F2 - véd6 kapitanyanak

nézépontja

- F3 - hazai csapat oldal-
nézet

- F4 vendég csapat ol-
dalnézet

- ALT F2 - kdzvetit6k né-
z6pontja

- ALT F4 - talajszintii né-
zet

- ALT Z-X - Zoom In-Out
- F7-F8 kamera forgatas
- ALT F5-F6 - kamera
emelése és siillyesztése.

A jaték grafikaja sajnos nem éri el a Foot-
ball Pro grafikajanak szinvonalat, bar a
sokféle kamera-nézet atlathatobba teszi a
jatékot. A manager-rész (liga moédusz)
tobb lehetéséget rejt és kidolgozottabb
elédjénél, aki a jatéknak ezt a részét ked-
veli inkabb, annak er6sen ajanlhaté a
program.

Aki inkabb a gyors akciot kedveli e sport-
bél, annak tovébbra is a Front Page
Sports Football Pro-t ajanlom. Latvanyo-
sabb, és korrektebben iranyithaté (féleg a
passzolas) az akci6-rész. A Microprose-
nak bar sikerilt pozitiv Gjdonsagokat fel-
mutatnia az eddigi legjobbal szemben, de
Osszességében még mindig a Football
Pro a legprofibb.

Charlie
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rue ("HESSMASTER

Legutobb a sakk és a sakk automatak torté-
netét tekintettilk at, most a program szolgalta-
tasaival foglalkozunk.

A gép tobbféle szinten sakkozhat: az egé-
szen kezdé6tél (newcomer) egészen a bajnok-
sagi szintig. Ez utobbi esetén a kételez6 azzal
a babuval lépni, melyet megfogtunk. Sét, ha le-
jar a (gondolkodasi) idénk, akkor veszitiink. De
ha nyeriink és rendelkeziink nyomtatéval, ak-
kor egy oklevélben részesiiliink.

A Play/Set Up Game details segitségével
rengeteg, hasznos beallitasra nyilik lehet6ség.
Megadhat6, hogy mennyi id6 alljon a jatékosok
rendelkezésére, ez torténhet tobbféleképpen:
lépes/perc, masodperc/lépés, teljes jaték ideje,
ill. melyek csak gépre vonatkozhatnak: nincs
idébeli korlatozas, atlagosan azonos idé, fix
féllépés mélységl analizis. Idékorlat nélkil, a
Force Move meniipont kivalasztasaval lehet lé-
pésre kényszeriteni a programot. A két jaté-
kosnak nem feltétlenil kell azonos feltételekkel
jatszani. A jatékosokra tovabbi beéllitasok is
megadhatok: itt lehet engedélyezni azt, hogy
az egyszer mar megfogott babuval feltétlenil
Iépni kelljen, vagy nem. Ugyancsak itt adhaté
meg a vakon sakkozas. (Bar azt nem tudom,
hogy ez hogyan vonatkozhat a szamitégépre.)
A telefon kagylé ikonjanak kivalasztasaval le-
het6ség van két kép dsszekotésével sakkozni.
Az Osszekotés torténhet soros kabelen, telefon
vonalon modem segitségével, vagy szamito-
gép halézaton keresztll. A master system be-
allitasai érvényesiilnek a jatékra.

A Set Up a Position lehetéséget ad tetszéle-
ges, de a jaték szempontjabdl realis allas felal-
litasara. A jaték tovabbi menetére is megadha-
tunk néhany dolgot, pl. adott szini jatékos
sancolhat-e a késébbiekben. E meniih6z némi-
leg hasonl6 az a lehetéség, hogy ASCII file-ok-
bél Iépés listat, tablaallasokat importalhatunk.

A Set Up Personality segitségével létrehoz-
hatunk, modosithatunk és torélhetiink a kom-
puter altal megszemélyesitett, kiilénb6zé szin-
td ellenfelek kézil. Megadhaté, hogy inkabb
tamado6 (+100), vagy védekezé (-100) stilust
legyen a jatéka, az eréssége (0-100), a jaték
véletlenszerlisége. Ha 0-t adunk meg, akkor
mindig ugyanazt fogja Iépni a gép. Beallithato,
hogy a jaték elején meddig hasznélja a meg-
nyitasi kdnyvtarakat, magasabb érték esetén a
gép valészinileg kedvezdbb helyzetbe kertl,
mert idétobblettel fog rendelkezni. Szabalyoz-
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haté az is, hogy hogyan reagaljon a dontetlen
javasolasara, mely esetenként (sakktornan),
akar a gyézelmet is jelentheti. A transposition
tablak segitségével tarolni tudja a mar egyszer
analizalt allasokat (gyorsabb és erésebb jaték).
Deep Thinking engedélyezi a gép szdmara az
allasok szamitasat, amikor az ellenfele (azaz a
mi) érank ketyeg. A Positional kivalasztasaval
megadhaté, hogy az elemzés soran mely
szempontokat, milyen sullyal vegye figyelem-
be: anyagi vs pozicié, kozépsé részekre kon-
centralas, mozgékonysag stb. Ugyancsak allit-

&

Lehetéség van sakk versenyek lebonyolita-
sara is, ekkor megadhatok a résztvevék, lehe-
téség van az eredmények megtekintésére,
nyomtatésara és tobb egyéb lehetdség kozott
az allas Un. boritékolva torténé elmentésére.

A jaték kozvetlen iranyitasara szolgal az Ac-
tion Menu. A Switch Sides felcserélheté a két
jatékos, az aki eddig a vilagos babukat vezette
mostantdl a sétét fogja. A tabla egyszeriien a
Board Display meniipont segitségével megfor-
dithaté, ha valaki a sétét babukat valasztotta.
A jatékot fel adhatjuk a Wakeup! kivalasztasa-
val. A Force Move-val megszakithatjuk a gép
gondolkodasat és Iépésre kényszerithetjiik. A
Takeback segitségével utélag hibasnak tin6
lépéseinket semmissé tehetjiik. Természete-
sen egy bajnoksagban nem élhetiink ilyen,
meg nem engedheté eszkozzel. A lépéseket
Ujra megismételhetjik a Aeplay segitségével.
A Resign gyakorlatilag a jaték feladasat jelenti,
de javasolhatunk dontetlent is. Az Adjorn
Game... kivalasztasaval a kovetkezd |épést bo-
ritékolhatjuk és mehetiink aludni. A Pause se-
gitségével megallithatjuk a jatékot.

A Mentor Menu a sakk-kal ismerkedék és a
jatékban elmélyeddk segitésére szolgal. Lehet
egyszeriien lépés javaslatot kérni, de lehet6-
ség van egész jatékok lépéslistainak elemzé-
sére is. A Solve for Mate segitségével matt fe-
ladvanyok oldhatok meg. A Rate My Play 30
klasszikus jatszma egy-egy kritikus pontjan
kérdezi meg téllink a folytatast. A 30 utan érté-
kelésre kerll a teljesitményink. A Practice
Opening a megnyitasok tanulasat és gyakorla-
sat segiti. A Chess Tutor a program oktat6 ré-
sze: az alapoktol indulva elsajatithaté minden,
ami a sakkhoz szlikséges. A Teaching lehet6-
séget ad a lehetséges lépések, az (tésben
levé babuk stb. kijelzésére.

TURBO

A Look & Feel menii segitségével a képer-
nyé kinézetét alakithatjuk at. Lehetéség van (j
tablat valasztani, vagy babu készletet valaszta-
ni. Egyes készletek csak 256 szinl grafikus
mod esetén jelennek meg. Bedllithatd, hogy a
latvany mélysége, a tabla mérete, délése, a fe-
hér babuk helye (fent, lent, jobb vagy bal) és a
szinek.

Kikapcsolhatd, hogy a babuk lépéskor mutas-
sak a mozgas Utvonalat. Ha egy mezére csak
egyetlen babu léphet, akkor a mezére torténd
kattintassal is lehet Iépni. E lehetdség engedé-
lyezésére szolgal a Quick Entry. A sakk szaba-
lyai szerint a sakkot nem kell bejelenteni, ha
mégis szeretnénk azt, hogy bejelentse a prog-
ram, akkor itt kapcsolhatjuk be. Ugyancsak be-
allithat6, hogy a jatszott megnyitas nevét kiirja
a program. A jaték allashoz opcionalisan az el-
telt id6 is lejegyezhetd. Lehetdség van a jaté-
kallas tobbféle jelolésrendszer szerinti jegyzé-
sére is. A jeldlésrendszerekrél a Mentor meni
oktat6 részében tudhaté meg tovabbi informa-
ci6. A Game Sound-nal kivalaszthaté, hogy a
jaték alatt végig széljon zene.

A Windows meniivel szabalyozhaték a
ChessMaster ablakban megjelené kis ablakok.
A Game Status a jatékosok nevét, az eltelt id6t
és a jatékosok két-két utolsé |épését tartalmaz-
za. A Chess Clock egy klasszikus sakkéra, de
az ablakra torténé dupla kattintassal tobbféle
kinézetl kézul valaszthatunk. A Thinking a
szamitégép 'gondolkodaséara’ jellemzé értéke-
ket jelenit meg. A Think Lines a gép altal ép-
pen most vizsgalt 1épésrél ad informaciot. A
Move List az eddigi lépések listaja. A Capture
Pieces a lelitott babukat tartalmazza. A Legal
Movesban a lehetséges lépéseket nézetjiik
meg. Az Annotation ablakban jegyzetek készit-
het6k a jatékhoz. A Chat segitségével lizene-
tek valthatok a masik gépen jatszo ellenféllel.
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Tovabbi beallitasokra ad lehetéséget a Lay-
out meni. Minden meniipontja egy-egy telje-
sen eltér6 képernyé elrendezést takar, de lehe-
t6ség van sajat tervezésliek betdltésére és
elmentésére is.

Hat nagyjabol ennyi lenne a szolgaltatasok
mendiszerint felsorolasa, ha itt-ott kimaradt
egy-egy az a Help segitségével megérthetd. A
program mindenesetre j6 szolgalatot tehet a
sakk szerelmeseinek.

(J0Co)
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Megjelent a PC-s Pinball
Fantasies! igy a PC-sek
nagy vagy valt valéra.
Mivel a Pinball szinte minden
fortélyat kitargyaltuk, most néhany
Cheat-ot kozliink. Mindegyik valami érde-
kes dolgot mdvel, prébaljatok ki Ti is.
Amiga 1200-on biztosan mikodnek.
PINBALL FANTASIES CHEAT LISTA
"THE SILENTS" - Uzenet
"ANDREAS zenet

"FREDRIK" - Uzenet ot

"ULF" - Uzenet
"MARKUS" - Uzenet

"BARRY" - Uzenet Teljes a paleffa, vegre valosaghd
"TECH STUFF" - Uzenet flipper a piacon!

"DIGITAL ILLUSIONS" labda

"EARTHQUAKE" - Deactivalja a Tilt-et “Vegre!”
"EXTRA BALLS" - 5 Ball Masell
"HIGHLANDER" - Prébald ki!

"FAIR PLAY" - Reseteli a Cheateket.

"VACUUM CLEANER" - Reseteli a High-

Scores Listat. “Hihetetien!
A cheatokat a palya kivalasztas utan kell
begépelni.

Ein Sonderheft von

PCPLAYER
O]
o4

| Alle neuen
CD-Spiele
Die heste
CD-ROM Software
| Die schnellsten
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PC?*
Mad Dog

. ‘Na ugye!”
Mocsi

Nemrégiben a kezembe akadt egy Ujsag, mely enyhén szoélva meglepetést
okozott nekem és Ugy gondoltam, hogy megosztom kedves olvasoinkkal a
megismerés 6romeit. Az elsé ami feltlinik az Gjsagon az az, hogy a mar jol
ismert plusz targy helyén, melyet mar Ggy megszoktunk a nyugati ujsagok-
nal, most nem egy kék HD-s lemez lapult, hanem egy aranylé6 CD korong
bujt meg diszkréten a kis zacskoban. Tulajdonképpen nem vartam nagyon
sok mindent a dologtél, mert nem hittem, hogy valami értelmes dolog is ki-
stilhet beléle. A CD tarolékapacitasat elég szép mértékben kihasznaltak, a
kovetkezé nagy témakorok szerint talalhatunk rajta dolgokat:
- Jatékdemok - 130 jaték demojat talalhatjuk meg itt, a nevek kozul me-
gemlitek néhanyat a nyalcsurgatas végett: Aces over Deep, Cyber Race,
Empire Deluxe, Elite II, Inca Il, Putt Putt on the Moon, Oscar, Rebel Assa-
ult, Return to Zork, Simcity 2000, Star Trek: Judgement Rites, Tornado,
Turrican 3, Mad News
- Pathces - kiegészitések és update-k néhany jatékhoz
- Sierra Special - egy Sierra coctail, tébb mint 20 jatékbol
- Video Clips - 6 db videoanimacio (pl. Critical Path)
- Shareware - jatékok és hasznos utilityk gytjteménye
- Adatrbank - tdbb mint 200 jatékbol talalunk itt képeket
A felsorolasbél is latszik, hogy nem sajnalték a fitk az informéciét a CD-rél.
Az Ujsagot a Szics Software-nél lehet megvasarolni.

Bear™
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Jurassic Park-ra varva...
avagy:
Movie Action C=64-en.

Mar napok o6ta Ulok az iréasztalomnal,
unatkozom, és toprengek. Unatkozom,
mert fél életem a képernydk el6tt toltém,
és most semmi érdemleges nem érkezett
a C=64 rovathoz, valamint unatkozom
azért is, mert egy mas fajta képernyés
szorakozassal kapcsolatban a baratok és
ismerésok teljes video-készletét "kinéz-
tem" mar, a szememmel egyetemben.
Ugyhogy épp semmi szérakozas, moka
kacagas  (lepényevés, zséakbanfutas),
amikor furcsa diiborgést hallok a gardréb-
szekrényem fel6l. - Mi zGg, mi éji nesz...?
- jut eszembe a verssor egykori - még
nem szérakoztaté-elektronikaval—romba:

-  —]

f_“)

felvonulés:
El6ljaréban még el kell mondjam, hogy az
olyan filmek és jatékfeldolgozasok, me-
lyeknek mindkét véltozata bukés volt,
nem is johettek széba. Ezért felesleges
keresni a felsoroldsban példaul a Dick
Tracy, a Neverending Story, vagy a Dark-
man cimi alkotasokat, ma mar a kutyat
sem érdeklik.

Itt van viszont elséként Franco Nero-val a
Django! A film ugyan kénnyen felejthetd
volt, a jaték viszont abba a viszonylag rit-
ka kategériaba tartozik, melyben a célke-
resztes 16voldozés, és a jonak mondhaté
grafika egészségesen keveredik. Sajnos,
az alkotokrol és a kiadas évérdl semmit
sem mondhatok, mivel a megtért verzio-
b6l minden erre valé utalds eltlint. Nem
agy -proESlé‘ma ~lesznek még jobbak is.

kevéssé érvényestlhetett. Ettél eltekintve
is igencsak kozepesnek mondhat6 ez az
ligyességi-akcié anyag.

Lépjen most a szinre egy idegenlégios,

legalabbis abbol a szempontbdl, hogy
Robin Williams szinészi palyaja minded-
dig igen tavol allt az akcio-filmektdl, igy a
computeres feldolgozastél is. Az Ocean
gy-gondolta, megér egy lemezol-

dontétt- miveltségem maradvanyai-kozit:
Hamar csére-rantom joystickomat-65=a=

- sztarja Kevin Coastner &s a Robin H
az objekiu-—Bar a Sherwood-i erdék- fejet

falhoz lapulva megkozelltem'ar
mot. Berigom az ajtajat, és két szokke-
nés majd egy vetédés utan kprulnez\ek

Egyelére csak csillagokat latok;. me %

netkézben lefejeltem az ajtofelf{':lt Ezek'al | i
i

hilye akcié-filmek! Pedig ott mmgen
olyan siman megy... »‘ Yy s
Mikor latasom némi idé mulf;
latom, hogy csak a hatv.
okozta a gyanus zajt, ugyan
kat ragja.

- Hé Oreg! Meg ne halj nekem! - mondom

—-napjaink—egyik—tegn:

tobb programozot meglhletett azért me-

Z-inkabb meseszer( kalandfilm.
atottak hiszen a '93-as év egyik
Iegnepszerubb szoftverét mondhatjak
magukénak. Pedig a jaték elsésorban

glécsak ez azi ]992ses Cod%ma?ters ~nem ‘a meszarlasra hanem az lgyesség-

re le-

d ’!/
zloi a ﬁottmgha» Y Gingo

y neszel‘l

A j =ntl€ezot ]
Nehéz a doéntés a Platoorf’?‘kggféﬁ%%
cim filmmel és jatékkal kapcsolatban hi-

neki. Hisz még lesz dolgunk. Allitélag ka- " szen “mindkett6-hallatlanul“jol sikeriilt, a

racsonykor megjelent az utolsé nagy fil-
matirat a nyolc bitesekre, a Jurassic Park!
lgaz 64-en még senki sem latta, de hatha
igaz. Azt pedig mindenképpen ki kell var-
nunk! De addig...?

Nos, addig feltétlen le kell gydrnink a
nyugdijas-betegséget, mely tudvalevéleg
a nehéz munkaséveket koveté semmitte-
vés valt ki. De mivel foglaljuk le egymast?
Egy furcsa asszociaciés hullam sopoér at
rajtam: csillagok... akci¢filmek... szamito-
gép(kovilet)...

Heu Rékal - rivallok az asszonyra, aki a
szemem gyanus csillogésa lattan megad-
ja magat. Pedig még nem is sejti, hogy
mire készllok. Archivumombol megproé-
balom el6asni azokat a C=64-es progra-
mokat, amelyeket.a mozi és. videofilmek
ihlettek, s melyeknek f6szerepléi egytél-e-
gyig talpig szuperhésként vonultak be a
kéztudatba. S hogy izgalmasabb legyen,
lehet versengeni, ki lesz a legnépszertibb
gigathero a Jo Oregen. Kezd6djék hat a
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fészereplé Charlie Sheen mégis esélyte-
len, mivel ez az egyetlen jeldlés kevés az
Udvosséghez. Az viszont tagadhatatlan,
hogy az Oliver Stone film 64-es atirata az
egyik legjobban siker(ilt akci6-program
harom teljesen eltéré palyaval, varatlan -
de nem leklzdhetetlen- akadéalyokkal
megtlizdelt bunker-labirintusok és dzsun-
geldsvények utvesztéjében. Ha a jatszha-
tosagot és élvezhetéséget dijaznank, ez
a '87-es Ocean program biztos dobogén
végezne. Egyébként nem art tudni, hogy
az Ocean Software-nek talan ez volt az
elsé atiit6 sikere az atiratok terén.

Nézziink egy masik "futottak még" kate-
gorias programot, a Beverly Hill's cop-ot
(Beverly Hills-i zsaru) a széduletes duméa-
ju Eddy Murphy. fészereplésével. Bar a
program - melyet a Tynesoft dobott '90-
ben a piacra - teljesen a filmre épul, még-
sem arathatott tal nagy sikert, hiszen a
film értékét(?) a f6hés mosdatlan-szaju
szlengje adta, ami ugye a szamitégépen

4 ek 1‘ re epﬂ gy klfejezenen nagy sikere min-

Mmth gy meglepetés az is, hogy Mel
' a haromrészes Mad Max (Oriilt
Max)’és a mara mar szintén harom epizo-
dos iLethaI Weapon (Halalos fegyver)

| szupersztérja csak az utobbi film egyetlen

feldolgozésaval a vert mezényben végez.
Valészind, hogy a kiadé - nana, hogy az
Ocean - cég kissé késén ébredt ra a fil-
mekben-rejlé lehetéségre, igy az 1993-as
megjelenés utdn nem valészind, hogy
Riggs nyomozé valaha is elérelép ezen a
listan. Pedig a jaték tetszetés kiviteld, ra-
adasul j6 néhany biinozét artalmatianna
kell tennlink nagykaliberd mordalyunkkal,
hogy kiildetésiinket maradéktalanul telje-
sithessik.

Térjiink most at azokra a csillagokra, me-
lyek legalabb két atdolgozassal vesznek
részt a felvonulason.

Els6ként jojjon Michael J. Fox és a Back
to the Future (Vissza a jovébe)! Bar a film
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harom (vagy négy?) 6nallé részbdl all, az
Amblin cég jovoltabdl csak a masodik és
harmadik rész feldolgozasarél tudunk be-
szamolni. Mindkett6 1990-ben latott nap-
vilagot. Ugy gondolom, nagy batorsag
ugyanazon témabol két programot is pi-
acra dobni, most mégis siker koronazta
ezt a probalkozast. Mégpedig azért, mert
- bar mindkét jaték szorosan a film cse-
lekményére épiil - a kivitelezés teljesen
eltéré. Mig az el6bbi egy teljesen ossze-
tett  Ugyességi-logikai-verekedés - stb.
megoldas, addig az utobbi egy kifejezet-
ten szinvonalas, mondhatnam cool
lgyességi jaték. Kar, hogy nem ismerjiik
a “"kutya tlve" meéretd Michael tobbi ka-
landjanak feldolgozasat.

Ha a holgyfelhasznalok tetszését nem
nyerte meg a fenti Griember, itt van nekik
Tom "Lanyokalma" Cruise, na nem fehér
paripan, hanem egy vadaszgéppel a Top
Gun-bol (kiad6é ismeretlen 1987-bdl),
vagy egy versenyautéoval a Day's of
Thunder-bél. (A villam napja, Mindscape-
1990). Erdekes, hogy Tom mindkét prog-

ramja szimulator, valamint az is, hogy a

két sokatigéré témabol csak két ilyen e

sen kdzepes anyagot tudtak kihozni. Igaz,

ez nem az 6 hibaja. Az amerikai autover-
senyekbdl ismer6s betonteknében valé
szaguldas még csak-csak elfogadhatd;
de hogy egy repilégép-szimulatorban
csak az eléttink, ill. mogoéttink halado

gép legéppuskazasa legyen a cél, az elég
elkeserité.

Miel6tt egy Sokolhoz hasonléan lehango-
lédnank, vessiink egy-két pillantast, a Bill
Murray-Dan.. Ayrkord.. fémjelezte . Ghost-
busters-re (Szellemirtok). Amilyen szora-

koztat6 volt a film két része, annyira jol si-
kertlt a két Activision adaptacio. Mivel az
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els6 rész mas cégek csapnivalé feldolgo-
zasaban is megijelent, az eredetinek, és
igazinak csak a The Real Ghostbusters-t

tekinthetjlik. Mindkét 1989-es jatékrol
csak a legjobbakat mondhatjuk. A szoro-
san a film téméjahoz igazodé cselekmény
szerepléjeként nem kis feladatot jelent a
rengeteg szornyliség elfogasa, és bizton-
sagba helyezése. A két jatékot feltétlendl
irjuk a beszerzendé jatékok listajara. Min-
dez nem vonatkozik - szamomra - az
egyik legnagyobb csalédasra, a mind-
Ossze két Rambo-feldolgozassal szinrelé-
p6 Sylvester Stallone-ra. Meglep6, hogy
az egyik legmenébb akci6-hés életmiivé-
bél mindéssze ez a két filmes sztori lett
felhasznélva, raadasul az elsé rész egy
elég siralmas shoot em’ up-ra sikeredett.

A masodik rész (Rambo Il.-The First Blo-,

od) legalabb tdbboéras szérakozast nyuijt,

mivel a vietkongok altal 6rzott labirintus- -
bdl elég nehéz térkép nélkil kivereked- .
niink magunkat, raadasul egyetlen fegy- .

veriink a Home Shoppingtol beszerzen

talél6kés.

Na, errél ennyit. L
! “nogy egyes

Jatékokbol az elsé resz

inkabb a harem—

nem hozta meg a kell S|kert vagy eppen
miatt tovabbi hasznot remél-

, hogy mozik haromrészes Robo-
cop-jat (Robotzsaru) szintén harom 64-es

adaptaciéval kovesse, nem tudom. A fil-
mek véleményem szerint nem sok fanta-
ziarél arulkodnak (az alapétletet leszamit-
va), és ebben a szamitégépes feldolgoza-
sok (1987, 1990, 1992) hasonléak. Talan

a harmadik rész némiképp elit az elsé
kett6tél, hiszen ebben legalabb tobbféle
blin6z6-irtas var rank. Azt hiszem, ez a
harmadik epizéd béven elég lett volna
egyeddl is. Raadasul g6zém sincs, ki volt
a fészerepld.

Annal inkabb ismerés ‘a Hudson Hawk
(Ocean '91), a Die Hard (Dragan add az
életed, Activision '89), és a Die Hard 2.

(Még dragabb az életed - Grandslam '92)
cimd filmek, illetve jatékok féhése: termé-
szetesen Bruce Willis-rél van szé. Aki
nem ismerné, annak csak annyit, a TV-s
Szende és a Szundibél 6 a Hapci. De ez
lényegtelen. A fontos az, hogy a Hudson
Hawk az utébbi évek egyik legjobb jatéka
volt, a teljes leirasat néhany szammal
ezel6tt olvashattatok. A két Die Hard pe-
dig a legmozgalmasabb verekedds 16vél-
doz6s akcidi kozé tartoznak, nem csak a
mozikban, hanem a monitorok képernyéin
is. (Beszerzendd! Listara vellk!)

Ugyanigy dobogbesélyes egyetlen néi
héstink, Sigurney Weaver az Alien soro-
zattal. Erdekesség, hogy az els6 rész - a
Nyolcadik utas... - nem kerllt gépre, a
Bolyg6 neve... viszont kétszer is. Az egyik
-ismeretlen eredetli '87-es verziéban egy
irdatlan méretd labirintusban bolyongva,
liftezve kell(ene) a kiralynét elpusztitani, s
napvilagra vergédnink (zarojelben jegy-
zem meg, hogy egykoron mintegy 250
helyszin felderitése utan adtam fel a hia-
baval6 kiizdelmet, egyébként a grafika re-
mek!), mig az 1986-os Activision verzio-
ban a komplett filmet végigjatszhatjuk a
leszéallastél az utols6(?) Idegen rakodo-
géppel  torténd  elpusztitasaig. Mindez
azonban semmi, a Magic Disk altal tavaly
kiadott Alien 3.-hoz képest, amelyben
csak remek reflexekkel, és autofire kap-
csoléval lehetséges a szornyek hihetetlen
mennyiségl aradatat kiirtani. (Nekem leg-
feliebb csak ritkitani sikertlt azokat.)
Tobb sikerrel jartam viszont a James
Bond feldolgozasokkal, igaz, kevésbé
szérakoztam ilyen jol. Mar az alapul szol-
galé filmek sem kotottek le igazan, pedig
a fészereplé nem volt mas, mint Roger
Moor, az egykori Angyal, illetve az egyik
kanal a Minden |ébél, amiben ketten vol-
tak. A szamitégépen is megjelent kalan-
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dok - melyek sorrendben Live and Let Die
- '88, Licence To Kill - '89, Spy who loved
Me - '90- a Doomark termékei, de igazan
sok vizet nem zavartak. Készonhet6 ez
annak, hogy a kezdetleges megoldasok,
illetve az egysikl feladatok mar akkor
sem szamithattak komoly attorésre. Ezzel
most mar lassan eljutunk a legmenébbe-
kig.

A képzeletbeli dobogdé masodik fokara ke-
riil Harrison Ford. A nem éppen hés kiille-
md férfid mar a Csillagok Habortja soro-
zatban népszerivé valt, mint Han Solo,
igy némiképp az 6 nevével is fémjelezhe-
t6 a Star Wars és a Return of the Jedi
cimd szoftver (Doomark '83!!! és Lucas-
Games '89), de az igazi sikert az Indiana
Jones sorozat hozta meg, természetesen
csak a hatvannégyesre gondolva.
Archivumomban a kévetkez6 harom. Lu-
casgames  produkci6 - talalhaté: Indiana
Jones and the Temple of Doom (A végzet
temploma 1988) ...and the Last Crusader
(Az utols6 keresztes lovag 1989) és a
..the Fate of Atlantis (Atlantisz végzete

jatékokat idézve épll szervesen az alap-
jaul szolgalé filmre, igy ha volt szeren-
csénk a moziban is megtekinteni azokat,

a jatékban mar csak a sajat {igyességiin- ‘

ket kell a tokéletességig csiszolnunk,

hogy az angol térténész-professzor sze- *

rencsésen teljesithesse kiildetéseit. Meg-

jegyzem, az elsé rész - Az elveszett frigy- |

lada fosztogat6i - feldolgozasara nem ta-
laltam nyomot, leszamitva egy 1985-6s
Dédesi Péter altal kredlt Frigylada cimi
programot, de ez - |évén, hogy széveges
jaték - nem szamithat6é az akcié-progra-
mok soraba.

S most elcsendestl minden, a reflektorok
a bejaratra szegezédnek, s mindenki (je-
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| Vagy itt van a Predator (A
1993). Mindharom jaték a legjobb kaland- | f m

len esetben Te, kedves olvasd) azt lesi, ki
lesz a C=64 torténetének legnépszertibb,
és legtobbszor feldolgozott hése. Gondo-
lom, mér Te is kitalaltad, hogy ez nem le-
het méas, mint a legyézhetetlen izompa-
csirta Arnold Svarc, a néger! Hat persze!
Nem kevesebb, mint hat kifejezetten a
nevéhez kapcsolédé filmfeldolgozast ta-
laltam.
Elséként természetesen a minden idék
legnépszertibb akcidjaként szamontartott
Commando cimd jatékrél illik szélni. A
torténet roppant egyszeri: a kislanyatol
megfosztott hés bosszat eskiszik, és
mindenkit lemészarol, aki elé kertl. A film
annak idején arrdl volt hires, hogy sokaig
vilagesucsot tartott az egy percre esé leg-
tobb szitava I6tt aldozat kategoéridban, s a
program ennek az elvarasnak remekdl
megfelelt. Bar ez az 1985-6s Capcom
anyag korat tekintve matuzséalemi, a
jatszhatésagan és Osszhatasan nem lat-
szik az id6. Stilusanak keretei kozt maig
az elsé helyen all.
agadozb v. A
ikus, melyben
re kell a hol
tt ellenséget
ek mulatsag
kaja.
apviléit az
saru), ez
nem igazan
[ tien felada-
tunk hogy az, egyébkeént hatalmas és
unkkal laposra

‘ pszeri Run-
ber) '89-bdl, a
en jétsz()dé

dalyt kijut az Utvesztébdl, gazdag ember-
ként tavozhat. Ha nem sikerll, az életével
fizet. A bokkené az, hogy ezt a tarsasjaté-
kot még senki nem Gszta meg élve. Talan
nekink sikerdl...

Hasonléan mozgalmas, a sokvitat kavart,
de mindenképpen az egyik leglatvanyo-
sabb és legmozgalmasabb filmjének fel-
dolgozasa, az Ocean-nél megjelent Total
Recall (Emlékmas). Szintén a mozi forga-
tokényvéhez hi, de alapvetéen mészar-

TOTAL
RECALL

lasra épulé jatékprogramrol van szo, raa-
dasul most sem dertl ki, hogy most 6 va-
I6ban az e, mint akinek hiszi magat, vagy
csak almodta az egészet. Az viszont nem
alom, hogy a jatékot remek rajzok egészi-
tik ki, melyek a film eredeti kockai alapjan
késziltek el.

Es persze legvégiilre nem maradhatott
mas, mint a mozivasznon és a 8 bitese-
ken egyarant legnépszeriibb md, a Termi-
nator 2. Gondolom a filmet mindenki is-
meri, s ezéltal a jatékot is, mivel.a.film
Osszes lényeges részlete szerepel az
Ocean '91-es lemezén. A program nagy
eréssége, hogy abszolite nem mondhaté
egysikunak: nem elég jol verekedni, cél-
baléni, biciklivel menekilni, helyenként a
logikai készségtinket is latba kell vetniink,
hogy a kiizdelem hevében megsériilt al-
katrészeinket a helyiikre illessziik.

Na, ezzel el lesziink egy darabig. Sét, ez-
zel ‘a néhany felsorolt programmal
hosszabb tavon is el kell foglalnunk ma-
gunkat, mert - bar mar februar kézepén is
talvagyunk -, a beigért Jurassic Park még
sehol..Nem baj, pluszban megnézek még
néhany Csak Norisz és Van Damme fil-
met, és ha majd megérkeznek a dinok,
egyszerlen lerugdosom a fejiiket!

Ui: a Varban volt valami éslény-kiallitas,
ott mar kiprobaltam a technikakat, de
amikor az egyik triceratops szarvat letor-
tem, a teremér bacsika hatulrél orvul let-
t6tt. Nem probléma, most a Rékusban ke-
ményitek a kovetkez6 kiildetéshez. Get
Ready!

Dzsambo Steven (spilberg)
Foto: Acs Zsolt
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1l "mér a C64 tulajdonosok is bekapcsoléd-
hatnak a mesterséges intelligenciak, ide-

P

L

i
s%ges intelligencia’ mindig' érde-
K tétésl teruletnek szamitott a szami-
x ggylk Iegfobb tamogato;a termesze-
’ ~

1 éllampolgéramak blztonséga er-
ben. 1988 6ta az Origin ]ovoltabol

va! Al-k (Al Artlflmaf Intelligence)

« Ll

‘ga cimd jjaték, mely azgnban igen kevés-
se terjedt. el, ‘koészonhetden terjedelmé-
nek i annak hogy igazaboél senki sem
' ‘tudott' jatszani, vele: ' Ezen az @ldatlan
helyzeten szeretnenk. Most véltoztatni a
jatek leirasanak kozlesével, 'melynek
alapjan remélhet6leg sokan meglsmenk e
'remek programot .l :

Mar most elére latom, hogy ez a lelras
oriasi. méreteket fog felvenni az elkovet-

i

40

nika megszallottjai kézott. E kuta- '

ﬁabolnl Az."u d

i iR o
Re&o idoszakban, ’?A
me en se tudo
de tekmtettel a aj' |
-lk;s szamara,.n

helyet

Dzsambo S
mol rﬂa;d

ulei eldl a monltor

Az alapok: minden jate s
Orga‘f‘uzatld'n for ' Strategi
cseportnak, | ahol‘ marng

tése az alapoktol kezdv
beleerﬁ:@ . ebbe (
tesl)fjt tafike t ve, f
is. H $2en tunk
engedn\« a har

szerrel fel

K ﬁ%u

nak harcol Zetesen ez lehet a
szon\sz egy’ Ig)i 1é’z pé;tq‘eryélial
tervezgtﬁ‘ ép is, *tulajddhke n ‘ebben
(] ¥
rejlik ' a dolog varazsd "z
idején egy versenyt is hiﬁdet
minden: reglsztrélt tulajdo i

tett sa]at telvezésu tan
k6z6s hadszmtéren

(dréga-

ket Sajnos a veté
csenek |nforméc10|n
Iehetett ;

enetelérdl nin-
biztos érdekes

A Ielras elso résﬁe egy pontrél pon!ra ha-
lad6. Gtmutaté Iesz els6 jarmavink terve- |
zesehez és  beil melesbhez Melegen
aJanIott hog ’mlndenkl csinalja velunk
egyltt a gy korlafokat igy az els6 rész
vegére mar rendelkeznl fog nerpi gyakor-
lattal.

A jaték els6 betoliésekor mindenki keszit-
se el sajat, |D 7az azonosito lemezét. Az
ellerﬁorzo kapunél nyomjuk meg a Vem‘y
gombot, majd Kévessiik a program atal'
kiirt utasitasokat. Ha a k6dsz6 ellendr
se és a retina letapogatasa is'sikerrel jart

bejutunk az OSI rendszerébe; az hgyne— '

vezett ECM-hez (Extemal Control Modu—
le). ' " }

u’
Cybertank tervezése: egy;u; tank tervezé-

se alapvetéen két Iépesl} 4ll. |‘g kell

‘Jétekok 4 terséges

ik r' ladatunk; vagy

,' L nak

0 L
el ashak enged;
ték, majd klvéncg’%:1 ak ,feylemenye-

tasokra

végrehajtésu ’pro”

i
i }

Valasszuk kiia

Design mehub§ Es'}ﬁ

janak eés a jtank
None.); Ez ‘a modul

inevét és ez jelsng a}ter‘ve‘ és megqude
=sét is. Ml a tankot 'Alféna nevezt

névet a fxlekezelo
hatjuk meg,, ahol r'hlngijé €
egy%‘.lgyva programy \helyet -.i
{mezen az Gjs an§< adatam 3,
ezt inegteﬁu e'hamkal terveze
zérl6 rﬁ’odulhoz nk (CDM ¢
DeS|gn Moduj

A képernyo ittharom reszre oszthaté' afé, , -
kuelzore szetevok ki

he{(mie tevé gembokra, valam

del kre¢|t;e|%.l’yennylseget kuelzo sorra.

A spemflc% ns, Qohbot valasztva 6ssz6-
foglald finforn aiétel\(apunk a tank felsze- !

relésérél, | szTeteﬁei gedlg a tobbil !
. gomb. segf égev?] nezhetjuk meg. Min-
den felszp‘ézlegnek‘ara van, amit ai ren- |
delkeze%unkre ﬁ'edlt 085269€b4| N
Ievonnl a prqg?‘am Mint Si’andard min ;
tésd Gjoncok, kezdetbén 1000 kreditetka-i !
punk.

Ha ki akarunk valasztani egy felszere-
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fog megjelenni; s azon—

a kreditjeink 'soraban beko-
'gttf ritkulast is. Az ot f6 csoportbol
f&gﬁzetesen csak egy-egy. felszerelést’
shthatupk Ezek'a csoportok:a kovet-
ank osthlya, tizemanyagcellak, |

3 térendszer, fegyver tipusa és a letapo::
#im Al specialis ' targyakbol egyszerre
¢ 5b i vélaszthaté hatart csak a kreditek

ket. Ezek részletes esrasaval keésébb fog-
A lalkozunk; itt'csak egy: felsorolast kozltink,
« " "hogy mindenki egy,form,\a géppel induljon.
| Tank Class: Sherman M7 Fuel Cells: 300
' | units Drive System: Light Weapon Type:
| |\ Explosive Scanner:20hm -45°
. A épemahs felszereléseket szintén  ké-
: “ s6bb targyaljuk, ‘mikor mar elég’pénzink
/ lesz a megvasarlasukra.
! “Mosti hogy a mechanikai tervezést elvé-
I 1 geztlik, nekilathatunk az MI kialakitasa-
' nak. A Cybertank meniib6l valasszuk az
. Al pontot, ekkor atkeriilink az Ml modul-
b 8 ba. A képerny6 legnagyobb részét a szer-

keszt6teriilet foglalja el, amelynek jobb ol- |

dalan ‘az ablak tartalmanak gérgétésére

hasznalhaté potmétert lathatunk. A szer-

kesztéablak alatt talaljuk a CCL szerkesz-
t6. panelt. (CCL =, Cybertank Command

Language) A tank mesterséges intelligen- ;

hetjiik fel: Ezt a nyelvet az OSI mérndkei
hoztak létre és erte!mes angol szavakbol
allnak.

' Két alapvets modszerrel tervezhetiink M-
: ’, 't vagy un. semicustom (gyari rutinok fel-
hasznalasaval keszild), vagy full custom
(telj‘esen szabad) moédszerrel. Az els6
esetben, a terve!6 elére elkészitett utasi-
i tésmakr’éka; val ogat 6ssze, mig.a maso-
| dikban minden CCL parancsot kilon visz
! be. Az els6 'tankhoz az egyszeriibb mod-
. szert valasztjuk, a mésodik modszert pe-

dig késébb fogjuk targyalnl

y

# A parancsokat be lehet vinni gepelve va-
lamint a szerkesztépanelen talalhato cim-
kéket hasznalva is. A szerkeszt6ablakban
lathatunk egy kurzort, mely azt jelzi, hogy
a kovetkezo beszuras helyileg hova. fog

GURU 94/4

mot:

U ‘rg..,.h

o A el .na;’anbso!ynel;nl ér.

Q
i Ezek utén Valasszuk kl az egyes eleme-.

Start !
‘,,L -Do Seek!\h,

ﬂ& Do Desire
110 Branch(m

és nag?betqk"esetl

tara.
i

‘#Az els6 sorban gathé(

* Fmely az MI egy szegmen
jelzi: A cimkeék mlndrg /
sorban, s a bal S§

nek. A masodk

hoz. ha;i n(oan a
hiv, ﬁ

gépet hog
jére. Ez
16, I,Idu
meg

Al r,il m e y eI6re n‘Peﬁlrt%QCL'%htasxta 0~
rozat mely egy‘osszet f,elaﬂat elvégzé-'
sére utasctjq a geppt Ez.e}s (mf kapsg‘bla
ban'vannak ‘elére definialya. A gép jeleﬁ )

ez gop-
sﬁésérﬁ!
zémité-
m ele—

begepelesévefttxd utasnam" Has

/np/yde Seel?!
'\ inclide Dﬁ',s
]

Egy kapszula tobb pmnt is tartalmazhat, a'
nevét pedig gx an az elsé benne lévé
rutinrol kapj? pragramban talalhato inc+
lude Seek utasitas példaul helyettesnheté
lenne azokkal a CCL utasnasnkkél ami-
ket most a See’k nevi kapszula tartalmaz.
A kapszulakkal r?szletesebben Kkés6bb
fogunkfoglalkgz.hi. ; fiy

A tervezes S|keres befejezése utan ;va,—J

lasszuk ki a Cybertank menubdl a 'S S
opciét, vagyis: mentstk ki a tank ada it |
az|D lemeziinkre. 5
P—n

A tervet le kell ellenériztetniink, mlelot’( to-
vabb kuldenénk'a CSM (Combat %lmula-
tion Module) modulba. A tank ‘adatait a
CAM (Combat Authonzan%n, Modulp) fog-
ja leellendrizni, megnezvp g’gy m hia-

\ ',» progranfr

leg nem tudja, h9 ﬁle etakapszulékat |
hasznalnia kell,seite a g ovetkez6 ket sor

Anr

‘Ha semmil

" zation

0N ' -
T i
| b
szoljunk |genne
(( T
Hello., PRUNOKI.
I lookins fm uurd to

...n you, toda
to remen

Morkin
1s"S0Nethins

“Nothins is so s00d as it seews
beforehand.

Antlers, Oklahowa C(ANA) -- The

fonsest drousht of the century uill
at the Antlers
as fnm\{l ecided in a 5-
Tnstatl'd SS2ERET S0n8r21

Qf"i ' 4. . S
Haaz ellend; és §|ke[telen aprogram kl 'j
frja a megfe? |pauzene1§L Ha a prob-,

léma oka chz-imkat ,pgy bfllentyu me|
nyomasa tam(autqmatlkusan wsszaker
lunk a' Cp nha a nia az |

ben’ van, gielenik ia GQ nue és ar
Cancel gomb Cqmbe! azonnal visszatér !
az MI'modulba, Continue esetén a modul’
a tovabbi problémakat is felderiti, s csak
ezutan kild vissza a programot kijavitani.

LK Y
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26 Vre'ndben lefutott, minden
imegvan ra, hogy egy mukodo-

t hoztunk létre. Itt tériink ra a
ylémds modulra, ame[yben

szerre maximum 15 cybertank vehet'
‘tésztiegy szimulacioban. Természetesen :

,’ n*lln‘imum két tankot valasztanunk kell,

é-

amelyek kozil ‘az egyiket elsédleges

-taqkként kell terveznunk (Primary Cyber-

A szimulacio kezdetén acsatat az elsod-
o 1eges tahk $zemszogebol szemlélhetjk,

m azt kés6bb -modunkban &l atallitani
armelyik masik tankra. Egy tank elsédle-

‘ges celja az Osszes ellqnfel megsemmisi-

tése. Altalaban az 6sszes terepen Iévé

I (tank ellenségnek szamit, am ha akarjuk,

a, tankokat/ csapatokba is szervezhetjik.
Evvelia Iehetoseggel a kesébblekhen b6-
vebben fogunk foglalkoz-

nid

A csataué:olgfele «t%(

fr6i harmat te

program tamoga A ten - Simula

sét is. Mmdégylk‘ atame glalaltiatolat, A

Z'ID. lemezen. ' d i

3 5 ol e
z&é e ot fo

‘:l, i K,.. i

g i
Egy ‘csataszmulgcué‘ dul 4

‘lébesbol aII v v" R ath juk a
e n,‘ : ||xl T ér e ena
Primary tan RIVé‘]a%Z{ét pﬁ; k}y"w ke 5% it
valasztasa. Csatatér kiy, lasztasa. é ki
JOK kijelélése (opciohalis). Csal %ii:
lszallasanak kuelolés;(-{ (9&659 ali

ol

Vélasgzuk k"l a Design §|~§ |

tot.a Simulate. me{lg g péncél‘zatot ért .,,u <
merkedhetiink q,i q‘h Q é 'kunk.
Simulation Design qu 2l \ ).(r";g‘h et W meghaj’(ast én
g f Yoy | tankleall, " ,'L‘" T
Az t hégy‘ S: letapoga ot
részrﬂo&gpq{qu ployée mutatia ' tank képtelap &rzekelni a
nevii ..!S‘eo' f, al primary | W: fegyvdrrqh&szégnerﬂ i
tank, other tank; '|| i d'mezoknel. | a fegyverek hasznalhata &l
pedig a szm:? ecil 'héclé atjuk A tobbi allapotjelz6 o ks
A képer b sze sztha'!uk kia Az éppen megflgyeﬂ' an
szilkse ile-okat. N’Ka lélhdté-kl elz6  soran tudjuk véltani, ak
rmnd(gi |velasztésna mu- név mindig az a

tatja,é|er¥|ezen talarh to ank csaté}e kedvink témadwﬁs a
file-ok neveit. Lemezcgéﬂ-e utan ia Slot ' megtekmthetjukm
gombbal jud;uk az uj Iemezt.hvélasq'tam,“ (a Snmulatnon‘mépu
ill. tobb drive esetén azcta*ﬁéltamq Ez idé alatt a szimulac
b L el s nem lsvfélyﬁtﬁat&
Valasszuk ki Alppqiﬂ pﬁ‘n; ptimary tankot!
Mikor a anary Tapk" mezo \aktiv a'baliol-
dalon, Jel\olpuk.‘kl a fil dzott \az Alpha-
t, majd nyom)uk mﬁ‘ Select gpmbot A"
Category gomb djuk valtani, hogy a akt%;a pélyép,u Ha azonpanl pgylk k
kivalasztas mel y1k kategériara vonatkoz-  'sem mozog, egy4vége§ ‘ideig, a' sz#nu ¢|.
zon. Ha az Other tanks mez6 akliv, va<} ' onak autom: w;an’.yégé szalfa |, imeg- ey
lasszuk ki a jok éidalonka Viper-t, majd,, elézve !bvyel ﬁelyzetet p‘nkbr;a tah‘ ’ ‘,
nyomjuk meg haromszor a Select goms,‘ kok nem képe e}ﬂn g'{ajﬁlme yiT $t sa ;‘ %!
i
i " l;“

R h:
o san |
fi !A wf il
iR n' i
Nézegessuk tanulmanyezzuk egy

jaték mukod,é§et A sznmulacléﬁje 6
rint add|g-'tart mig csak'g y,tank‘m

bot." Ezutan jelo juk. ki Alpha-t, majd szlmkﬁamoavegtelensdglg fol azg ik.
nyomjuk meg a Select gombot,«lg)) a szi- | Y

mulécionk osszesen 6t tankot fog tartal- A Restart’f irpulatlén pp v@fesz{é i
mazni, melyb6l harom Viper, kett6 pedig  sakor f a'tank 'helyre ksryu e'k 's a SZI-
Alpha tipusg. @,Prlmary Tank az altalunk rhug‘écmku;r‘ 2 ﬁdlkx e il

.wh s o ,h

tervezett Alpha. Csatatérkent valasszuk ki . 1
e |,f‘etvolmaaz elsé iec. ‘: |

Houstont ) i b e e ol se]te‘
; N ke. Re mgl ﬂﬁ?nkmek |l§edvet esindl |

Vélasszuk ki a Simulation Design melﬁxl— I tam \ahho! ﬂogy‘ Lvﬁhcg\an var}a a ko- '

bél a Save pontot, s mentsiik el a szimu- vetkezo naj an-,@fkezd folytatést S ‘!‘

lacié adatait, ‘lehet6leg AlphaSim néi’gen ’ hogy 'lqsz ) rﬁ@Féﬂg;ﬂd}, fe]lés;ﬁ

Ezutan visszakeriilink az ECM-bg: Ah- getiink... fﬂ. witt i

hoz, hogy a CSM. modul futtatni tudja a J i Pfynaki o '{"

szimulacionkat; a szimulaciot arra ' Foté: Acs Zsolt
a lemezre, ki Lmentc?nunk :
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belle

ARETHUSA

Statusz: Jatszhaté
Kaszt: Boszorkdny
Szint: 1

Faj: Ember (ereni)
Jellem: Kéosz, Elet

Eré: 13
All6képesség: 14
Gyorsasag: 17
Ugyesség: 18
Egészség: 16
Szépség: 19
Intelligencia: 15
Akarater6: 12
Asztral: 17
Miiveltség: 17

Eleterd-pont: 9
Fajdalomtiirés-pont: 13

Pszi: Mesterfoki pyarroni pszi
alkalmazé, a Kyr metédus Pszi-
ostrom diszciplindjéval

Szint: 1.
Pszi-pont: 10
Max. Mp: 8

KE: 30/31/24

TE: 51/44/-

VE: 99/87/-

CE:-/-/25

A szamértékek torkard, tor, kézi
nyilpuska sorrendben értenddk

Képzettségek Fok
3 fegyver hasznadlata:
Térkard, Dobétdr, Kézi nyilpuska Af

Lovaglas

Képzettségek Fok
Uszds

Ugras/akrobatika 26%
Irés/olvasés Af
Pszi (pyarroni iskola) Mf
Okélharc Af
1 fegyver dobas: tér Af
Herbalizmus Af
Méregkeverés Af
Sebgydgyitds Mf
Szexudlis kulttira Mf
Etikett Af
Tanc Af
2 Nyelv (k6zds, aszisz) 3./3.

Felszerelés (, induldskor”)

Fegyverek, kézonséges felszerelési targyak, ezen kiviil sajat maga
készitette mérgek és magikus targyak:

Meérgek (hatdsa, szdma)

4. szint 1k10 Fp kinméreg, 8 adag
5. szint Bodito idegméreg, 4 adag
3. szint Goresot okozo, izmokra haté méreg, 4 adag

Mdgikus tdrgyak
Hatalom itala, 12 adag
Gyogyitalok:
4 Fp-t gydgyitd, 4 adag
2 Ep-t gyégyité, 2 adag
Enyhe lefolydst betegséget gyogyitd, 2 adag
Kék gyertya, 2 darab
Hatalom amulettje, 2 darab




a jelentéktelen kiilsejii épiilet ajtajan, tgy érezte,
mintha vildgokat szétvélaszté kiiszobdn lépett volna
at. Az drnyékban meghtiz6dé asztalok koriil homa-
lyos alakok iiltek — férfiak? nék? —, és rezzenetleniil
vartak, hogy elébiik 1épjen. Sorsa forduldoponthoz érkezett, ebben
egy percig sem kételkedett. Egyetlen mozdulaton, szén is roppant
sok milhat. Ebben a kldnban nincs helye hatdrozatlan, iigyetlen,
ostoba libdknak... trrd kell hat lennie gyengeségein. Magabiz-
tossagot sugalld testtartassal Iépett hdt a ,beszélgetést” vezetd
férfi elé, és sz6 nélkiil leiilt.

A tapasztaltnak ting, id6s férfi illedelmesen készontotte,
majd lasst, dallamos, szinte énekld hangon beszélni kezdett.
Szavai idegen gondolatokat, ideolégidt zengtek, Cybelle 6nmagédba
vetett hite pedig percrdl percre csokkent. Vajon valéban kozéjiik
akar tartozni? Valoban elkeseritené a bukds? Kétségbeesetten
prébalt megkapaszkodni az okokban, melyek elvezették a fejva-
daszok kldnjdhoz, hogy megkiséreljen felvételt nyerni szigortian
megsziirt soraikba. Be kellett latnia, alig 18 évesen nem vonzotta
ide mas, mint a feltétlen rajongds az ismeretlenért, s vagy a ha-
talom utdn, amivel maga is ldthatatlannd, nesztelenné és hala-
lossa valhat. Szerette a fegyvereket, s tisztelte azokat, akik
szemfényvesztd ligyességgel bantak veliik. A fejvaddszok a vildg
minden tajdn félelmetes hir, rejtélyes harcosoknak szdmitottak,
nagyon tetszett volna a ldnynak, ha maga is a rettegett kldnok
egyikébe tartozhatna. Tudatdban volt sajat nem mindennapi ké-
pességeinek, mind gyorsasdg, ligyesség, mind intelligencia terén.
Nem hitte, hogy alkalmatlannak talaltatna barmiféle vizsgan.
Felveszik, aztdn néhany év miilva az & neve is egyenld lesz a ha-
lalos veszedelemmel — ilyen egyszertinek tiint.

A ,beszélgetés” azonban egyre kidbranditébb lett, még csak
nem is hasonlitott azokhoz a romantikus elképzelésekhez, me-
lyeket Cybelle mindeziddig dédelgetett. Fanatizmus, merev gon-
dolkodds, embertelen szabdlyok, jéozan ésszel nehezen kovethe-
t5, feltétlen hiiséget koveteld klantorvények — nem ez kellett a
fiatal lanynak. Hatalmat akart, hogy élhessen — hogy ol élhessen.
Nem kivdnt misztikus feljebbvaldk altal mozgatott gyilkolégép
lenni.

Déntétt. Ez nem az 6 vildga. Feldllt
hét az asztaltol, merev arccal elnézést
kért, majd vissza sem nézve, sietds 1ép-
tekkel elhagyta a kis kldn taldlkozo-
helyét.

Kilépve a verdfényes utcdra, mar sa-
jat ostobasdgat és naivitdsat dtkozta.
Elete egyik nagy lehet6ségét szalasz-
totta el, csupdn tilérzékeny lelke miatt.
Tandcstalansag és dith kavargott benne,
de maga sem tudta igazdn, a fejvada-
szoknak vagy sajat maganak kellene-e
szemrehdnyast tennie.

Ekkor lefatyolozott, feketébe 61tozott
alak lépett elébe. A fatyol pékhdlo fi-
nomsagu anyaga mogott kézépkori né
arca sejlett fel. Selyemruhdjaval gyenge
sz€l jatszott, a fekete kelme csillogva-
tompan fodrozédott, miként a sotét viz.

— Engedd meg, ifji holgy, hogy meg-
mondjam sorsod, feltdrjam elStted
joved!

A ng hangja, akdr ruhdja selyme, 13-
gyan szdll6, puha szépségii, valahogy
mégis s6tét tonust volt. Cybelle lerdzta
a felé nytjtott kezet, majd megtorpant.
Visszanézett, egyenesen a nd fatyolon
atcsillané szemébe. Kiilonds, megma-
gyardzhatatlan érzés keritette hatalma-
ba egy pillanatra, de miel&tt tudata
megkereshette volna forrasét, tova-
szallt.

A falyolos nd kozelebb Iépett, kezével megérintette a lany te-
nyerét. Szemeit lehunyta, 6sszpontositott. Perceknek t{iné néma
pillanatok utdn beszélni kezdett:

— Ifji holgy, ki a hatalmat keresed, ne tartsd kudarcnak talal-
kozdsodat a fejvaddszokkal. Ellenkezdleg... észrevetted azt, mit
sok férfi soha nem ismer fel. Ne band, hogy otthagytad dket.
A sors mds utat jelolt ki szdmodra, ahol képességeid legjavat
nytjthatod. Igazi hatalmat kaphatsz az emberek felett, ha elég tii-
relemmel rendelkezel... Ha ismerni kivdnod ezt az utat, latogasd
meg ma a Folyévolgy utca hatodik hdzdt, pontban éjkézépkor.
Most biicstizom. Az istenek dlddsa és a holdvilag vigydzza utad,
ifji holgy!

Cybelle bizonytalansaggal kiiszkédve 1épett a Folyévolgy utcd-
ba. Mintha csak dlom lett volna a taldlkozds, a josnd alakja mind-
untalan kisiklott elméjébél, ha megprobélta felidézni magaban.
Csupdn a szavak visszhangzottak fejében, tjra meg tjra. Végiil
a kiilonos érzés, a taldlkozds sorsszerfisége birta ra, hogy valoban
eljojjon a megjelolt cimre. Lassan ballagott a hatos szamu épii-
lethez. Sotét ablakok, jellegtelen kapu fogadta. El6szor halkan,
majd hangosabban kopogott, de még az ¢éj megszokott neszei
sem hallatszottak odabentrdl. Mar-mar természetellenes volt a
csend, s a lany elgondolkodott azon, hogy taldn jobb lenne vissza-
fordulni. Am ha iddig eljétt, mar csak a kivdncsisag sem engedte
tavozni. Ovatosan a kilincsre helyezte kezét, benyitott.

A kapu keskeny, gyertydkkal megvildgitott folyoséban foly-
tatédott. A falakat élénk szind karpitok boritottak, minddjiik
mintdzata tombolé vadsdgot sugallt, akdr a t{iz tdnca. Cybelle
hatérozatlanul pillantott koriil, majd belépett. Vonzotta a kiilon-
leges hely varazsa, legy6zte hdt mindinkdbb terebélyesedd félel-
mét, s elindult a folyosén. Harom ajtét ldtott maga el6tt. A bal
és jobb oldalra vezetdk egyformdk voltak, a szemben nyilé azon-
ban nagyobb; ismeretlen, marvanyerezetet idéz8 fabol késziilt.
Erdt és id6tlenséget sugdrzott, holdat formdzo gombjat eziistbdl
verték.

A lany csupdn egy pillanatig tétovdzott, azutan megfogta
a marvanyszer( ajté gombjat. Hirtelen villimcsapashoz hason-
latos érzés szaguldott végig tagjain — egy szemvillandsnyi idére
megsziint létezni a kiilvildg, majd minden visszatért a megszokott




dllapotba. Cybelle nem tudta mire vélni a jelenséget, de most mar
mindenképpen magyardzatot akart. Kinyitotta hat az ajtot.

Sotét, lathatatlan fali folyosé fogadta. Természetellenes sotét-
ség volt ez, szinte kavargott, gomolygott, mint valami éjfekete
kod, melybdl szornyt 1ények sziilethetnek barmely pillanatban.
Alény azonban lelke mélyérdl kiilonos batoritast nyert, belépett
hét. Lassan haladt; az ajton kiviili fény egy ujjnyira sem tudott
behatolni a folyosot uralé sotétségbe. Cybelle elvesztette irany-
érzékét, nem tudta, mi tdpldlja mégis magabiztossagat, mi viszi
minden 1épéssel elébbre, egyre kozelebb a remélt kijarathoz.
A percek 6rdknak tiintek, a folyosé mit sem valtozott — vagy, ha
véltozott is, a valtozds lathatatlan maradt. A ldnyt koriildlelte
a sotét, ranehezedett, minden 1épésnél fojtogatta. Ekkor keze
végre falba iitkozott, majd kilincset tapintott. Lazas sietséggel
ragadta meg, s tépte fel az ajtot, vezessen barhovd, csak ki a rém-
séges sotétségbdl.

Egy szoba térult fel el6tte. Benn dllvanyokon gyertydk égtek,
imbolygo fényiik vildgitotta meg a helyiség kozepén 4ll6 asztalt
és a koriilotte iil6ket. Az asztal kerek volt, anyaga az ajté mar-
vényszer( fajdra emlékeztetett, dm nem eziist-fekete, hanem
sziirke-mélykeék. Oten iiltek kériilotte. Ketten-ketten a jobb és bal
oldalon, vallukat mutatva a belépdnek, egy pedig az ajtéval szem-
ben. N6k voltak mindannyian, négyiikon fehér ruha, fehér fatyol-
lal. A szemben iil§ alakban Cybelle azonnal felismerte a jésndt,
akivel reggel taldlkozott. Feketébe 61tozott eztttal is, am most
nem josag és bardtsdgossdg, hanem erd és hatalom sugarzott
alakjabdl. Arcat nem takarta fatyol, szemei a lanyét fiirkészték.

Az asztal kozepén halvényan derengd kristalygomb &llt, diszes
eziistalapzatat dombormiivek diszitették, melyeken kiilonds tan-
cot jart a gyertyak fénye.

A lany belépésekor csupén a fekete ruhas nd emelte fel a fejét,
térsai meg sem rezzentek. Senki sem szdlalt meg, Cybelle pedig
nem mozdult el az ajté el6l. A csend egyre hosszabba, kinosabba
vélt. A lany fejében ide-oda cikdztak a gondolatok. Nem tudta,
hové keriilt, kik ezek a n6k, és mit varnak tdle. Hallott mér bo-
szorkdnyokrdl - ki ne hallott volna réluk —, &m masnak képzelte
Gket. Nem is sejtette, hogy Erenben is vannak szektaik.

Mind a négy fehér ruhds nd szép volt, finom vondsaikat a fa-
tyol sem leplezhette. Rezzenetleniil iiltek, mintha észre sem vették
volna a ldny belépését. Cybelle zavartan kdszonésfélét suttogott,
de kiszaradt torkén alig jott ki hang. Legszivesebben elmenekiilt
volna, de nem tudta, hovd, merre, miért. Hita mogott az ajté
nyitva éllt ugyan, de korantsem volt benne biztos, hogy hagyjak
elmenekiilni. Végtére is, jart titkos termeik egyikében. Rdadasul
egyre erdsebben érezte, eztittal nem szabad veszni hagyni a lehe-
toséget. Itt valéban magafajtdk kozé keriilhet, igazi hatalomra
tehet szert. Eddig ugyan nem foglalkoztatta a gondolat, hogy a
madgia is lehetne tovabbi életének kisérdje, de a csendben egyre
vilagosabban 6ltott testet az elhatdrozds: nem hatrdl meg.

Az asztalhoz lépett, sz6 nélkiil ereszkedett bele a josndvel
szemben allo székbe. A fehérruhdsok tovdbbra sem méltattak
figyelemre, szoborszer(iségiik megingathatatlannak tetszett.
A josnd ekkor az asztalra helyezett egy vords szini gyertyat,
amely kezének intésére ldngra lobbant. A felsz4llo fiist tavoli vi-
lagok, ismeretlen fiivek illatdt drasztotta, pillanatok alatt betdltve
a helyiséget.

Cybelle tandcstalan volt. Ujabb percek teltek el, a halott csend
egyre inkabb cselekvésre késztette a lanyt. Belenézett hat az asz-
tal kozepét elfoglalé gombbe.

Egynéhany pillanat utdn szines foltok, formak kavarogtak a
gombben, szabalytalanok, alaktalanok mind. Cybelle koncentralt,
a formdk valtakozdsa egyre stiriibbé valt, a fények eszeveszett
tancba kezdtek. A lany elbizonytalanodott. Erezte, tennie kellene
valamit a gémbbel, dm senki sem fogja megmondani, mit. Kisér-
letezni kezdett. Megprobalt alakokat, targyakat beleldtni a formak-
ba, mint gyermekkordban, amikor a baranyfelhdkbe képzelt tor-
ténetet. Azutdn az ellenkezgjével prébalkozott, irdnyitani akarta
a gomb képeit. Sziilévarosdnak foterét, a szobdjat diszité képet
idézte maga elé, de a képeken semmi sem véltozott. Uj étlete
nyomdn egyszerre alkalmazta mindkét elébbi médszert. Ismerds

alakzatokat keresett a kristdlyban, majd megprébélta ket gy
médositani, hogy valéban a latni kivant tdrggyd formalédjanak.
Megpillantott egy narancsvorésben fényld keresztet, amirél apja
disztdre jutott eszébe. EIméjét igyekezett megtisztitani, gondolatait
kizdrdlag a feladatra 6sszpontositani, a keresztbdl létrehozni
a tor képét. Meglepetésére az atvaltozds elkezdddott — dm a gon-
dolatok folyama hirtelen megtort, a kép eltiszott. Cybelle csiigged-
ten pillantott fel, s latta a josné arcan arnyként végigfuté érzel-
meket. Remény, majd kidbrandulds, mely utan ismét a bizakodds
latszott visszatérni. A lany tgy érezte, van még lehet6sége. Tovabb
figyelte hat a gdmbat. Zold-tiirkiz felhd bukkant fel a fényben, a
josnd szemét idézve fel. Ismét koncentrdlt hat, érezte a gondola-
taibdl sugdrzo erdt. A forma lassan, majd egyre gyorsabban val-
tozott Cybelle szdndékdnak megfeleléen. A gombben elevenen
ragyogott a szem, a kép mozdulatlanna merevedett. Cybelle vég-
teleniil kimeriiltnek érezte magat, de tudta, sikerrel jart. A négy
fehérruhds n6 ekkor felemelkedett, s csendben elhagyta a szobat
egy eddig észrevehetetlen ajton at. A ldny egyediil maradt a jos-
nével.

— Megfeleltél, ifji holgy. Most mar kozénk tartozol, akdr igy
akarod, akdr nem. Meg kell drizned rendiink titkait, cserébe tu-
dassal ruhdzunk fel, mely hatalmat sziil. Sok év kemény munka
var, lélekben ints hat bucstit barataidnak, ismerdseidnek.

— Egy kérdést még, tiszteletremélto...

- Hellena.

— Mi tortént volna, ha a préba nem sikeriil?

- Hja, lanyom... mar egy hajé mélyében lennél, mely Kranba
szallitja a fiatal, gyonyori rabszolgandket...

A beavatasi proba leirasa
a M.A.G.U.S szabalyai szerint

Az ereni Rielan szekta beavatdsi probgja

A kivélasztottnak éjkozépkor be kell nyitnia a kijel6lt haz kapujan.
Végig kell mennie a folyoson, a hdrom ajtéig. Ki kell vdlasztania
az egyenesen vezetst, melyen a boszorkanyok szamdra oly fontos
hold képe szerepel. Ha barmely mdsik ajtét probalnd, zérva taldlja
Oket, a kozépsordl pedig eltiinik a kilincs. Ebben az esetben nincs
mds vélasztdsa, el kell hagynia a helyet.

Amennyiben a kozépsd ajto kilincséhez hozzaér, aktivélja
az Arnyékajté varazslatot — ennek jele az egész testet atjaré kii-
16nos energiafolyam. A kivélasztottnak 4t kell jutnia az Arnyékajté
mogott taldlhaté folyosén, hogy eljusson a szekta igazi kozpont-
jaba, amely a varostdl akdr tobb szdz mérfoldre is lehet. (Az atju-
tésra vonatkoz6 szabalyokat 1dsd a varazslat leirasanal.)

Az Arnyékajtd a proba termébe vezet. Itt négy beavatott figyeli
a szertartast, mig a szekta egyik vezetGje irdnyitja az eseményeket.
Torvény, hogy egyik boszorkdny sem szélalhat meg, mig a préba
be nem fejez6dott. A kivélasztottnak magdnak kell felismerni
a teljesitendd feladatot. A gémbon uralmat csak az gyakorolhat,
aki sikeres Intelligencia és Asztrdlprobat tesz, miutdn mar tudja,
mit is kell tennie. A meggytjtott vords gyertya kiilonos hatdsi.
Befolydsolja a kivalasztott koncentrdléképességét, eldszor gatolja,
majd a tovabbi kisérletekben serkenti azt. Igy a szekta vezetdje
viszonylag pontosan behatdrolhatja a kivalasztott képességeit.
A gomb irdnyitasdra minden probat tevének négy lehetSsége van.
Az elsd esetben képzettségprébait a gyertya hatdsa miatt -3-as
mddositoval teszi. A masodik préba médositéja -1, a harmadiké
0, a negyediké pedig +2. Ha a négy kisérlet koziil egy sem sikertil,
a lany elbukott. Am mivel ismeri a boszorkanyszekta egyik ve-
zetdjét, nem térhet vissza otthondba — Kranba vagy Gorvikba ke-
riil, rabszolgdnak. Amennyiben a préba sikeres volt, kezdetét
veheti a hossz, kitartast kivano tanulas...

Kovécs Adridn
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Elére meg ilyesmik. Mar megint itt vagyok. EI6-
rebocsatom, révid leszek. Ennek két oka van.
El6szor is most csak egy oldal vagyok a ketté
helyett. A masikon ma Gyu/Muffbusters bara-
tom garazdalkodik valamilyen demolégia leve-
lezéssel vagy mi a fenével. Amikor felvetette
eme remek Otletét, hogy szeretne itt néhany
dologra valaszolni, akkor nem voltam tulzottan
elragadtatva, mert ez itt az én szemétdombom,
meg kuilénben is van mire valaszolnom. Aztan
mégse birtam avval a hatalmas nagy j6 szi-
vemmel és beleegyeztem_(remélem azt senki-
nek sem kell kiilén monglanom, hogy elészor
és utoljara voltam ilyen engedékeny). Igy aztan
ma kooperaciéban szérakeztatunk benneteket.
A masodik ok amiért rovi wleszek az ennél sok-
kal prézaibb: nydgés vagyok és nem tul joked-
vi. Tévedtek, kivételesen pem a leadési hatéri-
dé miatt, hanem egy fiatal, karcsu, fehérruhas,
sz6ke és zold szemi hdlgy miatt, akinél ma
jartam levrov. iras el6tt. :még nem lenne baj,
csakhogy az emlitett holgy a fogorvosom, és
sajnos volt neki némi munkéja a bal felsé akar-
hanyas fogammal. Orommel jelenthetem, hogy
a moka nem sikerilt, igy holnap reggel ismét
kedvenc székemben helyezkedhetek el. Hurra.
Mindenesetre amig ninc$ jobb szérakozasom
(nana, hogy nala), bepd bgok ide néhany le-
velet.

Magushdélgy ajra |
Szevasz Brazill Emlékszel még ram? En va-
gyok a kezdé magushoélgy a EOB-bél! Lenne 4
kérdésem. Mégpedig: 1. ﬁ(edvenc id6toltésem
a szamitoégépezés és a GURU olvasasa (!!!).
Nagyon vagyom egy GURU péléra, csak van
egy gondom: nem tudom, hogyan rendeliem
meg: igy levélben, vagy csekken? 2. Képzeld,
nagy érémémre (tatatat a

tudom hogyan kell vele jj
z6ld le a lapban, hogy he
vagy ha mar egyszer m

Kerlek VALASZOLJ a
nem, akkor attél tartok, egy
kas lesz az oldalam, mertk
(Nagyon remélem nem akarod, hogy miattad
legyen lyukas az oldalam!) Képzeld, lattam
Masellt a tévében (egész szimpatikus)! Ja és
add at neki az tdvozletem! (...) Ui.: Ha mégis
levélben kell rendelni ergdeti amerikai B52-es
GURU polét, akkor mar most rogtén rendelek
egyet! De azt az egyet mindenki dedikalja ala,
ha lehet mosoépor alléan és nagyon remélem,
hogy Rettenté Szuper GURU po6l6 golyoallo!!!
Ezennel zarom soraimat, maradok HU olvasé-
tok. (Balint Erika, majdnem 11 éves, Budapest)

hét malva mar lyu-
ifirja a kivancsisag!

Emlé még, kéztudottar Ir memo-
riam van. Mivel régi ismerds vagy, ezért min-
denféle egyéb bemutatkozds és miegyéb
nélkil nekem meg van négy rovid valaszom. 1:
Lehet levélben is GURU polét rendelni. A
Kriszta biztos kild neked utanvéttel, ha még

van belole. Nem garantdlom, hogy mindenki

alairja, meg egyébként is amilyen szuper mo-
soporok vannak (lattam a reklamban) folosle-
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ges is lenne. Az viszont biztos, hogy golyoallo

polonk nincs folésleges, azokat biztonsagi

okokbol én hordom. 2: MI1 leirds a GURU lap-

Jain nem volt, mi mindjart a 2-vel kezdltink. Azt

hiszem, hogy muszédj lesz mdshol uténanéz-

ned ennek, én ebben nem tudok segiteni. 3:

Hogyhogy mi? Hat Brazil, a kisdobos. Ezt min-

denki tudja. 4: Ugye azért még nem lyukas az

oldalad? Kar lenne érted. Bar talan egy lyukas
oldal még mindig jobb lehet mint egy lyukas
fog...

Programvasarlasrol altalaban

Hell6 GURU! Olvastam, hogy foglalkoztok ere-
deti jatékok arusitasaval. Ha ez igy van, kildje-
tek nekem valami listat az utanvéttel megren-
delheté Amigas stuffokrol, ui. az Gjsagban csak
PC-s listat talaltam. (...) Ja és pl. a .... sem fog-
lalkozik talzottan Amigas stuffokkal, igy tehet-
nétek valamit ez iigyben, hiszen allandéan irja-
tok, hogy cslnya dolog lopott programokat
hasznalni, meg ejnye-bejnye, de nem igazan
kdnnyitettétek meg az eredeti stuffok beszer-

zését, erre egy vidéki Amigasnak a lehetésége =
gyakorlatilag 0. Es amig sokkal kénnyebb egy’
csak

kalézmasolatot szerezni az eredetinél,
néhany elvetemilt fick6tol varhaté el,
gyari stuffot vegyenek. Szerintem P
azért vesznek tobb jatékot (marmint itt; Magya-
rorszagon), mert arra lehet kapni. Széval az
épit6 jellegd javaslatom az lenne, hogy a jate-
kok értékelésénél irjatok oda -"myugati" minta-
ra- a program aréat is a géptipus mellé (méar ha
ez kaphaté nalatok), maximim a Gaborcanak
at kell rajzolnia az értékelé bigyokat. Ez eset-
ben talan egy ar/tel]esltmény rovatnak is jutna
hely. (...) (Tajti Amla Komlé)

A GUHU altal forgalmaza!r lista a GURU cimd

5 infor m. megta-
llhato. Errol nem k/Vanak vitatkozni, tuti bizto-
sak az ér jlé: A prog. gsrol meg

masoldsrol az elozo levrovban mar leirtam a
véleményem, igy errdl most nem kivanok kilon
sz0Ini. Szoval az a helyzet, hogy lista van, on-

nan a jatékok utanvéttel megrendelhetok, mi
ennél tobbet tenni nem tudunk.. llletve még

annyit igen, hogy probalunk megfelelo dron
U/abb és U/abb szoﬁvereket beszerezm Sa/nos

a legujabb, b és legropogdsabb prog-

ramokat nekiink behozni nem érdemes, mert

ezek dragék és csak nagyon keveset (vagy se-

mennyit sem) tudnank beldle eladni. Kivételek

persze vannak, ismét csak felemlegetném pl. a

van, de ezt most nem kell sét nem is szabad

szeretni, csak egyeldre muszéj elfogadni. Re-

mélhetdleg a helyzet nem tul hosszu idon beldl

megvéltozik. A javaslatod szuper, allati spéci,

baromi franko és marha klassz, de én személy
szerint biztos vagyok benne, hogy nem lesz
beldle semmi, leginkabb az elobb leirtak miatt

és nem azért, mert Gaborca képtelen lenne

masik izébigyot tervezni az értékeléshez. Csak

ismételni tudom magam: ez van. (Azt hiszem
kissé negativnak tunhetek most. Elnézést, de
ugy latszik sikerdlt megint a bioritmusom legal-
Jara csudsznom.)

LEVELEZES

Eltéritett levél

Tisztelt Karoly! (Nem véltoztattam nevet! Ezt a
levelet az irdja eredetileg a Molnar Karoly alias
Kukori nevd oriltnek kiildte, de azian mégis
hozzam kerdilt. - Brazil) A GURU-ban olvas-
tam, hogy szivesen vesz olyan leveleket, me-
lyekben programleirasokat kérnek. Engem f6-
leg a felhasznaldi programok érdekelnek, de
sajnos nemrég keriiltem az Amiga tulajdono-
sok kozé. igy aztan most kezdtem el tanulni a
kezelését, hasznalatat. Vannak mar program-
jaim, de leiras hianyaban nem tudom teljes
biztonsaggal kezelni. Szeretném ha az alabbi,

'vagy hasonlé programok leirasat elkiildené

szamomra: (... hosszu lista. - Brazil) (Kelemen
Istvan, Békés)

)y félreértés esete forog

|t _kérem..nagy-nag)
fenn. Mieldtt azonban barmit is mondanék,

meg kell jegyeznem, hogy a magézds dgy al-
taldban a nem hivatalos jellegi GURU levele-
zesben tilfott, 4m elnézhetd buntett. Azonban a

kéretik mir inek ehhez tarta-

i magat. OK, téma lezdrva. Széval a tévedé-
sek. Elso: Kukori a PC-s vonalon nyomul, igy
az Amigds felhasznaloi programokrol elég ke-
veset tud. Masodik: Kukori nem arra gondolt
amikor elkévette azt a bizonyos kijelentést,
hogy valaki ir neki és ¢ pedig valaszboritékban
kiildi a leirast. Nem, errdl szo sincs. M/ndossze
arrol kivant kézvélemény-kutatast

hogy az djsdg hasabjain m//o/ Irjon. Az a/yan
kéréseket sem 0, sem mds nem képes kielégi-
teni, amiben az akarmilyen program komp
vagy nem komplett leirdsat kéri valaki. Es ez a
kijelentés pontosan ugyanigy igaz a jatékprog-
ramok esetére is. Ezért tisztelettel megkérek
mindenkit, hogy ilyen és ehhez hasonlé kéré-
sekkel a jovoben mashova forduljon, ajania-
nam talan a Jézus Szive Lelki Segélyszolgala-
tot vagy hasonlo roppant fontos intézménye-
ket. Mellékesen megjegyezném, hogy a prog-
ramok leirasa a gyari csomagoldson belil
megtalalhato. (Azt hiszem lassan kezdhetek
unalmassa valni. Sebaf.)

Kész. Vége. Ennyi. Meguntam magam meg a
levrov. irasat, kilonben is lassan betelik az
egy oldal és kezdédik a Gyu misorszama.
Nem tudom, hogy 6 mikrél meg kikrél fog irni,
csak abban reménykedem, egy iciny6picinyot
a ti érdeketekben, hogy 6 nem lesz ennyire ne-
gativ és fogfajés. Most nagy sebességgel bu-
cslzok, de a j6vé honapban nagy valészinG-
séggel majd (jra talalkozunk épen és egészsé-
gesen, kiilonds tekintettel a fogakra. Addig is
mindenesetre még mindig maradtam a:

Brazil

(Aki most kissé gyanakszik ra, hogy a minden-
féle fogkrémek meg izék csak a reklamokban
annyira szuperek, mert erésen ugy latszik,
hogy hiaba hasznaltam azokat j6 kisdobos
modjara igen nagy rendszerességgel, azoknak
valészinileg nincs igaza.)
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Akkor most kovetkezzék valami egészen
mas...

Hell6 Hall6 Szegasz GYU!

Chip vagyok a Fun Factory elnevezésii csa-
patbdl. Itt a lemezen megtalalhatod a csapa-
tunk masodik mivét. A cime: Yointro.exe.
Sajna nekem is csak 500-asom van, igy
1200-n ha futtatni akarod, foglalj le a mem-
bél $22000-$7ffff-ig egy kis memoriat a sza-
mara. Remélem megnyeri tetszésedet.
Annyi info még hozzataftozik, hogy csapa-
tunk holgy tagjaval (RELAX-szel) egyiitt
barmoltuk 6ssze. Széval a credits (mivel a
proggy-ban nincs ilyen)i Code by Relax and
Chip Gfx by Relax, Music by Chip. Sok sz6-
rakozast hozza!
A lemezre még felvettem két IFF-ILBM for-
matumi képet, amit a /RELAX kovetett el.
Ha akarod ezeket beral%halod a Demoldgia-
ba csak ugy hattérként. De ezt a te izlésed-
re bizom. Tok aranyosak nem?

Nos. Mas. Van egy tuti tippem az ISCH
CREW altal 6sszedobott(!) slideshow-hoz:
Kitapasztaltam, hogy @& trackloader csak
500+-0s alaplapt Amiga 500-asokon fut. Ha
sima gépen akarod futtatni, akkor mikor kia-
kad a toltés belépsz ion Replay-ba (ha
van, ha nincs akkor csak bamulhatod a gu-
rut)és az idézitését (ahpl éppen tart) atirod
10000-re. Es a boldog tulaj egy kis kerregés
utdn megtekintheti a | slideshow-t. Mi6ta
megnéztem az egészet, azéta zorég a dri-
ve-om. Ez van. (Erthetdbben és rondabban:
Hogy a DEMOLOGIARQL is essen egy-két
sz6.Szerintem cool (nem akarok nyalizni,
nem szokasom, ezt egy paran bizonyithat-
jak), és azért nem imak réla véleményt,
mert minek kritizaljak, al fikor nincs mit rajta.
Talén ez lehet az oka.f Nos. Mivelhogy én
egy szegény csord kis [coder vagyok, ezért
pliizz kiildd vissza a lemezt. Azokkal a bé-
lyegekkel amiket lecsiteltem a boritékon.
Tudom, hogy nem szokgsod a csalas, de ez
esetben nem tennél kivételt? (Arrél ne is be-
széljink, hogy a magyar posta meg is ér-
demli.) Elére is kdsz! Csa!

SIGN OFF CHIP OF FUN FACTORY.

Ui.: Kdsz, hogy (szantal cram annyi id6t és)
végigolvastad a levelel

3. Készi a tippet az ISCH Crew remekmdiveé-
hez. En inkabb nem probalom ki. Remélem
elébb-utébb megtanulnak a fidk JOL kédol-
ni.

4. Irtal nekem. Hat ez utobbi a legdicsérete-
sebb. Elovigyazatossagi szempontbol ki-
hagytam a cimedet a levélbol. Persze nem
azért, hogy megfosszalak a rajongo levelek-
t0l, hanem azért, hogy a Posta emberei is
békén hagyjanak. Egyébként vannak jobb
csitelési modszerek is.

Ha pedig legkdzelebb barmit csinaltok, fog-
laljdtok mar le neki a memoriat, és akkor fut-
ni fog mindenen. Addig is javaslom a HOW
TO CODE cimd eposz beszerzését, amely a
demokdder életét elég sokban megkdnnyit-
heti.

Amint mar biztos észrevetted, a demologiat
mar nem én irom. Ez van. Mindenesetre a
Jjovoben is lehet engem levelekkel bombazni
a GURU cimén, hatha ennek a rovatnak is
lesz még folytatasa.

A képek aranyosak. Aki rajzolta (RELAX) is
remélem, hogy legalébb ilyen aranyos ) &
Ui.: Nincs miért..

Tisztelt Gyu!
Olvastam a cikkedet a GURU-ban
I6dnék a magyar scenérdl. Lé
meg, mi az abra, kildém a valaszboritékot.
Tisztelettel: Marosfalvi Zoltan,

Tisztelt Marosfalvi Zoltan;
Hét mi is a helyzet & magyar scenével?
Nem sok jo. Nemrégiben beszélgettink er-

Hello!

A 94/1-es GURUt olvastam és azért irok,
mert érdekel a demozas. Sét szeretnék én
is késziteni, ezért keresnék tapasztalt de-
mosokat levelezés céljabdl. Ha tudsz olyat,
aki szivesen ad tanacsot, légyszives ird
meg. Amik érdekelnek: Segédprogramok,
Kommentes source-ok, témorité prog. elja-
rasai, meg minden egyéb. Udv Tatai LaszI6

Hopszia , ez mar igen ! Még van él6 ember
lebben az orszagban, akit érdekel a demo-
zds. Ezdton is kerestetik tehat valaki, aki
Tatai Laszlonak segitene. Cime: 8600 Sio-
fok, Mészaros Lajos. u. 29. Mindenesetre
néhany szot én is szolnék: elmondom, az
La;t/agas democsapat milyen programokat
hasznal: az assembly kédoldshoz AsmOne-t
vagy DevPac-ot, a grafikahoz Deluxe Paint
v4.x, vagy Brilliance. A zenéhez ProTracker,
/{l. OctaMED, a toméritéshez PowerPacker,

. CrunchMania.
Termeszetesen nem ezek az egyediili lehe-
toségek, de ismerve a scene csapatokat,
ezek a legsdrdbben hasznaltak. Ha most
mindent felsorolnék, ami hasznalhato demo-
zashoz, a kovetkezé harom-négy oldalt is
én tolteném meg. Ezek a programok szinte
barhol fellelhetdk, jo résziik kemény forinto-
kért, mas részik pedig Public Domainként,
vagy Sharewareként. Az lenne az idedlis, ha
mindenki megvenné a proggikat. De ez saj-
nos elég utopisztikus alom. Addig is remé-
lem hamar segit valaki, és nemsokara majd

Jalkozunk / lyik demoddal itt a

10l Brazillal, és végl?l Is Ugy véltik, a magyar
scene élt néhany évet, béke poraira. Tu-
dom, hogy ez, /gen szomort dolog, de vala-
hogy lassan elmult az egész. Ugyan vannak
csapatok, és vannak még lelkes emberek,
csak fogy a pénz, illetve egyre felndttebb
lesz mindenki, igy méar masra is kell gondol-
nia, nemecsak demokdédolasra. Ezenkivil ez
a mai vilag, ahol csak a MHz, a megabyte
és a winchester nagysaga fontos, és lémer
az, akinek kis mezei gépe van (menj csak el
egy partira, ahol sokmegaherizes, nagydo-
bozos gépuik mellett terpeszkednek base-
ballsapkas, vodkat vedelo és dohanyzo fia-
talok, és mély undorral néznek rad) a scene
mar sosem fog feltamadni.

GURU hasébjain.

Valasz RaTT of Grif Teamnak.

Kdiszi a lemezt. En még mindig Amiga tulaj-
donos vagyok és hacsak nem jon el a nagy
Amiga eltintetd virus, az is maradok. Ter-
mészetesen 6riilok, hogy a PC scenén is
van valaki, aki aktiv. Ez fantasztikus. De re-
mélem Te is elolvasod majd, amit fentebb ir-
tam a scenérdl. Jo lenne, ha pont Ti lenné-
tek azok, akik ram cafolnak, hidd el, nem
lenne nalam boldogabb ember, ha vissza-
Jjonnének a régi gondtalan napok. A leme-
zUjjsdgotok biztos kafa, remélem hamarosan
Amigas verzidjaval is taldlkozunk, hogy én
/s elolvashassam.

Huj Huj Hajra Chip of Fun Factory!
Orokkétartd haldm és koszénetem a levé-
lért. A kis intrordl csak annyit: lesz ez még
Jjobb is. Senki sem ugy kezdte, hogy elsdre
megirta valamelyik party gyoztes demdjat.
Mindenesetre dicséretesek a kdvetkezo té-
nyek:

1. Csinéltok valamit.

2. Noi (Né//) koder, ill. grafikus is részt vett
a munkalatokban. Wowww! Fényképes le-
velét varom sokszeretettel (a cimem vala-
melyik régebbi GURU-ban benne is va-
gyon).
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“A-barat:

véget-ért-Vége a-bulinak:
Mar nem az a fontos, hogy egylitt legydink,
JOl érezziik magunkat és megtapsoljuk egy-
mas alkotasait egy compon. Hanem az, ki-
nek hany megahertz, hany megabdjt, hany
szin, hény bites hang. Es ez baromira szo-
mord. Arrél nem is beszélve, hogy még ma
is (19941) ott tart Magyarorszag, hogy egy
partyt COPYPARTY-nak neveznek, és szin-
te minden gépen valamilyen masolo fut, ha
Jjol kériilnézel. Es ez is igen szomord. Min-
denesetre még bizunk abban, hogy taldn
majd minden megvéltozik. Csak nem valo-
szind -(

Ennyi volt els6 nekifutasra a demolevelezés,
remélem legkdzelebb is talalkozunk és ad-
dig is megtartotok emlékezetetekben. Ja
még valami; el vagyok keseredve: még min-
dig nem kaptam egy levelet sem szépségki-
ralynjeloltektdl...

Hat akkor ennyi, egyel6re elég volt belélem.
Legyetek jok, szobatisztak és ne hagyjatok
lent a jatékaitokat a homokozéban!

Udvbzlettel,
Gyu/Muffbusters
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- AMOS the Creator

El6ljaréban kijelentjlik, hogy nem érkezett hir sem az
Amos AGA-rél, sem egyéb 0j kiadasrol, ellenben ma-
radt még szamos homalyos folyésé az Amos nagy
épliletében. Egy ilyen eddig még nem érintett téma,
az Amos Professional Interface. Ez egy meglehet6-
sen hatékony eszkéz, am csak a Prof. ismeri. Remél-
hetéen a Pr i nem | alo ama
meggy6z6 lesz a kovetkez6 oldal az attéréshez.

Az Interface, ha Ugy tetszik egy kiilén programnyelv,
amit hasonloképpen épitettek 6ssze az Amos-szal,
mint pl. az AMAL. Ez az Interface a képernyé kezelé-
sével foglalkozik, és ahhoz nylijt konnyen hasznalha-
t6 lehetéséget, hogy programjaink kezel6 feliiletét el-
készithessik. Hasznalataval programunkat egységes
arculativa tehetjiik. Amit hagyomanyos Amos utasita-
sok bonyolult sorozataval tudunk megoldani, azt az
Interface egyszertien megvalositja.

Az Interface mikédése valéjaban abbél all, hogy el6-
re elkészi & 6l & alli egy képer-
nyé6t. A lehetéségek illusztralasara érdemes megnéz-
ni a tutorial programijait. llyenek a kapcsolok, sliderek,
input mez6k, latvanyos ablakok, képmezék. Az Amos
Prof. editor, a help rendszer vmint a direct méd képer-
nyGje is az Interface hasznalataval épiil fel.

Meg kell ismerkedijiink egy Gj bank tipussal, amit a
prof. megjelenése hozott magaval.

Resource bank n

Az Interface szamara tartalmazza az elemi képeleme-
ket, Gzeneteket és az Interface programokat. Ez a
bank permanensen a program mellett marad, akar-
csak az icon vagy sprite bank. Meghatarozasa mas
modon térténik mint a hagyomanyos bankok eseté-
ben. Nem kell helyet foglalni neki, hiszen programon
keresztiil nem is tlthetiink bele adatokat. Az n hata-
rozza meg, hogy melyik bankban talalhaté az aktua-
lis készlet. Egyszerre tobb resource bank lehet betdlt-
ve, de hasznalni egyszerre csak egyet lehet.

A resource bank feltéltésére egy elég jol hasznalhaté
segédeszkdzt is kapunk, ez a Resource bank Maker.

Resource Bank Maker

Az editor user mentijéb6l kétféleképpen is elindithat-
juk. Az Edit resource, mar a memoériaban levé bankot
veszi el6 modositas céljabol. A Resource Ed. pedig
betdltése utan arra var, hogy valamilyen adatot t6lt-
slink be. Ez a két inditasi méd természetesen ugya-
nazt a programot hasznalja.

Nézzik a lehetéségeket:

Edit graphic - grafikus

ki a betdltott és a hattérben allé képernydbél. Kivag-
hatunk egyszerd izszi liggé
vonal mintékat, négysz6g mintakat. A négyszég és
vonal mintakbél az Interface automatikusan a kivant
méretl képelemet allitja 6ssze.

Edit text strings - 256 szoveges Ulzenetet adhatunk
meg, amit az interface-en keresztil hasznalhatunk.

Edit dialog programs - ez a funkcié betolti a Work-

bench Ed sz6vegszerkesztGjét, amiben megirhatjuk
az Interface programot. A ramdisk-ben megnyit egy
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DBLtemp.ASC nevii file-t. Ide kell menteni a progra-
mot. Az Ed-bél valé kilépés utan visszatér a resource
editorba.

Egy Interface-t hasznal6 program el6késziletei:

- Mindenekel6tt be kell toltsiink egy resource bankot.
pl.:

Load "AmosPro_Tutorials:Tutorials/Inteface/Exam-
ple_resource.abk",10

Resource Bank 10 - meghatarozzuk a bank helyét

- Megnyitunk egy képernyét.

- Elinditjuk az interface programot.

Az interf | Amos

Resource Screen Open s,w,h,flash

Megnyit egy képerny6t a resource bank-ban tarolt
adatok alapjan. A képerny6 felbontasat, a szinek
szamat és a teljes palettat tartalmazza a bank.

s - a screen sorszama, hasonléan a Screen Open-
hez,

w- a képernyé szélessége,

h - a képernyé magassaga

flash - a Flash-sel vi
Nulla esetén nincs villogés.

szin szama.

Resource Unpack n,x,y

A resource bankbol kiteszi a képernyg x,y pozicidjaba
az n. elemet. Ez egy elemi 6sszetevGje az interface
altal hasznalt elemeknek.

Dialog Open

Megnyit az interface szamara egy kommunikaciés
csatornat. Hasznalata tébbféle lehet (csak a paramé-
terek):

a. - csat,a$ A csat egy sorszam, a$ pedig egy interfa-
ce program. A stringbe egyszeri értékadasokkal he-
lyezhetjilk el a programot. Ennek elénye, hogy az
Amos editorbél szerkeszthet6 az interf. program is.

b. - csatprog A prog a bankban elmentett program
sorszama (lasd Resource Bank Maker).

Két tovabbi paraméter, ami az el6z6k utan adhaté
meg:

var - az interface valtozéinak lefoglalt meméria (*4
byte)

buff - az interface programnak lefoglalt hely (alape-
set: 1 kbyte)

=Dialog Run(csat)

Elindit egy Interface programot az elére megnyitott
komm. csatornan keresztiil. Az AMOS program futa-
sa ezutan folytatodik. Ez az utasitas egy fiiggvény,
ezért mindig egy valé ho: é
kell meghivjuk.

Most mar csak azt lenne j6 tudni, milyen is egy Inter-
face program, am elétte nézziink egy példat: (A com-
menteket egy ' jel vezeti be)

Load "AMOSPro_Tutorial:Tutorials/Interface/Examp-
le_resource.abk"

Resource Bank 16

Resource Screen Open 0,640,200,0

Wait Vbl

"Interface belsé valtozok deklaralasa magyarul:

* értékadas

' az utasitasok két nagy betdbdl alinak, de k6zéjik
' mas karakterek is keriilhetnek.

' SetVariable - SV n,<érték>

' n a valtozé indexe

' az érték lehet numerikus vagy karakteres is

' valamennyi utasitast ; -vel kell elvalasztani

' egymastol

B$=B$+"SV 1,'partner nyilvantartas’;"
B$=B$+"SVar 24 név:;"

B$=B$+"SetV 3,  varo

B$=B$+"SetVar 4, utca

B$=B$+"SetVar 5,'iranyitészam:';"

B$=B$+"Slze  620,199;"
B$=B$+"BAse  0,0;"
B$=B$+"SAve 2;"

B$=B$+"BOx  520,160,1,620,198;"
B$=B$+"POutline 10,10,1VA,1,14;"

B$=B$+"PRint 4
B$=B$+"Line
B$=B$+"EDit

0,40,2VA
XB7+,YA4-,16,480;"
1,XA8+,YA4+,40,40,0,5,11;"

B$=B$+"PRint
B$=B$+"LIne

0,60,3VA,9;"
XB7+,YA4-,16,480;"

’EDit ascii - ED n,x,y,w,ml,def,pap,pen

'n -azéna sorszama

'X,y - pozici6 a BAse-ben beallitotthoz képest

'w - az edit ablak hossza karakterben (paros)

'ml - a maximalis editalhaté string hossz

'def - az alapérték, ami meg is jelenik az ablakban
'pap,pen - szinregiszterek

B$=B$+"EDit  2,XA8+,YA4+,40,60,'Budapest’,5,11;"
B$=B$+'PRint 0,80,4VA,9;"

B$=B$+"Line  XB7+,YA4-,16,480;"

B$=B$+"EDit 3,XA8+,YA4+,3,40,0,5,11;"

B$=B$+"'PRint
B$=B$+"Line

0,100,5VA,9;"
XB7+,YA4-,16,190;"

'A Dlgit hasonlé az EDit-hez, de szamok bevitelére
B$=B$+'Dlgit 4,XA8+,YA4+,3,10,0,5,11;"
B$=B$+"PRint

B$=B$+"Line
B$=B$+"Digit

0,120,6VA,9;"
XB7+,YA4-,16,190;"
5,XA8+,YA4+,3,40,0,5,11;"

B$=B$+"BUtton 0,5X80-,5Y24-,80,14,0,0,1;[UN-
pack 0,0,BP43+;PR 8,3, 'quit’,12;][BQ;]"

B$=B$+"RUn
B$=BS$+"EXit;"

10,3;"

Dialog Open 1,B$
X=Dialog Run(1)

A kovetkez6 honapig sikeres prébalgatasokat kiva-
nunk minden lelkes Amos user-nek. A témat még
folytatiuk. (Amig Dallas van, addig Amos rovat is
van!l)

Lazi & Angler
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ZencAMYania

Sziasztok! Gondolom mindenkinek fel-
tlint, hogy tél van (legalabbis amikor ezt
irtam még az volt) és ilyenkor a legjobb a
meleg szobdban GURU-t olvasni. Aki az
olvasas mellett dént, az remélem nem
hagyja ki ezt az oldalt sem.

Hirek

A '93-as év végén készilt el és '94 janu-
arjaban jelent meg egy igen sokrétd ze-
nelejatszo, az EaglePlayer 1.51. A prog-
ram két lemezén az eddig ismert Amigas
zene formatumhoz talalhatod lejatszé 10-
12 féle latvanyos kijelzét allithatunk be, s
elére meghatarozott kényvtarakbol is tu-
dunk véletlenszerlien zenéket lejatszani
és elég csak a konyvtarakat megadni. A
program egyetlen hibaja, hogy 2 MB
ChipRammal egy 200 kB-os zene mar
nem fért be a memériaba.

'93 végén dobta piacra a SeaSoft (UK) az
OktaMed Pro V5.0 zeneszerkeszt6t, ami-
rél azt rebesgetik nem minden alap nél-
kdl, hogy végre megtéri a ProTracker
egyeduralmat. Profi midi kezelés, kombi-
nalhaté effektek, széles kompatibilitas, jo
kezelhetéség jellemzik a programot. Az
OktaMed tesztelése még folyik, késébbi-
ekben egy teljes leiras varhaté.

'94 januarjaban jelent meg ExoticRipper
217-es verzioja, amely az eddig legfejlet-
tebb ripper program Amigan. Rengeteg
formatumot ismer, meghallgathatjuk vele
a memoria adott részeit, olvashatunk vele
koézvetlenll a lemez trackjeirdl, kilopha-
tunk vele szinte minden zenét. lit jegyzem
meg, hogy a jogvédett programok hanga-
nyaga is jogvédett, ezeknek masolasa a
térvénybe utkozik.

Végezetil, de nem utols6 sorban a PC tu-
lajdonosokat szeretném megnyugtatni,
mert eddig az 6 géptipusuk kissé hanya-
golva volt. A zenemaniaban az Amiga
uralom nem szandékos és nem végleges.
A kovetkezé szamokban legalabb annyit
szeretnék nekik is irni, mint az Amigasok-
nak. Tehat, ami késik nem mulik.
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Zeneiskola

Rendszeresen kapok olyan telefonokat,
amelyekben azt kérdezik, hogy "Elnézést
ez a zene hogy készilt?", "Milyen prog-
rammal lehet ilyet csinalni?" stb. Ezekbdl
a telefonokbol ra kellett ddbbennem, hogy
az emberek nagy része nem tudja hova
tenni a szamitégépes zenét. Ez nem szé-
gyen. Senki sem sziletik okosan. A most
indulé sorozatban azoknak nyujtanék se-
gitséget, akik szeretnének zenét irni, de
nem tudnak hogyan elindulni. Azoknak is
ajanlom ezt a cikket, akik mar irtak zenét,
mert 6k is talalhatnak Gjat benne. A cikk
egyarant sz6l Amigasoknak és PC-sek-
nek, mert az elvek nagyon hasonléak, a
konkrét megvaldsitast persze géptipuson-
ként kilon fogom targyalni. S miel6tt a lé-
nyegre térnék, még egy megjegyzés. Ha
barkinek barmilyen kérdése, kérése van
az itt elhangzottakkal és mas zenei dol-
gokkal kapcsolatban, az ragadjon tollat és
irjon a GURU cimére és a boritékra irja ra
"ZeneMania". Akkor vagjunk bele!

A szamitégépes zenének tobb fajtaja lé-
tezik. Ha egy szintetizatort és egy szami-
togépet 6sszekotiink, azt midinek nevez-
zlk, ha a szamitoégép a sajat hangképzé
egységét szolaltatia meg, az az analog,
ha egy vagy tébb csatornan mintavétele-
zett hangokat jatszik le, az a digitalis
zene. A midivel vezérelhetjik a szintetiza-
torunkat Ugy, hogy megirjuk a zenét a
szamitégépen, majd lejatszatjuk a szinte-
tizatorral, vagy a szintetizatoron lejat-
sszuk a zenét és rogzithetjik a kottajat a
gépen. Az analég és a digitalis zenét a
géppel irjuk és vele is jatsszuk le. Midit
hasznalni C64-en, Amigan és PC-n is le-
het, de erre az Atari a legalkalmasabb.
Analég hangképzést hasznaltak a C64-
eken és a PC-khez kaphaté ADLIB kom-
patibilis kartyakon. Az Amigéan is van le-
hetéség analég hangok képzésére, de itt
vannak jobb lehetéségek is. A digitalis
zene koronazatlan kirdlya az Amiga, bar
mostandban a PC-s hangkartyak is kez-
denek felzarkézni (Covox, SoundBlaster,
...), s6t néha tdl is szarnyaljak a mestert
(Gravis...).

Kezdjiik talan a digitalis hangképzés ala-
pelveivel. A digitalis hangok nem mésok,
mint valésagos hangmintdk (Sample) di-
gitalisan rogzitve, digitalizalva. A digitalis
hangzas minésége két dologtél fiigg: at-
tol, hogy hany bites és milyen frekvencia-
ju a mintavételezés. Amikor egy hangot
digitalizalunk, akkor tulajdonképpen a
hang hullamforméajat abrazoljuk digitali-
san. A bitek szama az abrazolt hullamfor-
ma finomsagat hatarozza meg, a minta-
vételezési frekvencia pedig azt, hogy mi-
lyen sdrdn vesziink mintat egy hangbol. A
minéséget befolyasolja még az is, hogy
hany hangot szélaltatunk meg egy digita-
lis csatornan (D/A Converter). Ahol van
lehetéség, ott csatornanként egy hang
szolal meg, ahol nincs, ott egy csatornat
meg kell osztani tébb hang szaméra, a
mindség rovasara. Ahol tébb csatorna is
van, ott stereo médot is hasznalhatunk.
Néhany adat:

Amiga 500-4000: 2x2 csatorna stereo 8
bit 48 kHz-ig

SoundBlaster 2.0: 1 csatorna mono 8 bit
48 kHz-ig (Itt ezt az egy csatornat szoktak
négy felé osztani. Hallatszik is.)
Soundblaster Pro: 2x1 csatorna stereo
16 bit 48 kHz-ig

Gravis: 2x8 csatorna stereo 16 bit 48
kHz felett is.

Osszehasonlitas végett egy CD lejatszé
44.1 kHz-cel, egy DAT magné 50 kHz-cel
mintavételez 16 biten.

Ha j6 nagyra dllituk a mintavételezési
frekvenciat, egész tlrheté hangminéséget
érhetiink el. Ennek egy hatranya van,
hogy egy 48 kHz-es hang sokkal t6bb he-
lyet foglal el a memoériabdl, mint egy 24
kHz-es. Ezért minden zenénél meg kell
talalni az optimalis frekvenciat a rendelke-
zésre all6 memériamérethez.

Amit itt leirtam, elsére elég bonyolultan
hangzik, de ne keseredj el, mert a gya-
korlatban a feladatok nagy részét a gép
végzi, igy a mi dolgunk sokkal egysze-
ribb. Tehat fitk, lanyok kitartas! Aprilis-
ban talalkozunk.

PETROFF
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El6z6 cikkemhez képest most
jelentésen visszatériink az ala-
pokhoz. Még a szabalyoknal is
alapvetébb dolgokra gondolok.
Tehat, milyen az AD&D jaték-
rendszerében egy normalis fan-
tasy vilag!? S, hogy mire alapozom a
mondandémat? Arra, ahogy a jatékhoz
kapcsolodd regények lefestik az altala-
nosnak vett vilagokat. Es arra, amit sajat
megitélésbél kiegyensulyozottnak, elfo-
gadhaténak gondolok. Természetesen itt
csak egy-két toredéknek van hely. Es
ezekrdl is csak altalanossagban beszél-
hetek.

Ezzel nem akarom mindenkinek elirni a
mércét, sokaknak viszont szeretném.
Azoknak, akik maguktél soha nem talal-
nak ra a JATEKRA, a jatékban.

Milyen a kalandozo6k aranya a népesség-
ben atlagosan? Rendkivil kevés, de ezt a
képességeik talan ellensulyozzak (sajnos
féleg a pusztito erejik).

A mindenkori, legegyedibb kisebbség a
PC-k. Legfébb vonasuk, hogy jatszak
6ket, VELUK CSAK JATSZANAK! Olyan
vilagos, hogy nem is gondolnank ra, pe-
dig a mesélé egész vilagaban csak kb.
fél tucatnyi a PC-k szama, ezzel szemben
az NPC-ké és szérnyeké irtoztatd
mennyiségl. Nem igaz?!

Persze nemcsak PC-k a kalandozé kalan-
dorok, vannak egyéb, osztallyal rendelke-
z6 NPC-k is. Nem éppen ugyanaz e két
dolog.

MAG

A kalandorok kapcsan azokra a PC-kre
és NPC-kre gondolok, akiknek a kalando-
zas az élete. PC-knél ez kozérthetd, a ja-
tékosaik jatszani akarnak, minden egyéb
csak hozzamagyarazas. NPC-knél meg
olyan rendkiviili gondolkozasméd, vagy
kényszer az inditék a kalandozasra, ami-
ért biztonsagos, dolgos létezés helyett
szerencsejatékot jatszanak az életikkel.

Egyéb, osztallyal rendelkezék cimkeét
azokra teszek, akik karakterosztallyal ren-
delkeznek, de mégsem kalandoznak. Al-
talaban volt kalandozok, akiknél a VOLT
nem elpusztulasukat, hanem a leallast je-
lenti. Kevesebb a szamuk mint az aktiv
kalandozéknak, mert ez egy ragaszkodd
betegség, amit nehéz legyirni mig jol
megy. Szinte mindig, csak az el6zéleg is
NPC kalandozok valnak ki.

Erthet6, hiszen a jatékosok jatszani akar-
nak a PC-kel, nem pedig egy normalis
életet szimulalni!

Az NPC-k viszont csak abban a képzelet-
beli vilagban "éInek", ott probalnak érveé-
nyesilni. Legtobbszér a kdzepesebb
szintliek ugranak ki, naluk annyira egydtt
van minden: a 4. és a 8. szint koz¢é eljutva
mér eleget kalandoztak, és meg is szed-
hették magukat, néhany tul realisan gon-
dolkodénak ennyi elég. Ha ilyenkor csak
nekiallnanak folélni a résziket, elfogyta-
kor visszakeriilnének a megszokott kincs-
szerzésdihez. Ezért olyan gyakori, hogy
valami Uzletbe kezdenek. Minden kéze-
pes varosban eléfordul 2-3 ilyen kocsma-
ros, boltos stb. Viszont a nagyobb varo-

5 LAPOK

sokban sem fordul el6 tébb tucatnyi. Ahol
mar tiz ilyen tag nyit boltot, ott egy igazi
kalandozé kdézpont lehet.

Tovabba néhany magas szintli NPC is le-
telepedik, és mestersége oktatasabol ko-
zel olyan jol élhet mint a kalandozasbol. A
magusiskolak mestere, a katonai és
egyéb harci kiképzéhelyek féoktatoja, a
tolvajcéhek rangos tagja altalaban ilyen
NPC. E kiképzéhelyek nagyon ritkak és
keresettek a tanulni vagyok szemében,
hisz itt képeznek belélik elsé szintleket.
Egy atlag kiralysagban a kulénb6z6 osz-
talyok kiképzéhelyeinek aranya az alabb
irt osztaly-megoszlason alapul. A na-
gyobb varosokban 1-2 osztaly kiképzéhe-
lyei mikodnek. Bizonyos helyeknek lehet
iranyozottsaga is valamely osztaly felé,
féleg annak az osztalynak a kiképzéhe-
lyeit tartalmazva. Ezek messze hiresek
pl.: az igen nagy szamu magusrol aki ott
kezdte.

Mind az aktiv, mind az ex-kalandozok
egylttesen is joval kevesebb részt alkot-
nak a népesség 1 %-anal. Pontosabban a
varosiaknak, ami eleve kis része a fan-
tasy vilagok népességének. Miért kedve-
lik a kalandozdok ennyire a varosokat,
hogy ezt az atlagosan 1 %-nal is keve-
sebb aranyt pont oda sdiritik?

Mert két kaland kozétti felszerelkezésre,
és pénzszorasra kevés alkalmasabb hely
van. Van persze minden vilagban né-
hény killonosen kedvelt varos. Altalaban
olyan jo fekvési telepilések, ahonnan
mindenhova kénnyl, s érdemes eljutni.

A kalandorok osztaly szerinti megoszlasa:

40 %-a
harcos (30 %)
erdéjaré (5 %)
vitéz (5 %).

riil6 indokok.

- Az 0rék kedvenc. A harcost még magas
szinten sem Kotik le a tobbi osztalynal eloke-

30 %-a
tolvaj (25 %),
dalnok (5 %).

tagsag tolvaj osztalyu.

- Gyakoriak a lolvajcéhek, de nem a teljes

30 %-a

- Papsag mar a kis kézésségeknél is megta-
lalhato, altalaban a helyi vallas egy alacsony
szintd, letelepedett papjanak formajgban. A
magiahasznalok csak par hires magusiskold-
bol, vagy maroknyi elszortan él6 mester keze
alol indulthatnak utjukra.

kiilénb6z6 vallasok papjai (20 %)
mégiahasznalok (10 %).
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Példaul az éppen z(rés, haborus terile-
tekhez.

llyen helyeken alakulnak a hires kalando-
26 kozpontok, ahol az arany mar elérheti
a blvés 1 %-ot. Csucsidében akar 2 %-ra
is felmehet, ekkor pl.: 10.000 lelkes (ko-
zepes vagy kézepesnél kisebb) varosban
egy fantasy vilag 6sszes magas szintd
kalandozoja 6sszegytlhetne.

A kalandozo kdzpontok lakossaga jol me-
gélhet mar ebbdl az 1 %-bdl is. Csak
nézd meg a DMG-ben az atlagemberek
havi bérét, és hasonlitsad dssze egy kez-
dé kalandozé bevasarlo-pénzével. Az
ilyen varosban szolgéljak ki legjobban a
kalandozok igényeit, és olyan kéltséges
felszereléseket arulnak, amit az atlagem-
ber nem tud megvenni. A fegyverekbdl,
pancélokbdl, és varazsszerekbdl itt elég
nagy a haszon, mig méashol nem lenne
érdemes boltot nyitni vellik.

A szinteloszlasroél és okairél par sz6.

Az elsé szintliek alkotjak a kalandorok
igen nagy részét, de ez az allomany igen-
csak cserélédik. Itt van a legnagyobb ki-
hulléas, és a legjobb utanpétias. Sajnos
tudjuk mennyire szerencse dolga a to-
vabbjutas, hogy itt még nem jellemz6 az
onként kiallas. Az elsé szintliek szama-
hoz képest igy is kevés a tobbi alacsony
szintre eljutok szama. Ha nagyon fontos a
szamérték, rafoghatod, hogy a kalando-
rok 60 %-a alacsony (1.-5.) szintd. Ennek
legyen 2/3-a a folyamatosan frissulé elsé
szintlek.

A kozepes szintre tovabbjuté NPC-k ko-
z0tt a legnagyobb mértéki az 6nként kial-
las (az NPC-k nem mind telhetetlenek). It
mar elég jol belendllt egy PC party a to-
vabbjutashoz, de egy NPC partit kdnnyen
szétrobbant par tag kiallasa. Legyen a ko-
zepes (6.-12.) szintliek aranya a kovetke-
z6 30 %, a valamely okbdl kiallok szama
ennek tizedrésze.

A magas (13.-20.) szinteket bitorlok pedig
az utolsé 10 %. De 2/3-a olyan feladatot
kap, hogy kiall a kalandozasbdl. Példaul a
druidaknal ez kotelezé.

Mint kiderlll, a veszteségek iszonyuak.
De a nyereség, amit a kalandozok vérik-
kel szereznek, és természetesnek tarta-
nak, szinte felfoghatatlan a havi 2 ara-
nyért dolgozé munkasnak. Féleg az,
ahogy a pénzt szoérjak! Ezért nézik a pol-
garok egyszerre hasznosnak, veszélyes-
nek és hibbantnak a kalandozokat.
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Par szot az osztaly szerinti felosztasrol,
ha mindenképpen szamokban beszéliink
(lasd a tablazatot).

Ezzel a felosztassal én meg vagyok elé-
gedve, mert igy egy atlag kiralysagban 20
kérdli az igen magas (17.-20.) szintdek
szama, és ez természetesen eloszlik az
osztalyok szerint is. igy X vallasnak a leg-
magasabb szintli papja Y orszagban ta-
lalhaté, és fémagusokbdl kontinensen-
ként legfeljebb tucatnyi van, kdnnyen fej-
ben tarthat6 az egész!

Ezek utan mar érthet, hogy miért proble-
ma a regényekben egy féhés halala.
Csak egy-két kell6 hatalmi és szimpati-
kus vallast pap van a kirélysagban aki
feltamaszthatna. Azok is gyakran az
agyat nyomjak, egy sokkal fontosabb sze-
mély feltdmasztasa miatt. Az ilyen papok
mar nem kockaztathatjak tobbé fiatalitd
varazstargy hasznalatat. Es ha csak min-
den sokadik kérésnek tennének eleget,

akkor is 1-2 év alatt belepusztulnanak a
feltamasztas oregité hatasaba. Hasonl6 a
fémagusok helyzete is.

Belathato, hogy ha ilyen kevés az erés
szornyekkel szembeszalini képes kalan-
dozék szama, akkor a szérnyekbdl sem
lehet sok. Hiszen a fantasy vilag élete
nem csupa véres veszély. lgen nagy sz6
az, ha egy kiralysag egy varosat sarkany
fenyegeti, és akkor szikség is van a ki-
ralysagban elérheté 6sszes kemény ka-
landorra.

Ha tényleg olyan sok lenne a kalandozék
szama, és mind hatalmas kincseket talal-
nanak, teliesen felborulna a leirt érték-
rendszer. Sok parti a kincseivel megszé-
gyenitené a kincstarakat. Es az egész vi-
lag megélhetne pusztan a kalandozok
koltekezésébdl. Ez pedig a miikods fan-
tasy vilagok kozt sehol nincs igy.

Tovabba megjegyzendé: Ha a parti ma-
gas szintd, a létfontossagu tagjai a pap,
magus, a tolvaj, és a vitéz fontos pozicio-
kat kap. Es a maradék parti nem valoszi-
ni hogy életképes. Tehat a széllel vald
jaras, és "aztan csak utba akad valami”
hozzaallas magas szinten nem elfogad-
haté. Az unalmas, magas HD-U minden-
rezisztens szérnyek helyett elkezdédhet
az okos intrikalas, és a legveszélyesebb
ellenféllel, a masik emberrel valé szem-
bekeriilés kora.

"Back to the Real World"

Hoild
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Budapesti

izlet:
V. Vaddsz utca 36.

Budapesti szerviz:
V .Bathory utca 19.
Tel: 111-6696
H-P: 9.00-14.45

Pécsi tizlet:
Kadlvaria it 2.
Tel/Fax: (72)-311-341
H-P: 9.00-17.00

] Tel:131-0518

rr_e Fax: 111-8671
Gyori H-P: 9.00-16.30
uizlet:

Hid utca 9.
Tel/Fax:(96)-311-615
H-P: 9.00-17.00

COMPUTERS

Jeadp

A legkisebb Pocket PC (12.000 Ft) -t6l a legnagyobb
multimédia PC-ig nalunk mindent megtalal.
Viélasztékunk naponta valtozik, igy érdemes

figyelemmel kisérnie kinalatunkat
a Képujsagban a 373. oldalon,
a Budapesti Extraban,
a 180-8200 hivoszami BBS-en,
illetve
személyesen iizleteinkben.

| Alapitvanyi formaban akar 39%-os kedvezménnyel
juttathat PC-hez egy fiatalt!
Vasarloi klub keretében résgletfizetési kedvezményt

kaphat. )
CREATIVE

HANG- ES VIDEO-DIGITALIZALO KARTYAK
Sound Blaster 2.0 8.000,-
Sound Blaster Pro 12.800,-
Sound Blaster 16 Basic 18.400,-
Sound Blaster 16 Multi CD 22.000,-
Sound Blaster 16 ASP Multi CD 26.000,-
Sound Blaster 16 SCSI-2 25.000,-
Sound Blaster 16 SCSI-2 ASP 29.000,-
ASP Chip Upgrade SB 16 6.900,-
Wave Blaster 22.900,-
Midi Blaster 23.900,-
Video Blaster Special Edition 41.200,-
Video Spigot 32.700,-

| TV Coder 17.500,-

CD-ROM drive-ok

SONY single speed 22.000,-
SONY double speed 27.000,-
MITSUMI single speed 19.000,-
MITSUMI double speed, motoros ajtd  28.000,-

Es még sok mas PC alkatrész ! Erdeklédjon !

Araink AFA nelkiiliek és 1 év garanciat tartalmaznak
ESZ°KEP KFT.
1024 BP.,, BECSI UT 126-128.

Computer Garéazs BT
4029 Debrecen, Lorantffy u. 2.

VB T

L= | Tel./Fax: (52) 348-104
AdLib hangkartya 2080
Sound Blaster 2.0 + software 5920

| UltraSound sztereo MIDI hangkartya 19200
‘ Warrior 5 joystick (QuickShot) 1120
486DX-40 MHz, 2 VL Bus (256k cache) 44 000
486DLC-40 MHz alaplap (128k cache) 16 000
386DX-40 alaplap (128k cache) 12 800
286-0s alaplap + 1 Mbajt RAM, mar 6 000
rSony CD-ROM lejatszé (350kB) 26 400
Rebel Assault (Star Wars Il) CD 8 400
The 7th Guest CD 8 400
i | Dracula (interaktiv film) CD 8 800
i Dark Sun (AD&D) CD 3920
‘ Return of the Phantom CD 3920
‘ Iron Helix (akcioszimulator) CD 9200
| \_ Sherlock Holmes Il. CD 7 200

| Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.

Kelet-Magyarorszagon egyediilallg!!!

| Szerepjatékok: AD&D, STAR WARS, sth.
Boxed Set-ek, szabalykinyvek, dobdkockak,
kalandmodulok, szakfolydiratok és KLUBELET!

| PARKOLJ LE NALUNKI

Budapest, IV. Kiilsészilagyi ut 116.
Tel.: 180-8347

READ ONLY BT.

Rovid hataridével vallaljuk adatai CD-ROM lemezre torténé arhivalasat.

Atatait hozhatja: winchesteren (SCSI, AT BUS)
streamer kazettan (QIC 80)
floppy lemezen (1.2Mb, 1.44Mb)

A felirhaté adatmennyiség 650Mb illetve 750Mb.

Tovabbi darabok:
2-5db 6.000
6-10db  5.500
11-20db 5.000
21-34db 4.500
35db-t6l 4.000

Master példany:
Forras
winchester  winch. tébb streamer floppy lemez
7.500 8.000 10.000 12.000

CD
6.000

Jaték és felhasznaloi programok CD-ROM-on széles valasztékban
kaphatok. Miel6tt elfaradna hozzank, kérjik egyeztessen tefefonon.

A GURU Magazin céges és magan
terjesztoket keres vidéken!

Szamitastechnikai Gzletek, egyéb
boltok és magdn személyek
jelentkezését varjuk a 183-72-99-es
telefonszamon.

Kedvezs terjesztési feltételek!



Apro ﬁ hirdetés

Hirdess!

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szbveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkeszt6ségbe kiildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndléi kézi-
kényv magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvi kézikényv az 0j
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A kényv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A konyv ara a Kiadonal
392 Ft.

Kaphaté még: AMOS kézikényv
magyarul! Ara: 330 Ft

ErdeklGdni lehet:

Arany Sandor

Tiszafoldvar Osz616, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Eladé 52 MB Quantum SCSI hard
disk, Pioneer CT447 szalagteszte-
16 deck.

Tel.: 183-1573

Eladé ATARI 520ST 1 MB bévités-
sel, szines monitorral: SC 1224, 2
joy, 0j logitech egér, lemeztarté 40
teli lemezzel. A gép kitiné allapo-
10, 1.5 éves. Ara: 45.000 Ft

Tel.: 115-50-63, délutan Nad Péter

Eladé 14" Daewoo multiscan mo-
nitor. Hasznélhaté PC-hez, Amiga-
hoz, megjeleniti az Amiga nagyfel-
bontasu képeit is pl. MultiScan
prod., DbIPAL, EURO36-72, Su-
per72.

Ara 39.500 Ft.

Tel: 283-2507 Regius.

A3000-25 50MB HDD, 6MB RAM,
OS 2.1, programok eladé.
Horvath Gabor - Tel.: 88/428-957

Megjelent a HUGO (PC-s lemezuj-
sag) legujabb szama. Ara (lemez-
zel egyitt) utanvétellel 200 Ft,
csekken 160 Ft.

Cim: Bragoés Gyula - 4220 Hajdu-
boszérmény, Gyodrossy kert 7 11/9

ELADO! Egy Gj, 1.3 és 2.05 rend-
szerben is mikodé AMIGA 600,
40 MB hard disk, 1084S monitor,
jatéklemezek, leirasok.

Tel: 188-85-24

AMIGA 2000 TV modulatorral, 2
MB bévitével, konyvekkel elado.
Ara 50.000 Ft.

Codor Jézsef - 5126 Jaszfénysza-
ru, Pf.:14

PYRAMID 50 KHz-es stereo profi
Amiga  hangdigitalizalé  elad6
6.500 Ft-ért.

Ifj. Cso6rgé Laszlo 1HTAZ T/2

1325 Budapest, Pf. 88

Sound Galaxy NX Pro kartya
10.000 Ft-ért elado.

Nagy Attila

Tel.: 216-1605 3-4 kozott.

Elad6 A500 (V1.3, 1 MB), TV-mo-
dulator, boot selector, egér joy-
stick atkapcsold, 0] 3 gombos
egér, 120 lemez programmal,
joystickok. 35.000 Ft. Uj 3.5-es
kiilsé drive 7.000 Ft.

Dévai Miklés Tel.: 217-1801

Uj 486 DLC alaplap (40 MHz + co-
opr.), 1.44 FDD, Tseng 4000 true-
color videokartya, mouse + pad,
IDE+, bill., minitorony haz, joy ela-
dé 56.000! Ft-ért. Amiga 1200-ast
beszamitok!

Benedek Viktor - Bp. lll. ker., Mik-
16s u. 1. IX. 53., H-P 15 6ra utan.

PC! 286/16 MHz-es alaplap 1 MB
RAM-mal egyiitt 6.000 Ft.-ért ela-
do.

Baksa Béla - 1205 Budapest, Ba-
nyasz u. 12.

A4000 6 MB RAM 120 MB HDD +
C1960 Multiscan monitor + leme-
zek + joystick elado.
Tel.: hétkdznap: 20-19-116, hétvé-
gén: 06 82 352-224

Eladé DVE-10P félprofi genlock
AMIGA szamitégéphez. Képdigita-
lizalo (HAM), RGB- splitter, video-
kever6, PIP processzor, hangke-
ver6 és genlock egy késziilékben.
Izbéki Tibor - 5435 Martfd, Szolno-
kiut77.fsz 1.

Elad6 egy Mercury EGA szines
monitor PC-hez, Amigahoz. Beé-
pitett hangszoérok. 15.000 Ft.

1224 Bp., Dozsa Gy. Ut 146/6 -
Fodor

Eladé ACTION R. MK IIl (7.000)
3.5 drive (7.000), 1 MB bévité
500+- hoz (4.000) Mindharom ori-
ginal (+ leiras is)

Tel.: 06-83-314-339

Uj 486DX2/66 MHz teljes konfigu-
récié 2 év garaciaval, nagyon sir-
gésen elado!

Horvath LaszI6. Tel.: 160-1291

Keresek elado DRAGON 32, vagy
DRAGON 64 tipust szamitégépet.
Lehetéleg mikédoképeset!

7617 Pécs, Pf. 58.

Tel.: 06-72/412-809

President 6325, 9 tlis nyomtatd
(PC-hez, Amigahoz, C-64-hez)
alig hasznaltan tartozékokkal
egyutt eladé 17.000 Ft-ért.
Kaderavec Gabor
Tel.:06-84-315-040

Kedves Barataink!
Amiga-PC-Atari-C64 tulajdonosok
Titeket is var a legnagyobb szami-
togépes talalkozé a

HAMMERLING "94

Idépont: aprilis 7-8-9

Hely: Varosmajori Gimnazium
(Moszkva téri 18 villamos végallo-
mas).
Olcso belépd, disco, koncert, oriasi
nyeremények, Non-stop biifé, vi-
deo, ismerkedési, masolasi lehet6-
ség.
Info: 9002 Gyor, Pf. 506

(felbélyegzett valaszboriték)
Tel.: 120-0772 / Janos

Programkindlatunk Amigara:

A programok ara: 1599 Ft

GURU 1399 Budapest Pf 701/765

Varjuk megrendelésedet!

Populous Il




Egyre tobb PC keriil az otthonokba
és lassan mindennapjaink részesévé
valik. Ezt egyre kedvezébb ara és ez-
zel ellentétben rohamosan névekvd
teljesitménye indokolja.

Méra a legfiatalabb korosztaly tagjai
kozil is rengetegen keriiinek kapcso-
latba PC-vel, mikor a szllék tobbnyi-
re munkara vett gépével jatszani kez-
denek. Azonban a PC-t irodai munka-
ra tervezték, nem igazan hazi gép-
nek, még kevésbé jaték-gépnek.
Folyamatosan nétt f6l ehhez a fela-
dathoz. Teljesitménye alapjan mar
igen alkalmas ezekre a feladatokra,
néhany teriileten, ahol igen nagy se-
besség kell (pl. szimulatorok), talan
jelenleg a legjobb. Sokan vesznek je-
lenleg éppen ezért Amigajuk mellé
vagy helyett PC-t. Ezen szuperl tud-
nak jatszani, és esetleges aprobb
munkékat elvégezni, mint hazidolgo-
zatok megirasa stb. Hogy a PC ke-
véssé felhasznalobarat kezelése ko-
zelebb kerlljon mindenkihez, és
kénnyedén athidalhassék a felmertilé
problémékat, ezért a tévében futd

PC-ABC mdsorral parhuzamosan egy
PC-ABC rovat indul a GURU-ban.
Ennek témakorei nagyjabdl egyenek
majd a mlsorban megjelendkkel. Tel-
jesen alaprél indulva szeretnénk egy
megfelel6 ismeret-szintet elérni. Valo-
szinlleg lesznek a rovatban kiegészi-
ték is a tv-ben fut6 rendszeres mi-
sorhoz. Mivel a misort igen hasznos-
nak tartjuk, mindenkinek ajanljuk,
hogy kisérje figyelemmel. Minden-
képpen ki akarunk majd térni a kévet-
kez6 témakorodkre:

sk Bemutatkozo

remélem hatasos és hasznos lesz ez
az (j rovat, és mindenki akinek prob-
|lémaja van, folyamatosan vélaszt ta-
lal majd aktudlis kérdéseire. Varjuk
leveleiteket és Otleteiteket, szivesen
foglalkozunk majd olyan témakkal,
melyek kdzérdekdek. A rovat a kovet-
kez6 szamtél indul, addig is nézzétek
a PC-ABC-t a tévében.

Charlie

-
- PC felépitése
- hardware-bévitések

- tomoriték (ARJ, ZIP, ...)
Space)
- Windows alapismeretek

- egyéb témakorok

- MS-DOS és a legfontosabb parancsok

- hogy néz ki a PC memoéria-kezelése és memoria-mana-
ger-ek (Memmaker, EMM386, QEMM)

- roptomoriték (winchester-duplazok - Stacker, Double-

- fontosabb segédprogramok

- fontosabb Windows alkalmazasok
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AlertTimer 39.1
A riaszt@s id6zité

Ennek az 0S3.0+, shellbél indithaté uti-
lity segitségével megadhaté az alertek
megjelenitési ideje. (Egyébként ezt a le-
hetéséget a rendszer V39-t6l tamogatja.)
Ennek értékét masodpercekben kell me-
gadni, vagy az idézitési funkcio teljesen ki
is kapcsolhaté. Ekkor az alert a bal/jobb
egér gomb lenyomasaig lesz lathato, a
korabbi Kickstart valtozatokhoz hasonlé-
an. 0 érték megadaséaval az alertek meg-
jelenitése teljesen kikapcsolhato, e lehe-
t6ség némely alkalmazésnal hasznos le-
het.

A programhoz a cseh szerzéje melléke-
li a telies assembly forraskédot és egy
segédprogramot (és annak forraskodjat
is), mellyel a program mukodése tesztel-
heté.

DOSTrace 2.12

Miért nem fut...?

Gyakran eléfordul, hogy nem indul egy
program. Szerencsés esetben valamilyen
hibajelzésben kozli, hogy nem talalta meg
az xy.library-t, vagy hianyzik a program-
hoz tartoz6 valamilyen file. De az esetek
egy részében nem kapunk semmilyen hi-
bajelzést, hanem csak egyszerlien nem
mukodik, esetleg nemes egyszerlséggel
‘elguruzik’ a gép. llyenkor vagy megpro-
baljuk a program hexadecimélis listajabol
megkeresni, hogy milyen mas file-ra len-
ne szilksége (ez persze csak akkor jarha-
t6 Gt, ha a program nem tomoritett), vagy
elékapunk a tarsolyunkbél egy olyan
programot, mint példaul ez.

Mm Wca] Exchange: ot Key = <control alt help> 155
Infornation

nsn Available Comodities
posteace z 128 1993 Peter Stuer
_‘ i Trace execution of mnm atls
gro || TootManaser n»- Interface Hnde Interface

B Active |

S o ,;EE% ol
i B T
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o6k
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BStant-Hand ler: Unlocking “Horkbench:Toalkits™

A DOSTrace segitségével a legtobb
dos.library-t hasznalé I/O mdvelet nyo-
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mon kévethetd: pl. Open, Examine, Clo-
se, LoadSeg stb. (hogy csak a legismer-
tebbeket soroljam fel). Osszesen 27 fiigg-
vény koévetheté nyomon (ill. kézilik va-
laszthatunk tetszéleges szamut).

Az 0S2.0+ commodity-ként megvalosi-
tott freeware program megszerzése kis
mérete miatt mindenkinek feltétlendl java-
solt. Hasznalatakor t6bbek kézott azzal a
problémaval kell szembenézni, hogy a tul
hosszu kényvtar- és file-nevek esetén az
ablakban nem lehet latni a sorok végét;
ezen megfeleléen nagy méretl képernyé
nyitasaval lehet segiteni, de a program
rendelkezhetne ilyen kényelmi szolgalta-
tassal is. Masik programhibaszer(ség,
hogy az ablak atméretezésekor eltlinnek
a kiirt sorok, ha az (j ablakban az dsszes
sor latszédna.

IlconTrace 2.01
Rejtett ToolType-ok
v

Az ikonokon keresztll lehet6ség van az
egyes programok paramétereinek atada-
séra, de az, hogy melyek az atadhaté pa-
raméterek, nem mindig dertilnek ki a do-
kumentaciobol. Erre és sajat fejlesztés
alatt allé programjaink hibakeresésére is
hasznélhat6 ez az 0S2.0+ commodity se-
gédprogram.

Az IconTrace segitségével az icon.lib-
rary 9 fliggvénye kovethet6 nyomon, a
DOSTracehez hasonléan itt is megadha-
tok a vizsgalni kivant flggvények, igy
nem szikséges az ¢sszes fliggvény egy-
ideji nyomonkovetése.

Aniga Workhanch 857536 srach
i Echange: Hot K

A athar nan =
ntral atthelp>. JEiE

Infornation
IconTrace 2,81 1993 Peter Stuer
[Trace icon handling calls

Shou Interface Hide Interface

B fctive Renove

Available Comodities

| uickbeab
ToolHanager

) 'E;r"’m Bl

l
‘!5:

I<I>L

A program azonos ablakkezelési hiba-
val rendelkezik mint a DOSTrace, ami
nem teljesen véletlen, mert ugyanannak a
szerzének a masik programja. Sajnos
nem minden program ToolType-jainak fel-
deritésére alkalmas, mert egyes progra-

mok nem az icon.library-n keresztil keze-
lik a tooltype-okat (ilyen program pl. a
ProWrite).

Snoopy 2.0

A Nyomkoveto

Sok esetben, féleg nagyobb programok
fejlesztésekor nem elégséges az Enfor-
cer, a Mungwall és tarsai altal szolgalta-
tott informacié. Gyakran szilkség lenne
az egyes rendszerhivasok nyomkéveté-
sére is. Erre ugyan lehetéséget biztosita-
nak a kilonbozé debuggerek, de haszna-
latuk nem mindig lehetséges, ill. egysze-
rd.

A Snoopy legujabb verzidjaval leheté-
ség nyilik library-k, device-ok és
resource-ok nyomkovetésére. Szdveges
(script) file-okban kell megadni, hogy
mely fliggvények nyomkévetése torténjen
meg. Egy script file-on belll tébb library
(stb.)-hez tartozo fliiggvények offsetjei (ill.
a rutinok nevei) is megadhatok, igy lehe-
t6ség nyilik arra, hogy csak a ténylege-
sen érdekesek adatai keriljenek kiirasra.
A program lehetéséget ad arra is, hogy
sajat (jelenleg tipikusan assembly) forras-
kédjainkba is beépitsik a regiszterek tar-
talmanak kiiratasi lehet6ségét.

o] Snoopy 1:) -]

f;mm’u ¥ES
SFFFFFFFE ) = YES

A program és hozzatartozo file-jai kozel
800 kbyte helyet foglalnak el. A szolgalta-
tasok nagy részét az atlagos felhasznald
azonban nem igényli, igy néhany elére
megirt (és a programhoz mellékelt) script
file segitségével lehetéség van pl. a
DOS/IconTrace-hez hasonlé nyomkéve-
tés elinditasara is. A szabadon terjeszthe-
t6 program mikodik akar 1.3-as KickStart
alatt is, de a scriptek megfelel6 6sszealli-
tasaval, akar OS3.1-es fliggvények is
nyomon kévetheték.

(JOCo)
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IMMAGINE rovat

Udvozletem a kedves olvasénak. A mai
Imagine cikkben kicsit Ginnepeltink. Epp
egy fél éve, hogy vezetem a rovatot, las-
san mar rendszeressé valik. A mésik al-
kalom az Unneplésre, hogy a kezembe
vehetem az Imagine kényv elsé példa-
nyat. Igaz ez még csak amolyan kefele-
vonat féle, de jelzi, megsziletett a md.
Napokon beliil a boltokba keriil és eljuthat
mindenkihez, akit érdekel. Ha biztosan
meg akarod kapni, rendeld meg a cime-
mem, utanvéttel, vagy a pénz (768 Ft)-ro-

zsaszin csekken torténé elkiildésével -
5430 Tiszafoldvar Osz616; F6 u. 64.).

Utébbi jobb médszer, mivel ekkor a pos-

takoltséget én allom. Tisztaba vagyok«»‘

vele, hogy a kényv nemélje és nem 18-
kéletes, ezért szivesen fogadok vele kap-
csolatban minden birdlé észrevételt. A
legjobb kritikak (nem dicséré, hanem épi-
t6 szandéku) jutalma egy ingyen példany
lesz a konyv masodik kotetébdl!

Mas. A mostani két oldal kissé rendezet-
lenre sikeredett, ennek oka a rovathoz ér-

kezett rengeteg kérdés, amelyekre meg-

prébalok valaszolni.

1. kérdés

A szinpadon piros-fehér kockas abroszra
téve van egy Uvegpohar. Scanline leké-
pezési modban elkészitve a képet a po-
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héar fekete lesz, pedig atlatszé és fehér
szind az attribGtuma, miért? Scanline
képszamitasnal a program nem szamol
fénytoréssel és tiikrozédéssel. Ezt szinte
mindenki tudja, illetve igy tudja. Val6ja-
ban a Global Brush, Backdrop picture, a
Ground és a Global Sky Color mar Scan-
line médban is megjelenik a tikr6z6dé
targyakban. A felvetett probléma magya-
razata az, hogy a Global Sky Color telje-
sen fekete volt, ez tiikr6z6dott az egyéb-
ként atlatsz6 poharon. A tikorként visel-

ked6 targyak készitésénél gyakran meril -

fel hibaként, hogy a targy Reflect-je tal’
magas, ezért maga a targy nem is latssz

csak a benne tikr6z6dé kép. I\(m,tegyunk

hogy az ég zavar6 tukrozodes%t kikiiszo-
boljik, talan tegyik az egész scenét egy
gomb belsejébe? Sajnos ez sem segit, a
Scanline hibaja, hogy nem vizsgalja, a
tilkrdz6dés létrejohet-e, mindenképpen
létrehozza azt. Tehat, ha egy tukor tar-
gyat egy piros gémb belsejében képe-
zlink le, tgy, hogy a kamera és a I;aggpa
is a kiils6 gémbon belil van, akkoris
ég szine tukrézédik, nem a piros g
Ez a hiba csak Scanline modban 16p° fel
Trace algoritmust :h’” znalva a kilsé
gbémb tiikérképe jelenik meg.

2. kérdés
Szeretném, ha egy iranyitott fényd lampa

fénye kérbe pasztazna egy nagy targyat,
ugy, hogy latszédjon a fénysugar is, hogy
lehet ezt megesinalni? Késziteni kell egy
utat, amely a pésztazando targyat korbe-
éleli. Ezen az Gton a Position Follow Path
opcibjaval végig kell kiildeni egy Axist-t,
ez lesz a lampa célja, erre fog iranyulni a
fénye az Alignment Track to Object-tel.
Idaig stimmel, de hogy fog latszani a
fénycséva? Egy korabbi cikkemben mar
volt rola sz6, kod attribGtumi targyat kell
a fény atjanak helyére tenni. Ha kiilon
light source-t és kodkapot hasznalsz, ne-
héz pontosan egyiitt kezelni azokat, he-
lyette van egy jobb étletem. A kédkap
tengelyét vidd at a csucsaba, ugy, hogy
az Y tengely a kip kézepén, hosszaban
az alapjéramutassonwﬁllltsd be tgy az Y
tengelyt, hogy pontosan a kup aljara ér-
jen, az X-et pedlg;mogy azonos legyen a
kip allénak széjé‘ssegevel Az Attributes-
ben aﬁitsd be a kodkupot fényforrasnak.
A fény igy. pontosaﬁ a csucsabol ered és

_nyilasszoge azombs lesz a kupéval. Az

Alignment hata ra a kup alapja mindig a
Track objectre fog iranyulni, mikozben a
csucsa, tehat a fényt kibocsaté pont kordl
fordul el.

3. kérdés

A Cycle editorban a targyakat szimboliza-
16 rombuszok pontosan csatlakoznak, a
targy elemei mégsem az elkép-
zelt moédon érnek Ossze, vagy
Ossze sem érnek, mi az oka en-
nek? Feltételezem, hogy a Cycle
editor hasznalatat némileg isme-
ritek, ha nem, vegyétek el6 a
GURU 4. szamat és olvassatok
el Gaborca cikkét. A Cycle edi-
tortél sokan idegenkednek, nem
hasznaljak, pedig nagyszeri ké-
pességekkel rendelkezik, kar
mellézni. Az, hogy sokan nem
tudnak helyesen cycle objectet
késziteni, tapasztalataim szerint
egyetlen dolgon mulik, nem is-
meritek a targyak kapcsolasa-
nak a médjat. Pedig az elv egy-
szer(, mindig a szllé targy ten-
gelypontjadhoz  csatlakozik a
gyermek targy Z tengelyének
vége. Ha a szil6 tengelypontja
és a gyermek Z tengelyének
vége a targyak végén helyez-
kednik el, a két targy pontosan
véggel érintkezik. Ha a csatlako-
z6 targyak koézt hézag marad
annak két oka lehet: vagy a szii-
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16 tengelye esik kivil a targyon, vagy a
gyermek Z tengelye tul hosszu. A tenge-
lyek bedllitdsara a Detail editorban van
méd, legjobb mar ott dsszeallitani a cso-
portot és azt atvinni a Cycle editorba.
Kapcsolodo kérdés: Egy robot kar ujjai-
nak azonos targybdl, a tenyérbdl kell
szarmazni, mégsem lehet az ujjak forgas-
pontja kézos, mi a teendé? Ugynevezett
Null-link-eket kell hasznalni. Ezek olyan
elemek, amelyekhez nem rendelink tar-
gyat, azaz megmaradnak egyszer( ten-
gelynek, ami a kész képen nem lathaté.
Ezeket a Null-link-eket kell a tenyér ten-
gelyéhez kapcsolni, hozzajuk lehet kétni
az ujjakat, amelyek latszélag a tenyérbél

szarmaznak, mégis énalléan, Kilén-| kulon :

forgaspont koril hajlithatok.

4. kérdés ikt
Hogyan lehet Ietrehoznl fémes kinézet(
targyakat? A fényes fém targyakban tik-
rozédik kornyezetiik. Sokan Ggy prébaljak
meg ezt a tikrozédést létrehozni, hogy a
targy Reflect-jét magasra veszik, igy
azonban valédi tikor jon létre, ami nem
azonos a fémes tlkroz6déssel. Ha egy
fém targyban tikrozédés jon létre, a ti-
korkép kontlrja elmosédott, életlen , a tu-

korkép foltszerl, nem Ggy mint az igazi-

tiikorben. A fém tikroz6désének beallita-
sara nem a Reflect szolgél, hanem a Shi-
niness. Ha ennek értéke 0, a targy fény-
visszaverését a Reflect a normal médon
szabalyozza. Ha a Shininess nem nulla, a
Reflectet figyelmen kivil hagyja
és a visszavert szineket a targy
Filter tulajdonsagaval szabalyoz-
hatjuk. Minél nagyobb a Shini-
ness, a targy annal jobban tiik-
réz. A fémek fellleti minéségtdl
fliggéen a tiikroz6dott kép tobbé-
kevésbé elmosoédott. Egy felpoli-
rozott aluminium targyban igen
csak foltszerli a tukorkép, mig
egy krom feltletben majdnem
olyan j6, mint egy igazi tiikdrben.
Azt, hogy a fémtargy mennyire
szérja szét a visszavert fényt, az
Index of Refraction értékével tud-
juk szabalyozni. Minél nagyobb
az | of R, annal élesebb kép jon
létre. Az el6bbi példanal marad-
va, az aluminium | of R-ja 1, Shi-
niness-e 120-150, amig a kromé |
of R=3, Shininess = 255. Hiaba
emeled magasabbra az | of R-t, a
létrejott kép soha nem lesz olyan,
mint 0 Shininess és nagy Reflec-
tion esetén. Persze a kiilonbség
olyan csekély lesz, ami csak
nagy felbontast 24 bites képeken
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latszik. Megjegyzem akar valodi, akar fé-
mes tikroz6édésrél van sz6, az csak Tra-
ce médban szamoltatott képeken (kivéve
az elébb emlitett eseteket, amikor mar
Scanline-ban is) latszik. A magas Index of
Refraction jelentésen noveli a szamolasi
idét!

5. kérdés

Hogyan lehet a mozgé targyak bemozdu-
lasos életlenségét modellezni? Sajnos az
Imagine nem rendelkezik Motion Blur
funkciéval, de egy kis leleményességgel
(és sok munkaval) ezt helyettesithetjik.
Két moédszert szoktam hasznélni a be-

mozdulas szimulaléséra. Az els6 mod-
szer a minianim. Ez az eljaras Steve Wor-

ley-t61 szarmazik, egy korabbi GURU-| ba’h
megjelent a Bowling nevi képeugamew
igy készilt. Készits egy nehéhy ‘kockas

animéciot, amelyekben a bemozditandé

targyak csak egy picit mozognak. A kész
képkockakat valamilyen képfeldolgozé
programmal, mondjuk az ADPro-val egy-
masra kell masolni, gy, hogy minden

kép intenzitasa az el6zénél valamivel ki-

ras animéaciéban nem hasznalhaté, mivel
tdl lasst t6bb”képkocka elkészitése. A
masik modszer, hogy a targy készitése
utan két-harom példanyban megtébbszo-
rozzik azt, majd a leendé mozgéassal el-

yit,

~moédban kell elkészit

lentétes iranyban eltoljuk az egyes ele-
meket, majd egyre atlatszobb kod attrib-
tummal latjuk el azokat. A targyakat ezu-
tan csoportba kotjlik és a mozgas soran
igy hasznaljuk fel. Ahhoz, hogy a csaléas
ne latszodjon, sokat kell kisérletezni, pro-
balgatni az egyes targyak kéd attribltu-
manak mértékét, de ha egyszer ratalalsz
a megfeleld beallitasra, az egész anima-
ci6 alatt szép bemozdulasos életlenséget
fog mutatni a targy.

6. kérdés

Nagyitolencsét, amely ténylegesen na-
lehet-e késziteni a programban?
Igen lehet, erre van a fénytérési mutato,
az Index of Refraction. Készits egy dom-
bord liveg targyat és allitsd be a fénytore-
si mutatét mondjuk 1.4-re. A képet Trace
mert Scanline-
ben ez a targy is csak 'gyszeruen atlat-
sz0 lesz, nem nagyit Fényt nagyitélen-
csevel koncentrélw meg igy sem lehet,

Ennyit méara. A be:fnulatoﬂ "ime a Fold"
cimd munkam haromszoros példa, bemu-
tatja'a robot. lsa‘rt a fémes tukrozédést és
a mult havi'cikkben targyalt féldgombké-
szitést.

Sziasztok!
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VALASSZA A

LEGJOBBAT!

AMIGA 500 kulsé HDD/120 MB A500-HD0/120 54.000.-
klls6 HDD/170 MB 56.000.-
AMIGA 2000 SCSIvez. + RAM A2000HC8+0/0  19.000,-
RAM+HDD/120 A2000HCO0/120  40.500,-
GFORCE 40/33/4/00 145.500.-
AMIGA 1200 A1291 kuls6 SCSI port 12.900.-
A1230/40/00/0I 46.000,-
A1230/40/0/41 66.000,-
A1230/40/40/4 81.500.-
A1230/50/00/0 71.900.-
A1230/50/00/4 91.900.-
A1230/50/50/4 117.500,-
Egyéb G.V.P. kiegésziték
G-LOCK Y-C Genlock 51.900-
PC-GLOCK (SVGA graf.k.+SVHS Genlock  90.900.-
EGS-LC 28/24/1MB (24 bites graf.k.) 56.500,-
EGS-LC 28/24/2MB 65.500,-

ImpactVision-24/composit (24 bit. vid. k.) 143.500,-
ImpactVision-24/component 162.500.-
TBCPLUS (Broadcast video feldolgozé k.) 119.000.-

1/O bévitd (18, 1P) 14.500.-
PHONEPAK
(Komplett irodai informdcids kézpont) 39.000,-
DSS-8+ (8 bites HQ stereo hangdigi) 11.500.-
Egyéb NEM G.V.P. termékek
AMIGA1200 MemoryMaster 1201 (1 MB bévité+6ra)  24.900,-
MemoryMaster 1205 (6 MB bévité+éra)  49.500,-
MemoryMaster 1209 (9 MB bévité+6ra) 74.500,-
AXXX Realtime Color Digitizer 55.900,-
ED PAL Genlock 35.500.-
ED Y-C Genlock 49.500,-
SIRIUS Professional Y-C Genlock 109.000.-
TOCCATA hangkdrtya
(16 bit, 32 csatorna, 48 KHz) ~ 44.900,-
FDD-k Kulsg 3.5" 8.200.-
KUlsé 3.5" fekete 8.900.-
Belsd 3.5" (A600-A1200) 7.200.-
Belsd 3.5" (A2000) 7.200-
Kuls 5.25" (40-80 Track) 12.500.-
Belsd 5.25" (TOWER-ba) 11.500.-
VLAB COLOR digi. (A2/A3/A4/A5/A6/A12) 44.000,-
VLAB MOTION (realt. dig., 25 kép/sec+editor)  139.000.-

Figyelem! A hirdetésben megadott drak az AFA-t NEM tartalmazzak!
Dealertink: OPTONET - 4026 Debrecen, Bethlen G. u. 43. - Tel: (36)340-103

THALYMPEX Co.
G.V.P. Distributor
» 1077 Budapest, Baross tér 16.
Tel/Fax: (1)141-44-14

MNADNTT 77T
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Az AMIGA szerviz cime és telefonszama megvaltozott!

Amiga 500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, PC-hez winchesterek:
2.5% 80 MB - 22.900,- 120 MB - 24.900,- 240 MB - 35.900,-
3.5": 120 MB - 20.900,- 210 MB - 31.000,- 250 MB - 35.900,-

A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal
A1200/A600-ba A beszerelés megvarhato!

3.500,- Ft

AT-BUS winchester controller 0.5/2/4/8 MB meméria bévitési lehetéséggel

A1000/A500(+)-hoz, nagy adatatviteli sebesség 11.900,- Ft
AT-BUS winchester controller A1000/A500/A500+ -hoz 7.500,- Ft
KickStart atkapcsold, hogy a tébbi program is fusson...

A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal 5.200,- Ft

A500-on V2.x vagy V3.x ROM-mal 6.200,- Ft

A1200 1 MB 32 bites meméria bévité 6raval, coproc. fogl. 19.000,- Ft

2 MB 32 bites meméria bévité éraval, coproc. fogl. 26.900,- Ft

512 kB memoria bévité A500- és A500plus-hoz 3.000,- Ft
MathCooprocessor PC AT286-hoz 500 %-0s matematikai

gyorsulas 2.000,- Ft

ParNet Amiga Network kabel 2 m, programmal 2.490,-Ft

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesztés nélkul
Az arak az AFA-t és egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore szamitégépek teljeskord javitasa.

Vidékre utanvételes csomagkiildés.

Regiusz Kornél - Nyitvatartasi idében telefon: 283-2507
Budapest XX., Osz u. 10. - Nyitva: H, K: 14-19 Sz, Cs, P: 9-14

{\ Kecskeméti MUszaki
Aruhdz emeletén varjuk
ondket Gzletinkben.

ATARI

ATARI 520 STFM
Monochrome monitor
LYNX Il videojaték
7800-as videojaték

S
=
—

SEGA

MEGA DRIVE Il
MASTER SYSTEM Il
GAME GEAR
Jatékkazettak
SEGA Controlpad

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamit6gépes lapok és
folydiratok, disk box-ok széles valasztékban!

6000 Kecskemét, Rakoczi ut 4. (emeleten)
Tel./Fax.: (06)76-328-941
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__ REGISZTRALT TAMOGATOI LAP
Ha On szimpatlzal tamogatja a Koztalsasag Partot, akkor kerjﬁk vagja ki és
kiildje vissza nel;unk ezt a hirdetést, vagy irja meg nevét és pontos cimét.

Telefonszam:
Foglalkozasa
ud apest Szentkirdlyi u. 8.

Vok. szamaz.ilaiiak
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Micro Machines, avagy: Készilj életed legnagyobb vezetésérelll Alap-
vet6 grafikak fellilnezetbdl. egyhangu, gyerekes palyak kulonféle haz-
tartasi kornyezetben. "Aahhh!” mondtuk, mikor elkezdtik jatszani... és
jatszottunk, és jatszottunk, és jatszottunk. Megdobbentett minket egy-
szer(i éleselméjlisége. A jaték azokon az ici-pici kis automodelleken
alapul, amelyek barmely jatékboltban beszerezheték. Ezeket mérete-
ik miatt a programozok kulénféle idegen kornyezetbe helyezték
(pl. reggelizéasztal, biliardasztal, fiirdészoba, munkaasztal ,/‘
stb.), melyek a mindennapi héztartasbol ismertek. Ez r
gondoskodik a jaték eredetiségérdl. Szivbdl ajan-

Elsérangl gyors, tombo-

lom nektek, ha emelni akarjatok a vérnyomaso- | 16, abbahagyhatatlan két-
tokat, élesiteni a reflexeiteket s mivel ketten ﬁ jé;ékos verseny
jatszva még izgalmasabb, a karomkodo EltdRsobn. U hotor

szotaratokba ujabb
szitkozodod  szavakat
szerezhettek!

csonakkal: Mint minden
menetben, vagd le a sarko-
kat, de tartsd be a biztonsa-
gos tavolsagot a palya szege-
’) lyétol, maskilénben 6rvénybe
’ kerlilsz! Munkaasztal: A munka-
V asztalon ragasztét és olajat hagy-
tak. Kovesd a fehér vonalat, és bar le-
het, hogy belehajtsz az enyvbe, nem fog
lelassitani. irbasztal: Az iroasztal tetején a
sportautok nagyon csuszkalnak, igy az a tuti,
ha az ellenfeled belsé oldalan maradsz, mert ku-
lonben konnyd a palya szélének (itkdzni. Ugyancsak
hasznalni tudod a "kiszorité taktikat": benyomod 6t a tar-
gyakba, mint pl. radirok és mas asztali anyagok. Sakktabla:
A sakktablan tankokkal kell keresztulmenned. Bilidrdasztal:
Ez a felillet magaért beszél. Lokd neki az ellenfeledet a go-
lyoknak! Homokozo: A homokfutok igen stabilak, igy a neki-
utédes hiabavals, hacsak nem tudod a masikat a targyak-
nak kormanyozni. Kert: lgazan nem tudok neked mast tippet
adni, csak azt, hogy memorizald a palyat es tartsd tavol ma-
gad a locsoloktol. Konyhaké: Ismét vésd az eszedbe a pa-
lyat, de -mint a sportautoknal is- itt konnyu a palya szélének
16kni a tobbi versenyzot.
Ha még szikséged van gydzkodesre,
ordilt vagy!!
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A Virgin cég programozo6i egy igazi maszkalos jatekkal orvendeztették meg a Mega Drive tulajdo-
nosokat. A féhdst mar mindenki ismerheti, hiszen nem mas, mint a 7Up udit6kén lathato piros
pont (potty, paca, folt). Kisebb valtozasokon azért atesett szegény, mivel két kezet, labat
kapott, és egy az erds napfényt6l vedé napszemiiveget. 11 palyan kell végig menniink,
kozben kis piros forgo korongokat gydjtogetni. Egyes osszegylijtott pottyok mogott
egy kis kezet lathatunk, ami a haladasi iranyt mutatja. Ellenségeink kozott talalunk
rakokat, ugral6 felhuzhat6 fogsorokat, jatékokat, sajttal dobal6zo egereket, po-
kokat és még egy csomd mas furcsa képzédmeényt. A szintek végén talunk
egy racs mogé zart Cool Spot-ot, akit ki kell szabaditani. Ez (gy torténik,
hogy a lakatba beleloviink egy parszor. Ekkor jelenik meg a felirat - Level
Complet-. Piros napszemuveges pontunk mozgasat nagyon részletesen
kidolgoztak. Az animaciok igen jol sikeriltek. Ha pihenni hagyjuk el6szér
csak jojozni kezd, majd asit egy hatalmasat és amikor mar nagyon unja
magat, leveszi a napszemuvegét, megtorli és lefekszik aludni. Egy ne-
gativumrol azért szolni kell. Egy bizonyos palyaszam utan a hattér ismét-
l6dik. Egy ilyen jatéknal mar gondolhattak volna a valto-  zatossagra. Mindent
Osszevetve a Cool Spot egy igazi maszkalos-gydjtoge- tos jaték
humorral vegyitve. Ez meglatszik azon is, hogy a toplistakon
hosszu ideig igen el6kel6 helyen allt.
-Tom-




elére, hatra, le, fel A lovés
: B ugras

Cool Spot IRANYITAS!
|
|

1. Aladdin 1. Sonic Chaos

2. Flashback 2. Asterix

3. Street Fighter Il 3. Desert Speedtrap
4. Winter Olympics 4. GP Riders

5. Robocop Vs Terminator 5. Robocop Vs Terminator
6. Sonic Spinball 6. Jungle Book

7. Asterix 7. Spy Vs Spy

8. Cool Spot 8. Super Monaco GP
9. Terminator 2 . 9. ChuckRock

10. Ferrari Grand Prix Ch.  10. Out Run

1. Desert Strike 1. Thunderhawk

2. Ottifans 2. Night Trap

3. Robocop Vs Terminator 3. Sonic CD

4. Winter Olympics 4. Sewer Shark

5. Asterix 5. Final Fight

6. Ecco The Dolphin 6. Jaguar JX220

7. Deep Duck Trouble 7. Batman Returns

8. Chuck Rock 8. Ecco The Dolphin
9. Tom And Jerry 9. Princ Of Persia

10. Alien 3 10. Hook

E havi Toplistank nem jétt volna létre, ha nincs -Sam-/

(4= 'SEGA TERMEKEK NAGY VALASZIEKBAN!
s = - . Meg% Drive
. f\liszontelé;:'(')knak arkedvezményt biztositunk!

* NOVOTRADE 2C Kit. - 1136 Bp., Balzac u. 35. - Tel/Fax: 140-2954
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Master System Game Gear
Jatékkazettak

Bocs! Az elmllt két szamban nem nagyon kaptam helyet, de
most végre folytatom és be is fejezem az LHX-et. Voltak mar ké-
dok, adatok, rakétak, iranyitas, de azért egy par dolog még ma-
radt. Mint a 93/11-es szamban mar emlitettem, a gép az iranyito-
kereszttel megjelolt iranyba halad. Emelkedni a starttal és az ik.-
val tudsz. Miutan iranyba allitottad magad és elindultal, két dolog
kozil valaszthatszi.vagy. 5-7 pereetsrepiilsz_az adott.iranyba,
vagy bedugod a masik iranyitopultodat \€és megnyomod rajta a
START-ot. Ha igy teszel,|akkor @ reptilési idot felgyorsithatod a
négyszeresére. Miutan megérkeztél @ célponthoz, nyomd meg
Gjraja START gombet. Ekkor lelassulsz az eredeti sebességre.
Mar nines mas hatra, semmisitsd meg a célpontot, majd tdnj el a
helyszinrél miel6tt kilonének. Ha a Missionod Complette, akkor
kapsz egy jelszot és rastartolhatsz egy mar nehezebb kildetés-
re. Repiiles kozben a START gombbal tudod szlineteltetni a jaté-
kot.'Ha megnyomod, a gép atvalt terkép'tzemmodba. Az itt
megjelend feliratok' €s szimbolumok a kovetkezoket jelentik: kis
fekete replilé: sajat vagy ellenséges reptér, ARTILLERY SITE -
réviden, ez a célpont. TAKE OFF - innen indulsz. LANDING a
kildetés tébbé kevesbe sikeres teljesitése utan ide térj vissza. A
térkép alatt lathatod, hogy milyen nezetben fogsz repuini ha
visszavaltasz normal képernyore. Az ik.-val valaszthatsz a néze-
tek kozil: FRONT WIEW- elinézet. A gépet elérél, vele szem-
ben/lated. LEFT SIDE VIEW és RIGHT SIDE VIEW: A gépet
vele azonos magassagban bal és jobb oldalt latod.  MISSILE
VIEW: bent (ilsz a gépben, és ha egy rakétat inditasz, latod a ra-
kéta szemsz6gébdl ahogy rakezelit a célra. TARGET COCKPIT
VIEW: Kkissé tragikusan a kivalasztott célpont szemeével latod a
helikoptert: TARGET TO PLANE VIEW: itt a rank tlizel6 ellenség
szemével latjuk magunkat, mint ellenségiink ellensegét. PLANE
TO TARGET VIEW: feltlr6! és oldalt latjuk /a gépet. CIRCLING
VIEW: korbe-korbe mutatia a gepet, idealis a Kulso serilések
megvizsgalasara. PASS VIEW: egy fix f6ldi nézépontbol lathatjuk
magunkat. CHASE PLANE: a gépiinket hatulrél lathatjuk, mintha
egy!masik gépbdl kovetnénk. Osszegzésiillmar csak az iranyitas
van'hatra: fegyver kivalasztas: 'A’, tiizelés: ‘B’, nehézgeppuska:
'C’. [Emelkedes: start + eldre, sillyedést start + hatra, térkép
tuzemmod (PAUSE): start, gyorsitas: start a masik iranyiton,
jobbra-balra esuszni: jobbra + start. Elérkezett a pillanat amikor
elmondhatjuk, hogy minden technikai adatot ismeriink ‘& géptink-
rél. Nincs mas hatra, mint vegyUkK fel a sisakot, szalljunk be a
gépbe és vessiik bele magunkat a legadazabb kiizdelmekbe. Ha
esetleg a legelsé kuldetésnél nem tudsz a levegében maradni 1-
2 percnél tovabb (egy-két kébor ellenséges rakéta talalata miatt),
ne csiigged;: "A gyakorlat teszi a mestert!"

-BOEKE-

ok,
Howhade

GURU 94/4



Mega Drive 23.400 Ft
kazettak 3.250-12.750 Ft
Master System 11.500 Ft
kazettak 2.450-8.500 Ft
‘Game Gear 17.400 Ft
kazettak 2.660-8.500 Ft
Control Pad (Mega D.) 2.990 Ft
Control Pad (Master S.) 1.600 Ft

520 STFM szamitégép 19.990 Ft
Monochrome monitor 19.990 Ft
SF314 kiils6 floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx II 11.990 Ft
Lynx jatékok 2.450-4.500 Ft
7800-as videojaték 5.990 Ft

Disk boxok : 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tépé 370 Ft
Monitor Filterek 700-1400 Ft

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933
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Commodore Amiga 1200 Desktop Dv 59990 Ft
Commodore Amiga CD**

A600/1200-hoz 40 MB HD kabellel

60 MB HD kabellel

80 MB HD kabellel 28990 Ft

120 MB HD kabellel 36990 Ft

Commodore A4000/040/6MB/120MB 309000 Ft

+ 4 MByte RAM modul 29900 Ft

Commodore A4000/030/4MB/120MB 199000 Ft

~ Commodore 1942 multisync monitor 59990 Ft

Commodore 1084s monitor 33990 Ft

- Commodore 1085s monitor 33990 Ft

Commodore A-520 TV-Modulator 6990 Ft

‘Amiga vasarlaskor 4990 Ft

Commodore C-64 TERMINATOR Set 14990 Ft

C 1541 |l floppy drive (C64 vasarlaskor) 9990 Ft

21990 Ft
24990 Ft

Commodore datasette 2990 Ft
Commodore MPS 1230 printer 23990 Ft
Commodore A570 CD-ROM + 3CD 16990 Ft
SEGA Megadrive + 1pad + 1jaték 15990 Ft
512 kB 6ras memoériab6vité 4990 Ft
2.0 MB 6ras memoériabévité 9900 Ft
1 MB chip bévit6 Amiga 500 Plus-hoz 6990 Ft
1 MB oras chip b6vité A600-ba 7990 Ft
1.0 MB-os oras fast bovité'A1200-ba 16990 Ft
2.0 MB-os 6ras fast bovité A1200-ba 23990 Ft
4.0 MB-os oras fast bovité A1200-ba 37990 Ft
8.0 MB-os oras fast bovité A1200-ba 62990 Ft

2.0 MB PCMCIA bévité (A600, A1200) 19990 Ft

Mouse Pad 290 Ft
Noris iiveg 14" monitorfilter 1290 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarto 490 Ft

Commodore 072 tékok

49990 Ft

- NoName 5.25" DSDD lemez (BULK)

490 Ft
90 Ft

Soundbiastef Pro-2 Deluxe hangkénja 16900 Ft

Soundblaster 16 BASIC
Soundblaster 16 ASP Deluxe
Amiga Magazin friss szamai (nemet)
Power Play friss szamai (német)
Amiga - EuroScart kabel

NoName 3.5" DSDD lemez
NoName 3.5" DSHD lemez

33900 Ft
490 Ft
490 Ft

1290 Ft
550 Ft
790 Ft
200 Ft

1390 Ft
690 Ft
450 Ft

1190 Ft
650 Ft
690 Ft
990 Ft

Maxell 3.5" MF2-HD lemez

Polaroid 3.5" DSDD lemez

Polaroid 5.25" DSDD lemez

Polaroid 3.5" DSHD lemez

Polaroid 5.25" DSHD lemez

Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/form)
Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/form)

Profex 5.25" DSHD lemez (11 db/form) 390 Ft
Amiga Action Replay MK IiI 9990 Ft
Action Replay MK VI Pro (C64) 5900 Ft
Commodore 64 midi - szoftverrel 6500 Ft
C-64/C-128 Mouse 1990 Ft
C-64/C-128 C1351 Mouse 2490 Ft
Swifty Amiga/Atari mouse (3 gombos) 2500 Ft
4 Player Adapter (4 joystick csatol6) 1890 Ft
Képdigitalizalé + RGB splitter 13900 Ft
Mouse-Joystick automatikus kivalaszt6 2500 Ft
Real Time Clock for Amiga 1200 2500 Ft
Midi Amiga Interface 3500 Ft
Handyscanner Amigahoz 17990 Ft
Boot Selector Amigahoz 1490 Ft
Stereo hangdigitalizalo Amigahoz 6990 Ft
Trackball Amigahoz 3500 Ft

21900 Ft

Rockey Advanced Video Keying for A.
Sound Enhancer Amigahoz

o, 6 MB HD Amiga kiilsé drive (OS2+)

igaslim kils6 drive
2.5"- 2.5" Hard disk kabel
2.5" - 3.5" Hard disk kabel
G.V.P. G-Lock genlock S-VHS
G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP - Il
G.V.P. A1291 SCSI Option
G.V.P. Impact Vision 24 / CT-PAL

- 119900 Ft
14900 Ft
198900 Ft

Joystickok

Quickshot QS - 113 IBM
Quickshot QS - 123 Warrior IBM
Quickshot QS - 146 Intruder5 IBM
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM
Quickshot QS - 172 Rayder5 IBM
Quickshot QS - 189 Python5 IBM
Quickshot QS - 191 Starfighter5
Quickshot QS - 101 I.

1290 Ft
2890 Ft
3590 Ft
1650 Ft
1290 Ft
1290 Ft

550 Ft

Quickshot QS - 111A II. Turbo mikrok. 990 Ft
Quickshot QS - 128 Maverick1 1390 Ft
Quickshot QS - 129F Flightgrip1 750 Ft
Quickshot QS - 130F Python1 1090 Ft
Quickshot QS - 137F Python1M mikrok. 1150 Ft
Quickshot QS - 155 Aviator1 mikrok. 2890 Ft
Quickshot QS - 149 Intruder1 2690 Ft
Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 990 Ft
Dynamics Competition Pro 5000 1190 Ft
Dynamics Competition Pro IBM 3990 Ft
Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1690 Ft
Dynamics Competition Star Mini 2190 Ft -
Dynamics Competition Special Mini 1690 Ft
Dynamics Competition Transp. Mini 1690 Ft
Beyond the Mind’s Eye anim. video cas. 3000 Ft

Nigel Mansell's World Championship, The Labirinth of Time, Zool, Morph, Alfred Chicken, Sensible Soccer, Deep
Core, Liberation, D-Generation, Pinball Fantasies, Mean Arenas, Whale’s Voyage, Troll, James Pond 2, Overkill
& Lunar-C, Castles |l, Pirates Gold, Dangerous Streets

Egységdron 4.990,- Ft

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax.: 251-2385
1135 Budapest, Szent LaszI6 Ut 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax.: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9., Tel.: 280-4267, Fax.: 177-9419
Nyitvatartas: hétf6tél pentekig 9-17, szombaton 9-13

Araink az 1 év garanciat és az AFA- tartalmazzak!

Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk!

: ,‘2990 D
2990 Ft
- 59900 Ft

1090 Ft
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Hagyomanyos matrix nyomtatoval

Teljesiti a
munkaallomasokra
vonatkozo
(90/270/EEC)
zajkibocsatasi
irdnyelveket.

Hivatalos Magyarorszagi Képviselet: Quiet e
INTEC Kft. gD inting
1138 Budapest, Vaci Gt 168.

Telefon: 120-8363, 270-2155, 270-2255 e Fax: 129-6058
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TOS KOZELBEN

BEVEZETO

Cs6 és egyéb fémszerelvények mindenki-
nek! Itt most valami kiralyt kéne emleget-
nem... ja, in medias rex... nem, res!

Ez az, tehat vagjunk bele (ki, mivel és
kibe..), van egy rossz meg egy jo hirem!
Kezdem a rosszal. Valahogy, valamiért
lecsokkent az Atari oldalak szama 3-ra.
Miért? Tan sirlbben kéne templomokat
latogatni és isteneket faggatni errél, mert
nekem halvany lilam sincsen réla. Ez
van, mese nincs, Andersen meghalt, fia
meg nem mesél (a rohadék!).

Akkor most j6jjén a j6: még mindig itt va-
gyok En nektek! Hat nem oriiltok? De!
Tudtam én! Ez a szam hal’ a j6 egeknek
(cs6k Kevanaar!) nem Kicsilagy Szavak
Ablakokra-on készlilt, ez mar Atari Works
és a Shy Works kozés eredménye!
Egyébként ajanlom mindenkinek a
Works-6t !

Vektorfont-hegyek, spellchecker és mas
kéjes 6romok varjak az egyszer(ibb szo-
vegeket irni akar6, de a Calamust kompli-
kaltnak tarté személyeket, ilyen vagyok
énis.

Poseidon bacsi most méas vizeken evez,
igy most enyém ez a harom oldal, de j6
nekem mi? Egyébként kildi nedves id-
vozletét.

A GFA leirast pedig eldugtam, keressétek
meg (én példaul a lapéleken keresném,
de tobbet nem segithetek...)! A 7végén
jatszottam egy kicsit egy Sony CD-ROM-
mal, nézegettem a Kodak Photo CD cso-
dalat képeit! Hirtelen jott rohamomban at
akartam venni 6ket, de egy picit belémra-
gott az a tény, hogy a képekbél 116 db
van, egyenként 768x512 24 bit-es PCD
(=786 kbyte)! Hogy ehhez mit sz6lt az én
kis 80 Mbyte-os Connerem? Na mindegy,
kivalogattam néhany szemrevalébbat, a
tobbit majd a késébbi szamokban. Ezen-

kivil egy hianyt is poétolok, ti. az el6z6
szambol kimaradt portrémat. Egyébként
most frok ra egy CD playert, (most is
uvolt a Devotional, meg a szomszéd... ér-
dekes, ahhoz nem kell lejatszo...), csak
ne akadna ki mindig ... de ennek is van
egy pozitiv oldala, ha resetelek, kiadja a
CD-t. Na, ezt kapjatok ki!

Széval a nyakunkra szakadt a tavasz, ri-
gyeznek a falabak ... hat nem fantaszti-
kusss?! Azt hiszem, sikeriilt mindenkinek
elvennem az életkedvét (akinek nem, az
batran repetazzon!), kezdhetjik a mokat,
kivanok mindenkinek j666 szérakozast!

The Chaos Of The Lords

HIREK 1
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Ismét itt van mindenki kedvence, az FTC
rovat, azaz ami hir jon, az idekeriil.

Kezdeném elészor azzal, hogy ugye most
volt nemrég a Consumer Electronic Show
Las Vegasban (ez egy olyan férum, ahol
jatékgépek versengenek egymassal, ki
volt az év ...-ja), nos, az Atari Jaguar egy-
két palmat el is vitt! Néhany dij a sok ko-
zul, szerényen: az év legjobb hardvere,
1993 legjobb technikai eredménye.

Az erre megirt jatékok kozil a Cyber-
morph a hénap, a Tempest 2000 pedig
az év jatéka.

Kozben ismét van egy Ujabb listam fej-
lesztés alatt allo jatékokrdl, ime néhany Gj
stuff libasorban: Pinball Fantasies, Char-
les Barkley Basketball, Brett Hull Hockey,
Return to Zork (CD-ROM), Kick Off,
World Cup, Battlemorph (Cybermorph 2),
Zool 2, Doom - Evil Un-
leashed (Wow!), Battle
Chess (CD-ROM), 3D
Gunship 2000

- MORE, Car Wars,
Brutal Sports Football, -
Double  Dragon 4,
Jimmy Connors Pro
Tennis - MORE, blab-
labla ... Ha mindet kiir-
nam, mar beteltek volna
az Atari oldalak.

... Oppa, alljunk csak meg egy pillanatra,
mit ir ez a stuff ... hogy a Jaguar 16 bit
pixellel is gyorsabban animal, mint egy
486 DX2 66MHz a maga szerény 8 bit
pixelével? Ugh! Ez mar BANG és
DWUH! Most jéttem ra, hogy éppen a
Jag technikai infoiba cséppentem bele...

A blittere sem semmi! Kijelolt forrasmezét
zoomol, elforgat, ismeri a Gouraud arnya-
last, 16 bit Z-bufferelést, ezt még képes
pixelenként 6sszehasonlitgatni. Allitélag
jo Windows accelerator lenne beldle..
Nem is érdemes az adatokat folytatni,
mert még a végén kijovok a sodrombol. A
zenészek nagy Oromére bejelenthetem,
hogy a Steinberg megjelentette a Cuba-
se-sorozatahoz a Studio modult.




HIREK MEG -

Ez a kis bévités annyit jelent, hogy egy
adott studioban fellelhet6 MIDI-s bizgen-
tylk 6sszes gondjat-bajat képes jegyezni,
majd egy gombnyomasra mindent beallit
a lementett paraméterek szerint. Ez na-
gyon hasznos tud lenni pl. egy keverés-
nél. Négy plusz ablakkal ajandékoz meg
minket a modul, melyekben megtalalhaté
a patchbay is!

Beleintegraltdk a GM szabvany is, tobb
mint 80 drivert kinalnak hozza!

Még egy j6 hir: a Steinberg méar gondol-
kodik az Avalon Falcon-os verzidjan és
létrehozta az SMP-II-t, ami egy professzi-
onalis MIDI interface + SMPTE szinkroni-
zal6 Atari ST/TT/Falcon030-hoz! Plusz
egy hardvertjdonsag: az ACI (Adat Com-
puter Interface), mellyel vezérelni tudjuk
az Alesis ADAT digitalis magnét Cubase-
bél (szokasos SMPTE + egyéb cseme-
ge...)

Nos, aki eddig kibirta, az most megtud-
hatja, miszerint aprilisban varhaté a Fal-
con040! Volt szé roéla, hogy PowerPC-s
alaplappal jon ki az 4j Falcon, hiszen tud-
ja a PowerPC emulalni a 680x0-t, egyel6-
re nem valészind, mert ez a gép arat igen
felvinné.

Kijott egy uj kartya Falcon-hoz, becstile-
tes neve: Mighty Eagle Sonic 32 (megta-
laléja meg oriljon nekil). Ez a takaros
kartya 32 MHz-esre tekeri a sélymot +
helyet ad némi Fast RAM bévitésre is a la
TT-RAM.

Lord Chaos

MSA v2.3

Az évek soran egyre tobb és tobb olyan
szoftvert irtak Atari ST-re, melyek nem fi-
le-okbél allnak, hanem szektorosan van-
nak felirva a lemezre, elég, ha csak a de-
mokat emlitem meg. Ott kezd6détt a gali-
ba, amikor létrejottek a kilénboz6 Ataris

I

BBS-ek, és mindenki rakta fel (6k vannak
ritkdbban, mert én speciel leszedni szok-
tam...) a sajat vagy mas kacatjait. Igen
am, de ezekkel a szektoros jomadarakkal
mit lehetett csinalni? Na, erre talalt me-
goldast a WAZ Software Laboratories
MSA programja, mely ilyen szektoros le-
mezeket szed le, kivansag szerint beto-
moriti, lementi file-ba, és ugyanezt
visszafelé. Ez a kis toolkit az id6k folya-
man nagyon bevalt, minden demoét (mar
amelyik szektoros) MSA kiterjesztésti file-
okban taldlhatunk BBS-eken, gyakran
ezeket a file-okat utélag osszepakoljak
LZH-val. Akkor lassuk a szoftvert magat:
A program egy darab file, melyre Dub-
baClick-et alkalmazva hagyomanyos mo-
don beinditunk. A beindulas jeleként egy
dialog box jelenik meg, jelezve a program
nevét, szerz6jét, és egyéb infot. Ezen is
taljutva megjelenik a fépanel, ahol az
alabbi funkciokat lathatjuk (fentrél lefelé):
- Disk drive: itt tudjuk azt a meghajtét
beallitani, ahonnan/ahova ovasni/irni fog-
juk a szektoros adatokat.

- MSA file: itt tudjuk kijelolni azt az MSA
file-t, amit olvasni/irni akarunk. Lejjebb,
egymas mellett két kisebb szekciot tala-
lunk. A bal oldali szekcional tudjuk a le-
mezrdl file-ba, a jobb oldalinal pedig a fi-
le-bél lemezre val6 iras paramétereit be-
allitani. Elsének a bal oldalit nézzik meg:
- Tracks: itt lehet beallitani a savszamot -
tol -ig, altalaban két részben szokas le-
venni egy 80 track-es lemezt: 0-39, 40-
79.

DeskFile View Options
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- Compression: a lemezrél valé lemen-
téskor hasznéljon-e az MSA témoritést,
vagy sem.

A jobb szekci6 tartalma:

- Format: legyen-é a lemezre valo feli-
raskor forméazas.

- Protection: Haaat... 6szintén szélva
sok értelmét nem latom ennek a meni-
nek. EIméletileg a lemezt levédi a virusok
ellen, de egy bootszektoros demé eseté-
ben ez mire j6, azt csak a j6/rossz (opcio-
nalis) istenek tudhatjak. AttribGtumbitek:
végll az ablak aljan adhatjuk ki a lényegi

parancsokat.
- Disk-File: szektoros lemez tartalma-
nak lepakolasa a disk-file paraméterek
bedllitasa szerint.
- File-Disk: MSA file felirasa lemezre
a file-disk paraméterek bedllitasa sze-
rint.
- Help: Ez egy jopofan megoldott help
menl. Lényegében a Turbo C helpab-
lakja van "lelopva”, melyben német és
angol nyelvd leiras talalhato.
- Quit: Hm, sto eto? (A sikeres megfej-
ték kozott hexidecimalis uborkakon-
zerv fedeleket sorsolunk ki - Soltész
Gyérgy)

Lord Chaos

STZip v2.4

Barki, aki valamennyit is folgalkozik
szamitastechnikaval - méarpedig felté-
telezhet6en a T. GURU olvasok idetar-
toznak - talalkozott méar biztosan témo-
ritéprogramokkal,  neadjisten = még
hasznaljak is egyesek. Ezek kozil ta-
lan az egyik legismertebb a ZIP. PC-
sek azonnal vagjak ra, hogy pk-uzi,
bocs, pkunzip vagy pkzip. Nos, a zip
Atarin is eléggé hasznélatos, eddig
mint paraméteresen meghivhaté progi,
mostmar létezik shelles verzidja is, ez
lenne az STZip. Egy francia fiatal, név-
szerint Vincent Pomey alkotta eme
mivet, mely segitségével megsporol-
hatjuk egy kilé6 paraméter begépelését,
helyette, ahogy az a masodik évezred
végeén elvarhatd, grafikus feltlettel ren-
delkezik, ahol mindent szolgéaltatasat
el tudunk érni az egér hasznalataval.
Mindenféle Atarin mikadik (kivéve 800
XE/XL, Lynx, Jaguar stb.). A legprakti-
kusabb Ggy hasznalni, hogy a Desk-
top-ban az Install Application meni se-
gitségével a STZip-hez hozzalinkeljik
a .zip kiterjesztést (a document type-
hoz beditjik azt, hogy z-i-p), ez azt je-
lenti, hogy ha raclickeliink ezentul bar-
milyen zip file-ra, akkor az STZip azon-
nal beindul, betéltve az illetd file-t is.
Ha csak 6nmagéban alkalmazzuk az
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STZip-et, akkor megjelenik a fileselector,
ahol kijelélhetjik ki/betomaritésre varo file
nevét. Beinditas utan megjelenik egy jol-
szitualt ablak. Azonnal felttinik mindenki-
nek, hogy az ablak szervezése két kisebb
ablakra tagolédik, melyek a tertilet két ol-
dalan helyezkednek el. A bal oldali ablak-
ban az adott zipfile tartalmat lathatjuk,
mig a jobb oldaliban az aktuélis al/f6-
kényvtarat. Az ablakok alatt ki vannak je-
lezve a kijelolt file-ok 6sszmérete (Size),
darabszama (Select) és az aktudlis logi-
kai meghajté szabad kapacitasa (Free).
Kijelolni file-okat a neviikre valé egyszeri
rakattintassal tudunk, ekkor invertalod-
nak. Ugyanezen médszer szolgal arra, ha
kijelolt file-okat akarunk inaktivalni. A
program f6 funkciéi tulajdonképpen a két
ablak kozott talalhatéak meg.
- Extract: kitomorités elinditasa, hatasara
a bal oldali ablakbdl a kijelolt file-
ok/konyvtarak atmasolédnak a jobb oldali
ablak altal megjelélt helyre.
- Compress: betémérités. Ekkor a jobb
oldali ablakban kivalasztott elemek t6mo-
ritédnek be a bal oldali ablakkal szimboli-
zalt zipfile-ba
- Delete: kijelolt file-ok torlése.
- Format: lemez formazasa. Itt lehet a
formazas paramétereit is beallitani.
- Check: zipfile ellenérzése. Ezzel lehet
megvizsgalni, az adott zip témoritése
nem hibas-e. Nagyon fontos!
- Create Folder: (j alkdnyvtar nyitasa.
- Config: az STZip paramétereinek beal-
litasa. It tudjuk beallitani a témorités ha-
tékonysagat, modjat, és egyéb kiegészité
funkciokat.
- Add mode: a file-ok ziphez val6 hozza-
adasanak médja.
- Crypt (off/on): password hozzarendelé-
se ziphez. Ha on-on van, akkor adhatunk
kulcsszot a zipfile-nak.
- List: a zipfile listdjanak lemezre/printer-
re valo kikildése.
- Overwrite: automatikus feliiliras enge-
délyezéseltiltasa.
- Recurse: ha be van kapcsolva, akkor
betémoritéskor rekurzivan a  kijelolt
konyvtarak teljes tartalma is bekertl. A to-
olkitcsomag eredetileg egy STZIP24.TOS
nevid onkitdmorité file, melyet beinditva a
lényeges file-okon kiviil (az STZIP.PRG
shell és az ZIPJR.TTP normal zip-prg.)
azonnal telehanyja gyanutlan adattarolén-
kat mindenféle texttel.
P.S.: egy funkcié targyaladsat szandéko-
san kikeriiltem, melyik az?

Lord Chaos

GEM-D@S

Akkor folytatnam hosszuranyult méakos-gem-

dos rétesemet (de ékezetekkell), valahol itt tar-
tottam ...
Tgettime (Gemdos 44) - idé lekérése
e (W) - azidé:
bit 0..4: masodperc/2 (0..29)
bit 5..10: perc (0..59)
bit 11.15: 6ra (0..23)
Tsettime (Gemdos 45) - id6 beallitasa
p0 (W) - 0j id6 (lasd még: Tgettime)
Fgetdta (Gemdos 47) - a DTA struktura lekéré-
se
e (L) - a kezdécim. a DTA: byte (0..20) - lefog-
lalt byte - az adat attribatuma word - idé word -
datum long - a file hossza byte (0..13) - filenév
Sversion (Gemdos 48) - a TOS verziészama-
nak lekérése
e (W) - verziészam
Ptermres (Gemdos 49) - rezidens visszatérés
(mj: igy térjink vissza a rendszerbe, ha pl.
ramdisket csinalunk!)
pO (W) - statusz atadasa a rendszernek
p1 (L) - mennyi byte legyen rezidens (ide kerdil
a program teljes hosszal)
Dfree (Gemdos 54) - meghajté szabad kapaci-
tasanak lekérése
pO (W) - drive ( O=aktualis, 1=A, 2=B, 3..)
p1 (L) - a DISKINFO struktiranak a kezdéci-
me
e (W) - 0=0K, -46 = rossz meghajtéazonositd
Dcreate (Gemdos 57) - Alkényvtar létrehozasa
pO (L) - Az alkdnyvtar nevének kezdécime
e (W) - ha negativ, ziri van !
Ddelete (Gemdos 58) - Alkoényvtar térlése (PC-
seknek elismétlem: térlése!), csak DOS 6.0-t6l!
pO (L) - Az alkényvtar nevének cime
e (W) - ismét, ha -, akkor @%!#$¥(* van!
Dsetpath (Gemdos 59) - itvonal beallitasa
pO (L) - Az alkényvtar nevének cime
e (W) - szokasos.
Fcreate (Gemdos 60) - File létrehozasa meg-
nyitassal (mj.: tehat vadonatuj file-ok megnyita-
sa)
pO (W) - az Gj file attribatumai
p1 (L) - a filenév kezd6cime
e (W) - szokasos attribGtumbitek:
bit 0: csak olvashat6

bit 2: rendszerfile
bit 3: lemeznév
Fopen (Gemdos 61) -
olvasas/iras céljabol
pO (W) - O=csak olv./1=csak fras/2=iras/olva-
sas
p1 (L) - a filenév kezdécime
e (W) - handle: ezzel hivatkozunk késébb a fi-
le-ra; ha negativ, lehet duzzogni.
Fclose (Gemdos 62) - file lezarasa
pO (W) - file handle
Fread (Gemdos 63) - file olvasasa
pO (L) - a puffertertilet kezd6cime, ahova tolte-
ni akarunk
p1 (L) - a betdltend6 byte-ok szama (ha -1,
akkor az 6sszes, igy tudunk egyszerre egy file-
t betolteni)

file megnyitasa

p2 (W) - handle
e (L) - a betoltott byte-ok szama; ha negativ,
akkor ej, a rézangyalat!
Fwrite (Gemdos 64) - file irasa
pO (L) - a pufferteriilet kezd6cime, ahonnan
menteni akarunk
p1 (L) - a lementendé byte-ok szama
p2 (W) - handle
e (L) - a lementett byte-ok szama; ha negativ,
akkor a nemjojat!
Fdelete (Gemdos 65) - file torlése
pO (L) -a file nevének kezdécime
e (W) - ha negativ, én is az leszek!
Fseek (Gemdos 66) - pozicionalas file-on beldl
pO (W) - pozicionalasi mod
p1 (W) - handle
p2 (L) - offset, mennyire tolédjon a pointer a fi-
le-ban
e (W) - szokasos mod:
0 - afile elejére
2 - afile végére
Fattrib (Gemdos 67) - file attribGtumainak leké-
rése/beallitasa
p0 (W) - attriblGtum
p1 (W) - 0 =csak lekérés / 1=beallitas
p2 (L) - a filenév kezdécime
e (W) - szokasos attribitumbitek:
bit 0:.csak olvashato
bit 1: "hidden" file
bit 2: rendszerfile
bit 3: lemeznév
bit 4: Alkényvtar
bit bit 5: "archive" bit
(Folyt. kov.)

FELHIVAS

Rendhagyé médon most nem én kivanom rug-
dosni a Tisztelt Egybegytiltet, szeretne valaki
hozzatok szélni, fogadjatok szeretettel, olvas-
satok ahitattall Most is szeretném megragadni
az alkalmat, ha masnak is van mondanivaléja,
szivesen lek6zIom. Ime:

Egy reménykelt6 hirrl szeretnék beszamolni,
egy U0j ATARI-klub megalakulasaroél! Januar
(nem JAGUAR) utolsé szombatjan gydltiink
Ossze Toérokszentmikloson a szélrézsa minden
iranyabol. Mar most, elsé alkalommal is olyan
érdekes témak keriiltek el6térbe, mint a prog-
ramozés, vagy a zeneszerkesztés. Ezenfelll
ment a jaték és a felhasznal6i prg-k tanulma-
nyozasa is.

Olyan tervek is megfogalmazédtak, mint egy
nyari NAGY ATARIS PARTY egy tabor keretén
bellll, kiilféldi (sztar)vendégekkel, vagy progra-
mok magyarorszagi bearamlasat elésegité
klubtagsagi rendszer. Varunk minden lelkes
ATARI-st (ATARI ST???), akinek kedve van
valami Gjhoz, vagy csak be akar kapcsolédni a
magyar ATARI-s életbe, az telefonaljon, vagy
irjon a kovetkezd cimre tovabbi infoért!

UHLE DANIEL
1112 Budapest, Eper u. 57/2

T:186-09-52
N 3



Assembly programozds

Udv mindenkinek!

Ebben a hénapban egy sok demoiré altal prob-
léméasnak talalt témakért, a dos konyvtarban
talalhat6 1/0 rutinokat nézziik at, s le is kozliink
egy modult, mely a file t6ltés, ill. mentés nemes
miveletét akarja konnyebbé tenni. Sajnos hely
hianyaban a modult félbe kellett vagni és most
csak a tolt6 résszel tudunk foglalkozni.

A modulban jelenleg csak egy rutin talalhato,
amelyet LoadName-nek kereszteltem és szub-
rutinként lehet meghivni. A Commodore kon-
venciok szerint megérzendé regiszterértékeket
megtartja, s a konyvtarak hivasakor baziscim-
ként hasznalatos a6 regisztert se bantja. A mo-
dulnak szilksége van a dos library baziscimé-
re, amit a DosBase nevii valtozoban keres.
LoadName: File téltése adott vagy tetszéleges
cimre, filenév és opcionalisan adhaté konyvtar-
név alapjan.

Bemené paraméterek:

a0: pointer a file nevére.

al: pointer a file-t tartalmazé konyvtar vagy as-
sign nevére. A rutin minden olyan sztringet el-
fogad, amelyre a CD parancs alkalmazhato.
Ha a1 értéke nulla, a program figyelmen kiviil
hagyja.

a2: pointer a buffer cimére, ahova a file-t tolte-
ni akarjuk. Ha ez nulla, a rutin lefoglal egy, a
téltendé file méretének megfelelé memoria-
részt, s a file-t ide tolti. FIGYELEM: ha ezt az
opciot hasznaljuk, a rutin altal foglalt meméria
felszabaditasa mindenkinek a sajat dolga lesz!
Eredmény:

do: a buffer cime vagy 0, ha futas soran hiba
kovetkezett be. Ez lehet lemezhiba, tal kevés
meméria stb.

d1: ha a buffer cimét nem adtuk meg, akkor itt
a rutin az altala lefoglalt buffer hosszat fogja
megadni, amely pont a betéltott file méretének
felel meg.

Par sz6 a mikodésrél: a szokasos mentegeté-
sek utan a rutin leellenérzi, hogy kell-e kényv-
tarat valtani. Amennyiben kell, ezt megteszi a
ChangeDir szubrutin meghivasaval. Ezek utan
megnyitja a file-t olvasasra, majd a kévetkezd
jol elkiilonitheté blokk segitségével leolvassa
annak hosszat. Az ezt koveté rész akkor kertl
végrehajtasra, ha a hivé nem adott meg a buf-
fernek cimet. It térténik a memoriafoglalas, az
el6zéekben leolvasott filehossznak megfeleld-
en. Ezek utan a rutin beolvassa a file-t a me-
moériaba, majd lezarja azt.

Az L_Fail cimke utan kezd6dé rész gondosko-
dik hiba esetén az dsszes altalunk igénybe vett
"rendszerholmi" visszaadasarol. Jol latszik,
hogy a program minden hibalekezeléshez ezt
a rutint hasznalja, ezt segitik kilénbdz6, a for-
ras aljan lefoglalt kapcsolok, ill. pointerek. Ev-
vel a modszerrel a hibakezel6 mindig tudja,
hogy honnan hivtak, s a program kénnyen bé-
vithet6 marad, nem valik merevvé.

Sorozatunk kovetkezé részében ugyanezen

modulnak a mentést végzé részével
foglalkozunk majd. -
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incdir Ivo:
include dos_lib.i
include exec_lib.i
incdir  includes:
include  dos/dos.i
include exec/memory.i
xref DosBase
xdef LoadName
L_FILE =8
L_DIR =4
L_BUFFER =0
LoadName movem.| a5/a6,-(sp)
move.l  a0,-(sp)
move.l al,-(sp)
move.l  a2,-(sp)
move.l DosBase,aé
move.l sp,a5
clr.l L_Size
clrl L _FlB
clr.l L_FH
clr.l L_Mem
tstl L_DIR(a5)
beq.s NoDirChange
move.l L_DIR(a5),a0
bsr ChangeDir
tst.l do
beq.w L_Fail
NoDirChange move.l L_FILE(a5),d1
move.l #MODE_OLDFILE,d2
jsr _LVOOpen(a6)
move.l do,L_FH
bsr ODBARL
tst.l L_FH
beq.w L_Fail
moveq #DOS_FIB,d1
moveq  #0,d2
jsr _LVOAIllocDosObject(a6)
move.l do,L_FIB
tst.l do
beqw  L_Fail
move.l L_FH(pc),d1
move.l  L_FIB(pc),d2
jsr _LVOExamineFH(a6)
move.l L_FIB(pc),a0
move.l fib_Size(a0),L_Size
beq.s L_Fail
moveq  #DOS_FIB,d1
move.l L_FIB(pc),d2
jsr _LVOFreeDosObject(a6)
clr.l L_FIB
tst.l L_BUFFER(a5)
bne.s NoAllocMem
move.l  4.w,ab
move.l L_Size(pc),d0
moveq  #0,d1
jsr _LVOAIllocMem(a6)
move.l dO,L_Mem
beq.s L_Fail
move.l  do0,L_BUFFER(a5)

move.l DosBase,aé
NoAllocMem move.l L_FH(pc),di

move.l L_BUFFER(a5),d2

move.l L_Size(pc),d3

jsr _LVORead(a6)

addq.l  #1,d0

beq.s L_Fail

move.l L_FH(pc),d1

jsr _LVOClose(a6)

clr.l L_FH

move.l L_BUFFER(a5),d0

move.l L_Size(pc),d1
L_Out add.| #12,sp

movem.| (sp)+,a5/aé

s
L_Fail tst.l L_Mem

beq.s .not

move.l 4.w,aé

move.l L_Size(pc),d0

move.l L_Mem(pc),al

jsr _LVOFreeMem(a6)

move.l DosBase,a6
.not tst.l L_FH

beq.s .no2

move.l L_FH(pc),d1

jsr _LVOClose(a6)
.no2 tst.l L_FIB

beq.s .no3

move.l #DOS_FIB,d1

move.l L_FIB(pc),d2

jsr _LVOFreeDosObject(ab)
.no3 moveq #0,d0

moveq #0,d1

bra.s L_Out

; a0:Destination Dir
;d0:0 if failed else -1

ChangeDir move.l a0,d1
move.l #ACCESS_READ,d2
jsr _LVOLock(a6)
tst.l do
beq.s fail
move.l d0,d1
jsr _LVOCurrentDir(a6)
move.l  d0,0ldDir
moveq #:1,d0

fail move.l  d0,DirResult

back s

;(Old Dir Back and Release Lock)

ODBARL tst.l DirResult
beq.s  back
move.|  OldDir(pc),d1
jsr _LVOCurrentDir(a6)
move.l  d0,d1
jmp _LVOUnLock(a6)
DirResult dc.| 0
& de.l 0
L_Size de.l 0
L_FIB de.l 0
L_Mem de.l 0
OldDir de.l 0
Prunoki
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Hardware bazar

Panasonic KX-P2123 matrixnyomtato

A matrixnyomtaték a mai napig megtar-
tottak helyiket annak ellenére, hogy a lé-
zer- és tintasugaras nyomtatok megjele-
nésekor sokan a véguket josoltak. Ennek
leginkabb két oka van: az egyik, hogy ké-
pesek tobb példanyos nyomtatasra, a
masik: az egy példanyra juté nyomtatasi
koltség alacsony. Hatranyuk, hogy a
nyomtatas joval nagyobb zajjal jar mint pl.
tintasugaras nyomtatoknal.

A Panasonic KX-P2123 nyomtat6 terve-
z6i elhataroztak, hogy felveszik a kiizdel-
met a matrixnyomtaték legnagyobb ellen-
ségével, a nyomtatas zajaval. A zaj csok-
kentése érdekében részben a nyomtatd
légterét probaltak zartta tenni, ami mel-
lesleg a por ellen is jol védi a mechanikat,
részben rezgés elnyelé anyagokat épitet-
tek be, végil lehet6séget teremtettek a
nyomtatasi sebesség valaszthaté csok-
kentése révén tovabbi csendesitésre (un.

nyomiafoftkép - 1. valzaf

nyomfatoit kep - 2. vdlfozat
70

szuper
méd).

csendes nyomtatasi

A nyomtaté képes a papir
beflizéstél fliggéen hizé-
vagy tolétraktoros izemmaod-
ban mdkoédni, de lehetéség
van egyedi lapokra térténé
nyomtatasra is. Az egyedi lap
jelenthet akar boritékot is; itt
jelentkezik elényként, hogy
nem szlkséges a leporelld ki-
flizése (papir parkolas). Lehe-
t6ség van fekvé A/4-es lapok
beflizésére is, de a nyomtata-
si szélesség ez esetben is

20,3 cm.

:

eredeli kep nyomfatolt kép

kép. (Ez feltehetéen abbol adédik, hogy
tal kicsi lesz az eredé felbontas a raszte-
rezés miatt.) Természetesen ez a jelen-
ség diagramok, vonalas abrak (ahol a fe-
liletek szine eléggé allandd) nyomtatasa-
nal nem jelentkezik zavaréan. A szines
képek nyomtatasa meglehetésen lassu,

(SUPER QUIET) OFF) (LOAD/PARK) (ONLINE) (FF) (LF)
1 Enulation i L ) Proprinter X24E
2 Character set : Italic Graphic 1 Graphic 2
3 Code page : USA PC 852 Kamenicky Hungarian Latin II
4 Int’]l char. set : USA France Germany England Denmark 1
I 1 char. s : Sweden Italy Spain 1 Japan Norway
6 Int’l char. set : Denmark 2 Spain 2 Latin America Korea Legal
7 Zero font : Normal Zero slash Zero point
8 Individual SW  : Download buffer C.S.F mode P.0 detector Buzzer A.G.M mode
ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF
9 Individual SW : Auto LF Auto CR Skip Perf. G.Direction Tear off
ON/OFF ON/OFF ON/OFF Uni/Bi ON/OFF
10 Individual SW Data length Auto load
7bit/8bit ON/OFF

Konfiguraldsi leheféségek

A nyomtatasi beallitasokat a késziilék
eldlapjarél allithatjuk be és a LED-ek se-
gitségével az aktualis bedllitas is lekér-
dezhetd. Lehetdség van két beallitas elta-
rolasara (makré). A nyomtaté 3 + 6 + 1
(draft, LQ, SLQ minéségli) beépitett betl-
készlettel rendelkezik.

A Panasonic cég elkészitette a nyomta-
t6 Amigas meghaijtéit is, igy a nyomtatét
nem csak IBM PC-n probaltuk ki. Ha
egyébként valamiért ezek nem lennének
alkalmazhat6ak, akkor is rendelkezésre
all a két beépitett emulacio, valaszthato-
an Epson LQ-860, ill. IBM Proprinter
X24E. A probak soran kinyomtattunk tob-
bek kozott egy 24 bites szivarvany szinat-
menetet (a GURU 93/8-as szam 60. oldal
tetején jelent meg nyomtatasban). Az al-
kalmazott programtél fliggéen az ered-
mény kissé eltért. Hasonl6an kinyomtat-
tunk néhany mas képet is, de minden
esetben megfigyelheté volt, hogy az ered-
mény sotétebb ténust mint az eredeti

mert minden soron 8-szor esetleg 16-szor
megy végig a nyomtatd fej. Ez utébbi mo-
dot nem célszer( hasznalni, mert az elsé
8 menet utan Ujra kezdi a szineket, ami a
festékszalag gyors elkoszolédasahoz ve-
zet.

A nyomtat6é lehetGséget biztosit, hogy
szoveges modban a nyomtatds szinét
egyszerlen (akar az el6laprél is) megval-
toztathassuk. Ezzel egyszeriien és gyor-
san figyelem felhivé iratokat készithetlink.
A nyomtatasi kép mar draft médban is
megfeleléen olvashaté volt.

A nyomtatéhoz magyar nyelvd kezelési
utmutato tartozik, mely kisebb hibaktél el-
tekintve megfelel6.

(Joco)

Magyarorszagi forgalmazé:
Intec Kit.
1138 Budapest, Vaci tt 168.

GURU 94/4



Az AT-buszos (IDE) hard diskek olcséb-
bak mint a hasonlé kapacitasi SCSI tar-
saik, viszont rendelkeznek azzal a hatra-
nyos tulajdonsaggal, hogy maximalisan 2
kapcsolhat6 belélik egy hard disk vezér-
I6re (SCSI vezérl6 esetén alapallapotban
is 7 ez a szam). igy a harmadik hard disk
illesztése csak Ujabb vezérlé kartyaval
oldhaté meg. llyen kartyat kinal a német
bsc cég.

A kartya Zorro Il/lll-as bévitésavba csat-
lakoztathat6, és az AT-buszos hard disk
vezérlé részen kivil tartalimaz egy CD-
ROM vezérlét is. Ez utébbi a Mitsumi cég
3 CD-ROM-jat tamogatja (LU-005S, FX-
001S és FX-001D). Mi sajnos egyikkel
sem rendelkeziink, igy a CD-ROM-os
funkciokat csak ismertetjik. A mellékelt
CacheTandemCDFS filesystem végzi a
rendszer felé az illesztését, ez (mint a
neve is mutatja) cache-eli a CD-ROM m(-
veleteket, a gyorsabb hozzaférés érdeké-
ben. E filesystem egyébként egy masik
kereskedelmi software korlatozott verzi6-
ja, mely abban jelentkezik, hogy csak a
tandemcd.device-szal mikddik egyitt és
csak az ISO 9660-as formatumu CD-RO-
M-okat tdmogatja. A kartya egyébként
kompatibilis a jelenlegi CD-ROM filesys-
temekkel (pl. OS 3.1 CDFileSystem, Ba-
bel, ASIM), igy ha valaki mar rendelkezik

bsc Tandem C€P +IDE

teljes értékd software-rel, an-
nak nem kell Gjat vasarolnia.
A jelenlegi software (a device
driver) nem tamogatja a multi-
session felirasi formatumot,
de hamarosan megjelenik az
Uj verzi6 (szabadon letdlthet6
a cég altal mikodtetett BBS-
rél). Meg néhany kisebb prog-
ramot kapunk: a PlayCD se-
gitségével audio CD-ket hall-
gathatunk, az EjectCD-vel a
lemez software-es ’'kidobasa’
érhet6 el.

A kartya CD-ROM vezérlére-
szének egyébként létezik
PCMCIA véltozata is
(CD1200 néven), az installalo
software automatikusan kivalasztia a
szilkséges meghajté programokat. (A
PCMCIA valtozat a tervek szerint CD-
ROM-mal egyiitt keril forgalomba.)

A hard disk vezérl6t (mint az elején mar
emlitettiik) nem elsédleges vezérlnek
szanjak - igy nem lehetséges az altala
kezelt egységekrdl a bootolas. A hard dis-
kek vezérlésoftware-ét (kb. 20 kB) a boot
partici6 Expansion kényvtaraban kell el-
helyezni és a rendszer Ujrainditasat kove-
téen a kartyahoz tartoz6 hard diskek is
muikoédéképesek. Ha Gj (még Amigan

Harg Onve P oo |

Farttion ] e i

nem forméazott) hard diskeket csatlakoz-
tattunk a kartyara, akkor a particionalast,
a filesystem megadasat stb. a mellékelt
HDInstTools programmal végezhetjik el.
(Sajnos a kartya vezérlé programja nem
teliesen kompatibilis az Amiga operacios
rendszerhez tartozé HDToolBox program-
mal (a két 340 MB WD meghajté kozul
csak az egyiket talalta meg), igy a prog-

igy konnyd...

SuperDuper 3.1

A SuperDuper 3.0/3.1 lehetéséget ad
arra, hogy az aktualis beallitasokat a Sa-
veCon gadget segitségével elmentsik és
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a legkdzelebbi inditaskor az altalunk beal-
litott konfiguraciéban induljon a program.
Azonban a leirt lehetéség a gépek egy-
részén nem mikédik. A megoldas egy-
szer(, a program inditasa el6tt el kell indi-
tani a RexxMast programot, hogy aktivi-

MKSoft DiskSpeed 4.2 Copyright © 1989-92 MKSoft Development
CPU: 68030 AmigaOS Version: 40.55 Normal Video DMA
Device: hd1: Buffers: 30

Comments: bsc Tandem

CPU Speed Rating: 1374

Testing directory manipulation speed.

File Create: 25 files/sec | CPU Available: 0%
File Open: 95 files/sec | CPU Available: 0%
Directory Scan: 494 files/sec | CPU Available: 0%
File Delete: 263 files/sec | CPU Available: 0%
Seek/Read: 82 seeks/sec | CPU Available: 0%

Testing with a 512 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Create file: 180416 bytes/sec | CPU Available: 0%
Write to file: 211392 bytes/sec | CPU Available: 0%
Read from file: 288320 bytes/sec | CPU Available: 0%

Testing with a 4096 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Create file: 455845 bytes/sec | CPU Available: 0%

Write to file: 653312 bytes/sec | CPU Available: 0%

Read from file: 1020416 bytes/sec | CPU Available: 0%

Testing with a 32768 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Create file: 499712 bytes/sec | CPU Available: 0%

Write to file: 723184 bytes/sec | CPU Available: 0%

Read from file: 1433600 bytes/sec | CPU Available: 0%

Testing with a 262144 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Create file: ~ 839377 bytes/sec | CPU Available: 0%

Write to file: 966132 bytes/sec | CPU Available: 0%

Read from file: 1568941 bytes/sec | CPU Available: 0%

ram hasznalata valéban sziikséges). E
program egyébként hasonl6é szolgaltata-
sokat nydjt mint a HDToolBox. Erdekes
szolgéltatasa a rendszernek, hogy lehet6-
ség van jelszdval védett particiok létreho-
zéséara, ekkor minden rendszer Ujraindi-
tas soran meg kell adni a jelsz6t a login
procedura soran.

A vezérlét a két legelterjedtebb teszt-
programmal vizsgaltuk meg: SyslInfo 3.22
és DiskSpeed 4.2. A teszteket egy
A3000-sel végeztik, melyet 3.1-es rend-
szerrel hasznélunk. A vizsgalat eredmé-
nyeit a mellékelt tablazatok és képerny6-
képek mutatjak.

Véleményiink szerint a vezérlé az emli-
tett kisebb hibaktol eltekintve joI mikodik.
A kedvezé ara miatt ($89.00, ill. £69.00),
csak a hard disk vezérl6részért is megér-
heti az arat. A kartyahoz angol és német
nyelvi dokumentaciot mellékelnek, tovab-
bé a software-ek is kétnyelviek.

(JOCO)

bsc biiroautomation AG

Postfach 400 368

D-80708 Miinchen

zaljuk az ARexx-et. Ennek oka, hogy a

Startup.supdup nevd file-t mint egy

ARexx makrét hajtja végre a program.
(JOCO)

Control Panel

_Sto [t | e |

Check | Fornat | Dotions| _Info | |0 af2: £ | M0 uffer
Rexx | NoW | Savelon| Iconify glﬂ:@ W Buffer
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A Rendszerba

Elérkeztiink a CIA programozasi sorozatunk uto|s6 részéhez melyben

egy kisebb(!) forraskod kertl kozlésre.

#include <exec/memory.h>
#include <hardware/cia.h>
#include <resources/cia.h>
#include <clib/dxec_protos.h>
#include <clib/Efagprotos.h>
#include
#include
#include <string-h>

/* prototype-ok */

void StartTimer(struct freetimer *ft,
struct exampledata *ed);

int FindFreeTimer (struct freetimer *ft,
int preferd);

int TryTimer(struct freetimer *ft);

void main(int,char **);

#define COUNTDOWN 20
#define HICOUNT OXFF
#define LOCOUNT OXFF

/* B freetimer stuktirdban az dltalunk sikere-
sen lefoglalt timerhez tartozd értékeket ta-
roljuk, hogy a rutinok egy része, fiiggetlen
legyen a konkrét timertél. */
struct freetimer

{

struct Library *ciabase;

'/* CIA Library Base */
ULONG , timerbit;
/* timer bit allocated */
struct CIA *cia;
/* a CIA fizikai cime */

UBYTE *ciacr;

" J'/* a vezérléregiszter cime */
4 BBYTE *cialo;

/* a timer kisebb helyiértéke */
UBYTE *ciahi;

/* a timer nagyobb hé. byte-ja */
struct Interrupt timerint;

/* Interrupt structure */

UBYTE stopmask;

/* timer meg- és beallitds */
{ UBYTE startmask;

/* timer elinditdsi maszk */

/* Az interrupt rutin és a féprogram kézdtti
kommunikdcié és az interrupt rutin szamira le-
foglalt valtozék. */
struct exampledata

(

struct Task *task:

ULONG  signa.
/* a signal bit taxolaséza szolgal % ;
ULONG  counte: b

+i

struct CIA *ciaa = (stzlet CIA *)O0xbfe001;
struct CIA *ciab = (stZmct CIA *)0xbfd000;

#ifdef _ SASG
void _ regargs

__chkabort (void) ()

telse 3 %
#ifdef LATTICE gk § e}
void chkabort (void) f{} A
#endif B

#endif

felé */
void _asm _ interrupt Examplelnterrupc&
register __alj ﬁ‘xuct exampledata %
(
if (ed->counter) . 2
ed->counter-
else

( :
ed->counter = COUNTDOWN;.
Signal (ed->task, (1L <<
}

void main(int argc, char **argv)

struct freetimer ft;
struct exampledata ed;
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ed.task = FindTask(0L);

if (ed.signal = AllocSignal(-1L))
{
ft.timerint.is_Node.ln_Type =
NT_INTERRUPT;
ft.timerint.is_Node.ln Pri = 0;
ft.timerint.is Node.ln Name =
"cia_example"

ft.timerint.is_Data = &ed;

ft.timerint.is_Code ExampleInterrupt;
/* erre a sorra egy Warning-ot kapunk, de az
elkeriilésére nem litszik egyszerid megoldds */

printf(
"Attempting to allocate a free timer\n");

if (FindFreeTimer (&ft,TRUE))
{

ciaa) ?

"CIA-B timeri);
CIAICRB_TA) 2
B allocated\n");

printf( (ft.cia =
"CIA-A timer "
printf( (ft.timerbit
"A allocated\n

/* Tajékoztatéul kiirtuk a megtaldlt
timert. Induljon a szamolds. */

StartTimer (sft,&ed);

/* Varakozés a interrupt rutin jelzé-
sére (signal) */

printf("Waiting for signal bit
#1d\n", ed.signal) ;

Wait (1L<<ed.signal);
printf("We woke up!\n");

/* A lefoglalt timert szabaditsuk fel!
*f

RemICRVector (ft.ciabase, ft.timer—
bit,&ft.timerint);

Brintf( o
"No CIA intervalitimer ayailapiera);

'3
fFreesignal (ed. stondl)l

N

struct

examp ‘gda:a *ed) 4" ?

register struct GIA *cia;

cia = ft=>ciagt"

gy

if (ft->Eimerbit CIAICRB_TA)
{

ft->ciacr = &cia->ciacra;

ft->cialo = &cia->ciatalo;

ft->ciahi = &cia->ciatahi;

ft->stopmask = CIACRAF_TODIN |
CIACRAF_PBQN. | CIACRAF_OUTMODE |
GTACRAF_SPMODE;,

ft->startmask = CIAGRAF_START;

) ¥ J i

else

{

ft->ciacr =fcia->ciacrbs

ft->ciald™= &ciaz>ciatblo:™

ft->ciahi = geia->ciatbhi;

ft->stopmask = CIACRBE ALARM [,
CIACRBF_PBON | CIACRBF OUTMODE;
ft->startmask = CIACRBF_START}

/* Mivel eléfordulhat, hogy az alkalmazott
fordité olyan kédot general, mely a task val-
tassal megszakithaté, a regiszterek &llitasd-
nak idejére tiltsuk meg.*/ |
Disable(); !
*ft->ciacr ‘&= ft->stopmghs

folyamatos méd */

/* szamlalds engdélyezése */
Enable () ;
i

/* Mint emlitettik a timer-ek kiosztdsa nem
k6tott, az alabbi kédrészlettel kereshets egy
szabad. Lehetéség van megadni, hogy a CIAA,
vagy a CIAB timer-ei keriiljenek eldszdr proba-
TATIN

int FindFreeTimer(struct freetimer *ft, int
prefera)

{

struct Library *ciaabase, *ciabbase;

ciaabase = OpenResource (CIAANAME
ciabbase = OpenResource (CIABNAME) ;

/* Nem érdemes globalis valtozdként megSrizni
az értékeket, mert nincs a rendszernek Close-
Resource () fiiggvénye! */

if (prefera)

ft->ciabase = ciaabase;
/* library address } A
ft->cia = i

/* hardware addxess =%
}
else
( e
ft->ciabase = ciabbase;
/* library address, */
ft->cia = ciab;
/* hardware /address i

if (TryTimef(ft))
return{FRUE); |

/* Az elényben részesitett CIA-nak nem volt

szabad timere, prébaljuk a misikat */

if (! (preferA)) .
(
ft->ciabase = ciaabase;
ft->cia = ciaa;

1

else
{
ft->ciabase = ciabbase;
ft->cia = ciab;
}

if (TryTimer (£t))
return (TRUE) ;

return (FALSE) ;
}

/* prébaljuk elészoér az A Timert, ha nem sike-
riil, akkor a B-t */

int TryTimer(struct freetimer *ft)

{
i

AddICRVector (ft->ciabase, CIAICRB_TA,
&ft->timerint)))

{

ft->timerbit = CIAICRB_TA;

return (TRUE) ;

}

if (! (AddICRVector (ft->ciabase, CIAICRB_TB,
sft->timerint)))
{ Y
ft->timerbit = CIAICRB_TB;
retugn (TRUE) ;
} i

return(FALSE);
) ! \

(JOCO)
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FMV

Amiga CD**

Végre megjelent a Commodore FMV (Full
Motion Video) modulja Amiga CD**-héz.
A gép hatsé bévitdsavjara helyezhetd
eszkozzel a Commodore konzol képes
Video CD-k lejatszasara. Egy Video CD-n
megkozelitéleg 70 percnyi kép és hanga-
nyag fér el. A kép min6ésége jobb mint a
VHS rendszereké, a hang pedig surolja a
HIFI hatarait. A mozgoképek tomoritésé-
hez a VideoCD szabvany az MPEG1-es
tomoritési eljarast hasznalja. Erdekesség,
hogy az FVM modullal felszerelt CD**-es
minden probléma nélkiil fogadja a Philips
CD-I-hez készitett VideoCD-ket és lejat-
ssza azokat.

Az FMV modul ara 499,- DM

Eddig megjelent Video CD-k: - Andrew
Loyd Webber - Black Rain - Bon Jovi:
Keep the Faith - Patriot games - Star Trek
6 - Top Gun

T

TS

IV24 v3.0

v3.0

Az amerikai GVP a népszerl 24 bites
grafikus-video kartyajanak az Impact Visi-
on 24-nek Uj valtozatat jelenteti meg a na-
pokban. Természetesen az Uj kartya is
képes 24 bites képek megjelenitésére,
képkeverésre, képdigitalizalasra.

Az 0j IV24 mar teljesen kihasznalja az
Amiga 4000-es nyujtotta lehetéségeket,
igy a 24 bites video slot-ot amely kétsze-
resére gyorsitja képmegjelenitést. A 256
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szin AGA moédok a szamitégép és a vi-
deo képének finomabb keveredését te-
szik lehetévé.

Magyarorszagi forgalmazé: Thalympex

Snap Maps

Uj textarak

A 3D-s programok kedvelGinek bizonyara
most elall a Iélegzetiik e kép lattan - fan-
tasztikusan jol néznek ki ezek a nové-
nyek. Ez Snap Maps - textdragytjtemény
névénymintainak koészénheté. Ebben a
gyljteményben szamos képet talalunk.
Ami a legfontosabb, nemcsak a szinezés-
hez talalunk képeket, hanem egy adott
anyaghoz tartozik Bump Map és Clip Map
is. A Bump Map a fellilet egyenetlenségét
adja, mig a Clip Map a test alakjat nyir-
balja megfelelé formajura. J6 példa erre a
képen lathaté novények levelei: minden
levél egy siklap, amelynek alakjat a levél
formaju Clip Map adja, szinét a Color
Map és a levelek erezetét stb. pedig a
Bump Map.

A Snap Map gydjtemény 6 lemezbél all,
és a kilonbozé anyagokhoz tartozd ké-
pek IFF-ILBM formatumban talalhatok
meg rajtuk, igy gyakorlatilag barmely 3D-
s programhoz felhasznalhatok.

X Eert
Ujdonsdagok

A GURU korabban beszamolt a Merlin és
a Merlin Il-es grafikus kartyakrél, most
Ujabb hireket kaptunk az X-Pert-t6l két
Merlin bévitésrél. Az elsé az X-Calibur a
digitalizalé6 modul, amelyen egy "Magic
Cube" képfeldolgoz6 processzor talalha-
t6, amely hardver képméretezést, dithe-
ringet tesz lehetévé.

A digitalizalé modul ara: 698,- DM

A masodik bévités az X-TV. Az X-TV nem
mas mint egy TV kiilsé TV Tuner, amely-
nek segitségével TV-t nézhetlink a sza-
mitégép monitoran. Az X-TV-ben talalha-
t6 még egy TXT dekdder is.

Az X-TV é&ra: 398,- DM

X-pert Computer Services
Dorfstr. 14.

54597 Strickscheid

Tel.: (06556) 814

Fax : (06556) 1273

‘Neptun

- Uj Genlock

A német Electronic Design sok videdval
kapcsolatos terméket mutatott mar be az
Amigékhoz, tébbek kézott a neviikhoz fi-
z6dik a Sirius Genlock is. Uj Genlock-juk
a Neptun paramétereiben, tudasaban
jobb mint eddig barmelyik eszkozik. A

képkeveredés szabalyozdsa torténhet
kézzel vagy automatikusan, a bejové vi-
deojel tipusat a Genlock automatikusan
felismeri (FBAS, Y/C). Van monitor to-
vabbvezetés és lehetéség van az Amiga
képének felhasznalasara alpha-csatorna-
ként - a képkeveredés finomszabalyoza-
sara, anti-aliasing hatas létrehozasara. A
Genlock minden funkci6jat szoftverbél is
szabalyozhatjuk. Hasznos a "StandBy"
gomb - ennek hatasara a Neptun atenge-
di az Amiga nem videokompatibilis fel-
bontasainak képét.

A Neptun ara: 1198,- DM

Electronic-Design
Detmoldstr. 2,
80935 Miinchen
Germany

Tel.: (089) 3515018
Fax : (089) 354359

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Tripla sebességi CD-ROM-ok

A normal sebességli CD-ROM-drive-ok megjelenése utan hamar kideriilt, hogy a szamukra szant multimédias feladatra kevéssé al-
kalmasak, mivel a winchesterek 1 MB/sec korlli adatatvitele és 11 msec hozzaféréséhez képest ezek csak 150 kB/sec adatatvitellel
és 350 msec hozzaférési adatokkal rendelkeznek. igy nem alkalmasak teljes képernyés video és egyéb nagy adatmozgassal jaré al-
kalmazasokhoz. Az ismertebb hardware-gyartok folytattak a fejlesztést és kihoztak elészér dupla sebességi drive-jaikat, melyek mar
kb. 300 kB/sec adatatvitellel rendelkeznek. Ezek mar sok teriileten igen jol hasznalhatok, de egyes alkalmazasokhoz még ezek is
lasstnak bizonyulnak. A legtjabb |épés ezen a teriileten a tripla sebességli CD-ROM-ok megjelenése, az NEC és a Procom Techno-
logy gyartasaban. Ezek SCSI2-kontrolleresek, mar masodpercenként 450 kbyte-ot tovabbitanak és a hozzaférésik is jelentésen fel-
gyorsult, az atlagos hozzaférési idé 200 ms ala csokkent, amivel mar kezdik megkozeliteni a winchesterek sebességét. Természete-
sen audio és Kodak PhotoCD-k lejatszasara is képesek, és tamogatjak a multisession formatumu felirasi médot. Ezen CD-ROM-dri-
ve-ok jelenleg még nem tul olcsék, azonban egyes tertileteken kizarélag ezek hasznalhatok (f6leg grafikai és multimédias alkalmaza-
soknal).

Charlie
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At Dgyueiinsy

Az amerikai ASDG Inc, az
egyik legmegbizhatobb az
Amiga szoftverfejleszio cé-
gek kozott - bizonyitja ezt a
legendas képfeldolgozo
program, az Art Department
Professional dj valtozata is.

Az ADPro gyakorlatilag mindenhol megta-
lalhaté, ahol professzionalis szinten fog-
Ialkoznak grafikéval Amiga gépeken

nal nelkulozhetetlen

Az ADPro modularis felépitése nem vélto-
zott. Az Un. "Loader" modulok valamelyi-
kén keresztl kilonbozé formatumd képe-
ket tolthetlink a memériaba. Az "Opera-
tor" modulok segitségevel  a

hetlink a képen, az egyszerl szinvaltoz-

 tatastél kezdve a térbeli elforgatason at,

egészen a kép alakjanak szabad*torzfté—

ADPro Conposition Scr.

saig. A "Saver" modulok az eredmény el-
mentésére szolgalnak. Természetesen az
egeész rendszer Arexx-bél is vezérelhetd,
igy az ADPro kivaléan alkalmas az effek-
tek animacios alkalmazasara is. Képsoro-

zatokkal végzett mdveletekhez az (j
ADPro tobb mint 100 elére megirt Arexx
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legkiilénbdz6ébb valtoztatasokat eszkozol-

1 ' ? ' i ‘) :-

AUFTDRER
programot tartalmaz, melynek tébbségét
a FRED-b6l (Frame Editor) indithatjuk.

A korébbi ADPro valtozatokban az idék
folyaman nagyon sok minden fejl6dott,
csak egyetlen dolog maradt valtozatlan: a
felhasznal6i felllet. A kisfelbontast ké-
pernyd, a topaz-8-as betlikészletre épil6
sajatos "gombrendszer" mar messzir6l
arulkodott az ADPro jelenlétérél. Nos
mindez az Uj verziéban alapjaiban meg-
valtozott - a 2.5-6s legnagyobb Ujitasa a
korszer(, tetszet6s, Uj felhasznaloi feliilet,
amely az ASDG hirnevéhez méltéan tel-
jes 0Osszhangban van a Commodore
“Style guide" ajanlasaval.

Az 4 programot alapvetéen kétféle tizem-
moédban mukodtethetjuk: az el6djeihez
hasonlé "gombos" megoldassal - ezt egy-
szerisége teszi vonzova, vagy ‘listas"
médban - ennek kezelése bonyolultabb,
&m gyorsabb. Az (j

"Saver’-ek, "Operator"-ok és
egy Ujdonsag a "User
Command"~ab|akok

ader’-ek,

) amelyeknek
exx nyelvben defi-
|élhatunk és akar

FRED

IIOIE

listas" modban az
- ADPro ablak négy részre van osztva: "Lo-

$30)

sa mellett az Uj ADPro tobb grafikus kar-
tyat is kozvetlenil tdmogat. Ezek név
szerint a Picasso, Retina, Video Toaster
és az EGS alapu kartyak. Ezeknek a ké-
pernyéjén az ADPro képes a manipulalt
képeket 24 bitben megjeleniteni. Mivel a
grafikus kartyak illesztése is modulok for-
majaban tortént meg (Displays2 kényv-
tar), varhaté, hogy az idé mulasaval egy-
re tobb kartyahoz készil meghajto.

A korabbi teljes képernyés képmegjeleni-
tés utan most mar akar egy ablakban is
megszemiélhetjilk a képeket. Ez az ablak
természetesen barmelyik "Public Serren”=
en megnyithaté, nemcsak a Workbench
képerny6n - érdekes latvany amikor az
ADPro 4ltal atszinezett kép a Directory
* Opus képernydjén jelenik-meg egy ablak-
ban... Ugyanez igaz magara a kezel6ab-
lakokra is. Ezeket is megnyithatjuk bar-
mely - az Amiga Display Database-ben
nyilvantartott - képernyén, vagy akar e
tetszéleges Public Screen-en is. Ez n
gyon hasznos pl. kétegelt képfeldolgozas-
kor, ha a FRED-et hasznaljuk: az ADPro
a sajat ablakait képes a FRED képerny6-
jére megnyitni igy egyszerre lathatjuk a
manipulalandé képkockakat és az ADPro
felhasznal6i feluletet

Dicséretes a font- érzekenyseg tetszéle-

o] Performing Pres

T80:68:85| 186:86:86( T88:86: 87|

1<i>]

=]

GradualMosaic. fred
RenderfsDef ined. fred
SaveRsANIH. fred

Scripts to Invoke 1

tartalmazhatnak kiilsé Lgad List... |
parancsokat is az || _fdd... [SestGy

Invoke Scripts:
Load Inage:

ADPro utasitasok

mellett. .Erdekes Gji-

rucasain

tas, hogy az Amiga

grafikai lehet6ségei-
nek teljes kihasznala-

o] Select Render Screen =lk=]
A2824:18Hz
A2024:15Hz
Re:
ah Res Laced
Sh Res No FUicker
Re.
Res Laced
u Res No Flicker
iste | igh Res Laced
iHigh Res No Flicker
Bl Once Per Cell| DBLPAL:Low Res.
St e S DBIPAL Lo Res Lac
Bl Every Frane | DBUPAL:Lon Res No'Fiicker v
IGTGHE! Overscan: B Text Size
Hidth: [6js Height: E§2
Colors: i
Hode: [!I Coltor nipped
oK Cancel
=
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ratok. Igy nem kerillink bajba egy
1280x1024-es képerny6n sem, mert beal-
lithatunk nagyobb méretd, jobban olvas-
hat6 betiket. Ha véletlendl tal nagy betd-
méretet valasztanank, akkor az ADPro
automatikusan visszatér az alap topaz 8-
as betdtipusra.

Hat 4j képformatum tamogatasa jelent
meg az ADPro 2.5-ben, ezek: CDXL
(Commodore CD alapu animacios forma-
tuma), Digital Broadcaster JStream
(nagyfelbontast 24 bites animaciok lejat-
‘szasara alkalmas kartyanak a sajat "Moti-
on JPEG" képformatuma), FLC és FLI
IBM PC-n hasznalatos animacios forma-
tumok, ICON Amiga ikon, ICO Windows
ikon formatum.

Az ADPro-hoz kaphat6 Gn. Professional
Conversion Pack (PCP) kiegészité modu-
lok is béviltek harom U] formatummal:
SGI (Silicon Graphics Indigo), Alias, Wa-
vefront. Csemege a Mand2000 nevii loa-

~ der modul, amely az azonos nevi prog-
ram altal mentett fraktal képeket tolti be.

~ Ezek nem egyszeri képek, hanem a frak-

 talok szamos paraméterét még éallithatjuk
betoltés alatt - gyorsan rendkivil tetsze-
t6s mintazatokhoz juthatunk ezaltal.

Az (j felhasznaloi felllet, G Loader és
Saver modulok mellett természetesen
még mas Gjdonsagok is helyet kaptak a

dullal a Cinemorph-fal. A Cinemorph a 24
kép/s formatumi (film) mozgoképrél kon-
vertal a 50/60 félkép/s jellegl (video)
mozgoképekre.

Aprésag, am mégis nagyon hasznos:
Lock Screenmode és Lock Depth opciok.
Ezek hasznalataval ha bedllitottunk egy
képernyémoédot és szinmélységet az
ADPro-nak, akkor egy Uj kép betéltésekor
a képben levé hasonlé jellegt informaciok
nem irjak feliil a mi beallitasainkat. Pl. ha
olyan monitorunk van, amely nem képes
megjeleniteni a PAL video felbontasokat
csak a DbIPAL, Multiscan médokat, akkor
a Rendering (megjelenitési) modban a
ketté kozul beallitiuk valamelyiket és
Lock-oljuk ezt a képernyémodot, akkor
egy PAL képerny6 betoltése utan is az
el6bbi beallitasban jelenik meg a kép (és
igy megnézheto).

A Scale operator - amely a képek atmére-
tezésére szolgal - is egy Ujabb figyelmes-
séggel boviilt. A "Lock Aspect” bekapcso-
lésa utén a kép szélességi vagy magas-
tomatikusan megvaltoztatia a parjat is,
ugy hogy a kép aranyai valtozatlanok ma-
radjanak.

Régota az ADPro része a nyomtatasi (és
szinre bontasi) lehetéség a Workbench-
ben beadllitott nyomtatéra. Az dj ADPro

bévitett ARexx leirast a profik igényei
szerint. A kézikényv ezeken kivil még
sok apro valtoztatason ment keresztil, ki-
fejezetten a felhasznalok kérései alapjan.

Személy szerint nekem az (j ADPro na-
gyon tetszik - gyorsabb, szebb, jobb. Min-
den Amiga felhasznalonak melegen ajan-
lom, aki - barmilyen szinten - képfeldolgo-
zassal foglalkozik. Az egyetlen korlatozé
tényez6 csak a magas eréforrasigény le-
het:

minimum konfiguraci6é az ADPro 2.5 futta-
tasahoz:

- AmigaOS 2.04 vagy Ujabb
- 4 MB Fast-RAM
- merevlemez

Javasolt konfigurécio:
- gyors processzor (68020 vagy jobb)
- memoria bévités

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

ASDG Incorporated
925 Stewart Street
Madison, Wi 53713
USA

Tel.: (608) 273-6585
Fax : (608) 271-1988
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Kailviléie

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan jol el lehet télteni az id6t, mint a géppel. Zene, kényvek, fil-
mek, széval minden foldi j6. Reméljik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kozul és sikertl Gj dolgokat felfedezned.

Szerencsére mostanaban mar nem csak
azeért jelennek meg a Best Of valogata-
sok, mert az illeté zenekarnak vagy el6a-
doénak véget ért a palyafutdsa, hanem
azért is, mert ezzel igen jol le lehet zarni
egy egylttes palyajanak egy szakaszat.
Azutan persze johet a kovetkezé adag.
Ez tortént a ZZ Top eseteben is. Megje-
lent a nagysiker atas a legjobb
szamokbol, azut az 0 album!
Mondhatnank azi ez az év is jol
indul és valoban mez fantaszti-
kusra sikeredett. zetesen kicsit
méas a hangzas eddig megszo-
pillanatok alatt
és6bb pedig szinte
i Top felvételt hall-
t éppen Anten-
llgassuk a csa-
a annak idején,
létezett, igen fontos
k&Roll terjedésé-
ki élt és mozgott
Igatott. Osszeks-
tett létrehozni

ben, hiszen mi
az USA-ban -

lik. Gondolom
st senkinek sem,
ak magasra ke-
ikai lemezlistak

rilt, egyenesen

élére. Kilén n 1 kiemelni egy
szamot sem, hi nt minden ZZ
TOP lemezt - ezt egy az egyben kell hall-

gatni. Tehat itt az ideje, y te is besze-
rezz magadnak egy j6 kis Antennat,
Made In Texas, USA. Még valamit: a fa-
zon nem valtozott szamottevéen, tehat
még mindig két gyonyori szakall disziti a
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The Blackhoarts
Robert Plant
Superfan

Edgar

Wayne‘s World 2 - Soundtrack

Ismét buli van! Bar amikor ezt a cikket
from, nalunk még nem jatsszak a filmet,
az ordogi paros visszatért a filmvaszonra.
Ok sem keriilték el tehat a klasszikus
alomgyari - egy rokarél minél tébb bért le-
huazni c. fejezetet, de talan nem is baj. A
filmbél amit lattam az j6 volt, talan még ki-
csit jobb is mint az ominézus elsé rész,

16 zenészeknel
azonban, hogy ne
albumot 6sszeho:
hiszen csak vélo

kik is a rész
mith, akik

Blondes, Ro-
Dinosaur Jr.

ns

A lemezen sze-
ll,c. szama igazan

replé | Love
jo és érdemes
leket is téle. N
Track is a CD-n,
mi az! A plusz felvé
tanaban is rongyo:
cime Y.M.C.A. Na ki Jatssza. Ha nem tu-
dod nem ba], ugy snncs rajta a lemezbori-

The Buddha of Suburbia

David Bowie -
The Buddha Of Suburbia
Bowie tavaly egy kissé kilonos vallalko-
zasba kezdett. A patinas BBC egyik tévé-
jatékahoz irt zenéket. Sajnos a filmeket
nem sikerlilt megszereznem, pedig a
zene alapjan igencsak kivancsi lettem
volna, hogy mirél is sz6l a furcsa cimd so-
rozat. Mindenesetre a zene megjelent
CD-n is, és igy klvalo alkalom nyilt arra,
en Bowie-arcot
zenékkel meg-
kicsit a ‘70-es

mind pedig a sz
lista azokrél a d
ink Floyd, Kraft-

werk, a szabad‘;
egyediillét, T.Re

hangzik az
ve. Egy par’
templom; Ide:

: Sex és a
or talalkozunk,
kis kulonleges-

lamint mindvegi S marad, sem-
mi szinvonal-ing

jam észintén, nel

hetetleniil magas s: igényesen
kidolgozott zenére. Iga2| meglepetés el-
sére, de hallgasd meg tobbszor, akkor
lesz az még jobb is. STILLA
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L Olvildig

N Watson korszakalkoté mivérdl, az Inkvizitorrél. Ab-
ban a kényvben bevezetést kaphattunk a 40.évezredbeli civilizaciorél, arrél, hogy
hova is jutott az emberiség. A hihetetlendl jol felvazolt univerzumrél minden izében le-
ritt, hogy milyen jol kitalaltak. Az (rgardista c. konyve ugyanebben a vilagegyetemben
jatszadik, de a torténetnek nincs szorosan koze az Inkvizitorhoz. A konyv kezdetén
bepillantast nyerhetiink egy bolyg6, valamint egy rajta 1év6 varos mindennapjaiba. A
szerz6 kival6an vazoljia fel egy par vonéssal a varos életét de agy, hogy szinte érezni
lehet a liktetését. Ha az ember feljebb akar keriilni a ranglétran, akkor igyekeznie
kell, hogy a varosi rendfenntarté er6k felvegyék soraikba. Harom fiatalember, szinte
még gyerekkeént kerill a sorozobizottsag elé, ahol a kiilonboz6 tesztek homalyos szii-
neteiben feltinik egy igazi gardista, az elit elitjébdl, azok koziil, akik az él6halott csa-
szart szolgalva kiméletlenill irtjak a Kdosz és a hiperdr teremtményel A harom fiat
magaval viszi és probaidére felveszik Gket az egylk gardista lovagrendbi ugyanis 6k
szigorian meghatarozott rend szerint élnek, akarcsak egy szerzetesrend. Innen per-
sze mar peregnek az események, szinte mar valoszindtlen gyorsasaggal. Jobbnal
jobb otletek tinnek fel és hiiznak el a semmibe, rovid ragyogas utan. Nem azért
mondom, de ennek a kényvnek az anyagabol egy kevésbé ihletett szerz6 egy laza,
darabonként 1000 oldalas trilégiat lenyomatott voln egyszeruen annyl mmden van
'ebben az egy szal kis nyvbe hogy az mér szinte sok.

usban egy 6 kis horror az étlapon,
a Warlock 2, a megtestestilt Satan jar ko-
zottlink és persze mar megint valami vi-
laguralmon téri a fejét, de persze egy-két
artatlan lélek ismét az utjaba all. Aki
esetleg még nem latta a Harom Testért,
az lehetéleg nézze meg, egy igazi j6 kis
kosztimés film, egészen j6 szerepléva-
lasztassal. Aki pedig szereti a gyilkos
balna nevd delfint, az nézze meg a Free
Willy-t, a sztori maga a szokasos, befog-
jék, kiszabaditjak, de nagyon szép felvé-
telek talalhatok a filmben. Most mar talan
itt is van a Wayne's World 2, nem kellene
kihagyni, a zenéjérél bévebbet ott a
szemkdzti oldalon. Ha pedig minden ko-
tél szakad, akkor nézd meg az Apaca-
how 2-t, ennél fergetegesebb hiilyeséget
gy sem latsz egyhamar.
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ban gyenge labakon all6 Ami-
ga scene, idén s hozta rossz

Ina. igy hat
tetszik ehavi
‘egy kicsit a

giinkig eljutott
tetszik, nem

Defor
petésré
kezett

-

termetesebb AGA demo. A ha-
rom lemeznyi trackmo j6 més-
fél mega azonnali beolvasasa-
val nyit. Musashi, a korabban
sikeres Deformation c. demo
programozéja, a matematikara
alapozott rutinok kedvelGje. Ez
rogton ki is deril a vadul csa-
vargatott Rubik kocka, ill. az
eléz6 code 6ta megnovelt mé-
retd textlras idom lattan. A
tobb, szinekben gazdag és vi-
szonylag sebes vektorvilag,
valamint a vonalpoligon futofi-
gura és a megdobbentéen sok
koordinatat feldolgozé transz-
formalt objektum is kellemes
benyomast keltett. Audio olda-
lon talan felesleges is emliteni
az igen sokoldall és tehetsé-
ges zenész nevét: XTD. Jol
cseng6, dinamikus muzsika
mellett bizony a design és a
grafika mostoha banasmodban
részesiilt. A szamitott képek
nem rosszak, azonban Kar,
hogy tobbségiik fekete fehér,
de a scannelt grafikak minésé-
ge, nos hat?! Ez a demo nem
a szeép grafikak, hanem inkabb
a furmanyos rutinok kedveldi-
nek készilt.

AGAtha / Sceptic: A németek
is léptek "ezerkettes" fronton.
Ezen BBS demo tobb érdekes-
séget is tartogat az Uj chipset
tulajdonosainak. 256 szinl co-
lorcycle, azaz szinpaletta rota-
las harom kiilénboz6 valtozat-
ban, AGA sprite-ok, egy zoo-
molt rotator, valamint Ureges
rubberkocka teljes képernyés
scroll tarsasagaban.

Smells Like Chanel N°5 / Ari-
se: Egy kolni rendezvényen la-
tott napvilagot a szintén ger-

man csapat trackmoja. A ruti-
nok kozt szerepel a korabban
mar bemutatott rétegelt korok
zselés valtozata, a lencsés zo-
omerek eddigi legkifinomul-
tabb megoldasa,
valamint a

Desert Dre- %
am-ben be-
vezetett tis-
kés labda
gumi  kivitel-
ben. Nem ma-
radhat el a pon-
talagat, és an-
nak korokbé!
megalkotott verzi-
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6ja sem. Azonban a leglatva-
nyosabb rész az AGA szinek-
kel megtamogatott csavarodd
szalag, melyet el6sz6r az And-
romeda Mindriot-jaban lathat-
tunk.
Seven Seas / Andromeda:
Amennyiben a slideshowt bep-
réseljiik a demo kategoériajaba,
akkor a bevezet6 kicsit santit,
ui. januarban kerdlt "piacra" a
preciz, komoly designrél hires
norvég csapat elsé képgydijte-
ménye. Faifax grafikait, Dr.
Jekyll programja és Interphace
két hangulatos zenéje teszi
kompletté. A rajzok kilonos,
am szép kidolgozasban kertil-
nek elénk. Legnagyobb részik
tajakat, ezen belll is havas
hegységet abrazol, ill. nem rit-
ka a fantasy h6sok megjeleni-
tése sem. A tobb képernyé
hosszisagl kezdékép mar az
elsé pillanatokban sejteti, hogy
nem mindennapi produkci6rél
van sz6. Mindezek utan a
program végén lehetéségiink
nyilik, hogy az automatikusan
mutogatott képeket kilon-kii-
16n is megnézhessiik, valamint
azokr6l informéaciot kérjlnk.
Nos, kb. igy néz ki 1994 elején
egy igényes slideshow.
Texture Tunnel Intro / Acces-
sion: Szinte hihetetlen, meg-
dobbent6, hogy egy eldugott
passziv csapat mikre nem ké-
pes. Tulajdonképpen egy szép
képrél és két rutinrél van szé.
Nem utols6 szempont, hogy a
C64-r6l ismer6s Think Twice V
klasszikus zenéje hallhaté ak-
ci6 kozben, melyet Ugy képzel-
junk el, hogy adott egy telies
képernyds alagit, melynek ol-
dalain mintdk mozognak (a
prekalkulacio esete nem
vitas,
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ez persze nem valtoztat a szép
latvanyon). Az alakzat iranya
természetesen folyamatosan
valtozik, és az animaciot fény-
forrésoltak. Mindez mar maga-
ban nem rossz, de ekkor zoo-
molt pattogé bobok tinnek fel
a csében, de olyan arnyalatok-
kal... nehéz leirni. Visual or-
gasm!
Mental Hangover / Scoopex:
Sokszor emlegettik mar ezt,
az akkoriban nagy valtozaso-
kat beindité programot. A Sco-
opex hajdanan vezet6 szere-
pet betolté finn tagjai, teljesen
més design koncepci6val egy
0] stilus alapkoveit tették le. Ez
abbdl allt, hogy az addig meg-
szokott loader részekkel meg-
szakitott tobbrészes megade-
mokat egy 6sszefliggé bemu-
tatéva gyurtak Ossze. Slayer
elsének alkalmazott a poligon-
kockakat mozgaté bobrutint, a
népszerivé valt stencil vektort
és j6 néhany addig docorészé
megoldas feltuningolt valtoza-
tat. A nagy siker emellett nem
kevésbé koszonhet6 Reward
akkoriban még szokatlanul jo
minéségu grafikdinak és Uncle
Tom kiil6nds, de magéavalraga-
do moduljanak. Le a kalapot...
Mar csak egy kotelességem
van hatra, miszerint a tarsasa-
got figyelmeztessem egy fon-
tos esemény kozelségérdl. Az
Absolute! csapat keretein beliil
szorgoskod6 Sledge Hammer
c. lemezijsag szerkesztésége
nagyszabast partyt rendez
Hammering’94 néven. Amiga,
PC, Atari, C64 és egyéb szer-
kentylk kezel6it szivesen var-
jak. Demo, intro, zene, grafika,
és sok miegyméas kategoriak-
ban produkciék nevezhetdk az
emlitett tipusokon, magas nye-
reményekért. Tovabbi in-
forméaciok a ma-
gyar, ill. angol SH
és mas kiadvanyok
hasabjain. Bye!
Jean

Boggledop/Sanity
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Alel, amia
fantasztikum
birodalmaba vezet,
az igazi kulcs a
szerepjatékhoz.
Egy lap amire
mindenkinek
sziiksége van, aki a
M.A.G.U.S.t,
AD&D-t, STAR-
WARS-t vagy
barmilyen mas
jatékot jatszik.
Kiegészit6 anyagok,
kalandmodulok,
informaciok,
novelldk és még
sok mas ujdonsag
teszi teljessé a
tartalmat.

MEG MA RENDELD MEG!

Vagy keresd az ujsagosoknal

El6fizetek a RUNA Fantasy és SF szerepjaték magazinra
O 1/2+évre 1074 Fty Kérjiik megrendelését X-el jelolje!

O 16vre (2148 Bty 1016 BUDAPEST, ALSOHEGY U. 6.

¢ . o
10% kedvezményt kapnak! Kérfik tagsdg szamit i tintesse fel. ha klubtagkeént élni kivan a kedvezménnyel
Név: VP Klubtagsagi szam:

Varos: utca: hazszam:

Iranyitoszam:

D] Kerem kiidjenek részemre a VP kinyvklubrol ismertetot (Az olvashatsdg és a kinnyebb adatfeldolgozas
érdekében szeretnénk, ha CSUPA NAGYBETUVEL toltené ki a megrendelést.)

HA PC-s JOYSTICK, AKKOR

2 joyport + allithato ora jel

RAIDER PYTHON

Viszontelad6knak kedvezményes arak.




Panasonic  H&ad
[rodatechnika 1 994

stand A 213
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A vilag legkisebb
lézer mindségii
nyomtatoi’

Panasonic

KX-P4400i

— 300 dpi felbontas

— zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
— 1 MB RAM alapkiépitésben
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

KX-P5400

— PostScript Level 2

— 300 dpi felbontas

- zajtalan nyomtatas

— nyomtatasi sebesség: 4 ppm
— 2 MB RAM alapkiépitésbhen
— HP PCL4 kompatibilis

- 127x381x297 mm

Hivatalos Magyarorszagi Képviselet:

INTEC Kft.
. ’ 1138 Budapest, Vaci Gt 168.
wgsaaugusz_tq_ssaua: Telefon: 120-8363, 270-2155, 270-2255. Fax: 129-6058




