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Uj év! Uj GURU!

ElGszOr is boldog Uj évet kivanunk minden olvasonknak! A hivatalos reszen ezzel 1l is vagyunk. Jojje-
nek a hirek. A GURU szerkezetében és tarfalmaban némi valtozason esett keresztul. Ez fermeszete-
sen jo s rossz hireket jelent olvasainknak. '

A rossz hir:a Rina négy oldalra zsugorodott a GURU-ban. Ez azonban tovabbra s hirekkel, informdci-
okkal Iatja el a fantasy kedvelSket. e

A |6 hir:a RUNA hamarosan, mint éndllé magazin 1ép az olvasdk szine elé. Havonta megjelend kiad-
vanykeént kerll majd az Ujsagdrusokhoz, GURU szinvonalon és terjedelemben. Udvozoljuk a legUjabb
magyar szerepjaték magazint!

A megvdltozott szerkezet, annyit jelent lapunknal, hogy a kovetkezd szamtdl inditunk egy rovatot,
amely a PC ABC otletel alapjan készul és havonta a kezdoknek biztositana lehetdséget a fejlédésre.
Sokan hianyoliak ezt a szint lapunk palettajaral.

Megndtt a levelezesi rovat. Két teljes oldalt aldoztunk Brazil €s az olvasok parbeszédére. Sokak oro-
meére torténik ez a valtozas, bar fovabbra sem szeretné a CoV levelezbit elszipkazni, de a lelkes kis-
dobos fovabbra is varja leveleiteket.

A tavalyi év nagy elérehaladdst mutatott a jatékiparban is. Idén' is sok szinvonalas jaték jelenik meg.
Mivel azonban értékelni kell maltat, a favalyi ev program-meérleget a kovetkezd szamban tesszuk
kozze, Az év jatekait felelevenitve, remeljlik mélté attekintéssel szolgalhatunk a cégek munkajaral.

A Computer Karacsonyon sok uj otlettel gazdagiiottatok benntnket, ezekei a lapban igyeksziink
megvaldsitani. Az elismerd szavakat es az Gszinte kritikat pedig mindig szivesen fogadjuk.

Ezdton is gratuldlunk a kardcsonyi sorsolds nyerteseinek, reméljuk ajandekaink mar eljutottak hozzd-
juk,

1994-ben is szeretnénk az olvaséinknak a kedve szerint irni a lapunkat, a ktlhoni szihvonalnak megfe-
lelden. Enhez varjuk tovabbra is a lelkes olvasdink leveleit, kérdéseit.

Hignyzik valamelyik a gyditeményedbdl? Ne habozz potoini!
A GURU regebbi szamai meg kaphalok a szerkeszioseég cimen!
1399 Budapest, Pf. 701/765.
Ugyanitt eldfizethetsz lapunkra is.
Egy évre 2028 Ft, félévre 1014 FHl/
Tehdt ragadj egy rozsaszin postautalvanyt, tolisd ki és...
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Az Armaeth sorozat elsé tagja a "The

Lost Kingdom". Killian-t iranyitva kell
megfejtenink Armaethstitkait és misztiku-
mait, s a mélyen elrejtett kincseit kell fel-
kutatnunk. Elsé latasra csak a "szok&sos"
jatékot lathatjuk, viszont igencsak nehéz
de logikus feladvanyokat kell megolda-
nunk az utunk soran. A vilag oriasi, s a
sok cselekvési lehetéségink csak noéveli
a jaték élettartamat. A decemberben
megjelend jatékot a Real World Software
adja ki, PC-re.

Igen, igen. A kedves kis békank ismét
gépre keril, méghozza PC-re. A brillians

kis jaték marciusban a legszebben scrol-
loz6dé jatéknak igerkezik;-mely rendkivil

aranyos és jol jatszhaté = mellékesen. Az
Amigas véltozat 94 %-ot kapott a GURU
hasabjain, kivancsian varjuk, milyen érté-
kelés jut PC-re...

A Mindscape nemrég az Overkill-lel rob-
bantott, melyet az A1200 tulajdonosok él-
vezhettek csak. Most, a Seek & Destroy
viszont mar mindenkinek a kedvenc alu-
miniumlyuggatd jatéka lehet: egy helikop-
terrel kell a parancsunkat végrehajtani. A
jatékot feliinézetbdl 1atjuk, s elismerem, a
jaték képei nem a legcsicsdsabbak- DE,
(itt igy nagybetivel) a jatszhatésag vi-
szont szuper. A fegyverzetink kodzott
megtalalhatjuk a leveg6-fold, levegd-leve-
g6 rakétakat, s6t még a Napalm bombéat
is! Végig figyelemmel kell Kkisérnink-
nemcsak az Uzemanyag, hanem a fegy-
ver lovedékszamlalénkat is. Iszonyl ne-
héz az a palya amit én jatszottam, de ve-
gigjatszhatdé volt, s Osszeségében egy

A Silmarils francia cég, az Ishar szerepja-
tekaval lett hiresznem-meglepd, hogy egy
azonos hangulatt, de dj __"'gékkal jonnek
ki, ami viszont a j6vében jatszodik. Mint a
kormany (igynéke, elkiildenek egy idegen
bolygéra. Nemsokara rajéssz, hogy a
bolygé egy "Csillagkézi Aleatraz", amirdl
senki sem szdkhet meg. A jaték ugy kez-
dédik, hogy kij_utsz az ﬁrhajc’ijdbél, egy-egy
tilél6felszereléssel, ami gyégyszerekbol
és egy mikrocomputerbdl all;
sodF nerésitve, hogy tajéeko
az egészségi allapotodrdl. A jats
négyzetmérféldon és 10 kil
szinen jatszodik:“Allatokkal, mas rabok-
kal, féldénkivilliekkel és Cyborgokkal is
talalkozhatsz, amelyek nagy része meg-
neheziti a tulélésedet. 680x400 felbonta-
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s( grafika, és a Commanche-hoz hasonld
grafikai megoldasok jellemzik a jatékot,
ami Amigara és PC-re jon ki.

A Team 17 tovabbra is folytatja a jobbnal
jobb Amigas programok kiadasat. A Body
Blows Galactic és az Alien Breed 2 kiada-
sa utan az Assasin Special Edition kdvet-
kezik, amely a régi"Assasin; 0j kontdsben
és 0] kihivasokkal: a gonosz Midant kell
eltenniink 1ab alél. Sok fegyver és extra
all rendelkezésinkre, melyekkel nem sza-
bad takarékoskednunk, még a leg-
kénnyebb fokozatban sem. A jaték prog-
ramilag masolata az elsé kiadasnak, talan
tébb 0j exira fegyver talé|hété=-beq‘_[;e, no
és a 16 szint, A csics zenét ismét Allister

Brimble szolgaltatja - és nem'szabad elfe-

b

ledkezniink a kedvez6 arrol sem. A jaték
‘94 elejére varhato, csak Amigara.

GURU 94/2
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Az Ultimak soron kévetkezé része a PA-
GAN létsikon jatszodik, ahol féhéslinknek
alkalmazkodnia'kell a kdrnyezetéhez, ami
wszont nem mas, mint a Guardian |étsik-
. A program februarban jelenik meg,
akl wszont tobbet szeretne megtudni réla,
lapozza fel a PC GURU 2. szamat.

A tavalyi év nagy sikere (a stratégiai jaté-
kok kozott), a Battle Isle volt. Jo torténet
jellemezte, s a stratégia egy hatszogletl

tablan jatszodott. Masfél év fejlesztés
utan megjott a folytatas, a térténet az els-
z6 végetdl indul. 55 féle egység, egysé-
genként maximum tiz (nem hat, mint az
el6zoben) jarmd. 2000 féle terepforma, a
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harc 3D vektoros megjelenitése. A CD-
ROM-os verzidban animalt, ray-trace-elt
infok az egységekrél (Ierneze verzidban
allokepe%ﬁldojaras befoiyasolhatja az
egysegek mozgatasat és; hatekanysagat
(esd e‘s hatasar&é%"lga teru[et elmocsaraso-
dik, ‘vagy akar @be%"‘s fagyhat} Rengeteg
féle epulatet épithetiink, s az utanpotla-
sunkat mar sajat magunk altal megépitett
vasutvonalon |§ szalllthatjuk de ezen ki-
vl eplth tink utaka depokat ) kat

tencialunktol. Az altalunk: ismeretlen teru-
leteket itt mar g_lel kell deriteni, s i

kevésbé hasonlit a sakkhoz, inkabb egy
csatanak a valdésaghi szimulacidja. A ja-
ték demdja nagyon meggyézé volt. Janu-

ar-februarban véarhatjuk a folytatast PC-re
és Amigara.

A Spear Of Destiny megihletett mas fej-
leszté cégeket is, gy az amerikai Bethes-
da Softworks is elkészitette a sajat kis 16-
voldoz6s jatékat, a Terminator Rampage-
et. Van egy oriasi térképed, amibél csak
egy is részletet lathatsz. fegyvereket vi-
szont neked kfﬂle‘g osszegyljtened a pa-
lyakrol - végig Kell kutatnunk' az dsszes
szobat, s azt kellfigyel gy voltam- e
mar ebben a szobaban, vagy sem. igy
egy kicsit monotonna sikeredett a jaték. A

jaték elénye az, hogy nagyon j6 zenéje
van Gravis Ultrasoundon.

A Journeyman Project egy PC CD-ROM

jaték, amely 2318-ban jatszédik. Az
Egyesiult Fold végre békés lett. De most,
a fejlédés, ami évszazadokig tartott az
idéutazas segitségével pillanatok alatt
megoldhato. Te egy tagja vagy az Idésza-
kos Véddegyesiletnek, amely egyeddli
célja a torténelem Grzése a szabotazstol.
Egy szokasos napnak indul a mostani is,
amikor hirtelen felberregnek a vészcsen-
g6k, valaki megsértette a tér-idé kontinui-
tast. A Te célod - visszautazni az idében,
hogy megakadalyozd a bldncselekményt.
A jatékban fotorealisztikus 3D vilagokat
latogathatsz meg, 30 perces videofelvé-
telt nézhetsz meg - profi szinészekkel.
Tdbbutas megoldasok is léteznek...

A Pinballokrol mar elég sokat irtunk, de a
Pinball Fantasies PC demoverziéja miatt
arra az elhatarozasra jutottam, hogy a le-
ragott csontot tovabb ragjuk. Ugyanis a
Pinball Fantasies PC szuper! Széval na-
gyon-nagyon j6. Ugyan az, mint az Ami-
gas, s zene alatt is j6 a sebessége. Szo-
val, nem artott, hogy végre az Amigéas Di-
gital lllusions is kézbe vette a PC-s fej-
lesztést, ugyanis a jaték elsé részét a
Spidersoft konvertalta. A Quicksilver Pin-
ball most a PC tulajok kedvence, de aki
szereti az IGAZAN j6 pinballt (és nem egy
flipper utanzatot) és nincs pénzed egy

- eredeti flipperre, akkor maradj a PF mel-

lett, mert jo. Masel/



Boing! Krsowarr...
Baaanggg!!!
Arrrgghh...
Kssssppfffuuuu...
Bang!!! Bang!! Baa-
aanggg!! Jahuuuu!!!
Auauauauaaaaalll
Aztan meég ratata-
tat-papl meg ilye-
nek stb, stb, stb.

s

Azt hiszem, hogy
az elébbi talan
kissé idétlen, de
. mindenképpen
‘gi; jellemzé  beve-

l zetével érde-
1 mes kezdeni

' ennek a ja-
. téknak a le-
irasat. Van
ugyan
egy rop-
pant

psalle

«€2>>

gyenge sztori, ami koré épitettek valamit, de kit
érdekel az, hogy kettéezer-mittomén hanyban
a szabad vildag megsziint, aztan a fene tudja,
hogy hany évvel késébb néhany elképesztéen
elszant hés ugy doéntétt, hogy na majd 6k szé-
pen megmentik a vilagot. Ez egy hilyeség.
Azért az introt egyszer nézd végig mert szép,
aztan gyerink.

Kapd el a legstrapabirobb joyodat, zavarj el
mindenkit a kdzeledbdl, allitsd maximalis han-
ger6re a CD-t vagy a magn6t vagy akarmit, az-
tan beindithatod a gyilkologépet. Merthat itt er-
rél van szdé, semmi masrél. Ha valaki eddig
meég mindig nem jott volna ra (szegényke...),
annak elarulom, hogy egy olyan szuper 16vél-
déz6s jatékrol van sz6, amilyen mar régen nem
keletkezett. Ha valakinek mondanak valamit
olyan nevek, mint pl. Z-Out, Katakis, Project-X,
Battle Squadron, X-Out és kedveli ezt a m(fajt,
az nem fog csalédni ebben a jatékban.

Sohasem gondoltam volna, hogy jatékismerte-
16t fogok egyszer irni, de ez a jaték annyira
szuper, 6l jatszhato, j6 és szép (mit szép, gyo-
nyérd!), hogy amint meglattam, azonnal rave-
tettem magam és néhany napig le sem szall-
tam réla. Lehet, hogy nem vet ram tal jo fényt,
de én az ilyen l6vdldézés-gyilkoldé mifajban
nagyon otthon vagyok, végigjatszottam
mar jonéhanyat, ezért batran merem
allitani, hogy a téma szakértéje va-
gyok és mint ilyen, batran jelen-
tem ki, hogy ez a jaték jo.
Csak tul kénnyd, de errdl
majd késdbb.

A jatékban ot
bolygbon kell
kiirtani  a
rossz
bacsi-
kat. Eh-
hez

szerény
L fegyver-
= zot meg
harom
 Elet
s all

rendelkezés-

re, de ezen a kés6bbiek-
en lehet segiteni. Pl. Ggy, hogy
meghalunk, akkor az életlink fogy, de ez eg
agy okorség. Inkabb figyeljink erésen, és
edjlk fel a palyakon az id6kozonként megje-

y

lené lebegé kis bigyokat, amikért kilénbozé
bonusokat kapunk, mint: maximélis energiat
(gbmb alaki bigy6), fegyverzetfejlesztét (izé
alakl bigyd) és plusz életet ((irhajo alaku bi-
gy6). Kézben persze szorgosan lévaldoézziink.
A fegyverzet fejlesztéséhez nem elegendé
csak a bigyokat felszedni, be kell menni a pa-
lyakon elég sirin megjelend "gyarakba”, amik
kék kupola formajaban jelennek meg. Itt van ra
lehetéség, hogy a mar elkészllt berendezése-
ket felaggassuk az (rhajéra. Nem minden egy-
ség fegyver, van koztik pl. pajzs meg nagyobb
generator is (mindenrdl kérhetlink infét, ha az
INFO-ra bokink). A kivalasztott felszerelést az
USE-ra bokve fel-, a DEL-re bokve leszerelhet-
juk. Kis hajonkra persze nem lehet ész nélkiil
mindent felaggatni, csak annyit, amennyit az
elbir. Ezt a felszerelések melletti piros sav jelzi.
A mellette lévé sarga az aktualis terhelést/ha-
tékonysagot, mig a zéld az éppen kivalasztott
egység energiaszikségletét jelzi. Ennyit err6l,
mindenki keresse meg a neki szimpatikus
fegyvereket. Es még valami. A gyarakba be-
lépve az Urhajoé energigja automatikusan fel-
tunkolodik, mar csak ezért is érdemes néha
benézni.
Nagyon réviden ennyi. A jatékhoz nem adok
tippeket. Sajnos tul kénnylre sikeredett, ezért
méar kezdetben érdemes a nehézségi szintet
HARD-ra allitani, ugy még elviselhetd. A palya
végén megjelend fészdrnyek végtelendl butak,
kirtdsuk minden esetben gyerekjaték. Ez
egyébként a tobbi ellenfélre is igaz. Kar, hogy
a jaték szépsége nem tarsul a Z-Out (AZ eta-
lon) nehézségével és aljassagaval... Ettdl fig-
getlendl a jaték élvezetes, remekil jatszhato,
és grafikaja szuper!!l Ez egy IGAZl Amiga ja-
ték. A mufaj rajongdinak mindenképpen ki kell
prébalniuk.

Brazil

Szeretnék még annyit hozza flzni Brazil kolle-
gam véleményéhez, hogy a jaték azért nem-
annyira tal-kénnyd, s6t nehéz fokozatban mar
tényleg nehéz. Nem mindig az Gjabb fegyverek
visznek minket a gyézelem fehér zaszlajahoz
kézelebb, és az esztlen I16voldézés kbzben
azert nem art néha egy kicsit gondolkoznunk
is. No nem sokat, de egy kicsit. Valamint Brazi-
liusz nem dicsérte egekig a jaték zenéjét, s ez
nehezen megbocsathaté. Ugyanis szuper. Ha
pedig a jaték grafikajaval kapcsolatban lenne
valakinek kifogasa, csak annyit mondanék: a
|6véldozds jatékok nagy részében ismétlédnek
az Urhajok, ellenségek, de itt nagyon-nagyon
sokféle talalhato beldlik. Mire varsz hat? Raj-
ta, 16dd porra...

GURU 94/2




Mo>¢tal Kor—-éat

Mortal Kombat. A végzetes harc. Mortal
Kombat - a legnagyobb kihivas. Mortal
Kombat - a legjobb szamitégépes harci ja-
ték.

El6szor Nintendora jelent meg a Virgin Games
és az Acclaim gondozasaban a Halalos Kizde-
lem c. jaték. S most, december elsd heteiben,
ismét Mortal Monday tartottak Anglidban. Piac-
ra kerllt az Amigas verzio, ami (habar grafikai-
lag nem mondhatni, de) jatszhatésagban ki- &
Utétt mindent a ringbdl. A fergeteges jatékme-#
netet finoman megfliszerezték a kllozbdz6ti-
pusl harcos karakterekkel, s a tobb nehézségi
fokozat is hosszU élettartalmat jelent. A pénz-
bedobos automata is nagy siker volt, s a jaté-
kot tokéletesen konvertaltak Amigara. IBM PC-
re is lassan jon, de a kis Commodore géptulaj-
donosok mar agyba-fébe verhetik egymas ba-
ratait. A véres kizdelmeknek nagy sikerik volt
a Computer Karacsonyon is, ahol a legjobbak
verekedtek meg egy-egy eredeti Mortal Kom-
batért. A kiizdelembdl a kdzdnség is kivette a
részét, egymast biztatva: "Tépd ki a szivét,
Igyal a verébdl..." stb. Egy karakternek ismer-
tetem a "specialis” mozdulatait, a tobbit tapasz-
taljatok ki ti... (he he he)

Cage

- arnyékrugas: hatra, elére, hatra, hatra és tiiz

- 8vén aluli Utés (nem mikédik Goro-n és So-
nya-n) lefele, lefele, le és I6vés

- tlizlabda: hatra, elére, el6re és lovés.

Raiden

- torpedod: hatra, hatra, elére

- teleport: le, fel

- electricity: ferdén le, ferdén le és lovés.

Egy z6ld ruhas ninja (Reptile) is dumal, idege-
sit minket néha, 6t akkor tudjuk megverni, ha a
hidon kétszer "Perfektek" vagyunk (Ggy verjlik
meg ellenfeliinket, hogy hozzank sem tud
erni), majd kivégezzik (Fatality).

A karaktereknek van an. "fatal" mozdulatuk is,
ami a kivégzést jelenti. Cage, pl. alljon a karak-
tertdl tavol, amikor a "Finish him" felirat megje-
lenik, majd a I6vést nyomva, lentrél inditva csi-
naljon egy kérmozdulatot - igy kivégzi a maga-
tehetetlen ellenfelét.

Egy utolsé megjegyzés: a pénzbedobhds auto-
matan végzett felmérés szerint Johnny Cage a
legkevésbé kedvelt karakter, és Sonya Blade
pedig a legtébbet valasztott. Szerintem Kano
azert nem lett utolsd, mert tul jol tervezték meg
a brutalis kinézetét. Ja, és egy utolso hir: jon a
folytatas, tobb szerepldvel, nagyobb karakte-
rekkel, t6bb ketchuppal és t6bb specidlis moz-
dulattal.

351!300 PRESS FIRE
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ive sem mell6zi a szojaté-
. ill. malacsagokat. Nos,
sra fell

iment, menjunk oda az oktat
0z, és beszeljunk vel ;

riinéz Muscle Beach -en,
0j hoditas reményében, i
kor varatlanul egy ériasi Ilmu
zin ért mellé; és elhivt
"Cs6dorok® cima
gatasara. Nos
mast nem tehetws
A jatékban a dic
helyet szerezte 1

a + ha + ha Menjun =
nyhabol, a salatabarba. Ve-
k ki a narancsot a jégkoc-
. ak kozdl. Menjink a szobank-

‘ba, és ott vegyiik fel a "biztonsagi
felszerelést” az agyunkrol. Tazzlnk:
1 Make Up studidba. Vegyk fel a fold-
i 'rnajd beszel]unk a jObb ol—

bajos recepciés lann
odaadja a Szoban (am
Iegjobb a szalloban €s e

esetleg a gepet de of. f’éd
wannak sok min-  ragot...

zobe, oitozzunk at, majd vegyunk egy'
iszapfiird6t. Tusoljunk le utana, és oltoz-
zlink at. Menjiink vissza a zuhanyozoba.
: gy lemeriiltek Van a jobb oldalon egy vilagosabb csem-
az elemei.a "vibrafo e ha hozunk  pe. Ezt hlizzuk félre. "Oh yesss. Micsoda
neki-6-dbzot, akkor itt 18 éven  nd! Piti vuman." Menjiink a szobankba,
felulieknek)“” Ménj diterembe.  oft is a filrd6szobaba. Nyissuk ki a csa-
fyal. A valto-  pot. Valami barna Ié folyik beléle. Ne es-
2 sen senki tévedésbe, mert az nem sor. A
76-08 szamon hiviuk ki a szerel6ket.
Menijtink ki a recepciéhoz, majd vissza a
furdgszobankba. A szereld épp dolgozik.
Ritka pillanat. Vegylk el a svédfogojat.
Kdszonjiik meg, hogy ilyen gyorsan jott,
‘majd menjink a zsirleszivéhoz. A kéze-
pén nyissuk ki a dugattyanal a svédfogo-
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ul az a poén, hogy: La
Amerikaba? Lany - Re
megemliti, hogy vala
nalna nekiink, ha hoz




val, és vegylk ki beléle a zsirszdrét. Men-
jink el a konyhaba, és mossuk el a mo-
sogatogéppel. Vigylk vissza, és tegylk a
helyére (Ne felejtsik el a csavarokat is
meghdznil). Menjink az iszapfiirdébe.
Vegyiik le a lépcsérdl a viragokat, és allit-
suk a kamerat a néi 6lt6zére. Menjink ki
a biztonsagi 6r bédéjaba, és amig az 6r a
lanyokat bamulja, vegylk el a bilincsét.
Méssal hiaba probalkoznank. Na vigyik
ezt el Thunderbirdnek, a konditerembe.
"Hat tessék, egy vacak tajvani. Na min-
degy, ez is megteszi." Ezutan elhiv a szo-
bajaba. Menjink oda. A recepci6tél balra
a negyedik. ...”** (tudjatok mi ez)...

Esti "élményeink" utdn a nyakdrvink is
megmaradt (a lidércnyomason kivdl). Ve-
gylk ki beléle a gyémantot. Tamolyog-
junk le a barba, és vegylnk fel egy gyu-
fat. Menjunk el az elektromos keritéshez,
és varjuk meg Art-ot. Amikor odaér, ciga-
retta szlnetre menne, de nincs gyufaja.
Adjunk neki egyet. Miutan elment, nyis-
suk a doécégdé hatuljat, és a svédfogodval
szedjuk szét a zsinérokat. Na, megjon
Art. De nem megy el, mivel nem indul a

jargany. Nekilat megszerelni, de sajna
nem tud szerelni is, meg lAmpat tartani is.
Ajanljuk fel a segitséglnket, mire odaadja
a lampat. Miutan megszerelte a jarganyt,
vegyUk ki gyorsan az elemeket a lampa-
bol, majd azt adjuk neki vissza. Miutan el-
ment, menjink be az azonosité kartyaval
a kapun. A satorban éppen "iszogatnak"
az alkalmazottak (mellesleg példasan el
vannak keritve). Vegylnk fel egy karton
sOrt a ladabol. Menjink a konditerembe,
és vegyik fel a fogyasztbgép gumidvét.
Menjiink a zsirleszivogéphez, és javitsuk
meg a gumicsévét a gumidvvel. Probaljuk
ki a gépet. Frankon mudkoédik. Na men-
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junk, széljunk a recepciés lanynak. Na-
gyon megoril, és azt mondja, hogy ko-
vesslik a szobdba. Na ez nem lesz ne-
héz, mert akkora segge van (mar elné-
zést a kifejezésért), hogy az orszaghatar-
rol is kdnnyen észrevehetd. Miutan
odamentink, egy kis "huppanassal felma-
szik a helyére". Tegyilk ra a csatlakozo-
kat, és inditsuk be a gépet. A gép nagyon
hangos, ezért kéne neki valami, amit el

NPT W sy, ’

tud szopogatni, hogy elterelje a figyelmét
a géprdl. Larry régtdon tudna egy-két dol-
got ajanlani, épp ezért odaadjuk a lany-
nak a narancsot. Nos ez még nem elég,
mert ennek a cédanak egy kis vizes boro-
gatas kéne a fejére. NA Jo! Menjink a
szobankhoz. Ott all a szobalany kocsija.

- Vegytnk fel mindenbdl egyet. Menjlink be

a szobankba, majd a flirdészobankba, és
ott vizezziik be azt a kis zsepit, vagy mi a
fenét. A poén kedveért dugaszoljuk el a
WC-t a WC-papirral, majd hazzuk le. Ha!
Hat nem eldugult. Hivjuk ki a szerelét. Ha

L megvan, menjink a salatabéarba, és te-
- gylk be a jégbe, ami kissé mocskos, de
. megteszi. Na ezt tegylk a lany homlokéa-

ra. Hat nem elég ez??? Még egy kis as-
vanyvizet is inna! Menjink a recepciotol
jobbra. A féldén latni fogunk majd egy tal-
cat. Vegyik fel rola az asvanyvizet. Adjuk
ezt is neki oda. ... Na kész. De hat egy
ilyen bomba né nem fog leélini egy ilyen

kis "Lasser-rel’. A tetd..! Ez is hiabal
Menjink vissza a fiirdészobankba. A sze-
relé megint ott dolgozik. Mar masodszor!

L Vegyilk el a reszel6jét (Ezek utan akar be

is fejezheti a szakmaja gyakorlasat, hisz

o nincs mivel dolgoznia.), majd menjink a

barba. Ragjunk bele a mikrofon zsinérja-

' ba, mire az énekesné befejezi az ének-
| lést, mert "valami" elromlott. Beszéljlink

vele. Sok mindent mond, de a leglénye-
gesebb az, hogy szivesen inna egy kis
sort. Adjunk neki. Hamar bevagja a re-
kesszel. Menjiink hozzunk neki még, ha
mar ennyire szereti. Amikor visszajovink,
alkalmazzuk megint a cseliinket, ragjunk
bele a zsinérba. Adjuk oda neki a masik
rekesz sort is. Na végre! Megartott neki.

Beszéljik meg vele, hogy talalkozunk a
szaunaban. Miutan elment, menjink be a
szinpad mdogotti fulkébe, és vegyik fel a
ruhajat (de ne magunkral), majd menjink
el a Make Up studiéba, és adjuk oda a
jobb oldalon 0lé lanynak. Este, tenger-
part, romanc... Beszéljink vele (2x), tapi
+ stb., majd csinaljuk vele azt. Na mit?!
Vagjuk pofan, térjik el a nyakat, majd ami
megmaradt belble, azt tapossuk bele a
homokba!l Nem, nem, nem! Csak viccel-
tem! Jo kis vice!/ Nos, miutan azt probal-
tuk csinalni, megkérdi, hogy van-e nalunk
munkaruha. Adjuk neki oda... Ooooo0,
neeeeee!

Q



Méasnap reggel ki-ki-ki-ssé, megtépazva
keliink. Menjlnk el a szaunaba, de ne fe-
lejtsink el el6tte atéltézni. ... Na itt megint
torténik valami...

Vegylk fel a karkotét, majd tusoljunk le,
és oltdzzink at. Menjink az iszapflrd6-
be, és adjuk oda a lanynak az elemeket.
Szivesen jonne vellink, de amig nem nyit-
juk ki a mogotte levé szamzaras ajtot, ad-
dig nem tehet semmit értiink. Na, van egy
zsindérunk. Ragjuk le az egyik végét (Ggy-
mond blankoljuk), dugjuk bele a falon ta-
lalhaté konnektorba. A masikat dugjuk az
elektromos zarba. SIKER! EKSONL... Mint
a kommandos sun. Ekstin...

Reggel kissé nyugtalanul ébredink. A
nyaklancunkbél egy szobrocska lett. Na
tessék, még ez is. Menjink az Uszéme-
dencéhez. Az egyik fa alatt van egy felfuj-
hato héd. Vegylk fel. A vizben Uszd ba-
ron felejtette valaki a napszemiivegét, ve-
gylk fel azt is. Nyissuk ki a tartojat,

és vegylk ki beléle a szemiveg-
tisztitd kenddt. A kendébdl és a
fogselyembdl (amit a szoba-
lany kocsijan taléltunk) csinal-
junk egy alternativ Uszénacit.
Menjink a konyhaba. A kocsi
elsé kerekerdl fujjuk fel a ho-

dot, majd menjlnk vissza az
Uszémedencéhez. Vegyik fel

az Uszénadragot, majd ugor-
junk be a vizbe a hoddal.
Evezzink a barhoz. Csapkod-
juk meg a héd farkaval a vizet,
mire felszinre jén a "barpultos”. Az
ital rendeléséhez valamiféle igazol-
vany szlkséges, ezért mutassuk fel
azt a kulcsot, amit talaltunk. Erre a
lany szivesen felveszi a rendelésiinket,
és hoz egy italt neklink, meg a
barnal Ul6 lanynak. Beszél-

10

junk vele. Kideril, hogy "bungee-mania-

ban" szenved, de nem ugorhat eleget,
mert az Uszoémester mindenkinek csak
egy ugrast engedélyez naponta. Kérjik el
az Oszomestertl a torony kulcsat, majd
menjink fel. Fent nyomjuk bele a kulcsot
a szappanba, mire lesz egy mintank. Ez

- alapjan reszeljik le a talalt kulcsunkat,

mire neklnk is lesz egy sajat kulcsunk.
Ugorjunk le, és adjuk vissza az eredeti
kulcsot az Uszémesternek. Menjink be a

vizbe a lanyhoz, és adjuk oda neki a
kulcs masolatat. Este talalkozunk vele a
toronynal. Felmegylnk, vetkéztessilk le
Larryt. Ekkor a lany Larry fUlébe slgja a
tikos szavakat. ...Buli van sracok... Party
time, exellent...
Reggel Larry fura médon megint egy ki-
csit  ne- hezen kel. Menjink le a
tengerpart-
ra, és
ve-

gyuk fel a pezsgdét. A homokban van egy

kis pukli. Assuk ki aléla az olajlampat,
majd menjink le a barba. Vegylnk fel
egy gyufat, utana pedig menjink a zsirle-

~ szivo szobajaba. A szekrény el6tt all egy

csap. Engedjik a "leszivott" lany zsirjat
(fujj) a lampaba, majd a szobank elétti jé-

~ gautomatabol engedijink jeget a pezsgo6-

re. Menjink el oda, ahol az a "kis" elekt-

~ romos baleset tértént velink. Vegyik fel

a foldrél az igazgydngyot, majd menjink
a konyhaba. Masszunk be az ételliftbe,
majd menjink vele fel. Fent menjink bal-
ra. Gyujtsuk meg a gyufat a langon, a
gyufaval pedig a lampéast. Menjink ki a
lanyhoz. Beszéljink vele. ElImondja szo-
morQ térténetét, hogy milyen gazdag, mi-
lyen nyomorult ezért az élete, meg, hogy
semmi értelme... Adjuk neki oda az orchi-
dedat, a karkotét, a gyémantot, a szob-
rocskat, az igazgydngyot, a lampast. Erre
a lany mindent mond, hogy Larry miféle
dolgokat szimbolizalt ezekkel a kis ajan-
dékokkal, pedig ha tudna, hogy a mi "hé-
slink” egyszerlen csak j6l meg akarta...
menteni a pénz fertdjétél. Ezek utan sug-
juk a fllébe a tikos szavakat, majd adjuk
oda a pezsgét. Innen Larry-é a terep.

Hat ennyi lenne. En nagyon jol szérakoz-
tam rajta. Nagyon j6 poénok vannak ben-
ne, jo a grafika, a zene kdl... A "CTRL+F"
egy kis meglepetést tartogat mindenki-
nek, az F2, F4, F8, F10 (szdéval néhany F
gomb) pedig a Soundblasterrel rendelke-
z6knek. Osszességében csak annyit tu-
dok mondani, hogy... BULI VAN SRA-
COK... PARTY TIME, EXELLENT...

Ez nem johetett volna létre, ha nincs
Mr. T.
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_ fleniil be kell szereznig-
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E tovabblapozna, azért m

Ismét egy sebesség-hajszold program és
ismét velem talalkozhattok a billentylk
mogdtt. Midta a Psygnosist egyszerlen
bekebelezte a Sony, Ggy latszik nemigen
adnak a filk ott Angliaban az évatossag-
ra, egyszerlien démpingszerlien arasztjak
el a szerkesztéséget a legujabb Psygno-
sis prografn . Persze azért némi hatul-
Utéje van asdo ognak A programok ugya-
nis nerg;m‘inograbpa a kategoriaba tartoz-
nak.amire azt mondtuk eddig, hogy feltét-
gy-Amigasnak.
ielétt mindenki
e?elll nyugtat-
[nom_a tisztelt hallgatoségo's.E hbgy azért
?g]eg igy is erésen kozeyérr}ezonyos prog-
{‘amokkal fogunk talaillfoznl ‘a kozeljové-
ben a Psygnosistol: * e .

’iNo “dé yagjunk- Iova;{ koze kuﬂ'l
éunk bEefe a Pririie Moverba, ﬂ
E
i

Eddig ugyanis igy volt.

A jatek egy. hagyomanyosan Kivi
orsz! gutl motorve: ny, mely fajta
attunk épp eleget az iga palya -
tt. Semmi kilénds extrat nem tu

féimutatni a program, jatszani
ellﬁnere nem rossz. Iﬁz indit
utan a fémendben talaljuk-magdur
a kﬁvekﬁzoﬂ'komalkaszthatunk

= Start Galme :
A 16 veéqube léphetiink itt be. k% pr
ram feﬁﬂné‘l par rusnya fejet, melyek
kézllfvalassz k‘aa nekink szimpatiku-
sat. glng kis shen'p!yes kérdezbskodés
utan (hév, életkof, magassag, sily) egy
menulben talaljuk magunkat, ahol befolya-
solhatjuk a verseny folyamatat:

-> Race

A verseny inditasa.

-> Next Track

Uj palya kérése, tovabbléptetése.

-> Next Bike

Uj motor kérése, a motorok paraméterei-
rél késébb szélok majd.

-> Hace Status

A verseny allasa, kiirodik a ponttablazat
az eddigi eredményekkel.

-> Load, Save

Allas t8ltése, illetve mentése.

-> Quit Racing

Kilépés a versenysorozatbdl.
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| a nekink megfeleldt.

A versenyrél kllondsképpen nem érde-
mes semmit elmondani, a motor iranyita-
séat egy pillanat alatt el lehet sajatitani. A
nagy sebességnél a palyarol valé kicsu-
szas itt is fentall, inkabb vegylik vissza a
sebességet a kanyarokban, mert a tab-
lakkal valé (tk6zés nagyon sok idét rabol
el. A program minden helyezést értékel,
pontjainkat ezek alapjan gydjtégethetjik.
Ha 0j palyara érkeziink, a program eljat-
sza az illetd orszag himnuszat, majd né-
hany informaciot kézoél a palyarol (hossz,
korok szama, palya rajzolata).

- Practice Racing

Gyakorlasi lehetéség, mely segitségével
elére kiprébalhatjuk a jatékban eléforduld
0sszes palyat. A szabad palyavalasztas
mellett természetesen a motorunkat is ki-
véalaszthatjuk. A gyakorlas semmiféle ko-
vetkezménnyel nem jar sem nyerés, sem
vesztés esetén, a f6 versenyvonalba ter-
mészetesen nem szamit bele.

|ons
ny beéllitasi lehetéség rejtézik az
eretlen menulpont mdgoétt:
ystfck contro/
szokasos gyorsitas, sebességvaltasi
etodust lehet itt beallitani.
-> Music control
A j6 par zeneszam kozll valaszthatjuk ki

-> Save High Score On/Off

A ponttabla automatikus kimentésének
beéllitasa.

-> Music On/Off

Zene ki/be kapcsolasa.

RACE
NEXT TRACK
NEW BIKE
RACE STATUS

| LOAD SAVE
| QUIT RACING

TOP SPEED
ACCELERATION 0-BONFH

1830PH
3,35EC
WELGHT
NAH POKER
ENGINE

95HG
1LSHP
sooce
| ENGINE TYPE THO=-STROKE
GEARS 1] |
MEIGHT POKER 1,53HG HN i
[ |
| |

Nem is volt olyan rossz program a Prime
Mover, mint elsének latszott, azonban
szerintem 1993-ban mutatni is kellene va-
lamit egy ilyen nagy cégnek, mint a
Psygnosis.

Bear™
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Nitemare Rogue

218
4,6
98
148

Top Speed
Accel. 0-80mph
Weight

Max Power
Engine

Engine type
Gears 6 6
1,49 kg kw 1.51

206 mph
4.4 sec
96 kg
143 kp
500 cc

Weight Power

500 cc
Two-stroke Two-stroke

Firebird
189
3,35

95

Hurricane
199

4.0

95

Hellcat
194
3,75
94

145 145 146

500 cc 500 cc 500 cc
Two-stroke Two-stroke Two-stroke
6 6 6

1,53 1,54 1,54



FURY OF THE FURIES

A Morph sikere ugy latszik
mas programoz6 csapato-
kat is megragadott, igy
megsziiletett a Mindscape
jovoltabdl egy nagyon ha-
.sonlo alapu jaték - a Fury.
Az alaptéma itt is az, hogy
atvaltoztathaté karakte-
rinkkel végighaladjunk a
palyan, de mint latni fog-
juk, azért itt szerencsére
egy kicsit béviiliek a lehe-
téségeink.

A Tinies az egyik legara-
nyosabb és legkisebb fajat
alkotta a vilagegyetemnek.
Békésen éldegéltek boly-
gojukon a Sklumph-on
egészen addig, mig a tu-
désaik fel nem fedezték az
(irutazast. Természetesen
azonnal elkezdték a vilag-
dr feltérképezését, sorba
latogattak meg a bolygo-
kat és rendszereket. Uta-
zasaik soran az asztrona-
utak eljutottak a Féldre is.
Haza is tértek gyorsan a
latogatasbol, megrendiilve
a humanok vilaganak tal-
kapasaitol. Aztan jott a
meglepetés -  kideriilt,
hogy valami idegen dolog
mozgolédik a sajat bolygo-
jukon. Sajnos igazuk is lett
megjelent egy lény, akit
ezutan a Gonosz-ként em-
legetnek a krénikak. A Go-
nosz nagyra toré tényke-
dése soran fogsagba ejtet-
te a bolygé kiralyat és
megszerezte azt a gépe-
zetet, melyet a Tinies tu-
dosok szerkesztettek a
estek atalakitasa céljabol
eés minden Tinies hasznal-
ja azota. Segitsiink nekik
és intézzik el a Gonoszt.

Mint latjuk, igen nehéz dol-
gunk lesz a jaték 100 pa-
ETELS Szerencsenkre
még Uzemel a gép, igy
atalakithatjuk kis figuran-
kat a nekiink és a palya-

nak megfelel tulajdonsagura.
Lassuk milyen alakokat is ve-
hetlink fel:

- Sarga - A tdzzel rokon alla-
pot. Fegyverként tlizlabdakat
tudunk lévéldézni. Ha sokaig
tartjuk nyomva a tlizgombot,
akkor erdésebb lovést produkal-
hatunk. Természetesen a tiz
allapot miatt nyugodtan atme-
hetiink a tizén.

- Piros - Az ellenallhatatlan-
sag. Tiny mint egy éhes farkas
jokedvvel tudja falatozgatni a
sziklak és kovek jo részét. Ha
nem latjuk a kiutat, csak nyom-
juk meg a tlizgombot és maris
eléall a kijarat.

Minden palyan az a célunk,
hogy az Exit felirathoz eljus-
sunk és elhagyjuk a teriletet.

- Kék - A vizes allapot. Nagy
kiterjedésli és mélységl vizek
leklizdésére nagyszerd. Gond
nélkil dszkalhatunk a viz alatt
vele. Fegyverként buborékokat
tudunk eregetni, melyek kelle-
metlen hatassal vannak a viz
allataira.

- Zold - A természet szava.

Mintha egybeforrna veliink,
ugy jelenik meg egy lian,
mellyel batran felkapaszkodha-
tunk barhova. Kis gyakorlassal
egész szép nagysagu "belen-
getéseket" is lehet produkalni.
A liant felhasznalhatjuk targyak
hizasara is.

Talalhatunk teleportokat s
egyes helyeken, melyek nagy
segitségiinkre lehetnek van-
dorlasunk kézben. Az eléfordu-
16 pénzecskéket szedjik dssze
ha megtehetjik. A jaték min-
den 5. palya utan automatiku-
san kimentddik, igy nem kell

elolrél kezdeniink az egészet,
ha Gjra akarunk jatszani. Bé-
nusz palyakkal is talalkozha-
tunk utunk soran, igyekezzink

minél tébb értékes dolgot
osszegydjteni ezeken. Az at-
valtozast a joy lefelé hizasaval
kezdeményezhetjuk.

Nagyon aranyosra sikeredett a
Fury. Nem hasonlitgatom 6sz-
sze a Morph-fal, mert ennek
semmi értelme nem lenne. Fo-
gadjuk el a jatékot ugy, ahogy
van és igérem nem fogunk
benne csalédni.

Bear”™
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Nem sokan vallalkoznak ma-
napsag arra. hogy logikai ja-
tékkal probaljanak meg sikere-
ket elérni az eléggé telitett

software piacon. Nos, a Game-
tek gy gondolta, hogy a PC
tulajdonosoknak sem art egy

FLT e 1999 VIRGIN . el

Aratnak mostansag a maszka-
I6s jatékok, féleg igy kara-

csony elétt. A Virgin sem akart

kimaradni a szo6rasbél, ezért
megjelentette a Cool Spot-ot,
mely egy izig-vérig maszkalos,
gyljtdgetds jaték. A jaték f6hé-
se egy pont, mely sokak sze-
rint inkabb pacanak néz ki. En

inkabb egy tablettara szavaz-'

nék, azonban nem ajanlanam
senkinek, hogy egy kura kere-
tében bevegye ezt az ugralo
valamit, ugyanis igy is fejfajast
okoz, hat még ‘ha belséleg
hasznalnank.

arto

Foltunkkal mindenféle

kis logikai fe-
ladat. Komo-
lyan kivancsi
lennék ra,
hogy egyalta-
lan eladhat6-e egy ilyen "egy-
szerd", a csillog6-villogo jaték-
csodakhoz képest fakonak, pri-
mitivnek tlind jaték. Hat valo-
szindleg sohasem fogom
megtudni.

Az alapfeladat nagyon egysze-
rd, az aktualis feladatként ka-
pott tablan le kell szedniink az

dsszes téglat oly modon, hogy
atugrunk felette egy masik tég-
laval. A bonyolitas mindéssze
annyi a dologban, hogy a kii-
16nb6z6 szind és mintaju tég-

szandéklu kornyezetben kell
gyljtégetniink a pérgé koron-
gokat. Ha a jatékban csak a
kozponti figura
nézzik, akkor egy nagyon pro-
fin kidolgozott, kelléen megter-
vezett valamit latunk. Ha azon-
ban a hattereket, illetve az el-
lenségeket nézzilk, akkor mar
a helyzet nem ilyen fényes,
szerintem egyszerlien csapni-
valé. Nem tudom elhinni, hogy
egy ilyen nagy cég nem sajnal-
ja elrontani az image-at egy
ilyen szerencsétlen kis prog-
rammal, - bar hallottam mar
olyan véleményt is réla, hogy
milyen "COOL" program is a
Cool Spot.

Ellenségeink a palyan minden-
féle eszkdzt bevetnek elle-

‘nink, hogy megakadalyozzak

elérehaladasunkat. Ellentik
csupan az altalunk kilott kis
pottyok tehetnek valamit, de

lakbol mas és mas masodla-
gos, illetve harmadlagos jelle-
gu teglak johetnek létre. Azt,
hogy mikor alakul at egy ma-
gasabb tipusiva illetve azt,
hogy mikor fejlédik vissza egy
kis tablazattal igyekszem
szemlélietni a cikk végén. Egy-
szerliségéhez képest komoly
fejtorést igényel némelyik tabla
leszedése. A profik mar kilén-
féle alakd tablakkal is kisérle-
tezhetnek.

Altalanos j6 tanacsként annyit
hagy aruljak el, hogy érdemes
elébb a tablak sarkaibol, illetve
a széleirdl leszedni a téglakat.
Jo szoérakozast kivanok min-
den PC tulajdonosnak ehhez a
kis jatekhoz.

Bear™

néha ez nagyon keveset je-
lent az ellenségaradatban. A
fenti tablan lathatjuk eredme-
nylnket és itt véltem felfedezni
az egyetlen j6 poént a jaték-
ban, mégpedig azt, hogy élete-
rénk fogyasaval kunkorodik le-
felé a tablardl a minket jelké-
pezé folt. Ha elfogyna energi-
ank, akkor egyszerten leesik.

Nem mondhatunk el semmi

kilénéset a programrél, mint
mar emlitettem nem nagyon
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eréltette tul magat a készité
project. Ez valészinlleg annak
is készdénhetd, hogy az erede-
tileg konzolon (Nintendo) léte-
zG programrol kellett egy kon-
verziot késziteniik, és ahogy
ez mar lenni szokott, nem iga-
zan sikerilt fényesen. Nem hi-
szem, hogy a karacsonyi szi-
netben a csengd hangjai mel-
lett sok helyen szélalna meg a
jaték zenéje.

Bear™
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MULNION

Jojj te is és harcoljuk végig az
univerzumot Raa, Bee és Gee
oldalan az 501-es Cyber Assa-

EGIST C.R.5.

RISSIoN 1..,. <

ult Squadban. Semmisitsik
meg az osszes ellenséget aki
csak eléfordul az univerzum-

a——

Rl

Az egyik el6z6 szamunkban le-
irt PC-s golf maris megérkezett
AMIGA-ra is. Persze mint az
mar lenni szokott mostanaban
az A1200-as verziorél van szo,
mely gyakorlatilag nem tér el
semmiben a PC-s verziotol.

s
&£'88 2

ban. Ot kiilénbdz6 nehézségl
feladatot kell megoldanunk,
minden feladat 4-4 részegy-
ségbdl all. Az egységek kozott
a teleport teremt kapcsolatot.
Kilonb6zé fe rek allnak
rendelkezésiinkre

megoldasara. ERer
rek, fegyverkulcsok,
idétorzitd kockak, mind a pusz-
titast és a kénnyebb el6reju-
tast szolgaljak a palyakon. Em-
bereinket megvédhetjik egy
koézos, erés pajzzsal is, meket
egy robot allit elé. Ugya
csapatunkhoz kapcsolhat]
egy masik robotot, mely s
kiirtani az ellenséget a
hogy hatrafelé 16. Emb
gyakran megmérgezidne!
idegen lények érintésé
ilyenkor mar csak a Medi-Kit
segit, mely visszaadja életere-
jét a bohé kis emberinknek.
Természetesen energiankat fel
tudjuk tuningolni a talalt ener-
giacsomagokkal is. A palyakon
computer terminalokat is talal-

Ugyanaz a 256 szini grafika
és ugyanazok a hanghatasok.
Nagyon érdekes, hogy a cégek
(pl. az Ocean az els6k kozott)
mennyire raharaptak a még
majdnem teljesen kihasznalat-
lan A1200 piacra.

Persze az elsé probalkozasok
elég silanyra sikeredtek (pl.
Sleepwalker AGA), mert nem
tettek mast a programozok,
mint kijavitottak a programot,
hogy egyaltalan menjen
A1200-on, majd a képernyd

g | |8

hatunk. Ha a csapatunk leme-
zeket talal a palyan az csak jot
jelenthet, a kdvetkez6 dolgokat
tehetjik zutan: kék dlisk -
térkép /d disk - kinyitja az
g jtot, piros disk - hasz-
a holografikus gene-
ratort. Néhany kiildetésben a
sugarzé Sub Atomic Reactor
Station-t kell megvizsgalnunk,
vagy éppen a cslcs compute-
E ttidosokat kell megmente-

a Space Lab Genisias 8-
o) az idegen létformaktol.

lathaié nem egy egysze-

ték a Cyberpunks, nagyon
mes a jatek grafikaja,

ely ugyan meg sem kozeliti

a mai csillogé-villogé kéltemé-
nyeket. A cartoon-szerd grafi-
ka nagyon jél sikerdlt, remekdl
illeszkedik a jaték hangulata-
hoz. A valtozatos ellenségek
mindig Uj kihivast jelentenek a
jatékosoknak. Remélem min-

-\;::. -y
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mogé feszitettek egy szines
copper varazslatot és maris
kész volt az A1200-as jaték.

Szerencsére valtozni latszik a
helyzet mostanaban, a cégek
kezdenek is valamit nydjtani a

denki élvezettel fogja forgatni
ezt a kis programot.
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dicsé A1200 felirat mégétt. Re-
méljik az Ocean tdbbi jatéka,
hasonléképpen ehhez, nem
fog csalodast okozni az egyre
szaporodo A1200-as tabornak.

Bear™
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Egy fantasztikus OCEAN prog-
ram landolt szerkesztéségiink-
ben, mely program az A1200-
as tulajdonosok szivét dobog-
tatja meg. Nagyon pozitiv ez a
nagyléptékd fejlédés, legalab-
bis ami az A1200-as progra-
mok mennyisegében mutatko-
zik, reméljuk nem csak a kara-
csonyi jatekdomping egyik
megnyilvanulasarél

van sz0.

Lassuk most, hogy hova is fu-
tunk azokon a bizonyos lango-
|6 gumikon.

A bevezeté animacid nagyon
érdekes. Az eleje még hagy-
jan, ahol egy elhizé kocsn 1a-
tunk ami-utan elindul
renddrauto. Eddl

Olyan mintha csavar-

nani egyet a TV aftma valto-
janf és egy demo oze-
: csoppentu olna.

Io flgurak szmes effekiek,

program készit6i nem régen
még party-ra gyartottak demoi

"o e

o

;7_.
A~ 7

Ismét egy nagyszerd program-
mal gazdagodott az AGA-s
programok szerencsére gyor-
san gyarapodo sora. A Millen-
nium a normal verzié utan ki-
adta a Morph 1200-as verzio-
jat. Sajnos a jaték készitéi is

GURU 94/2

kat, legalabbis valami ilyen jut
az ember eszébe.

Ha elinditjuk a jatékot, akkor
egy beallité képernyére jutunk,
ahol az iranyitasi médokat, il-
letve a zenei beallitasokat te-
hetjiik meg. Utébbi a kilénbo-
z6 verziok kozil csak az
A1200-nal fordul el6. Iit allit-
hatjuk be a jaték nehézségi fo-
kozatat is. Miutan ezen tuljutot-
tunk egy kis nyalcsorgatas ko-
vetkezik. A program megmu-
tatia 6 autd képét, melyek
kozul keII klvalasztanunk a ne-

rendelkeziink ehhez. A raktar-
ban egy csinos holgy tajékoz-
tat minket a lehet6ségeinkrél.
Lassuk milyen cseréket ajanl-
gat részinkre:

1. Normal Tyres - megnovelt
futofeliletd gumik

2. Fat Tyres - megnovelt fut6-
felilletd gumik nagyobb gyor-
sulassal (a Body Kit sziikséges
hozza)

3. Exhaust - kipufogo, mely
egy kicsit noveli a gyorsulast,
valamint sokkal nagyobb vég-
sebességet eredmenyez

abba a hibaba estek, mint alta-
laban az ilyen jellegi konverzi-
Okat készité tarsulatok. A prog-
ram grafikdja semmit sem val-
tozott, csak a hattérben jelent
meg az elmaradhatatlan cop-
per csik. En elhiszem, sét elis-

merem,
hogy jol
néz ki igy
a jatek,
csak ép-
pen gondolom senki nem azért
vette meg a gépét, hogy cop-
per csikokban gyonyorkodijék,
inkabb a grafikat kellett volna
atrajzolni a jatékban, persze ez
sokkal nagyobb feladat lett vol-
na. Mindezek ellenére nagyon
jo jaték a Morph, igazan maga-
val ragadja az embert a kiilde-

a simabb Utmenetelhez

10. Turbo Chargers - Az ala-
csony sebességi fokozatokban
jobban gyorsul a kocsink
Miutan kedviinkre feltuningol-
tuk kocsinkat, kévetkezik egy
olyan rész melyet nem lehetett
igazan eddig latni ilyen jellegd
programokban. Kapunk egy
térképet, melyen rengeteg Ut
van feltiintetve a start és a cél
kozott. Kedviinkre kivalasztha-
tunk egy utvonalat, melyen
szeretnénk versenyezni. Per-
sze az mar mas keérdés, hogy
a valasztas mekkora mérték-
ben van hatassal a verseny-
ben kapott utakkal. Egyébként
12 kiilénb6zé palyan kell vé-
gigvezetniink kocsinkat allan-
doéan 10 versenyzdvel viaskod-
va.

A jaték grafikaja versenyzés
kézben egész tirhetére sikere-
dett. Az Gt jobb oldalan a szo-
kasos ronda akadalyok talalha-
ték meg. Kilén érdekesség a
palyakon talalhato kocsik, me-
lyekre a program elére figyel-
meztet egy nagy nyillal. Az
A1200-as tulajok itt is kapnak

tés. Nem sziikséges Kkiilonos-
képpen tobbet mondanom a

programrol, mivel a 93/8-as
szamban mar Lily krealt egy
leirast a jatékrol.

Bear™
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THE AFCADE GAME

Ki ne emlékezne 1993 nagy sikerére a
Terminator Il-re. Nos a nagy filmek vég-
zete ismét megmutatkozik, itt a Termina-
tor Il Arcade, mely nagy meglepetésemre
egész stilusosra és hangulatosra sikere-
dett, egy kicsit visszaadja a film feszult
képkockait. Természetesen a jatékban 16-
voldéznink kell, méghozz4a igen borzasz-
t6  méretekben, de hat végul is ez
a lényege

kez-

CREDITS
o4

GLNPOWER - I
ENERGY TR

GUNPDUER
ENERGY

déképernydn kivalasztjuk az Options
Screen-t, akkor egy par bedllitasi leheté-
séget kapunk, melyek féleg a jatékosok
szamara, illetve a zene kontrollalasara
vonatkoznak. Beallithatjuk még a sebes-
seget, illetve megadhatjuk a billentylket
keyboard beallitas esetén.

A jaték féképernydjén a leglényegesebb
informaciot (mint késébb latni fogjuk) az
alsé részen talalhaté Gunpower, illetve
Energy hordozza. Kétféle fegyverrel 16vdl-
dézhetlink alapéllapotban, a bal kézben
(pal gomb) talalhaté puskaval, vagy a
jobb kézben (jobb gomb) tartott iranyitott
raketaval. A raketak szamat a felsé sor-
ban kisérhetjuk figyelemmel. Az utdbbi
fegyverbdl a gyengébb ellenségeinknek
egy lovés is elég, mig a masikbol tobb is
elkelhet. A nagy l6volddzés kdzben talal-
hatunk mindenfajta extra dolgot a fel-
bukkané |6szeresladakban:

- Guides Missiles - 4 db rakéta a
fegyverlinkbe (ra kell I6nink mind a
négyre)

- Rapid Are Recharge - A
puskank |6szerét nyomja
fel maximumra

- Extended Rapid Fire
Coolant - Maximumra ;

16

a dolognak.

nyomja fel a Iészert és 20 masodpercig
oft is tartja

- Full Recharge - Energiankat emeli a
maximumra

- Smart Bombs - Minden ellenséges te-
remtményt legyilkol a képernydn

- Plasma Pulse Energiser - Jelentésen
megnodveli a puskank tlizerejét

- Shield - Egy ideig minimalizélja az el-
lenséges lovedékek okozta karokat

- Extra Credits - Eggyel megndveli a kre-
ditjeink (élet) szamat, maximum kilencig

- Mini Gun - 6 forgdcséves iszonyu fegy-
ver, ezzel lehet csak igazéan irtani

- Shotgun Shell - Harom I6vést biztosit
mindegyik

- Canister - Mindent Kiirt a kdzellinkben

- Computer Chips - Kilovése utan egy
menlbdl valaszthatunk, hogy mit kérlink.
Vigyazzunk hamar eltlinik

- M-79 Grenade Launcher - 40 mm-es
nagy robbanderejl 16vedékekkel dolgozd
fegyver, mely a rakétavetét cseréli le
Hogy ne legyen
egyhangl a l6vol-
dozés a grafikus ba-
csik 7 helyszint rajzoltak
meg nekink, ahol ked-
viinkre irthatjuk ellenseé-
geinket. ime a 7 helyszin:

RIIIND RT ONE - CREDITS ° NI ﬂfl MO
GUNPOWER
ENERGY

ook3 650
CUNPOWER I T
ENERGY. - IDNmImmmn

EXTENDED
RAPID FIRE ]
COOLANT

2]

- The Battlefield - A legelsé bevetésiink,
foldi és léegi célpontokkal is talalkozha-
tunk. Vigyazzunk a sajat embereinkre, kik
hattal allnak nekink.
- The Human Hideout - Meg kell véde-
nink az dsszes emberi létformat a T-800-
asoktol és a Cyborg-oktol.
- Trip to Skynet - Emberélet veszély-
ben. A Skynet visszakildétt az idébe
egy Terminatort, hogy 6lje meg John
Connort. A célunk megvédeni John
teherautéjat. A Skynet replilé vada-
szokat és T-800-asokat vet be elle-
nink.
- Skynet - A 2. biztonsagi
szint eléréséhez ki kell nyit-
nunk egy kaput, mely valo-
szinlleg sok aldozatunkba

fog kerdlni, a felsorakoztatott ellenségek-
kel szemben.

- Cyberdyne System - Itt mar talalkozha-
tunk a nagy ellenségtlinkkel a T-1000-rel.
- Vam Chase - A helikopteres uld6zés
nagyszer( pillanatai. Ugye mindenki em-
lékszik ra?

- The Steel Mill - A T-1000 kénydrtelendl
kézelit felénk, ne felejtsik el a folyékony
nitrogén nyujtotta elénydkrél.

Végul ellenségeink garmadabdél mutatok
be egy keveset:

- T-800 Endoskelton - 101-es hagyoma-
nyos kézifegyverrel felszerelt nem burkolt
robot.
- T-800 Cyborg - Ugyanaz mint az el6bbi,
csak gépagyuaval.
- Missile Launchers - Ellenséges rakéta-
kilovok.
- Flying Hunter Killer - Rakétaval felsze-
relt vadasz.
- Ground Hunter Killer - A jové tankja,
nagy és erés. Tébb fajta fegyvert hordoz.
- Orbs - Szintetikus "tojas". Gyors és raa-
dasul még egy gépagyuja is van.
- Silverfish - Ovatosak legytink vele.

- Swat Team - M-16-tal fel-
szerelt rendér.
- Laboratory Technici-
ans - Fegyvertelen em-
ber.
- T-1000 - "Legjobb ba-

LAJCI

000000
GUNPOWER
ENERGY

GUNPOWER - I
ENERGY  limumnm

Nem rossz program a T2, persze itt sem
kell kilénésebb agytorna a lovéldézés-
hez. Probaljuk ki, legalébb a feszilltsége-
inket garantaltan levezethetjik a prog-
rammal.
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Elit-e az ELITE?

A valasz egyértelmden igen. Hosszu éve-
ket (szamszerint 9-et) vartunk a folytatas-
ra. Minden iddk legjobb Urjatéka ajra 1az-
bahozta a szamitégép rajongokat. Hogy
miért, szerintem teljesen egyértelmd.

A kihivas sz6 a legegyszeribb valasz. Ki
ne szeretne "elite” lenni? En Ggy gondo-
lom szinte mindenki szeretne Griasi Grha-
jok kapitanyaként nagy feladatokat me-
goldani. Katonai vagy kereskedelmi cé-
lokkal eljutni mas galaxisokba. Kal6zokra
vagy kereskeddkre vadaszni a végtelen

drben. Esetleg feltiinés nélkil kisebb cso- «

magocskakat csémpészgetni bolygok ko-
zott. :

Szinte mindenki talalhat benne 6romet,
de nehéz a kezdés. A kisméretd (rhajonk
nem hogy nagy volumend szallitasra‘nem
alkalmas, de a leggyengébb kalozok ta-
madasai is halalosak lehetnek. Mit tehe-
tink ez ellen? Hat természetesen azon-
nal kezdjlink el meggazdagodni. Ja, hogy
miként? Pofon-egyszerd, kereskedijlnk.
Az alapvetd trilkk a biztonsagos' kereske-
delmigitvonal. Elarulom a legeredetibb. (t-
vonalat, amelyen napok alatt elérhetjiik
Az ahitott jobb drhajokat.

A Ross154 rendszerbél indulva kénnyen

" eljuthatunk a Chris altal javasolt Barnard
Star-ra, ellenben a visszautat ne kockaz-
tassuk, ugyanis a Ross154 koril szinte

" mindig kalézok cirkalnak. Valasszuk in-
kabb a biztonsagos Sol rendszert. Erde-
kes médon ha a Féld felé iranyitjuk hajon-
kat, egyetlen kalézba sem botlunk bele.

A Fold kornyékén 3 drallomas is kering,

ezek barmelyikére -szallithatunk a Bar-

GURU 94/2

“—delmez6bb befektetésnek. 560 creditért
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nard Star robotjaibél. Ez tinik a legjove-

vasarolhatjuk a Barnard-on és kb. 890-ért
adhatunk tdl rajta a Féld kérnyezetében.
Innen sem sziikséges ures kézzel vissza-
hajéznunk. Vihetlink Animal Meat-ot ki-
sebb haszon reményében. Ha szeren-
csenk van, a specialis missziok kozétt ta-
lalhatunk olyan vevéket, akik joval a vételi
érték felett fizetnek a robotokért.

En még a rakétakat is leszereltem a kez;l
dé drhajomrél a kereskedelem hatékony-
saga kedvéért. Két dologgal nem szabad
sporolni: az lizemanyaggal és a biztonsa-
gi mentéssel.
Ha maér kellé gazdagsagra tettiink szert,
megvasarolhatjuk az elsé rfiagyobb hajot,
és folytathatjuk-a szorgos hangya tevé-
kenységet. A nagyobb hajok felszerelhe-
tok er6sebb pajzsokkal és hatékonyabb .
lezerekkel. Nem kellemetlen egy radar
mapper sem. Ez eéy olyan célpontrél ko-
zo} informaciokat, amelyet befogtunk a
célkévetd berendezéssel.

5 . ;
A célpontok Befogasa sem”egyszer(, de "
ha a pause.funkciot-alkalmazzuk, kénnye-
dén elvégezhetjilk ezt a nehézkes dolgot
is.

A program alapveté oréme, hogy szinte
soha sem kovetkezhet be a Game Over
elkeserit6 szomoriisaga. Azoknak viszont
nem ajanlom akik szamara felfoghatatlan
az Ur végtelensége és a vilagegyetem
dimenzionéltséga.

A Fronner a legjobb altermBnVASERITEa:
Elite 6ta adott programz6 a wlag szamlto- .
gépeseinek. Mihden tiszteletem a készi-
tonek. A jatekosoknak pedig csak kitar-
tast és tiirelmet kivanhatok, ha belekez- .
denek az éMzed jatekaba e
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Lady Amalie csapatai megsemmisiltek a
mindent elsopré tdmadas viharaban, de
Frollin még nem adta fel. Ravasz cselre
készilt, alattomos terveit nem sejtette
senki. Kallina elérenyomulasa sulyos
gondokat okozott az élelmiszerutanpot-
lasban, de a harcok soran megedzdédott
Lilian mar latta, kézel a gy6zelem... vagy
a halall?

Mindenkire var egy varazslatos vilag, egy
olyan fantasztikus jatékban, ami szamom-
ra maga a megtestesilt alom. Aprolékos,
minden részletre kiterjedd grafikai megje-
lenités, humor és rendkivil atgondolt,
komplex mikddési és stratégiai rendszer;
ezek jellemzik a Settlers alapjait. E cso-
das vilag felldité atmoszférajaban kony-
nyld elvesznil Latszik, hogy a jaték tébb
mint kétévi fejlesztés eredménye. A Sett-
lers a kilonbdzé Amigakon és PC-ken a
memoria fliggvényében maximalisan ki-
hasznéalja a gép lehetéségeit és adottsa-
gait, mert ez egy minden tekintetben intel-
ligens program. Mindenek elétt meg kell
szerezned, majd probalgasd szabadon,
ne vedd el magadtél a felfedezés dromét!
Nem fogod tudni abbahagyni, ez tuti. El-
nézést, ha egy kicsit szétszort lesz a cikk,
de szeretném ugy leirni, hogy ha valahol
elakadsz, akkor fellapozhasd barmikor,
de egy kezdének is segitség legyen lé-
pésrél Iépésre. Nem olyan kénnyl megir-
ni, mint gondoltam. Sorry, ha egy hangya-
nyit kaotikus lesz!

Az intro megteremti az alaphangulatot,
kezdédhet a jaték. Mar itt is duskalhatunk
a joban, amikor kivalasztjuk, mit jatszunk.
A lehetéségek és variaciok szinte korlat-
lanok.

1. KULDETES. Jatszhatjuk egyediil vagy
ketten. Ha két jatékos van, mindketten a
kék népet iranyitjak, ezért nagyon oda
kell figyelni egymasra és megbeszélni a
haditervet! A két jatékost az egér ikonnal
allithatod be. Minden kildetés teljesitése
utan password a jutalom. Ha mind az 6t-
venet végigjatszottad profi vagy, ez biz-
tos.

2. GYAKORLO MOD. lit tiz fokozatban
gyakorolhat egy vagy két jatékos. Nagy-
szerl lehetGség a kilénbdzd ellenfelek
fokozatban gydztél, batran nekivaghatsz
a kildetéseknek.

3. EGY JATEKOS. Az opcié senkit ne té-

vesszen meg, itt is jatszhattok ketten, de
mindketten a kékeket vezetitek. Itt mar
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mondja, milyen  asvanyféleségekbdl
mennyit rejt a mély. A legjobb ha egy
gazdag aranymezé6t talalsz, de minden

asvanyi anyag fontos lesz. Aki még min-
rendelkezésedre all a fantasztikus variaci- dig nem tud dénteni, annak ajanlom, hogy
CEREL VIR EErAGEIR A nEWELLELSMER a7 elsé ikonnal kévessen el egy specidlis
tiz kUlonbozé képességli ellenfél kozil. klikket; jobb gombot nyomva tartod és le-
EHEEENENGIENE VRN CCHEM)  nyomod a balt is. Ezt a mozdulatot még
=FAEVOIEYRIIGI RGN U R sokszor kell hasznalnod, spec. klikknek
kombinaciokat beirva Ujabb és Ujabb vila- fogom hivni. Most megjelentek a var elhe-
gokat teremthetsz magadnak. A variaciok SEWTIEREI el EON T SAYE AN 1R
szama milliés nagysagrendu. rél az elsé ikonnal kihelyezheted a kas-
Ny télyt. Ez pillanatok alatt feléepiil és a gép
4. KET JATEKOS. Végre! Ez a legszupe g lo] REVAR=Te17=1[o] (=B =gl [ [¥LET:Te [RE11S
rebb. Itt mar egymas ellen jatszotok és RGNV 1aVeTat=1F: TN =le\ AT ol-Yel ([ CCY!
még ket vetélytarsat is valaszthattok ma- NElGEEERUlEe 1rA Ml \7= W (o VLI I=1o 0] (=5
PRV UE LS R NP R AR = Aol ol P to ket tudsz épittetni. A hazikéval jeldlt te-
het mint barmely kiildetés! rilleteken csak a kisebb épiiletek férnek
el; 6rbodé, kéfejté, csénakhaz, horgasz-
5. DEMO. llyenkor a gép jatszik, Te pedig G ESN=1(s S1r41 vl =12 (s (ool /013) (RN | 1=
nézel, mint Shy a moziban. Mégsem NIy W-NRYETie-RSTE o] BT 2o (A e Lo 11200}
olyan haszontalan ez a dolog, mint ami- | MG CUHE T TS E: 1) 2 (=1 o1 (=5
lyennek latszik, mert Te allitod be a para- (] =rae G101 (o] (=1 o 0] (=11 (] DI 1= P
métereket; kik, milyen és mekkora vilag- hegyvidékeken.
ban mérjék Ossze tudasukat. Sét az
egyes "jatékosok" egyéni képességeit is EETPWANE|EErAlels MlVE N cRUl A= Slil= raRe o1y
beallithatod! Ha elinditod a jatékot, joI WEEle|ls RNaE N (L=l (=rdo] =18
megfigyelheté ki hogyan taktikazik, mire [NV EETA) M o111 (18 (o) (1| 1= =110 (ololgo I8
fektet inkabb hangsulyt. Barmikor, barme- natapontokon |1évé hazak épitési lehets-
[IEVCI R ETE MU EINEIC I sége megsz(inik. S6t, ha az épiilet alapo-
Elemezhetsz, jegyzetelhetsz, ha raérsz. [REEELYR AL Cl oM Ly A RE{ERC R IIEEES
Persze sokkal érdekesebb jatszani. ra, akkor a kormnyezet beépitési
lehet6sége megvaltozhat. mindig nézd
OGP CERMUMEEF: At meg, megfelelGen ki tudod-e alakitani az
jatékokra emlékezteté harom szines osz uthalézatot, mert késébb ériasi dugék le-
[ IERNI Il FL R EIEINCICLONEIEIMENEI  hetnek. Vannak olyan épiiletek, amelyek
ERECINERNGIIGNEINEWCEREICGEEY#20  cgyfajta miikodési rendszersorba kapcso-
meg, ennek a fontossagat nem kell hang- [IeYs [V MNeteIl:y2= (== g M- vA RE: V(s [o]als o] \E-W=15
SO IR LY ARICITEEERVICIERE  helyezni Gket. Pl. a foldmives kozelében
ERIIGENEL IR VL CLESIEI WA EF A [egyen a malom, mellette a pék, de le-
Ezeknek varidlésara van lehetéseged a RESNVENIENCorAc RN Golile- RN SR I
3-5. jatéktipusokban. Persze attdl, hogy EECETNCHIIIIER el EETRY=ToIE]
100 %-ra allitod az intelligenciadat nem EEVITIRTT o oM BT = RE B L0 LY
leszel okosabb, de a szamitogép altal ird- TN CRERC VLN EIETELGEL
nyitétt jatékosoknal mar igencsak szamit Y lelzra@E(elo]gle (o] BE= W {AVE= 1 M=) o 10| (=1 = P2
ez az érték. Megalkothatod a tOkéletes, REIEIEI0IEI LRI eI oML Rl e[
elviekben legyézhetetlen ellenfeleket. Ha IR [o] (1= 1o M \VZ= 101 (o) i (=Te] (=1 [0 | Q=
sikerll gyézndd, katartikus élmeény lesz.  BETETol(oMM=Yo\ A (- Tjir:| Ma- 74 (o) F=| VLSS T=Ti
Nézd meg, mire vagy képes! lersben a ZASZLOK kulcsfontossagtak.
A kastélybol kiballagé telepeseink a zasz-
Akkor kezdédhet a jaték, START. Gyo- QI EIRTE EEr4s I MNEIG Mol EFe (e [oLR
IR IV REE Ry EER RS e leledd il kodni. Csak azok az épiiletek készilnek
fak, lagyan fodroz6dé tavak, hegyek-vol-  RERETNIIEUY T ETolertel lols - L -PAT s F: [oF-£21e
SIS Cl R NEErcU GBI ROl ha. Ez biztositia a telepiilés vérkeringé-
le a kdzponti kastélyodat. Ez a dontés RS NEEErAIIERMNDUCH-NN- VAUV TN ()
életet vagy halalt jelenthet, ezért jol meg  EIGIIEIEEAEIERTET [ T I G110 [0S
kell gondolnod! J6 ha van a kozelben er-  WISVEIEEls (= e -1 T[alo (1o JeY: L QF-2= P4 01 (o]
d6sav, sziklak, asvanyokban gazdag ba-  BEEHIIVEEELEIRCIEAIEER C el A Cl
nyavidék és egy t6. Ha raklikkelsz a GVl RERNEUE SR rAN @ U (o] SEL]
hegyre és megkérdezed a geologust /az  SEEWHEIEEINNTTel (= =] R-FATE [ AU (I @8
a kis fehérhajl, szakallas fickd/, 6 meg- AIe|le N VAT =To) A s LA\ SR M F- T o Lo [ = (o



lakban  megjelend s
ikonra egy spec.klikk
- Ezzel torolted az utats
- Az dton ballagé “hor- %
- doz6” egy kicsit tébla- *
- bol, majd visszaballag a
varba. Spec. klikkel minden “ 7
-zaszlonal megtekinthetd, hogy
bekapcsolédott-e az Gthalézatba ™
- 6s megérkezett-e a "hordozo™. It
van lehetéség a geologusok kikiidésel

re. A hegyek kozt kit(z6tt zaszldkat ko y:”
be a rendszerbe, majd spec.kiikk utan a
kis tudost kijelolve mar el is indul egy ku-
tat6 a varbol. Természetesen tobbet is ki-

killdhetsz, amig van a varban. Némi fel-
derité munka utan ismét vissza fognak

___bandukolni a varba, ezért a geologusokat
idérél idore noszogatni kell, hogy ne dlje-

nek a babérjaikon! A vizen 4t is vezet-
hetsz utat, parttél a partig, de ezek nem
keresztezhetik egymast. Amennyiben van
a varban csonak, hamarosan j6n a révész

s nekilat feladatanak. Vigyazz, a vizi uta-
na allomasozhat az egyes tipusokban,

kon nincs személyforgalom, csak aruszal-
litas! Ennyit a zaszlokrol és az utakrdl igy
hirtelenjeben.

Az EPULETEK. A Settlersben huszon-

négy t:pusu épuletet talalsz. Tekintsik at
Gket!

KASTELY. Kézponti szerepe van; innen

torténik a telepesek tulajdonképpeni ira-

nyitasa, itt halmozzak fel a tartalékokat és _
hetetlen erddokké alakithatod Gket és
nagy tamadéerét is hordozhatnak, ha

itt varjak feladataikat az emberek. Egy
spec. klikk a kastélyra és megnézheted.

milyen munkéasok és termékek vannak

raktaron. It allithatsz be két fontos dolgot
is. Az egyik az emberek ki-bearamlésa.

Ez szabalyozza, hogy befogad-e a var

vagy kikildi a lakossagot, illetve a kozép-
s6 funkcié a "se ki - se be” allapot. Meg-
széllasnal utols6 reményként az emberek
kozt kiaraml6 katonak /ha vannak/. eset-
leg megvédhetik a var becsiiletét, de nem
sok esély van ekkor mar a gy6zelemre. A
masik az aruk ki és beszallitasa. Ez akkor
hasznos, ha mar van elkeszilt raktarad .
llyenkor leallithatod az aruk behordasat,

igy azt automatikusan a legkozelebbi rak-

tarépiletbe fogjak szallitani.

RAKTAR. A funkciéja a nevében van. A
raktar nem alkalmas iranyito szerepre de
remek a készletek felhalmozasara. Olyan
helyekre érdemes kihelyezni, ahol sok
aru termelédik és a kastély messze van,

vagy esetleg megtelf. Nem szilkséges
raktarépllet a kis jatéktéren. Kb, az otos

térképnagysagtél mar hasznos lesz. A
perviewban még nem volt hasznos valto-
z4s.

 TONAI

‘Harom tipus van; T
drszoba. orfarony eés
helydrség. A harom eguie‘{
funkcioja azonos. a mérete ku-
16nbdzik és ezaltal az aitala feli- "%
-gyelt teralet nagysaga is mas. Maxi-

_ marabb felépiinek, masrészt vesziett csa-

 joval lassabban felépiils, nagyobb kato-

rint. Tipp: ha nem jeldlsz ki tobb épit-
 kezést, amig el nem készdl a nagyé- 8
pilet, akkor a maskor csigalasst- B
 saggal keészils: helyérség is gyor— -
san elkésziil.
ha van alapanyag a munkalatok-
-hoz. Ha elkészilt az épiilet és az

ba, az ott alloméasozd kato-

. lovag beballag az épi-

rileted. Egy meg-

_ |épiil a mi kato-

o

EPOLETEK.

=

malisan-harom, hat vagy tizenkét kato-
tehat az egyes épuletek védelmi funkcioja

is nyilvanvalo. A computer alial iranyitotf el-
lenfelek jobban kedvelik 2 16bb kis épiletet.
mint az Griornyot vagy a helydrséget. En-
nek tobb oka van, egyrészt ezek joval ha-
ta utan kisebb a terlletveszieség. De! A

nai épitmények védelmi bizionsaga
klasszisokkal jobb. Jé stratégiaval beve-

elion az id6. Doénisén ki-ki izlése sze-

Persze csak akkor.

epitémester visszatért a kastély-

nakbol kirendelnek az (G
épiiletbe. Amint az elsé

letbe, novekszik a te-

jegyzés. Azokat az

épiileteket, me-
lyekben  még
nincs  katona

/nincs felvonva
a zaszld/, nem
lehet  megta-
madni. Viszont J.
ha mellette fe- &

nai egységink




és sikeril feltolteni, akkor az ellenséges épit-
_ mény a langok martaléka lesz.
A "termeldk" éptiletei:
EF{DESZHAZ Az epitkezesekhez nelkilozhetet
. len a faanyag. Szerencsére az erdész segitségé-
vel korszeru erdogazdalkodast valdsithatsz meg,
gy ‘ha ugyes vagy, nem lesz hianyod ebbél a
. fontos anyagbol. Az erdészlakot mindig a favagé
 kozelébe épittesd, nagyszeriien kiegészitik egy-
mast. i
~ FAVAGO. O fogja kordaban tartani az erdésze-
det, mert az lelkesedéséeben képes az egész te-
leptilest erdéve varazsolni. Szorgosan jarja majd
X azerdct és ritkitja a fakat.
" FURESZMALOM. A favagotél a legallyazott fa-
| térzseket ide szallitjak, ahol elkészilnek majd a
| sokoldali felhasznalasra alkalmas faanyagok

kozeleben elhelyezni. Mar rogton a jaték kezde-
| tekor sz'[]'kség"lesz mind a haromra, ne felejtsd
- ell
KOFEJTG Az epltkezesek masik nélkilozhetet-
len alapanyaga a ko. Ezeket ez a kedves ember
 fogja kitermelni. nekiink, ha az elszort sziklak ko-
zelébe helyezed hazat. Csak a sziirke kévek ki-
termelhetok, szamuk véges. Kételepités nem lé-
tezik, ezért mas lehetdség is lesz majd a granit
beszerzésére. Lasd: banyak.
HORGASZTANYA. Ebbe az épiiletbe a kozeli t6
halainak réme fog betelepilni, és bészen pecaz-
gat majd a vizparton. A kifogott halra sziikség
lesz a banyaszok élelmezéseéhez, igy nem 0 fog-

be telepitsd és a parton hagyj szabad helyet,
mert ha at oleli korul a tavat, akkor a nagy Hoho-
hoho nem tud pecazni, mert nem akarja akada-
Iyozm az ut forgalmat.

CSONAKHAZ Itt keszlilnek a réveszek csonak-
jai. Ne felejtsd el a lelkes hajoacs munkajat sza-
balyoznr mert szamtalan csonakot fog késziteni,
elhasznélva az entekes faanyagot.

FOLDMUVES Az élemiszerellatas tobb ton is
Iehetséges a jatekban, mert gyakran eldfordul,
_hogy nincs a kozelben i0. llyenkor letfontossagu
eqgy. |Iyen gazdasagt epulet kijelolese. Ez a far-

helyezd a gazdasagot s biztosits helyet a ga-
bonamezok szamara. Ha jO| csinaltad, egy gaz-
da akar tizendt tabla gabonat is gondozhat.
_SZELMALOM_ A gabona tovabbil hasznositasa
ket liton [ehetséges. Az egyik amikor a malomba
szallitiak a kéveket, hogy a molnar lisztet keszit-
sen belcle. Tedd a malmot a minél kozelebb a
mez6gazdasagi éplilethez! -
| PEKSEG. Ide hozzak a lisztet, finom ropog6s
- kenyer készul beldle. Ahhoz, hogy ez elkészul:
jon, szénre is szukség lesz a kemencek flitése-
hez. Ezért ne csodalkezz, ha tobb zsak lisztet
Hordtak mar a pekhez, megsem készil'a kenyer.
ALLAT_TENYESZTO Nem| a legjobb kifejezes,
de ez jutott az eszembe. Az elkészllt éptiletbe
érkezo gazda disznokat fogi tenyeszteni. Az alla-
tok taplalasahoz gabona kell ezért ezt az eplile-

beldle. Celszerl ezt az épiletharmast egymas

ja elfogyasztani 6ket. Ezt az épiletet viz kbzelé-

mer. gabonat fog| termelni, ezért sik teriilet melle

tet is célszerd bekapcsolni a mezégazdasagi

lancba. Ha j0 a takarmanyozas, hamarosan ele-

gedetten rofogo konda fog dagonyézm az udva-
ron. :
MESZAROS. Szegény malacok nem iesznek'
hossziéletdek. Mr.
kreal beldlik, s mar kész is a banyaszok ked-
venc csemegeje.

BANYAEPULETEK. A hegyvidékek felderitését

bizd a geolégusokra. Ok megmondjak hol, mit

érdemes banyaszni. Vigyazz, a tablacskak egy

id6 utan eltlnnek, ezért jeldld ki a banyat, legfel- -

jebb még ne kosd be az Gthalézatba, ha még
nincs ra szikség. Ha a kihelyezett tablan feher
potty van, akkor a mélyben gazdag granitmezo
huzodik. A voras potty ércek jelenlétét jelzi, a fe-
kete szenre utal es a sarga /0 a sarga/ aranyme-
z6 és gazdagsag igérete. Mindegyik banya fon-

tos, igy szep sorban elmondanam.

KOBANYA. Ha elfogyott vagy nincs a felszinen

k6, felbecsulhetetlen értéket hordozhat a kéba-
nya, egyeéb esetekben nem letfonossagu. e
ERCBANYA. Nagyon fontos. Az itt kitermelt ér-
cek nélkulozhetetlenek a fejlédéshez, miné!
elébb epittesd meg! .
SZENBANYA. A szén szintén sokoldalGian fel-:_ :
hasznalhato, fontos anyag. A pékség, a kovacs '
és az onték munkajahoz nélkilozhetetlen. -
ARANYBANYA. A telepiilés aranykészlete meg-

hatarozza a haderét, mert a katonak zsoldja és

kedélyallapota ennek a fliggvénye. A jol fizetett

"kopasz" legyozheti az ellenfel rosszul fizetett lo-
vagjat is! A vajarok lelkesedése viszont nem az
arany, hanem az elelmiszerellatas fuggvenye.
Ezért olyan fontos, hogy mindig legyen ennivalo,
mert az éhes banyasz nem fog lemenni a tar-

nakba. Ha a banya mar nem képes tobb asvany .

katermelesere bontsd le!

OLVASZTOK. Ezek az épiiletek szorosan kap- .

csolod;aﬂak a banyakhoz

Az ACELKOHOKban az érceket acélla otvoz:k' :
Ez az alapanyaga a szerszamoknak és a fegy--'. .

vereknek. A kohok hevitésehez szénre Iesz__:-_ i
szlikség. .
Az ARANYMUVES csillogo, ertekes aranyat va-_' :
razsol a nyersfembOi

FEGYVERKOVAGS. A katonak kardjai s paj-.,.':
zsai nala készllnek. Ezek nélkil nem lesznek :
katonaid. A fegyverkovacs kohojaba is szénre =

lesz szlikség.

SZERSZAMKESZITO. A killonbozo mesterem-

bereknek szerszamokra lesz sziiksége. A szer-
szamok készitesehez fara és acelra van szilk-

seg. Jo ha az elkeszilt aru minel elobb a kas— -

télyba kerul.

Ugy latom, kindttem az ebben a szamban ren- -

delkezesemre allo kereteket.

A jove honapban folytatom...
Lily

Hentes gusztusos sonkat o
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' Szerencsére a vakondember emlitést tett a nag

‘*iﬁ?'ljr’:_%"/(:i oslabll tariozkodasi ]H’E\’., o\

bejuthattam Trixie lakoko _

tam arra, hogy 6 tobbszor is meglatog

krokodilfarm, amit atalak kitottak ml:{

szembe Conrad Bumptisz : _
‘cikkben. Szoval Conrad az, akin : _\ U tyaszor a
Mivel nem birta a kritikat, ezéri . Kk tam:
 szaval, aki {\fr~f-71|"11'll’r'r=) nagyon "r3=lji_|‘1rfa}fj_, I\

Yeti kefrecbe (ahonnan erde l'(~ = .Irﬁ(fraf", ir,-ﬁ'

'.Hﬁi '-[“Cﬂfﬂ | Hn(in! n(,m -
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Utunk soran beugrottunk egy hamburgereshez. Ahol kinyittatiuk Jesse James
kezét tartalmaz6 livegcsét, s elloptuk a budi kulcsat is, mivel egy méretes re-
szel6 volt rajta (még hasznalhato lesz valamire). A krokodilfarmrél elszedett
torott rugos labdakiszedét és a kezet valamint a magneshalat egy brillians 6t-

 lettdl vezérelve 6sszeszereltem, s igy a gombolyagbél megszereztem a va-
kondembernek a gylrdjét. Visszavive Frogrockhoz iranyitott benniinket, egy
kis tanaccsal ellatva: a Yeti mintakat rakjuk le a kére, majd szorjuk ra a va-
razsporat. A helyszint nehéz volt megtalalni, erre viszont tokéletesen megfe-
lelt a Gombolyag kilaté tavolbanézéje és a cirkuszbol elhozott nagyatolencse
Rowd igyeskedés utan megjelent Frogrock a térképiinkén.

‘Bumpusville lakéja természe-
tesen Cornroy Bumpus, a
Bunyesz. A hazat kérbejarva
ki is deriilt, hogy Brunét is &
tartjia fogva, Trixie-vel. Con-
rad emberével beszélve ki-
deriilt, hogy a Virtual Reality
‘rendszer valamilyen moédon
kapcsolatban all a riaszto-
_'rendszerrel igy természete-i

sen hogy 'latatlanban” ki-
i'csempeszhessem Brunoeéi . Frogrockhoz erve sa vakond tanacsat kovet-

kat, ki kellett |ktatnunk az ve semmi ku[onieges nem tortént: de mégis
emberket aki a VR gepetﬁ volt. egy olyan erzesem, hogy Bumpuswulle be_'
érizte. Egy Jawtodrmd adta kell ellatogatnunk. '
az otletet: Ha azokba a szo-
bakba is bemenne poa toroigetm a robot, ami riasztokkal van felszereive ak-
_kor a riasztas utan miénk a terep' Az atprogramozas n' "rek;atek egy
vaskos konyvet ke!lett éttanuE_ \ar - '

e Eloszor a dinosza-
! 1121 (552 parkba
f mentiink, ahol a Bungee jumping kip-
P4l robalasakor gydjtéttiink egy kis raga-
csos lét a gyerekmedencébdl. Mivel a
dinoszauruszok egyértelmiden a fogor-
voshiany miatt pusztultak ki, a kotél segit-
segevel vegytnk fogmintat. A zoldseges-
nél vegyiik fel a Bunyesz alakii zéldség-
fejet, s adjuk oda a zoldségesnek a Bu-
nyesz hazabol eIkamposutott John Muir

Csinéljunk Yetiruhat egy par osszetevébdl, ehhez
a Bunyesz hazabol ellopott pardkara is szlksé-
glink lesz. Egy kutyadsém, Indiana Bones példaja-
bol okulva, a féltve 6rzott szérecsomoét Conrad tok-
fejere cseréltem le, s igy mar minden osszetevé
meg is volt a ruhahoz. Még az ajtonal allomasozé
Yetit kellett meggyézniink arrél, hogy elfogadja a
szegényes maskarankat - a budikulcs reszel6vel
jo targyalasi alapnak bizonyult.

A Yeti-party kitlintetett diszvendégei lettlink,
miutan Conradot "hidegre" tettik. Ezek utan
a féndk elmesélte, hogy fajukat a kihalas fe-
nyegeti, s igy megesett a szivem Brunén -
nem vihetjlik vissza a cirkuszba, hisz akkor
ki fog kis zsirafnyaku Yetiket csinalni? A fé-
nok varazslatahoz (a kipusztulas megaka-
dalyozasara) négy targyra van sziiksege -
ezek nevei a fekete csik alait vannak elrejt-
ve. A fekete réteget csak le kell kaparni - j6
kapirgalast! Masell
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Ha néhany héttel ezel6tt valaki azt mond—

ja nekem, hogy egy arcade-action jaték-

kal fogok két teljes napot eltélteni;: hat.

minden bizonnyal kinevettem volna. A va-
- l6sag azonban pontosan ez volt. Ez a ja-
tek csak CD-ROM tulajdonosok botkor-
manyat veszi igénybe, és eqy telies CD-

foglal el (kb 600 mega). A Rebel Assault

a Csillagok Haborlja Gjabb; jatékieldolgo-
zasa. Egy fiatal Lazado6 pilota szerepebe
elhetjiik bele magunkat.
adodik kiprobalnit tobbféle gépet. T16
Skyhopper, A-Wing, X-Wing és a Snows-
peeder tartozik az arzenalunkba. A beve-

zetében mar emlitettem, hogy__ez_ egy ak: S

Lehetdséglink

ci6 jaték, ezért senki ne varjon egy X-
Wing szinvonalu szimulatort, A kldete-
‘sek igen széles valasztékban allnak ren-
delkezéstinkre. Kezdé pilbtaként kanya-
- roghatunk a kanyon falai kozott (nem is
 olyan egyszeri mint gondolnank), repll-

‘='nk asztremda mezdben harcolhatunk

zajarul ahhoz az igazi Star Wars hangu-

lathoz, amely az egész programra jellem-
z6. Azok viszont, akik megelégednek a
joval szerényebb grafikus megoldasokkal,

~ de a jatekot tartjak igazan fontosnak azok
- ne habozzanak, toltsék be az X-Winget
. as préhaljék ki az U klldetéslemezt, a B-
o .Winge't “En ezt teszem! Vegezetll itt van
: nehany kod a tlrelmetlenebb jatékosok- -
nak, de felhivom mindenki

- hogy sok SZEP ammacnot hagy ki az aki :
csal

f1gyelmet 5
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Panasonic
lrodatechnika W

KX-P1150HU

O-tls, matrixnyomtaté

- 3,5" setup lemez

- magyar karakterkészlet
(CWI, PC852)

- Epson és IBM Proprinter
emulacio

KX-P1121HU

24-t0s, matrixnyomtato

- 3,5" setup lemez

- magyar karakterkészlet
(CWI, PC852)

- Epson és IBM Proprinter
‘emulacio

KX-P1695HU

9-tls matrixnyomtato

- széles kocsis kivitel

- magyar karakterkészlet
(CWI, PC852)

- Epson és IBM Proprinter
emulacio

Hivatalos Magyarorszagi Képviselet:

INTEC Kft.

1138 Budapest, Vaci 0t 168.
Tel: 120-8363, 270-2155, 270-2255. Fax: 129-6058.
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Végre itt van! Gyorsabb és szebb grafikaval

mint az eddigiek. Az els6 32 bites jatékkon-
zol. Fantasztikus jatékok; gﬁlmas kalandok
és akciok varnak rad. Az ésszes CD-s for-
matumot tdmogatja: Audio CD, CD+G, CD-
Movie, Karaoke-CD. Szines, éles és gyors.

Egyszerlien verhetelen.

Az AMIGA jobb mint barmikor! A megszo-
kott min6ség, a négycsatornas sztereo
hang, dupla sebességd CD-ROM meghaijté

és a 16,8 millid szin.

Erdeklédj a kereskedknél!

AMIGA cD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsaole.

von (2 Commodore

&




Vessiink csak egy ropke
pillantast az éjszakai ég-
bolton tiind6klé csilla-

gok sokasagara. Orék

idék ota vilagitanak

ott kint, szamtalan
gyémant ékszer maod-
jara fiiggve az Ur
ébenfekete barsonyan.
Fent csillogtak a reménytelies Regi Koz-
tarsasag megalakulasanak idején és
szemtanui lehettek, mikor az fénykora tel-
jeben még nagyobb dicséségekre tort.
Csillogasukat elfojtva vartak amint a Koz-
tarsasag tllierjeszkedeit a képességein
és végll dsszeomlott sajat képmutatasa-
nak sulya alatt, majd vidaman szértak fé-
nyliket mikor is a Szenatus, a sz6 legva-
l6sabb értelmében esdekelve kérte Pal-
patine-t, véllalja el a Tanacs iranyitasa-
nak feladatkorét. Aztan nagyrabecsild
pillantasokkal figyeltek amint az Elnok ki-
fogasokkal, megvesztegetésekkel .€s nyilt
terror alkalmazasaval végiil Csaszarra ki-
altatta ki magat, bevezetve az Uj Rendet
a galaxisban.

Es én is csodalattal kovettem el6remene-
telét!

A nevem nem lényeges, hiszen egész |é-
nyem porszemmé torpul az Uralkodé fé-
nyes sotéisége melletit. Legyen elegendd
annyi, hogy a Hirszerz6 Szolgalat érna-
gyaként szolgalom 6t és bar tudom, hogy
életembdél mar csak répke 6rak vannak
hatra, egy pillanatra se bantam meg ira-
nyaba érzett elkdtelezettségemet.
Megtanitott arra, amit masok hitetlenke-
déssel utasitottak el. Megosztotta velem
azt a titkot, ami a hatalomra segitette.
Lattak mar nagyravagyo, fiatal tiszteket
jelentéktelen szivességekért bemocskolni
feljebbvaléikat? Hallottak bolyg6-rendsze-
rek kormanytitkait és ezek védelmi koz-
pontjainak koordinatait elfecsego, erkolcsi
szempontokat nem ismeré tisztvisel6krél?
Ismertek megaloman politikusokat, sza-
dista blnozéket és telhetetlen kormany-
zokat? Akkor 6nok is birtokaban vannak a
titoknak. Senkit sem' hagy érintetlentl a
Sotét Oldal csabitasa.

A Csaszar mar szerény szenator koraban
felismerte ezt az igazsagot. A késébbiek-
ben pedig felhasznalta sajat céljai elére-
sére. Mig a liberalis Koztarsasag hosszu
tavon dsszeomlasra volt itélve, a Biroda-
lom tiizének langjai kiolthatatlanok. A
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_egy ‘T-re emlekeztet. Bennem vi-

Csaszar dicsésege és ural- ma

csorbithatatlan, hiszen O a Birodalom

kdzpontja, maga a galaxis. Es ezt nem fe-
nyegetheti semmiféle szanalmas lazadé
sopredék!

Engem pedig, oly sok mas alattvaléjahoz
hasonléan, megtiszteltetéssel tolt el, hogy
sotét thuzének arnyékaban szolgalhatok
és a Birodalomnak aldozhatom életem.

A kommunikacios. fillke konzolja feletti
ovalis ablakon kipillantva, eléem tarul a
SHANTIPOLE = Kisérleti Létesitmény,
melynek patké alakban elhelyezkedd kon-
ténerei és a vakuum pajzsu hangarblokk-
ja kozott az elmilt két hét ota pillanatnyi
szinet nélkdl folyik:a tevékenység. Ezen

pillanatban is épp egy Lambda: osztalyd

trkomp siklik el a parancsnoki kozpont
mellett, hogy a- stabilizatorai felhajtasa
utan eltinjon az egyik hangar gyomra-
ban. Mielétt azonban azt a konzekvenciat
vonnak le, hogy az eléttem manéverezd
szamtalan Urjarmd latvanya kizarélag a
haditechnika irant rajongé ifjisag szama-
ra'jelent érdekességet, fel kell hivnom a
figyelmilket a letesitmény kozéppontja-
ban mozdulatlanul lebegé hat hajora,
melynek beazonositasa minden bi-
zonnyal tovabb fokozna még a 12
Féadmiralis legtobbjének gondjait
is.

A technikusok és ,RPR gondolak
hadaval kériilvett, latszolag telje-
sen repiilés kész allapotban I16vé
egységek S-foil-jainak konfiguraci-
6ja, nyitott Aallapotban leginkabb

szont egy régmult kor vallasi szim-
bélumanak formajat idézi fel, melynek ne-

vére vagy pontos funkciéjara mar nem

emlékszem. Es valéban

tat eszembe a galaxis jelenlegi legveszé-
lyesebb vadaszgép tipusa.

A B-WING nehéz vadasz
Minden kétséget kizaréan izgalmas
.alkotas, melynek kifejlesztése le-
galabb annyira kotheté az akkori
Ackbar parancsnok nevéhez, mint
ahogyan az A-WING emlitése Do-
donna tabornokot juttatja esziikbe.

Egy nehéz vadasz szikségességének
koncepcidja mar a Yavin-i csatat megel6-
zGen felvetdédott a Szovetség legfelsd ve-
zetésének kérében, hiszen nyilvanvalova
valt az A/X/Y-WING tipusok tehetetlensé-
ge a komolyabb birodalmi hadihajékkal
szemben. Mar a konvojokat biztosité kor-
vettek és fregattok is jelentékeny veszte-
ségeket okoztak a tAmadé kotelékekben,
mig egy Victory osztalyd rombol6, vagy
Interdictor cirkalé megtamadasa felért az
ongyilkossaggal. Az emlitett egységeknel
Iényegesen veszélyesebb Imperial oszta-
lya csillagrombolék elleni sikeres tevé-
kenység pedig mar teljes utopia volt. Sze-
rencsére ezen monstrumok semlegesité-
sének megkiserlese valojaban a felkel6
flotta cirkaléinak a feladatat képezi. A va-
daszgépeknek viszont elsédleges felada-
tuk, az dr biztositas végrehajtasahoz, le-
galabb a kiséretet biztosité kisebb hadi-

ironikus, hogy pont egy S
pozitiv jellegli targyat jut- [,
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Yo azae.

hajékat veszélyezteté tlzerd-
vel és pajzsokkal kellene ren-
delkezni. Mindemellett a Szo-
vetség nem: rendelkezett elég
kiséret semlegesitésre bevet- .

“heté hadihajoval sem.

Ackbarra harult egy olyan 4j gép megal-
kotasanak feladata, ami akar egy Nebu-
lon-B mérety és fegyverzetli fregattal

szemben is felveheti_a harcat annak re-

ményébéen, hogy képes oly kozelségbe.
keriilni, ami mar a hadihajé épsége sza-

mara is veszélyt jelent. A folytatas pedig °

a pilota szerencséje tikrében alakulhat.
A kivalé Mon Calamari vallalta a kihivast

és a hajogyartasi technolégiajukrél hires -

Verpine-ok szakértelmének felhasznala-
saval vette kezdetét a munka, ami a ké-
sGbbiekben SHANTIPOLE PHOJECT-_
ként valt kdzismertté. -

_ A galaktikus utvonalaktol tavol esé Floche

rendszer aszteroida éve mélyén, a Verp|-
ne-ok vildgaban alakitottak ki a kisérleti
kézpontot. Ez a rovarokra emlékezteté
szemekkel és végtagokkal rendelkezé faj,
bar vonakodott csatlakozni a felkeléshez,,
a maga maédjan tamogatta a Szévetséget.
Ok épitették az els6 két prototipust és
Ackbar mérndkeinek atképzését is vallal-
tak. Ezutan mar csak idé kérdése volt az
elsé B-WING szazad szolgalatba allitasa.

SPECIFIKACIOK 7 . -

Nem stippedek bele az informaciés kon-

zol parnazott székébe és ujjaim sem kez-
denek 6rilt tAncba a billentytkon® Nincs
ra sziukségem. Az agyam maga a szami-
t6gép, a barazdak egy-egy konyvtarat rej-
tenek. A legkisebb részleteket is képes
vagyok nehézség nélkiil eltarolni és fele-
leveniteni.

-Tripla fedélzeti ArMek SW- 7 Ion és Gyrhill

R-9X Laser agyuk, valamint két Krupx
MG9 torpedd vet6esé teszi a B-WING-et
a Szovetség arzenaljanak legnagyobb és
egyben legpusztitobb fegyverzetld vada-
szava. A jarérhajok tobbsége és még né-
hany kisebb korvett tipus sem rendelkezik
ekkora nyers tlizerével. A lovegek és indi-
t6 csovek elhelyezésiik alapjan a szarny-
végeken kialakitott aramvonalas konténe-
rek valamint a parancsnokl gondola kom-
binalt Gtege kozott szlanak meg. Ezzel a
konfiguracioval sikerilt egy tlpusban

6sszevonni az Y-WING Iebénlté képessé- :

gét, az X-WING tizerejével.

A B-WING kialakitasanal egy radlkélls
technikai megoldassal probaltak athidalni-
a lovegek célkovetésénél fellépé nehé-
zségeket. Az automatikusan mikoédésbe
1ép6 gyro-szervo stabilizator rendszerrel
figgetlenitették a pilétat, valamint a leg-
fontosabb fedélzeti berendezéseket tar-.
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~ falmazé

pa_

rancsnoki kabin
mozgasat a gép sarkanyatol. Aktlval't. alla-
potban ez a rendszer fix poziciéban tartja
a gondolat, mig a hajé tobbi része e koriil

-forogva igyekszik kitérni az elharitg 16ve-

gek ‘sugarhyalabjai eldl, vagy éppenség-
gel tdz alatt kivan tartani egy veszettiil
mandverezé célpontot. A fokozott stabili-
tasbol adédéan, a piléta nagyobb figyel-
met szentelhet a célpont befcgasra vagy
az irany meghatarozasra. >
Barmenyire is hatasos, ez a szokatlan
rendszer méltdn nevezhet ‘a Rarbantar-
tok rémalmanak. A berepiilések és harc-
*probak kazben fellépd felelmetes erék
kellben megviselik & “gyro-szervokat,
melynek kovetkeztében a tapasztalatok
alapjén ez a fipus igényli majd a legtdbb
atvizsgalasi idét a Szovetseg wvadaszai
kézul. *

A kozponti blokkban elhelygzkedé pégy
Slayn & Kopril JZ-5 flzids hajtomdi relativ

magas hékibocsajtasa_az Osszetett hitd .

rendszer ellenére is kozepes IR képet

‘biztositanak “a birodalmi szkopokon,. fo-

_ kozva az eszleies és cél befogas lehet6-*
seget
Mindezer® negativumok ellenére, felkel6k

arzenalja egy roboszius felépitést, nagy
rendelkez6 va-
. dasszal boviilt, mely az utébbiaknak ko-

energidji  pajzsokkal

szonhetéen hatasos akna romboloként is
bevethetd.

L]

AZ UGYNOK HALALA...

Gondolatmenetemet a kommupikacios.

fillke ajtajanak éles szisszenése szakitja
félbe. Nem szilkséges megfordu!nom' tu-
dom kik allnak mogéitem. Egy plllanat
erejéig elént a csalédotisag. Talan fobb
idére szamitottam, de most mar mindegy.
Az érakkal ezel6tt tovabbitott SCANDOC
mindenrdl informalta a Coruscant-i Hir-
szerzési kozpontot. A tébbi mar a flottan

_mulik.

Nincs lehetéségem az ellenallasra, amint
a sugarvetds biztonsagiak lecsatoljak az
oldalfegyverem. Latom a megddbbenést
a tekintetiikben, még most is képtelenek
elhinni, hogy pont En!

A folyosora kilépve roha-
noé emberek jelennek

.meg majd tinnek el a fordulékban; meg-

kezdGdott az evakuacié! Sietve haladunk
tovabb és mar majdnem’ elértilk a rakta-
rakhoz vezet6 liftet, .mikor tompa robba-
nasok sorozata razza meg a konténert.
Kiséréim lathatéan nem tudjak kdévetni a
térténteket, ém viszont azonnal felisme-
rem a Birodalmi turbé |ézerek jellegzetes
dorrenését.. Ujabb nyalabok csapodnak
be és maris elarasztja a folyosoét a kistlé-
sek és elekiromos tiizek orrfacsaré sza-
ga. Aztan sZikra zaport okddva leomlik
eqgy kapcsolétépla,'h'laga ala temetve az
alatta kapaszkod6 technikusokat. A biz-
tonsagiak rélam megfeledkezve rohannak
segiteni, aztan egy kézeli detonacié min-
denkit a foldre taszit. Mindent elborit a
fust, én azanban kénnyez6 szemmel, lé-

: legzetemet elfojtva rohanpk végig a 3-as

szinten, felkésziilve a hatamba nyllallo
forré fajdalomra. Elérem a lifteket, de. a
lefelé 10go, eliiszksodott kabelek lattan
kialszik a+tulélés pillanatokkal ezelgtt fel-
villané szikraja; A hangardekk.mar efér-
hetetlen.

Belenyugszom a sorsomba, ‘val6jaban
nem is reméltem mas kiutat, de mégis. Az
agyuzas szlingtel es"az esetenkéntikisl-
lések sércegésétél eltekintve nyemaszto
csend hénol a kihalt folyosokon. Sehol
egy lélek. Csak |épteim wsszhangjat hal-

lom, amint athaladva a gYors tavozas je-

leit viselé termekben, eJérem a megfigye-
16 kdzpont bejaratat.
Az ajtok hangtalanul csusznak éssze és

mindent elborit a tompa sotétség, amit az

idonként felvillané ellenérzé fények meg
sem kisérelnek attérni. A hatalmas rom-
busz alakid ablakon keresztiil pedig hihe-
tetlen latvany tarul a szemem elé, hiszen
a létesitmény legmagasabb pontjarél pa-
norama kilatas nyilik a csatara. Megbabo-
nazva bamulom az ezer szinl( energia
nyalabok villédzo jatékat, az egyes hajo-
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kat auraként koriilvevé kékes villamokat,
az itt-ott fellobbané és pillanatok alatt ele-
nyészé radioaktiv felhék hatborzongato,
de egyben pompas villanasait. Megsziinik
a kilvilag, a vizualis varazs vonzasa elle-
nallhatatlan. Mit sem térédve a veszé-
lyekkel egyre kézelebb lépek az uvegfal-
hoz...

TIE VADASZOK ALTAL

- Rad, Mirs birodalmi hadnagynak ez volt a

masodik harci bevetése. Az akadémian, .

évfolyamanak egyik kiemelked6 adottsa-
gu hallgat6jaként tartottak szamon ezt a
koréliai sracot és képességeit bizonyitja

. az is, hogy mar 22 éves korara egy TIE
_Interceptor szdzadhoz vezényelték. Most

viszont minden magabiziossaga ellenére
Jfokoz6dé szorongassal végezte a miisze-
rei ellendrzését. A kabintet6 két szarnya
kattanassal csukodott dssze, kizarva a

: Iegkisébb.fénysugarat is. Pillanatnyi ma-

ganyossagat viszont.hamar elnyomta a
lazadok irant érzett gydlélete.
Meglepetten észlelte az iranyité szerve-
ket markold kezeinek remegését, de mie-
I6tt reagalni tudott® volna, koételék pa-.
rancsnoka kiséretében elhagyta
korvettie hangarjat. Mélyeket
lelegezve - probalt nyugalmat
eréltetni a kézelgd harc gon-,
dolatatél pattanasig feszdlt
idegeire, majd ennek sikeriilté
utan, fokozatosan gépe organikus-
részévé valni. Aztan feltint elétte-a kisér-
leti létesitmény és mar nem volt visszadt.

&

Koteléke bevetette magat az ekkor mar.

hevesen tombol6 (rcsata apokalipszisa-
ba.

A koncentralt sugarnyalabok koézgtt ma-
néverezve kovaite parancsnokat, majd
hirtelen balra cSusztatta gépét, hogy ke-
reszitlizbe kapjon egy X-WING-et. Fé-
nyes* zdld sugarak’csapnak ki agyuibél,

Rebel Flesgdl
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de a felkel6 pil6ta egy hirtelen orsoval ki-
keriilt célkeresetjébdl, Mirs azonban:nem
tagit, kihasznalva gépe jobTa kanyarodasi
képességeit, ratapad a T-65B-re és pilla-
natok mualva djra tiizel. Lévedékei ekkor,
mar végig szantjak a jobb felsé szarnyat
és szétégetik a térzsben lévé R2 -es aszt-
ronavigacios egységet. Még egy kis igazi-
tas és a harmadik sqrozat langba boritja
a felkel6 vadaszgepet.
Fekete maszkja mogott halvany mosoly il
ki arcara, amint a roncsot kikerulve aj pré- «
da utan veti magat. A szerencse viszont
ezuttal elkeriili. Tal Hevgs mégs nem tud
kivarni. Elveszti az id6 érzékét és a
transzbél a com-link-on keresztiil recseg-
ve_felharsano kialtas ébreszii fel. Felpil-
lant, hogy lathassg, amint a szaZadosa
TIE-ja milli6 részecskéfe robban. A két X-
WING pillanatok mulva atlepett a hypeg-
térbe, Mirs pedig tehetetlentl nézi a gyor-
san oszlé felhét. Ezattal mar tudatosan,
jéghideg idegekkel veszi célba azt a ko-
zeps6 konténer tetején lévé hatalmas
fivegtablat. Dragan megfizetett rendbon-
tasaért gondolja, de most a felkels-
kon a sor. Gépe enyhén megre-
meg, ammt akfivalja agyunt
0
EPILOGUS AVAGY A B-WING
VESZEDELEM
A SHANTIPOLE PROJECT .feltara-
sat’kovets birodalmi tamadas soran a fel-
“kel6knek a csodaval hataros médon sike-
ril kimenekiteni Ackbart és a -B-WING.
prototipusokat anélkiil, hogy egy is ellen-
séges kézre kerilt volna. A Birodalmi
Csillagflotta pil6tai kérében pedig roha-
*mosan terjedt a Szdévetség veszedelmes
Uj vadaszgépérdl szolé rémhir, ‘melynek
hatésa a vulkanikus Golrath rendszer har-

madik bolygéja mellett lezajlo utkdzet fo- :

lyaman kulminalédott. A Dekindr érceivel
megrakott teherhajékon toriéné rajtaiités
soran, ennek a furcsa, Uj vadasznak a
pliszta latvanya meghatralasra kényszeri-
tetfe a kiséretet biztosité TIE szazadot. A
pilotakat pedig csak a sikeres szolgalati
mindsitésiik mentette meg Vader nagyur
haragjatél. | -

‘Csak a Fara-6v'ellen intézett katasztrofa-
lis tamadas utan oszlott szét a TIE pilotak
félelme. A mészarlas soran nyilvanvaléva
valt, hogy a nehéz fegyverzet és erés paj-
zsok ellenére a B-WING kihasznalhat6 hi-

: anyossagokkal ren-
delkezik. Ezek kozl

Inside the carao =ship, modified probes are

readied for release.

L 2
az elso ket helyen a korlatozott mandve- .

rez6képesseg és az alacsony végsebes-

ség allt, ami elhanyagolhatd tényezé volt .

soghajok tamadéasa esetén, .de az 0j TIE

Intercepterokkals szemben, sokszor Vég-.

&

zetes*hatranyt jelentett.
- . Sorellk

AZ OTODIK FEJEZET .
«A kizarolag Uj bevetéseket és négy klip-
pet tartalmazé IMPERIAL PURSUIT utan,
a B-WING kiegészités formajaban, a Lu-

=

cas Arts X-WING team-je potdlta a prog- =

ram egyik fontos hianyossagat. Végre le-

hetéség nyilik harci kériilmények kozott is .

kiprobalni, ezt & rendhagyo formaju és a
Star Wars filmekben mostoha gyermek-

ként kezelt csillagvadaszt. * - . e

s
.

A hagyoményoknak megfeleléen pedig
tovabb folytatodik a polgarhabori tize-
ben ég6 galaxis eddig homalyba merdilt
tortenetének |smertetese 26 valtakozo
nehézségii kiildetés és harom animalt je-
lent segitségével kévetheté nyomon a fel-
kel6k védekezé harcokkal, tizdelt mene-
kiiléses a Birodalmi karbantarté dokk utani
tamadastél, egészen az elhagyatott Hoth
rendszer hatodik, azonos névre halgato
bolygéjan valé ideiglenes bazis létesité-
séig. Szemtanli lehetiink az els6 B-WIN-
G-ekkel repuls felkelé” szazad felallitasa-
nak, $zerepet vallalhatunk a birodalmi fel-
derité droidok megtévesziésére iranyuld
Blunt Stick hadmiiveletben és onfelaldozo
tamadasunkkal esélyt adhatunk a Cathle-
en cirkalénak a Biredalmi fregattok tiize-
bél valé elmenekiilésre. A hat 0] torténel-
mi kildetés pedig olyan hipotetikus beve-
tését teszi lehetévé, mint a Halal Csillag
B-WING-ekkel torténd tamadasa.

Kozel egy €v alatt a A New Hope-tél az
The Empire Strikes Back kezdetét mege-
1626 id6sZzakig kisérhettik figyelemmel a
Lazadas torténetét. Most azonban: egy
fontos forduléponthoz érkeztink, hiszen
megvaltozni, leszikulni latszik a hadszin-
tér. A végtelen dr, .egy hofedte bolygd lég-
terére korlatozodik, mng a esillagflotta Im-
perial osztalyd csallagrombolm helyett,
most a Birodalmi haderé AT-AT-jaival
mérhetjik Ossze képességeinket. Ez a
kornyezetvaltas pedig az eddigi szimula-
tiés rendszer atalakitadsat vonja maga
utan. Tehat érdeklédéssel varom, hogy
lesz-e ‘példaul SNOWSPEEDER: TOUR
OF DUTY. Ennek remélheté megjelené-
seig pedig tartsuk életben a felkelés lang-
jat az dr szimulaciok koranazatian knralya--
val.
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B-WING BEVETES ANALIZIS

A Kilsé Perem Régiokhoz tartozé Hoth
rendszerrél a leheté legnagyobb jéindu-
lattal-sem<lehet sok biztatot elmondani,
hiszen nem szilkséges -tlizetesebb vizs-
galédas annak megértésehez, miért is
mentesek a maskiilénben asvanykincsek-
ben gazdag bolygdi a Birodalom koléniai-
tol. A végtelen (ir sotétjébe faklyaként be-
lehasitd, vakitoan fehér fényben pompa-
z0, megkozelitéleg azonos meéretl égites-
tek felszinén uralkodo idojarasi viszonyok
a legmostohabb ‘ismert’ rendszerek -koze
soroljak /a-Hoth-ot. Az értelmes”bennszti-
Iottekic!’. mentes ““bolygok .. esetenként
csempesz_bandaknak nyUjtottak ideigle=
nes mukodésisterlletet - de ajlegfanatiku-
sabb +Batiiv. kalozok-sem volitak“képesek
huzamosabb-idon keresztul'olyan® kortil-
menyek kozott tevékenykedni; amizmég a
Birodalmi rohamosziagosoknak is-megp-
robaltatast jelent. Azonban kénnyelmiseg
lenne a latszattalapjan itélkezni.-Avatat-
lan szemek szamara a halodik bolygd
sem tobb egy Wampak lakta jégtombnél,
a felkel6knek viszonta'illélés lehetsé-
gét jelenti. Mélyen egy jégfedie hegylanc
belsejében, a felderité szenzorok hatosu-
garan kivil, Uj élet kialakulasa vette kez-
detét. Technikusok és droidok hada mun-=
kajanak eredményeként itt lépett muko-
désbe az Echo bazis, a Felkel6k Szovet-
ségének legljabb kozpontja, ahova a
Yavin-i tamaszpont evakualasa utan
kényszerilliek. A megvaltozott korilmé-
nyekhez valé alkalmazkodas viszont nem
ment az egyik pillanatrél a masikra, féleg
nem Rars Garvan parancsnoknak. O a
Tafooine iker napjanak sugarai alatt t8l-
totte ifjisaga legszebb éveit... A csontig
hatold jéghideg fuvallat azonban vissza-
kényszeritette gondolatait a jelenbe. Gar-
van osztondsen osszehuzta thermostyl
mellényét és az adminisztrativ szint vedd-
korlatjan athajolva még egy pillantast ve-
tett' a kozponti barlangra.~A- hatalmas
mesterséges képzédmény fokozott teves
kenység.szinhelye volt, amit-éppen:betdl-
16tt.egy felemelkedd hoésiklo: repulzorihaj-
tomiveinek jellegzetes’ sivitasa:r Garvan
egy-ideig tekintetével kovette. a‘tavolodo
jarmuvet,/majd mielott.a"megnyild pance-
lozott-ajtokon keresztul Ujabb fagyos sze-
lek arasztottak volna el a termet;ihataro=
zott leptekkel elindult irodaja iranyaba.
Tisztaban volt'azzal, hogy hosszu éjsza-
ka elébe néz-Az-utobbi hénapok védeke-
z@ es elterelé-hadmuveletei soran komoly
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vesztesegeket szenvediek el-a‘felkelo va-
daszszazadok. A tulélé pilétak kérében
pedig egyre nagyobb teret hoditott 'az az
elmélet, miszerint az el6zé hadmuaveletek
sikeres  bevetéseinek . kielemzésével és
ezen adatok publikalasaval nemesaka bi-
rodalmi taktikék valhatnak erthetévé, ha-
nem fokozhaté:a pilotak-eredményessége
is a-kdvetkezd, hasonld profild kildetések
soran. A szokasos birokracia s a kozép
szintii—ellenzés 'okozta gatak ledontése
utan, a.felsébb vezetésivégil-Garvan ren-
delkezésére bocsatoita-az utolsé- 26 be-
fontossagan kivil azzal is tisztaban volt,
hogy a siker'maga utan vonja ezredesi ki-
nevezéset “is. “"Hatarozott mozdulattalsin-
zertalta a datcart-ot és 'hozzalatott a'ho-
lografikus kivetitén megjelenitett felvéte-
lek analizdlasahoz

OPERATION 1: A harom hullamban:«(9
egyseqg)
utan, 6 proton torpeddval végezzuk ki'a
legkézelebbi CRV-1. Kiséréinket uszitsuk
ra a:masodik, CRV parra és az elsé Rho
GUN- kotelék, semlegesitése utan, agyd-
inkkal intézzik el az elsé par megmaradt
CRV;jet: Még.két Rho GUN kételék tama-
dasanak “meghiusitasat kovetben segit=
slink a tobbieknek.a megmaradi CRV-vel
vivoit harcban..lLényeges, hogy al GUN-
okat tavoltartsuk az allo B-WING-ektdl.

OPERATION 2:/Azonnal tamadjuk-meg
az-Alpha T/F koteleket, de a Beta T/B-k
megjelenesevel megvaltozik a céloK prio=
ritasa: Kiséroinkef iranyitsuk‘tovabbra is
az Alpha kételékekre, de mi-minden fi-
gyelmiinket’ a’ T/B-kre /6sszpontositsuk.
Ne kozelitsiik. meg tulzottan a Csillagrom-
bolot, mert ha:-batmilyen talalat éri,~Gtnak
inditja /a’ Top Ace:kategoriajl, 6 géphdl
allé"Delta d/B koteleket, amit meg Két-ha-
sonld.-hullam-kovet. Az Alpha, Beta .és
Gamma kotelékekbdl pedig egyenként
het hullam tamad.

OPERATION 3: Pusziitsuk el az Alpha
T/F kotelek 1-3 gépét és az dket kovetd
meég 3 hullamot. Az Alpha 4-6 egységek-
kel nem kell torédni. A Beta T/B kotelék
semlegesitését kovetéen megérkezik a
Metternich FRG. A 3 hullamban tamadé
Alpha T/I-k a B-WING-eket és: géplinket,
a hasonlo szamu Delta T/B-kia.:Maria
CRS-t veszik célba. A szintén -3 hullamu

tamaddé Mu GUN-oK. - Kiirtasa"

Tau GUN kotelék a Delta T/B-k pusztula-
8a utan-jelenik meg.

OPERATION: 4: Inteézziink el ket Nu
GUN-t, de'ne pusztitsuk el a harmadikat,
mert ez’ egy profibb kotelek érkezését
vonja maga utan. A CON-okat, egyenként
3. torpedoval semmisitsik meg, mig az
utolsénal hasznaljuk &gydinkat.- A B-
WING pajzsai kelld figyelem esetén ele-
gend6 védelmet nydjtanak az aknak és a
megmaradt GUN-t6l.

OPERATION 5: 6 torpedoval 16juk<ki a
célpontok kozdtt masodiknak _szerepld
CRV-t, majd a maradék 4 torpedénk be-
csapbdasa utan, ion agyuinkkal bénitsuk
meg az elsé CRV-i is. Lézereinkkel pusz-
titsuk el a.CON-okat és lehetbleg kertljiik
a-T/B-kel térténd dsszecsapast. Két CRV
és.az Mu GUN kotelék jelenik meg 12
mésodperccel az els6 CRV felrobbanasa
utan, gy ezt a hajotintezziik el utoljara.

OPERATION 6: Elészér kapjuk le aha-
rom-SHU-t, majd az 6sszes FRT beazo-
nositasa utan, 16jik ki azokat amelyeken
nem tartézkodnak foglyok. A rabokat
szallito _FRT. lebénitasa a Mayhem FRG
érkezését vonja maga utan, igy csak a
pajzsaink-teljes feltéltédése utan hasznal-
juk-ion agyuinkat. A fregait 0sszes va-
dasz koteleket pusztitsuk el, és forditsunk
kulénos figyelmet a T/B-kre.

OPERATION '7: Prébaljuk elintézni: a
CRV-ket torpeddink felnasznalasa nelkiil,
hiszen ezek majd a pusziulasuk utan
megjelend FRG ellen szilkségesek. Kisé-
réinket is utasitsuk ennek az (j hajonak a
tamadasara. Tartsuk fel az Eta T/A kote-
léket. az Alpha T/B-k megérkezéséig,
majd-a kiséréink segédletével minél.ha-
marabb’ 16jik ki mind a 10 tamadé hulla-
mot. Az Upsilon TRN-szétlovésével pedig
Habassai Y-WING-eket hivhatunk segit-
segtinkre.

OPERATION 8/A: Szedjunk le parat az
Eta és Theta T/l kotelékekbdl ‘anélkiil,
hogy komolyabb harcokba keverednénk.
Figyelminket az egyenként 4 hullamban
tamado ‘Alpha és Beta T/F-ekre forditsuk,
hiszen ezek veszélyeztetik a Bardictol
TRN-t.:Amint:lehetdség adédik ra, torpe-
doinkkal robbantsuk szét a T/B koételéket.
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OPERATION 8/B:/Léjiink ki néhanyat a
kozeledd Alpha-és.Béta T/F-ekbdl, de ne
bonyolédjunk forduléharcba, hiszen rel-
sédleges célpontjaink az Eta‘és Theta T/l
kotelékek egyenként 4 -hullama; akik.-a
Bardictol TRN-t probaljak elpusztitani. A
feloukkand T/B-k ellen+a torpeddinkat
hasznéljuk, de ne feledjik, a T/lI-k a leg-
veszelyesebbek.

OPERATION9: Késziljunk fel az Anjin-
san FRG megjelenésére és azonnal hid-
sitsuk meg'mind a 20 T/B tamadasat; Ne
adjunk lehetéséget torpeddik inditasara.
A T/A-kal nem-érdemes komolyan foglal-
kozni, de péarat azért kil6hetiink beldlik.
Ha pedig kilén segitsegre van szikseé-
giink, a legtavolabbi CON felrobbantasa
szovetséges hajok sokasaganak érkezé-
sét eredményezi.

OPERATION 10: A Rho GUN kotelék 3
hullaméanak elpusztitdsa utan kisérdinket
magunk mogétt hagyva, replljiink az ak-
namezdbe. A FRT-k beazonositasa két
CRV érkezését eredményezi, melyeket
torpedéinkkal azonnal meg kell semmisi-
teni. Tisztitsuk meg a szektort az aknak
és a tobbi FRT-t6l, majd azonositasa utan
bénitsuk le az érkezé Libom FRT-t. A fel-
kel6k Storm Unit TRN-jével egy idében
egy CRV és. egy ‘FRG fog megjelenni.
Robbantsuk szét a CRV-t és szedjik le a
kozelg6 T/B-ket.

OPERATION 11/A: Torpedodinkkal azon-
nal pusztitsuk el a masodik CRV-t és ira-
nyitsuk kiséréinket a tamadé T/F-ekre,
mig mi eltlntetjlk az aknamezét. Egy
harmadik CRV érkezik a masodik pusztu-
lasat kovetéen és az Alpha T/F kételék
megsemmisilése a Tau GUN egység ta-
madasat eredmenyezi. A Dark Eye-FRG
két perccel az elsé CRV vége utan jelenik
meg. A TUG szétlovése utan egy semle-
ges FRG és Y-WING-ek érkeznek-segit-
séglinkre.

OPERATION 11/B: A CON-ok tamadasa
elétt legalabb egy GUN-t I6jlnk:les Kisé-
rénknek jeldljtk ki az els6-.CRV-t, mig mi
a masodikat és a harmadikat 6-6 torpedo-
val gyorsan felrobbantjuk. Mielétt azon-
ban lézereinkkel végeznénk a megmaradt
CRV-vel, ajanlatos megtisztitani a terlle-
tet az aknakiol.
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OPERATION 12: Semmisitsik meg a
Rho és Tau GUN kotelékeket, de tartalée-
koljunk’ legalabb 6 torpedot a tovabbi
harcra. A Jess 6 FRT lebénitasat kovetd-
en, kommandoésokkal teli birodalmi .FRT
kisérli meg a dokkolast. Ezt-azonnal meg
kell hidsitani! E hajo pusztulasa utan 3
TRN érkezik és torpedoé tamadast intéz a
Jess 6 ellen. Megmaradt torpedoéinkat pa-
rosaval inditva végezziink velik.

OPERATION 13: A!Birodalmivadaszgé-
pek ' egy/ . perces idékozékkel indulnak
anyahajoikrél, igy. ha nem-vagyunk kell6-
en gyorsak, szambeli-folényiikkel teljesen
lehengerelhetnek. Ennek elkeriilése erde-
kében, pontos feladatokkal lassuk el kise-
rénket” és.ne-feledjik!. Egy Top Ace A-
WING kivalo fegyver a T/F es T/B-k ellen.
A blokadunkon tuljuté \gépeket concussi-
on rakétainkkal semlegesitsiik, mig a T/I-
kre'eresszlik ta kisérénket.

OPERATION, 14/A: A CRV-k tavozasaig
tartéztassuk fel a T/B-k tamadasat, majd
szamoljunk le a T/l-kel. is, miel6tt harcha
keveredhetnének a B-WING-ekkel. A
Mayhem FRG kéruli repkedéssel elvonjuk
a tdzerejének egy részét. a:.kozelgé B:-
WING-ekrél, melyeket a fregatt pajzsai-
nak levalasa utan azonnal kildjink vissza
a bazisra. Az FRG lebénitasaval egyidé-
ben‘megijelenik az Mu GUN kételék és ta-
madas, ala veszira Storm:1_TRN:t: Azon-
nal semlegesitsik cket. Végil,az. FRG
elfoglalasat kévetdéen, a Tau GUN kdtelék
harom hullamaval kell 6sszecsapni.

OPERATION 14/B: Azonositsuk be, majd
madszeresen semmisitsiik meg a hagyoe-
manyos terheket szallité TRN-eket. Csak
ezutan fogjunk hozza a tiszteket szallité
hajo lebenitasanak. Eme TRN beazonosi-
tasara GUN-ok jelennek meg, meiyek fel-
tartoztatasa legyen a kisérénk feladata.

OPERATION 15: Egy T/F és egy. T/l
(12+12) szdzad gépeit kell elsddlegesen
megsemmisiteniink, igy azonnal tamad-
juk meg a legkézelebbi Birodalmi hajot. A
hat rakétankat tartogassuk a Juvaini FRG
megtamadasa utan két és fél perc mulva
érkez6 GUN-ok szamara. Kovessuk fi-
gyelemmelia fregatt allapotat €s ha mar a
hajotest is séruléseket szenvedett, mi is
csatlakozzunk a tamadasahoz.

OPERATION 16: Kiseronknek parancsol-
juk meg egy kozeli CON tamadasat és mi
isinditsunk harom torpedot a parja ellen.
Ismételjuk meg a tamadast a megmaradt
két CON-nal, majd jeléljink ki egy tavo-
labbit a kisérénknek. A Mu GUN kotelek
kiirtasa utan mi is vegylnk célba egy
Ujabb CON-t és az agyukat teljes utantol-
tésre allitva semmisitsik meg az utunkba
kertils Urszondakat is.

OPERATION 17/A: Iranyitsunk minden
energiat a pajzsokhoz és lovegekhez,
majd utasitsuk kisérdinket a T/B-k és az
érkez6 GUN-ok tamadasara. Sziikség
esetén rakétainkat is bevethetjiuk a T/B-k
ellen. Ha pedig nehézségeink tamadnak
a CRV-k tamadasanal, probaljunk 6ssz-
hangban cselekedni a Szévetség CRV-je-
ivel. Ezzel nemcsak az ellenség tlizerejét
osztjuk meg, hanem a sajat talélésink
esélyeit is noveljuk. Mikor a CRV-k elérik
az aknamezét és forduloba kezdenek,
mar fogytan az iddnk, igy tegyink egy
utolso kisérletet elpusztitasukra.

OPERATION 17/B:..A kiséronkkel egyutt-
mukodye, 'szisziematikusan semmisitstk
meg..a CON-okat: Jeldljink ki neki egy
célt, majd-mi is l6junk ki r4 egy torpedot.
Miutan:a kisérénk is inditott ra kettét, tér-
jlnk: at'egy tjabbraés hasonlokeppen jar-
junk el Kisérénk pusziulasa-esetén; ha-
rom" torpedot |16jink: minden . megmaradt
CON:ra. A bevetés alait, probaljuk elke-
rilni a vadaszokkal tortend kézelharcot.

OPERATION 18:"Célozzuk be az elsének
érkezd- CRV-t és«robbantsuk fel 6sterpe-
doval. - Ezutan kézelitsik meg, 'a”Relent-
less «STD-t~ és/ inditsunk 3-8".torpedot
mindkeét pajzs generatorara:-Biztositsuk a
B-WING-ek tamadéasanak sikeret a Biro-
dalmi vadaszok semlegesitesével és miu-
tan. 'azesillagrombolé strukturalis karokat
szenvedett, hagyjunk fel"minden massal
és vesslk magunkat a sebzett oridsra.
Kapesoljuk agydinkat egyes lovésre, hogy
noveljik a végzetes taldlat elérésének
eselyet.

OPERATION 19: Célozzuk be a szondat
a 'T’-vel, majd taroljuk el a kamputer me-
séaval térténik. A tarolt célpontok lehivasa-
hoz a megfeleld F billentydt kell.lenyom-
ni.) Allitsuk maximalis utantoltésre a rend-
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szereket és minden -

lézer energiat iranyit-

sunk &t a pajzsokhoz.
Léjunk ki két-két torpedét
az elsé harom utunkba ke-
rilé GUN-ra, majd az Biro-
dalmi vadaszok Kkiirtasa
utan intézzik el végre a
Probe-ot. Végil nem art tud-
ni, hogy a CON elpusztita-
sanak kovetkezménye a
FRT-k és a CRV-k tavozasa.

OPERATION 20/A: Tdzerdn-
ket koncentraljuk a kozeledé
T/B-kre és ne szenteljlink ko-
moly figyelmet a

Dragon FRG-re.

Tl= 11

Legytnk d&szinték. Ugye nemegyszer
megfordult mar fejlinkben, vajon milyen
érzés is lehet egy Birodalmi TIE vadasz
célzoberendezésén keresztiil végignézni

Ami azonban eddig csak hii dbrand volt,

en a LucasArts programozoi is felismer-
ték az Eré Sotét Oldala-mégétt rejlé vég-
telen hatalmat és eme 0j motivacié hata-

folytatését.?é. TIE Fighter, melynek meg-
jelentetését 'az év tavaszara igérik, to-
vabbra is a STAR WARS ftrilogia univer-
zuma eseményeinek torténetein fog ala-
pulni, persze egy csOppnyi valtoztatassal.
A torténelemben elészér, a Birodalmi
Csillagflotta és a Felkel6k Szévetsége ko-
zG6tt dalo hirhedt habor( végre a Birodal-
miak szemszogebdl kerll bemutatasra,
fészerepben egy olyan fiatal pilétaval, aki
Palpatine csaszar céljanak, az Uj Rend
visszaallitasanak érdekében teszi kocka-
ra életét. Hasonldéan az X-Wing-bdél mar
j6l ismert rendszerhez, a TIE Fighter is
harom {6 részbdl tevédik dssze: kiképzés,

1212

egy felkeld |BTL-A4 tiizes pusztulasat.|

az nemso];ééii:a a va_lc’_)ségtgan is_kiprobal- |
hatéva valikl Hossza varakozast kovets- |

sara megalkottak a brilians X-Wing |

Hasznaljuk ki a kiséréink nagy szama
adta lehetGségeket és veszély esetén
akar sajat vadaszunkkal fogjuk fel a Cath-
leen CRS-re kil6tt torpedbékat. A CRV-k
megérkezése utdn azonnal utasitsuk
megmaradt kiséréinket ezek tAmadasara.
A kdzépso két CRV elpusztitasaval 1énye-
gesen csOkkentheté a Birodalmiak Idve-
geinek tlztere. Az utolsdnak megjelend
TRN-ek torpeddk inditasaval probaljak
megadni a kegyelemdoéfést, igy minél ha-
marabbi szétlévésik teljes prioritast él-
vez.

OPERATION 20/B: Vegyik célba az el-
sonek érkezé FRG-t és kisérénket is erre
a hajora iranyitsuk. Léjik ki ra 6sszes tor-
pedénkat és felrobbanasaig tamadijuk
agyuinkkal. Miutan kisérénk kil6tt néhany
torpedot a hajora, jeléljuk ki célpontjaul a
masodik FRG-t. Ujabb sortiiz esetén pe-
dig iranyitsuk vissza az elsé fregatthoz. A
masodik fregatt pusztulasa utan egy ne-
gyedik hadihaj6 is megérkezik, de ez el-
len mar segitséget nydjt a Maria CRS.

Sorell’

torténelmi kildetések és éles hadmiveleti
bevetések sorozatanak teljesitésére biz-
tosit lehetdséget. A kiképzés ideje alatt el
kell sajatitani a hat legfontosabb Birodal-
mi vadaszgép, a T/F, T/I, T/A, T/B; assa-
ult gunboat és egy eddig még meg nem
nevezett tipus iranyitasanak trikKjeit, mig
a térténelmi killdetések soran tovabb csi-
szolédnak pildtank képességei. Ha pedig

lelkiekben is felkészilt a valgs csatakdra-
maira, johetnek az éles [bevetések. A. "
hadmiveletek szamos (tkOzetei~seran
olyan parancsnokok alatt kell szolgalni,:

mint a fenyegeté Vader nagyiir; a zsenia-
lis Thrawn féadmiralis, vagy a kiismerhe-
tetlen Palpatine csaszar. A project mogott
természetesen az X-WING csapat két
kulcsembere, Lawrence Holland és Ed-
ward Kilham all. Bevallasuk szerint sza-
mos Uj megoldassal és javitassal bévitet-
ték az alaprendszert, igy valészerlibbek
lettek az (rhajok mozgatasanak modelljei
és a 3D-s targyakat ezutan a divatos gou-
raud rendszerrel arnyékoljak. Szamos U]
csillaghajé tipussal lesz alkalma talalkoz-
ni a jatékosnak és végre kilonféle tipusu
Grbazisok ellen is indithatok tamadasok.

Ismét lesznek filmszerd jelenetek és az
X-WING-énél eredetibb torténeti fonal
biztositja a jatékos minél fokozottabb el-
mélytlését a STAR WARS univerzum-
ban. Kilham szerint a TIE Fighter forgaté-
kényve sokkal gérdulékenyebb és kifor-
rottabb elddjénél. A pilotak kérdéseket te-
hetnek majd. fel, hogy minél tdbb

- informaciora tehessenek szert a kévetke-
(6 bevetés céljairol, az eseményekrdl és
- stratégiakrol. Mindenki sajat harci taktika-

kat tejleszthet majd ki és a harom nehé-

';'j’zs'égi szint lehetéveé teszi a szimulacio keé-
‘pességeinkhez valo alakitasat. Végiil fel-
tnik egy titokzatos elit tarsasag is, aki
magahoz ¢salogatja a csaszar és a Sotét
Oldal hatalma irant érdekl6dé tehetséges,
fiatal pilotakat. Tehat a valasztas a ke-
zlinkben van...
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Udvozlégy kalandoz6!
Anonymus Udvozél minden kalandozot! Hogy ki
is Anonymus, nem tudjuk, egy azonban bizo-
nyos, lelkes AD&D rajongd és tehetséges ir6-
: palanta, aki a Computer Karacsonyon a legki-
| tartobb latogatonkeént jegyezte bele magat a
GURU stand koztudataba. A lelkes rajongast
tett kovette és vasarnap reggel a legnagyobb
meglepetésiinkre egy jatékieszt kerekedett.
Sajnos Anonymus sem nevét sem egyéb is-
merteté jegyét nem volt hajland6 elarulni, de
igy is azt gondoliuk, érdemes a publikalasra.
Az Elfeledett Birodalmak varnak rad az SSI és
a TSR Uj jatékaban! (Nem is annyira elfeledet-
tek ezek a birodalmak, mert az Eye of The Be-
. holder 1-3 része alatt megszokhattuk a kérnye-
! zetet ugyanis a szerkeszi6 szinte tokéletesen
" megegyezik az oft hasznalttal. Az eliéresekrol
©  acikkben ejtiink szo6t.)
Lassuk kinek ajanljuk és kinek nem ezt a jaté-
kot! Személyszerint azoknak ajanlom, akik szi-
vesen kalandoznak setét labirintusok mélyén
€s csapdakat rejt6 Giveszt6kben monstereket
Uldézve. Kincsek és egyéb értékes targyak re-
ményében.
A jatékot nem ajanlom azoknak akik AD&D-ben
DM-ek, mert az MC-k ismerete ront a jaték
elvezhetéségén. De akik ismerik a PHB-t;
azoknak sincs benne sok Gjdonsag...
Mint a jaték cime [DUNGEON HACK] mutatja,
egy dungeon var rad. llletve sok dungeon var
= rad. Miert mondom azt, hogy sok dungeon?
Mert a jaték véletlenszerli dungeonokban jat-
szodik. A jaték mindenképpen j6 szérakozast
biztosit egy-két hétre. Erdemes t6bbsz6r végig-
menni rajta, a dungeon nehézségét atallitva,
vagy Uj karaktert inditva. A jaték célja egy
szorny legyozése. Ezt a szornyet barmilyen ka-
rakierrel le lehet gy6zni, de az el6tte lévoket
nem, a szintszivast csak a Negative Plane Pro-
tectionnal lehet kivédeni, de szilkség lesz a Ne-
utralize Poison-ra is ezért Paladin-t, Cleric-et,
vagy olyan multi-class karaktert inditsunk, aki-
nek az egyik kasztja Cleric. Szintlépéskor nem
Kapunk (] varazslatokat, de scrollokrél tanulha-
tunk. Ha kégélem ellen akarsz harcolni, akkor
van egy rossz hirem a szamodra: a husgélemet
~  nem tudtam &talakitani. A jatéknak még két hi-
" baja van, az egyik az hogy idénként kifagy, a
masik az, hogy az opcionalis szabalyokrél, a
specialista varazslokrél és egyéb hasonlé dol-
gokrél nem_tud. tehat nem.ér fel egy igazi
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AD&D-vel, vi-
szont a kidolgo-
zadsa nem olyan
j6 mint a
Wizardry smmid
76,  ési
még a ka-!
raktered is i
egyedul &
van, az |
egy fos

minden & g
hatranya- -
val.A bel- § %
s6 cheat § ¥ ‘..
¢ it
meg az ! !y
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L% RPG-kben alap-#%
veté sza- " balyok felrﬂgésé—%:
ra biztat. Annak aki min-"
denkép- pen AD&D-t akarE ¢
jatszani és éppen nincs kivel, annak megteszit
és azt hiszem erre a célra szanta a TSR és az
SSI, de egy j6 DM-et egy program SOHASEMp
pétolhat. Nagyon hianyzott a wish meg megp
tobb j6 varazslat. De ez is csak annak a része,;
hogy AD&D-t tokéletesen gépre vinni lehetetlen.
A jaték azoknak akik még nem jatszottak AD&D-§
t mindenképpen j6 szérakozas és hibai ellenére
is ajanlom mind nekik, mind a kezdéknek, vala-§=
mint azoknak akiknek a DM-je éppen nem érréa. &
A jaték nagyszerii taldlmanya a Hall of Heroes!
A bajnokok csarnoka azon kalandozékat jegyzit
fel, akik jeles tetteikkel kiviviak a SSI| programo-§
zoinak a joindulatat és experience pontjait. B
Rengeteg problématél mentesit az automap’
funkcio is, amelyet a jaték barmely szakaszaban?
alkalmazhatunk. i
Fontos Gjdonsag a nehézségi fokozatok beéllit-?é:, -
hatésaga. Jatszhatunk sajat magunk altal gene-=
ralt nehézségi szinten. A jaték igényeink szerint™
szigoritja, vagy kénnyiti elérehaladasunkat.
Kildnosen kellemes a kiilsnbdz6 szintek nagy
valtozatossaga mind grafikailag, mind ellenfeiek
tekintetében. ;
A jaték alapvetéen j6, a kézikdny olvasgatasa és
a jaték végigjatszasa sokakat megnyerhet a ka-
landjatékok és a szerepjatékok szumpatlzansaia'% |
kozdl.
Tehat osszegzesul annyit, hogy j jO buli, bar a WI--:
zardry szinvonalat meg sem kézeliti.

W ) o Bl R

Anonymus & Shy




Az SSI| mostandban nagyon bein-
dult. Dark Sun, Stronghold és most
itt az uj stratégiajuk a Fantasy Empi-
re. Szeretem a fantasy-t, s ezért rég-
ton lecsaptam a jatékra tesztelés
céljabol. Egy gyors 386-0s (40 MHz)
és négy mega RAM ajanlott. Lehetd-
seglnk van az elején karaktert gene-
ralni. A név és a faj meghatarozasa
utan déntsik el a moralis hovatarto-
zasunkat. Ellentétben a tébbi RPG-
vel itt nagyon sok mulik azon, hogy
térvényes, semleges vagy kaotikus a
viselkedéstink. Egy tdérvényes jate-
kos nem szegheti meg kdnnyen a
szOvetségeket és nem hasznalha-
tunk éléhalott csapatokat.

Ha mégis megtennénk eme csuf dol-
gokat, akkor a DM megfelelé binteté
szankciokat fog alkalmazni. Az ellen-
felek legyenek egy sulycsoportban
veliink, megszégyenité vereséget
szenvedhetink egy 36-os szintl
NPC-t6l. Ezutdn a térképen taldljuk
magunkat, ahol a poziciénkat a ci-
merlink jelzi. A képernyé tetején fog-
lal helyet a DM. O az egész vilag ira-
nyitdja és 6rzdje. Téle jobbra, illetve
balra talalhatok a segitdi.

A tenyerikén talalhaté gémbdk a
magiank erfsségét jelképezik. Ha-
rom féle méagia létezik, varazsloi,
papi és druida tipusu. A képernyd al-
jan 12 darab ikon helyezkedik el.
Balrél jobbra haladva elészér az épi-
tés ikont talalhatjuk. Ezt megnyomva
eléhivhatjuk az eplleteket tartalma-
z6 konyvet. Talan a legfontosabb
épulet a keep, enélkil nem tudunk
pénzt beszedni és a helyszinen levé
csapataink szama is csdkken kérén-
ként.

A tobbi éplilet szerepe elég nyilvan-
valé, nem foglalom vele a papirt.
Fontos azonban, hogy papi- és va-
razsléi tornyokat csak oda tudunk

épiteni, ahol erre a program enge-
délyt ad.

A masodik ikon segitségével
kildhetjik el hdseinket vilag-
megvalté kalandokra. !
Kezdetben még csak elsé
szintldek, de ha szorgal-
masan kiildézgetjiik ka-
landozni Gket, akkor g
hamarosan magas

szintdek lehetlink.

Javaslom ne kild-

juk rogton nehéz
kildetésekre, mert

révid dton elhala-

lozhatnak. Siker

esetén a jutalmunk

gikus fegyverek és

gyak.

Ezek segitségével sokkal egyszeribb lesz
nyerni a csatakban. A harmadik ikon a treniro-
zas, ezzel tudunk 0j hadseregeket felallitani. A
nagyitoval a tartomanyaink allapotat kérdez-
hetjik le.

Csapatainkat a kovetkez6 ikonnal tudjuk moz-
gatni. Minden mozgéas a kévetkezdképpen haj-
todik végre.

A pajzzsal a cimerlnk kijelzését valtoztatjuk
meg. Nagy segitség lehet az, ha egybdl tudjuk
milyen egységeink vannak a terdletlinkdn.
Hasznos lehet a szévetségek kotése is.
Megfeleld adomany ellenében barki szbévetsé-
get kothet velink. A hésok altal megszerzett
varazstargyakat a kiralyi kincstarbol tudjuk
hasznalni. Aranyos kis huncutsagokat kdvethe-
tink el ily médon a szomszédaink ellen.. Ter-
mészetesen lehetéségilink van mentésre is.

A varazspalcaval kilénféle magiakkal kedves-
kedhetiink az ellenfeleinknek. Fdldrengés, tor-
nado, halal.

Csak rajtunk malik mikor melyiket hasznaljuk.
A true sight varazslattal az ellenfél harci poten-
cialjat és épitményeit vizsgalhatjuk meg. A ha-
lott feltdmasztassal rég elhunyt harcosokat
idézhetlink meg.
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' énnek ellenszere a turn undead
varazslat. Csatan belil is lehet va-
razsolni, ha van valamilyen magu-

sunk, pap vagy druida, akkor a csa-

ta el6tt cast-olhatunk confusion, we- I
ather control, vagy bless spell-eket. |l

Mint minden szerepjatékban a cél itt
is a tapaszialat szerzése. Experience
pontokat kapunk a csatékért és a hé-
sok altal végrehajtott tettekért.

A csatakat kétféleképpen lehet jatsza-
ni. Akik nagyon sietnek, azok szama-
ra adva van computerizalt csata. A
gép lejatssza helyettiink a csatakat
(és abban mi a j67) és csak a vége-
redményt irja ki. A masik mod a kézi
vezérlés, ez mar sokkal izgalmasabb
csatakat hozhat. Megfelel6 taktikaval
szinte veszteség nélkil nyerhetiink a
csatakban. A csata elején aszerint,
hogy tamadok vagy veddk vagyunk, a
képernyé tetejére vagy aljara helyez-
hetjiik el a csapatainkat. It valaszthat-
juk ki a megfelelé harcmodort, melyek
a kovetkezdk lehetnek.

- assault (minden egység tdmadasba
lendlll a legkdzelebbi ellenfél iranya-
ba)

- harass (minden tavolsagi fegyverrel
ellatott egység I6tavolba megy és
messzirgl (tkézik meg az ellenféllel)

- barrage (minden |6fegyver katapult
és oOrias szamszerij tiizet nyit)

- retreat (minden egység visszavonul
a legkozelebbi baratsagos tartomany-
ba)

A csata maga felllnézetbdl latszik, a
regularis csapatoknal egy figura hisz
embert jelent. A hésdket és a tavolsa-
gi fegyvereket egyesével jelzi. F1-16l
F5-ig iranyithatjuk a tamaddkat, F6-tol
F10-ig pedig a védéket. Ezekkel a
funkcid billentylkkel valthatunk at
egységrél egységre és adhatunk pa-
rancsokat csata kdzben. A képernyon
egyszerre ezer f6 lehet. Kétféle radar
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egil a tajekozodasban.

A kard az aktualis egy-

ség életerejét, a pajzs pe-
dig az egész hadsereg alla-

potat mutatja meg. Ha kas-
télyt épitettek varfalakkal az el-
lenfelek, akkor oda csak haromféle-
képp lehet bejutni. Katapultokkal le-
ddnthetjiik a fal egy részét, faltéréko-
sokkal bezizhatjuk a varkapukat,
vagy a magusainkkal lerobbanthat-
juk a falakat. Ha a csata kézben nyo-
munk egy ESC-et, akkor a gép lejat-
ssza helyettiink a csata hatralévé re-
szét. Csata utan megszemlélhetjik
az emberekben (vagy dwarf, elf, ork,
halfling) és épiiletekben okozott kart.
Ha a regularis haderdnk talél harom
csatat, akkor veteranok lesznek.
Ujabb harom csata esetén elit ming-
sitést érnek el. Ha a hdsok talélik a
csatat, egy szintet lépnek.

Ennyi bevezeté utan elkezdhetjik a
birodalom Kkiépitését. Amig nincse-
nek koruléttlink a szomszédok, ad-
dig gyorsan vonjunk az uralmunk ala
annyi szabad terlletet amennyit
csak tudunk. Ne felejtsiink el a meg-
szallt terlleteket véglegesiteni egy-
egy keep-pel. A gyakorlé terek épite-
sével néveljuk a hadsereglink létsza-
mat. Minél el6ébb kiildjik el a hésein-
ket kalandozni. Csatakba csak
nagyon nagy tdlerével vagy magas
szintd hdsdkkel menjink. Ne sajnal-
juk a pénzt a szovetségekre, én el-
kdvettem ezt a hibat és nem volt egy
leanyalom tébbfrontos haborlt vivni.
A csapatok kozil ajanlatos az elfeket
favorizalni. Remek ijaszok, azonkivul
nagyon gyorsak. A shadow elfek a
crossbow mesterei. Oket csak a le-
gelvadultabb helyeken toborozhat-
juk. Minden egység a szllhelyén
harcol a legjobban. Erdemes megfo-
gadni a DM tanacsait. Sok hasznos
tippet ad a jaték folyaman. Szeret-
ném felhivni a nagykdzénség figyel-

NE HASZNALJUNK BALLISTAT. Gyak-
ran elromlott a program, mivel iszonytan meg-
novelte ezek szamat. Gondolom hozzaadta a
megélt ellenfeleket. Minden egység fenntarta-
sa pénzbe kerdl.

Ekkora dsszeget mar nem bir ki a kincstaram,
s ezért szép lassan leépiti a hadseregemet.
Sajnos a héseimmel kezdi. Mondhatom marha-
ra Ortltem mikor a 12. szintd druidam eltint a
pénzhiany miatt. Csataban ajanlatos figyelem-
mel kisérni a varazslokat. Szabadon készalva
tizlabdakat hajigal az ellenfelekre. Sajnos nem
veszi figyelembe azt, hogy a mi csapatunk se
tlzallo. Csak a kezdeti szakaszban hasznaljuk,
mert kiilénben tébb egységlinket kicsinalhat
mint az ellenség. Ugyanez igaz a druidara, 6
magikus makkokat hajigal a rosszfitkra. A leg-
jobban a harcosokat és a dwarfokat lehet
hasznalni.

Rengetek ellenfelet magunkra tudunk vonni ve-
ik és igy mas egységeket tehermentesithe-
tlnk.

Az elf hdsoket legjobb hatul hagyni nyilazni.
Sajnos egy hésnél csak egyféle magikus targy
lehet.

Néhany szo6t a magikus targyakrol. A legelter-
jedtebbek a magikus fegyverek.

Kardok, baltak, buzoganyok és nyilak szerepel-
nek +1-+3-ig.A teljesség igénye nélkil néhany
magikus targyat és rovid lefrasat bemutatom.

- Sword of Slowing (akit ezzel a karddal eltalal-
nak annak a sebessége drasztikusan lecstk-
ken és ezaltal kdnnyen sebezhetdve valik)

- Girdle of Giant Strenght (egy hegyi érids ere-
jével piféljik az ellent)

- Medallion of Protection (+2-vel néveli a vise-
I6je AC-jat)

- Ring of Regeneration (e gydri visel6jének
HP-ja csata kdzben regeneralodik)

Nincs gyogyitas a jatékban, minden kérben au-
tomatikusan meggyogyul mindenki. Nemcsak
fegyvereket talalhatunk, hanem kildnféle mas
hasznos egységeket is.

- Mirror of Life Trapping (e targy segitségével
az ellenfél egy hését tudjuk orékre eltiintetni)
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lek képtelenek lesznek truejsight- '

ot varazsolni ellentink) :

- Rod of Dominion (ha birtoku ’

'van ez a pélca, akkor nagyobb !

tartomanyokbol befolyé jévedelmink)f |

- Staffs of Holiness, Wizardry, Druids (ngv
magikus szféraink erejét)

Nagyon nehéz és néhol kicsit idegesitd. !
Ennek ellenére ajanlom mindenkinek,

reti a szerepjatékokat és nem veti meg a
tégiat sem. J




A szamitdgépes jatékok széles skalajan
igen nagy népszertiségnek drvendenek a
manager tipusu jatékok. Nos, az Ocean
jovoltabol most egy Ujabb tronkoveteld in-
dul az eddig is nagy mezényben €s nem
is rossz eséllyel, mert kivaléan egyesiti
magéban a taktikai részeket az akcio ele-
mekkel.
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Az a szerencsés az ilyen jellegl jatékok-
ban, hogy gyakorlatilag ennyi bevezet6
utan mar mindenki el tudja dénteni, hogy
egyaltalan meg fogja-e nézni a jatékot.
Aki e mellett dont, az nem csalddik az 0]
alkotasban.

Kezdjik az ismerkedést a fémenlben:
Options - Player Options

- Equal Skills/Individual Skill - Egyenlé,
vagy kiilénbdzd ligyességli csapatok ver-
senyeztetése.

- View Computer - Ha kikapcsoljuk, akkor
a gép nem mutatja meg teljes egészében
az 0sszes lejatszott mérkézést.

* Music Off/On - Zene ki/bekapcsolasa.

- Match Mode - Az ellenséges csapat akti-
vitasanak beallitasa.

- Radar Mode - A radar pozici6janak beéal-
litdsa (automatikus/manualis).

- Referee Mode - A biré tipusanak kiva-
lasztasa (lenient-elnézd, average-atlagos,
strict-szigor().

Options - Video Replays

- Load File - Korabban kimentett akcio-
rész visszatéltése. ; _

- Show Replay - Az aktuélis video megte-
kintése.

- Format Disk - Data Disk készitése.

- Auto Replay - Ha nem akarjuk minden
gol utan megtekinteni a visszajatszast,
akkor kapcsoljuk ki ezt az opciét.

- Overhead View - A visszajatszas néz6-

pontjanak kivalasztasa.

Teams

A csapatok kialakitasara, valamint atber-
helésére szolgald rész. Két lényeges op-
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ci6 talalhaté itt, melyet érdemes megemli-
teni. Az egyik a jobbra, illetve balra muta-
t6 nyil koérnyéke, mely a csapatok kozti
valtogatast, illetve a computer/player op-
cid beallitasara szolgal. A masik opcid a
Select Squad, mely segitségével az aktu-
alis csapat tagjait tudjuk cserélgetni, illet-
ve kijeldlni, hogy melyikik vesz részt az
0sszecsapasokban. A jatékosok kivalasz-
tasaban segitségiinkre lehet az, hogy
minden jatékosrél megtudhatunk 4 fontos
informé&ciét (Fitness-erénlét, Speed-se-
besség, Trackling-"nyomkévetés"/labda-
tartas, Agility-fiirgeség).

Friendly Game

Két csapatot kell kivalasztanunk a szoka-
sos modon, melyek baratsagos mérké-
zést fognak vivni egymassal. A mar is-
mert szellemben allitsuk be, hogy a gép
jatsszon-e mindkét csapattal, vagy at-
vesszilk-e az iranyitast. Ha sikerilt tisz-
tazni a dolgokat, akkor kattintsunk a Start
Match-re és maris néhany bedllitasra nyi-
lik lehetéséglink:

- Skill Level - 1 és 10 kozott allithatjuk be
a szamitdgép altal vezérelt csapat erés-
ségét.

- Normal/Team Play - Egyedili, vagy csa-
patjaték beallitasa.

- Four Minutes - A jaték hosszanak bealli-
tasa (4,8,16,20,40,90).

- Wind - A szél beallitasa (None, Light,
Medium, Strong)

Cup Competitions

5 kords kieséses rendszerd Ocean kupat
jatszhatunk itt 32 csapat részvételével.
Minden egyes meccs elétt kivalaszthatjuk
az alabbi opcidkat:

- Fixtures - A kupa jelenlegi allasanak ki-
jelzése.

- Start Match - Kiirt mérkézés lejatszasa.

- New Contest - Sajat kupa tervezése
esetén van sziksegink erre a menlpont-
ra.

League

Lehetéségiink van arra is, hogy a kupa-
ban részivevé orszagok csapatainak se-
lejtezé mérkézéseit is figyelemmel kisér-
hessiik. Valasszuk ki, hogy a lehetséges
6 terlilet kézll mely csapatait akarjuk
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megtekinteni. Ha sikertlt a dolog, akkor
egy hasonlé menit kapunk mint a Cup-
nal, csak a Standings meni lehet isme-
retlen, mely a terlilet csapatainak allasat
mutatja.

Tactics Editor

Minden csapat jatékat jelentésen befolya-
solja az alkalmazott taktika. Nos ebben a
menipontban minden résztvevének beal-
lithatjuk a taktikajat. Az editor segitségé-
vel minden egyes emberre megadhatjuk,
hogy a kilénb6zé szituacidkban milyen
poziciot foglaljanak el. Mind a tamado,
mind a védekezd allasban bepozicional-
hatjuk jatékosainkat gollové, illetve szdg-
letrigd szituaciokban. A Zonal kapcsold
segitségével zénanként is valtoztathatjuk
a beallitasokat. A szamozoftt kérok a pre-
feralt passzolé helyeket jeldlik.

A jaték akcio részének iranyitasa annyira
egyszerd, hogy nem érdemes kiildndseb-
ben ecsetelni. Az éppen akiiv jatékos feje
felett a mezének szama jelenik meg ha
nincs nala a labda, ha pedig véletlenil
mégis nala lenne, akkor egy kis nyil jele-
nik meg, s mutatja a helyes irAnyt. Ha egy
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kis kort latunk megjelenni egy masik sajat
jatekos feje felett, akkor nyugodtan
passzoljuk at neki a labdat, ugyanis 6 a
felvevd jatékos.
Eleg tdrhetdre sikeredett az Ocean alko-
tasa, bar nagyon nehéz is lenne elrontani
eqgy ilyen jellegi jatékot. A manager tipu-
su jatékok kedveldi valoszindleg 6rommel
fogjak forgatni a karacsonyi jatékkinalat
oszlopos tagjat.
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A nyolcvanas évek derekan, mikor a jo
oreg 8 bitesek kezdtek elterjedni nyugat-
szerte, megfogalmazédott a kérdés a
szoftver-késziték és forgalmazok fejében:
j6, jé, itt ez a remek kis gép, jatékok is
sziiletnek ra, de mi az amivel igazan nép-
szer(veé, vilagszerte ismertté és keresetté
lehetne tenni, és - persze nem legutolsd
szempont - mivel lehetne jol megkaszalni
a tisztelt fogyasztd-kdzénséget? Valdszi-
ndleg nem okozott kiilénésebb nehézsé-
get parhuzamot vonni a televizié és a mo-
nitor képernydje kozott, igy szinte maga-
tol adodott a valasz: a monitor képernyd-
jén  televizidbdl ismert térténeteket,
személyeket kellene megjeleniteni. S va-
jon mely torténetek és személyek azok,
amelyek szinte nap mint nap felnéttek és
gyerekek milliéit kétik a televizié képer-
nyéje elé? Természetesen a mesefilmek,
az amerikai rajzfilmgyartas kiapadhatat-
lan boszorkanykonyhainak mélyebdl fo-
lyamatosan aradé rajzfilmsorozatok. Er-
demes egyébként megfigyelni azt a folya-
matot, ahogy ezen sorozatok figurai meg-
sziletésik pillanatatol kezdve egészen
hallhatatlanna valasukig mennyire a tech-
nika megallithatatlan fejlédésére hagyat-
koztak. Hiszen ezen figurak tdlnyomo
részben eredetileg képregények szamara
készlltek, majd ezt kovetéen mozihésok-
ké valtak. A televiziozas elterjedésével
egyidében szinte bekélidziek a csaladok
otthonaiba, majd mikor a szamitastechni-
ka lehetdvé tette, hogy ne csak hetente
meghatarozott alkalmakkor, hanem szinte
barmikor talalkozzunk héseinkkel, s6t mi
is részt vehesslnk kalandjaikban, ment-
hetetlenil mindennapi életlink részeivé
valtak. Most ezen hasabok keretein belll
megprobalunk némi attekintést nydjtani -
természetesen a teljességre valo torek-
vés legesekélyebb igénye nélkil - ezekrdl
a rajzfilm-adaptaciokrol.

Legegyszer(bb, ha idérendi sorrendben
haladunk, igy elséként a Road Runner
cimd 1985-6s jatékrol szamolhatunk be.
Magyarorszagon a sokkal szellemesebb
Kengyelfutdé Gyalogkakukk cimmel mutat-
ta be a televizié, - legalabbis magat a
rajzfilmet - igaz, csak lényegesen késdbb,
valamikor 1979 kérul. Az alaptorténés
egyébként mind a jatékban, mind a TV
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képernyén roppant egyszerd volt: f6h6-
stnk a modfelett gyors jarasi postas-ma-
dar (madar létére repilni el6ttink isme-
retlen okbol nem tud), akit a gonosz far-
kas minden eszkdzzel megprébal mega-
kadalyozni feladata végrehajtasaban.
Hogy miért, az szintén nem deril ki a tor-
ténetbdl, de nem is hiszem, hogy ez len-
ne a lényeg. Sokkal inkabb az, hogy Gya-
logkakukkunkat a leheté leggyorsabb ref-
lexekkel iranyitva elmenekiljunk a kissé
fejetlenul rohangaszé farkas el6l. Ezt tébb
palyan keresztiil kell igy végrehajtanunk,
hogy kozben némi taplalekot is magunk-
hoz kell venniink az utakon szétszért
magvakbol. A jaték egyébként grafikailag
kézepesnek mondhato, igaz, ne-felejtsiik
el, meg csak 1985-6t irunk, viszont a
program utantéltés, ami ebben az idében
még eléggé ritkasagszamba ment. A
szoftvert jegyzék kozott olyan neveket ta-
lalunk, mint az alapsztorit levédé Warner
Brothers Corporation, a néhany évvel ké-
sébb vilaghirdvé valt U. S. Gold, vagy az
akkoriban még csak szarnyait bontogaté
Atari Games Ltd. Mit mondjak, pestiesen
szblva nem semmi ez a névsor. Tébbek
kdzt nekik is kdszonhet6, hogy a késébbi-
ekben a Commodore 64-es vilagszerte is-
mert, és elismert géptipussa nétte ki ma-
gat.

A kovetkezd év kinalatabdl a Scooby
Doo cimi anyagot valasztottuk ki. Tettiik
ezt azeért, mert egyrészt a magyar TV né-
z6k és mozijarok a mai napig nem ismer-
kedhettek meg ezzel a tindéri kétbalke-
zes négylabaval, masrészt, mert majd a

'91-es évhez érve szintén az 6 fészerep-
lésével valosult meg a stilus addigi torté-
netének egyik legdtletesebb grafikaja ja-
téka. Ez a '86-0s anyag azonban még
szemmel lathatéan tlkrézi a programo-
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zastechnika gyermekbetegségeit. Vi-
szonylag - legalabbis ‘mai szemmel - a
rajzok és animaciéjuk messze all a toké-
letestdl. Az éppen holdkérossagban szen-
vedd dog (vagy dalmatiner?) szeretne se-
gitséglinkkel egy szellemkastélyhoz ha-
sonl6 éplletbdl kijutni, ami drokéletesités
nélkdl - tekintettel a szinte végtelen
szamban elébukkané szellemekre - lehe-
tetlennek tlnik. Akkoriban azonban még
szivesen tokolddtiink az ilyen, és ehhez
hasonlé minéségl jatékokkal. A progra-
mot egyébként a késdbbiekben teljesen
eltdnt Elite csoport készitette. Eltlnésik-
ben nem biztos hogy szerepet jatszott a
Scooby Doo sikertelensége. Az 1987-88
években ugrasszeri fejlédésen ment ke-
resztll a programozastechnika. Jottek a
jobbnal jobb szimulatorok, RPG és ka-
landjatékok. Voltak azonban olyanok, akik
még megprobaltak a régi Uton jarva erkél-
csi és Uzleti sikereket aratni.

llyen csoportosulas volt a G.S.E., amely
elséként (vagy az elsdk kdzétt) hasznalta

fel a szoftverben is elismerten a William
Hanna-Joseph Barbera nevével fémijel-
zett rajzfilmkonszern otleteit. A hazank-
ban maig legendas Flinstone csalad éle-
tének egy apré epizddjat feldolgozé jaték
biztos sikerre szamithatott, pedig itt nem
is érvényesilhetett a néhany éve elhunyt
Romhanyi Jézsef roppant j6 humort sz6-
vege, amely miatt - a szébeszéd szerint-
az amerikai fél visszavasarolta a soroza-
tot. Széval a jaték: Frédi és Béni (a ket
kékorszaki szaki) bowlingozni készil a
kozeli kocsmaba. Ekkor azonban elélép
Vilma, és azt a feltételt szabja, hogy a
szbrakozas eldtt ki kell festeni a lakasul
szolgal6 barlangot. Ebben persze allandé
gatolonk lesz a folyton fogyé festék, vala-
mint az ott labatlankod6 Kékovi Eniké. Ha
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ennek ellenére sikerlll a munkat hataridé-
re elvégeznlink, mar csak Bénit kell le-
gydzniink babuddntégetésben, hogy a ja-
tékot sikerrel abszolvaljuk.1989-ben jelent
meg az utolsé primitivnek nevezhetd rajz-
filmjaték, minden idék legnépszerdbb al-
latduettjének fészereplésével: gondolom
senki szamara sem szorul bemutatasra
Tom és Jerry, az atok macska és a kise-
gér, aki némi gonoszsagért szintén nem
megy a szomszédba. Tulajdonképp rop-
pant egyszerlinek tldnik a feladatunk,
Jerry-t iranyitva minél tobb sajtot kell
Osszelopkodnunk az éberen 6rkédé Tom
orra eldl. Persze, mire rajonnénk, hogy
hogyan is banjunk a modfelett nehézkes
iranyitassal, mar néhany jatékot el is ve-
szitettink.

Erdekes dolog, hogy ugyanebben az év-
ben jelent meg a minden id6k husz leg-
jobb jatéka kozdtt szamontartott Disney
produkcié, a Ducktales. Bar Disney-ék-
R i ;
nek mar elézdleg is voltak probalkozasa-
ik, - gondolok itt az egész kicsiknek keé-
szllt gyakorlo-oktatéd programtriéra a Mic-

key s Runaway-ra, a Donald s Alpha-
bet-re és a Goofy s Raliway-re,- atiité
sikert csak a Kacsamesék hoztak. A na-
gyon szép képi megjelenités mellett nem
lekicsinylendd, hogy egy teljesen dssze-
tett programmal allunk szemben, melyben
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nem csak Ugyességlnkre, de taktikai és
stratégiai érzékinkre is szikség van. A
szinvonalat tovabb emeli, hogy a jaték
négy oldal terjedelmd, igy a tébb napi,
esetleg heti folyamatos jatéklehetéség is
biztositottnak tinik.

1990-ben lépett a szinre (legalabbis C64-
en) Maci Laci, aki az angol nyelvterilete-
ken a teljesen értelmetlen Yogi Bear né-
ven valt népszerive. Az 6 fészereplésé-
vel készllt jatékokban talalkozhattunk
elész6r a Pal Developments nevével,

amely a késdbbiek folyaman a Hi-Tec
mellett, illetve azzal kardltve a Hanna-
Barbera produkciok leghivebb szamitégé-
pes terjeszi6i kozé lépett. A biztos siker

SHEETS

reményében azonnal két Maci Laci sztori-
val nyitottak, melyek egymastél fliggetle-
nek, s6t, stilusuk is jelentésen eltér. Mig a
Yogi and Friends egy meglehetésen bo-
nyolult labirintusszer(i maszkalés-ligyes-
segi jaték, addig a Yogi's Great Escape
egy kissé primitivebb Ugyességi arkad-ja-
tékban realizalodott. A programok nép-
szerliségére mi sem jellemzdbb, mint
hogy a kiilonféle torések miatt a két prog-
ram mintegy 6t cimmel terjedt el hazank-
ban.

Az 1991-es év slrd termésébdl lassuk
elészér a fentebb mar emlitett Scooby
Doo & Scrappy Doo cimd munkat. Sokat
fecsegni réla nem érdemes, ki kell probal-
ni. A szép grafika és a sok jo otlet mellett
a zene és hanghatésok is j0 benyomast
keltenek. Nem is beszélve a jaték kdzben
a fészerepld altal elfogyasztott mérhetet-
len mennyiség(i Big Mac és SOR hegyek-
rél. A programot a Hanna-Barbera studio
jovoltabdl a Hi-Tec Software jegyzi.

Egy masik - ekkorra mar szintén vilaghird
- cég, a japan Konami dobta piacra a
négy vilaghodité teknéc szamitogépes
feldolgozasat a Teenage Mutant Ninja
Turtless-t. Errél a jatékrol egydntetien
az a vélemény alakult ki, hogy csak a
cimszerepl6k hihetetlen népszerlsége

adta el a programot, mert a jaték igen
csunyara sikeriilt, a figurak roppant nehe-
zen kezelhetek, a terep szinte attekint-

hetetlen, és raadasul mindez négy oldal
unalomban vegyll el. Ha a Konami-tél
nem lattunk volna mar ennél sokkal de
sokkal jobb anyagokat, biztos azt tana-
csoltuk volna nekik, hogy hagyjak el a
szoftver-piacot.

Szerencsére egy évvel késébb egy masik
cég bebizonyitotta, hogy ebbdl a témabol
lényegesen tébbet is ki lehet hozni, most
épp Teenage Mutant Hero Turtless cim-
mel. Akar ketten is jatszhaté hamisitatlan
platform-jaték szép kivitelezésben, remek
hanghatasokkal, fél tucatnyi forgaté-
kényvvel. Egyedil Szecska Mester hiany-
zik a programbol, de sebaj, patkanybol
igy is van elég. (Gézaaal! Ne politizalj!)
Valészinlleg a C64 hattyudalat érzékel-
ték 92-ben j6 elére a Hi-Tec szakemberei,
mert egyre-masra adtak ki még addig ta-
lonban tartott 6tleteiket, melyek természe-
tesen az addig is jol bevalt Hanna-Barbe-
ra produkciok szellemi termékeire épiil-
tek.

Ezek egyike a Jetson csalad feldolgoza-

sa, mely némi j6indulattal a Flinstones
kékorszaki torténeteinek az (rkorszakba
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térténd lényegesen sikertelenebb athelye-
zésével jott 1étre. A jatékban egyedil Mr.
Jetson vesz részt, akinek segitségével
kilénféle targyakat kell megkeresniink a
nagyon is bonyolult felépitésd Grbazison.

! THE

JETS0NS
grlrirlrlrk : i

T THE

IFTSNNS
T alalalate

Ebben persze a szokasos csapdak, és
nehany robot is megprobal megakada-
lyozni minket, de ha van tlrelmink, ha-
mar kivégezhetd a program.
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Nem igy Augie Doggie & Doggie Daddy
térténete, amely ismét igazolja a régi iga-
zsagot: sikeres torténethez végy egy gye-
reket, vagy egy kutyat. Nos, ebben a ja-
tékban egy gyerek-kutya a fészerepld, igy
a siker félig mar megvan. S ha a jaték
szép és mozgalmas - mint ebben az eset-
ben is - akkor teljes lehet a siker. A torté-
netben egyébként Doggie Daddy - a ku-

tyapapa - rendet rakni kildi fiat a haz ko-
ril, akinek nem kis nehézséget okoz,
hogy az épiiletet megtisztitsa az egerek-
tél, legyekidl és csétanyoktol. Gondolom
mondanom sem kell, hogy szintén Hi-Tec
& Hanna-Barbera produkciorél van szo,
ez pedig egy bizonyos mértékd szinvona-
lat mindenképpen garantal.

A legvégére maradt a kedvencem. (Ennyi
elfogultsédgot engedjen meg nekem az ol-
vasd.) Legalabbis ifju titAn koromban ezt
a rajzfilm-sorozatot dijaztam a legjobban.
A cime a Flagos Futam volt Gézenglz
Gusztival, Merci Bercivel, a csini Dili
Dolly-val, na és a felejthetetlen satani ka-
caju Mardellel. Az eredeti torténet - me-
lyet persze hogy szintén a Hanna-Barbe-
ra stldio védetett le - mérhetetlen Gtletes-
ségét sajnos a nana hogy Hi-Tec adapta-
ci6 csak tbredékében adja vissza,

Mar egy ideje nem telik el Ugy hénap,
hogy ne jelenne meg az X-Ample-tdl vala-
milyen jaték. Ahhoz képest, hogy par év-
vel ezelétt még csak egy német demoké-
szité csapat voltak, elég szépen kinétték
magukat, s néhany, a nemrég megjelent
Quadrant-nal nagyobb anyag is szamla-
jukra irhaté.

Ugye milyen ismerds ez a szdveg!? Ne-
kem is... Hiaba, ez a kis részlet mar egy
kimentett billentydmakréban talalhato,
amit a megfelel§ alkalmakkor csak elé
kell venni. Tréfat félretéve, j6jjén a mese:
Valahol a vilag teremtése utan volt az az
id6, mikor még a tiindérek harcoltak a s6-
tét oldal teremtményei ellen, s a varazs-
las mivészete csak azok szamara volt
elérhetd, akik kialltak a legnehezebb pro-

mégsem okoz csalédast. Mivel minden
palya megoldasa két szalon fut, a valto-
zatossag is biztositva van. Egyrészt az
elsé részekben az autéversenyeken kell
helytallnunk - melyben persze béven ta-
lalkozunk zsakutcakkal, akadalyokkal -, a
masodik részekben pedig az 6rdogi Gé-
zenglz Gusztival kell dsszeszedetniink
az apré gonoszsagokhoz sziikséges tar-
gyakat, eszkozoket. Ha elsd nekifutasra
nem sikerllne, ne aggédjunk. Guszti min-
dig tudta a megoldast: ha mar semmi
sem segitett, csak elkialtotta magat - Mar-
del! Csinalj valamit! - és biztos, hogy min-
den azonnal megoldédott. Sajnos a mai
napig ez az utols6 igazan hasznalhaté
rajzflmes atirat a 8 bites gépekre, és
ahogy a sorozatok egyre alacsonyabb
szinvonalat, na meg a forgalmazék C64-
es érdeklédését elnézzik, mar semmi
jora sem szamithatunk a jovében. Ha
azonban valamely csoda folytan ezek a
magneslemezek fennmaradnak, nagypa-
pakorunkban biszkén mutogathatjuk
unokainknak, mivel mulattuk idénket egy-
koron, mikor ezek a kezdetleges és ne-
vetséges szerkezetek megjelentek a sza-
mitastechnika ma mar fénysebességgel
rohand fejlédésének kezdeti lépéseivel
egyidében. Biztos hilyének fog nézni a
gyermek, ha minden atmenet nélkil egy
sikeres palyateljesités utan felkialtok:

(Frédi utan szabadon)

Dzsambo Steven

bakat is. A mi mesénk is ebben az idében
jatszédik, a tindérek vélgyében. Gahan
volt a kiraly fianak és szeme fényének
neve, akivel a volgy napos oldalan élt.
Egy szép napfényes délutan tértént, mi-
kor a szivarvany milli6 szinben pompa-
zott, éppugy mint azon gyémantok egyi-
ke, melyek egy hosszl nap eredménye-
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ként keriltek Shawn apjahoz a folyé mel-
lett talalhato banyabol. Hajnalhasadtatol
lehetett hallani a madarak himnuszat a
fak arnyékabdl. Az elmdlt idékben, mikor
még Gahan kolyok volt, sokszor Uldégélt
azon a sziklan, mely az oregek idején a
volgy sotét és vilagos oldalat hatarolta el
egymastdl. Shawn, legjobb baratja is vele
volt azon a napon. Shawn 17 éves volt,
éppen egyidés Gahannal, csak egy picit
gyerekesebb, am Gahan is nagyon jél
tudta, hogy ez a kilénbség az idé mula-
saval majd eltlinik. Egyébként sokkal szi-
vesebben jatszott vele, mint barki massal,
aki kiralyi vérbél valé. Azon a napon épp
halaszni indultak, mikor megtamadtak
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6ket. Mielétt Gahan eszmélni tudott vol-
na, mar egy leirhatatlan fajdalmat érzett
és elvesztette eszméletét. Olyan volt,
mintha lathatatlan kezek ragadnak meg
lelked legmélyét. Csak alakok arnyékait
latta, olyan alakokét, amelyeket az iskolai
konyvekbdl ismert. A teremtmények Lord
Kyril udvarabol szarmaztak, aki a rossz
segitségével a voélgy sotét oldalat uralja.
Hosszu id6 telt el azota, napok egy almat-
lan alvasban, mely gy tdnt ellopja emlé-
keit. Egy lassan hallhatéva valé tavoli zaj
ébreszti fel almabol, szabaditja meg bor-
tonébdl, egy tavoli hang beszél hozza:

- Az én nevem Galvin, Gryak varazsléja
vagyok. A kozelben taléltalak meg egye-
diil és eszméletleniil. Ugy tiinik nekem,
hogy ami veled tortent, ...
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Gahan nem tudta mit akar az ismeretlen
mondani, hol volt, mi tortént vele, az em-
lékek halvanyak voltak. Nem volt biztos
benne hol van, ezért megkérdezte az ide-
gent:

- Mi tértént velem?

- Nagyon beteg vagy. Az Ardait harom
sziklaja mellett talaltam rad, eszméletle-
nil és sebesiilten, fegyverek voltak kori-
I6tted.

- Shawn! - kialtott fel Gahan elszérnyed-
ve. Hol van Shawn?!

- Senki mas nem volt a kérnyéken - felel-
te Galvin -, de kérlek fekidj tovabb, gyen-
ge vagy és sebesiilt.

Igen, Gahan mar érezte mellkasaban a
seb fajdalmat, melyet minden bizonnyal
az egyik tamado6 landzsaja okozoft. Gal-
vin enni adott neki, s ellatta sebeit gyogy-
fuvekkel, melyet Gahan halasan elfoga-
dott. Az elkdvetkezendd hetekben Gahan
allapota gyorsan javult, teste még fiatal
volt. Egy landzsa szlrta keresztll mellka-
sat és valami a fején is megsebesitette.
Az oreg varazslo ugy torodott Gahannal,
mintha az a sajat fia volna, igy csak idd
kérdése volt, hogy Gahan Ujra talpraall-
jon. Két holdtélte utan Gahan Gjra tudott
jarni, s ugy érezte magat, mint aki Gjra-
szilletett, de a vagyakozas benne a sziilei
és az otthona utan egyre erésebb lett, va-
lamint egyre jobban érdekelte, hogy mi
tértént Shawnnal. Galvin soha nem be-
szélt neki errél, s Ggy tiint, valami szor-
nylséget takargat. Az egyik gyodnydrl
este tortént, mikor Gahan és Galvin a le-
nyugvo napot nézték. s mint mindig, Gal-
vin torténeteket mesélt a letlint korok hés-
tetteirél. Gahan nem hallotta a szavakat,
s a varazslé észrevette, hogy a fiu gondo-
latai valahol egy masik vilagban jarnak.

- Mi bant? - kérdezte a varazslé. - Miért
nem mondiad el soha mi tértént?

Galvin Ugy gondolta, itt az idé, hogy a fiu
mindent megtudjon.

- Shawn-t Lord Kyril teremtményei rabol-
tak el, mert azt hitték a nyakaban logo
amulett alapjan, hogy 6 a kirdly fia. Az
amulettet, amelyet te minden bizonnyal
odaadtal neki, elkildték apadnak, s valt-
sagdijkent azt kévetelték, hogy apad adja
at a vilagos oldal uralmat, aki ezt meg is
tette. Apadat egy kastélyba vitték a volgy
mogé, s azédta senki se latta. A kiraly ba-
ratai embereket kiildtek megmentésedre.
Csak egy varazslo képességeivel és egy
oroszlan batorsagaval megaldoit fiatalem-
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bernek van esélye Kyril legy6zésére. Tu-
dom rélad, hogy a kiraly fia vagy, s latom
a tlzet szivedben. Rendelkezel a fiatal-
sag erejével. Mondd, akarsz a fehér ma-
gia szolgaja lenni, hogy legydzhesd
Kyrilt? Oszinte leszek hozzad, kiildetésed
kezdetétdl fogva hatalmas veszélyben le-
szel. A legveszélyesebb proba lesz, mely
az életben var rad!

- Készen éllok vallalni a feladatot! - Men-
junk az almok szobajaba.

Utazasuk tiz napig tartott, s megérkezé-
stk utan tovabbi varazslok csatlakoztak
hozzajuk. Gahannak harom misztikus vi-
lagot kell almaiban meghéditania, melyek
mindegyike tele van a legfurcsabb démo-
nokkal és boszorkanyokkal. Meg kell ke-
resnie és 6ssze kell szednie a magikus
targyakat, melyek Kyril legy6zésében se-
githetik. A szertartas megkezd6dott, a va-
razslék kort formaztak, majd egy rég elfe-
ledett nyelven kezdtek skandalni egy 6si
igét. Arkais fehér szellemeit idézték meg,
hogy fogjak és vigyék a kor kozepén allo
fiatalt az illizidk vilagaba. Villamok cikaz-
tak at a szoban, fények tancoltak a fala-
kon és a szoba megtelt a tiindérek éne-
kével. Gahan fényes fehér kezeket latott,
melyek elviszik 6t messzire, majd ela-
ludt...

S hogy mi tartozik ehhez a kis meséhez?
Egy gyonyord jaték, mely ismét bizonyitja
az X-Ample tehetségét. Remélem a képe-
ken is latszik, hogy nem beszélek félre.

Prunoki
Foto: Acs Zsolt
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Knax

Hat ismét itt volnank, hogy megismertes-
stk olvasoinkat a legujabb németorszagi
jatékterméssel. A két jaték kozil elsének
bemutatédsra kerll6t a legalabbis sza-
momra eddig eléggé ismeretlen nevi Del-
ta Systems készitette, s ha hinni lehet a
pletykaknak, a szponzoruk egy bank volt.
Hiaba, pénzhiannyal kiiszkédé programo-
zok sok mindent meg tudnak probalni az
igaz Ugy érdekében.

A jaték maga szamomra meglehetdésen
besorolhatatlan. Nem lehet igazabdél sem

a logikai, sem az ligyességi jatékok kozé
sorolni. A kerettdrténet helyett, mivel a
Knax esetében I|ényegtelen, foglalkoz-
zunk inkdbb magéaval a jatékkal.

A bejelentkezés egy latvanyos cimképer-
nydvel térténik, majd kivalaszthatjuk a ja-
tekosok szamat, a nehézségi fokot, vala-
mint a lehetséges két figura kozil azt,
amelyikkel jatszani akarunk. Ha megad-

tuk a jatékos nevét, egy felliinézetbdl ab-
razolt palya fog feltinni a képernyén. A
cél, adott id6 alatt az Gsszes lehetséges
mezd bejarasa. A palyan talalhaté egy

meglehetésen rondan kinézé izomko-
losszus, akinek feltett célja jatékosunk eli-
minalasa. A jaték kezdete utan azonnal
elindul felénk, s ha sikeril elkapnia, a ja-
ték véget ér. Hogy mi se legylnk teljesen
fegyvertelenek és elény nélkul, a palya
szele felé is elmenekiilhetink, ilyenkor az
ellenfél nem tud kévetni. Egy masik lehet-
séges menekilési mod a csapdak elhe-
lyezése. Mindegyik palyan adott szamu
csapda elhelyezésére van lehetéséglink.
Ha ellenfellink ralép egy csapdara, biinte-
tésként egy ideig ott kell maradnia, addig
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is mi szabadon mozoghatunk. Apropé, a
palyakat adott id6 alatt kell teljesiteni, a
hatralévé idét a képernyé bal oldalan ta-
lalhatd, a jaték soran folyamatosan fogyo
gyertya jelzi. Ha sikerllt az 6sszes négy-
zetet bejarnunk, s az izomagyd még min-
dig nem kapott el benniinket, tovabbme-
hetlink a kovetkezd palyara.

A jaték a bejelentkezd képernyén olvas-
haté szévegbdl itélve Amigardl lett atirva.
A programon latszik az, hogy az egyéb-
ként meglehetdésen szegényes alapotletet
a sok grafikaval fel akartak dobni. A prog-
ram elsé megtekintésekor ez még hataro-
zottan pozitivumnak szamit, am késdbb
mar zavard a sok t6ltés. Ha ez nem len-
ne, a jatékkal Ures perceinkben kelleme-
sen el lehetne szérakozni, de igy csak
nagyon ftirelmes embereknek merem
ajanlani.

Quadrant

Mar egy ideje nem telik el Ggy olyan hé-
nap, hogy ne jelenne meg az X-Ample-t6l
valamilyen jaték. Ahhoz képest, hogy par
evvel ezelétt meg csak egy német demo-
készité csapat voltak, elég szépen kinét-
ték magukat, s néhany, a most megjelent
Quadrant-nal nagyobb anyag is szamla-
jukra irhato.

Mint mar annyiszor, most is egy mar jol
bevalt alapdtletet dolgoztak fel. Egy nyi-
tott verembe hullé targyakat kell ugy terel-
nink, hogy azonos mintabdél minimum
négy darab keriljén egymas mellé. Eb-
ben egy masik jatékos, vagy masik jaté-
kosként a szamitégép probal megakada-
lyozni Ggy, hogy 6 is dobalja a sajat alak-
zatait. A szerencsésen kialakitott mini-
mum 4 darab ugyanolyan alakzatbél allé
sorok eltlinnek, s az eltiind alakzatok fe-
lett talalhatdk pedig a Tetrisbél ismert moé-
don lejjebb csusznak. Hogy ne legyen
ilyen egyszerl a dolog, az eddig megis-
mert alakzatokon (az egyik jatékosnak
kék, a masiknak pedig piros szind gémb)
kiviil még kettd eshet le. Az egyiket min-
den esetben a szamitégép iranyitja, s ez
minden funkcié nélkil elfoglal egy helyet,
evvel megakadalyozando, hogy valame-
lyik jatékos odahelyezzen egy gémbot. A
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negyedik alakzat a legmeglepébb: ez egy
rombusz, amelynek iranyitasat szeren-
csétél figgden vagy mi, vagy az ellenfél
kapja meg. Ha ez leesik, valamilyen, elé-
re meg nem hatarozhaté hatast fog gya-
korolni a veremben talalhaté alakzatokra.
Vagy mindegyik oszlop helyére rarak
egyet az elébb mar emlitett helyfoglalo
négyzetek koézil, vagy az dsszes palyan
talalhaté négyzetet eltlinteti. A joystick fi-
gyelését megkeverve megvaltoztathatja
az iranyitast, atszinezheti az alakzatokat,
s még kismillio hasonlo trikk elképzelhe-
t6 a jatékos akadalyozéasara.

A Knax-hoz hasonlé médon itt is sok esz-
kozt hasznéltak fel a programozok arra,
hogy az egyszerl alapétletet grafikakkal,
illetve hanggal feldobjak. A jaték minden
verem hatterekéent kilonb6zd, az X-Amp-
le-t6] mar megszokottan j6 minéségd ké-
pet t6lt be. A hangok kézétt hallhatunk di-
gitalizalt effektusokat is. Egyetlen egy do-
loggal van csak bajom. Aki az alapokat ki-
talalta, két jatékot otvozott egybe, az
amébat és a Tetrist. Mindkettd rendkivil
jo jaték, éppen az egyszerlisége miatt. Az
amdéba, kénnyen megtanulhaté szabalyai

ellenére meglehetésen bonyolult, nagy fi-
gyelmet igénylé jaték. A Tetris a megle-
péen kevés alakzattal létrehozott valtoza-
tos jatékmenettel nylgozi le az embert.
Ha a kettét 6sszekeverjlk, az améba el-

veszti sikbeli jellegét, ebbdl adédoan egy-
szerlbb is lesz. A forgathato alakzatok el-
tlintetésével a Tetris sem tud érvényesil-
ni. Ezen kivil a kilénbézé hokuszpoku-

szok az eredeti logikai jatékokba
beleviszik a szerencsejatékot, ami szerin-
tem ront rajtuk. A jaték mindenesetre
szép, s természetesen az is eléfordulhat,
hogy csak én vagyok ilyen haklis - ez
van.
Prunoki
Fotd: Acs Zsolt
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Baugur, a gazdag tengerparti varos ke-
reskeddinek karavanjait sorra kifosztja
egy ismeretlen, nagyhatalmu rablé, aki az
6ldoklések tuléléi szerint Kusbar hercegé-
nek nevezi magat. A herceg csapatai va-
ratlanul Gtnek rajta az Gton levé kereske-
dékon, s a katonak rohamat egy tlzlabda
elézi meg. Sem az Gtra indulé kereske-
déknek, sem az Gket biztositd varosi ka-
tonaknak nincs ellenszere a herceg rablo-
inak véaratlan és gyors rohamara, akiket
minden bizonnyal egy varazslé is tamo-
gat. Kusbar egy hénapon belll mar a ne-
gyedik karavant rabolja ki hasonlé méd-
szerrel, mikor a varos tanacsnokai 6ssze-
tlnek, hogy valami médot eszeljenek ki a
herceg megfékezésére. Szoéba kerill egy
esetleges hadjarat terve, amelyet azon-
ban katonak hianyaban kénytelenek el-
vetni. A karavanok nagyobb létszamu ki-
séretét hasonlé gondok akadalyozzak.
Kétségbeesésiikben mar a szomszédos
varosoktol is kérnének segitséget (amely-
nek tudvalevéleg még sokaig fizetnék az
arat), amikor az egyik tanacsnoknak
eszébe jut a megoldas.

Nekem volna egy otletem! Béreljink fel
idegen kalandozékat, majd azok végez-
nek a herceggel. Egy lada arany jutalom-
nak megteszi, s nekliink semmit sem kell
csinalnunk. Ezek a ma’ gyerekek pedig
szeretik a kalandjatékokat...

A tanacsnokok egyhanglan elfogadjak a
javaslatot, majd felbérelve a Klapanciusz
és Trurl mérndkparost, a felhivast kézzé-
teszik a kérnyezé csillagrendszerekben.

(Legnagyobb sajnalatunkra a mesemon-
do itt mesekeveredést kapott, s bevitték
az anakronisztizologiara, ahol is konzorci-
umot dltek felette a kor legnagyobb tudé-
sai, majd zart intézetbe utaltak, ahol min-
dennap kétszer megverik, hatha egyszer
meggyogyul. Nem kell aggédni, a verés
mellékhatasaira azért kap gyogyszert, s
ha mar meguntak, biztos el fogjak enged-
ni. A leirast innentél atutaltuk egy meg-
bizhatobb irénak, de a fentieket azért
kozzétesszik orszag-vilag okulasara.)

Trurl és Klapanciusz..., szoval a felhivas-
ra 6sszesen harman jelentkeztek: Mag-
nus a varazslo, Solmar a barbar és Talis
a boszorkany. Magnus a tlizhely melldl
kelt fel, hogy beszerezze az Uj botra va-

|6t, Solmar egy varazslé emberei elél me-
neklilve jutott el a varosba, Talist pedig a
falujabol Gldozték el, avval a Kkitétellel,
hogy esetleges nem kivant visszatérése
barki szabad prédajava fogja tenni. A va-
ros urainak doéntenilik kell: melyiket biz-
zak meg a nagy feladattal, ki fogja felol-
dani a gonosz herceg fenyegetését.

A jatek iranyitasa ettdl a pillanattél a ke-
ziunkben van, nekink kell valasztani,
hogy melyik karakterrel akarjuk jatszani a
torténetet. Solmar, bar életében egyszer
mar beleolvasott egy varazslékényvbe,
nem tud varazsolni. A varazslé nem tul-
zottan ért a fegyveres harchoz, a boszor-
kany pedig inkabb varazsolni tud, a harc-
hoz csak kevéssé ért.

A jaték soran az aktualis helyszint a ké-
pernyé aljan talalhaté kép jelzi, a sztorit
pedig elére felkinalt opciok alapjan ira-
nyithatjuk, mint az remélhetéleg a képe-
ken is latszik (jelenleg még nincsenek ké-
szen). Egy picit szerepjaték, egy picit ka-
land, a jaték ir6i megprobaltak egy kelle-
mes keveréket 6sszeallitani.

A cél nem rossz, de mint mindenen, ezen
a jatékon is latszik az az iszonyatos nagy
faziskésés, amit csak mostanaban kezd
par csapat ledolgozni. Latszik, hogy mind
a jaték kiadoja (Othis Software), mind a
készitéi igyekeztek profiként végezni a
dolgukat, par hiba mind a két fél részérdl
becsuszott. Ha a szerkesztéségnek kil-
dott példany mar a végleges valtozat, az
elég szomorQ, mert mar par percnyi jaték
utan talaltunk benne hibat. Szintén prog-
ramozoi hibara vall néhany olyan dolog,
mint az intro utdn megjelené gyodnyori
kék képerny6 (video reset utani allapot).
A kézikdnyv jo, csak nem kéne bele annyi
helyesirasi és stilisztikai hiba. Egy
gyongyszem: "A megfelelc cselekedet ki-
vdlasztdasa a szdvegmezdben Idthato le-
hetdségek mellett megjelenitett szamok-
nak megegyezd billentydk megnyomasa-
val lehetséges.” Arra, hogy ilyenek ne
csusszanak at, igazan lehetne figyelni.

Frunokf
Foto: Acs Zsolt
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Nem tréfadolog: tébb mint egy hénapja
kisért az orszag utcain a M.A.G.U.S., és
(igéretlinkhéz hiven kissé 6sszementen)
itt vagyunk mi is, hogy az eseménynek

orvendezzink. A "keményvonalas" GU- -

RU-olvasdk érémét fokozandé: idén mar
csak ezt a néhany oldalt ragadjuk el télik
- a szerepjatékosoknak pedig, akiket a
M.A.G.U.S. érdekel jobban, batran ajanl-
juk a februarban startolé nagy RUNA-t.

Az itt fennmaradt rovat f6 célja a figye-
lemfelkeltés lesz. It adunk hirt elészér az
elékésziletben 1évé kiadvanyokrol, me-
lyek mindkét lap vasarléinak figyelmére
szamot tarthatnak. Itt kozlink néhany
olyan fontos "aprosagot" is, melyek terje-
delmi vagy egyéb okbdl nem kaphattak
helyet a targyhavi nagy RUNA-ban, sét,
akadnak majd atfedések is. El tudunk
képzelni tablazatokat, helyesbitéseket,
melyek fontossagara az olvasok hivjak fel
figyelminket. A cél ilyen esetekben csak
az lehet, hogy a segédeszkdz minél tobb

jatékoshoz jusson el - olyanokhoz is, ‘akik
valamely okbdl nem valtak a nagy RUNA
eléfizetbivé vagy rendszeres vasarloiva.

E rovatra is all, amit terjedelmesebb test-
vére s a M.A.G.U.S.-kiegészitdk kapcsan
mar leszbgeztink: tartalmat igyekszlink
az igényekhez alkalmazkodva formalni.
Mit sem veszitett fontossagabdl, mint
Osszekotd kapocs a szerepjatékok és az
elektronikus  jatékok vilaga kozott -
olyannyira nem, hogy voltaképp csak a
cslcsa egy hatalmas jéghegynek, mely-
nek mélyén az elsé M.A.G.U.S. alapu
szamitégépes jatékprogram alkotdi tevé-
kenykednek. A premier 1995 tavaszara
varhato, s bar ez az idépont (a szamito-
gépjaték-ipar ismer6i és a gyakorlott
M.A.G.U.S.-varok szamara aligha megle-
pé mddon) jécskan eltolédhat, a tény tény
marad: rdvidesen Uj szinnel gazdagodik
kinalatunk, s a monitor-szerte folytatédhat
a kalandozas. Ami szinte mar bizonyos-
nak latszik: a program elészér PC-re jon

ki, a terjedelmének leginkabb megfeleld
hordozén, CD-ROM-on. Es kdveti majd a
tobbi...

Es ha mar a terveknél, igéreteknél tar-
tunk: valészinlleg még '94 folyaman
megjelenik az elsé ynevi témaja Dale
Avery-regény (magyar cime még nem is-
meretes), mely a déli Shadon birodalom
egy tartomanyéaba, a kies és titkokkal teli
Felféldre vezeti az olvasét. Chapman
<MI>Karneval<D>ja, a Gorduin-ciklus so-
ron kovetkezd kotete kissé megeldzi - er-
rél bévebbet a nagy RUNA-ban talalhat-
nak a széria kedveldi -, nemkullénben az
AD&D Forgotten Realms vilagaban jat-
sz6do kalandtorténet, R.A Salvatore So6-
tét elf trilégiajanak elsé kotete, melybdl a
nagy RUNA indulé szama részletet is k-
z06l. De hah... elég a szavakbél! Tovabb,
kalandra fel!

Gdspdr Andréas
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Sok olyan kérdées mertlt fel az utébbi id6-
ben, melynek megvalaszolasa nem tdr
halasztast, némely dolgokat pedig mi ma-
gunk szeretnénk tisztazni. A M.A.G.U.S,,
noha sikeréhez nem férhet kétség, ko-
rantsem tokéletes. A levelekben kapott hi-
bajegyzékeket ezuton is - kit tudja ha-
nyadszor - szeretném megkdszonni, ha-
talmas segitséget jelentettek. A hibak
gydjtése januar 20.-aval zarul le, az addig
kapott leveleket kozvetlenll fel tudjuk
hasznalni, &am az utanna érkezdknek is
ordlink - igaz, az altaluk javasolt hibaiga-
zitasok mar csak a nagy RUNA haséabijain
jelenhetnek meg. Mondom ezt azért, mert
februar végén megjelenik a M.A.G.U.S.
masodik, javitott kiadasa. Ebben az elgé-
peléseket, térdelési hibakat, no meg a
tablazatok kovetkezetlenségeit kiiszébol-
juk ki - arra azonban, hogy bévebben ki-
fejtsiink egy-egy kérdést, vagy jobban
megmagyarazzunk egy témakort, nincs
most lehetéséglink. Reményeink szerint,
a masodik kiadasban valtozik a papir és a
nyomas mindsége is, hisz ezek mind nem
ugy sikeriltek, ahogyan szerettlk volna.
Ha az istenek is ugy akarjak, a papir fe-
hér lesz és nem sérga, a szirke az szir-
ke, és a fekete is fekete.

Mas. Ambar januarra terveztik a nagy
RUNA megjelenését, mégis, hogy min-
denki megelégedésére szolgalhasson, a
februar 7.-ei kiadas mellett déntéttink.
Tehat nagy RUNA ezentil minden honap
7-én jelenik meg. Ugyancsak februartol
megindul a M.A.G.U.S. kiegésziték ara-
data. Elséként a "Készlet Jatékosoknak"
keriil az utcara, melyben a karaktergene-
ralashoz szlkséges Osszes tablazatot
Osszegylujtottik - ezt igen sokan kérték -
és tiz, négyoldalasra bévitett karakterlap-
pal egészitettik ki. A kévetkezé kiadvany
kezdé kalandmodul lesz, de marciusban
megjelenik egy 4-6. szintlek szamara ké-
szitett is. A Valhalla stab nagy erékkel
dolgozik egy kilén BESTIARIUMON,
melyben legkevesebb 150 Uj ynevi lény

A Valhalla Paholy

heded

leirasa és abraja lesz. Miutan azonban
hely és idéhiany miatt a M.A.G.U.S.ban
talalhaté Bestiariumban nem - vagy csak
alig - voltak képek, az kilén kétetben me-
gismételjuk az onnan is merés szérnye-
ket, ezuttal rajzokkal egydtt.

Tavaszi kiadasat tervezzilk a STAR
WARS szerepjatéknak, csupan a megfe-
lel6 idépont kivalasztdsa - és a nyomda
igérete hibadzik. A jogtulajdonos WEST
END GAMES ugyanis olyan min&ségi ko-
veteléseket tamasztott, melynek betarta-
sa ma Magyarorszagon meg igen ke-
mény didnak mutatkozik.

Megint mas. A Valhalla Paholy Kényvklub
tagjainak Uzenjik, hogy aki a tavalyi év
utols6 negyedében fizette be a tagdijjat
és még nem kapta meg a tagsagi kartyat
- ne aggodjon. A belépését az idei 94-es
evre konyveltik at. Ugyancsak természe-
tes, hogy a tavalyra igért kdnyveket,
amint megjelennek, elkidjik a tavalyi
megrendelSinknek, minden Ujbéli meg-
rendelés nélkil. Az ajandékkétet kicsit
csuszik, de azért nem marad el - sajnos
az év végi hajszaban a nyomda nem tud-
ta véllalni a relativ kis példanyszamu
(3500 pld.) kétet kinyomtatasat.

Szeretném nyomatékosan felhivni min-
den kedves klubtagunbk figyelmét, hogy
csak azokat a koényveinket és csak olyan
sorrendben tudjuk kildeni, melyek mar
megjelentek. Ha tehat egy kétet még nem
latott napvilagot, akkor sajnos nem kertil-
het postazasra.

HGYELEM!

A M.A.G.U.S név, log6, valamint az
emblémak, a jatékrendszer és annak
kifejezései a Magyar Szerzdjog altal
védett szellemi termékek, a Valhalla
Paholy Kft. bejegyzett védjegyei.

Barmilyen haszonszerzésre iranyulo
tevékenység, mely barmely formaban
hasznélja a M.A.G.U.S.-t, vagy annak
kifejezéseit, térvénybe (itk6z6, ami 5
evig terjed6 szabadsagvesziéssel sujt-
hato.

A jatékrendszerhez kiegészit6 anya-
gok, a jatéekrendszer védjegyeivel ella-
tott targyak, a jatékrendszerhez kap-
csolodd barmely kiadvany, cikk (kivé-
tel az egyeéebként jaték céljara nem
hasznalhaté ismerteté) megjelenteté-
se, forgalmazéasa blncselekmény, és
a Valhall Paholy Kft minden eljarast
kezdeményez!

FELHIVAS!

A Valhall Paholy Kényvklub telefon-
szama:

182-0430

Felhivnank minden tisztelt érdekl6dé
figyelmét, hogy ugyfélfogadast csak
hetkéznal 10 és 15 ora kdzott telefo-
non tartunk. Egyéb idépontokban a
konyvklubbal kapcsolatos kérdésekre
nem tudunk valaszolni. Kérjik, hogy a
kiadé munkatarsainak munkaja érde-
kében NE keressenek konyvklub dgy-
ben személyesen, vagy a megjelolt
idéponton kiviil telefonon!

A kiadoban régebbi és ujabb kdnyvek
sem kaphatok, vasarlasi igenylikkel az
utcai kényvarusokat, valamint a kony-
vesboltokat keressék fel!

Megértésiket koszonjuk!

RUNA
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A M.A.G.U.S. megjelenése 6ta hozzank érkezett levelek nagytébbsége - teljesen jo-
gosan - szemiinkre vetette az idérendi tablazat hianyat. Kaptunk persze egyéb javas-
latokat is, 4am azoknak a teljesitése meghaladja az itteni RUNA lehetéségeit. A mosta-
ni Kalendarium e hidnyossagot prébélja pétolni legalabb alapszinten, s remélem, a so-
kaknak segit az ynevi térténelemben tajékozodni. Elséiil Eszak-Ynevet keritettiik sor-
ra, mig a kdvetkezé szam a Sheraltél délre hliz6dé vidékrél ad majd szamot. Az iit
kozolt adatok olykor egészen pontosak, olykor - a torténetiras sajatsagait kovetve -
hozzavetblegesek. Az allamalapitasok idépontja mindig is kérdéses marad, hisz csak
a legritkabb esetben koétheté egy orszag sziiletése egyetlen évszamhoz. A kezdet id6-
pontjat - az esetek donté tobbségében - az adott orszag hagyomanyainak, legendai-
nak megfeleléen kdzoljik. (Az ynevi idészamitas alapja Pyarron megalapitasanak da-
tuma, tehat a varos felépllésének évét vesszik P.sz. 0-nak, mig P.e. - Pyarron el6tti;

P.sz. - Pyarron szerinti (utani) idépontot jeldl).

KYR BIRODALOM
Sziletik: P.e. 20.000
Bukik: P.e. 3012

(Masodik Gra-Tinol-i csata)

ANURIA
Szuletik: P.e. 3008

GODORAI BIRODALOM
Sziletik: P.e. 2968
Bukik: P.sz. 1024

GRO-UGON
Létezik: P.e. 2800-tdl
Egységes allam P.sz. 2310-16l

DAWA BIRODALOM
Szuletik: P.e. 2017
Bukik: P.e. 716

RIEKI DEMON-CSASZARSAG
Sziletik: P.e. 2259
Bukik: P.e. 698

THONGORIAI KIRALYSAG
Sziiletik: P.e. 1874

TITKOS SZEKTA
Alapitva: P.e. 1374

DORAN
Sziletik: P.e. 1214

NIARE
Sziletik: P.e. 806
Megnyilik: P.sz. 400-460

TENGERI VAROSOK
Sziiletnek: P.e. 698

VAROSALLAMOK
Sziiletnek: P.e. 698

ERIGOW
Sziletik: P.e. 472

EREN
Sziiletik: P.e. 411

HAONWELL
Sziletik: P.e. 411

GIANAG
Kezdddik: P.e. 411

TIADLAN
Kezdddik: P.e. 287

TORON CSASZARSAG
Sziiletik: P.sz. 175

KHARE
Sziiletik: P.sz. 279

DWYLL UNIO
Sziiletik: P.sz. 388
Egységes: P.sz. 1534

KELETI BARBAROK
Sziiletik: P.sz. 477

ILANOR
Sziiletik: P.sz. 576

RIEGOY VAROSALLAMOK
Sziletnek: P.sz. 930 kordl

ENOSZUKE

Szliletik; P.sz. 1131

TARIN TORPEBIRODALOM
Sziiletik: P.sz. 1179

SIRENAR SZOVETSEG
Szlletik: P.sz. 1196
OILAN

Szlletik: P.sz. 1199

ESZAKI SZOVETSEG

Sziiletik: P.sz. 1249

Doran csatlakozik: P.sz. 1457
Dwyll Unié csatlakozik: P.sz. 1678

KROVAL
Sziiletik: P.sz. 1710

ABASZISZ
Sziiletik: P.sz. 1742

INKVIZITOROK SZOVETSEGE
Alapitva: P.sz. 1891

IKREK SZEKTAJA
Alapitva: P.sz. 2176

KARD TESTVERISEG
Alapitva: P.sz. 2227

YLLINOR
Szliletik: P.sz. 3592

RUNA

SZEREPJATEK MELLEKLET |

FELELOS KIADO:
_ NOVAK CSANAD
UGYVEZETO IGAZGATO

ey e e

MUKATARSAK:
GASPAR ANDRAS
JAKAB ZSOLT
KOVACS ADRIAN
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Halih6! Jé reggelt/napot/estét/éjszakat minden-
kinek attol figgéen, hogy mikor keriilt abba a
felemelé helyzetbe, hogy az (j év elsé friss és
ropogos GURU-janak még frissebb még ropo-
g6sabb és nem utolsé sorban dupla méret( le-
velezését olvashatja. Nem kell persze megijed-
ni, a dupla méret csak erre a szamra lesz igaz,
a kovetkezére mar nem, mert akkor mar négy
oldalt kéne teleirkdlnom hillyeségekkel, és az
nekem mar sok. Ebbél a T. nagyérdema ari ké-
zonség mar ki is talalhatta, hogy ettdl a torté-
nelmi pillanattél kezdve a levrov. (ird és
mondd) kett6 oldalra novekedett. Hurra-hurra.
Jobb lesz ehhez hozzaszokni, mert ez most
mar igy is marad mindagddig, amig meg nem
valtozik. Mert 1994 a valiozasok éve lesz! Eb-
ben egészen biztosak lehettek, de errél most
nem Kkivanok részletesebben zagyvaini, mert
egyrészt minek, masrészt pedig még nem is le-
het pontosan tudni mindent, csak azt, hogy
nagy dolgok vannak készilében (mint példaul
a vacsoram, ami ha jol sejtem perceken belil
készen is lesz). Most lehet oriilni, ugrandozni,
kdrbeszaladni a szobaban, megfajni a szilvesz-
terr6l maradt papirtrombitakat stb, stb. Aztan
ha mindenki szépen Osszetakaritotta a nagy
éréminneplés kdzben keletkezett romokat, ak-
kor lehet szépen tovabb olvasni. Iit az ideje
ugyanis, hogy belekezdjunk szlrke kis életiink
megszinesitésébe.

Kezdeném is mindjart egy olyan levéllel, ami-
nek azt az elcsépelt és dogunalmas cimet is
adhatnam, hogy "A tévedések vigjatéka", de
nem teszem mert minekgViszont a levelet tel-
jes egészében lekdzldm, ami matdl kezdve
nagy dolognak szamit, §'mert errél le fogok
szokni, s6t mar le is szoktam (mondtam, hogy
valtoznak a dolgok). S6t, folyat teszek, amit ed-
dig még soha: a vélaszob{ai a levél kdzbe szlr-
va adom meg, mert félek téle, hogy a végére
érve elfelejtenék dolgokat. A levél ugyanis dog-
hossz( (legalabbis begépelni).

Szia Brazil! Tobb okbdl is frok nektek, agyhogy
pontokba szedem maga jat.

1. Emlékszel még a '91-es év Computer Kara-
csonyaira (hogyne emlékeznél, a Csoki-bulin ti
is ott voltatok)? Volt ugyeIEér a Csoki-576 party
a Puskin utcadban, meg az ArtGame (Led by
Gyu/MuffBusters) (Mi van??? - Brazil) rendez-
vény a BME-n (itt egyébként a kiszemelt Gsi
Toyotéat valaki elhappoltajelélem, egy bizonyos
Marinov Gabor: ugye,
sz6? Félek téle, hogy igeny (Pe rdla: ;
sose fogod elhinni, de tényleg ték szabdlyosan
nyerte meg azt a roncsol. - Brazil) Hogy a ketté
kézul melyik volt az anti, azt nem tudom, bar
szerintem mindketté. A rendezvenyek kiltétték
egymast, az egységes comp. karacsonyokhoz
képest total bukas volt mindketts. '92-ben Ggy
latszik, okultak a rendezék, mivel egy egyseé-
ges - és ami fontos: sikeres! - partyt rendeztek
a BME-n (Naivan azt hittem, nyerek a ti kis kor-
rupt tombolatokon - na sebaj majd idén!) (Hogy
te milyen kis kedveseket gondolsz rélunk. Mi
az hogy korrupt? Nono! - Brazi/) Erre idén? A
CoV és az 576 a szokasos (allitélag immar 10
éves) BME bulit hirdeti, ti pedig megint a Pus-

udo
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em Gaborcarél van azért a ket

kinnal jotték. A dolgok fenemod ismétlik egy-
mast, kivéve egyvalamit: kisilabizaltam, hogy a
BME-s bulin lesz a CoV, az 576 és a Csoki is,
a hirdetésekbdl itélve nagy erdkkel (videoer-
ny6kkel és egyéb igéretek). A BME mellett sz6l
az is, hogy ez mar egy befutott rendezvény.
lgaz ugyan, hogy a két rendezvényt csak 15
perc és egy belépddij valasztja el, de ezt mar
'91-ben tudtuk. A ti partytokrol egyelére annyit
tudni, hogy lesz, a Puskin utcaban és a masik-
kal egyidében. Azt hiszem mindkettére elme-
gyek ('91-ben is igy tettem), de remélem nem
lesz bukas egyik party sem. Ha kdzeledni lat-
tok, rejtsétek el a tombolat, kiilénben mindene-
teket elnyerem és még Shy kinétt pélojat is
kénytelenek lesztek eladni!

Stop! Egyes szdmi megszakitdsi és beledu-
maldsi pont. Végtelenil kényelmes és korrekt
helyzetben vagyok most, amikor vdlaszolok,
mert a leveled még a Computer Karacsony (to-
vabbiakban CK) elott jott, én meg bdven utdna
valaszolok. Szerintem mostanra mér te magad

is megbantad, hogy ennyit irldl és spekuldltal .

16k feleslegesen, mert remélem neked is fel=
tint, hogy csak egy CK volt. Mégpedig a Pm;-
kin utcdban, ahol mindenki, (ismétlem: minden-
ki) oft volt, akinek ott kellett lennie, és:senki
nem csindlt semmiféle antibulit. Lehet, hogy
feltdnt, de ha nem, akkor azért elarulom, hogy
ez nem a mi, vagyis a GURU, hanem mindenki
bulja volt. A GURU-ban azért jelent meg mds
(egyébként a jo) cim, mert hirszerzésiink hal-
latlanul jol mikddik és hat mem véletlend! dol-
gozik nekiink a CIA meg aiKGB is. Ebbdl is /at-
szik, hogy a nélunk lekd26lt informéacick mindig
iszonyd pontosak. Kivéve amikor nem. A 91-
es és 92-es CK-rol pedig most mar nem kiva-
nok vitat nyitni, mert foldsleges. Ha megkérhet-
nélek, te is fejezd szépen abba a fejlegetése-
ket, mert t6bb dolog miatt tgy tinik, hogy kissé
hidnyosak és néha tévesek az informacioid,
amik alapjan sok hilyeséget lehet gondoini. Ki-
méljik meg egymast, j67 El ne feleftsem: a
Shy dzeni, hogy a kindit poldi tovabbra sem
eladok!!! Ok, levél folytaldsa kovetkezik.

2. Sok Amigas, PC-s, 64'er ismersom van
(élé Atarist még nem sikerilt elejtenem), meg-
kérdeztem 6ket, és meglehetésen rossz véle-
ménnyel vannak a SEGA rovatrél. ime a véle-
ményink:

- nincs az a hiilye (még ha SEGA-s is), aki

LEVELEZES

elozo szam introjaban mar megiria, hogy miért
van, oft el lehet olvasni mindenkinek, azert
sem irom le még egyszer. Csak azt tudnam,
hogy miért kell egybdl valamit bdntani csak
azert, mert mas mint a 16bbi. Még csak helyet
sem vesz el az Amigds vagy PC-s jatekprogra-
mokidl, hat akkor meg miért akarjdtok régitén
kirobbantani az Ujsdgbol? A szemellenzdket is
nyugodtan le lehet venni, nem art néha koérdl-
nézni, hogy masutt mi Ujsag.

3. A Runarol: A M.A.G.U.S.-sal semmi bajom
(azon Kivil, hogy szerintem mar sosem fog
megjelenni), azonban Novak Csanad stilusat
‘nem szeretem (noha a VP a kedvenc kiadém).
Az a hangnem, ahogy Szigeti Sandor nagysze-
10 kritikdjara (Biborhold) valaszolt, arra vall,
hogy a kritikat nagyon nem birja (noha a kritika
hasznos dolog, segit a kritika alanyanak a to-
vabbi hibak elkerilésében. Delll Kritika nem
egyenfﬁ' az ostoba vadaskodassal, mindenben
hibat kereséssel. Mindenesetre, akarmit mond-
_jﬁn és irjon Novak baratunk, ez egy hasznos
" &s jo kritika volt!), elkévetdje szarkasztikus hu-
moraval (?) ostorozza. A Fantasyconon egyéb-
ként én is ott voltam, és a szervezés tényleg
nem volt valami cslcs. A ti telefonotokat is me-
gadtak info telefonként, csak az infot felejtették
el k6zdIni veletek (legalabbis a szamot felhivva
ezt hallottam).

Harmas szamu beledumdaldsi pont, minddssze
esak annyi, hogy részemrél no comment. En
nem volfam oft, ezért akarmit mondanék, az
nagy hiilyeség lenne. Taldan csak annyit, hogy
legkdzelebb majd valaki mdas megmutathaind
(duma helyett), hogy hogyan is kell egy ilyen
rendezvényt csindini. Tenyleg, megvetted mar
aMA.GUS.-t?

4. Roélatok: a papir GURU a hazai jaték-orien-
talt lapok kozll kétségtelenil a legjobb: kelle-
mes design, finom humor, leirasok a legijabb
anyagokrél, DEMO rovat stb. Hianyolom vi-
szont a régi lemez GURU-b6l megszokott "hé-
nap novellaja", vicc, "Jatékfuras" és még sorol-
hatnam mely rovatokat. Nem akarok vadas-
kodni, de ha a PC GURU-ra van idétok, akkor
a lemez GURU-t is feléleszthetnétek.

5. Questions: van-e még Equalizer (ha igen,
hol, hany szam, mennyiért)? Melyik volt a le-
mez GURU legutolsé szama (évfolyam/szam)?
Mi van a FISH akcidtokkal? Hany olvasotok

- ha eddig nem vetted volna észre, a rovat az
Amiga-PC erbket egyesiilt véleményre késztet-
te, ez az apokalipszis kdzeledtét hirdetd jel.

- ha mindenaron konzolt akartok, irjatok a
CD**-rél vagy a Jaguarrdl (bar ez nem annyira
konzol, de jatékgép), vagy valogassatok dssze
Ugy az Amiga/PC programokat, hogy legyen
konzol verzidjuk is (nem kénnyd feladat, azt
elismerem). Remélem mielébb Iéptek, mert ez
igy nagyon nem jo.

Keltes szamu beledumalasi pont, avagy apo-
kalipszis itt és most Azonnal tessék békén
hagyni a SEGA rovatot mindenkinek. Shy az

van?

Zarom soraimat, maradok hi baratotok, olva-
sotok: Gyula. Ul: Gyors valaszt kerek (t.i. kis-
dobos én is voltam - éljen a Mokus érs!) (Fe-
hér Gyula, Budapest)

Utolsé beledumaldsi, egyben valaszoldsi pont.
Annak roppantul érilék, hogy ftetszik a lap,
meg annak is 6riilék, hogy hidnyolod a lemez
GURU-t, csak ez utobbi problémddon aligha
tudok segiteni. Az ugyanis erds tulzds, hogy a
PC GURU-ra "van iddnk", mert mostansdg
semmire sincs /donk, de ha mar valamit csina-
lunk, akkor olyat csindlunk, ami jobban megéri.
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Es az nem titok, hogy a PC GURU egy igen
nagy sikert elért valami (példanyszamilag is),
amit megéri csindlni, szemben ugye a lemez
GURU-val, ami sokaknak letszik, de azért in-
kabb lemasoljak, mint megveszik... Kapizsga-
lod madr? A lemez GURU régi rovataibdl pedig
helyszike miatt nem Kerilhetelt bele sok min-
den a papirdjsdagba. Sorry. A legutolsé lemez
GURU az olyan régi, hogy mdr én sem emlék-
szem rd, de hdtha a Chri$ta majd szévegjavi-
tds kdzben beszur ide egy datumot évfo-
lvam/szam kiegészitéssel egydtt... (93/1-es
szam, azaz a lll. éviolyam 1. szama, mely ‘92
szeplemberében jelent migg - JOCO) Equalizer
most éppen nincs, de lesz még, csak varatok
ki a végét. FISH PD lemezek dgyében pedig

2n levelet imni, az egy
bevélt modszer. (Az egyszerdség keadvéért ide
szurom be az informdcick 1 és 930 kézéit min-
den Fish lemez megrendelheld - egy lemez ara
120 Ft + postakéliség - katalogus lemez nincs,
de a KingFisher program és adatbazisa segit-
ségével megismerhetd a lemezek tartalma. A
program és adatbdzisa ket lemezen kaphato
meg: 2, azaz kelld [ lemez és vélaszboriték (+
bélyeg!) kildésevel, vagy az ismertetett tarifd-
val megrendelhetd. - JOGO) Utolsé kérdésedre
pedig a pontos vélasz: sok :

Levél Amerikabél E
Hi GURU! Udvézlok mipdenkit odahazal En
egy eldfizetd vagyok, €s most éppen egy
egész évet logok. Nem mashol, mint Amerika-
ban. Pontosabban Philadelphia egyik kiilvaro-
saban. Mar augusztus vége o6ta itt vagyok, és
mér kezdenek jelentkezni az egyre sulyosabb
tinetek. Hogy milyen tiinetek? A Téth Gébor
levelében emlitett gépfliggdség tiinetei: napon-
ta 6rak eltéltése computer aruhazakban, az ut-
can az emberek leszolitasa, hogy van-e com-
putere stb. Mint az elé b_'_ekbol kideriilt, a gé-
pemet (PC) otthon hagytam. Egy szerencsém
van: j6 édesanyam utanam kildi a GURU-t!!!
(...) (Katona Tamas)

Meg vagyok hatédva. Detényleg. Kedves eldfi-
zetdnk még oly tavol kis GURU-jdnak szilo-
folajétol is gondol rank, } at ez jgazan rendes
dolog. Levelének tobbi részében egy csomoé in-
fot kézdl még mindenfélg do{gokrol de ezeket
nem csépeltern be, mert ugyan érdekes dol-
gokrol ir (drak, Sega-CO stb} de olyan hosz-
szan, hogy azt a kicsiny Ujjaim szémotteve ko-
pds nélkdl nem birndk ki Kilénben sem min-
denkit érdekelne (ez mos
mdsodik fele volf). Szegény
Jol birod a megprobaltatasokat /gy gep nélkdil,
és taldn mar az elvonasi tinetek is kezdenek
elmdini. Ha mégsem, akkor irtézatos sebes-
séggel szerezz be egy gepel, és olvasd tovabb
a GURU-t, az segit.

Heveny iskolaundor

Greetings for GURU! Fenékig tejfel az élet, ha
az ember a GURU Team tagja. Kiilénbdzé el6-
nyokkel jar: az ember jatszhat egész nap a Ci-
vilization-nal, Simant-tal, Simcity-vel, ha gy
hozza kénye-kedve: Wizardry 7-tel stb. Kilén
bejarati gépe van: Amiga 4000, PC AT 486

GURU 94/2

a megmagyarazas

stb... Azonkivil nem kell minden reggel (kivéve
szombat, vasarnap) arra ébrednie, hogy mar
nem alszik, és mar megint iskolaba kéne men-

- 486-0st kéne venni - killénben is, az iskola
karos az egészségre: 8x45 percet 1 helyen
Ulni, gerincferdiiles meg miegymas. A munka-
helyre is kdnnyebb szivvel lehet elindulni, ha
véletlenll épp a GURU fészerkesztéség az a
bizonyos munkahely. (..) (Farkas Laszlo,
Nagykorés)

Hat ennek a levélnek is csak az elejét irtam le,
ugy latszik ma ilyen nap van, de sebaj, a le-
nyeg azért benne van. Ne nagyon legyél rossz-
kedvd kispajias, majd kesobb rajossz, hogy
mennyire jo volt iskoldba jarni, igaz ezt annaki-
dején én sem gondoltam valamiért mindig igy.
Mondjuk tényleg jobban érzem magam azdla,
amiota nagyrészt azt csindlom, amihez ked-
verm van. Bdr a dolog nem pont dgy néz ki,
mint ahogy azt fe szépen elgondoltad. Tudod
azert az élet errefelé sem eppen fenékig tejfel.
Nincs példanak okaért mindenkinek kilén be-
jaratu 486-osa, de meg Amiga 4000-ese sem,
aztan gond van avval az egész napos jalékkal
/s, mert valamikor meg kell csindini azt a ne-
hédny oldal izét is, amit mi GURU-nak hivuak.
Kétségtelen tény azonban, hogy ehhez hozza-
tartozik a kiilénbézd programok jokedvii(néha
nem jokedvd) tesztelése, ami tényleg jo (Hletve
mint mondtam néha nem j6) dolog. Azt viszont
ne felefisd el, hogy ez mind-mind dlve térténik,
sokszor joval tovabb tart mint 8x45 perc, azian
ott van még az allandé joystickrdngatds, egér-
noszogatds, billentydverés meg iHyenek, hat mi
ez, ha nem loldlis egészségrongdlds? Na és
akkor még az allandé monitorbamuldst, levélol-
vasdst, postiazast meg mit tudom én mit még
nem is emiitettem s Most ddbbenek csak r4,

hogy mekkora mdrtirok Is vagyunk mi... Még
minalg irigyelsz minket?

Ujabb leragott csont

Hi Brazil! Akar hiszed, akar nem, raszantam

magam, hogy levelet irjak, raadasul pont ne-
ked - ez igazan megtiszteltetés, mivel nagyon
ritkdn szoktam levelezni - mivel lenne egy-két
megjegyzésem az Ujsaggal kapcsolatban. Sz6-
val, természetesen rendszeres olvastja va-
gyok a GURU-nak és Gsszességében az (jsag
nagyon tetszik, marhajo, kafa, csudaklassz, fe-
nomenalis, eget rengetéen réhdgtetd (humo-
ros)..., de azért van vele egy icipici hiba, még-
hozza az, hogy egy Ujsag elsédleges feladata
az |nformacm szolgaltatasa, aml sajnos csak

nem az esztetlkara forditjatok a Iegnagyobb
hangsuilyt. Persze ez nem azt jelenti, hogy az
egész lap fehér legyen rajta fekete betlkkel,
hanem egyszerlen a hattér ne legyen egyszer-
re t0l sok szind, példaul a szirke arnyalataiban
- ami néha fehér is - mert aztan amikor a szg-
veget fehérrel irjatok ra, eléeg kinos lesz elol-

vasni néhany mondatot. Természetesen az
esetek 90 %-ban hosszl szemnylvasztas és
néhany betld felismerése utan az ember végiil
ki tudja kovetkeztetni, hogy mit akart az Ujsagi-
ré6 mondani, de ennek a folyamatnak (egy
mondat elolvasasa) azért mégsem kellene ne-

gyed oraig tartania. (...) Na csao, viszlat, hel-
lo... Gdv, Daisyr (Antal Julia, Budapest)

Huha. Ugy ldtom, hogy itt a hirtelen felindulds-
bol elkévetett sulyos levélirds esete forog fenn.
Sajnos nem tudom, hogy mikori a levél (a pos-
fai pecsét olvashatatlan), de valahogy most
nem igazan érzem magamat kismalacnak a kri-
tika miattl. Vettem magamnak a faradisdgot és
sajat kezuleg (1)) atlapoztam az utolso harom
szamot (93/12, 94/1, PC 93/2), de olyan irtoza-
tosan szemgyilkos oldalakat, amikre Ugy altald-
wban fujni szoktak az olvasok nem nagyon talal-
\tam. Olyan kis atlagosan szineskéket igen, de
\szerintern azokért most nem jar a fekete pont.
Persze lehet, hogy mar teljesen hozzaszoktam,
\vagy valamilyen csoddt tett a szememmel a
doktor néni, nem tudom. Azért elgondolkoztunk
irajta hogy miképpen hdritsuk el a kézeljovo
iyen tipusu katasztrofdit, és jutott eszinkbe
szamialan szebbnél szebb (meg randa) gondo-
lat. Példsul lehetne a cikkek sz6 vegét a szer-
z0k sajat eldaddsaban (esetleg megzenésitve
é) CD-n vagy kazettan kiadni. Vagy csak si-

* man floppyn mellékeini a cikkeket, bar ez tul

kommersz dolog lenne, és kidldnben is, mit csi-
nalnanak a konzol tulajdonosok? Vagy lehetne
csindlni eqy GURU Hot-Line-t, amit minden
boldog és boldogtalan olvasé felhivhatna és
éldben kérdezheiné meg, hogy az x. oldalon
ugyan mar minek kéne oit lennie, ahol csak
nagy fehérség van. Esetleg tarthatnank foga-
ddéordkat is minden héten, mondjuk szerdan-
ként 20:00-tol 20:15-ig megfelel? Az is felme-
rift még, hogy taldn jobban oda kéne figyelni
az ujsag készitésénél, de ezt gyorsan elvetet-
ik, mert ami sok, az sok. Hat itt tartunk most.
Van valakinek valami jo ditlete kisdobosok?

Azt hiszem, van abban valami nagy igazsag,
hogy minden véget ér egyszer. Most példaul
elképesztéen rovid idén beldl lehizom a rolét,
és egy egész allé hénapig senkinek sem ha-
gyom, hogy olyan kicsinységekkel zaklasson,
mint példaul a tipikus "mar régen le kellett vol-
na adni a cikkedet" kezdet( népi monddkanak
a fulembe suttogasa, illetve késdbb Uvdltése.
S6t, nem vagyok hajlandd legalabb két hétig
levelekre se nézni, helyette inkabb csendesen
eljatszogatok a Disposable Hero nev( idegcsil-
lapitéval, vagy inkabb (azt hiszem ez lesz a
legjobb) altalanos és permanens bulizasba
kezdek. Szamitogép nélkiil. Ezt tudnam ajanla-
ni mindenkinek, de szigorian csak azutan,
hogy elolvastatok a GURU-t és megirtatok,

/i Olyeséget csinaltunk mar megint,
hova bujt el délutan a megérzésre atadott két-
hetes orangutanbébi, mitél esett le egészen
véletlenll a matektanar a székrél vagy miért
szeretitek jobban a spendtot mint a finomféze-
léket. Mert ezek a dolgok itt mindenkit elké-
pesztéen érdekelnek. Most viszont eljétt az a
pillanat, amikor a szokasos havi érsi gyllésin-
ket visszavonhatatlanul lezartnak mindsitem,
ugyhogy viszontlatdsra pajtasok. Tovabbra is
maradtam maximalisan a:

Brazil
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PC kislexikon - 2. rész

Amit fudni akarsz a PC-rdl, most itt megnézheted

ADATBUSZOK (FOLYTATAS)

PCI-BUSZ: Az Intel 0j, jovébeli szabva-
nya, mely a VESA-local busszal ellentét-
ben szigortan rogzitett specifikaciéval je-
lent meg. 64 bites és a VLB-hez hasonl6-
an a processzor sebességével jar. Mig a
Local-busz a processzor-busz kézvetlen
bévitése, addig a PCl-busz az EISA-hoz
hasonléan a sajat buszvezérlével rendel-
kezik. Ezaltal processzorflggetlen és bar-
mennyi ilyen bévitéhely lehet az alapla-
pon, akar ISA- vagy EISA-bévitéhelyek
mellett is. Jelenleg az ilyen rendszerd
alaplapok és bévitékartyak még kis szam-
ban és dragan kaphatok, de lehet, hogy
késébb vilagszabvannya valva elterjed.

PCMCIA-standard: Ez egy miniatlrizalt,
jovébemutaté hardware-bévitéhely, tele-
fonkéartyaszerd IC-kartyak szamara. Mo-
dem-, halézati-, memdaria- és adattarolo-
kartyak, féleg hordozhaté gépekben vald
felhasznalasara tervezte egy mintegy 300
ismert gyartébol all6 szbvetség. Harom ti-
pusa létezik: 1-es tipus: 3.3 mm magas -
memoriakartyak; 2-es tipus: 5 mm magas
- modemek, haldzati kartyak, SCSl-csato-
I6k; 3-as tipus: 10.5 mm magas - mecha-
nikus adattarolok, nagyobb 1/0-egységek.
Egyes Ujabb Amigakban (Amiga 600, ill.
1200) PCMCIA 2-es bévitéhely talalhato
meg . Az ilyen tipusa bévitékartyak elter-
jedése varhato a kozeli jovében, azonban
jelenleg még igen dragak.

A TAPEGYSEG

Ezek a tébbnyire észrevétlenidl mudkddd
alkatrészeknek kell, a szokasos konfigu-
racion kival, egy esetleges CD-ROM-ot
vagy streamert &rammal ellatnia, ezért le-
het6leg 200 Watt vagy annal nagyobb tel-
jesitményd tapot hasznaljunk.

GRAFIKUS KARTYAK

VGA és SVGA Néhany évvel ezel6tt még
a VGA kartyak voltak a csucsfelszereltsé-
gu grafikus kartyak, azonban azéta eltelt
egy kevés id6, igy a standard kivitelben
640x480 pont felbontas mellett 16 szint
nyljtva az Aar/teljesitmény skala végére
csusztak. Mara megszokotta valtak az
SVGA kartyak (Super-VGA), melyek ma-
ximalisan 1024x768 képpontot tudnak
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megjeleniteni 256 szinnel. Minél nagyobb
a felbontas és minél tobb szint kell meg-
jeleniteni annal lassabb lesz a képfrissi-
tés.

GRAFIKUS GYORSITOKARTYAK

A grafikus chip képes bizonyos Windows
alatt gyakran hasznalt feladatokat (vonal
hiazas, kor rajzolasa vagy terilet kitolte-
se) messzemendleg énalléan végrehajta-
ni. A CPU csak révid parancsokat kell eh-
hez kuldjon, hogy ezeket a grafikus pro-
cesszorba épitett funkciékat végrehajtas-
sa. A grafikus gyorsitochip-gyartok tabora
jelentésen kibévilt és jéforméan attekint-
hetetlenné valt. Egyike a legismertebb
gyorsité-chipeknek az S3-chip, az azonos
nevli gyartdétél. Az elsé S3-as chip a
86C911 volt, mely maximalisan 1024x768
pontot 256 szinnel non-interlace (reme-
gésmentesen) ad eld. A késébbi fejleszté-
sek a 924, 928, 801 és 805 megnevezés
alatt jelentek meg. A 86C928, a rendelke-
zésre all6 grafikus memériatél fuggden
akar 1280x1024 pontot 16.7 millié szin-
ben is képes megjeleniteni. Az S3-as ala-
pu gyorsité-kartyak konkurensei a kana-
dai ATI cég Mach32 alapu kartyai és a
csucs matematikai tarsprocesszorairdl is-
mert Weitek cég P9000-esén alapuld kar-
tyak. Ezeket a kartyakat Windows alatti
hasznalatra tervezték, igy DOS alatt nem-
igen hoznak gyorsulast. Egy kivétel azért
akad, a Magyarorszagon is igen népszer
Tseng ET4000 chip tovabbfejlesztésébdl
szuletett ET4000/V32. Az ezen chip-et
tartalmazé kartyak nemcsak Windows
alatt gyorsitanak, hanem az elismert
ET4000 szabvannyal is teljesen kompati-
bilisek a szokvanyos VGA-grafika terén.
Ezaltal a cslcssebességl grafikat igénylé
jatékokhoz, a gyorsito-kartyak kézil az
igen népszerd Cirrus chip-es kartyak mel-
lett leginkabb ezek ajanlhaték. (Ha lehet-
séges, a kozeljpvében tesztelni fogunk
eqgy ilyen kartyat).

Szinbéség

"Truecolor" Truecolor és Highcolor jelzik
az egyszerre megjelenitheté szinek sza-
mat( tébbnyire windows alatt). Hosszasan
a 256 szin volt a maximalisan elérhetd
legtébb szin. Egy magasabb (HIGH-CO-
LOR) szinmindség érhetd el a 65536
szinnel. A valédinak (TRUE-COLOR)

haté szinatmenetek 16.7 millié egyszerre
megjelenithetd szint igényelnek. Egy
high-color felbontas 800x600 ponttal mar
a félprofessziondlis képfeldolgozashoz is
elegendd. Az ehhez sziikséges grafikus
kartyak 2 MB memériaval 30 és 60 ezer
forint kézoétti aron kaphatdak.

Képfelbontas

640x480 pont 16 szinnel 262144 szines
palettabol. Ezekkel a jellemzdkkel vezette
be 1987-ben az IBM a VGA normat. 256
szint csak 320x200 felbontas mellett tu-
dott. Azel6tt a monochrome Hercules-, il-
letve a szines CGA- illetve EGA-kartyak
voltak hasznalatosak. Mara ezek abszollt
eltlintek a piacrdl, a VGA vagy annal jobb
kartydk az egyeduralkodbak. Super-
VGA(SVGA) 800x600 felbontast hozta,
mig az XGA (Extended VGA) 1024x768
pontot is képes megjeleniteni. A 14 inch
atméréjdi  monitorokat windows alatt
800x600 felbontas mellett 256 szinben
célszerd hasznalni.

Local busz grafika

Egy VL-grafikus kéartya csak jelentékiele-
nil nagyobb adatatvitelt produkal, mint
egy 16-bites grafikus chip-pel felszerelt
ISA-kartya. Az adatatvitel jelentésen me-
gugrik, ha a grafikus chip az adatokat 32-
ba, ahogyan ez az ET4000/W32 eseté-
ben torténik. A jelenleg igen kedvelt
GD5426 a Cirrus Logictdl csak 16 bittel
dolgozik. Azonban a 32-bites grafikus
processzorok is csak akkor mutatjak meg
maximalis teljesitményiiket, ha j6 vezérlé-
program (driver) van hozza, mely az ada-
tokat teljes 32-bit blokkokban tovabbitja.

DRAM és VRAM grafikus memaéria

Egy grafikus kartya 1 MB memoriaval
nem gyorsabb egy 512 KB-os kartyanal,
de nagyobb felbontast és tébb szint tud
megjeleniteni egyszerre. A tébbnyire fel-
hasznalt és olcs6 DRAM-okkal 1024x768
felbontas 256 szinben, 70, ill. 72 Hz képf-
rissitéssel még lehetséges, azonban en-
nél tébbre nem-igen képesek, mivel a
VRAM-okkal ellentétben nem lehet egy-
szerre olvasni belélik és irni beléjiuk. A
VRAM-okkal igen gyors képfelépités ér-
hetd el, azonban jelentésen dragabbak is.
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Grafikus meméria bévitése

A grafikus kartya vételénél érdemes fi-
veszink, hogy lehetéleg bévithets legyen
tovabb 1 MB-ra. Altalaban érdemes a ma-
ximalis kiépitésd (tébbnyire 1MB-o0s) kar-
tyat megvenni, mivel a memaoria késdbbi
bévitése koltséges mulatsag lesz. (Az 1
MB-os kartya kb. 1500 forinttal keriil t6b-
be a 0.5 MB-osnal, mig a bdvitéshez
sziikséges 0.5 MB meméria valahol 3000
forint kérdl van.)

MONITOROK

Ergondmikus Képismétlés A képismétlési
frekvencia (refresh) mutatja meg, hogy
egy kép hanyszor kerll masodpercenként
kiirasra a képernyére. Minél nagyobb ez
a frekvencia, annal tébbszér irodik ki a
kép, igy egyre kevésbé vibral a kép -> ke-
vésbé bantja a szemet. Olcso grafikus
kartyak és monitorok 60 Hz-nél tdbbet
nem-igen érnek el. 70 Hz-t6l kezdve lesz
a folyamatos munka a szemek szamara
kevésbé farasztd. Ezt a frekvenciat a kér-
tyanak és a monitornak is tudnia kell.

Interlace vagy Non-Interlace

Olecsébb monitorok a legnagyobb felbon-
tasokban interlace Gzemmédban muikéd-
nek. Ezt a technikat mar ismerhetjik a
TV-bél, melynek a képe két félképbdl all
ossze. Ott azonban, mivel sok a mozgéas
és tavolabbrol nézzik, jobban becsapha-
t6 a szem. A PC-nél ezzel ellentétben al-
talaban kozelrél nézink alloképet, raada-
sul tébbnyire a hattér is vilagos. Ezért a
szemink megdvasa érdekében célszerl
olyan monitort venni, amelyik az altalunk
hasznalt legnagyobb felbontast non-inter-
lace lzemmaddban tudja.

A monitor sugarzasa

A monitor kibocsat karos sugarzast, mely
fejfajast okozhat. Ezt felismerték a gyar-
ték is, és méara a monitorok tébbsége
csOkkentett sugarzasu (LA = Low Radiali-
on). Vasarlaskor, ha megtehetjik célsze-
ri megfizetni az arkilénbséget, és ala-
csony sugéarzasu monitort venni. A szigo-
ra svéd MPRII szabvany szerinti sugarza-
si szintet elér6 monitorokat érdemes
vasarolni.

HATTERTARAK

(hard diskek, winchesterek)
IDE-hard diskek
AT-Bus-(IDE-)Drive-ok (Integrated Device
Electronics) olcsék és elterjedtek. Az atla-
dum kozoétt vannak. Az iranyitd aramkor
magaba a drive-ba van beépitve. Ezzel
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magas adatatviteli értékek érhetdek el és
a vezerl6kartya ara jelentésen lecstkken,
hiszen csak tiszta adapter-funkciokat lat
el. Egy norméal AT-buszos vezérlére 2 db
hard disk és 2 db floppy-drive kéthetd ra.

SCSI

A Small Computer System Interface
univerzalisabb és jobban bévithetd, mint
az AT-buszos, de dragéabb is. Mig egy
AT-buszos kombi kontroller 1-2000 forint,
addig egy SCSI-kontroller 6-30.000 forint.
Azonban egy SCSI kontrollerre 7 egység
kétheté (hard disk, scanner, CD-ROM,
streamer, nyomtaté...). Ha egy AT-buszos
winchesteriink van és egy CD-ROM-ot
veszlnk SCSl-host-adapterrel, akkor ha
mas SCS| egységet is ra szeretnénk
csatlakoztatni, egy megfelelé SCSI BIOS-
t is kell vegylink mintegy 10.000 forintért.

Hard disk méret

Nehéz megmondani, hogy kinek mekkora
winchesterre van sziiksége, de az azért
tdmpont lehet, hogy 80 Mbyte-os win-
chestert vagy annal kisebbet nem is igen
gyartanak az ismert winchester-gyartok.
Mind a jatékok, mind a kilénbdzé fel-
hasznéloi programok egyenként 10-20-30
vagy akar tdbb Mbyte-t foglalnak, és ez
meég inkabb fokozddni fog. Jelenleg aki-
nek kevés a pénze, annak egy 120 vagy
170 MB-os hard-drive ajanlhato, de sza-

felbontas
[képpont]
640x480 16

256

65.536

16.777.216

paletta

800600 16
256
65.536
16.777.216

1024 %768 16
256
65.536
16.777.216

1280x1024 16
256
65.536
16.777.216

1600x1200 16
256
65.536
16.777.216

mitson ra, hogy hamar meg fog telni. Leg-
inkabb egy 250 vagy 340 Mbyte-os winc-
hestert ajanlanék, mivel azzal egy ideig
még el lesztek. Ezeknek az ara mara kb.
25.000 és 30.000 Ft kdzé sillyedt.

CD-ROM, mint adattarolé

Ha valakinél rengeteg anyag megfordul
rendszeresen (egy-kétszaz MB, akkor ér-
demes belegondolnia, hogy ha vesz egy
CD-ROM drive-t, akkor azon lemezenként
kb. 600 MB elfér, és egy ilyen CD-t egyes
cégek 5-10.000 Ft koérili aron megirnak
(anyagkoéltséggel egyiitt). igy ha utana-
szamol az ember, igen olcsé hattértar le-
het, azonban ehhez kell legyen mit felirni,
hogy legyen is valami azon a lemezen.

Streamer

Ha valakinek sok adata van amit tarolni
akar és nem akarja s(irdn hasznalni éket
(archivalni akar), akkor j6 megoldas lehet
szamara egy streamer. Ez egy kis specia-
lis szalagos magnd adattarolasra. Egy-
egy kazettara 120, illetve 250 MB adat fér
témoritve. Egy streamer 20.000 Ft alatt
kaphatd mar, és a kazettak ara 2.000 Ft
kérnyékén mozog. Egyetlen hatranya,
hogy ha a rarakott adatokat Ujra hasznal-
ni akarjuk, ki kell tdémériteni éket a winc-
hesterre.

Charlie

szinmélység minimum RAM

[MB]
4 0,25
8 0,5
16 1,0
24 1,0
4 0,25
8 0,5
16 1,0
24 15
4 0,5
8 1,0
16 15
24 25
4 1,0
8 15
16 2,5
24 4,0
4 1,0
8 2,0
16 4,0
24 6,0
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Ha éppen tjdonsagra vagyo ja-
tékosként kezdtél neki kedvenc
rovatodnak, kicsit le kell hogy
torjelek. Ugyanis most mesé-
I6knek, mesélni akaréknak sza-
nom a fétémat. Emiatt persze
nem kell eltekintened a végigolvasastol.

Az elmult hetekben egy gondolat érlelé-
détt bennem nyomasztéan. Ha a vallalt
veszélyért tapasztalati pontokkal jutal-
mazhatom a kalandorokat, akkor jobban
at kell gondolnom hogy miben nyilvanul-
hat meg a veszély. Mindig egyszer( és
megnevezhetd a forrasa?

llyen kérdések felmerllésekor hasznos
mas szerepjatékokhoz fordulni, és kikérni
az azokban elmélyedt jatékmesterek vé-
leményét. Hiszen ha veszélyrél van szo,
az AD&D szinte allandéan erételjes szor-
nyetegeket és ellenségeket emlit. Ezért a
tapasztalati pontok legmeghatarozobb
forrasa az, hogy a kalandok soran milyen
er6sek az ellenfelek. Méas jatékokban is
tényezé az ellenfél veszélyessége, de
van ahol a szerepjatszas vagy a humor
kap ennyire uralkod6 szerepet a jatéko-
sok dijazasaban.

Szerintem ez is olyan tényezd, mely me-
gadja az egyes jatékok arculatat. Ezért ha
az AD&D rendszerem bdévitem, nem adok
az Uj dolgoknak olyan fontos szerepet,
mint a kildetések teljesitéséhez sziiksé-
ges Osszecsapasoké.

Nos, kezdésnek "kiszabadkoztam" maga-
mat, amiért az kdvetkezé gondolatok nem
okoznak vilagrengeté valtozasokat az
AD&D jaték menetére. Két dolog kapcso-
l6dott 6ssze szamomra:

- Néhany jatékrendszer pontozza a vilag
puszta beutazaséat, és igy valé megta-
pasztalasat.

- A szélséséges kornyezeti viszonyok ve-
szélyesebbek lehetnek a képzeletalkotta
szornyeknél. Erre szazadunkban egyre
tobb példa van.

Gondold végig, hogy a jatékban mekkora
veszélyt és jutalmat jelent a harc a kilon-
boz6 ereji ellenfelekkel. Es olvasd el
ahogy a Gydrik Uraban Frodéék kiizde-
nek a vordskapui atkelésért. Vagy nézz
végig egy katasztréfafilmet. A jaték szem-
sz6gébdl itélve itt is, és a harcnal is ki-
16nbdz6 dobasok kellenek a kiizdelem si-
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keréhez. A harcnal tamadasdobas, az
ilyen akadalyok legyézéséhez kulénbdzdé
mentédobasok kellenek. Viszont egy ho-
vihar a kegyetlen sziklafalak kozt joval ke-
vésbé visszaverhetd és kézzelfoghato el-
lenség mint egy goblinhorda. Még kevés-
bé kézzelfoghato a jutalom a taléléséért.
Pusztan tdlélhetd, de semmi kincs. Telje-
sen jogos hat az ilyen akadaly leklizdésé-
nek tapasztalati ponttal dijazasa. Elvégre
harc, ahol a karaktereknek hasznalniuk
kell képességeiket, hogy ne szenvedje-
nek sérlléseket, és ne haljanak meg.

De nézziik csak az AD&D alap hozzaalla-
sat mindehhez: A DMG-ben a kérnyezeti
akadalyok és hatraltaté tényezék passziv
szerepet kapnak. A 125. oldalon levé két
tablazat felsorolja az altalanos formaikat.
A szakadd esd, mély sar, magashegyi
utak, szakadékok pusztan levonédnak
abbol a tavolsagbol ami naponként meg-
tehetd. Lehetdségszintli a megjegyzés,
hogy a mesélé igényelheti az akadaly le-
gy6zésének kijatszasat. Altalaban csak
megmondja hogy mennyivel lassult a napi
elérehaladas, esetleg megjegyzi, hogy
megerdltetd volt. Mivel ez nem jelent igazi
veszelyt, nem lehet tapasztalati ponttal ju-
talmazni.

Azért siklik at a DMG a részletek folott,
hogy a jaték tobbi részével iehessen fog-
lalkozni. De ha a partinak van ra hajlan-
désaga, vagy a mesél6 frissiteni akarja a
stilusat, érdemes a kijatszasra idét szan-
ni.

Arrél hogy milyen helyzetben mik jelent-
hetnek problémat, és azokra milyen
(mentd)dobasok megfelelek, dontened
kell. Javaslom kataszirofa és ati filmek /
kényvek atbéngészését. Nem hatrany
példaul Arthur Gordon Pym, a tengerész
kalandjait (Gjra)elolvasnod.

Maradjunk a hegyi hoéviharnal. Nagyon
képiesen kell leirni a szinhelyet, ponto-
sabban azt, hogy mi latszik beldle. Meg-
felel6 sdrlisegl csekkek dobatasaval fenn
kell tartani a jatékosok figyelmét és ér-
deklédését. Biztos j6 iranyba haladnak?
Amikor csak libasorban lehet haladni, tud-
nak figyelni a hatulsé karakterekre? Ha
Osszekotik egymast, nem sodorja el egy
Ugyetlen a tébbi tarsait? Felsorolok példa-
nak harom olyan dobast, amivel a problé-
makat kezelheted:

A haldlment6 hasznalhaté olyan helyze-
tekben, amikor a karakterek elfasultak, el-
faradtak, de nem akarnak lepihenni. Minél
tobbszér kell dobniuk, annal nagyobb
bintetés jar a dobasra. Az egészség
alaptulajdonsag értékét hasznalhatod an-
nak megbecsiilésére, hogy ki farad el ha-
marabb. Ha a parti nagy része megdobta
a mentddobast, magukkal vonszolhatjak
a maradékot.

Az atvaltozasmentd dobhatd végtagok el-
fagyasa ellen. DE, csak akkor kérd a do-
basat, ha egy karakter makacsul nem
tgyel teste védelmére. PIl.: ha allandéan
hallgatézni probal az élesen sivitd szél-
ben, lefagyhat a fiile. Ha betemeti a ho,
es megfagy, inkabb sebzdédjén amig meg-
mentik, de ne kelljien a kezét-labat utana
levagni.

A sarkanylangmenté dobhaté olyan hely-
zetben, amikor a karakternek magara ha-
gyatkozva kell életveszélyes helyrdl kitor-
nie. A dobast médosithatja a faradtsag és
a fizikai eré.

Abban az esetben, ha egy kritikus dobast
az egész parti elront, partihalal fenyeget.
Szerencsére ilyenkor mindig térténik vala-
mi véletlen, ahogy azt a kdnyvekbdl is
tudjuk:

Nem érnek a nagy szikla mogé fedezék-
be a kovekkel dusitott holavina elél. De
futds kozben a homezdé eltlnik a labuk
alol, és mind beesnek egy verembe. Pont
az utolsé pillanatban! Micsoda véletlen! A
lavina elseper felettlik, és magukra hagy-
ja 6ket a téli almot alvd mackéval. Micso-
da véletlen! Pont amikor kifogyna az élel-
muk! (Arrgh, a jatékosok igénylik, ha ilyet
javaslok.)

Jatékosaid ne csak tétlenul llve dobaljak
a kockakat! Legyen alkalmuk néhany az
Utjukba kerililé dolgot okosan hasznalni.
Pl.: legyézott ragadozo prémjébe bujni.
Eszembe jutott egy képsor a Birodalom
visszavag elejérdl, biddés egy helyzet
volt! A j6 dtletek maris tapasztalati pontot
érnek. Erezzék hogy van esélyilk a gy6-
zelemre, és ne fasuljanak el a reményte-
lenségtél. Az is fenntarthatja figyelmiket,
ha kicsit intelligensen valtoznak a rajuk
z(dulé természeti csapasok. Hiszen akar
rosszakaratl ellenségeket is sejthetnek a
hatterében. Es ha az egészen tiljutottak,
mindegyikiiknek életre sz6l6 emlék lehet,
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maradandébb nagy csatak sotét arnyai-
nal.

Egy egész jatékalkalmat is jol kitdlthet a
vad akadaly legy6zése, csak néhany
osszefutassal meg kell fliszerezni. Vedd
figyelembe hogy a viszonyok szélsésége-
sek, ez meghatarozza a helyi szérnyek ti-
pusat, és a csatak hangulatat is.

No, az adhato tapasztalati pont mennyi-
ség természetesen fligg a nehézségtdl,
még ha a SAJAT MAGUKNAK nehezitet-
ték is a helyzetet. Hiszen nagy veszély-
ben nagy jutalom rejlik. Ha alkalomhoz
ill6 felszerelés nélkil probalkoztak, tanul-
tak a leckébdl, legalabbis egy kis EXTRA
XP ezt fejezi ki. EGY KIS EXTRA, hiszen
a meggondolatlansdg nem dicséretes.
Hamar rajonnek hogy az EXTRA XP-ért
nem érdemes rendszeresen kockaztatni.

Lényeges, hogy csak ugy virtusbél, vagy
egy killdetés sikere érdekében szalltak
szembe a veszéllyel. Mindketté jutalmaz-
haté, de nem egyforma mértékben. Hi-
szen ha énszantukbdl, énmagukat kipro-
balni mentek, az batorsagra és érdekls-
désre vall. Ha pedig azért valasztottak
egy hihetetlenl kemény utat, hogy a ra-
juk bizott feladattal idében elkésziljenek,
az tovabba megbizhatdésagot és elkdtele-
zettséget is jelent.

Vegylk Ugy, hogy az adhatdé XP a parti
minden tagjanak jar, nem kell osztani a
létszammal. Ha tébben vannak, tobb tar-
sukra kell odafigyelniik. Ha kevesen, job-
ban kell tervezniik. Egykutya.

TERMESZET| AKADALY LEGYOZESE:
100-300 XP

TERMESZET| AKADALY LEGYOZESE A
KULDETES ERDEKEBEN: 150-500 XP

A pontos mennyiség kiszamolasahoz
hasznalhatod a DMG 125. oldal 75. tabla-
zatat. Minél tébb mozgaspont felhaszna-
laséba és sikeres dobasba kerll a tavol-
sag megtétele, anndl tébbet ér. Persze
adhatsz ennél joval tébbet is.

OPCIONALISAN: dalnoknak vagy erdéja-
ronak adhatsz kilén XP-t az ilyen utaza-
sokért. A dalnoknak kilénleges alkalma
nyilik dal, vagy hésies tdrténet irasara a
vad természeten vald atkelésrél. Az erdé-
jarénak csodalatos élményt nydjt, ahogy
a vad természettel szemben megmérette-
ti magat. Javaslom az akadalyban meg-
tett mérféldenként, az elkdltdtt mozgas-
pontok szamat. Ez, a vdrdskapuihoz ha-
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sonlé kiruccanasnal mérféldenként 10-40
XP. Szinhelyenként csak egyszer kapha-
t6 meg.

Magas szinten természetes, hogy elha-
nyagolhaté mindez a pontmennyiség. De
a szint a rendelkezésre all6 képességek
ésszerl kihasznalasat is jelenti. A jobb
mentédobasok, tébb HP, mindségi felsze-
relés nagyon csokkentik a veszély merté-
két, igy a jutalom sem lehet szamottevé.
Es a védévarazslatok, repiilé hatas, tele-
portvarazs arra van hogy felhasznaljak.

Végill: Hogyan épits fél egy akadalyt tgy,
hogy a karakterek élvezzék? Tudjad meg,
hogy a partit, mely féleg akadaly érdekli.
Olvassal arrél szélé kényveket, hogy job-
ban megismerjed. A f6bb AD&D vilagok
leirdsaiban néhany példa talalhaté. A
Greyhawk Adventures koényvben igazan
jo fantasy kérnyezetbe lévé akadalyok
vannak (Geography fejezet). Ekkorra
érezheted, hogy az adott akadaly milyen
erds karaktereknek vald. Tervezzél egy
stilusos kalandot. Ha dgy is oda fognak
menni, miért ne legyen kalandban is ré-
szik egyben?!

Az akadalynak készitsed el olyan léptéki
térképét, amin a parti mozgasa jol kévet-
heté. A parti erejének megfeleléen he-
lyezz el oda ill6 természeti akadalyokat.
Olyan kidolgozottan tervezz, mintha ellen-
ségekkel valé 6sszecsapast dolgoznal ki.
A jatékosoknak ez alapjan ird le a lathato
kornyezetet.

Helyezz el oda illé szérnyeket is, szintén
a parti erejének mértékében. Hogy min-
dez ne legyen merev, lemesélés kdzben
improvizalj. igy lehetéséged van mesélés
kézben jobban a parti helyzetéhez igazi-
tani.

Ha a jatékosok ezt mégsem élvezik, ne
mesélj nekik ilyet. Es ne legyen tul gyako-
ri az ilyen kaland, mert elszirkil. A vad
akadalyokat tovabbra is inkabb keriljék
ki, ha van ra lehetdségik.

Sajnos, a Hit Dice-szal kapcsolatos cikket
most sem tudtam helyszikében lekdzolni.
A cikkben foglalkozni szeretnék a Hit Dice
lehetséges alkotéelemeivel. Mit értek ez
alatt? A harci ismereteket, testi mérete-
ket, anyagi és szervi folépitést. Azokkal a
tényezékkel, melyekbdl akar kitalalt le-
nyek HD értékeit is helyesen meghataroz-
hatod. Ez hasznos kilénleges szérnyek
harckézbeni leirasahoz.
Hoild
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ELOFIZETOINK - NYERTEK!

Megforient a GURU MAGAZIN fanfaszfikus nyeremenysorsoldsal
A Jurassic Park pdlyazafon 1-1 darab eredefi Jurassic Park
jartekoft nyerf:

Kiss Marton Bp. Logodi u. 24. 4.em.

Kovdcs Zsolt Budakeszi IfjusAg u.6. 2/7
Liebe Istvdn Vecsés Agnes u.7.

Mdrton Attila Ujhartydn Nefelejcs u.9.

A GURU MAGAZIN az eldfizetoi kozoilt kisorsolfa az ACOMP KFT
ajandekar - egy darab Amiga 1200-as szamitogépet.

A nyerfes: Fadgyas Gdbor Bp. 1093 Kozraktér u.3.

GURU polot nyert:
Parkanyi Krisztian Gyéongyds Mérges u.1. IV/1.
Kérmosi Laszié Ulls Gyar u. 1,
Oertel Nandor Bp. XIV ker. Lipdtvar u.40.
Keresztyén Attila Bp. Il.ker. Frankel Led u.70.
Kaszil Tamas Szeged Szent Ferenc u.28.

Egy eves elofizefest nyert:
Klagyivik Zoltdn Bp. X.ker. Gyakorld u.4/Fszt
Sods Norbert Békéscsaba Felsékdrds sor 88.
lgaz Jozsef Szalkszentmdrton Néphadsereg u.60.

Valhalla kényvecsomagoft nyert:

Papp Ferenc Bp. 1203 Harsfa Sétany 13.
Tomor Tamas Bp. 2370 Dabas Il. Falu Tamas u.A/1
Csomos Istvan 3300 Eger Vorésmarty u.81.
Regbs Attila 6522 Gara Kossuth u.38.

J6 hir a szamitégep kedvelSknek! Az ismert szakuzlet Uj helyre koltézott.
A Kecskemeéti MUszaki Aruhdz emeletén Uj arculataval varja onodket az Uzlet. :
A megszokott udvarias kiszolgdldssal, a teljes Novotrade 2C termékskalaval varjuk Ont is.

o ' Egy kis izelité termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép Datasette
Commodore Amiga 500 Nintendo comp. jatékgép
Commodore 1541/ floppy RF Modulator
b

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogepes lapok s folydiratok, disk boxok szeles
valasztékban, szenzacios Commodore 64 jatekkazettak!.
6000 Kecskemét, Rakoczi Ut 4. (emeleten)

M
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Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A széveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztéségbe kildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndléi kézi-
koényv magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvd kezikdnyv az Uj
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A kdnyv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A kdnyv ara a Kiadénal
392 Ft.

Kaphatdé még: AMOS kézikdnyv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdekldni lehet:

Arany Sandor

Tiszaféldvar Oszél6, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Hihetetlendl j6 mindségl j, kis-
méretl hangdigitalizalé olcson ela-
dé Amigahoz.

Molnar Adam - Tel.: 1-768-249

12" szines monitor AMIGA szami-
tégéphez 11.900 Ft + kabelek, 12"
monochrom monitor AMIGA, C64,
Video, stb. 2.500 Ft + kabel. Er-
deklédni:

Nagy Norbert

3200 Gydngyds Bethlen G. u. 10/2
Tel.: 37/316-261

Eladé egy Amiga 2000-es 20MB
HDD, 3 MB meméria, OS 1.3/3.0,
XT kartya, hangdigi, scanner és
egy csomod lemez. Ara egyitt
70.000 Ft.

Nagy Attila - Tel.: 153-74-53

386 40 MHz 4 MB RAM, SVGA
monitor, 3,5" "B" drive, 1 MB Cir-
rus kartya, 1MB monitorvezérlé
kartya, 80 MB winchester, NXPRO
hangkértya, 100 db lemez, 1 joy-
stick 132 eFt-ért.

Ecker Balint

7500 Nagyatad, Hunyadi 10/A

PC! 386 40 MHz, szines VGA,
1MB RAM, 1.2+1.44 MB FDD, 40
MB HDD, sztereo hangkartya.
Most csak 90.000 Ft!
Tel.:252-0505

Amiga 1200-t vennék olcson. Ela-
dé 3,5" killsé drive.
Csész Gyorgy - Tel.: 56/375-496

Uj! C64-es tulajok! "Lolita lanyai"
erotikus regény szdvegszerkesztd-
re + Easy Script prg. lemezen
csak 95 Ft + postakoltség.

Pudics Péter

2721 Pilis, Lehel utca 13.

Eladd: C64+magnd 5500 Ft, CBM
MPS 802 printer + 0j festékszalag
8500 Ft, Philips zéld monitor 5000
Ft. Egyltt csak 18000 Ft + 2 joy-
stick ajandek.

Tel.: 118 -71-33/292 de.

Aron alul eladé % éves Amiga 500,
512 Kbyte-os bévité, Boot Selec-
tor, Chip-Fast RAM atkapcsold,
Amiga EuroScart kabel, lemezek +
tarté, mouse + pad, kényvek, por-
védoé!

ifj. Tizedes Csaba

2132 Fels6gdd, Ménesi u. 8.

A1200-on programcsere postai
uton. Gyula, Csaba, Berény és Bé-
késiekkel személyesen is.

Bajy Janos

5630 Békés, Kispince u. 33.

Keresek eladd DRAGON 32 vagy
DRAGON 64 tipust szamitogépet.
Lehetéleg mikédéképeset!

Cim: 7617 Pf. 58

Tel: 06-72/412-809

El6z6 Amiga-Hot lemezijsag, friss
j.leirasok, ismertet6k. szines ké-
pekkel. Ara: 165 Ft Maxell leme-
zen, postakéliséggel egyitt, vidék-
reis:

Amiga Hot - 1388 Bpest, Pf.: 96/62
megrendelhetd postautalvanyon,
vagy valaszboritékért info-t adunk.

Programokat cserélek PC-n. Listat
kerek!

Aradi Janos

1132 Budapest, Vaci 0t 10. fszt. 9.

Eladé 8372A AGNUS (1MB chip).
Démétor Mihaly

6800 Hoédmezbvasarhely,

Futé M. u. 17.

Commodore 1084S monitor
22.000 Ft, C64-hez: csomagradio
modem 8.000 Ft, EPROM égeté
2.500 Ft, Citizen interfész 1.500
Ft-ért eladé.

Magi Istvan

3532 Miskolc, Gyula at 54. 3/3
Tel.: (46) 337-074

ATONCE kartya A-500-hoz eladd!
100 %-0s AT kompatibilitas MDA-
VGA-ig.

Banosi Béla

7940 Szentlérinc, Pécs u. 23

LATTA MAR?

A legolcsobb hirdetesi lap.
Keresse az gjsagarusoknal!

Magyaerirdetési Lap

Kozponti hirdetésfelvételi iroda:
VIll., Jozsef krt. 69.

(Az UliGi Gttol egy sarok)




AMOS the Creator

Hibakezelés

Programjainkat altalaban 0gy prébaljuk irni,
hogy a futas kézben eléforduld események ne
okozhassanak a program szamara gondot.
Senki nem szereti, ha valamilyen hibas adat
bevitele utan a program leall és csak az elejé-
rél inditva folytathatja vele munkajat. Ahhoz,
hogy minden eléforduld extrém esetre felké-
szitsilk a programot, igen sok ellenérzésre van
szlikség. Minden kritikus funkcio elétt meg kell
vizsgalnunk a hibatlan mikédéshez szilkséges
feltételek meglétét. Gondoljunk csak a legegy-
szer(bb dolgokra. Ha egy file-t akarunk irni a
lemezre, meg kell vizsgalni, hogy irhaté-e, van-
e elég Ures hely rajta. Ha pedig egy képernyét
akarunk megnyitni, gondot okozhat a szabad
memoéria hianya. Egy nagyobb program esetén
mar nem ésszerl minden egyes hibalehet6sé-
get, azok el6fordulasi helyén ellendrizni. Cél-
szerlu tehat olyan magatoél a hibas folyamattol
kilénallé hibakezeld rutint Iétrehozni, ami nem-
csak érzékelheti a hiba kialakulasat, és mega-
kadalyozza a program ledllasat, de esetleg
meg is szlntetheti a hibat. llyen hibakezeld
eszkdzbkkel az Amos is rendelkezik. Némi el-
térés van az 1.3 és a Professional kozdtt (a
Pro. javara), de ezt a megfeleld helyen jelez-
zlk.

Egy hibakezel6 rutin szempontjabdl a legfonto-
sabb dolog az, hogy a hiba fellepese utan 6
kapja meg a vezérlest. llyen vezérlés atadasra
szolgal6 utasitasok az alabbiak:

On Error Goto ...
On Error Proc ...

Ha a programunk hibalzenetet jelezne, ezen
utasitasok utan a hiba egy csapdaba keriil és
csak a hibakezeld rutin minéségén mulik, hogy
onnan hogy jut ki. Nézziink egy egyszer( pél-
dat:

On Error Goto HIBA

- A hibakezelo csapda feldllitisa
A$="df0:pac.pic"”

- File név megaddsa
Load A§, 10

- Megprobaljuk a 10. bankba télteni
Unpack 10 to 0

- Kicsomagoljuk
Wait Key

- Varunk... -
End
HIBA:

- A hibakezelo rutin cimkéje

o4

If Errn=81

- Ha 'File not found!’ voit a hiba
A$=Fsel$(", ", "Load packed picture”)
End If
Resume Next

- Folytatds a hiba utan

Ebben a példaban arra késziilink, hogy ha az
A$-ban megadott file nem létezne, akkor egy
file selectorral bekérjik a file helyes nevét. Ter-
mészetesen megoldhattuk volna ugy is, hogy
mielétt beolvasnank a file-t, egy Exist fligg-
vénnyel megvizsgaltuk volna meglétét. Most a
példa egyszeriisége miatt ésszerdbb lenne az
utébbi megoldas hasznalata, am a fenti példat
vegylk Ugy, mintha egy komplex program egy
reszletét ragadtuk volna ki.

Nézzik mi is térténik, ha a megadott nevd file
nem létezik. A Load A$,10 utasitds nem hajt-
haté végre, ezért a program futasa a HIBA
cimkére agazik el. Itt megvizsgaljuk, hogy
tényleg az volt-e a hiba amire késziiltiink, és
ha igen, akkor bekériink egy file nevet, majd a
Resume Next utasitassal visszakerilink a hi-
bat kévetd utasitashoz. Ha valami mas hiba
kovetkezne be, akkor a HIBA rutin nem tesz
semmit. llyenkor a program futdsa véget ér
anélkil, hogy barmit is észleltlink volna.

A Resume utasitast 6nmagaban hasznalva, a
hibat el6idézé utasitashoz kerilink vissza.
Fontos, hogy a hibakezel6 rutinbdl csak Resu-
me utasitassal lepjink ki. Semmi Goto, Gosub!
A Resume utdn megadhatunk sorszamot is,
ilyenkor az azonos sorszammal megjeldlt sor-
ra ugrik vissza. Ha pedig egy cimkére akarunk
visszatérni, akkor a Resume Label <cimke-
név> format hasznaljuk.

Ahhoz, hogy megtudjuk mi is volt a hiba, az
Errn valtozét ellendrizhetjiik. Ertéke mindig a
legutolsé hibanak a kédja (lasd User Guide).
Ezt a valtozoét természetesen a hibakezeld ruti-
non kivil is lekérdezhetjik, és ha értéke 0, ak-
kor még nem lépett fel hiba. Amennyiben prog-
ramunk tal jol mdkadik, akkor magunk is gene-
ralhatunk hibakat.

Az Error k utasitas egy k hibakodu hibat gene-
ral. Gyakorlatilag akkor van értelme, ha egy
kdzvetlen ugrast akarunk eldidézni a hibakeze-
I6 rutinra. llyenkor az Errn értéke k lesz.

Az Amos Professional tovabbi szolgaltatasokat
is nyljt. Az Err$ valtozé mindig a legutobb fel-
lépett hibanak a szdvegét tartalmazza. A masik
Ujdonsag a Trap utasitas. Haszndalatara néz-
zlnk ismét egy példat:

Rem A Trap nem kompatibilis az Amos 1.3x-
szel
Trap
Load "Music",3
Trap Music 1
Screen Open 0,640,700,2,Hires
Locate ,6
Centre "Ha van elég memoria, szdl a zene!"
Cdown
Centre "Ha csend van, talan kevés a memo-
rial"

A Trap kulcsszo utan allo utasitas nem hajto-
dik végre, ha nem tudna hibajelzés nélkil vég-
rehajtodni. A fenti példabél régton kitlnik elé-
nye, hiszen nem kell semmi elézetes
vizsgalatokkal térédniink. Ha nincs elég me-
moéria vagy nem talalhatd a file, akkor egysze-
rien atugorja az elsé sort. Ha pedig az elsé
sort atugrotta, akkor a masodik sem tudna le-
jatszani semmilyen zenét, igy azt is atugorja.
Ha szeretnénk tudni, hogy az el6z6 Trap sora
veégrehajtodott-e, akkor ez utan helyezziink el
egy x=Errtrap utasitast. Az x az utolsd Trap
hibakédjat tartalmazza. Ha hibatlan volt, akkor
X értéke 0.

Ennyit a hibakrél. Most pedig vesstink egy rop-
ke pillantast a szamokra. Levelek is érkeztek
hozzank olyan Amos userektdl, akik kevesell-
ték kedvelt interpreteriik szamitasi pontossa-
gat. Nézzik mit tehetlink ez lgyben. A stan-
dard Amos-ban nincs lehetéségiink a szamita-
si pontossag javitasara. A Professional viszont
mar biztosit szamunkra egy olyan lehetdséget,
ami annyira késén keriilt megvalositasra, hogy
mar nem volt lehetéségiik a kézikényvben do-
kumentalni.

Set Double Precision

Ez a varazsszo, amit a program elsé soraban
kell elhelyezni. Ezutan valamennyi lebegépon-
tos miveletet dupla pontossaggal fog elvégez-
ni. Most mar nem akadaly a csillagaszati prog-
ramok elkészitése sem, ahol nagy sziikség le-
het a hagyomanyosnal pontosabb muiveletek-
re. Amennyiben meglévé programunkhoz
illesztjlik hozz4 a Double Precision-t, akkor a
Retokeniser accesory-t le kell futtassuk forras-
listankon.

Mara ennyit az Amos és a programozas vilaga-
bol.

Lazi & Angler
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PVTree 1.1

Fatol az erdot...

A tree programok szinte korlatlan lehe-
téséget nyudjtanak minden programozas-
sal ismerkedének és programozassal fog-
lalkozonak, hogy tudasat mélyitse, ill. csi-
szolja.

ime egy (azaz két) Gjabb megvalésitas.
A programot és MUI-t hasznalé valtozatat
grafikus kezel6i felllettel valdsitottak
meg. A programok segitségével lehetd-
ség van az abra autoscroll-os screen-en,
ill. ablakban térténé megjelenitésére, a fi-
le-ok neveinek kiirasat szabalyozni, a kiirt
nevekrél informacioét kérni.

PUTree request SR T (N ] =)
| Informations on "Format™ :
Type i File
Size in bytes ! 1289
Size in blocks i 26
Protections i —P-RHED
Last change ! Mednesday, September 2 1992 at 11:50:33 [0 1933 by P
| Conment : N
| Disk block i 8568 i -
Dk
c| PVTreeGUl vi.1 @ 1993 by Pascal Pens|m| !
Raot of the tree !
[Horkbench:Systen 18
| Display files
| ¥] Info Calor ﬂ
Hindow  Dynanic L
| 18| Hax recusivity

A program FreeWare, azaz szabadon
terjeszthetd, a szerzéi jogok figyelembe
vételével.

R R TR R R
NewMenu V4.17

Uj szelek...

Az Intuition Menu Replacement System
segitségével megvalioztathatjuk a meg-
szokott (és talan mar unalmas) meniket.
Az Intuition és a Gadtools library fliggvé-
nyeinek lecserélésével, 3D kinézetl me-
niiket kaphatunk.

FAniga Horkbench 1,146,792 graphics nen 8 other nen =]

H Henu Preferences il
_-’._l Hode: B HenuBar Aind PopUp
Ran Disk

Toggle: B Hever

|
L——‘ Screen Snap: 7|

Kork o Pointer Snap: |
st Keyboard: /|

i save | use |

mm'_ ¥|Backdrop (4]
Hindow Execute Conmand... PRME|
Icons, Redraw AL |
Tools Update ALL

Last Hessage

fbout. .. =32
L4l

Cancel |

: ‘Ilni:l:..
nﬁmlr

ewShel

Ha mar valtoztatunk, akkor legyiink ala-
posak - lehetne a program fejlesztSinek
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mottéja, igy nem alltak meg a fejlesztés-
ben, hanem Ujabb lehetésegekkel bévitet-
ték a programot. llyen lehetdség pl. a pop
up menik hasznalata, azaz nem kell a
screen tetejére vinni pointert, ha a meni-
bél szeretnénk valamilyen funkciét kiva-
lasztani. Lehet6ség van a menik haszna-
latara csak a billentylizet segitségével,
ekkor a jobb Amiga és Alt billenty(ik folya-
matos lenyomva tartasa mellett a nyilbil-
lentylkkel lehetséges a menilk hasznala-
ta.

A program sajat dokumentacidja szerint
a legtébb programmal egyitt mdkodik, ez
megegyezik sajat tapasztalataimmal, de
pl. a népszerd ToolManager program me-
nlivel gondjai lesznek, ha a NewMenu
elinditasa utan médositjuk a Workbench
screen-re felf(zott meniket. Negativum
még, hogy a program hasznalata némileg
lassitja a rendszert, és ott is megenged
t6bbszdrés menidpont kivalasztast, ahol
egyébként nem kellene.

PaletteTool 1.2

Workbench sok szinben

Ezzel, a csak Workbenchbdl indithato
segédprogrammal lehetéség nyilik a
Workbench (és mas public) screen palet-
tajanak szerkesztésére. A rendszerhez
tartozé Palette programmal csak 8 szin
allithatdo be, a WorkBench altal hasznalt
szinek. E segédprogrammal a tébbi szin
allithatd be, nem szerkeszthet6 0, 1, 2 és
3-as szin (a Workbech szinei), valamint a
paletta utolsd6 négy szine (szintén a
Workbench hasznalja), valamint a 17, 18
és a 19-es szin, mely a pointer részére
van fenntartva.

Show | Sprd | Copy | Undo ||

Cycle | ) Foruwd If|

Spd ___=mf 28 (F Revrs 2]

A program mikédéséhez legalabb 32
szind WorkBench képernyét kell hasznal-
ni. A szerkesztési lehetéségek a kdvetke-

zOk: szinbeallitas, masolas, szinatmenet
készitése (spread) és kétiranyu color-cyc-
ling. Ez utébbi féleg mas programokkal
(pl. Windowblender) egyutt érvényesiil.

A program szabadon terjeszthetd;
68020, 68030 és 68040 valtozatban léte-
zik.

English Test

Tanuljunk n;efvekeﬂ

Elészér fordul elé, hogy egy magyar
programrél irhatok ezen a lapokon. Az
AMOS klubmozgalom aktiv részvetelével
szlletett meg a kdézépfokd allami nyelv-
vizsga tesztjére felkészitd, teszieket tar-
talmazé program.

A program demoja egyetlen, 50 kérdés-
bdl allé tesztet tartalmaz. A teljes - tébb
mint 1000 mondatot tartalmazé - regiszt-
ralt verzié 150 magyar forint elklldésével
kaphaté meg, mely tartalmazza a lemez
arat és a postakoltséget is. A program le-
hetdséget nyujt arra, hogy grafikusan is fi-
gyelemmel kisérhessik fejlédéslinket, a
tesztek megoldasa soran lehetéség van a
beépitett angol-magyar szétar hasznala-
tara is.

T R
[Uictionary

Although the question was easy, ¥ boys were able to ansuer it.
Missed: 0

Althoush the question was easy, few bovs were able to answer it
a little
R S |

Sajnos, a csak 1200/3000/4000-es gé-
peken m(kodé program rendelkezik né-
hany szépséghibaval is, melyek egy ré-
sze az AMOS hibdja (pl. nem tdmogatja
Promotion programok hasznalatat, letiltja
a screen valtast és a hattérben futé prog-
ramokat stb.), masok pl. a magyar nyelvid
részek borzalmas helyesirasa, program
AMOS-os kinézete (aki mar latott néhany
AMOS-ban irt programot az tudja, hogy
mire gondolok) a szerzdk hibaja.

Ertékelends a szerzék szandéka, to-
vabba az, hogy az angol teszt mondatok
jobb helyesirasuak a magyar részeknél.

(JOCO)

99



Jaid A Gali

Kbszéntdm olvaséimat az 1994. év elsd
Imagine oldalain. (Bar nalam még 1993
decembere van.) Megmozdult az alléviz
kedvenc programunk koéril, szolgalhatok
néhany friss (mikor ezt irom, mar akkor
sem teljesen friss) hirrel. A legfontosabb,
hogy az Impulse (ismét) bejelentette a
program 3.0-s verzidjanak kézeli megje-
lentetését. Ennek azonban most nyoma-
tékot is adott a 2.9-es valtozat kiadasaval.
A program eljutott a GURU-hoz, igy hoz-
zam is. Ez semmiképp sem nevezheté
teljes verzionak, inkabb amolyan el6zetes
villogtatas. - -

Elérebocsatom, ezzel a programvaltozat-

tal nem kivanok részletesen foglalkozni,
de ismertetés szintjén szot ejtek réla. Az
"Uj" Imagine annyira nem tekintheté iga-
zan Ujnak, hogy még a program ikonjanak
attervezésére sem futotta az idébdl, csak
a nevét valtoztattdk meg. Marmint ennyi
latszik kivilrél. Inditas utan a szokott szi-
nosszeallitassal jelentkezik be kedven-
clink, de a logo képet kissé megvaltoztat-
tak. Az "Under Construction" utal arra,
hogy ez, a programmal egyetemben még
valtozni fog.

A program felépitése kisértetiesen hason-
lit elédjére. Ha nyitunk egy Uj projectet,
rogton szembedtlik, hogy a rendering ta-
mogatja az AA chipset-et, lehetéséglnk
van HAMS8 és 256 szinl képek generala-
sara is. Természetesen ez az Amiga val-
tozatra igaz.

Ujdonsag a Spline editor, amelyben nem
poligonokbél, hanem B-Spline-okbdl épit-
hetjik fel targyainkat. Itt van lehetéség a
font objectek készitésére is.

A mar megszokott editorok nem sokat
valtoztak. Atdolgozasra egyik sem kerilt,
nagyobb fejlesztést csak a Detailon és a
Stage editoron hajtottak végre. Ez a val-
toztatds szinte csak abbdl all, hogy né-
hany Uj, igen hasznos funkciét épitettek

96

be. llyen példaul a Deformations funkcio-
csoport, amelyben néhany fontos torzito-
muveletet talalunk, pl. a csavarast.

A régi szerkezetet alig valtoztattak meg.
llyen jelentéktelen valtozas példaul, hogy
a Mold miveletei kozill kivették a rafeszi-
tésekkel kapcsolatosakat és attetiek a
New Stuff mentibe, Conformations dssze-
foglalé néven.

Errél jut eszembe, az U] funkciék nem a
végleges helylkon, hanem egy kilon me-

niiben, a mar emlitett New Stuff-ban van-

nak. = 4

A Stage editorban is talalhatunk néhany
Gj, j6l hasznalhaté funkciét. Példaul a
perspektiva ablakban az egérrel allithat-
juk'be a nézépont tavolsagat, fiiggetleniil
a siknézetekben érvényes nézdéponitavol-
sagtol. A Perspektiva nézet frissitése is
megvaltozott. Mar interaktiv transzforma-
ci6 (példaul targymozgatas) kdzben is va-
I6s id6ben mutatja a kameranézetet..

Masik hasznos dolog a Stage editorban,
hogy megjelenithetjik a kamera és az ira-
nyitott lampak latészégét. Bekapcsolva
ezt a funkciot, egy drotvazas gula mutatja
meg merre néz a kamera, vagy merre su-
garoz az adott lampa.

Masik jelentds Ujitas a Stage editorban a
Layer-ek, azaz rétegek bevezetése. Aki
ismeri a CorelDraw 3.0-t, annak ez mar
ismerds lehet, aki nem, annak elmondom.
A program 100 réteget kezel. Ezek nem
térbeli rétegek, hanem struktarélisak.
Amikor egy targyat betdliink, meg kell
hatarozni melyik rétegre kertljén. Bonyo-
lult scene felépitésekor zavaré lehet a
sok felhelyezett targy, raadasul frissitésiik
is jelentés idét vesz igénybe. Ebben az
esetben meghatarozhatjuk, hogy csak
melyik rétegeket rajzolja ki a program.
Azok a targyak, amelyek mas rétegekre
lettek felhelyezve, nem jelennek meg. En-
nek ellenére azok jelen vannak, a kész
képre is rakerilnek.

Hogy egy targy melyik rétegen van, azt
az Action editorban tudhatjuk meg a
lyr:XX feliratbél, ahol XX a réteg szama 0-
tol 99-ig.

Jelentés valtozdson mentek keresztll a
program beépitett matematikai textarai.
Talan ez az egyetlen, amit igazan tovabb-

FrOwe

fejlesztettek. Az altalam probalt valtozat-
ban 66(!) textura talalhaté. Ebben benne
van az el6zében is |étezett 14, de 56 Uj
textarat is létrehoztak. Hogy ezek milye-
nek, tapasztaljatok ki magatok, itt nincs
hely ismertetni mindet. Mellesleg meg-
jegyzem, a texturak bedllitasainak rovid
leirasa tébb mint 25 A/4-es oldalt tesz ki.
A program sebessége legnagyobb sajnéa-
latomra nem véltozott. Lassulast egyalta-
lan nem vartam téle, de hogy nem gyor-
sult egy szemernyit sem, az mar
bosszant6. Most persze nem irtam igazat,
a program igen is gyorsult. Tesztjeim sze-
rint kb. 1.5 %-ot. Ez nem semmi!

Osszefoglalasul, a program sok (j funkci-
éval béviilt, amelyek szinte mindegyike
hasznos és jol hasznalhato, de ennél jo-
val tobbet vartunk. Remélhetéleg a végle-
ges 3.0-s véltozatot még jelentésen to-
vébbféjle'sztik.._ Ha nem igy lesz, program-
valtasra kényszerulok, amit annal is in-
kabb sajnalnék, mivel az Imagine-t tébb
mint harom éve, a Nagy El6éd, a Turbo
Silver és a 0.99-es Imagine verzié 6ta
megelégedéssel hasznalom.

Van egy masik hirem is az Imagine vila-
gar6l. Bar ezt is tdbbszér megigértem,
nemsokara megjelenik egy konyvem,
amely az Imagine programrél szél. Nem
mentegetdzni akarok, de eddig azért nem
adtam ki ezt a kdnyvet, mert vartam a
3.0-t. Most, hogy annak megjelenése
elérheté tavolsagba kerilt, én is elszan-
tam magam. A tobb mint egy év varako-
zas alatt folyamatosan hizott a kézirat,
igy most valosziniileg két kdtetes lesz a
mu, amibél az elsé kdtetnek nem kell fel-
tétlendl megvarnia a program végleges
véltozatanak megjelenését. Remélem
ennyi onreklam még elmegy, de most
mar tényleg fogjunk neki a rovatnak.

A mai két oldalt, illetve ami maradt beléle,
kérdések megvalaszolasanak szenteljik.
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Készéndm jol vagyok. Ez is egy vélasz
volt.

Tobben kérdeziték, az Imagine tud-e me-
lamorfozist késziteni két targy kozott.
lgen, tud, de néhany megkdtés van erre
vonatkozdlag. A kiinduldsi és a cél targy-
nak azonos szamu pontbdl, élbol és feli-
letbol kell alini. Elméletileg elég ennyi,
gyvakorlatilag azonban ahhoz, hogy jol
nézzen ki az atalakulds animdcié, ennél
tobb kell.

A telies megértéshez egy kis hattérsztori”

tartozik. Az Imagine objectformatumaban

a TDDD-ben (Three Dimensional” Data
Description) egymas utan, serban vannak

eltarolva a targyat alkoté pontok konr'(’ii-

natai. A mi esetiinkben a sorrend a fon-

tos. Amikor két targywkozétt atalakulast
szamol a program, a kiindulasi targy min-
den pontjat a céltargy azonos sorszamu
pontjainak koordinataiba viszi at, mikoz-
ben az attribitumok is atalakulnak. Ha a
két targyban a pontok nem azonos struk-
tura szerint helyezkednek el, zagyvasag
johet ki a morfézisbél. Prébald ki ennek
szemlétetésére egy disk primitiv atalaki-
tasat koppa. Torténetesen e két targy
azonos szamul pontbdl, élbdl, fellletbél
all.

Azon néhany ember szamara, aki nem
tudna hogyan kell Iétrehozni a morfozist,
most elmondom. Maradjunk az el6zd pél-
danal, a korongnal és a kupnal. Az Action
editorban hozz létre mondjuk 25 kockas
animaciét. Add az elsé képkockahoz a
korongot. Ugyanebbe a sorba helyezd el
a kupot is, a 2. képkockatél a 25.-ig. Az
Objects File Info kérdezdjében van egy
input mezd, Transition frame count né-
ven. Ide kell beirni, hany képkocka alatt
torténjen a targy atalakitasa. Jelen eset-
ben ez legfeljebb 23 lehet, mivel az 1.
képkockan a kiindulasi targy van, a 25.-
en pedig a céltargy. Ha ide pl. 10-et irsz,
a 2. képkockaban elkezd6dé atalakulas
10 kocka alatt végbemegy, a 12. kocka-
ban mar a céltargy lesz lathato.

Nos, kdzben megosztottam veletek a
morfézis készités titkat. Mint mondottam
azonban, ez nem biztos, hogy ugy fog ki-
nézni, ahogy elképzeltiik. Ezt a problémat
ugy oldhatjuk meg, hogy azonos alap tar-
gyat hasznalunk mind a kiindulasi, mind a
céltargy elkészitéséhez. Az alapul hasz-
nalt targybol torzitassal, a pontok atren-
dezésével készitsik el a targyakat.
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A masik eset, hogy nem a targy alakja
valtozik, csak az attribdtumai. Ezt a mor-
fézist minden probléma nélkil elkésziti a
program, mivel itt nem kell a pontok hely-
zetét valtoztatni.

Méasik kérdés. "Egy targyat lehet-e 6nallo-
an manipulgini, ha az csoportba van két-
ve mds targyakkal, vagy eldtte szét kell
szednj ezt a csoportot?”

A véalaszom, igen lehet manipulalni a cso-
port szétszedése nélkiil is. Ez volt a révid
valasz, most kifejtem bévebben is. Elébb
a csoportszerkezetrél. Az Imagine-ben a

csoportok, mas néven "Group"-ok szll6-

gyermek hierarchia szerint épilnek fel,’

ahol minden gyermek félarva. Ez annyit

jelent, hogy minden targy, amely a cso-
portban van, egy nala hierarchikusan ma-

gasabb poziciéban 1évé targyhoz kapcso-

Iédik Minden térgy csak egy magasabb
de alacsonyabbal amelynek 6 a szulo
targya, barmennyivel lehet. Minden' cso-
portban van egy olyan targy, amelyznek
nincs felmendje, ez a legfelsé szulé. Tﬁbb
targy csoportba kotésekor az lesz a szii-
16, amelyiket el6bb 'valasztottad ki az
dsszekapesolaskor, a tobbl ennek iesz a
gyermeke. Amikor /egy- csoportot kap-
csolsz egy targyhoz, kétféle médon johet
létre kapcsolat. Ha a targyat valasztod ki
elébb, a csoport legfelsé sziléje ennek a
gyermeke lesz, az 6 gyermekei tovabbra
is beléle szarmaznak, de az egész cso-
port eggyel alacsonyabb szintre kertl. Ha
a csoportot valasztod ki hamarabb, a
targy a csoport legfelsé sziildjének a
gyermeke lesz, azonos hierarchia szintre
keriilve, mint a mar ott Iévé gyermekek.

Az el6z6 példaban csak olyan csoportrél
volt szo, amelyben egy szilé van, akar-
hany gyermekkel. Mi a helyzet dsszetet-
tebb csoportoknal, ahol a gyermek egyut-
tal sziilé is? Nézzik meg a kdvetkezé ké-
pet. Ezen van egy gémb mint &nallé targy
és egy tébb szintd csoport. Minden tar-
gyat szamokkal jeloltem. Az 1-es szamu
henger a csoport legfelsé sziilje, ennek
két gyermeke van, a 2-es kup, és a 3-as
gdémb. A 3-as gdémbnek egy gyermeke
van, a 4-es torus, amibél két henger, az
5-0s és 6-0s szarmazik.

Jeldljuk ki elészér a 7-es szamu 6nallo
gdmbot, majd az 1-es hengert. Csoportba
kotés utan a kdvetkezé struktira alakul ki:

Valaszd ki most az 1-es el6szér, és utana
a 7-est, a létrejové hierarchia a kovetke-
26: - ‘

Ezzel nem merlltek ki a lehetéségeink,
mert ha most példaul a 3-ast valasztod ki,
az mindsil legfelsé szilének. Pick Go-
ups-ban ugyan is mindig a valasztott
targybol lefelé kovetkezé csoportok va-
lasztédnak ki. Tehat a 3-asra klikkelve a
3, 4, 5, 6 targyak lesznek kivalasztva, a 3-
as pedig legfelsé sziléként viselkedik.
Minden midvelet, mint példaul a mozga-
tas, vagy az attribltumbeallitas, ezeken a
targyakon hajtodik végre.

Ha el6tte kiveszed a csoportbdl a 7-est,
beflzheted ide a harmas ala. A masik
valtozatot, hogy a 3-as félé tedd be szllé-
nek, csak akkor tudod végrehajtani, ha
elétte szétbontod az 1-3 csoportkapcsola-
tot, mivel minden targynak csak egy szi-
I6je lehet.

Ha idaig vilagos, térjiink vissza az eredeti
kérdésre. Hogyan lehet csoportban I1évé
targyakat énalléan manipulalni. Azt, hogy
alcsoportokat hogyan lehet, mar lattuk,
tegylk fel, most csak a 3-as targyat akar-
juk elmozgatni, de a leszarmazottait nem.
Ehhez at kell térni Pick Objects médra,
azaz ezt a menupontot kell kivalasztani a
Mode meniibél. Ha ezutan klikkelsz pl. a
3-asra, csak az valasztodik ki.

Aurum
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AMIGA

ALTERNATIVE TEXTURES 3D vol. 1.

ALTERNATIVE TEXTURES 3D vol. 2.

Amiga Miracle Piano

AMOQOS 3D

AMOS Professional

AMOQOS Professional Compiler

Amos Creator

Art Department 2.3

Art Department Professional

Bars & Pipes Professional

Brilliance

Broadcast Titler2

Broadcast Titler Prof. FONT pack +
FONT enhancer

Clarity 16

Caligari 24

Caligari Broadcast

Deluxe Paint 4.5 (AGA)

Deluxe Video lll

Directory Opus

Expert Draw

Final Copy |l

Image FX

Montage 24

Morph PLUS

PageStream 2.2

PageStream Business Formula

PASCAL Compiler

Pen PAL

REAL 3D Classic

REAL 3D V2

SCALA 500

SCALA MM210 Professional

SCALA MM300 Multimedia (AGA)

Scenery Animator 4.0

SAS / Lattice "C" Compiler vé6.1

Triple Play PLUS

TypeSmith

Vista Pro v3.0

Vista Scape Maker v3.0

Wordworth 2.0 (AGA)

X-Copy Professional

SOFTWARE
e B S T A e e |

DISTRIBUTION

Alt.Images 5.900.-
Alt.Images 5.900,-
Mindscape 59.900.-
Europress 5.500.-
Europress 7.500.-
Europress 5.500.-
Europress 7.500.-
ASDG 28.500.-
ASDG 11.000.-
Sounworks 43.500,-
Digital C. 28.500.-
Innovision 45,900 -
Innovision 32.500 -
AVR 24.500,-
Octree 18.900 .-
Ocftree 76.900.-
Electronic Arts 14.900.-
Electronic Ars 14.000.-
Innovatronic 9.900.-
Gold Vision 5.900.-
Softwood 13.500.-
GVP 27.500.-
Innovision Tech.  54.000.-
ASDG 29.900.-
Softlogik 14.900.-
Softlogik 6.900.-
Hisoft 16.500.-
Softwood 5,900,
RealSoft 27.000.-
RealSoft 72.900.-
Scala 15.500.-
Scala 35,500,
Scala 72.900.-
Natural Graph.  12.500.-
SAS Institute 51.900.-
Blue Ribbon 32.500.-
Softlogik 24.500,-
Reality Labs 9.900.-
Megagem 9.500.-
Digita 16.500.-
Cachet 6.900,-

Figyelem! A hirdetésben megadott drak az AFA-t NEM tartalmazzdk!
Minden dltalunk forgalmazott software jogtiszta, eredeti, regisziralt,
angol nyelvd verzid!

AMIGA-Software Distribution
THALYMPEX Co.

1077 Budapest, Baross tér 16.
Tel/Fax: 141-44-14

TODNTT 1118
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Az AMIGA szerviz cime és telefonszama megvaltozott!

Amiga 500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, PC-hez winchesterek:

2.8% 40 MB - 13.900,- 60 MB - 16.900,- 80 MB - 21.900,-
3.5": 120 MB - 20.900,- 210 MB - 24.900,-
A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal 3.500,- Ft

A1200/A600-ba A beszerelés megvarhato!

AT-BUS winchester controller 0.5/2/4/8 MB memaria bévitési lehetéseggel

A1000/A500(+)-hoz, nagy atviteli sebesség 13.900,- Ft
AT-BUS winchester controller A1000/A500/A500+-hoz 7.500,- Ft
1.76 MB HD drive A500+/A600/A1200-hez kiilsé: 14.900,- Ft
belsé: 12.900,- Ft
KickStart atkapcsold, hogy a tébbi program is fusson...

A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal 5.200,- Ft
A500-on V2.x vagy V3.x ROM-mal 6.200,- Ft
A1200 4 MB 32 bites memaria bévité éraval 31.900,- Ft
512 kB memoria bévité A500- és A500plus-hoz 3.000,- Ft

MathCooprocessor PC AT286-hoz 500 %-0s matematikai
gyorsulas 2.000,- Ft

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesztés nélkiil
Az 4rak az AFA-t és egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore szamitégépek teljeskoérd javitasa.

Vidékre utanvételes csomagkildés.

Regiusz Kornél - Nyitvatartasi id6ben telefon: 127-9735
Budapest XX., Osz u. 10. - Nyitva: H, K: 14-19 Sz, Cs, P: 9-14

A GURU Magazin céges és magan
terjeszttket keres vidéken!

Szamitastechnikai Gzletek, egyéb
boltok és magan személyek
jelentkezését varjuk a
183-72-99-es telefonszamon.

Kedvezd terjesziési feltételek!

AMIGA JATEKOK: C-64 JATEKOK

Dark Spyre Elven Varrior
Double Double (4 jaték: TV- X-Out

sports Football, Basketball, Garrison
Lords of the Rising Sun, To Be On Top

Defender of the Crown)
The Fool’s Errand

Vampires Empire
Down At The Trolls
Suspicious Cargo Legacy Of Llylgamyn

The Colony
A fenti programok megrendelheték a GURU postacimén:

Fuzzba
Turn It II
1399 Budapest, Pf. 701/765

Demolition
Iron trackers



 NOVOTRADE 2C Kft.

Mega Drive 23.400 Ft
kazettak 3.630-7.220 Ft
Master System 10.500 Ft
kazettak 2.440-6.320 Ft
Game Gear 17.400 Ft
kazettak 2.660-5.810 Ft
Fénypisztoly 2.600 Ft
Control Pad 1.400 Ft

Kiegészitok
Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tépé 370 Ft
Monitor Filterek 700-850 Ft
Quick Shot Il Plus Joystick 850 Ft

Szenzdcios Arak!
Festékszalag vasar Epson,
STAR tipusu printerekhez!

Araink az AFA-t tartalmazzak!

520 STFM szamitégép
1040 STFM szamitogep
1040 STE szamitégép
Monochrome monitor
SC1224 color RGB monitor
SF314 kiils6 floppy ST-hez
Lynx Il

Lynx tapegység

Lynx jatékok

Atari 78000 videojaték

Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35. Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933

19.990 Ft
36.990 Ft
46.990 Ft
19.990 Ft
24.990 Ft
9.990 Ft
15.990 Ft

990 Ft
2.500-4.500 Ft
5.990 Ft
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Az Amiga fo felhasznaldsi terilefe a videografika, amely hosszu idén keresztil egyet jelen-
tett az Electronic Arts nagyszerd termékével a Deluxe Paint-tal. Nos ennek dgy tdnik vége - a
Digital Creations léirehozia azt a programot amely szinte minden paraméterében lekorozi a
DPaint-et. Ez a szoftver nem mas mint a Brilliance.

‘A Brilliance egy tetszetds ki-
nézetl fekete dobozban érke-
zik, amelynek elélapjan a jol is-
mert Brilliance - tengerpart rek-
lamkép all. A dobozt felnyitva
harom lemez, egy kézikdnyv, a
2. joystick port-ra helyezendd
hardverkulcs, regisztracios
kartya és egy Brilliance posz-
ter kerdl el6. A hardverkulcs
kisméretld, de nem tartalmaz
tovabbvezetést, igy a portot
mas eszkozok elol elzarja.

A megkozelitéleg 200 oldalas
kézikonyv = jol szervezett,
koénnyen attekintheté és harom
jol elkilonithetd részbdl all: a
"Quickstart", amely a tiirelmet-
leneknek ' szo6l; a  "Tutorial",
amely példakon keresztil mu-
tatja be a program hasznalatat, valamint
a "Reference”, amely az-dsszes funkcio
részletes leirasat tartalmazza.

A Brilliance programcsomag tulajdonkép-
pen két programbél all: "Brilliance” ez a
regiszter alapu valtozat (max. 256 szinig),
"TrueBrilliance" a 24 bites, ill. HAM rajzo-
lashoz. Ezek egy-egy lemezt foglalnak el,
mig a harmadikon a program lehetéségeit
magyarazo kepek és animaciok talalha-
tok. A TrueBrilliance lehetéve teszi 24 bi-
tes grafikdk készitését alapkiépitésd Ami-
gakon is! A program HAM-ben vagy
HAMB8-ban mutatja a munkaképernydt mi-
kézben a belsé szindbrazolas 24 bites. A
végeredményt tetszélegesen 24 bites
vagy HAM (HAMBS) képként elmenthetjlk.
Nehany aproé kiilénbségtél eltekintve a két
program teljesen megegyezik egymassal.

A program lehetésegeinek részletes is-
mertetése messze meghaladna e cikk le-
hetéségeit, ezért a tovabbiakban az ezen
a téren szabvanynak szamité Deluxe Pa-
int-al hasonlitjuk dssze - kilénds tekintet-
tel az eltérésekre. Mindez annal is inkabb
megteheté mivel a Brilliance tervezdi min-
dent elkdvettek, hogy a program mindent
tudjon amit a DPaint, sét...

A legelsé kilonbség amely feltlinik a
munkaképernyd felépitése. A Brilliance-t
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: A kép FonsCsaba munkadja. A md hdr;);h nc;p- =
pal a Brilliance megérkezeése ufan szdlefeft...

a képernyé alsé részén elhelyezkedd pa-
nelekkel vezérelhetjik: ezek a panelek
mutatjgdk a kilénbdzdé funkcidkat, azok
beéllitasait. Egyszerre tébb is jelen lehet
a képernydn, ezek egymas felett jelennek
meg (stackable menus): kényelmes,
gyors megoldas és fliggetleniti a kép és a
menik szineit egymastél. A Brilliance
menii és billentylkombinaciéi szabadon
atdefinialhatok. 9 kilénb6zé konfiguracio
lehetséges ezeket a szambillentydizettel
valthatjuk menet kézben.

A legelsé utan a legfontosabb kiilénbség:
a SEBESSEG. A Brilliance reklamszove-
ge szerint a program legtdbb funkciéja
gyorsabb egy alap 68000-es alapd gépen
mint a konkurens programok egy 68030-
as gépen. Nos a reklamszdvegeknek al-
taldban nem szabad hinni, de ez itt egy
ritka kivetel. A Brilliance tényleg fantaszti-
kusan gyors a DPaint-hoz képest: egy
640x512-es felbontast 256 szind képpel
gyorsabban lehet vele dolgozni mint egy
320x256-0s 256 szind DPaint képpel! Ez
nem minden funkcié esetén azt jelenti,
hogy annak végrehajtasa sokkal gyor-
sabb, de mindig igaz a visszajelzésre - a
Brilliance-ben mindig pontosan latjuk,
hogy mit csindlunk és ez nagyon
meggyorsitja a munkat.

A DPaint-ben minddssze két
lap létezik s ezek felbontasa és
palettaja sem fliggetlen egy-
mastél, valamint csak egyetlen
animaciot tarthatunk egyszerre
a memoridban. Nem igy a Birilli-
ance-ben. Csak a rendelkezés-
re all6 RAM mérete korlatozza
a képek és animaciok szamat.

Hasonl6 megoldast az UNDO
funkcié is. Egy el6re beéllitott
méretd UNDO buffer biztositja a
tébbfokozatl visszalépést. Egy
nagyobb meéreti UNDO buffer
esetén, akar a végleges képrdl
is |épésrél-lépésre visszamehe-
tink az Ures kezddképernydig!
A gyakorlatban néhanyszor
szaz kilobajt memaoria mar telje-
sen hasznélhatéva teszi a tébb-
fokozatd UNDO-t.

A DPaint legljabb valtozataban két
Brush-t hasznalhatunk. A Brilliance nyol-
cat kezel, ezek kicsinyitett masat egy pa-
nel mutatja, igy kénnyen megtalaljuk a
keresett darabot. Természetesen a nyolc
Brush kozll barmelyik lehet animacié -
Anim Brush is. A Brush torzitasoknal az
Osszes szokasos funkcid megtalalhatd,
de mint mindenhol lenyligbz6 a sebes-
ség. Egy nagyobb Brush atméretezésénél
a program valés idében mutat egy kétszi-
nld maszkot mikézben valtoztatjuk a mé-
retet, és ahogyan egy kis ideje van rogtén
megjelenik benne a teljes Brush: atmeére-
tezve. A Brush-ok pszeudo 3D-s mozga-
tasara is lehetéség van. A DPaint-ban az
elmozdulas mértékét és a forgasi szdge-
ket szamokkal adhatjuk meg a Brilliance-
ben ugyanez a képerny6n térténik az
egér segitségével. A Brush-t jelképezé
keretet az egérrel szabadon mozgathat-
juk és forgathatjuk, megjeldljik a kezdé
és a végpozicidt, és a program villam-
gyorsan kiszamolja a fazisokat. Két Brush
kozotti atalakulas kiszamitasara - meta-
morfézisra - is képes a Brilliance. Persze
ez is jobb és gyorsabb is mint a DPaint-
ben. Meg kell emlitenem egy meglepd hi-
anyossagot amelybe egy "éles bevetés"
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soran beleakadtam és bizony igencsak
sulyosnak mondhat6: az AnimBrush ani-
méaciéra rajzolasarél van szo. Ha egy
AnimBrush-t kézzel helyeziink el a kocka-
kon, akkor nincsen gond, az egyes
AnimBrush kockak szépen kovetik egy-
mast. Ha azonban ezt automatizalni akar-
juk (mint ahogyan én akartam egy 200
kockas animéciéban, ahol a Brush egy-
helyben all és ott valtozik) akkor bajba ke-
rilink. A Tweening méd segitségével (a

DPaint Moving megfeleléje a Brilliance-
ben) lehetéség van ugyan egy Brush au-
tomatikus elhelyezésére az animacio kép-
kockain keresztill, de ebben az esetben a
Brilliance "elfelejti" hogy AnimBrush-rél
van sz6 és mindig ugyanazt a képkocka-
jat rajzolja ra az animéciéra.

Az animaciok kezelése hasonl6 a DPa-
int-hoz, de itt is van némi hianyossag. Na-
gyon hianyzik az atvilagitas funkcio amely
megmutatnd az aktualis fazis rajzolasa
kdzben a kornyezé képkockakat is a hat-
terben. Egy profi animator szamara ez
nélkilézhetetlen segédeszkdz a fazisraj-
zolasban. Az animaciok lejatszasanak se-
bessége sokkal nagyobb mint a DPaint-
ban. Ez nem utolsésorban annak koszon-
hetd, hogy a Brilliance tdmogatja az j 32
bites "anim" formatumot, az ANIM8-at is.
A nagyités is fantasztikusan gyors a Bril-
liance-ben, de van egy nagy hidnyossa-
ga: nagyitas kézben ha elmozditjuk a ké-
pet akkor az éppen hasznélat alatt 1évé
eszkdz alapallapotba kerdl. Pl. ha egy
Brush-t szeretnénk kivagni nagyito alatt,
elkezdjik, de megmozditjuk a nagyitot,
akkor az 0sszes addigi kijeldlés elveszik.
A kivaast igy csak kisebb nagyitasban te-
hetjik meg, ahol az egész kivagando for-
ma egyszerre latszik.

A DPaint egyik leggyengébb része a szi-
natmenetek kezelése. Természetesen igy
Brilliance-ben kiulondsen nagy gondot for-
ditottak erre. Nyolc killénféle szinatmene-
tet hozhatunk létre amelyekben 128-128
alapszin lehet. Ezek kétfélék lehetnek:
valés vagy dinamikus. A valos alapszinek
a rajzolt kép palettaszineibdl allnak, a di-
namikus alapszinek pedig a szinfutas
(color-cycling) definialasara szolgalnak
(csak a regiszter alapu Brilliance-ben |é-
tezik). Ha most valaki azt képzeli, hogy a
DPaint max. 32 szind szinatmenetéhez
képest a Brilliance 128 elem( atmenete
nem sok valtozast hoz, az téved. Ugyanis
megadhatunk egy "Spread" értéket,
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amely azt mutatja, hogy a szinatmenet-
ben az alapszinek kdzé a program
mennyi koztes szint szamoljon. A maxi-
malis 254-es "Spread" ertékkel pontosan
32.768 szind szinatmeneteket hozhatunk
|étre (ez persze mar csak a TruBrillinace-
ben hasznalhato ki). A 128 alapszin bar-
melyike lehet Un. dupla alapszin: egy koc-
kan belll két szint lathatunk és ezeknél a
program nem képez atmenetet, igy tet-
széleges helyen létrehozhatunk "éles"
szinvaltasokat is a folyamatos szinatme-
netben.

Osszefoglalva a Brilliance egy igazi "Kil-
ler Application” az Amiga szamitoégépek-
re, egy olyan program amelyet minden
géptipus megirigyelhet, amelyen videog-
rafikaval foglalkoznak. A Brilliance telje-
sen megbizhatéan mikddik annak ellené-
re, hogy a verzibszam még csak 1.0-at
mutat. Néhany gyermekbetegsége (na-
gyitas hianyossagai, atvilagitas, AnimB-

rush) ellenére nagyon jél hasznalhato -
de ezek miatt adott esetben szikség le-
het a nagy 6reg Deluxe Paint segitségére
- egyelére. Reméljik a Briliance a hia-
nyossagokat megszintetd, kdvetkezd val-
tozata mihamarabb megjelenik, és ekkor
mar semmi nem akadalyozza majd azt,
hogy a Brilliance-t a Legjobb Animacios
és Rajzoloprogramnak nevezzik.

Marinov 'Gaborca’ Gabor
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Kaptam néhany visszajelzést!
Wowwww! Keéretik ezek iroitol
maximalis turelemmel lenni ira-
nyomban, zenei karrierem ki-
bontakoztatasa tgyében kissé
elfoglalt vagyok, de amint tu-
dok irni fogok en is.
Akkor e!észor' s arrél, ami az
imaradt helyhi-
volt az el6zo
termése:
lemezlj-
sag

fronton a Sledge Hammer #12
még mindig varat magara (az-
ota mar ITT VAN, ldasd ke-
s0bb), de it a Eurochart #22 /
Static Bytes, World chart #10
/ ex-Silents (Hoodloms) és a
Scene Talk #5 / Mystic. Zene-
lemezek kozott az Rocki-
ly/Arise (hallottam mar jobbat
is, bar a design cool!), a Team
Extreme U] lemeze emlitésre
melto. Demok kozott PHA
Q/Scoopex (ujra jelentkezett
ez a régrdl ismert csapat egy
j6 demoval), Crayon/Melon
(Csalodas), Polish Autumn
party demoi, Real Time Marg-
herita/Arise (klassz!) és a
Purple Turtle Uj dentroja (Gjra
egy [0 kis belga anyag) A500
fronton. AGA fronton Chanel5
/ Arise (Hmm, elmegy), Funt-
ro-NOP2/Muffbusters  (lasd
kiilén), AGATHA/Sceptic (el-
sére nem is rossz) stb... Ugy
nez ki, hogy a nemet Arise
igen aktiv volt az elmult id6-
szakban. Wowwww! Es érven-
detesen egyre tobb az AGA
anyag! Nos ez boldogsaggal
tolt el.. Csak egy magyar
anyaggal talalkoztam e hénap-
ban (nem beszelve a sajatunk-
rél), a Creator/Surprise! Pro-
ductions Jointrojaval. Egeé-
szen jo kis anyag... Sajnos a
World of Commodore elma-
radt, igy a varva vart Sanity, ill.
Andromeda demokrol még
semmi hir. A Helloweenrdl pe-
dig még nem kaptam semmi-
lyen anyagot.

Akkor most az aktualitasokrol!

Top Secret 15/Majic 12
Errél a kivald lemezijsagrol
ket dolog miatt teszek em-
litést: elészor s
orommel lattam,

3:~sagnak a sxkere valaha az Intron |
is mult. Reméijuk az SH13 introja

A régen megismert szinvonall lemeztjsagban ismét nem
: csalodtunk Baf isten :gazabol a késés nem valt a hasznara,

. de reméljuk ez a jovében nemigen
fog eléfordulni. Csak egy kommen-
tart szeretnék fiizni az SH-hoz: saj-
nos az Intro ezdttal nem lett olyan
: szuper mint amllyen szokott lenni,
ennek i

lemezij-

(meg}elenes blzonytaian id6pontban)
ulra az altalunk mar annyira ismert, Ien—
duletes stilus jegyeit viseli majd magan.
Mellesleg kellemes olvasmany, szoval
elé a szovegszerkeszidkkel, és bom-

'bé-zzétpk a Sledge Hammert cikkekkel. -

GURU 94/2




hogy hosszu hallgatas utan az
Androméda djra jelentkezett
egy igen kellemes introval (ez
talalhato a lemezuljsag elejen),
azonkivil pedig ZOZO-Majic12
Ujra a fdszerkesztd. Koztudo-
masutlag O kis hazank fia. Kel-
lemes zene, érdekes cikkek.
Magyaran aki bir tudni angliu-
sul, szerezze be valahonnan!

Lemezljsag fronton azért meg
volt egy-keét indulo:

RAWG6/Spaceballs) Gjra a
jol megszokott mindseg-
ben a scene number 1 le-
mezUjsagja), Upstream 7
/ Balance (masik igen is-
mert és elismert mag Ujabb,
szinvonalas szama), Chit-C-
hat 11/Mirage (azoknak, akik
tzengetni akarnak), Live 3 /
Dreamdealers (annak, aki a
Chit-Chatban elfelejtett tizenni,
vagy jobban szereti a francia-
kat, mind a svédeket), Mega-
zin 3 (csalodas, lapos, unal-
mas...), Deadlock 7/Dimensi-
on-x (az angol scene terméke.
Mivel nem tal nemzetkozi, igy
tele van csak Angliara érve-
nyes megallapitasokkal, cik-
kekkel, de legalabb szinte kifo-
gastalan angolsaggal van me-
girva), Stellar Times 3 (Ujra itt
van ez a jopofa egyoldalas
lap!). Akkor most kéne, hogy
jojjon a demotermeés: az elmilt
honapot szinte telies csond jel-
lemezte: Ggy latszik a csapa-
tok el vannak
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foglalva a karacsony kordli
késziilodéssel, ill. a
- nagyobbak a The
Party 3-ra készitik az |
anyagokat. De azért |
. egy-két dolog it is be-

~ futott:

Ankh on Popland / Kefrens:
kellemes, bar hanyatt azert
nem estem tole), SmallTalk 22
K Intro / Balance (huszonket-
t6 kilobajt! Wowww, nem sem-
mi, és igen jo kis anyag. Szinte
megademo), Fuck da Glenz /
Mad Elks introja (tekkno-tekk-
no!), Jamaica / Stellar (karibi
hangulat, napfény, fahéjszok-
nyas lanyok), Extasy / Flying
Cows (a lengyel tehenek Ujra
repkednek), Melbu AGA/Ba-
nana Design (tujabb Melon
klén - elegem van mar a Melon
klonokbol, mondhatni utalom
Oket!) - és itt van egy zeneintro
az Omicrontdl (a zene nem
rossz, csakhat a dezign!) és
egy karacsonyi demo az
RRRB-t6] (az élé borzalom
kozottink jarkal - rettene-
tes. Elegem van mar
azokboél a kezdeménye-
zésekbdl, ahol

kéretikk levelet irni a
GURU  szerkeszt6ségé-
nek az én nevemre mel-
kelve egy valaszborité-
ot. Valtozatlanul varom
zépséegkiralyndjelol-

_jopofanak szannak dol- oo
gokat, és ezt azzal feje-
zik ki, hogy igen primitiv
programokat irnak. Fuijj,
valahogy
‘ezen valtoz-
tatni kene!l Aki
poénkodni akar,
eloszor legalabb
tanuljon meg ko-
dolnil!)

Az el6z6 szamban
leirt kis ismertetés
igen vegyes fogad-
tatdsra talalt. Pedig ideje
volt mar, hogy errdl is irjon
valaki. Remélem azok, akik
unalmasnak, borzasztonak
talaltak, most kiélvezkedik
magukat. Akiknek pedig tet-
szett, azokrol remélem most
mar kicsit tobbet tudnak ar-
rol, mi is az a demo, illetve
scene. Amennyiben valaki a
magyar scenerdl akar Ujabb
részleteket megtudni, :
. Gyu/Mufbusters

tek leveleit is. Aki ismer ilyen
holgyet, azonnal javasoclja ne-
ki, hogy irjon nekem a GURU
cimére. Elére is 6rok hala.
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Szevasz nép!

Elészér is szeretnék mindenkinek kelle-
metes BOOYEK-ot kivanni! Igen, mar Ke-
vanaar Urunk 1994. évét irom én is! Em-
berek, tudtatok, hogy ez a cikk most, ja-
nuarban fog megjelenni? En most mar
igen! De j6 nekem, mi? Na, de félre a ri-
zsavall Szoval, itt van, amit igértem.. én
megmondtam, én széltam, de magatokra
vessetek, jbn még macskara teherauto...!
Tisztelt Nagyérdemi! Bemutatnam (j
sztarvendégiinket, a Great Poseidont! Fo-
gadjatok, szeretettel... ez azt jelenti, nem
akarok legalabb két honapig negativ kriti-
kakat tartalmazé leveleket kapni, vili?!
No, ennyit bevezetének, kdszéndm a joki-
vansagokat, j6l vagyok! Jéhetnek az in-
fok!
Lord Chaos

NEOCHROME

A legésibb 2D-s rajzoléprogram amely
ST-re megjelent, ismét az elsé helyre ke-
rilt. Mas jobbnal jobb rajzoléprogram kia-
dasa a feledésbe taszithatta volna a min-
denki 4altal kedvelt Neochrome-ot, de
mégsem. A felhasznaldbaratsaga és
hasznalhatésaga miatt sok rajongéja ma-
radt. Pontosan nekik, illetve kdzilik né-
hany a német atarisok kozé tartozoknak
kdszdnhetlink egy sokkal fejlettebb Neo-
Chrome verziot, a NeoChrome Master-t.
Akit (mar) nem gyéz meg a NeoChrome,
hagyja magat elcsabitani a sikeresnek
igérkezé utod altal...

A FELULET
Hermaphrodita, altalaban csak tetszhet!
Egy amerikai apa, Dave Staugas és egy
német apa, Delta Force szilbttje, ugyana-
zon elven alapul mint elédje. HUzzuk te-
hat ala a NeoChrome Master fébb ujita-
sait, azokon kivil, melyeket majd késdébb
az ikonracs folytan ismerink meg: Ha
azok a felhasznalok, akik 520 ST-n dol-
goznak tovabbra is csak egy munkakép-
pel rendelkeznek, egy 1040 ST-n mar 10
munkakép éall rendelkezésre és ezen kivdl
pedig (O micsoda &rém) minden munka-
kép sajat palettaval rendelkezik. Minden
grafikai rutint Gjrairtak, hogy azok gyor-
sabbak legyenek. Ezentdl teljes képer-
nyés modban is dolgozhatunk az alsé
borderben (als6 Overscan) elhelyezett

AR L L
EiIZEE yEBEBEE F

GLOUGLOU.IFF

nagyitoval. Neochrome biszke lett volna
az utddjara, ha lathatta volna ezt. NeoCh-
rome Master STE-n és TT-n 4096 szinar-
nyalatban tud rajzolni. Minden funkciét
billentylzetrdl is el lehet érni. Ezentdl két
szint rendelhetlink az egér pointerhez,
egy szin per egérgomb. A pbtszint a pa-
lettan a jobb gomb segitségével valaszt-
hatjuk ki. Ez igen hasznos lehet satiro-
zasnal, vagy csak torlésnek és ez még
nem minden...

AZ IKONRACS...

Egy tucat Gj funkciét tartalmaz az el6zé
Neochrome-hoz képest. Mit szoélnatok
egy részletes atvizsgalashoz, ikonon-
ként? Es mivel nem létezik egyéb doku-
mentacio a programrol mint az a readme
file amit a szerz6k a lemezen mellékel-
nek, talan még ki is emelek egy néhany
fontosabb pontot is.

RASZTEREK
Elég erdteljesen eslink a dolognak, mert
ezek a raszterek talan az Gj NeoChrome
legerésebb adui. Ez a funkcid lehetdvé
teszi a paletta valtasat a kép barmely so-
ranél (6sszesen 200), vagyis soronként
16 szint lehet hasznalni, ami igy 3200
szin képenként ha ez valakinek is jol esik
(ha persze nem vagyunk 512 szinre kor-
latozva). A mellékment, amely e funkcio
hasznalatat teszi lehetdvé, elsére ijesztd-

en hathat a koz-felhasznal6é szamara, te-
hat ime egy kis nyugtaté szamukra... Ez
a mellékmeni egy haromszamos keretet
tartalmaz, két nyillal a jobb és bal oldalan
(ndvelés / csokkentés), amely a palettak
szamat mutatja (0-t6l 199-ig maximum).
Minden egyes palettahoz, lent, két koordi-
nata van hozzarendelve, a paletta elsé és
az utolsé sora. Ezen kivil még egy palet-
te-puffer is rendelkezésiinkre all, amelyet
a felfelé mutatd IN nyil (pufferbe maso-
las) és a lefelé mutaté OUT nyil (pufferbol
valé masolas) szimbolizal.

ZSEBKES (Blokk-kivagas)
Harom 0j funkciét talalhatunk a melléek-
menljén: eldszoér is, a program lehetévé
teszi a kivagott forma kinyomtatasat. To-
vabba egy ANTI-ALIASING (képblokk
vagy teljes kép) all rendelkezésiinkre, a
raszterlépcsék enyhitésére amelyek oly
jellemzék a bitmap grafikakra. Egy ilyen
funkcié persze sohasem lesz olyan hata-
sos mint egy kézzel végzett anti-aliasing,
de viszont a REMAP funkcié egy valodi
lementés, annyira hianyzott ebben a
programban. Vagjatok ki egy képblokkot,
masoljatok a memériaba (Copy, a mellék-
meniiben) majd toltsetek be egy masik
képet (vagy lépjetek at egy masik munka-
képre), melyen méas a paletta és hivjatok
el6 azt a bizonyos képblokkot amelyet a
memoridban taroltunk (Paste). Egyértel-

I
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muen kideril, hogy a szinek nem stim-
melnek. Az (j remap funkcié segitségé-
vel, a program megkeresi az (j palettan
azokat a szineket, amelyek a legjobban
hasonlitanak a képblokk eredeti szinei-
hez. Az egér jobb gombjaval lehetdség
nyilik arra, hogy a képblokkunkat az (j
paletta csak egy részéhez adaptéljuk, na-
gyon hasznos lehet6ség ha csak néhany
szin-sikot akarunk hasznalni.

KEPBLOKK KIVAGAS
Egyetlen egy LUjitds talalhaté ebben a
funkciéban, a mellékmenijében, a kép-

blokk elforgatasaval kapcsolatban: a
program most mar lehetévé teszi az elfor-
gatas szdgének pontos beallitasat, és a
forgasirany meghatarozasat, a jobb és
bal egérgomb segitségevel, a mellékme-
ni also részében.

KEPELMOZGATAS
Habar féfunkciéja még mindig a kép fel
meg le térténd tologatasa, a hozza tarto-
z6 mellékmend viszont teljesen uj, mivel
a régi NeoChrome-ban nem létezett. Ez a
mellékmenl egy, azon funkciomenik koé-
zlil amelyek funkcidinak abszollit semmi

kézik nincs a f6funkciéhoz és ikonjahoz.
Automatikus szinatmenetek kiszamolasa-
ra és palettak vagy képblokkok lementé-
sére szolgdl, a programozoknak igen
hasznos formatumokban. Megjegyzendd,
hogy a jobb egérgombbal sajat magunk
adhatjuk meg a file-ok nevét és Gtvonalu-
kat, a bal egérgombbal ellentétben. Nos,
kedves nézdink, ennyi fért mai mdsorunk-
ba, mahoz egy hénapra ismét talalkozunk
és mélyebben beletekintink paciensiink
lelki vilagaba. Addig is, sziasztok!

The Great Poseidon

VE .24

GFA BASIC

Halleldja testvérek! Legyen aldott Botyanszki Misi neve, ki hoz-
zamvagott egy 0j GOFA leirast! Kevanaar aldja meg minden lé-
pését... Na, azért ne ragadtassuk el magunkat ennyire, félre a
HEV-vel, és egyéb BKV jarmivel! Ismét van GFA leiras!... a ko-
vetkezd vincsiddglésig...! Nos, szoval atnéztem az el6zét, s me-
géllapitottam réla, hogy az minden lett, csak tdmér nem, igy el-
tarthatna a sorozat az évezred végéig is! De nem fog! Mert te-
szek rola! Meg ra! Hé, sok a hablaty, j6jjon,aminek jonnie kell...:

Szoval ott tartottunk, hogy van a GFA-nak menije, jééé! Ide az
editor bal felsé sarkdban talalhaté Atari logora clickelve jutha-
tunk. Sorrendben, funkciéval egyitt: Az infonal megtudjuk, mi-
kori a GFA-nk, a Save-vel lementhetjlik proginkat, Load-dal pe-
dig vissza... (meg még 30x megismételve...), a Deflist mege-
gyezik a DEFLIST paranccsal, a New Names men( beéllitasa-
val a GFA mindig szélni fog, ha (] valtozét hozunk létre, az
Editor parancs pedig valami egészen egzotikusat mivel... Ha
sikeresen landoltunk az editorndl, itt is talalhatunk meniket,
méghozz4 két sorban, rdadasul négerdresszben:

GISKARD.PC1L

%1284 ui 142

Load (F1) - Betdlt GFA 3.x basic programot

Save (Shift F1) - Lement...

Merge (F2) - A meméridban levé listahoz hozzatélt egy ASCII
listat.

Save ,A (Shift F2) - A memoridban levé listat lementi ASCII-
ben.

Llist (F3) - nyomtatéra listazza a programot

Quit (Shift F3) - bye!

Block (F4) - a kijel6lt blokkal tudunk itt mlveleteket végezni:
Copy - masolas, Move - atmozgatas, Write - ASCII-ben lemen-
teszi, az End pedig a végéhez, a Del kitorli a blokkot, végiil a
hide megszlnteti a blokkkijeldl6ket.

New (Shift F4) - sima basic NEW parancs, torli a programot a
memoriabol

Blk End (F5) - blokk végének kijelolése Blk Sta (Shift F5) -
blokk kezdetének kijeltlése

Find (F6) - az itt megadott széveget kerestethetjik a Ctrl F-fel
Replace (Shift F6) - az itt megadott szévegek alapjan kereshe-
tink és cserélhetlnk le a Ctrl E-vel

Pg Down (F7) - lapozas felfelé
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Pg Up (Shift F7) - lapozas lefelé

Insert/Overwr (F8) - beszuras/fellliras mod kapcsolgatasa
Txt16/Text8 (Shift F8) - (csak monokrom monitoron) 16 és 8
pontos karakterkészlet valtogatasa

Flip (F9) - valtas az editor/output kép kdzétt, itt tudjuk megnéz-
ni, mit mdvelt a programunk

Direct (Shift F9) - ugras az editorbdl a direkt parancsképernyd-
re. Iltt minden bel(itdtt parancs azonnal hat.

Test (F10) - ennek segitségével derithetjik ki, miféle fébenjaréd
hibakat kovettlink el a listaban

Run (Shift F10) - 3.. 2.. 1.. 0.. Start!! (Marmint a programnak)

A jobb felsé sarokban talalhatunk egy nem svajci tipust allitha-
to orat, alatta egy szamlalét, miszerint a kurzor melyik sorban
van. A bal felsé sarokban, az Atari logo alatt még két funkcio
van igen extrémen kijelezve. A bal oldali akkor latszik, ha a
caps lock be van kapcsolva, a jobb oldali pedig akkor, ha a nu-
merikus billentylizet kurzorgombokra van atkapcsolva. Persze
az elébb felsorolt funkciokat egérrel is tudjuk allitgatni.

Nos, ennyit az iranyitasrél, a tébbit majd legkdzelebb. De mar
hallom a felhaborodott olvasoi kérdéseket: HOL vannak az uta-
sitasok?!! Hmm, hat igen.. Tényleg, hol is hagytam azokat a
franya utasitasokat..? Ja, megvan! Sorry filk (és egyebek),
azokat is elkezdtem beszerkeszteni, aztan Ugy a hatodik utan
abbahagytam, mer’ rajoéttem, Ggy semmi értelme sincs. Tehat
skacok a tirelem GFA utasitasokat terem... vagy nem igy van?
Na mindegy, at kell agyis nézni az egészet, és kivalogatni a
fontosabbakat, kilénben elkezdhetném a GFA-DALLAS soro-
zatot. De nem fogom, meg amugyis jogi akadalyai lennének a
dolognak. Addig is, viszlat, legkézelebb mar az utasitasok jon-
nek!

TOS kdzelben

Udv mindenkinek! Akkor folytatnam az XBIOS-rél szél6 szines feliratos
horrormesémet:

Rsconf (XBIOS 15) - az RS232-es soros port buzeralasa (beallitasa)
p0 (W) - scr: a megfelelé MFP-regiszterek beallitasa

p1 (W) - tsr: adjunk nekik -1-et!

p2 (W) - rsr

p3 (W) - ucr

p4 (W) - flowetl: Bit 0:Xon/Xoff Bit 1:Rts/Cts

p5 (W) - speed 0->15: 19200/9600/4800/3600/2400/2000/1800/1200/
600/300/200/150/134/110 /75/50 baud

e - semmi kiilénds (az Gjabb TOS verzidkban az aktuélis baud rate jon
vissza)

Keytbl (XBIOS 16) - billentylzettabla beallitasa (mj.: a -1 trikk itt is be-
valik...)

pO (L) - Caps Lock tabla kezd6cime (billentylk a Caps hatasa alatt)

p1 (L) - Shift tabla kezdécime (shifttel lenyomva)

p2 (L) - Normal tabla kezdécime

e (L) - Keytab-strucc kezdécime

Random (XBIOS 17) - véletlenszam generalasa
e (L) - egy 24 bites véletlenszam

Protobt (XBIOS 18) - bootszektor létrehozasa (mj.: -1 itt is OK!)
p0 (W) - execflag: 1 - futtathaté a bootszektorban levé progi
0 - nem (VIRUS-eset)

p1 (W) - diszktipus (0-3):
0:40Tr/1S
1: 40Tr/2S
2:80Tr/1S
3: 80Tr/2S (Tr=sav, S=oldal)
p2 (L) - serialno: a lemez szériaszama
p3 (L) - a puffer kezddcime (512 byte) Hasznalat: csinaljuk meg a megfe-
lelé bootszektort, majd mentsik le (XBIOS 9)(sav=0,oldal=0,szektor=1)

Scrdmp (XBIOS 20) - A képerny6 kinyomtatasa printerre (fekete-fehér)

Cursconf (XBIOS 21) - kurzor beallitdsa
p0 (W) - a CURS_SETRATE-nél megadhatjuk a villogas idejét VBL-ben
(1 VBL=kb. 1/50 sec)
p1 (W) - parancs:

0 CURS_HIDE: kurzor kikapcsolasa

1 CURS_SHOW: bekapcsolasa

2 CURS_BLINK: villogas be

3 CURS_NOBLINK:villogas ki

4 CURS_SETRATE: a villogas sebességének beallitasa

5 CURS_GETRATE: a villogas sebességének lekérdezése
e (W) - CURS_GETRATE

Settime (XBIOS 22) - rendszeridd beallitasa
po (L) - id6:

bit 0..4: masodperc

bit 5..10: perc

bit 11..15: éra

bit 16..20: nap

bit 21..24: hénap

bit 25..31: év 1980-16!

Gettime (XBIOS 23) - rendszerid§ lekérdezése parameétereket lasd XBI-
0OS 22-nél

Bioskeys (XBIOS 24) - visszaallitja az eredeti bill.tablat (lasd: Keytbl)

lkbdws (XBIOS 25) - bytesorozat kiildése a billentylprociba
p0 (L) - a sor kezdécime
p1 (W) - hossza (minusz egy)

Jdisint (XBIOS 26) - MFP Irq kikapcsolasa
p0 (W) - a megszakitas sorszama

Jenabint (XBIOS 27) - MFP Irq bekapcsolasa
p0 (W) - a megszakitas sorszama

Giaccess (XBIOS 28) - a Soundchip irasa/olvasasa
p0 (W) - regno: a Soundchip vmely regisztere (0-15)
p1 (W) - a beirando byte (!)

Offgibit (XBIOS 29) - a Soundchip "PORT A" regiszter vmely bitjének ki-
nulazasa
p0 (W) - melyik bit:

0 - Floppy sideselect(1=elsé oldal)

1 - Drive select A (O=kivalasztva)

2 - Drive select B (O=kivalasztva)

3-RS232 RTS

4 - RS232 DTR

5 - Printer Port strobe

Ongibit (XBIOS 30) - ua., mint az XBIOS 29, csak bekapcsolas
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Xbtiner (XBIOS 31) - a 68901-es MFP megszakitaskezelé IC timerei-
nek bedllitasa (mj.: na ez egy hosszl mese, részletesen majd mas-
kor...)
pO (L) - a timeres megszakitasrutin kezdécime
p1 (W) - a timer leosztéja (4,10,16,50,64,100,200)
p2 (W) - a timer "maradéka" (0..255) p3 (W) - a timer sorszama:

0 - Timer A: ezzel szoktak ST-n és STe-n zenélni.

1 - Timer B: Hblank, soronkénti szinmegszakitasokra j6.

2 - Timer C: 200 Hz rendszerora.

3 - Timer D: A soros port baud-sebesség orajel-generatora.

Dosound (XBIOS 32) - Yamaha (PSG) zenelejatszas (irt6...) (mj.: ez
kiment a divatbél, kiilénben is...!)
p0 (L) - a Yamahazene kezdécime

Setprt (XBIOS 33) - printerkonfiguralas

p0 (W) - konfiguracio:

e (W) - ha a konfig -1, akkor a régi konfig j6n vissza

Bit: nulla: egy: jelentés: 0 matrix |ézer tipus 1 szines fekete/fehér tipus
2 1280 pont 960 pont pont/sor 3 draft final mindéség 4 parhuzamos
soros kimenet 5 leporell6 kiilén lapok

Kbdvbase (XBIOS 34) - a billentyG-megszakitas lekezelésével kapcso-
latos rutinok tablazata
e (L) - a tabla kezd6cime. A tabla:
.L midivec - a MIDI-t kezel6 megszaki kezdécime
.L vkbderr - bil. megszaki hiba
.L vmiderr - MIDI megszaki hiba
.L statvec - IKBD (bill.proci) statusz leolvasasa rutin kezdcime
.L mousevec - egérkét kezel§ rutin kcime
.L clockvec - érat lekezel6 rutin kcime
.L joyvec - joysticket lekezel6 rutin kcime
.L midisys - a rendszer f6 MIDI megszakijanak a kcime
.L ikbdsys - a rendszer fé IKBD megszakijanak a kcime

Kbrate (XBIOS 35) - a billentylismétlés (a tudas anyja..) peridduside-
jének beallitasa (mj.: -1 esetén ajandék!)

p0 (W) - x: x*50 Hz bill.varas bill.ismétlés el6tt (ha x=50, akkor 1 ma-
sodperc a varas)

p1 (W) - y: y*50 Hz bill.ismétlési id6

e (W)-bit0..7:y, bit 8..15: x

Priblk (XBIOS 36) - a Hardcopy-hoz tudunk paramétereket beallitani,
de... (mj.:.. ez tal zGrds, most erre nem térek ki...)

Vsync (XBIOS 37) - VBLANK bevarasa (mj.: NAGYON HASZNOS,
ajanlom mindenki figyelmébe) Ez a rutin meghivasakor megvarja a
VBL-t, azaz a kévetkezd képgeneralas kezdetét, majd visszajé. Mire jo
? Grafikak kirakasa esetén evvel tudjuk a "villogasokat" megszintetni.

Supexec (XBIOS 38) - rutin meghivasa supervisor-médban (mj.: szin-
tén nagyon népszer(, és sokszor hasznalt)
pO (L) - a rutin kezdécime

Puntaes (XBIOS 39) - a GEM AES rutinjainak kikapcsolasa (tébb
hely!) (mj.: tjrabootol a rendszer!)

Blitmode (XBIOS 64) - a BLITTER ki/bekapcsolasa (...
van...) (mj.: itt is dukal a -1)
p0 (W) - 0: BLITTER ki/1: BLITTER be

mar akinek

Ugh.. na ennyit az XBIOS-r6l. Sorry, hogy néhanyat nem kozoltem le
elég részletesen, majd maskor... akit érdekel, széljon! Legkdzelebb a
GEMDOS fantasztikus vilaga fog kévetkezni. Bajbaj!

Kalfoldi hirek

Mikor eme sorokat rovom a TEMPUS2-n, valahol november és
december kozo6tt vala a datum, de a hirek ebben a zord zimaban
frissek maradtak. Mint mindenki tudja - mar aki j6zan - hogy Gjév
van, és itt az ideje a Jaguar eur6pai megjelenésének. Mivel nem
Delphoi-ba jartam suliba, igy nem tudok errél infokat k&zdini,
csak azt tudom, hogy Amerikaban nagy hi meg hé volt eme cso-
da koril, még a CNN is adott rola egy ropke tizperces infot. Meg-
vannak mar a hivatalos fejleszték is, ime néhany név: Virgin, In-
terplay, Microprose, Gremlin Graphics, Accolade...

De lassuk az Uj stuffokat is. Az Atari bejelentette a Jaguarhoz ki-
fejlesztett MPEG1-2 cartridge-ok megjelenését, melyek segitsé-
gével CD videoanimacidkat nézegethetliink, és persze még
néhany Gjabb gamét is.

Ennyit a Jaguarrél, most essen egy par gondolat a Falcon haza-
tajarél. Az Oregon Research bejelentette, az ST verzié utan kész
a VideoMaster Falcon is. Ennek segitségével videoanimaciokat
digitalizalhatunk hangostul. Az animacio 64 szlrke fokozatd, a
hang persze 16 bit sztered. Tudunk szines (akar TrueColor) ké-
peket is digitalizalni, de csak allékat. Az animéacié maximum 30
kép/masodperc lehet. Kllon lehet a képeket és a hangokat edital-
ni, plusz tartalmaz még egy jépofa sequencert is. Ez a termék ott-
honi felhasznalasra készult, arra viszont talan a legjobb! Az ST
verzi6 ara 70, mig a Falconé ( + TruePaint) 100 font.

Az 6év masik nagy szenzacidja volt, hogy megjelent a Cubase
Audio. Lattam a prospektusat, szavamra, kegyetlen! WOW! A ze-
nészek altal eddig is kedvelt Cubase most mar nemcsak a MIDI-t
kezeli professzionalisan, hanem a Falcon hangjat is, tehat plusz
8 digitalis csatorna! '

Hogy ez mire j0? Arra pl., hogy az ember megirja a muzsikjat,
majd felénekli hozza a szdveget, vagy feldigitalizal egy kis grego-
riant, és maris kész az Enigmal Harom tipust hangrégzitési maéd,
szimultan record/playback, harddisk recording technika, DSP di-
gitalis effektek, mindenféle beépitett sz(ré- és equalizerhegyek!

A Steinberg ugyan megjelentette a Cubase Audio-t Macintoshra
is, de a Falcon-verzi6é utcahosszal ledéngeti, s persze a Mac-hez
mindenféle hangkltyl is igényeltetik! Folyamatban van a PC-s
verzid Windows ala (bekartyazval), persze a j6 éreg Atari ST se
marad ki a sorbol.

Atari ST-re is megjelent egy 0j MIDI-s szofter, az X-OR 2. ujdon-
sagai: Phantom, Unitor és Notator tamogatas, a grafikus felllet is
gyarapodott. Most mar megismeri a Kurtzwiel K-2000, Roland
JV-80/880, MKS-50, Emu’s Vintage Keys zenekltylket, plusz a
Mackie OTTO Mix és a Sony DPS-D7, R7 effektusgépeket. Je-
lenlegi ara: 130 font.
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Assembly programozas

Minden programozassal foglakozo va-
gya, hogy minél gyorsabb, kisebb méretd
programmal oldjon meg valamilyen fela-
datot. Ehhez nyUjt segitséget mostani ira-
sunk, mely az A1200 megjelenése és ez-
zel a 68020-as elterjedésével kapta aktu-
alitasat.

Az 1200-asnal nagyszamu wait-state-
tel talalkozik a processzor, amikor a chip-
ram-hoz fordul. A ROM 0 wait-state-es. A
lassit RAM miatt el6fordulhat, hogy jobb
valamit kiszamolni, mint tablazatokat
hasznalni (az 500-on megszokott mé-
don).

A meméria bévitések gyorsabbak lehet-
nek a chip-ram-nal, ezért megérheti a a
jatéek szegmentalasa, hogy csak azok a
részek toltédjenek a chip-ram-ba, melyek-
nek feltétlendl szikséges.

A jo hatékonysag erdekében szlkse-
ges, hogy a programot sebesség kritikus
részei telles egészében a 256 byte-os
belsé cache-bdl fussanak. Egy elagazas
nélkdli 258 byte-os hurok lassabban fog
futni mint egy 254 byte-os.

Egy 258 byte-os hurok a cache néhany
adatanak elvesztését fogja okozni (egy
word-6t a hurok elején, vagy a vegén).
Csak egy 512 byte hossz( hurok fogja a
teljes cache tartalmanak kicserélédését
okozni. Igy persze a 254 byte-os hurok
gyorsabb lesz mint a 258 byte-os, de
csak csekély mértékben.

A 68020-as egy 32 bites processzor. A
long word mdveletek kétszer gyorsabbak,
amikor long word hatarra (néggyel oszt-
haté cimre) igazitott adatokat dolgoz fel.
A rutinok kezdetének 32 bites hatarra tor-
téné kiigazitasa is segit. A verem long
word kiigazitasa szintén lényeges.

A chip ram irasi hozzaférésekor wait
state-ek léphetnek fel. Mig az adatok a
memoriaba kiirasra keriilnek, mas pro-
cesszor utasitasok hajthatok végre.

move./ d0,(a0)+ | store x coordinate

move.l di,(a0)+ | stfore y coordinate
add.l d2,d0  ; x+=delfax

add.! d3di  ; y+=deltay

Az el6bbi kod részlet lassabb a kovet-
kezé valtozatnal:

move.l d0,(a0)+ , store x coordinate

add.! d2,d0 ; x+=deltax

move./ d1,(a0)+ | store y coordinate

add./ d3,d1 , y+=deltay

A 68020 tébb architektaralis fejlesztést
tartalmaz, beleértve U(j cimzési médokat
és utasitasokat. A kovetkezék némelyike
gyorsitasi tanacs, méasok egyszerlen
csak tippek.

Cimzési médok:
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Skdldzott indexelés. A 68000-es cimzé-
si médnak (disp,An,Dn) a 68020 eseté-
ben lehet egy skala tényezdje 2, 4, vagy
8, mely az adat regiszterre vonatkozik. E
tényezé hasznalata nem ndveli sem az
utasitashosszt, sem a végrehajtasi idét.

68000

add.w dO0,d0

move.w (0,a1,d0.w),d1

68020
move.w (0,a1,d0.w*2),d1

16 bites effoldsok a An+An cimzési mo-
doknal. A 68000-es csak 8 bites tavolsa-
gokat tamogatott, amikor egy cimregisz-
ter és egy masik regiszter Gsszegét ké-
pezte, mint egy memariacimet. A 68020-
as tamogatja 16 bites tavolsagok
hasznalatat. Ennek egy extra memébria
ciklus az ara, ha az utasitdas nem a cac-
he-ben helyezkedik el. Nem igenyel Gjabb
ciklust, ha az utasitas végrehajtas a cac-
he-bdl torténik. 32 bites tavolsagok is
hasznalhaték, de ez 4 tovabbi érajel cik-
lusba kertil.

Az  adatregiszterek  felhasznalhatok
cimzésre. A (d0) 3 orajel ciklussal las-
sabb mint az (a0), mig egy adatregiszter
attoltése egy cimregiszterbe csak 2 oérajel
ciklusig tart. Ennek ellenére ez a leheté-
ség segithet akkor, ha mar nincs szabad
cimregiszter.

Memdria indirekt cimzés. Ezek az uta-
sitasok akkor hasznosak, ha nincs sza-
bad regiszter a cim betdltésére. Mas
esetben nem tll szerencsés a hasznéla-
tuk.

Uj utasitasok:

Bovitelt pontossdgu 0szids 6s szorzas
utasitdsok. A 68020 képes 32x32 -> 32,
32x32 -> 64 szorzas és 32+32 és 64+32
bites osztasi miuveleteket végrehajtani.
Ezek l|ényegesen gyorsabbak, mint a
68000-en megvalositott hasonld kddok.

EXTB. Egy byte el6jeles kiterjesztése
long word-re. Gyorsabb mint az ekviva-
lens, egymas utani EXT.W és EXT.L
68000-es utasitasok.

A kbzvetlen dsszehasonlitas és a TST
utasitas programszamlalé relativ médban
is mikédik 68020-on.

Bitmezd ulasitdsok. A BFINS egy bit-
mez6 bemasolasat végzi el és gyorsabb
mint két MOVE plusz egy AND vagy OR
utasitas. Ezek az utasitasok jol hasznal-
haték fill rutinokban és szdveg kiirasakor.
A BFEXTU és BFEXTS utasitasok bitme-
z6 betoltését végzik adatregiszterbe (az
utdébbi utasitas eldjelhelyesen) tetszéle-
ges hatarra. BFFFO segitségével megke-
resheté a mezé legmagasabb helyiértékid

egybe allitott bitie. A BFSET, BFCHG és
a BFCLR utasitasokkal tetszéleges hatar-
tél, 32 bit mezé szélességig elvégezhet6
a egybe Aallitas, a complemens képzés
vagy a torlés.

A 68020-on minden eltolasi (shift) uta-
sitasnak azonos a végrehajtasi ideje, flg-
getlendl attél, hogy hany bittel térténik az
eltolas. Az ASL és az ASR utasitasok las-
sabbak az LSL és az LSR utasitasoknal.
Az ADD Dn,Dn és az LSL utasitasok vég-
rehajtasi idejében két eltolasi utasitasnal
van azonossag.

A 68020 legtébb utasitas végrehajtasi
ideje kilénbodzik a 68000-&t6l.

A 68020-nak van két hasznos utasita-
sa: a PACK és az UNPK, melyek a BCD
szamok tomdritését és kitdbmoritését vég-
zik el.

Tovabbi tanacsok:

A custom chipek regisztereinek irasa-
kor a hasznalaton kivili biteket toréld. OI-
vasaskor a nem hasznalt vagy a nem kel-
|6 biteket maszkold.

Id6zité hurkok (ciklusok) hasznalata
nem javasolt. Ezek szilkségessége feles-
legessé valhat.

Onmodosité kddok irdsa nem javasolt
anélkll, hogy nem ismernéd az utasitas
cache mikddését.

Ne lopj memdriat! Ha szlkséged van
tobbre, akkor hivd meg a CloseWork-
bench() rutint.

Ha a hardware-t kdzvetlenil programo-
zod, akkor ne tételez fel semmit sem ké-
pernyd regiszterek kezdeti tartalmarol,
amikor a programod elindul. Mindent inici-
alizalj!

Ha hasznalod a ViewPort-okat, akkor
foglalj helyet a ViewPortExtra részére is.
A grafikai rutinok némelyike gyorsabb
lesz, ha igy teszel.

Jegyezd meg a Coplnit-rél irtakat. Ha
valéban szikséged van arra, hogy telje-
sen atvegyed a Coppert, akkor az alabbi
moédon tedd:

temp=GrixBase->ActiView,
LoadView(NULL),
WaitTOF();

WaitTOF();
custom.copljmp = 2?27
custom.cop2jmp = ???

WaitTOF();
WaitTOF();
LoadView(temp),
custom.cop1lc=GixBase->copinit;
A cikk alapjaul a Commodore Develo-
per lemezek Tutorials/OS_game_Techni-
gues fejezete szolgalt. (JOCOo)
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Hardware bazadar

E cim nem égy uj rovatot rejt, hanem a régi hardware rovat kilénkiaddasa olvashaio a hasa-
bokon. Annyi az djdonsag, hogy nem csak Amigas, hanem PC-s témaju irasokat is olvashat-

fok.

Azon 1200-as tulajdonosok, akik nem
csak jatékra hasznaljak a géplket fajdal-
masan kénytelenek nélkildézni a valés
idejd o6ra szolgaltatasait (pl. nagyobb
programok automatikus Gjraforditasakor),
vagy minden reset utan kénytelenek be-
gépelni a pontos id6t. Ezen a probléman
segitenek a memoria bévitéseken, ill. tur-
bokartyakon talalhatd orak. De akinek
csak orara van sziiksége annak itt a meg-
oldas.

Az A1200 RTC Module névre hallgatd
termék beépitése elméletileg egyszerd. A
mellékelt tiskesort az alaplapi csatlako-
zo6savba kell behelyezni, majd arra kell
magat a modult rahelyezni. Ez eddig nem
volna bonyolult, de a Commodore jovolta-
bol toébb féle modon vannak a gépek sze-
relve. Esetlinkben a egy tiskesor volt fe-

Immar az Gjévvel egyutt (és talan nelkui-
le is) visszavonhatatlanul bekdszdntott a
CD-ROM-ok korszaka. Bizonyiték erre,
hogy egyre tobb jatéknak és felhasznaloi
programnak jelenik meg CD-ROM-os val-
tozata, mely a hagyomanyos lemezes
valtozatoknal joval szinvonalasabb széra-
kozéast nyujt, ill. hatékonyabb segédesz-
kéznek bizonyul munka soran. Masik ér-
dekessé, hogy egyre tdébb olyan magazin
jelenik meg (t6link nyugatabbra), melyek
CD lemez melléklettel rendelkeznek.
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Ora modul A1200-eshez

lig beforrasztva az alaplapba. igy a beépi-
téshez be kellett forrasztani a tlskesor
masik felét is. Ez csak a gép teljes(!)
szétszedésével oldhaté meg. A miveletet
egy onszippanté megkdnnyitheti, mert a
beforrasztas el6tt el kell tavolitani a.fura-
tokbol az ott talalhaté 6nt. A beforrasztas
ezek utan mar nem okozhatfij"roblémét.ﬂ‘A
panel egyszerlen csatlakoztathaté.gAz
arnyékolé lemez visszahelyezése kissé
problémas, mert hozzaér a panelhez, de
szigetelésként hasznalhatunk az 6ra gyari
csomagolasat kéepezdé tasakbdl levagott
darabokat is (esetleg ne is' rakjuk vissza
azta kis darab arnyékolé lemezt). Ez
utobbit Ggy is el kellett tavolitani akkor, ha
3.5 "-es hard disket épitettink-a gépunk-
be... 779"

Ha mindezzel készen vagyunk, akkor
Osszerakhatjuk géplinket és kovetkezhet

Panasonic CD-ROM-ok

Ezek kozll néhany ismertetésére a kdvet-
kezé szamunkban visszatériink.

A hagyomanyos CD-ROM meghajtok
meég csak 150 kB/s atviteli sebességre
voltak képesek ez megfelel az MPC (Mul-
timedia PC) egyes szintjének el6irasai-
nak, ez manapsag mar kevés. Az emlitett
MPC norma kettes szintje mar 300 kB/s
atviteli sebességet javasol. E cikk kereté-
ben két ilyen atviteli sebességld CD-ROM
tesztjét ismertetjuk.

PANASONIC CR-562

Ez egy AT-BUS-os vezerls-
feltlettel rendelkezé dupla-
sebességli CD-ROM meg-
hajto. A mellékelt 8 bites ve-
zérl6kartyara  maximalisan
négy CD-ROM meghajtot
kapcsolhatunk. Az egység
un. talcas kiviteld, azaz ha-
sonlé az elterjedt audio CD
lejatszékhoz. Ez kénnyebbé
teszi a készilék hasznalatat,
mert nem kell a sokak altal

gydlolt caddy-vel (az a tok,

a kiprobalas. Sajnos a mellékelt 6 oldalas
(1 oldal: 10x9 cm) atmutaté itt is hibas. Az
6ra egyszeri bedllitdsa utan (date, ill.
setclock save), minden rendszerinditas-
kor automatikusan betdltésre kerill a pon-
tos id6 (nem szlkséges a Startup-Sequ-
ence modositasa). Az 6ra modul egyéb-
ként hibatlanul mikédik a beszerelés éta.

Ennyi lenne a beépités és ha eddig va-
laki szamara nem derilt volna ki leirom,
hogy a gép szétszedése a garancia el-
vesztésével jar. A masik megjegyzésem
inkabb j6 tanacs, hogy akinek nincsenek
megfeleld eszkdzei és szerelési gyakorla-
ta, az jobb ha hozza sem kezd a beépi-
teshez, mert a fellletszerelt alaplap javi-
tasa nem olcs6 mulatsag...

(JOCO)

melybe a CD lemezt be kell helyezni) bi-
belédni. A meghajté elblapjan 3.5 mm
jack aljzat, a vezérlé kartyan két RCA alj-
zat van.

A PC-n mert atviteli sebesség értéke
304 kB/sec.

PANASONIC CR-533

A masik, altalunk tesztelt CD-ROM meg-
hajté SCSI-2 vezérlé felllettel rendelke-
zik. Ez adta az obtletet, hogy nemcsak a
PC-ben, hanem egy A3000-sel is kipro-
baljuk. Ez mar csak azért is kapéra jott,
mert ennek tesztjekor az masik meghajté
mérésére hasznalt CD-ROM nem 4allt a
rendelkezéslinkre.

A PC-be a mellékelt 8 bites SCSI vezér-
I6kartya és a CD-ROM beszerelése mini-
malis mdszaki érzék esetén semmilyen
problémat sem jelenthet. Az vezérlGsoft-
ware telepitése soran egyetlen "fogas"
kérdésere kell valaszolni, meg kell adni a
software interrupt szamat. Erre nincs uta-
las a dokumentaciéban. Szerencsére a
valasztas nem kritikus, az elsé felajanlott
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BLI ARD

1200 4

EMORY OARD

Az 1200-asok masik hianyossaga
(az emlitett éran kivil), hogy nem lehet
egyszerlien bdviteni a memdérigjat. A
harmadik negativum, hogy a Com- :
modore megsporolta az alaplapi kop-
rocesszor foglalatot, igy csak forrasztas-
sal lehet e téren is béviteni a gépet. E ha-
rom probléman egylttesen segitenek a
fast-ram bdvitok, melyek a RAM bdvité-
sen kivil (rendszerint) koprocesszor fog-
lalatot és oréat is tartalmaznak.

A bdvitékartya felépitésérdl: teljesen fe-
liletszerelt, azaz a kartyat épité 8 db
514400-80 tipus szamu RAM IC, a négy
PAL, az ¢ra IC, valamint két egyéb
(74xxx sorozat) IC a NYAK lapra van

B AR R e |

Disk Hriteprotected
LS 387444
387441
B3 .
Old File Systen
RU

scsi.device

ERIT | 55T

értéket elfogadva, nem tapasztaltunk
problémat. A meghaijté caddy-s kiviteld. A
caddy behelyezését és kivételét motor
segiti. Az el6lapi nyilast porvédé takarja
el akkor is, ha lemez van a meghajtéban.
Ekkor a porvéddn elhelyezett DISC LOA-
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forrasztva. A koprocesszor, mely lehet
68881, ill. 68882 részére egy PLCC fogla-
lat van beforrasztva. Egy jumper segitsé-
gével kivalaszthat6, hogy a koprocesszor
a belsé 14 MHz-en, vagy az opcionalisan
foglalatba behelyezheté kvarc oszcillator
jelérél mikodjon. Ez utobbi esetben az
orajelnek 20 és 40 MHz kozé kell esnie (a
valasztott koprocesszor sebességének
megfeleléen). A kartya szélén elhelyezke-
dé 62 p6- e lusl csatlakozésor segit-
: gével tovabbi 4
MB RAM

..... § re nyi-
" ség, a Bliz-
" Memory Module

lik lehets- Y
zard 1200/ADD4
termék segitsegével.

A kartyahoz egy 8 oldalas, német nyel-
vi, kis alaku leporelld tartozik, mely az
installalast ismerteti. Ez kiegészil egy to-
vabbi két oldalas ismertetével, mely a
koprocesszorhoz tartozé jumperek meg-

DED felirat is figyelmeztet, hogy ne proé-
balkozzunk Ujabb lemeztok behelyezésé-
vel.

Az el6lapjan a szokasos 3.5 mm-es fej-
hallgaté aljzat és az elmaradhatatlan han-
gerészabalyz6. A vezérld kartyan szintén

MKSoft ScsiSpeed 4.2 Copyright © 1989-92 MKSoft Development
CPU: 68030 AmigaOS Version: 40.55 Normal Video DMA
Device: scsi.device:2

Comments: MATSHITA CD-ROM CR-533 1.3a

CPU Speed Rating: 1383

Testing with a 4096 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Read from SCSI: 226099 bytes/sec | CPU Available: 68%
Testing with a 32768 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Read from SCSI: 307404 bytes/sec | CPU Available: 91%
Testing with a 65536 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Read from SCSI: 307404 bytes/sec | CPU Available: 94%
Testing with a 262144 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.
Read from SCSI: 306601 bytes/sec | CPU Available: 96%
Average CPU Available: 87% | CPU Availability index: 1203

két RCA aljzat és egy 25
pélusu SCSI csatlakozé,
melyre egyéb SCSI eszkd-
zok is csatlakoztathatok.

Az AMIGA-s proba, egy-
ben az 0S3.1 CD-ROM ta-
mogatasanak a prébaja is
lett. Nem tudjuk, hogy a
rendszer tamogatja-e ezt a
tipust, de kisebb problémak-
tél eltekintve nem volt kilé-
nésebb gondunk. A kisebb

A EH AR
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Az installalas egyszerl lenne, ha az is-
mertetett eljarashoz hasonléan sikerdlt
volna alulrél a gépbe helyezni, de nem si-
keriilt. igy csak a gép telies szétszedése
segitett. A kartyat az alkatrészekkel
{lefele(!) kell a gepbe helyezni (sze-
Wrencsére masképp nem is lehet).

(JOCO)
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EXpansion nenory
Mdszaki (gyari) adatok:
tipus CR-533 CR-562
vezérld felilet SCSl-2 AT-BUS

atviteli sebesség [kB/sec] 306 300
hardware cache mérete [kB] 128 64

multi-session, Photo-CD igen igen
MS-DOS CD-ROM szoftware  igen igen
automatikus fejtisziitas igen igen

probléma az volt, hogy a lemezcseréket
kissé rapszodikusan vette csak figyelem-
be (hol igen - hol nem), ez azonban csak
kezelési kényelmetlenséget jelentett. A
teszt soran megtartottuk a CDO egység
mountlist értékeit. Vizsgalatainkat két
programmal - a Sysinfo 3.22 és az
SCSISpeed 4.2 valtozataval végeztik. Az
eredményeket a képernyé képek és a
tablazatok mutatjak.

Veégll emlitésre méltd, hogy az angol és
német nyelvi flizet mellett, rovid magyar
nyelvl tajékoztatét is kap a vasarlo.

(JOCO)

Magyarorszagi forgalmazé: INTEC Kift.
Budapest, Vaci (t 168.
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A Rendszerbardat

Ebben a szamban folytatjuk a CIA programozassal foglalkozé soroza-

tunkat.

Mint az el6zé részben emlitettik min-
den CIA két timert tartalmaz (timer A és
timer B). Ezek mindegyike egy 16 bites
csak olvashaté szamlalébél és egy 16 bi-
tes csak irhaté latch-bdl all. Az timerbe irt
adatok a latch-be kerlilnek beirasra, mig
a timer olvasasakor a szamlalé aktualis
ertéke kertl kiolvasasra.

A latch-et nevezik még el6osztonak is,
mely azt az értéket tartalmazza, melyrdl
egyesével lefelé szamlal miel6tt egy alul-
csordulas feltétel 1épne fel (azaz nincs to-
vabbi szamolasra szikség). Ennek a
latch-nek az értéke osztdja a bemeneti
orajel frekvencianak. A timerek hasznal-
hatok egymastol flggetlendl, vagy akar
Ossze is kapcsolhatok. Az eltéré mikodeé-
si moédok lehetévé teszik hosszl: idejl
idézitések, valtozé szélességli impulzu-
sok, impulzus sorozatok és valtozd frek-
venciaju hullamformak eléallitasat. A CNT
bemenet felhasznalasaval lehetéség van
kulsé jelek frekvencia-, impulzus széles-
ség és késleltetési id6k mérésére.

Minden timerhez sajat vezérléregiszier
tartozik, mellyel az egyes funkciék egy-
mastol fliggetlenil vezérelheték. A meg-
valésithato vezérlések a kovetkezobk:
Start/Stop

A CRx0 vezérlébit segitségével a timer
barmikor megallithaté, ill. elindithaté.

PB on/off

A CRx1 vezérl6bit lehetévé teszi, hogy
a timer kimenete megjelenjen a B port ki-
meneti vonalan (timer A: PB6, timer B:
PB7). E funkcié feldlirja a B porthoz tarto-
z6 adatirany-regiszterben megadott be/ki-

Az A vezérl6regiszter (REG E - CRA) bitkiosztasa iraskor/olva-

menet megadast, igy az érintett bit min-
denképpen kimenet lesz.
Toggle/pulse

A CRx2 vezérl6bit hatarozza meg, hogy
a B porton milyen jellegl legyen a kime-
net. Minden timer alulcsordulaskor a ki-
menet invertalhatja allapotat (toggle),
vagy egy egyszeri egy orajel idétartamu
pozitiv impulzust adhat ki. Toggle mod-
ban kimenet high allapotd lesz, amikor a
timer elinditasra keril. Low allapotba kiil-
s6 RESesettel hozhato.
One-shot/continuous

A CRx3 vezeérlébit hatarozza meg a
szamlalasi moédot. One-shot (egyszeri
szamlalas) modban a timer latch-ben ta-
rolt értéktél szamlal nullaig, azt elérve
megszakitast okoz, Ujra betdlti a latch ér-
tékét és befejezi a szamlalast. A continu-
ous (folyamatos) moédban hasonléan mu-
kodik csak a latch értékének Ujboli betdl-
tése utdn megismétli a korabbiakat.

Egyszeri szamlalas modban a timer-
high regiszter irasa a latch értékének a
szamlaléba torténé atmasolasat és a
szamlalas megkezdését okozza, a start
bit allapotatél fliiggetlendl.
Force load

A CRx4 vezérlébit a latch értékének a
szamlaléba torténé attdltését okozza, flig-
getlendl attdl, hogy a timer mdkadik vagy
nem.
Bemeneti médok

A CRA5 és a CRB5-6 vezérldbitek le-
hetévé teszik a timer altal szamlalt érajel

BIT 5 NAME

START 1 = Timer B

megvalasztasat. A timer A szamlalhatja
02 (fi-2) érajelet vagy a CNT labra érkezé
kilsé impulzusokat. A timer B szamlalhat-
ja'a 02 6rajelet, a CNT labra érkez6 kiilsé
impulzusokat, a timer A alulcsordulasait,
vagy a timer A alulcsordulasait, amig a
CNT lab magas szinten van.

A timer latch attdliéset a szamlaléba a
szamlalé alulcsordulasa, egy force load,
vagy nagyobb helyiértékd byte irasa - ha
all a timer okozza. Ha szamléalas folyik,
akkor a magas helyiértékl byte irasa
csak a latch-be torténd irast okoz.

A timer regiszterek bitkiosztasa olvasa-
sakor:

A vezérléregiszterek a kovetkezdk (né-
hany egyéb, késébbiekben ismertetésre
kerllé funkciok vezérld bitjei is benniik ta-
lalhatok):

A B vezérléregiszter (REG F - CRB) bitki-
osztasa iraskor/olvasaskor:

inditdsa, 0 = Timer B megallitdsa.
Eqyszeri szamlalds modban a bit autematikusan torlddik az alulcsordulas

saskor: e
eleresékor.
BIT FUNCTION 1 PBON 1 = Timer A kimenet PB7 labon, 0 = PB7 normal mikodes
--------------- 2 OUTMODE 1 = allapotvaltas, 0 = impulzus.
0 STRT 1 = Tiner Mlinditdsa, 0 = Timer A megillitdsa, 3 RUNMODE 1 = eqyszeri szamlalds, 0 = folyamatos szamlalasi mod.
Eqyszeri szamlalds modban a bit automatikusan torlddik az alulcsordulds 4 L0AD 1 = force load (ez egy in. strobe bemenet, melyhez nem tartozik tarola-
elérésekor., si funkcid, olvasaskor mindig nulldt kapunk, tovabbd 0 irdsa s
1 PBON 1= Timer A kimget PB6 ldbon, 0 = PB6 normalimikodés. hatast sem okoz.
2 OQUTMODE 1 = dllapobwaltdsy 0F= impulzus. 6,51 INMODE A CREG és CRBS vezérldbitek hatdrozzak meg a B timer lehetséges bemene-
3 RUNMODE 1 = eqyszeri szamldlds, 0 = folyamatos szamldldsi mod. ti médjait:
4 LOAD 1 = force load (ez eqysun. strobe bemenet; melyhez nem tartozik .tdrold- CRB6 CRB5 Mode Selected
si funkcio, olvasiskoRfmindiq nullasfkapunk, tovibbd 0 irdsa semmilysl ./ 4 TR mem eem e
hatdst sem okoz.) 0 0 02 drajel impulzusait
5 INMODE 1= a Timer A a pozitiv ENT atmeneteket, 0 1  apozitiv CNT tmeneteket
0 = a 02 drajel impulzuSait szdmldlja 1 0 az A timer alulcserduldsi impulzusait
6 SPMODE 1 = soros port - kimenet (a CNT lesz a léptetési orajel alapja) 1 1 az A timer alulcsorqulasi impulzusait, mig a CNT
0 = soros port -bemenet (kiilsd drajel szikséges) 1ab magas szinten van
7  UNUSED 1 URLARM: 11 = a TOD regiszterek“irdsa a 'riasztasi idot allitja

A ner hasznalt bitek irdsa nem jar semmilyen hatdssal és olvasaskor (-t adnak vissza

értékként.
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A TOD, regiszterek 4lvasdsdra nimcs hatassal

(JOCO)
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Megjelent a legendas multimédia prog-
ram, a SCALA legljabb - 3.0-as valtoza-
ta. Ahogyan az mar a verzibszam néve-
kedésbdl is varhatd, a program jelentds
fejlédésen ment keresztil a felhasznalok
igényeinek megfeleléen.

Az el6zé valtozatbol (2.1) nagyon hiany-
zott a betdltdtt képek atméretezésének le-
hetésége. Ez most a SCALA-t6l megszo-
kott felhasznalobarat, egyszerd médon
valosult meg: a képet nyolc ponton fog-
hatjuk meg és szinte valés idében mére-
tezhetjik at. Immar lehetéség van 24 bi-
tes képek betdltésére is, ezeket az aktua-
lis képernyé szinmélységhez igazitja a
program a megjelenitéskor. A sebesség
meglepé: egy Amiga 4000-esen egy
1088x800 képpont felbontasd 24 bites
kép atméretezése minddssze néhany ma-
sodpercig tart, a kisebb felbontasu képe-
ké pedig gyakorlatilag nem érzékelhetd.
Ha tébb 24 bites szinmélységi képet tol-
tink be egyszerre, vagy kévés szinnel
szeretnénk sokszind képeket megjeleni-
teni, akkor a SCALA képes kozds palettat
talalni a képek szamara is, amellyel opti-
malisan jelenik meg az dsszes kép.

A SCALA eddig is képes volt kbzvetlenil
merevlemezrél animaciok lejatszasara, az
MM 3.0 mar a hangokkal is megteszi ezt:
a rendelkezésre &ll6 szabad memoria
méreténél nagyobb hangmintat folyama-
tosan képes télteni a mereviemezrdl lejat-
szas kézben.

A képernydn lathaté objektumok megjele-
néséhez mar eddig is rendelhettiink ef-
fekteket, ezutan mar a képernyérél vald
tdvozas mabdjat is megszabhatjuk. A fajlki-
valasztasnal a fajinevek mellett megte-
kinthetjik a kép vagy SCALA dokumen-
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tum képét is az un. "Shuffler" segitségé-
vel.

Nagyon hianyzott eddig az egyszer( gra-
fikdk rajzolasanak lehetésége a SCALA-
bél. Nos az MM 300-ban négyszdget,
kort, ellipszist, ill. vonalakat rajzolhatunk.
Ezeket a SCALA ugyanigy kezeli mint a
szdvegobjektumokat, tehat lehet keretezé
vonaluk (outline), arnyékuk (shadow)
vagy barmilyen jellemzéjuk, amelyeket a
szdvegekre is megadhatunk.

Az interaktiv alkalmazasoknal lényeges
lehet, hogy a felhasznalé altal mikodte-
tett kapcsolékhoz (buttons) most mar
hangeffekteket is kdthetlnk.

Mindezek mellett természetesen elmarad-
hatatlanok az (] effektek mind az objektu-
mokra, mind a lapokra vonatkozélag, va-
lamint médositottak ezek paletta kezelé-
sét, valamint sok Uj AGA hattér is megta-
lalhato az Gj SCALA-ban.

A program ara: 800 DM

A SCALA-t az an. EX (External) modulok
segitségével bdvithetjok. Az MM300-al
egyltt jelent meg a FileFormat EX-modul-
csomag amelyben a BMP, GIF, PCX,
TIFF, YUVN képformatumokat valamint a
FLC, ill. FLI animaci6és formatumokat ke-
zel6 interfészek talalhatok. Kilén érde-
kesség a DataType EX modul amely le-
hetévé teszi barmely az Amiga DataTy-
pe.library altal felismert formatum kezelé-
sét.

A modulcsomag ara: 129 DM

A SCALA Echo EE100 egy teljesen (j
termék, amely a SCALA-hoz kapcsolédik
és lehetévé teszi videé anyagok vagasat
a SCALA-bdl. A megszokott felhasznalobi
fellletrél vezérelhetjiik a videdkat egy
Control-L kabel és egy infravords tavsza-
balyz6é segitségével, amely képes "meg-

tanulni" az egyes video rekorderek paran-
csait.

A bévités ara: 499 DM

VideoComp Video & Computer GmbH.
In der Au 25

61440 Oberursel

Tel.: 06171/59070

Fax : 06171/590744

i s
Az amerikai Axiom cég megjelentette ani-
maciokészité programjanak 0j valtozatat.
Az Anim WorkShop segitségével kény-
nyen létrehozhatunk animaciékat kilénal-
6 képkockak sorabdl, valamint hangef-
fekteket kothetlink az animacié egyes
kockaihoz. Az (j valtozat képes egyitt-
mudkédni az ADPro-val, ill. az ImageFX-
szel, kihasznalhaté azok teljes effektkész-
lete animaciokra is.
A program tamogatja az ANIM5 formatum
mellett az egyre népszerlibb 32 bites
ANIM7 ill. ANIM8 formatumokat is.
A program ara: $200

Az Anim WorkShop-pal egy idében az
Axiom kiadta a Pixel 3D Pro 2.0-as valto-
zatat is. A program elédjéhez hasonléan
képes bittérképes grafikakbol haromdi-
menziés objektumokat eléallitani, ill. a ki-
I6nféle 3D-s programok formatumai ké-
zOtt atalakitani. Az (j valtozat PostScript
vektor betlkészleteket is kezel, valamint
teljesen kompatibilis az AGA gépekkel.

A program futtatdsahoz legalabb 2 MB
Fast-RAM, 1 MB Chip-RAM és AmigaOS
2.0 sziikséges. Ara: $400

Axiom SoftWare

1221. E. Center St. S.E.
Rochester, MN 55904
Tel.: ++602/882-8136

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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AAA Chip-Set titkok

Egyenesen a Commodore-tol

1993. november 7.-én a Portal Online System-en, ezen az amerikail informacios halézaton egy
négyoras érdekes konferencia zajlott. Kozel szdz részivevdje volt a beszélgetésnek, ok a
szamitogépeik elott idliek otthonaikban és egymdssal tarsalogtak a Portal halozaton

keresztil

A beszélgetés egyetlen téma kordl zajlott,
a Commodore-nal jelenleg fejlesztés alatt
allé AAA (tripla A) Chip-Set, ill. az e kéré
épllé 3. generaciés Amiga kérll. lgaza-
bél ez nem is beszélgetés volt, hanem
kérdezz-felelek jaték, mivel az egyik
résztvevé nem mas volt mint Dave Hay-
nie a Commodore rendszertervezdje, aki
nem kisebb tréfeakkal biiszkélkedhet mint
az Amiga 3000-es rendszer, a Zorro lll-as
buszrendszer és j6 néhany GVP turbo-
kartya megtervezése. Jelenlegi statusa
"High End Systems Designer" és & ira-
nyitja az 0j Amiga rendszer korlli fejlesz-
téseket.

Sok mihelytitokra fény deriilt és sok még
mindig homalyban maradt az Gj Amigaval
kapcsolatban. Az AAA chip-set paraméte-
reirél a GURU mar részletesen beszamolt
az 1993/8-as szamban, itt csak az ujdon-
sagokrol lesz szo.

Az AAA chip-set 4 IC-bdl all majd, ezek:

ANDREA

Andrea az Agnus/Alice utédja. O tartal-
mazza a tovabbfejlesztett (32 bites) blit-
tert és copper-t. Burst modban képes
elérni a Chip-RAM-ot. Uj copper utasita-
sok a blittert is programozhatjak, ez te-
hermentesiti a CPU-t.

MARY

Mary Paula utédjanak a neve. 8 db 16 bi-
tes hangcsatornat kezel (max. 100KHz),
tartalmazza a tovabbfejlesztett floppy in-
terfészt (4 MB kapacitasu Extra Density
lemez meghajtok kezelésére is képes),
valamint 150 kB/s sebességli CD-ROM
interfészt is tartalmaz. Mary ismeri még
az ST-506-o0s adatatviteli protokollt is.

LINDA

Linda 4j hélgy, "Smart Line Buffer Chip".
Feladata a Andrea altal a Chip-RAM-bél
hozz4 iranyitott adatok megjelenitheté
forméaba alakitasa. Linda teszi lehetévé
azt, hogy a képismétlési frekvenciat a
rendszer levalassza az Un. pixel clock-tol.
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Dave Haynie, az uj Amigdk
folervezdje
MONICA

Denise/Lisa utédja 6. Feladata a kiilonbo-
z6 képernyémodok kezelése, mind a pla-
nar mind a chunky tipustaké. Tovabbra is
megmarad a j6l bevali HAM lGzemmad,
de U(j tomoritett megjelenitési modok is
lesznek a valés idejd animaciolejatszas
tamogatasara.

Mind a négy lapka teljesen 32 bites, Lin-
da-nak és Monica-nak van 64 bites lizem-
modja is. Ezek a chip-ek 8 MB 32 bites
elérésd, vagy 16 MB 64 bites elérés(
Chip-RAM-ot kezelnek. A Chip-RAM lehet
DRAM (Dinamikus RAM) vagy VRAM (Vi-
deo RAM) és a két tipus keveredhet egy
rendszeren beldl is 1 MB/2 MB-os |épé-
sekben. A VRAM alapu rendszerek nagy
elénye, hogy videomoéd (felbontas, szin-
mélység) nem noveli a Chip-RAM busz
terhelest.

A grafikus alrendszer sebességérdl nin-
csenek pontos informéciok, Dave a kovet-
kezbket mondta: "Nem varom, hogy ez le-
gyen a vilag leggyorsabb rendszere min-
den célra, ez egy jelentés tovabbfejlesz-
tése a rendszernek. Példaul, egy (AAA)
demo a laborban 24 bites képeket moz-
gatott lényegesen gyorsabban mint az
AGA egy 8 bites grafikat".

A kovetkezd generacios Amiga gépek
Fast-RAM-ja (attél flggetlenil, hogy els-
szor 32 bites processzorokkal mukodik
majd) 64 bites elérésu lesz. A Zorro lll-as

buszrendszer megszlnik - helyét atveszi
az IBM altal kidolgozott 64 bites Local-
Bus rendszer a PCIl. Az Uj alapgép rend-
szerbuszanak savszélessége 400-600
MB/s lesz, amely a ma kaphaté "high-
end" munkaallomasokhoz hasonlitva is
igen j6 érték.

A gépben a mikroprocesszor - hasonléan
az Amiga 4000-eshez - egy processzor-
kartyan foglal majd helyet. Az AAA chip-
set processzor fliggetlen, azaz képes bar-
milyen - akar CISC akar RISC - pro-
cesszorral egylttmikodni. Arra kérdésre,
hogy a Commodore vajon melyik RISC
processzorra (PowerPC, Alpha, MIPS,
HP/PA) kivanja épiteni a jové Amiga gé-
peit, Dave igy valaszolt: "Megvizsgaltuk
ezeket a RISC chip-eket. A déntést még
nem hoztuk nyilvanossagra. ... De nem
tudom elképzelni, hogy ez a chip nem
szerepel a fenti listaban - ez minden amit
mondhatok."

A RISC alapi Amiga - mely még 1994-
ben varhaté - operaciés rendszere va-
laszthatéan UNIX, Windows NT vagy
Amiga OS-lesz.

Az elsé AAA gép 680x0 processzorokkal
széllitia majd a Commodore valaszthato-
an 68040-essel vagy 68060-assal. A
RISC géphez nincsen masra szikség
csak a processzor kartya lecserélésére.

A Toronto-i World of Commodore kialli-
tasrol érkezett a hir, miszerint Lewis Eg-
gebrecht a Commodore fejlesztési igaz-
gatoja bejelentette: az 0j AAA Chip-set
részét képezi majd az AT&T 3210-es le-
begdpontos jelfeldolgozé processzora is.
Az 0j Amiga prototipusat a Commodore
1994-es CeBIT-en tervezi bemutatni,
amely marcius kdzepe felé kerlll megren-
dezésre. A gép még 1994-ben forgalom-
ba kerll, és az alapmodell ara $2500-
$4000 kozott lesz.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Panasonic

lrodatechnika

Hagyomanyos matrix nyomtatoval

Panasoncﬁ

Hivatalos Magyarorszagi Képviselet: Quiet
INTEC Kft. i

1138 Budapest, Vaci ut 168.
Tel: 120-8363, 270-2155, 270-2255. Fax: 129-6058.



A MediaPoint a holland MediaPoint Inter-
' national terméke és csakiigy mint a finn
Real 3D-t, az Activa Int. forgalmazza. A
* program hat lemezen éerkezik és egy tobb
mint kétszaz oldalas rendkivil jol szer-
kesztett, konnyed hangvételd, amde infor-
« mativ kézikényv tartozik hozza. Nagyon
 ritka kivétel ez a nehezen olvashat6 és
. unalmas koényvek kozott, és nagyban no-
" veli a program értékét, hiszen a multimé-
dia programok felhasznalbinak tébbsége
nem rendelkezik mély szamitastechnikai
| ismeretekkel.

A MediaPoint 6sszetett szoftver és a ma
“oly divatos "multimédia” programok kozé

tartozik. Ezek célja grafikak, szdvegek,
_ animaciok, hangok zenek és videok létre-
ozasa, Osszekotese és szinkronizalasa.
- Mindezek mellett a program lehetéséget
§ biztosit a végfelhasznalé beavatkozasara,
interaktiv rendszerek létrehozasara, vala-
mint az elkészitett anyagok sugarzasi ide-
jének meghatarozasara, ami rendkivdl
- hasznos a kébel TV allomésok szamara.

A lehetséges f6 felhasznalasi teriletek:

- Interaktiv informéaciés rendszerek
- A képerny6n megjelené gombok Uj infor-
. macibés lapokat hivhatnak eld, (j esemé-
yeket indithatnak el. Minden laphoz ren-
elhetiink magyarazé széveget is, ezt a
- HELP billentyd hivja elé.

. - Video feliratozas

. Sokféle betdtipus, kilénbdzé effektek,
kilsé idékodhoz szinkronizalas lehetésé-
e teszik erre a célra alkalmazhatova.

- Informacios, kabel TV csatorna

Az egyes informéaciés oldalak megjeleni-
_tési ideje elére programozhato, pontosan
megadhato.

- - Bemutatok

 Szovegek és grafikak kombinalasanak le-
hetésége, konturelmosas a betlknél, tel-
- jes értékd beépitett szovegszerkesztd, a
. gyors animacio lejatszé és tébb mint 150
eeépitett effekt, kilsé video és audio esz-
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kozok vezérlésének lehetésége segiti a
bemutatok gyors elkészitéesét.

A MediaPoint felépitése hasonlo a Scala-
éhoz, de sokkal kézelebb all a Commodo-
re altal ajanlott 4n. StyleGuide-hoz, amely
a program felhasznaloi fellletét igyekszik

szabvanyositani. A MediaPoint-ban ha-
gyomanyos ablakok jelennek meg, a mas
programokbol is j6l ismert legérdilé me-
nikkel talalkozunk - a Scala-val ellentét-
ben. Az MP két részbdl all: Script Editor-
bol és Page Editor-bol. A Script Editor-
ban hozhatunk Iétre dj lapokat, rendez-
hetjiik sorba 6ket.  Itt adhatjuk: meg a
lapok kozotti atvezeté effekteket, a lapok
esetleges sugarzasi idejét és azt, hogy a
program mennyi ideig mutassa a lapokat.
A Script Editor képernydje két reszre van
osztva. Bal oldalon helyezkedik el a Be-
mutatot jelentd lapok listaja, a lap ill. ese-
mény tipusat jelzé ikon, annak neve,
megjelenésének tipusa (ikonnal), ill. ideje.
Jobb oldalon a kilénb6zé esemeények
ikanjai foglainak he!yet Uj lapot, ese-
ményt egyszerlien annak ikonjanak meg-
ragadasaval és a baloidalra vonszolasa-
val hozhatunk létre.

MediaPoint, multimedia m
for the C

mintakat jatsszon le (2., 3. stb.
emény). Természetesen ezek iddzite-
t ke ocka pontosan megszabhatjuk.

A MediaPoint-ban megadhatjuk a "fel-
hasznalo szintjet", ezzel egyszerdisithet-
juk a program kezelését. Harom felhasz-
naloi szint létezik:

- Test Drive

A kezddk szintje. Egy Script-ben csak la-
pok, grafikak és hangok Ilehetnek.
Nincsen betlkészlet és stilus valasztasi
lehetéség. Ez a maod j6l hasznalhaté egy-
szerl szobveges, grafikakat is felvonultatd
bemutaték készitésére - a program nem
zavarja meg a tapasztalatlan felhasznalot
szamara érthetetlen lehetéségekkel.

Atlagos felhasznaldi szint. A bemutatoban
lapok, grafikak és hangok lehetnek, de a
Page Editor minden funkcioja mikédik,
vagyis egy lapon barmi lehet.

- MultiMedia

A MediaPoint minden lehet6ségét kihasz-
nalhatjuk ezen a szinten. A nyomogom-
bok definialasanak lehetésegetdl kezdve
a kiils6 eszkdzok vezeérleséig, minden
rendelkezésre all, beleértve a kiilsé MIDI
vagy SMPTE id6kod szerinti vezérlést.

MediaPoint, multimedia magic
for the Commodore Amiga




|DemoScript -

m Forecast

Mmae e e,

Puzzle

A MediaPoint csaktugy mint
a Scala kilsé modulokat is
tartalmaz amelyek Aaltala-
ban kulénbdz6 eszkdzdk
vezerlésére szolgalnak.
Ezeket XaPP-nak hivjak és
kilenc talalhatok belélik je-
lenleg az MP-ban.

Comme

Rim, I’nsl

CDTV
Ennek feladata a Commo-
dore CDTV vezérlése audio

[ (oK ] preview |

te_Cht_02

CDTU™ Audie CO magér

MediaPoint™ RaPP™¢

Tracks:l ‘ ﬂura_tum I Z_. -
®) Play track: 1| . __|Fade in
_JPlay track: | to:18 ]
_}Play from: ﬂﬁﬁ?m’ to: MWQ

B Fade aut stow | New €0

m4iv| A eimin [

Control uvia: #{  Serial cable |

Templat

CD-k lejatszasanak “célja-

e_Cht_03

boél. A CDTV-t a vezérld

Amigaval null-modem kabellel kell 6ssze-
kotni, és a CDTV-t az MP masodik leme-
zér6l kell inditani. Ezzel a modullal a
Commodore A570-es jelii CD-ROM meg-
hajtojat is vezérelhetjik, ekkor természe-
tesen nincsen szlkség a soros kabelre.

CDXL

CDXL formatumu animaciok lejatszasara
szolgal, ezek a képek mellett hangokat is
tartalmaznak. A Commodore ezt a forma-
tumot a CDTV szamara dolgozta ki, digi-
talizalt filmrészletek szamara. A CDXL
modul képes a kisméret( képek méreté-
nek megduplazasara, ehhez azonban le-
galabb 68020-as processzorra van sziik-
ség.

- ION

A Cannon RV321-es digitalis allokép fel-
vevé kamerajanak vezérlésére szolgal.
Ez a digitalis fényképezdgép a képeket
egy 2 "-es video floppy lemezen tarolja,
ahonnan azok eléhivhatok és a fényképe-
z6gép videokimenetén elérheték. Ez na-
gyon hasznos lehet pl. egy ingatlankézve-
tité iroda szamara, amely lefényképezi az
eladasra szant telkeket, hazakat és a gé-
pet egy Amigara kétve, MediPoint-tal ve-
zérelve informaciokat irhat ki a képre.

Busmess Presentatlons
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V24

A GVP Impact Vision kartyajanak Gen-
lock, ill. kép a képben szolgaltatasait ve-
zérelhetjik vele. A kép a képben ablak
mérete maximum negyedképernyés lehet
és ezt tetszdlegesen pozicionalhatjuk a
képernyon barhol. Természeiesen az
IV24-gyel 24 bites képeket is megjelenit-
hettink.

MIDI

Midi hangfajlok lejatszaséara szolgal. Ah-
hoz, hogy m(ikddjén egy MIDI interfészre
is sziikség van, amely a soros portra van
csatlakoztatva.

VIDEO DIC/VCR

Kulénféle videolejatszok és lézerlemezjat-
szok vezérlésére szolgal. Megadhatjuk a
lejatszandé rész kezdé és végpontjat, va-
lamint a lézerlemezjatszok esetében az
audiotrack szamat is. A filmrészlet meg-
keresésekor rendelkezésre all egy keze-
I6panel, amelyen a szokasos vezérl6funk-
ciok talalhaték. A kovetkezd videokat ke-
zeli a rendszer: Pioneer - 2200, 4100,
4200, 4300, 6000, 6010, 8000; Philips
405, 410, 835; Sony 1200, 1500(P),
1550(P), 1600(P), 2000, 3300, 3600,
Umatic 9; NEC PC VCR.

MediaPoint, multimedia magic
for the Commodore Amiga

A MediaPoint Inc. kérésre
az érdekl6dd

lesztdi rendszert amellyel
kiulénbtzé XaPP-okat hoz-
hatnak |étre sajat termékeik-
hez. :

A Page Ed
keszthetjik meg - ,
ltt tolthetjiik be az oldalra
keriilé graflkakat irhatjuk be
eés szerkeszthetjilk meg a
szovegeket, rendelhetiink
effekteket a kilonbozé  grafik
szovegekhez. Meg kell emli
Point fajlkivalasztéjat, a e
az operacios rendszer sza
(asl.library), hanem sajat tervezés(, de ez
megbocsathatd, mivel ezért cserébe ké-
pes a képek, ill. dokumentumok tartalmat
kicsinyitve mutatni. igy sokkal kénnyeb-
ben kivalaszthatjuk a szamtalan mellékelt
hattérkép és szimbolum kozll a nekiink
szlikséges darabot.

Kivalo a MediaPoint grafika kezelése, Ké--
pes barmilyen szinmélységl kép betdlté
sére és adott képernyémodu megjelenité-
sére. Tobb kiilonbdzdé palettaju kepet
kézds palettara lehet hozni kivalo ming-
ségben. A képek atméretezésére is lehe-
téség van, ill. a betdltdtt képnek csak egy
kivalasztott részet is megjelenithetjik.

G

Osszefoglalasként
nagy tudasd multimédia [ {
a Scala és az AmigaVision mellett immar
a harmadik parjat ritkito rendszer Amiga

gépekre. A mufaj klasszi
val dsszehasonlitva nagy
mos eseménykezelés, és
tas amely csak a leguja
ban jelent meg (képek a
niképes  fajlkivalaszto

Kicsit
nehezebben megtanulhaté viszont a lap-
szerkeszt6, nehézkes a funkcidinak elére-
se. A legujabb Scala-hoz képest a Media-
Point legelsé véltozata valamivel keve-

stb.).

sebb kilsé eszkodzt kepes kezelni, igaz
hogy a Scala-hoz ezek egy részét kilon
kell megvasarolni. Ugy. tdnik, hogy a Me-
diaPoint megjelenésével vége a Scala
egyeduralmanak, és adaz harc kezdédik
a Legjobb Multimédia Program cimért.

Marinov 'Gaborc




Lalvilig

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan j6l el lehet télteni az id6t, mint a géppel. Zene, kdnyvek, fil-
mek, széval minden foldi j6. Reméljik sok mindent kiprobéalsz az ajanlatok kézil és sikerll 0j dolgokat felfedezned.

NIRVANA

IN UTERO

Az el6z6 lemez hatalmas, mindent elsdp-
ré sikere utan sok talalgatas évezte a Nir-
vana Ujabb lemezének megjelenését. So-
kan azt mondtak, hogy a kdvetkezé le-
mez mar sokkal popularisabb hangvételd
lesz, hogy azok is megvegyék a zenét,
akik eddig tllsagosan kemény volta miatt
inkabb kihagytak. Azt is mondtak a jolér-

tesiiltségiiket fitogt: szeretdk, hogy
David Geffen a Ge cords tulajdo-
nosa személyesen ancsolt ra az

alami ehetGbbet
gy bekeriiltek a
indezen vérako-
ugyan(gy meg-
int azt eddig
csenek lagy,
itmondo szo6-

egylttesre, hog
produkaljanak,
zenei kéztudatb
zasok ellenére a I
csindlta a sajat
minden Iemeze

emeziikkel, nem vett
gazan tudom

lust Nevermind

vissza a te
ajanlani ezt
ne gyanant

dagabb. A CD" b‘d'r’t_ n egyébként olvas-
hat6 a zenekar Kill koszonete Geffen
Grnak, aki lehetévé tette, hogy a csapat
zavartalanul dolgozhasson. Kurt Cobain,
Krist Novoselic és Dave Grohl ismét vala-
mi olyat alkotott, amit talan nehéz elsére
feldolgozni, de aztan akarhanyszor hall-
gatia meg az ember, mindig Ujabb és
Ujabb értékeket talal benne.

/8

Guns N’ Roses
"The Spaghetti Incident?"
Axl és csapata mar megint valami mast
csinalt, mint amit vartak télik. Az ember
ugye azt varna, hogy ha lecseng egy
olyan hatalmas vilagkérili turné, mint a
Use Your lllusions, akkor talan jon egy kis
pihenés, egy kis studidmunka, egy kis ez,
egy kis az, stb. Ehelyett par hét alatt le-
mezre jatszottak kedvenc dalaikat, persze
nem akarhogyan; . sajat feldolgo-
zasban. Ett6l pe ar jol ismert da-
lok kissé nagyo p szolnak. Pedig
nem is olyan il regi szamok
ezek, csak nehéz merni. Mondjuk
az is igaz, hogy al zan érdekel a
godtan felfog-
szamokat tar-
hogy nem is-

kozott, hogy
‘meég az eredeti
felsorolok egy-két
z talalni ismerdst.
ols, Nazareth, T.
Subs, Iggy Pop
vabb. A leme-
alalhat6, ami itt

egyet kettét
verzidjaban.
nevet, biztos
Lassuk csak: 'Si
Rex, The Dam
And The Stoog
zen tlzenharom felv _

er odré lendilet

agy kicsit, de végig
ami igen jo dolgot
sa sem kopott
még meg és az egyittes 6sszmunkaja is
még mindig a régi, ahogy. azt a Use
Your... albumokon ‘mar megszokhattuk.
Félreériés ne essék: ezek mem a Guns
sajat, megszokott stilust dalai. Volt mer-
szuk valami mast csinalni, és talan ettdl
olyan j6 ez az egész.

Chris Hillsbeck - Turrican Soundtrack

CD4 - hirdeti bliszkén a felirat a lemezbo-
ritbn. Valéban, ez mar a negyedik Huls-
beck lemez amit van szerencsém a na-
gyérdemi figyelmébe ajanlani. A jaték,

amely a blszke Turrican nevet viseli,
Amigan immar a harmadik részénél tart,
és sok verzidja fut a kiilénbdzé konzolo-
kon lasd Atari, Sega Nintendo és igy to-

_lihatunk egy parat,
majd kovetkezne Ujrafeldolgozott ré-
szek. Hiilsbeck az eddig megjelent Turri-
can programok zeneibél valogatott és dol-
gozta fel éket Ujra as hangszerekkel és
mas stilusban. Csak ezen a CD-n hallha-
toak ezek a verz k! Majd a végén egy
bonus szam: Is6 lemezen hallhato
Turrican- Medl egy vadonatuj feldolgo-
zasban! Mindez természetesen DDD-s
zZ eddtgl Hulsbeck ajanla-
tokhoz képest van egy forradalmi valto-
zas. Most meg. tudok adni egy cimet, ahol
meg lehet rendelni az eddig megjelent
dsszes CD-jét. A lemezhez mellékelt név-
jegyen ugyams a kovetk':.ok olvashatok:

oknak a zenelbo

Chris Hulsbeck Sound Dn’ector
Kaiko Software GmbH
Wilhelm Leuschner Platz 8
63225 Langen -

Ezen a mmen'\_ta erdekl6déseket,
megrendeléseket, egy CD &ra 35 DM. Er-
demes el6bb tisztazni a fizetés korilmé-
nyeit, majd utana megrendelni a lemeze-
ket. Természetesen nem kell személye-
sen Chris Hllsbecknek cimezni a levelet,
enélkil is valaszolnak.
STILLA
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STEVE PERRY

Az USA beatseller listainak

sokszoros éliovasitol
1961-et irunk és egy igazi bomba robban az amerikai Sci-Fi konyvpiacon, megjelenik

ANGYM' S ugyanis Heinlein Stranger in a Strange Land c. regénye. A sokat megélt rajongokat is

: : valosaggal sokkolja a regény nagyszerd vilaga, kimunkalt jelenetei, humora és még
UDVOZIH ' sorolhatnam a bombasiker dsszetevoit. 1993-at irunk és kis hazankban megjelent
: v Sl Heinlein Angyali Udvozlet c. konyve. Akik egy-két eldugott standnal megvéasarolhat-
tak, azonnal konstatalhattak, hogy a kényv nem véletleniil szerepel a minden id6k
legjobb sci-fi miveit felvonultatd listan eldkeldé helyen. A térténet annyira dsszetett,
hogy csak par szét mondanék rola, remélhetéleg ez a kicsi is felkelti az erdeklédést.
Az emberiség, til az x-edik vilaghaborin, éppen a Mars meghdditasan faradozik.
Elsé expedicidja nem sok sikerrel jar, a marsraszéllas utan semmilyen életjel nem ér-
kezik a csoporttdl. A masodik expedicié egy kulénds utassal tér vissza a Marsrél. Az
utas nem mas, mint az el6zé kildetés két tagjanak a Marson szlletett gyermeke.
Szarmazasaban emberi, azon til viszont mindent az egyebkent igen fejlett marsbéli
civilizaciétol tanult. Olyan faj nevelte fel, amelynek az emberiséggel semmi kdzds vo-
nasa nincs. Nos ez az "ember" tér vissza a Foldre és rovid idén belil meglehetésen
sajatos folyamatok elinditdja lesz, tobbek kozott egy (] vallasé is. Tébbet nem is na-
gyon tudok mondani, egyszerden el kell olvasni ezt a remekmdvet. Sci-fi és szatira
egyben, egy olyan 6tvozetben, amelyet eddig még nem olvashattunk. Azt hiszem
hogy mostanaban mar vadaszni kell ra, legalabbis én csak akkor lattam egyszer, ami-
kor meg is vettem, azéta pedig soha. Most pedig bucstzzunk féhdéstink kedvenc val-
lasanak jelmondataval: Te vagy Isten!

irek

Valészinlleg nemsokara mar jatsszak nalunk is
a Nicsak ki beszél c. eposz harmadik részét. A
két gyermek utan most mar egy kutyaval is meg
kell kiizdenie szegény Travoltanak.

December végén volt a bemutatéja Spielberg Gj
filmjének. A Schindler barkdja c. alkotas kivéte-
lesen nem egy akcio - kalandfilm, hanem egy
megrazé drama a Holocaust napjaibél. Spiel-
berg: "Nem hiszem, hogy nagy sikerem lesz egy
olyan orszagban, ahol az ifjabb korosztalyok, a
lakossag egy negyede, még csak nem is hallott
a Holocaustrol".

Miutan Michael J. Fox ismét erésen megmaka-
csolta magat, némileg kérdésessé valt, hogy le-
sz-e vajon valaha még Back To The Future IV.
Mondjuk talan nem is baj...

GURU 94/2 | 79



pop-corn. ney studié legujabb ra
filmjének megtekintése utan ettdl nem kell tartanod. A tdrténet bizonyéra is
rés. A gonosz Jafar mindenaron meg akarja szerezni a csodalampat, a barla
ba azonban nem mindenki teheti be a labat. Kérménfont varazslatokkal kider

ne-nal mar el is csipik a palota katonai. A bdrtonben Jafar el6jén az ilyenkor
kem egy értektelen lampat. Aladdin belemegy az alkuba. Természetesen (tj4
szényeg segitségével kihozzak a lampat; de mike Grrel rajuk tamad,
Abunal marad a_ldmpa; E‘fniﬁ'ﬁfﬁ :
hémpélygd lavafolyar
Bosszubdl ellensé
a szellem innen i

kezébe keriil a la

igy a lampd
bél. A ha -
Drive-ra ‘ d*Perry. irt it ag egyik
programozojal tanak ték a Disney-film minden vonzerejét tiikrozi: or
asi humorat, csodalatos atmoszférajat és érzésvilagat. A kiilonbdzs részek k
vetik a film cselekményét, igy ki tudod szamitani, hogy pl. miks r talalkozol az e
maradhatatlan varazsszényeggel. A hangeffektusoknal és a zenei hattérnt
csak a grafika meghdkkentdbb. Nézziik az iranyitast: Az 'A’ gombbal almakat ¢
pedig ugranitudsz. Mar régtén az indulas utan szikséged lesz a harctudoman
razson kell atszaladnod, mely ha ralépsz, meggyullad és régtén az energiad
gyazz, érhetnek meglepetések - pl. késeket dobalnak feléd, vagy az ablakokbd
jedhez. Ha azt hiszed, egy cserépedénybél kibajé kigyoval talalkozol, nyugodt:
pit az emeletre, de az is elképzelhetd, hogy egy varatlanul felbukkanéd székék
dzsak és ropkodé denevérek, hatalmas gurulé lavagolyok is veszélyeztetik |
életed elvesztése esetén mar csak innen kell Gjrakezdened a jatékot. A progr
hagyod, sztarokhoz mélté zsonglérmutatvanyokkal foglalja el magat (szerencs!
hogy egy alma mindig kéznél van). Netan Aladdin raesik a tevére, vagy bru
moédon direkt raugrik: szerencsétlen allat kinyljtja a nyakat, szeme kidilled ¢
nagyokat képkdéd. (Hisz mi mést varna az ember egy tevétél, nem igaz?) H
nevetés - amit e latvany feltétlendl kivalt beléled - és a sok akadaly ellenére is ¢
jutsz az éppen soron |évé rész végére, egy forgd kerék var rad (melynek sem
kdze a mostanaban oly népszerl Szerencsekerék-hez). Forgasat a 'C’ gombb;
allithatod meg. Ha a cslnya, rossz, gonosz, vén Jafar fejét latod, mindent ¢
vesztesz, amit eddig nagy nehézségek aran megszereztél, ha sajatodat, nyert
egy plusz éltet, ha egy gyémantot, akkor azzal névelted vagyonodat. Ezutan
folytathatod is kissé nehéz, de mégis vidam utadat, mely elébb-utdébb a lampa
a hercegné megszerzéséhez vezet! No-Mi?

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZTEKBAN!! z ﬁ
e | CKit.
= Mega Drive kjgféﬁf( aSZyesttteér: Game Gear y 1/
Viszonteladdknak arkedvezményt biztositunk! /f&/ /Wiiﬂd{?

NOVOTRADE 2C Kit. 1136 Bp., Balzac u. 35. - Tel/Fax: 140-2954
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Ahogy mar mindenki tudja 1994-et irunk. Remélem kipihentétek

az Ujév eljbvetelét kiséré tineteket. En mar a negyedik masnapon
is tuljutottam. Eppen azon tortem a fejem, hogy mir6l is irhatnék
az év elsé szamaban. llyenkor az év elején mindenhol szambave-
szik az el6z6 évben tortént eseményeket. Talan nem veszitek
rossznéven télem, ha én is csatlakozom ezen emberek népes ta-
bordhoz. A '93-as év igen sikeresen zarult. Hazankban rohamo-
san elterjedtek a SEGA tipust videojatékok, és méltd verseny-
tarsnak bizonyultak a hasonlé gépekkel szemben. Szerencsére a
legujabb jatékok is hamar eljutottak az itthoni SEGA tulajdonosok-
hoz anélkll, hogy kulféldre kellett volna utazniuk érte. A tavalyi év
els6 felének sikergépe a 8 bites Master System késziilék volt. Az
egyik pillanatrél a mésikra tort ki mindenkin a Sonic laz (FIGYE-
LEM: Ez természetesen nem egy U fert6z6 tropusi betegség
nevell). Utdna jéttek sorban szebbnél szebb és jobb jatékok.
Megjelent a szinen Mickey Mouse (Castle of Illusion, Land of Illu-

sion), Donald kacsa (D. D. The Lucky Dime Carper). Nem marad-

SEORE) [k
THE 0r044s
o

i

Jungle Strike " Sonic 2

1 A.

2. MicrorMachines ' 2. Chuck Rock

3. CoolSpot 3. Street Of Rage Il

4. Aladdin | / 4. 'Taz Mania

5. Bubsy'The Bobcat 5. Sonic The Hedgehog
6. Ecco The Dolphin 6. Lemmings

7. Mortal.Combat 7. G-LOC

8. Tinny Toons 8. Alien Storm

9. ~Super Kick Off 9. WWF Steel Cage

10 NHL Hockey ‘93 1

0. Street Of Rage

g
i

N1 Sorfic 2,

‘-2. Land-Ofllusion
(3. ; Dpnald D.:The Lucky Dime Caper
“4."“SonicThe Hedgehog

5. Chuck Rocky &

6. Streets: pf Rage >

/7. OutRun Europe

“.8.__Batman Returns_
9. Home Alone i
10. Taz Mania

GURU 94/2

A kévetkezd kodot hasznélva a masodik palyardl kezdhetj

hadtak ki a verekedés jatékok sem a sorbol (Golden Axe, Street o
Rage Il). Természetesen a toplistak élén mindig bérletes helye volt
a Sonic The Hedgehog, és a Sonic ll-es jatékoknak. A mult év ma-
sodik felében a 16 bites Mega Drive vette at a Master System ve-
zeté helyét. A nagyobb memériakartyak egészen mas vilagba vit-
ték el a jatékosokat. A legnagyobb mozifilm sikerek is hamarosan
megjelentek a SEGA boltok polcain (Ariel The Little Mermaid - ez
nem egy mosépormarka, Terminator Il., Jurassic Park és nem utol-
so6 sorban az Aladdin). Egy szép magyar sikerrél is beszamoltunk
mar a GURU-ban. Az Ecco The Dolphin jaték felkeriilt a vilag top-
Iistéinak iegtébbjére Ha mér a Master System- nél megemlitettem

bak ezek kézul a Desert Strike, Jungle Strike, Termlnator I, Mortal
Combat és a Street Fighter Il. Hat ennyi volt a moka mara, vagyis
ennyi fért bele a '94-es év elsé SEGA-rovataba.

MORTAL COMBAT

Sokan reklamaltak mar nalam, hogy a MEGA DRIVE ve
zik meg a jatéktermekben megszokott jatékkal. Valé#
ellenfelinket, nem Gszik minden vérben a képer g a teljesen el-
kalapalt harcost nem kildhetjik at az 6rok vada@Szmezokre. Ezen segit
efifcreen (kod képernyd),
WB,A C,A B,B.Haez
nem sikerll, még egy lehetéségiink van. AZ§®
juk meg a kovetkezdket: le, fel, balra, balra, A, jobbra, le. Ezzel mar biz-
tosan sikertlni fog.

[© nem egye-
§ha megutjik

JURASSIC PARK

A negyedik palyarél indul a jaték a kdvetkezd kod segits
RHAIINCD
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Litil Diwil
Zool 2‘£ :
Jurasélc P

TFX (Ocean)
Elite 2 (GameTek
Star. Trek 2. (Interplay)
Indy Car Racing (Virgin)
Network Q Rac RaIEy_{Europr.)
Premier Manager 2. (Gremlin)
Sensible Soccer 93 (Renegade}
Sam & Max (U.S.Gold) . _ ;
Jurassic Park (Ocean) : Sensible Soccer 93 (Renegade)
Lemmings 2. (Psygnosis) i . Championship Manager Domark
' ' : Lemmings Il (Psygnosis)
Micro Machines (Codemasters)

Wizardry-Vi
_ Another World
Moria v5.5
. PRmEeEE. 4. Act of War
janiat i . Personal Nightmare: "
- B Dizzy2 - Treasure Island
Bloodwych
Disc :
Batman - The Caped Crusader
Warhead

iy

A PC 10 és az abszolut 10 lista agBenhguin tamogatasaval a Gallup Weekly Report Igf?jéh




Quantum, Seagate, Hewleit- Packard, Epson, Fujitsu, Star,

Pc-Comp ) N
' Szamitastechnikai Axion, Best, Artec, Panasonic, Mitsumi; termékek drusitdsa
Szolgdltato és Akcios ajanlatunk!

D Kereskedelmi KIfi.

Uzlet: Bp. VII., Murényi u. 34. Tel.; 267-8828 - Szerviz: Bp. VII., Muranyi u. 41. Tel.: 142-7202

Minden géplnk tartalmaz:

3865X/40 MHz 1 MB RAM, 128 kB cache 61.800

80 MB winchester, mono SVGA monitor

- Golor SVGA monitor felar 16.000 IDE + 2 soros/1 parhuzamos/1 game port
TridentVGA 8900 512 kB RAM (1MB-ig)

386DX/40 2 MB RAM, 128 kB cache 94.900 1.2 Panasonic floppy drive

minitorony vagy asztali mechanika

80 MB winchester, mono SVGA monitor
6.900 101 gombos billentydzet

- Cyrix 80387/40 MHz felar

-486DLC 128 kB cache felar 4.300
MULTIMEDIA Upgrade minden gépiinkre: 39.300

486DX2/50 MHz 4 MB RAM, 256 kB cache 155.000 tartalma: SOUND GALAXY NX PRO 16 hangkartya
340 MB winchester, color SVGA monitor MITSUMI CD ROM drive + vezérld

A szerviz munkadijbdél 15 % arengedményt adunk e hirdetés felmutatéjanak!
Kérésére szakembereink gyarilag tesztelt alkatrészeinkbdl

EPSON LX 400 9 tds printer 18.500
tetszéleges szamitdgép konfiguraciot allitanak dssze.

Quick shot joystick 1150

ARTEC mouse-ok - i 1.1,00-2.400
Araink az AFAT nem, de az 1+1 év garanciat tartalmazzak.

PC-k és kornyezetének javitasa, garanciaval.

HANGKARTYAK ey
WX"WBX ] 6.800 1 Commodore 16, +4, C64, 128 és tartozékainak javitasa.
) »—“"/—— z z ez . ez .
'Seund-Galaxy NX-PRO—" 12.900 Hordozhato TV-készllékek javitasa, garanciaval, helyben.
Sound Galaxy NX PRO 16 bit 19.400

AZ ARVALTOZTATAS JOGAT FENNTARTJUK.

VAN VAASTS

szl |2t rec

e e
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= 35;

.-:'_:'--.1"'191 Budapeét Katlca "u'tca 9., .
' Tel.:147-0625, Fax.: 177-9419 ¢

Termekemket postai utanvétellel is megrendelhe’uk
Hivja a 149-6165-0t!




